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The image processing techniques which have become prevalent in many applications have recently 

turned out to be one of the techniques that are frequently chosen in the field of agriculture. In our culture, 
the fruits are sold even when the fruits are on their trees. With this technique in dressing the imbalance 
between the recipient and seller, a study has been conducted in order to achieve the balance between the 
two by bringing a point of engineering view. By utilising the advantages of the image processing in 
agriculture to contribute to the efficient agriculture, the weights of orange fruits have been determined in 
digital environment. The aims of this study are to develop a trust between the producer and consumer, and 
to achieve quick and practical outcomes with a minimum cost and the risk of loss. With this in mind, the 
pictures od fruit trees which were taken from four perspectives have been transferred into digital 
environment. The fruits in pictures have been removed by decomposing them in the digital 
environment. According to result obtained, the amount of harvest that a fruit tree could produce has been 
calculated digitally by writing the fruit weigh calculation algorithm. The fact that the calculation depends 
on the visual and numerical data will probably form an absolute correctness and a trust between the producer 
and consumer. With the development of technology, the fact that the aforementioned application is made 
compatible to the Android system devices that the use of is being common makes the extensive use of the 
application without any necessity for a computer use possible. In addition, fruit characteristics are 
determined by the use of artificial neural networks so as to detect the yield of fruits with the improvement 
of this application. 

 
Keywords: Android, Detect Fruits, Image Processing, Matlab, Prediction of Fruit Trees, 

Technology in Agriculture 
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u : Uzamsal frekans 

v : Uzamsal frekans 2 
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 f  

  

 : Laplacian 
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  Tez kaps  
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de 

uygulama  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

4 

2  

 

 

, g

izlenmesi, meyvelerde ve sebzelerde renk analizi ile ma 

 yaprak, meyve, sebze elirlenmesi, 

 . 

Thomas ve Connoly (1986) 

 

Morrisey (1988)

. 

Konda ve ark. (2000) 

 

Hannan ve Burks (2004) otomatik naranciye hasat etme 

nemini 

 

obotik olarak 



 

 

5 

 mekanik 

sonucunda daha az emek sarfedilerek daha retkenlik 

  elde edilmesi sebebiyle robotik hasat 

 bir  sa  

(Kahya . 

Zhao ve ark. (2009) tara

 

Hannan ve ark. (2010)

 

 

Kur (2013) 

taba

mey

de 

 

Kuncan ve ark. (2013)

 belirlenerek 



 

 

6 

tu ve RGB 

 

lik ba  

olarak bu metodun, 

. 

Payne, Walsh ve ark. (2013) 

Veri setini, 

 

(2014) 

 

 

  

Kanimozhi ve Malliga (2017) 
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(2017) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

8 

3  

 

Bir  da kamera gibi optik bir 

f(x, y) x ve y uzaysal 

(spitial) koordinatlar, f in herhangi bir (x, y) 

(Gonzalez ve Woods, 2002).  

 

 ve analiz  en kar olan 

 

. ktro manyetik 

narak g . 

   gibi  ve beyni

 r.  

spektrum n tro manyetik 

il 3.

 

ait  mm-0.7  . 

 

 
 

.1. Elektromanyetik dalga boyu a  
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3  

 

Bir rengi kavram olarak ele  

retin   

,  objeler taraf

 beynimize iletilmesi 

nma  

 renk tonu veya renk olarak 

. T  beyaz  

sa siyah renk (Metlek ve ark., 2009). 

R    matematiksel 

modellerdir. Renkmetri bi  

 renk uzayl

. Renklerin renk  

  

kendine has   Dijital 

matematiksel  renk 

 

. 

.  

enkle

 

  kullan

  2016). 

 

 



 

 

10 

 
 

.2.  
 

3.1.1.  RGB renk u  

 

RGB (red, green, blue)  ingilizce 'Red' 'Green' 'Blue' 

'Mavi' ana renklerini temsil etmektedir ve   

renk, 

siyah renk elde edilmektedir.  0,4-0,5 mm dalga boyu elektromanyetik spektrumda mavi 

rengi temsil ederken; 0,5-0,6 mm dalga boy gi; 0,6-0,7 mm dalga boyu ise 

  

 renk sistemi RGB renk 

m  a 

 RGB 

 

C  bir renk modeli enk  ve bu 

  verdikleri tepkiler 

bile verilen tepkiler 

 

seviyeleri   sahip olabilir veya olmayabilir. 

b

temsil edilmektedir .3). Orijinde si  beyaz bulunur. 

olarak temsil edilir

(Angel ve Shreiner, 2011). 
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3 (Anonymous, 2017) 
 

 
 

 2 (gri  
 

 ektedir. Bu 

(Crane, 1997). 

 

                              (3.1) 

 

 basi .2) (Demirel, 2008). 

 

                              (3.2) 
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3.1.2.  HSV renk u  

 

 

-  a -100 

gi gibi renklere neden 

olur. 0-

-

(Gonzalez ve Woods, 2002). 

1978  Alvy Ray Smith  RGB renk 

  daha benzer 

, RGB HSV 

 .  bu 

uzayda da renk 

 ekil 3 (Gonzalez ve 

Woods, 2002). 
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-  

 

maksimum   

 .7 

 

 

                                              (3.3) 



 

 

14 

                                                                              (3.4) 

                                                   (3.5)    

3/(R +G +B )                                                           (3.6) 

                                                                                    (3.7) 

 

ve 3  

 

                                                                                                   (3.8) 

                                                                                     (3.9) 

                                                                                         (3.10) 

 

3  

 

 3  

 

Saydam olmayan opak nesnelere 

 iki  uzay 

iki boyutlu ve  bir iz 

 

 Mikroskobik olarak ayr  

  

s   

irli bir maksimum ve minimum 

f(x, y)  x ve y 

 ne 

  

(Gonzalez ve Woods, 2002)
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 3.2.2. Dijital g  

 

Bir o  

 

 

 

 
 

.7  (Yaman, 2000) 

 

 

bir sinyal   

 

 belirli 

 . 

  

 

, 
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uygulamada 256 gri seviyesi (8-bit (binary 

siyah, 255 

eder. Or  255 

olarak elde edilen reel s   

 

Wayne Niblack (1986) 

olu

 

 

 

f(x, y) 

f[x, y] 

f[x, y]

3

. 
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l 3.8. Piksel (resim e  
 

 

 

1)  

2)  

3)  

4)  

3  

 

3.2.2.2. Gri seviyeli g  



 

 

18 

 

 

 

 

 
 

 3.9. Gri seviye renk paleti (Gonzalez ve Woods, 2002) 

 

3  

 

ir. 

 

 24 

 mavi olarak 

 8 bitlik gri seviyeli ste ekrana iletilme . 

  adet 8 bitlik 

 - -mavi olarak ste getirilecek 

 . 

 

3  

 

 

dana getirmektir. 

denil
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3.3.   

 

 

 

(Aytan ve ark., 1993). 

(Aytan ve ark., 1993).  

f(x,y) eklinde 

uzayda  f[m,n] 

f(x,y)

erler f[m,n] f(x,y) 

i kenin fonksiyonudur. Renk derinli i (z), renk ( ) ve zaman (t) gibi 

.10) (Young ve ark., 1998). 
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.   

 

3   

 

 

  

 

bilirler.  

 uzamsal 

 lerin  

ne 

.11 ile ifade 

edilir. 

 

                                                                                      (3.11) 

 

Burada f(x, y) . g(x, y) 

T  f (x, y)  

 (Gonzalez ve Woods, 2002).  

 

.11). 
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.11  (Young ve ark., 1998) 

3.3.1.1.  

 lan 

ikselin kendi 

denilmektedir. 

3.3.1.2. Yer  

 

ltre

k olarak 

temizlenerek  verilebilir

i

 

 

3.3.1.3.  

 

 gri seviye 

   etkilemektedir. 
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g  ndeki bir  

.  

k tablo haline 

(Young ve ark., 1998). 

 
3  g   

 
Operasyon Karakterizasyon  

*Noktasal 

 

Sabit 

 

koordinattaki  

 

*Global 

 

 

 

3.4.  

 

tele-

 Massachusetts 

,  v

tesislerinde  (Rosenfeld, 1969). D

 zamanla 

  dona sal elemanlar daha kolay 

  

bilgisayarlar   ve sinyal 

   en 

 

 okunabilir bir forma 

 (Gonzalez ve Woods, 2008). 

 

meydana gelen mikrosko
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bilgisayar o   

 

 .  

 

 
 

3.3.1.  

 

 Denklem 3

(Cooley ve Tukey, 1965; Pratt, 2001). 

 

                                    (3.12) 

 

Burada, i=   ise, a  Denklem 3  

 

                                      (3.13) 

 

isimlendirilir. T Denklem 2.12 evre

 Fourier meyi 

 . 

  

Denklem 3.14 ve Denklem 3  

 

       (3.14)                                          

          (3.15) 
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 3.12

 (Pratt, 2001). 

 

 
 

 

 

3.3.2.  

 

 boyutlu izotropik bir 

 Bi  

 kenar .  

   

 

getirilir. 

  r. 

 

dir. 

 

3  

 
                                                                     (3.16) 
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n, Laplacian 

. 

 

 
 

ekirdekleri 
 

  sahip iki boyutlu LoG fonksiyonu 

Denklem 3 (Haralick ve Shapiro, 1992). 

 

                                                       (3.17) 
 
 

3.3.3.  

 

renk tonunu 

 - , 

-   

H

sebebi, g . 4 bitlik yani 16 -ton 

 -seviye 

-

- iksel b  4 

 adet 

gri- erleri mevcuttur (Yaman, 2000). 
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fadesi 

 

3.3.4.  

 

i  

erleri 

 ikili 

grubunda yer a  

 

 
 
 

 
.15  

 

belirlenmesini 

 

Renkli veya Gri 
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(Senthilkumaran ve Vaithegi, 2016). 

 

 

Kittler ve Illingworth, 

(Senthilkumaran ve Vaithegi, 2016). 

 g  Otsu metodu, 

. Otsu metodunda, gri seviyedeki bir plan  

olarak iki 

-

gerekmektedir.  

-  beyaz 

.18) (Otsu, 1979). 

 

                                                                          (3.18) 

 

3.3.5. Histogram 

 

 

 (Cooley ve Tukey, 1965). Histogram, gri  skala, segmentasyon,  

gri se eri, 

ni 

Hist

yoktur. Sadece frekans bilgisi bulunur
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u  tahmin edilebilir. 

 Matematiksel olarak, dijital 

 

 

 

                                                 (3.19) 

 

 : k  

 : bu gri seviyeye sahip toplam piksel adedi 

 n  

 

 

 

3.3.6.   

 

Histogram gri seviye  

 n 

 bu gibi 

histogram  

daha 

gelebilir. Histogram , 

 olarak 

 

ni 

. 
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 bu ortalama gri seviyesine oranlanarak 

melir.  

 

 

                                                                              (3.20) 

 

Burada; 

k =0,1,2....,L-1 

: k  

  

n  
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4.  

 

YSA (Yapay 

  

  

  YSA

 sinir 

   

. 

McCulloch ve Pitts (1943) 

. ikili cihazlar o en basit 

Modellerinin  b" gib

. dir; a

.  

Farley ve Clark (1954); 

Anonymous, 2017). 

(1958), perceptronu 

. 

Perceptron, orta ta olarak bilin

olup, belirli bir girdiyi rast ya il

. 

r percep

kareler .  
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 (1969), 

ni 

; 

 

Klopf (1972) heterostaz  

 

Paul Werbos (1974)

 

 

Fukushima (1975) kterlerin 

. Cognitron  olarak 

 

Kohonen (1988) . 

Yapay sinir  paralel 

n ve  aynen 

bi

il (Jang ve ark., 1997). 

Steve Grossberg ve Gail Carpenter (1988) ART (Adaptif Rezonans Teorisi) 

 

 

4.1.  Biyolojik Sinir Sistemi 

 

esinlenerek  

  

sinyallerin  belli bir 

 resine 

 (Ataseven, 2013).  

 olarak 

  inyalleri 

alarak erkezi sinir 

 etir. 
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 sinyalleri ilgili organlara s

4  . 

 

 
 

 
 

  Merkezi sinir sisteminde veriler

 uygun tepkiler

bir denetim sist . Sinir 

merkezi si  

 

iletir.  

, ince 

sinir sisteminin yap  (Demir, 1997). 

 

 
 

.2. Biyolojik sinir sisteminin y  

 

   sinaptik (synaptic) 

ba

andan itibaren   insan 
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beyni olarak ri 

durumlar yeni  

un benzeri  , 

itme yoluyl  

 veril verileri kullanarak 

olarak    

 

4 atematiksel Modeli 

 

N

  den 

 

fonksiyonundan meydana gelir

 

 

.  

Denklem 4 e 

. 

 

              (4.1) 
 

              (4.2) 

 

S  : Toplam fonksiyonu  

 

 

 

 

 

 

 un sebep olmakta 

asy . 
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 pratikte -    

(Kaynak ve Efe, 2000). 

 

 
 

odeli 

 

Girdiler: gelen bilgile

 veril

. 

  ve 

) 

. 

Toplam Fonksiyonu: Toplam fonksiyonu, bir e gelen net girdi 

 hesaplar. Toplam fonksiyonu sonucunda hesaplanan 

 . 

Aktivasyon Fonksiyonu:  

aktivasyon fonksiyonu r. Aktivasyon fonksiyonunun uygun 

lmes  boyutta etkiler (Hwang ve Ding, 1997). 

Aktivasyon f  . 

 

. Aktivasyon fonksiyonu s

konu ise bu fonksi

aktivasyon fonksiyon

 

 a  
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aktivasyon fonksiyonu olarak  

le [-  (Yavuz ve Deveci, 2012). 

 ktivasyon fonksiyonu uygulanmas

. 

 

4.3. Yapay Sinir  

 

 

 rastgele olmaz. Birbirlerine 

 bir 

sinir si . 

Bilg  ve bu bil  kabul 

edilmektedir. n bir girdi set cek bir 

. Bunu yapabilme  

ile benzer durumlara  . 

Bir YSA sadece bir girdi ve  tek 

bir  

leri hesaplayabilme

en az  (Elmas, 2003). B

  prensibi temel 

 

belirlen

  

 konusun

4 (Yavuz ve Deveci, 2012). 
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.4. YSA y  

 

  

lir. nin  

 

Gizli Katman: 

 

 

su  

   

.  

  

gizli katmana iletir. Gizli katmandaki he

hesaplayarak toplam bir   bir fonksiyondan 

 bir sonraki katmana  iletirler. Katmanlar 

olarak tercih edilir 

2004). 

 

4  

 

(Slaughter ve Hobson, 2006). 
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4.3.1.1.  

 

    

adan gizli 

 k 

il 4  

 

 
 

.5 beslemeli yapay sinir a  

 

4.3.1.2. Geri beslemeli yapay sinir a  

 

Geri  

verisi geri 

besleme   

. Bu  ile geri beslemeli 

bir d  sebepten 

 

Anonim, 2017).  

 

 

 
 

.6. Geri beslemeli yapay sinir a  

 

a 

tipine  (Minsky ve Papert, 1969). 
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  Bu 

  

na 

. Geri besleme    ve bu 

lar  

 

4  

 

an 

Perceptron, Adaline, MLP, LVQ, Hopfield, 

Recurrent, SOM, ART, PCA vb. Y   

 

4  

 

G

 

. 

. 

 

 
 

modeli 

 

 

a  a 

  tek 

 

(Nygren, 2004)

rensibi
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S

 (Minsky ve Papert, 1969). 

Perceptron modeli . Elde edilen 

a bir  aktivasyon 

fonksiyonundan  elde edilir

 

 

 

 
 

.8  

 

 
 

larak a  

 

zeri 

elemanlara dayanan ve ADALINE olarak isimlendirilen bir adaptif linee

. Adaptive Linear Element (ADALINE) olarak bilinen yinelemeli olan 

 karelerin ortalama .  Basit perceptron 

e 

 .  
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MADALINE 

Anonim, 2017). 

 

4  

 

 

 MLP 

 

onksiyonlar 

Lineer 

neticesinde Hata yayma 

 

2004). M  

  

uygulanabilir   

si demektir. Bir katmandaki 

sonraki katmanda olan 

 ya   

 

elde edilebilir. 
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ka

etmektedir ekil 4

 

 

 
 

.10. MLP sinir odeli 

 
d 

4  

 

alarda 

 

 

uygun bir . RTFA, ileri beslemeli yapay sinir 

.  

RTFA, k gelen 

 Herhangi  
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 ile rilebilen 

 olumlu bir 

  

bilir. . 

 

 
 

il 4 odeli 

 

 sadece model

 

udan  

 

 

(Anonymous, 2017). 
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.12  
 

4  

 

 ver

     

iyi bir   olan

 gerekmektedir. A

ilgileri 

 leri d

 gerekli olan bilgileri bulunur . 

 

 

4  

 

olarak da isimlend   

.  

 . 

  her 

(Elmas, 2003). 

Dan  elde e

 . Hata 

gelinceye kadar  

bir  bitince tekrar 

 boyunca   girdi olarak 
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verilir. Test sonucunda elde edilen  

 

 (Anonim, 2017). 

 

 

 
 

 
 

 

 (Civalek, 2004). 

 

4  

 

 

elde  

(Vashisth ve Chandra, 2010)

verilmektedir 
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v

(Civalek, 

2004). 

 

 
 

  

 

4  

 

Bir siste

. 
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4  

 

  

da 

ve  . 

 

4  

 

  

. 

i bir  iki 

da aktif  aktif olan 

. Hebb 

 

 

4  

 

ikisi de aktif ya da p

ya da  tersi durumlarda  belirlenir ve 

 . 

 

4.6.3.  
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4  

 

Widrow ve  kural , Heb

bir versiyonudur nde beklenen 

 ilerek 

n . Hata 

katmandan kendisinden  katmana geri   

2006). 

 

4  

 

 

(Anonim, 2017). Hata   gibi 

Da

kullanan geri ya  verilir. 

her bir Elde 

  ve en aza 

indirgenm r (Curram ve Mingers, 1994). 
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5.1.  

 

1 e, 1.5 GB 

, 8 MP arka kamera ile ya sahip Samsung 

 

 

5.1.1. Matlab 

 

olarak ni ifade eden bir programlama dili ile iteratif analiz ve 

Anonymous, 2018) .  

Matlab; 

nesil programlama dilidir.  

 d

 nesil progr

  , 

 ve sihirbazlar

olan dillerdir. M algoritma 

 problemleri, verilerin analizi, GUI  modelleme, 

  .  

Matlab  Matlab

ara . C, C++, Fortran, Java gibi 

programlama dilleri ve M

teknik 

 kod, dosya ve veri 

 Matlab, belirlenen bir problemin 

mimarisi ve bu problemin  
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 lineer cebir, istatistik, fourier analizi, optimizasyon, integral vb. gibi konularda 

sahiptir  

Matlab  temel 

 

1.  

2. Komut  

3.  

4.  

 

: Projeler ve uygulamalar kaydedilir. Bir .m 

dosya veya .m fonksiy da, Matlab  de arar. Bu 

, text gibi dosyalar da eklenebilir. 

:  ekran olan bu ekranda Matlab ile k

.  

: Matlab ile uygulama gel

 daki  

  burada tutulur. Matlab 

. 

:  bir 

pencere olarak var ise  komutlar 

. Tekrar tekrar ut  

 

2018). 

son 

 

 

5.1.2. Android studio 

 

ku
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B

ortam  

konularda ler. Android Studio platformunda 

. S

 

   

 (  : 

 Gradle tab   

  

  

 Genel uygu  

 

 C ++ ve NDK (Native Development Kit )  

 S -  

 

 

 Kolay ve  

 Ek uygulamalara gerek olmadan Google hizmetlerini uygulamaya ekleyebilme 

 

  bir 

proje a otomatik olarak gradle build sistemi devreye girmektedir ve derleme 

 (Beyler, 2017). 
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an

sanal cihazlar Herh

 

APK (Android Uygulama Android Application Package File) 

 

 NDK, Android platformuna Native uygulamalar 

olan bir destektir. Android platformunda uygulamalar 

 (Anonim, 

2016). 

 

 LAUNCHER 

bir aktivite  aktivite ulama ilk 

.  LAUNCHER 

iler . 

 
<application 
    android:allowBackup="true" 
    android:icon="@mipmap/ic_launcher" 
    android:label="@string/app_name" 
    android:supportsRtl="true" 
    android:theme="@style/AppTheme"> 
    <activity android:name=".MainActivity"> 
        <intent-filter> 
            <action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
            <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER"  
        </intent-filter> 
    </activity> 
</application> 

 

 

Bir Android projesinin  Android . 

  bilgileri AndroidManifest.xml  belirtilir. Bu 

dosya .xml  

. 
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. Activity  
 

k  ilk olarak an metod onCreate 

(Bundle) metodudur  setContentView() metodu kullanarak 

s   belirtilmesi gerekmektedir. Uygulamalarda haz   

R.java 

. Ka   findViewById() metoduna 

parametre olarak verilerek   

 (Yazar, 2013). 

Layout dosyalar  .  

in
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<RelativeLayout 
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 
    android:id="@+id/activity_main" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent" 
    android:orientation="vertical" 
    tools:context="com.gamzeyasar.portakalbulma.MainActivity"> 
    <org.opencv.android.JavaCameraView 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="match_parent" 
        android:id="@+id/cameraview" 
         /> 
    <Button 
        android:text="HESAPLA" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:id="@+id/button" 
        android:layout_alignParentBottom="true" 
        android:layout_alignParentLeft="true" 
        android:layout_alignParentStart="true" /> 
    <TextView 
        android:text="Portakal Kilogram=" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:id="@+id/textView" 
        android:layout_marginLeft="11dp" 
        android:layout_marginStart="11dp" 
        android:layout_alignBaseline="@+id/button" 
        android:layout_alignBottom="@+id/button" 
        android:layout_toRightOf="@+id/button" 
        android:layout_toEndOf="@+id/button" /> 
    <TextView 
        android:text="TextView" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:id="@+id/textView2" 
        android:layout_marginLeft="17dp" 
        android:layout_marginStart="17dp" 
        android:layout_alignBaseline="@+id/textView" 
        android:layout_alignBottom="@+id/textView" 
        android:layout_toRightOf="@+id/textView" 
        android:layout_toEndOf="@+id/textView" /> 
    /> 
</RelativeLayout> 

 

  genellikle iki  

  

 dan en alt yla 

 

olarak eklenen 

 yerini Anonim, 2016). 
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TextView, 

 

 

(Anonymous, 2018). 

 

ir 

sis

kullanabilecektir.  

 

5.2.3. OpenCV 
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Bu algoritmalar ; 

nesnele  

kameralardan 3B noktalar 

blok  

etmek, manzar  

Anonymous, 2018). 

 

Core : Burada , size gibi veri 

d  ni 

. 

HighGui: esmi 

 

Imgproc: Imgproc paketi, filtreleme  nesne belirleme, renk 

 

  

Mat 

 Mat 

public

Public 

main() public 

private, protected Void, main 

onCameraViewStarted 

Mat 
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etmektedir. Cv.Type.CV_8UC4  

 
    public void onCameraViewStarted(int width, int height) 

{ 

imgThresholded=new Mat(width,height,CvType.CV_8UC4); 
 
} 

 

 

.  

 

5.2. Y  

 

lar

 

 

 

portakallar segmentasyon 
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 ile tahmini 

 

 

si

hesaplanan meyve kilogram  
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. Matlab mey  

 

 

 

 
ALINDI MI? 

RGB 
 

HESAPLANSIN 
MI? 

 

  

 

BUL 

PORTAKALLARI 
 

 

 

UYGULA 

EVET HAYIR 

HAYIR EVET 

UYGULA 
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6.  

 

 

 

 

 

lo  uygulama sonucu 

 

 

6  

 

6  

 

sa
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platformunda orjinal halde g  6.1

 

 

 
 

kil 6.1  
 

  

 

6.1.2.  

 

Fil
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 ortalama (mean) filtresi, medyan filtresi, Gaussian filtresi 

 (Chang ve ark., 2003). Bir

omain) geleneksel tekniklerdir. Filtreleme 

labilirler. Bir lineer filtre 

olan ortalama filtresi, her pik erlerinin 

ntem 

atma ve 

i (order statistic) filtresi verilebilir. 

zel bir durumudur. Kenar 

a neden olur . 

. Ortalama filtresi, 

 

edir. Bu sayede leri temsil etmeyen piksel 

r kernel 

). Ortalama filtresi ile 

 

 

 
 

. 3x3 Ortalama kernel filtresi 
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Uygulamada 

 

  

 

 
 

. Solda orj   

 

6  

 

 

 

la 

tercih edilmektedir

 

 

-
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). 

 

 
 

 

 

6.1.4. Histogram hesaplama 

 

 . 

saklanmaz. 

 

 

e 

). 
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. a. Hue , b. Saturation , c. Value  
 

 
 

 

 

6  

 

irirken, her bir piksel bir nesne gibi 

 durumunda, 1 yani nesne

rlendirilir (Acar, 2011). 

 

 
hueLow=0.18, hueHigh=0.7 

saturationLow=0, saturationHigh=0.2 

valueLow=0.35, valueHigh=1  
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hueLow=0.1, hueHigh=0.5 

saturationLow=0, saturationHigh=0.3 

valueLow=0.45, valueHigh=1  
 

  

 (Otsu, 1979).  

   evresel 

 

  

 . -1 

  sonraki 

  (Acar, 2011)

). 

 

 
 

.8 -1 
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.9. M -2 

 

 
 

.10  
 

graythresh()  

 
  hueLow = 0; 

        hueHigh = 0.3569; 
        saturationLow = 0.15; 
        saturationHigh = 1.0; 
        valueLow = 0.6471; 
        valueHigh = 1.0; 

 

 r bir 

ekil 6.11  
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il 6.11  

 

 Elde edilen e  

 

 

6  

 

Matematiksel  etkili 

olan . Morf  

rma  

lemleri 

lemlerini referans alarak gibi geometrik  ile 

  ma veya  lemler 

uygulanabilir. Fakat 
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 . 

nesneleri bel

kapama,  

bwareaopen() komutu ile binary 

 ve  

 

 
 

. a.   
 

piksele 
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Anonymous, 2018). 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 

 
 

 

 

 

 

 
 

6.14  
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6.15  
 

imfill() 

 

sonra a  
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6  

 

ifad

e 

 

v

g

 

 verilere cevap olarak 

renmede na bir giri  i zaman  cevaplar 

  

 geli tirilmi  algoritmalar n her birinin 

kendine g re iyi ve eksik oldu . renme i

bir YSA bir noktaya kadar ona verilen girdilerdeki ufak de i ikliklere kar  duyars z 

kalabilir s rekli benzer  g  ve ger ek 

d nyadaki evreden gelen fakt rlerle ufak bozulmalara u ram  girdileri farkedebilmek 

a s ndan nemlidir. lasik bilgisayarlarda kullan lan 

temel mant  a arak i inde ya ad m z m kemmel olmayan d nyay  anlayabilmek i in 

geli tirilmi  bir sistemdir. YSA genelleme i lemini kendi yap  dolay  

 (Akkaya, 2007). 

. 
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alan bilgisi, portakal adeti, toplam portakal 

 

 

 
 

 
 

 

. da 

 

kullan

hata  
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(Ranganathan, 2004) olarak parametre 

.  

 belirlenen portakal parametreleri 

 

  

 

6  

 

  

gerekmektedir. Bu 

 

-
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G ve B ka   

 

 
 

. a.  
 

 

.19 

olup bulunan  
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birden fazla portakal 

 

  

 

6  

 

i 

 

 sadece 

k alet An



 

 

76 

 

 

 ve onCreate . Bu metotta genel olarak 

setContentView layout dos

onCreate 

 

 
 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
     super.onCreate(savedInstanceState); 
     setContentView(R.layout.activity_main); 
 sc1=new Scalar(iLowH,iLowS,iLowV); 
     sc2=new Scalar(iHighH,iHighS,iHighV); 
     cameraView=(JavaCameraView)findViewById(R.id.cameraview); 
     cameraView.setCameraIndex(0); //  
     cameraView.setCvCameraViewListener(this); 
     cameraView.enableView(); 
     button=(Button)findViewById(R.id.button); 
     tv1=(TextView)findViewById(R.id.textView2);} 
 

RelativeLayout 

iki adet TextView ve bir adet JavaCameraView   
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 Button, onCreate 

findViewById

TextView, JavaCameraView 

onCreate findViewById() metodu

 

TextView 

TextView sabit olup, cameraView komutu ile isminden de 

 

 

nan 

.21 

bir filtre 
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onCreate metodu 

 

), alan 
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6.22.  

 

 
 

6.23.  

 

 
 

6.24.  
 
 



 

 

80 

 
 

6.25. Portakal  

 

 
 

6.26.  

 

ola
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istenmeyen 
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7  

 

7  

 

tekni

 

 i mum seviyelere 

olup, elde edilen veriler uygulama

 

 

7.2  

 

 . Android Studio i

a olumsuz etkeni azaltma durumu 
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