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OZET

Bu calismada I¢c Mimarlik egitiminde bilgisayar kullamminin gelisimi ve
gerekliliginden yola cikilarak i¢ Mimarlik 6grencilerinin bilgisayar kullanimlari,
gereksinimleri ve program tercihleri arastirilmistir. Ic Mimarlik egitiminde verilen
Bilgisayar Destekli Tasarim derslerinin dgrencilere yeterli olup olmadig ve dgretilen
programlarla 6grencilerin kullandiklar1 programlarin karsilastirmalar1 yapilmaistir.

Diger yandan Bilgisayar Destekli Tasariminin [c Mimarlik egitimindeki tarihi
gelisimi arastirilmig, ayrica I¢ Mimarlik egitiminde ve mesleginde kullanim alanlar
ve 6grencilerin bilgisayar kullanimlarina dair proje ornekleri incelenmistir.

Yiiksek Ogretim Kurumu’na bagl Istanbul’da Mimar Sinan Giizel Sanatlar
Universitesi, Ankara’da Hacettepe Universitesi ve Kuzey Kibris Tiirk
Cumbhuriyeti’nde Yakin Dogu Universitesi’nde birinci, ikinci, iiciincii ve dordiincii
siif Ogrencilerinin Bilgisayar Destekli Tasarim hakkindaki diistincelerini ortaya
cikaracak anket ¢aligsmalar1 yapilmstir.

Anket uygulamast 150 I¢ Mimarlik ogrencisi iizerinde gerceklestirilmistir.
Ogrencilere bilgisayar kullanimlar1 hakkinda ¢oktan se¢meli on soru yoneltilmistir.
Sorular; Ogrencilerin bilgisayar kullanma nedenlerini, bilgisayar kullanmay1
o0grenme donemlerini, ders programlarinda olan bilgisayar derslerini ve problemlerini
icermektedir. Ogrenciler anket sonucunda bu konudaki goriislerini acikca ortaya
koymaktadirlar.

Anket uygulanan tiim {tniversite Ogrencilerinin verdikleri yanitlara gore Ogrenci
goriisleri su sekildedir:

Ogrencilerin biiyiik cogunlugunun egitimlerinin ikinci yilinda bilgisayar kullanmayi
o0grenmeye basladiklari ortaya ¢cikmustir.

I¢c Mimarlik egitimi siiresince verilen bilgisayar derslerinin gerekliligi ve énemi goz
oniinde bulundurularak 6grencilerin goriisleri bilgisayar derslerinin temel tasarim
egitimi biter bitmez baslamasi yoniindedir.

Ogrenciler Ic Mimarlik projelerinde, elle eskizleri tamamladiktan sonra ve sadece
sunumlarda bilgisayar destegi almayi tercih etmektedirler. Buna bagli olarak
bilgisayar kullanimin projelerin goriintii kalitesini arttirdig1 goriisiindedirler.

Ogrencilerin bilgisayar kullanmasinin baslica nedeni bilgisayarin tasarima hiz
katmasidir. Genel olarak bakildiginda I¢ Mimarlik ogrencileri arasinda en fazla
kullanilan ¢izim programlarinin AutoCAD ve 3ds MAX oldugu ortaya ¢ikmugtir.

Universitelerde verilen bilgisayar derslerinin yeterli olmadigi, ayrica iiniversitelerin
egitim programlarinda yer alan ¢izim programlariyla, 6grencilerin kullandiklari ¢izim
programlari arasinda farkliliklar oldugu gozlenmistir.

Anahtar  kelimeler: Bilgisayar Destekli Tasarim, I¢ Mimarhik Egitimi,
Universitelerdeki Bilgisayar Destekli Tasarim Dersleri.
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SUMMARY

In this study, the computer use of the Interior Architecture students, their
requirements and software preferences were investigated by considering the
necessity and development of computer use in Interior Architecture. Comparisons of
sufficiency of the Computer Aided Design courses in the education of Interior
Architecture, and comparisons of software taught with software used by the students
were being performed.

On the other hand, the development of the Computer Aided Design in the history of
Interior Architecture education was studied. Moreover, project samples regarding the
Interior Architecture education and profession areas, and student computer use were
studied.

Survey studies to reveal the ideas related with Computer Aided Design of the
undergraduate students of Mimar Sinan University, Istanbul; Hacettepe University,
Ankara; and Near East University, TRNC, which are associated to the Institution of
Higher Education, were constructed.

Survey application was performed on 150 Interior Architecture students. Multiple
choice questions on computer use experiences were directed to the students.
Questions include the purposes of students’ computer uses, semesters of learning the
computer use, computer courses in the curriculum and their problems. Students
explicitly state their thoughts in this issue as a result of the survey.

The following are the views of the university students responded the survey
according to their answers:

It was found that the majority of the students started learning using computers in the
second year of their education.

Considering the necessity and importance of the computer courses in the Interior
Architecture, the students propose that the computer courses should start right after
the fundamental design education.

In the Interior Architecture projects, students prefer the computer aid after
completing the sketches by hand and only in presentations. Related with this,
computer use is believed to increase the image quality of the projects.

The primary reason of students to use computers is that it speed ups the design. It
was revealed that AutoCAD and 3ds MAX were the most popular drawing software
preferred by the Interior Architecture students.

It was found that the computer courses taught in the universities are not adequate,
and also there are differences in the drawing software preferred in the universities’
curriculum and those used by the students.

Keywords: Computer Aided Design, Interior Architecture Education, Computer
Aided Design Courses in the Universities
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1. GIRIS

1.1. AMAC

Gelisen teknoloji bilgisayarlar1 genel amach kullanimdan c¢ikarip mesleki amagh
gerekli araclar haline cevirmistir. Bilgisayar bircok meslekte oldugu gibi I¢ Mimarlar
tarafindan da yaygin olarak kullamlmaktadir. I¢ Mimar yetistiren egitim
kurumlarinda bilgisayar dersleri verilmekte ve Ogrenciler bilgisayar kullanmaya

lisans egitimlerinde baglamaktadirlar.

Bu yiiksek lisans tezinde; i¢ Mimarlik egitiminde bilgisayar kullaniminin gelisimi ve
gerekliliginden yola cikilarak I¢ Mimarlik 6grencilerinin bilgisayar kullanimlari
arastirtlmistir. Calismada Ogrencilerin egitimleri boyunca bilgisayar1 kullanma
oranlari, bilgisayar1 kullanma nedenleri, gereksinimleri, problemleri ve ¢izim
programi tercihleri incelenmistir. Universitelerde verilen bilgisayar dersleri goz
ontinde bulundurularak, Ogrencilerin bu konudaki goriisleri ve bu konuyla ilgili

Onerileri ortaya c¢ikarilmasi amaglanmistir.

Ic Mimarlik egitimi boyunca bilgisayar kullanimimin dgrenci projelerini ne yonde
etkiledigi tizerinde calisilirken, bilgisayar kullanimi1 Oncesi ve sonrasindaki proje

karsilastirmalar1 yapilip bilgisayar kullaniminin gerekliligi incelenmistir.

Ogrencilerin bilgisayar ortaminda iyi cizim yapabilmeleri icin belirli bir siireye
ihtiyaclar1 vardir. Bundan dolay1 egitim siireci icerisinde bilgisayar derslerinin
verildigi donem c¢ok Onemlidir. Bu baglamda bu ¢alismanin bir bagska amaci ise
ogrencilerin en verimli bilgisayar 6grenme donemlerini ve hangi sinifta bilgisayarla

cizim yapmaya baglamalar gerektigini arastirmaktir.



1.2. KAPSAM

Bu calisma genel olarak Bilgisayar Destekli Tasarimin tarihi ve gelisimi, I¢ Mimarlik
egitiminin gelisimi, Ic Mimarlik Egitiminde Bilgisayar Destekli Tasarimin gelisimi
ve iiniversitelerdeki I¢ Mimarlik egitim programlarindaki bilgisayar kullanimi ile

bilgisayar derslerini icermektedir.

Bilgisayar destekli tasarim (BDT) sistemlerinin genel yapist etkilesimli bilgisayar
grafik sistemi temeline dayanmaktadir. Kullaniciya yonelik bu sistemlerde bilgisayar
kullanicinin komutlarina gore veriyi sekiller ve semboller kullanarak yaratir,
degistirir, goriintiiler ve taslaklar olusturulmasina imkéan verir.' Bilgisayar etkilesimli
grafikler ilk olarak 1963 yilinda gtjriilmiisttir.2 Bu sistem ABD’de MIT Lincoln
Laboratuari’nda zaman paylasgimli (time-sharing) TX-Z bilgisayariyla Ivan
E.Sutherland’in gelistirdigi ‘sketchpad sistemi’dir ve grafik karsilikli etkilesimli bir

ekranda 151kl1 kalemle cizim yapilmasi temeline dayanmaktadir.’

Ic Mimarlik, mimarlik mesleginin 6zellesmesiyle ortaya cikan bir egitim dalidir.
Tiirkiye’de Yiiksek Ogretim Kurumu’'na bagh otuz iiniversitede I¢ Mimarlik egitimi
verilmektedir. Egitim programlar1t dort yillik programlar seklindedir. Tiirkiye’de
1929-32 yillar1 arasinda bugiinkii Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi olan
Giizel Sanatlar Akademisi’nde I¢ Mimari Boliimii uzmanhk alan1 olarak
kurulmustur. 15-20 yi1l 6ncesine kadar geleneksel cizim araclariyla yapilan cizimler
bilgisayar destekli tasarimin devreye girmesinden sonra bilgisayarda cizilmeye

baslandi.

Tiirkiye’deki YOK’e bagl egitim veren iiniversitelerin bazilarinda ikinci simifta
bilgisayar destekli tasarim dersi baslarken bazi iiniversiteler iiclincii sinifta BDT
dersi vermeye baslamaktadir. Yurt disindaki iiniversitelerde genellikle BDT egitimi
birinci smifta baglayip dordiincii sinifa kadar devam etmektedir. I¢c Mimarlik egitimi
veren iiniversitelerde ikinci ve liciincii sinifta baslayan veya se¢meli olarak verilen
BDT dersleri; Bilgisayar Destekli Tasarim, Temel Bilgisayar Egitimi, Bilgisayar,
Goriintii Isleme Teknikleri, Bilgisayarla Mimari Modelleme, Bilgisayar Destekli
Cizim ve Tasarim, U¢ Boyutlu Modelleme Teknikleri adlar1 altinda verilmektedir.

Bilgisayar dersleri iki boyutlu ¢izim programlariyla baslamaktadir. Daha sonra ii¢

! Keskinel, F., 1985. CAD/CAM Sistemlerine Genel Bir Bakis, Mimarlik Dergisi, Istanbul, 219
* Hitomi, H., K., 1996. Manufactoring Systems Engineering, CRC Press, 358
3 Mitchell, W. J., 1990. The Electronic Design Studio, MIT Press, New York, 480-481



boyutlu cizim ve animasyon dersleri verilmektedir. Bu dersler genellikle 3 kredilik

dersler olup haftada 1 teorik 2 uygulama ders saatleri olarak verilmektedir.

Genel olarak bilgisayar dersleri su yontemle verilmektedir; Bilgisayar sistemlerinin
genel tanitimi, bilgisayarla tasarim programlarinin tanitimi, tasarim ve ¢izimle ilgili
temel nitelikte uygulama yapilmasi, bilgisayarla yapilan iki boyutlu ¢izim
tekniklerinin tanitilmasi ve uygulama yapilmasi, bilgisayarla yapilan ii¢ boyutlu
cizim tekniklerinin tanimlanmasi, i¢ mekan tasariminda bilgisayarla yapilan gelismis
sunum tekniklerinin ve goriintii isleme tekniklerinin tanimlanmasi ve uygulama

yapilmasi.

Mimarlik 0Ogrencileri hi¢ bir tecriibeden yararlanmadan, c¢izim kurallarinin
karmasiklifin1 anlamalar1 i¢in ¢ok zor bir pozisyona yerlestirilmislerdir. Bunun
Oonemine ragmen, anlamak ve bosluklar1 géziinde canlandirmak 6grencilerin 6grenim
stiregleri boyunca kazanacaklar1 en zor becerilerden biridir. Bircok tasarim 6grencisi
egitimlerine mekan1 ve formu anlama ve hayal etme yetenekleri ¢cok sinirli olarak
baglarlar. Egitimin baglarinda giinliik temel ihtiyaclarina gore tasarimi
sekillendirmeye ¢alisirlar. Mimarlik, zemin ve faaliyetleri karsilikli olarak bir forma
sokar ama bunu yaparken mekéin ve tasarim yeteneginin ne kadar etkili oldugunun
farkinda degillerdir. Ogrencilerin mekam ve formu goriip anlayip tecriibe edinmeleri
gerekir. Fakat bu sadece sanal ortamda kalmamalidir, bakis ag¢ilarindan, kendi
cevrelerine gore de algilayip tecriibe edinmeleri gerekir. Ogrencilerin karsilastiklari

bir baska zorluk ise bilgisayar1 tasarim yaparken beceriyle kullanmaya ¢alismalaridir.

Bilgisayarda ¢izim hizla ilerlemis olmasina ragmen, elle ¢izim yapmak halen tasarim
yontemlerinin merkezi durumundadir. Elle ¢izim sayesinde, 6grenciler kalem, kece,
suluboya, sprey boya ve buna benzer araclari kullanarak zihinlerinde canlandirdiklar

resmi ¢izim yiizeylerine aktarabilmektedirler.

Ic mekam hareket eden ve degisen zamanda iki boyutlu duragan goriintii ile
algilamak yetersizdir. Mekanin kalitesini zamani belirtmek i¢in hareketli ve ii¢
boyutu icine alan hayal giicli ve modelleme, tasarimciya mekan ve form hakkinda
daha iyi karar vermesi i¢in yardimci olur. Isigin, rengin malzemenin, yansimanin ve

karsithigin etkisini ve dogrulugunu daha iyi algilamay1 saglar. Canli gibi goriinen



cizimler hatalari, tasarimi insa etmeden yanligliklar1 goriip tecriibe edinmeye firsat

verir.*

Mimarlik ve I¢ Mimarlik meslek alaninda bilgisayarda yapilan islemler iic farkl
bicimde gerceklesebilmektedir; Mevcut elle cizimlerin bilgisayar ortamina alinarak
tanimlanmasi, tasarlanmis bir projenin ¢izimi, sifirdan tasarimin dogrudan bilgisayar

ekrani lizerinde yalpllmalsl.5

Bu baglamda, bu calisma, I¢ Mimarlik 6grencilerinin ne sekilde bilgisayar
kullanmay tercih ettiklerini icermektedir. Giiniimiizde I¢ Mimarlik egitimi veren
tiniversitelerin egitim programlarinda bilgisayar destekli tasarimin durumu ve
ogrenci goriisleri arastirilmistir. Buna bagl olarak bu calismada ele alinan konu, I¢
Mimarlik egitiminde 6grencilerin bilgisayar kullanimina dair karsilastiklar1 sorun ve

eksiklikleri icermektedir.

1.3. YONTEM

Calisma siiresince izlenen yontem, oncelikle Bilgisayar Destekli Tasarim ve I¢
Mimarlik egitiminin etkilesimini belirlemek {iizere literatiir arastirmasi iizerine
kurulmustur. Bu baglamda I¢ Mimarlik egitimi siiresince bilgisayar dersleri

arastirilmagtir.

Ic Mimarlik egitimi veren Yiiksek Ogretim Kurumu’na bagl Istanbul’da Mimar
Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, Ankara’da Hacettepe Universitesi ve Kuzey
Kibris Tiirk Cumhuriyeti’nde Yakin Dogu Universitesi’nde birinci, ikinci, iiciincii ve
dordiincii simif 6grencilerine anket uygulanmistir. Uygulanan anket egitim siiresince
ogrencilerin bilgisayar kullanim nedenlerini, program tercihlerini, egitim programi

icerisinde bilgisayar derslerini iceren 10 sorudan olusmaktadir.

Ogrencilere coktan secmeli anket uygulanmustir. Genel olarak, Ogrencilerin
bilgisayar kullanim1 68rencilere yoneltilen sorularla arastirilmis ve 68renci goriisleri

ortaya cikarilmistir.

Egitim programlarinda verilen bilgisayar dersleri ilk 6nce boliimden alinan bilgilerle

incelenmis daha sonra 6grencilerin verdigi bilgilerle karsilastirilmistir.

* Kalisperis, L. N., 1996. Architectural Design Studio: Dijital and Traditional, Computer Design
Stkldio Teaching, H. Neuckermans, B. Geebelen (eds), Belgium, KU. Levven, 74-76
5 Ozcan, O., 1994. Ekranda Tasarim Yapmak, CAD+ Dergisi, say1:17, 15



Bu calismada bilgisayar destekli tasarim ii¢ farkli boliimde ele alinmistir. Anket
sonucunda ogrencilerden elde edilen veriler degerlendirilmistir.  Ogrenci
projelerinden olusan gorsel veriler karsilagtirilmis ve bilgisayarin gerekliligi

tartisilmastir.

Ic mimarlik egitim siiresince bilgisayarm ne sekilde kullanildig1 ilk once literatiir
taramalar1 sonucunda daha sonra 6grencilere uygulanan anket sonucunda ortaya

cikarilmistir.

Tiim bu arastirmalar sonucunda ankete katilan iiniversitelerdeki I¢ Mimarlik

egitiminde bilgisayar kullanimina ve derslerine dair sonuglar ortaya ¢ikarilmistir.



2. BILGISAYAR VE TASARIM

2.1. BILGISAYAR DESTEKLIi TASARIM

25 yil Once, hemen hemen diinyadaki tiim c¢izimler kagit iizerine kalem ile
yapiliyordu. Kiiciik degisiklikler yapmak, silmek ve yeniden c¢izmek anlamina
gelirken, biiyiik degisiklikler ise genelde cizimi tekrardan tasarlamak anlamina
geliyordu. Bilgisayar Destekli Tasarim (BDT) ° tiim bu yapilan islemleri esasli olarak
degistirdi.” Tasarim siireci icerisinde tiim bu yapilan islemler tasarimecinin tasarim
hizin1 etkilemektedir. Ogrencilerin ¢izim siiresini hizlandiran bilgisayar, tasarima
ayrilan zamani da arttirmakta ve cizim iizerinde yapilacak degisikliginde kolaylikla

yapilabilmesini saglamaktadir.

Bilgisayar destekli tasarim sistemlerinin genel yapisi etkilesimli bilgisayar grafik
sistemi temeline dayanmaktadir. Kullaniciya yonelik bu sistemlerde bilgisayar
kullanicinin  komutlarina gore veriyi sekiller ve semboller kullanarak yaratir,

degistirir, goriintiiler ve taslaklar olusturulmasina imkan verir.®

Bilgisayar ve bilgisayar ortami, tasarimin diger safhalarinda yapilmasi gereken
degisikliklerin hizimi, karmagik bilgilere ulasabilme kolayligini, modelleme

konularindaki karmasikliklar1 gosterme yoniinde yararlar saglamaktadir.

Bilgisayar ortaminda mimari tasarim programlarindaki genel amag, fonksiyonel bir
algoritmanin’® da yardimyla, belirli bir tasarim yaratilmasina ve bu tasarima bagli
siireclere gerekli destegi saglamaktir. Klasik olarak yaratilan tasarimin kurgularinin
bilgisayar ortamina gore ayrimi, bu siireclerin hassasiyetinin daha az olmasi, ayrinti

diisiikliigii, yavashig: ve diisiik teknoloji olarak goriilebilir. '

2.1.1. Bilgisayar Destekli Tasarima Gecis Donemi

1940’11 yillarin ortalarinda mimarlar zorda olsa bir seylerin degismeye basladigini
fark etmeye basladilar. Bilim adamlar1 ve miithendisler savas zamani ortaya ¢ikmakta
olan elektronik teknolojilerin zihinsel ¢alisma ortaminin karakterlerinde ¢ok derin

degisiklikler yaratacaklarina dair spekiilasyonlar ortaya atmaya baslamislardi. 1945

® Bilgisayar destekli tasarim BDT kisaltmasiyla gececektir.

7T URL-1, http://mbinfo.mbdesign.net/CAD-History.htm, Cad History, 20 Ekim 2006.

8 Keskinel, F., 1985. CAD/CAM Sistemlerine Genel Bir Bakis, Mimarlik Dergisi, Istanbul, 219
? Algoritma: Bilgisayar programi mantigi dokiimanlari.

' Akin, O-Anadol, Z., 1993. What’s wrong with CAAD?, Carnegie Mellon Pittsburgh, 1-11




yilinda Vannevar Bush, Memex ad1 altinda insanlara bilgileri sunabilecek bir cihaz
hayal etti. 1950’lerle birlikte bilgisayarlar gercek ticaret hayatina girmeye
basliyorlardi ve 1956’da bizim su anda bilgisayar destekli tasarim caligma ortami
olarak tamdigimiz, tiim grafik girdisi olan ve ¢oklu pencere gostergelerine sahip ii¢
boyutlu objeyi farkli acilardan gosterebilen makineleri Furtune dergisi CAD'' is
istasyonu olarak tanimladi. Bu makineler bugiine ulasacak yaratici fikirlerin temelini

olusturmuslardir.'?

Bilgisayar etkilesimli grafikler ilk olarak 1963 yilinda goriilmiistir.”> Bu sistem
ABD’de MIT Lincoln Laboratuari’nda zaman paylasimli (time-sharing) TX-Z
bilgisayariyla Ivan E.Sutherland’in gelistirdigi ‘sketchpad sistemi’dir ve grafik
karsilikli etkilesimli bir ekranda 1sikli  kalemle c¢izim yapilmasi temeline
dayanmaktadir. Bu sistemin tanitimi 1963’te Spring Joint Computer Konferansinda
yapildi ve bir¢cok miihendisin dikkatinin bilgisayar destekli tasarimin iizerine
yogunlagsmasina sebep oldu. Sutherland’in bu c¢alismasina paralel olarak, IBM’de
otomobil tasariminda kullanilacak olan DAC-1 (Design Augmented by Computer)
isimli, biiyiik ‘ag (mainframe)’ bilgisayarlarda calisan, bir sistem gelistirilmistir. Bu
sistem 1964’te Fall Joint Bilgisayar konferansinda tanitilmig ve 1960’larin sonuna
dogru bir¢ok interaktif BDT sisteminin yayginlasmasina 6n ayak olmustur. Bu
gelismeyle beraber, BDT sivil kullanimda yayginlasarak, elektrik, kimya ve
endiistriyel miihendisliklerinde calisma imkanina sahip oldu. BDT 1960’larin
sonunda mimari biirolara girmistir. 1963 yilinda Timothy Johnson sketchpad
sistemini ii¢ yonde genisletti. On yil sonunda, mimarlik ofislerinde pratik olarak

kullanilabilecek bir kag CAD sistemi olusmus durumdaydi.

Ikinci nesil CAD sistemleri 1970’lerde ortaya cikmustir. Bu sistemlerin
olusturulmasiyla birlikte 16 bitlik'* depolama tiiplii mini bilgisayarlara gecilmistir.
Yetmislerin ilk yarisinda iiretimde programlanabilir denetim aygitlar1 (PLC veya PC,
programmable (logic) Control), ilk anahtar teslim (turnkey) BDT/BDU" sistemi
goriilmektedir. Anahtar teslim sistemler mini bilgisayar, bellek grafik ekran, ve belli
bir uygulama alanindan bagimsiz yazilimdan olugsmakta ve daha ucuza mal

olmaktadirlar. Yazilim, c¢izime yoneliktir, bazen simirli ii¢ boyutlu tel kafes

" CAD, Computer Aided Design (Bilgisayar Destekli Tasarim) anlamimdadir.

12 Mitchell, W. J., 1990. The Electronic Design Studio, MIT press, New York, 479-480
" Hitomi, H., K., 1996. Manufactoring Systems Engineering, CRC Press, 358

' Bit, En kiiciik veri 6l¢ii birimidir. ( http://www.godoro.com)

" Bilgisayar Destekli Uretim B.D.U. kisaltmasiyla gegecektir.



ozelliklerine sahiptir. Yetmisli yillarda BDT {izerine ¢ok sayida konferans ve yayin
yapilmistir. Sistemlerin tiim sektorlerde yayginlagsmaya baslamasi 1980 ortalarinda
gerceklesmistir. 1980’lerin basinda iigiincii kugak BDT sistemler 32 bitlik siiper mini
bilgisayarlarla kullanilmaya baslanmistir. Yiiksek c¢oziiniirliiklii 1zgara sistemi,
goriintii depolama tiipiiniin yerini almistir. Once vektor tipli monitorlerden raster
tiiplii yliksek ¢oziiniirliiklii monitorlere gecilmistir; boylece net goriintii elde edilmesi

ve ilk kez renk kullanilmasi 6nemli kazanglar olmustur.

BDT sistem yazilimlar1 da daha 6zellikli komutlar1 igeren bir konuma ulagmis olup,
teknik kullanim rehberini de saglamaya baslamistir. Sistem pahali olmasina karsin
teknik resim agisindan yararli bulunmaktaydi. Machintosh, fare ve pencere sistemli
bir ara yiiz sistemi (GUI-Graphic User Interface) grafik kullanici ara yiizii
gelistirmistir. Tk defa bir BDT pazarindan séz edilmeye baslanmistir.” AutoCAD’
gibi BDT uygulamalarinda 6nce ‘Varse CAD’ veya ‘CADkey pazardaki bu
gereksinim doldurmaya baglamistir. AutoCAD sistemi genis ve hizli bir sekilde
kabul gormiistiir. Ik defa 1982°’de ‘BDT Donanim ve Yazilim Pazari olusmus,
1989’a kadar 200.000 lisansli kullaniciya ulagmistir. Artik kiig¢iik biirolarda ve

miihendislik firmalarinda da BDT kullanim1 gerceklesmeye baslamlstlr.l(’

Doérdiincii kusak BDT 1n etkisi, donanimdaki bir bagka 6nemli gelisme olarak kabul
edilen Kisisel Bilgisayar (PC-Personal Computer)’lar {izerinde olmustur. Her ne
kadar bu kusakta bilgisayarlar heniiz cok diisiik giiclii ve basit donanimli olsalar da
cok daha ekonomiktirler. BDT yazilimi gelistikce bagka teknolojilerin
kombinasyonlar1 ile besinci kusak yazilim olusmustur. Yazilim gelistirme
konusundaki cabalarin ¢ogu is istasyonlarina yonelmekte, yeni yazilim olanaklarini
gelistirmek, yeni kullanilmaya hazir hale gelen bu giice uyarlanmaktaydi. Giiglii bir
grafik ara yiizii olan is istasyonlar1 belirmeye baslamistir. Ilki ‘three rivers perq’dir.
Fakat asla genis bir kullanici kitlesi bulamamustir. 1980°de ‘Apollo is istasyonu’ ve
1982°de ‘Suns’ olusturulmustur. Ayni yillarda MIT’de kampiis capinda hizmet
verecek ‘Athena is istasyonu’ kurulmustur. Is istasyonlar1 pazar fiyat diistiikce ve
performanslari arttikca 80°li yillarda hizla gelismistir.'” Bu gelismeleri, Autodesk
firmasinin AutoCAD yaziliminin yeni siirlimlerini piyasaya siirmesi ve AutoCAD’e

uyumlu calisan programlart gelistirmesi (AutoSketch, vb), Designcad, Graphisoft’un

16 Mitchell, W. J., 1990. The Electronic Design Studio, MIT press, New York, 479-480
' Age., 479-480



Archicad’i, Bentley Systems’in Microstation Triforma’si, Surware’in SurfCAM’i
Ashlar Incorporation’in Ashlar Vellum CAD gibi yazilimlart ve bu yazilimlarin
siirekli giincellenen versiyonlar1 takip etmistir. Bu uygulamalar ciddi ¢izim
uygulamalarinin pek c¢ogunu yapabiliyorlardi ve boylece pek c¢ok kullanicinin
gereksinimine yanit vermislerdir. Bu siire¢ boyunca BDT o6nce ve iki boyutlu ¢izim
olarak baslamis, sonra ii¢ boyutlu modelleme ile gelismis, bu modellemeye renk-
doku-yiizey katilarak zenginlestirilmis, hareketli gorsellestirme (animasyon)'® ile
devam etmis ve sonug¢ta uzman sistemler gibi yapay zeka kullanimi ile bu gelismis
devam etmistir. Son olarak sanal gergeklik ile 6zellikle i¢inde gezilebilen bilgisayar
teknolojisinin gelistirilmesi ile en iist diizeye ulasmistir. 1990’larda yapr sektorii
bilgisayar ve elektronik haberlesme tarafindan biiyiik bir darbe yemistir. Internet ve
B.D.T. isbirligi ile bilgisayarlarin beceriler teknik anlamda ortaya cikti. Dijital

tasarim bilgileri kolayca ve hizlica internet iizerinden gonderilmeye bagslands."

Giiniimiizde bilgisayarla tasarlama giderek I¢ Mimarhk (i.M.)* uygulamalar icin

ekonomik ve teknolojik gereksinim haline gelmistir.

Teknolojiler gelistikge 1.M.’ta bilgisayar destekli tasarlamada grafiksel cizimlerin
yani sira, ii¢ boyutlu cizim ve hareketli goriintii olanaklarina da sahip programlar
hizla yaygimlasmistir. Meslek ve egitim uygulamalarinda alisilmis sunum teknikleri

degismistir.
2.1.2. Bilgisayar Destekli Tasarimm Oncesi ve Sonrasinda Yasananlar

IM. uygulamalarinda grafik ve cizimler cok cesitli olarak kullanilmaktadir.
Cizimler; kavram cizimleri, kaba plan ¢izimleri, ve teknik ¢izimler olarak ii¢ ana
bolime ayrilir. Malzemeler, cizim araclar1 ve ¢izim ekipmanlar sayisiz ve cesitli
cizimlerde kullanilmistir. Bu araglar, pergel, cetvel, T cetveli, ¢esitli taslaklar, diiz ve
dairesel sablonlar, gonyeler, eskiz kagidi, yilan cetvel, rulo kopya kagidi, sunum
kagidi, egrisel cetvel, silgi, kagit bandi, hamur silgi, maket bicagi, rapido, kursun

kalem ve kagit temizleme siiplirgesinden olusmaktadir. Tim bu ekipmani

'8 Hareketli gorsellestirme ‘animasyon’ olarak gececektir.

' Kalay, Y. E., 1999. The Future of CAAD: From computer-aided design to Computer-aided
collaboration, Computers in Buiding: proceeding of the CAAD future ’99 international conference on
computer aided architectural design future , 1999, Atlanta,Ga

0 f¢ Mimarlik, i.M. kisaltmasiyla gececektir.



kullanabilmek i¢in ¢ok fazla dikkat ve el yetenegi gerekiyordu.21 Cizimlerde yapilan
en kiiciik hatalar bile tasarimcinin ¢izimi tamamen en bastan ¢izmesine yol agtyordu.

Bu durumda tasarimcinin gereginden cok vakit harcamasina neden oluyordu.

Son zamanlarda bir¢ok okul ve firma ¢izimlerinin biiyiik bir ¢ogunlugunu dijital
ortamda Bilgisayar Destekli Tasarim (BDT) kullanarak yapmaktadirlar. BDT
kullanim1 basladiktan sonra tasarimci daha once c¢izim icin kullandig: tiim ekipmani

unutmaya baglamistir.

"Bugiin, bilgisayar orijinal ¢izimlerin iiretilmesi, saklanmasi, revizyonlar1 ve iletimi
icin kullanmilmaktadir. Cizimlerin bu yontem ile iiretilmesi islemi bilgisayar destekli
cizim veya bilgisayar destekli tasarim ve ¢izim olarak isimlendirilmektedir. Bu ve

buna benzer terimler birbirinin yerine kullamlabilmektedir."**

2.2. BILGISAYAR DESTEKLIi TASARIM VE iC MIMARLIK EGITiMi

2.2.1. Bilgisayar Destekli Tasarimin i¢c Mimarhk Egitimindeki Yeri

Egitim sektoriinde de kullanilan bilgisayar bir tanima gore "bilgi isleyen elektronik
bir cihazdir" bir bagka tanima gore "kendisine verilen bilgi ve verilere gore, yalin ya
da karmagik islemleri yapip sonucglandiran elektronik makinedir. Bilgisayar belirli bir
dizi islem ve fonksiyonu en az emek katkisi ile gerceklestirmek i¢in bir araya gelen
sayisal cihaz ve aksamin bilesimidir", ¢ok sayida matematik ve mantik islerini bir
isletmenin yogun katkisina gerek duymadan, Onceden belirlenmis program
cercevesinde yapan ve sonuclari veren makinedir tiim bu tanimlar bilgisayar icin
yapilmis cesitli tammlardir.” Bilgisayar I.M. egitiminde 6grencilerin kendilerini
daha 1yi ifade edebilmeleri, mezun olduktan sonra is hayatina hazir olabilmeleri icin
ogretilmektedir. Ogrenci bilgisayara komutlar vererek tasarimu cizer veya modeller.
Elektronik teknolojisinin sosyal ve kiiltiirel alanlardaki etkisiyle, 6grenciler giindelik
yasantilarinda bilgi alma ve Ogrenme deneyimlerini yeni teknolojik ortamlarda

yasamakta, tek bir tusa basmayla ekrandaki bircok gercegi degistirebilmektedirler.24

2 Mitton, M., 2003. Interior Design Visual Presentation: A Guide to Graphics, Models, and
Presentation Techniques, John Wiley & Sons Inc, New York, 2-44

2 Aydin, E. D., 2004. Temel Tasarima Cagdas Yaklagimlar, yazarin kendi yayini, Istanbul, 259-260
» Hizal, A., 1989. Bilgisayar Egitimi ve Bilgisayar Destekli Ogretime iliskin Ogretmen Goriislerinin
Degerlendirilmesi, Anadolu Universitesi, Eskisehir, 25-26

* Kurt, S., 2002. Sanal Ortamlarin Mimari Tasarim Egitiminde Kullamilmasi i¢in Bir Model Onerisi:
Konstriiktivist Olusum Modeli, Doktora Tezi, Gazi Universitesi Mimarlik Boliimii, Fen Bilimleri
Enstitiisii, Ankara, 5-6
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Mimarlik ve I¢ Mimarlik meslek alaninda bilgisayarda yapilan islemleri ii¢ farkl

bicimde gerceklesebilmektedir:
*Mevcut elle cizimlerin bilgisayar ortamina alinarak tanimlanmasi,
*Tasarlanmig bir projenin ¢izimi,

*Sifirdan tasarimin dogrudan bilgisayar ekrani iizerinde yap11mas1.25

2.2.2. Bilgisayar Destekli Tasarimmn Tiirkiye’deki Mimarhk ve i¢ Mimarhk
Egitimindeki Ge¢cmisi

Tiirkiye’de ilk mimarlik egitimi 2 Mart 1983 yilinda Sanayi-Nefise Mektebi,
Arkeoloji Miizesi’'nin karsisindaki binada, sekiz kisilik 6gretim kadrosu ve yirmi bir
ogrenci ile Resim ve Heykel egitimiyle birlikte baslamustir.”® Fakat daha 6ncesinde
1847 yilinda Miihendis hane-i Berr-i Hiimayun'un miifredatina mimarlik alaninda da
dersler konularak bati1 usullerine gore mimarlik bilgileri verilmeye baslanmistir. 1883
yilinda Hendese-i Miilkiye’ye doniisen Miihendis hane-i Berr-i Hiimayun, 1909
yilinda Miihendis Mekteb-1 Alisi adini alarak, sivil mimar ve miihendislerin

yetismesi konusunda egitim vermistir.”’

1928 yilinda Sanayi-Nefise Mektebi’'nin adi Giizel Sanatlar Akademisi’ne
doniistiiriildii. 1929-1932 yilar arasinda ilk olarak I¢ Mimari, Tezyinat Boliimii'niin
bir uzmanlik dali olarak kuruldu.”® Bu sekilde I¢ Mimarlik uzmanlik alan1 Mimarlik

uzmanlik alanindan tamamen kopmus oldu.

Mimarlik fakiiltesi 1991 yilinin Mart ayinda BDT 6gretim laboratuarini organize etti.
Laboratuar daha onceki bir dizayn stiidyosuna yerlestirildi. Baglangicta gosterissiz
olmasina ragmen kurucular yiiksek hedeflerine odaklanmay1 siirdiiriiyorlardi. Bu
arada bir¢cok Tiirk Mimar BDT sistemleri ile caligmaya baslamislardi. Bu nedenle
BDT vazgecilmez bir olgu olmaya baslamisti ve Mimarlar artik BDT programlarinm
kullanabilen mezunlar aramaya basladilar. Ayrica, bir an 6nce 6grencilerin BDT ile
ilgili olan eksiklerinin tamamlanmasi istenmisti. Artik BDT laboratuarlart Mimarlik
ogrencilerine 6nemli katki saglamaya baslamiglardi. 1993’teki hedeflerden biri bir

arastirma merkezi organize etmekti. Bu aragtirma merkezi, tasarim arastirmalarinin

2 (")zcan,O., 1994. Ekranda Tasarim Yapmak, CAD+ Dergisi, say1:17, 1994, 15
%6 URL-3, www.msu.edu.tr, Tarihce, 02 Ekim 2006.

>’ URL-2, http://www.itu.edu.tr/gb-5.d4, Tarihge, 19 Kasim 2006.

* URL-3, www.msu.edu.tr, Tarihge, 02 Ekim 2006.
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gelistirilmesi, diger arastirma geleneklerinin koordine edilmesi, tecriibelerin ve yeni

teknolojik avantajlarin paylagilmasina odaklanacakti.

1992 yilinda Universitedeki BDT laboratuarinin bilgisayarlarmin baslica donanimi
sOyleydi; 11 PCs renkli ekran mouse ve klavye, 2 Matrix-dot yazici, 2 ¢izici, 1
Lazer-jet yazici, 1 tarayici. Baslica yazilimlar; DOS (disk operation system)

AutoCAD, Norton, Autoshell, Wordstar, Lotus 123, Vertura Desktop.

BDT kursu 3. ve 4. yar1 donemlerde sirasiyla her donem en fazla 30 Ogrenciye
verilirdi. Bu kurs genel olarak baslica yazilim ve igletim sistemlerinin igerirdi. Her
ogrenci her donemin sonunda basit bir proje sunmak zorundalydl.29 .M. egitiminde
BDT egitimi yaklagik 10-12 yil ncesine dayanmaktadir. Su anda I.M. egitimi veren

tiim tiniversitelerde BDT egitimi verilmektedir.

“Tiirkiye’de IBM Tiirk Limited Sirketi’nin 6nemli sayida bilgisayar destekli tasarim
sistemini bagislamasiyla ITU Mimarlik Fakiiltesi'nde 1987’den sonra mimarlikta

bilgisayar destekli tasarlama egitimi baglatilmugtir.”*

2.2.3. Mimarhk Fakiiltelerinde ‘Bilgisayar Ortaminda Tasarim’ Kullamiminin

Kapsam

BDT’in 1960’11 yilarda bagslayarak giiniimiize gelene kadar gosterdigi gelisme,
gelecek acisindan genis kullanim olanaklar1 veren bilgisayar ortaminda mimarlik
uygulamali bilim alaninda son yillarda yogun bir sekilde iiklemizde de hizli bir
gelisme egilimi gostermektedir. 1970°li yillarda Bilgisayar Ortaminda Tasarim
calismalar1 iiniversitelerin doktora ve benzeri arastirma-gelistirme calismalart ile
miihendislik ve tasarim siireclerinde otomasyonu baslatmistir. Mimarlik bilim
alaninda tasarim, diger miihendislik bilim alanlar1 gibi endiistri ve iiretime doniik
ozellikler gostermediginden bilgisayar ortaminda tasarim ¢alismalar1 yazilimlarin ve
donanimlarin elde edilmesindeki ekonomik giicliikler nedeniyle baslangicta ¢ok
yavas ilerlemis ve daha c¢ok iki boyutlu ¢izim amagh kullanilmistir. Ancak
giiniimiizde uygun kosullarda elde edilebilen c¢esitli yazilimlarin gelistirilmis oldugu
ve yaygin bir sekilde kullamima girdigi goriilmektedir. 1990’larda yazilim ve
donanim araglar1 bile kaliteyi yiikseltmis ve Bilgisayar Ortaminda Tasarim

uygulamalar1 iiniversitelerde kullanimi artmistir. Bu gelisme, tasarim metodunu

¥ Atac i., 1992. CAAD Education and Post-Graduate Opportunities, Caad Instruction:The New
Teaching Of An Architect?, Barcelona,
% Eczacibag sanat ansiklopedisi, 1997. istanbul, Cilt:1, Yem Yayin, 244-245
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etkilemenin disinda tasarimda veri toplama ile en iyl tasarima ulagsmayi
saglamaktadir. Bilgisayar Ortaminda Tasarim uygulamalari, once yiiksek lisans sonra
lisans egitim programlarinda yer almistir. Bu teknolojinin kullanildig1 derslerin genel
amaci, 6grencilerin mesleki becerilerini gelistirmeyi hedeflemektir. Burada amag
ogrencilerin ¢agin gerektirdigi yazilimlar1 6grenmesi degil, bu sistemleri kullanarak

1yi bir tasarim/uygulama yapmasini saglamaktir.

Mimarlik egitiminde tasarim stiidyolar1 bilgisayar kullanimi i¢in gerek yazilim
gerekse donanim olarak daha sistemli bir diizeni gerektirmektedir. Mimarlik
egitiminde yer alan diger derslerde bilgisayar teknolojisi daha kolay uygulama

olanagi bulmaktadir.

Ornegin mekan bilesenlerinin nasil bir araya geldigi bir animasyon sunumu ile
aktarilabilmektedir. Universiteler, ogrencilerin kullanabilecekleri BDT laboratuarlari
olusturmustur. Bu laboratuarlarda 6grencilere yazilimlar 6gretilirken, ogrendikleri ile
geleneksel sistemlerle iirettikleri tasarimlar: lizerinde ve yeni tasarimlar yaratmalari
beklenmektedir. Bunlarin yami sira arastirma projeleri kapsaminda 6grencilerden
mevcut mekanlarin ¢izimleri yaptirilarak veri bankasi olusturma calismalar

gerceklestirilmektedir. 31

Universitelerde vyiiriitiilen bu calismalar, lisans egitiminde proje/tasarim dersi olarak
adlandirilan tasarim projesi igeriginde de yer almaktadir. Genellikle {i¢iincii ve
dordiincii yartyilim1 tamamlamis olan Ogrenciler Bilgisayar Ortaminda Tasarim

yapabilecek duruma gelebilirler.

BDT sistemleri, .M. egitiminin vazgecilmez bir pargas1 olmustur. Her iiniversitede
farkli metotlar ve igerikler uygulansa dahi BDT’1n lisans egitiminde en verimli
yontemlerin kullanilmasina ¢alisilmaktadir. BDT egitimi verilen dersler ve tasarim
projesi dersleri ile iligkili olmalarina ragmen BDT ve geleneksel yontemlerin bir

arada kullanilabildigi stiidyo ortamlarinin az oldugu goriilmektedir.

Fakiiltelerin bu alana ders 6l¢eginde yaklagmalar1 nicelik ve nitelik acisindan BDT

egitimine verdikleri onemi gostermektedir. Bu egitimin tasarim projesi derslerine de

31 Cetiner,0., 2006. Mimarlik Egitiminde Bilgisayar Kullanim ve Bir Ornek, Yildiz Teknik.
Universitesi, Bilgisayar Ortaminda Arastirma Sanat Laboratuar1 (BOAT), http://ab.org.tr Istanbul, 2-3,
03 Mart 2007.
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yansitilmasi tasarim siirecinin bir kisminin veya tiimiiniin bilgisayar destekli

gerceklestirilmesi ile verim elde edilebilecektir.”

2.3. IC MIMARLIK ALANINDAKI BILGiSAYARA DAYALI
TEKNOLOJILER

Bulus ya da yenilikler kiiltiir ve toplum iizerinde giiclii bir etkiye sahiptir. Hizla
gelismekte olan bilgisayar ortamimi algilama savasi vermekte olan tasarimcilarin
tasarim ortamlar1 da hizla degismekte. Ancak eski aligkanliklar1 terk etme, devrim
niteligindeki degisimleri benimseme zorlugu, hizli gelisen yeni teknolojilerin
potansiyelinin yeterince degerlendirilmesini geciktirmekte. Bilgisayarlarin hizh

gelisim gostermelerini izlemek heyecan verici ve ilgingtir.33—34

Bugiine kadar gelen mimari uygulamalar, tasarim ortami ve tasarim tekniklerinin
teknolojik gelisiminden dogrudan etkilendi. Cizim masasinda tasarim, yiizlerce yil, T
cetveli ve 45-30 derecelik iicgenler kullanilarak yiiriitiildii. Kompleks formlarin
tasariminin iiclincii boyuta tasinmasinda ¢izim masasina dayali siirecten kaynaklanan
yetersizlikler insaat agsamalarini da etkileyerek sinirladi. Bunun dogal sonucu olarak
binalarin tasarimi, hatta tiretim siireglerine 90 ve 45 derecelik acilarin ne kadar hakim
oldugu bilinmektedir. Antonio Gaudi’nin sira dis1 binalarini, ¢izim masas1 kullanarak

ic boyutlu maketlerle ¢calismis olmasina bor¢luyuz.

""Cizim masasindaki iki boyutlu geleneksel tasarim teknolojisinin temel sorunu, ii¢
boyutlu binalarin, iki boyutlu plan, kesit ve goriiniislerle tanimlanmaya ve ingaat
asamalarina aktarilmaya calisilmasindan kaynaklanmakta. Cizimde yalmzca iki
boyutu diisiinebilme ve tasarlayabilmeyi Ogretmenin uzun ve yorucu bir egitim
siirecini gerektirecegi aciktir. Hele bu tiir egitimi olmayan miisteri, mal sahibi ya da
is¢i ve ustalara bilgi aktarma, anlatma ag¢isindan yasanan sorunlar1 tahmin etmek
kolaydir. Bu noktada projenin artistik sunulus ve pazarlama bigimlerinin, binalarin
performans ve kalitesinden ¢ok daha baskin rol oynadigini goriiyoruz. Tasarimin

ancak gorsel ve Oznel kriterlere dayali degerlendirilebildigi ortamlarin olusmast,

32 Cetiner,0., 2006. Mimarlik Egitiminde Bilgisayar Kullanimi ve Bir 6rnek, Yildiz Teknik.
Universitesi. Bilgisayar Ortaminda Arastirma Sanat Laboratuar1 (BOAT), http://ab.org.tr istanbul, 2-3,
03 Mart 2007.

33 Coons, S., 1975. Reflections Beyond Sketchpad, Reflection on Computer Aids to Design and
Architecture, say1:27, N. Negroponte, New York

** Utkutug, G., 2000. Bilgisayara Dayali Teknolojiler ve Mimarlik, Bilim Teknik, Tiibitak Yayinlari,
Kasim sayist iicretsiz eki, 4
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yillar icinde tasarim ve insaat asamalarini birbirinden kopartti, mimari bir moda ya

da stil tasarimcisi noktasina yerlestirdi."

Ronesans’tan bu yana tasarim standart yontemi haline gelen eskiz ve cizim olarak
yiriitiildii. Gelisen endiistri, eskiz ve cizim ortami i¢in, Orne8in ozalitle mimari
cizimlerin cogaltilabilmesi gibi yeni olanaklar gelistirdi ozalitin kendisi zaman i¢inde
tasarimci, uygulamaci ve igvereni baglayan yasal kontratlar haline gelmeye basladi.
Ancak, buna benzer hi¢bir yenilik, bilgisayar kadar kokli degisim gerektirmemisti.
Sonug olarak, eskiz ve ¢izim 20. yiizyil sonlarina dogru bilgisayara dayali tasarimla
tanisincaya kadar geleneksel karakterlerini korumaya devam etti. Bugiinse,
bilgisayara dayali tasarim teknolojileri eskizle rekabeti kazanmak {iizere. Daha da
onemlisi, bu teknolojiler mimarlig1 tasarim, orgiitlenme siirecleri, iiriin performanst,

piyasa rekabeti gibi ¢ok cesitli alanlarda radikal degisime zorlamaktadir.

""Bilgisayara dayal1 teknolojiler, her alanda oldugu gibi mimarlarin da bilgi edinme,
anlama, algilama, tasarlama, degerlendirme ve kontrol etme yeteneklerinin sinirlarini
genisletmektedir. Bilgisayar ortami, yalnizca binalarin tasarim yontem ve siireclerini
degil, ingaat, isletim, kullanim, bakim onarim gibi diger alanlarim1 da etkileyerek
timiiyle farkli bir yonde yeniden yapilandirmakta. Binalarin bilgisayarda
tanimlanmast da bu ortamin gereklerine uymayi ve ayni dili kullanmay1 beraberinde
tasimaktadir. Her nesnenin geometrik prensiplere uygun olarak sekli, boyutlari, 6l¢ii
birimleriyle hatasiz tanimlanmasi1 gerekiyor. Mimari bilesenlerin ve aralarindaki
iligkilerin tanim1 da dogal olarak matematik tabanli yapiliyor. Geometri ge¢miste
oldugu kadar gelecekte de mimarlik i¢in 6nemli olmaya hi¢ kuskusuz devam edecek.
Tasarim siireci agisindan, bilgisayar ekrani iki boyutlu yapisiyla ¢izim masasina
benzer sorunlar tasimaktaysa da, ¢izim siiresini kisaltmasindan ote, binanin ii¢

boyutlu olarak gorsellestirilmesi agisindan katkisi tartigilmaz."®

Bugiin iilkemizde I¢ Mimarlarin ve Mimarlarin bilgisayardan en yaygm olarak
yararlanma bi¢imi, Bilgisayar Destekli Tasarim (CAD) dir. Cizim masasinda yapilan
islemleri bilgisayar destegi, otomatize ederek hizlandirmakta ve projelerin cizilmesi
stiresini %5-%?20 oraninda kisaltmakta. Giderek daha c¢ok tercih edilmesi beklenen
‘Uzman Sistem’lerse bina tiirii ve yapim sistemi ¢ercevesinde kullanilmak tizere veri

tabanlarin1 olusturma olanagimi yaratmaktadir. Sistem, bilesen ve nokta detaylarinin

¥ Utkutug, G., 2000. Bilgisayara Dayali Teknolojiler ve Mimarlik, Bilim Teknik, Tiibitak Yayinlari,
Kasim sayist iicretsiz eki, 4
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her seferinde yeniden ¢izilmesi yerine sistematize kataloglarinin hazirlanarak, kes-

yapistir yontemiyle kullanilmasi, tasarim ve ¢izim siirecini hizlandiracaktir.

Mekanlarin sanal gerceklik teknolojisinden yararlanarak {ic boyutlu olarak
gorsellestirilmesi algilamay1 kolaylastirmakta, icinde ya da cevresinde dolasabilme
ve tasarim hatalarini  diizeltebilme olanaklarini zenginlestirmektedir. Bina
simiilasyon programlariysa binanin performansinin analiz edilmesi ve malzeme,
enerji, maliyet dahil her acidan optimum seviyeye getirilmesi agisindan biiyiik yarar
saglamaktadir. Bilgisayarla tasarim asamasinda iiretilen bilgi ve verilen imalat,
montaj, isletme, yenileme, bakim-onarim ve hatta, yikim asamalarina hatasiz ve hizl
aktarilmasi, tiim siireglerin hizlanmas1 ve yiiksek oranda otomasyon olanagi
yaratmaktadir. Yakin bir gelecekte, biiyilkk oranda robotlardan yararlanilan,
otomasyona dayali yapim sistemleri devreye girebilecektir. Ancak, adeta tasarim
yapan robotlara doniiserek tiretkenligi iki, ii¢ katina ¢ikartacak ve gercek bir tasarim
devrimini  yaratacak  bilgisayarlarin  yapilmasinin = on  yil  gerektirdigi

belirtilmektedir.*®

2.3.1. i¢ Mimari Tasarim Egitimi ve Internet

.M. okullarinda egitim siirecinin 6nemli bir parcasin1 ve meslegin uygulanmasindaki
disiplin alanin1 kapsayan i¢c mimari tasarim proje dersleri her yonii ile sorgulanmaya
ve gelistirilmeye devam etmektedir. Bu siire¢ icerisinde ozellikle problemin
tanimlanmasi, tasarim gelistirme ve sonug iiriin ile degerlendirme adimlar1 giderek
coklu bir ortami beraberinde getirmektedir. Bu c¢oklu ortama olan gereksinim
ozellikle bilisim teknolojisinin yayginlagsmasi sonucu stiidyo—atolye ortamimi da
fiziksel ve diisiinsel anlamda degistirmeye baslamaktadir. Bu degisim geleneksel
anlamda halen cogunlukla isleyen stiidyo mekanlarini ilk asamada tamamen bir sanal
stiildyo anlayisina ¢evirmese de olanaklar ol¢iisiinde farklilagmalar ve teknolojinin

saglamis oldugu donanim ve yazilimlarla bigimlendirmektedir

Kacinilmaz bir gercek olarak gelecegin tasarlanmasi ve yasam bi¢imlerinin mimarlar
ve giderek bireyler tarafindan belirlendigi giiniimiiziin teknoloji, bilgi ve bilisim
toplumlarinda ‘elektronik mekanlar’a dogru bir yapilanma siireci yasanmaktadir.

Egitim programlar icerisinde heniiz cogunlukla bagimsiz disiplinler olarak karsimiza

% Utkutug, G., 2000. Bilgisayara Dayali Teknolojiler ve Mimarlik, Bilim Teknik, Tiibitak Yayinlari,
Kasim sayist iicretsiz eki, 4
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cikan bilgisayar destekli uygulamalar simirli sayida okul ortamlarinda ve daha
yayginlasarak bireysel ortamlarda varligini, gelisimi ve iiriinlerini yadsinamayacak
bir sekilde ortaya koymaktadir. Bu gelismeler uluslar arasi ortamlarda da
karsilagtirmali olarak go6zlendiginde mimarinin olgusal yapisinin altinda yatan

tasarim ile bilgisayar kavramlar1 evrensel boyutta bir yer degistirme konumunda

irdelenmekte, gelistirilmektedir. Bu ifade tasarim mantig1 ve bilgisayar ya da bilisim
uygulamali olarak tasarimi ile tanimlanmaktadir. Giderek sanal ortamlarin
kurgulandig1 mekanlarda aglar, ara yliizler, gecis, malzeme gibi tasarim elamanlari
birbirine gec¢isli olarak ya da tamamen biri digerinin yerine kullanilarak yasama
girmektedir. Ozellikli ve zorlu bir simiilasyon siireci olan mimari tasarim egitimi bu
baglamda incelendiginde internetin de sagladigi ¢oklu ortami kullanmaya baglayarak
Ogretim yontemi acisindan 6nemli bir adimi1 zaman ve yerden bagimsiz bir ortamda
gerceklestirmektedir. Tasarimct boyle ortam ve olanaklarla hayal giiciiniin tiriinlerini

cok daha 1yi ifade ederek ayn1 zamanda aktarabilmektedir.

Internet kullanimi mesleki Ogretimin kalitesini sadece Ogretim programlari veya
Ogretim elemanlarinin niteligi acisindan degil aym1 zamanda o6grencileri daha
fazlasin1 diisiindiirmeye sevk eden, hem gorsel hem de isitsel iyi bir 68retim araci
olarak, Ogretimin gelisime, yenilige acik olusu ve kaliciligi acisindan sagladigi
avantajlar ile de etkilemektedir. Mimarlik 6gretimi acisindan bilgisayar destekli
gorsel analizlerin yapilabilmesi, yaratilan ve varolan cevrelerin bilgisayarda sanal
ortamlarda sunumlar simiilasyonlar ve tasarim kararlarinin buna bagl olarak
gelistirilmesi, tarihsel ve Kkiiltiirel degerlerin yine aymi ortamlarda canlandirilarak
yasatilmasi, eksiklerin tamamlanmasi yetisinin gelistirilmesinin mesleki olarak
kullanimi, bunun yaninda bugiin 6zellikle ileri bati {iniversitelerinde bilisim
teknolojisinin 6gretim ve egitim sisteminde kullanimi olanaginin arastirilmakta
olmas1 ve bu caligmalarin umut verici sonuglarini internet yoluyla gorebilmekteyiz.
Uluslararasi iletisimin yine internet olanaklar: ile artmasi sonucu kurulan baglantilar
ortak yliriitiillen calisma ve projeler bizim da bu deneyimden faydalanabilmemizi
saglamaktadir. Mesleki egitimin internet yoluyla evrensel bir etkilesime girmesi
bilisim teknolojisinin mesleki egitimde Ogretim amach kullanilabileceginin

kanitlarindan birini olusturmalktaldlr.3 !

7 Yamach, R., 2000. Mimari Tasarim Egitimi ve internet, 6. Tiirkiye’de Internet Konferansi, Kasim
Istanbul, 9
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Bilisim teknolojisinin gorsel, yazili ve isitsel anlatimlar birlestirerek tek bir ortamda
organize edilmesiyle multimedya mimari tasarim siirecine Onemli bir katki
saglamaktadir. Bir tasarimci, tasarimini, bir film yonetmeni ya da bir reklamcinin
kullandig1 anlatim teknigi ile sunabilmektedir. Bu anlamda mimari tasarimda ortaya
cikarilan iriin, bina ya da yapili herhangi bir ¢evrenin, tasarimcinin hayal ettigi
goriinti ve 1maj icerisinde bagskalarina ki bu egitim iginde Ogrencilerin
danigsmanlarina ve diger 6grencilere ifade edilebilmesi bir anlamda modellenerek
yasatilmasi stiidyo ortamlarinda artik ¢ok kolaylikla, siirekli eklenip ¢ikarilabilen
esneklikte, bugiine kadar kullanilan maket ¢alismalarindan daha az zaman alic1 ve
hatalar aninda hissedilip degistirilebildigi i¢cin bir sonraki asamaya umut verici,
zevkli bir yol, ara¢ olmaktadir. Mimarlik egitiminde tasarim stiidyosu olgusu da
gercek yasamda Mimar’1n ofisi yani proje, fikir iiretme mekani ile esdeger olmasiyla
siirec baglaminda benzerlikler gostermektedir. Ozellikle elektronik olanaklarin
sagladig1 internet ve video-konferansta coklu ortamlar yolu ile egitimdeki tasarim
stiildyosu ile bir mimarlik ofisindeki proje mekanlar1 gerektiginde tek bir ortamda ya
da farkli ortamlarin diger bir ii¢iincii ortami paylagmasi ile biitiinliik ve paylasim
saglayabilmektedir. Ustelik bu ortaklikta katihmcilar kendi mekanlarindan
ayrilmadan ve zaman Otesi bir noktada bulusabilmekte, fikir alis verisinde

bulunmaktadirlar.®®

2.4. TASARIM VE iC MIMARI TASARIM

Degisen derecede hepimiz dogal olarak birer tasarimciyiz. Giiniimiizi
kiyafetlerimizi, ve sosyal aktivitelerimizi tasarlariz. Yaptifimiz se¢cim ve
planlamalarla hayatimiza bir diizen getiririz. Bu davranisla hepimiz tasarimin esas
noktasinda birlesiriz; Tasarim her seyden Once diizen icin yapilan planlamalardir.
Tasarim herkesin ilgili oldugu bir insan aktivitesidir; problem ve ihtiyaglarin

belirlenmesi ve onceliklerin tespit edilme siirecidir. 39

Bir aspirin tabletini diisiiniin, ortasinda bir ¢izik oldugunu hemen hatirlayacaksiniz.

Bu ¢izik, ilactan yarim doz kullanmak isteyenlere kolaylik saglamak icin

* Yamach, R., 2000. Mimari Tasarim Egitimi ve internet, 6. Tiirkiye’de Internet Konferansi, Kasim
[stanbul, 9-11

* Bevlin E., M., 1993. Design Through Discovery: An Introduction to Art and Design, Wadsworth
Publishing, USA, 3-6
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diisiiniilmiistiir.*” Tasarim kisaca, az veya cok sayidaki parcalarin bir amaca yonelik
olarak diizenli bir bicimde bir araya getirilmesi demektir. Ayrica tasarim, zihinde
canlandirilan bicimlerin, diisiincelerin ve duygularin goriintii olarak tanimlanmasi

olarak ta tanimlanabilir.

Ic mekan tasarimi biiyiik olgiide gorsel sanattir. Dolayisiyla, i¢ mekan ¢izimleri esas
anlamda bilgi iletmek, fikirleri ifade etmek ve olasiliklar1 belirlemek icin kullanilir.
Bazi c¢izimler oldukg¢a soyuttur; bazilar1 ise daha agik, belirgin ve ayrintilidir. Buna
ragmen hemen hemen biitiin ¢izimler, tasarim ilkelerini agikliga kavusturan cizgeler
olmalidir.*' Bu durumda bilgisayarin bize sundugu avantajlar tasarimi ortaya en iyi
sekilde koymamiza yardimci olmaktadir. Bilgisayarla yapilabilecek modellemeler
canlandirmalar tasarimi en iyi sekilde karsi tarafa aktarabilmemizi saglamaktadir.
Tasarimda olan renk, doku, malzeme, sekil kamera ve 1sikla birlikte iyi kullanilip
goriintiilendiginde gercege en yakin sonuclarin alinabilecegi ortadadir. ic mekan
tasariminin siirlarimi tam olarak belirlemek zordur. Ciinkii i¢ mekan tasarimu,
mimarinin kendisi ile iiriin tasarimi arasindaki siirekli ortama baghidir. Bu ortam hem

gorsel ve islevsel tasarimi, hem de malzeme, yapim ve teknolojiyi icine alir.

Mekan, tasarimcinin paletindeki birinci malzeme, aym1 zamanda da i¢ mekén
tasarimindaki esas 6gedir. Mekan icinde sadece hareket etmekle kalmayiz. Bigimler
goriiriiz, sesler duyariz riizgarin hafif esintisini ve giinesin sicakligini hissederiz,
mekan i¢inde tomurcuklanan ciceklerin giizel kokular1 burnumuza gelir. Boylece

mekan, etki alan1 i¢indeki bu 6gelerin duyusal ve estetik ozelliklerini barindirir.

Ic mekan tasarimi binalarm icindeki i¢ mekéanlarin planlanmasi, diizenlenmesi ve
tasarimindan olusmaktadir. Bu fiziksel ortamlar, barinak ve korunma ihtiyaglarimizi
karsilar, her tiirli mekan i¢i etkinligimiz i¢in gerekli dekoru kurar, hareketlerimizin
seklini etkiler, amaclarimiz1 besler ve hareketlerimizle beraber gelisen fikirlerimizi
ifade etmemize yardimci olurlar; goriisiimiizii, ruh halimizi ve kisiligimizi etkiler. Bu
sebeple, i¢c mekan tasariminin amaci, i¢c mekanlarin islevsel acidan gelismesi, estetik
acidan zenginlesmesi ve psikolojik acidan pekistirilmesidir. Biitiin tasarim
siireclerinin Oziinde, tasarlanan her parcanin ahenkli bir biitiinliige varmasi ve
dolayisiyla belirli hedeflere ulasmas: yatar. Ic mekan tasariminda, se¢ilmis ogeler

islevsel estetik ve davranigsal yol gostericiler esliginde ii¢ boyutlu modellere

40 URL-4, http://www.tasarimmucizesi.com, Tasarim nedir?, 15 Ekim 2005.
H Ching, F. D.K., 2004. Interior Design, Yap1 yayin, Istanbul, 7
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doniisiirler. U¢ boyutlu modellere doniismeleri tabi ki el cizimiyle de miimkiindiir
fakat BDT kullanim ortaya ¢iktiktan sonra bu siire¢ daha pratik ve hizli olmustur Bu
Ogelerin modeller vasitasiyla kendi aralarinda kurduklar iligkiler sonunda, gorsel
kaliteyi ve i¢ mekanin islevsel uygunlugunu belirler, mekani algilayisimizi ve

kullanisimiz1 etkiler. 42
2.4.1. Tasarim Siireci

Analiz: Tasarim probleminin dogasini yeterince anlayabilmek ve tamimlayabilmek,

¢Oziimiin 6nemli bir boliimiidiir.

"Tasarim siireci boyunca hangi elemanlar1 kullanacagimiza ve bunlar1 modeller
icinde nasil diizenleyecegimize karar veriniz. Aslinda bu siire¢ ¢izgisel bir siire¢
olarak algilansa da, daha cok dairesel bir siirectir; birbirinin pesi sira dikkatli bir
analiz, sentez ve mevcut bilgiye dair degerlendirilme yapilir, problem enine boyuna
kavranir ve ara ara olas1 ¢oziimlere varilir. Siirecin sonunda ortaya c¢ikan iriinle
hedeflenen iiriin arasinda basarihh bir uyum saglanana kadar, bu islemler

tekrarlanarak dongiisel bicimde devam eder."

Oncelikle tasarim problemi. Bu tammin icinde tasarim coziimlerinin nasil
isleyecegine dair bir sartname de bulunmali, 6znel ve nesnel hedefler belirlenmelidir.
Problemin analizinde, problemin parcalara ayrilmasi, sorunlarin belirlenmesi,
probleme farkli bakis acilartyla bakilmasi ve farkli degerler gelistirilmesi gerekir.
Analiz sirasinda, ayrica problemin dogasini anlamak i¢in konuyla ilgili bilgi toplar
ve ulastigimiz gercege gore uygun tepkiler olustururuz. Baslangigtan itibaren,
tasarim sinirlarini  bilmemiz ¢oziimleri sekillendirmemize yardimci olacaktir.
Degistirilebilir ve degistirilemez Ogelere dair veriler dikkatle tespit edilmelidir.
Tasarim ¢oziimlemeleri etkileyecek mali, yasal veya teknik engeller iyi
belirlenmedir. Tasarim siirecinin dongiisiinde yol alirken, iyice berraklasma
gerekmektedir. Problemi algilayis seklimizi ve dolayisiyla de ¢oziimii degistirecek
yeni bilgilere bu siire¢ i¢inde rastlanabilir veya ihtiya¢ duyulabilir. Bu sebeple, bir

problemin analizi, genellikle tasarim siireci boyunca devam eder.

* Ching, F. D.K., 2004. Interior Design, Yap1 yayin, istanbul, 7-8-46
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Sentez: Tasarim deneyim ve arastirma gelistirilmis bilgiye ve kavrayisa dayali
rasyonel diistince gerektirir. Ayn1 zamanda sezgiler ve hayal giicii de, rasyonel

tasarim siirecine yaratici bir boyut katarak esit bir yol oynar.

Tasarim siirecinin soyle bir 6zel durumu vardir; bu siirecin sonunda, her zaman ve
kacimilmaz olarak, bir tek dogru cevaba ulagilmaz. Aslinda, tasarim siirecindeki bir
probleme her zaman icin birden fazla gecerli ¢oziim vardir. Bu durumda, bir
tasarimin iyi veya kotii olduguna nasil karar verebiliriz? Bir tasarim islevsel olarak
iyiyse, yani iyi isliyorsa, iyi bir tasarim sayilabilir. Bir tasarim, ekonomik acidan
uygun, verimli, dayanikli ve uzun Omiirlii oldugunda iyi bir tasarim sayilabilir. Bir
tasarim 1iyi olabilir, cilinkii giizel goriinmektedir, estetik acidan doyurucudur. Bir
tasarim, baska bir zaman veya mekandaki anilara bagl duygular hatirlattigi ve bir
anlam tasidig1 i¢in iyi bir tasarim sayilabilir. Bazi1 tasarimlar, giincel tasarim
egilimlerini tasidigl, modaya uydugu icin veya baskalar: tizerinde etki biraktigl, yani

statlimiizii gliclendirdigi i¢in de iyi sayilabilir.

Yukaridaki maddelerde belirtildigi gibi, tasarim yoluyla aktarilabilecek birkac cesit
anlam vardir. Bu anlamda, bazilar1 toplumun geneli tarafindan anlasilabilecek ve
kabul edilecek seviyededir. Basarili tasarimlar genellikle anlamsal ac¢idan birden

fazla seviyeye hitap eder, dolayisiyla ¢cok daha fazla sayida insani ilgilendirir.

Biitiin bu sebeplerden dolayi, iyi bir tasarim anlasilabilir olmalidir. Baz1 seylerin
nicin yapildigini bilmek bir tasarim kavramimiza yardimei olur. Eger tasarim bir fikir
ifade etmiyor, bir anlam iletmiyorsa veya bir tepki ortaya ¢ikartmiyorsa, ya tamamen

yok sayilacaktir, ya da kétii bir tasarim olarak goriilecektir.*

Degerlendirme: Tasarim siirecinde, alternatiflerin 6zenle gozden gecirilmesi ve

sorunsalla ¢oziim arasinda mitkemmel uyum saglanana kadar, her olasiligin giiclii ve

zayif yonlerinin dikkatle degerlendirilmesi gerekir.

"Bir dizi olas1 ¢Oziim i¢inde her biri, sorunsalin ilk ifade edildigi zaman ortaya
konulan ve daha sonra da sorunsalin analizinde daha da belirginlestirilen tasarim

kriterlerine gore degerlendirilmelidir."

Problemle iliskili ardisik arastirma siirecleri ve alternatif ¢6ziim degerlendirilmeleri,

tasarimin gelismesi icin yapilacak secimler i¢in olasiliklar1 daha da daraltacaktir.

* Ching, F. D.K., 2004. Interior Design, Yap1 yayin, istanbul, 49-52
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Tasarim siirecindeki ilk asamalar problem hakkinda cesitli diisiince sekilleri

gelistirirken, bu son agama, tek bir tasarim ¢éziimiinde odaklanmay1 gerektirir.

Son tasarim karar1 verildiginde, tasarim onerisi gelistirilir, sadelestirilir ve uygulama
icin hazir hale getirilir. Bu siire¢ icine cizimler, sartnameler ve teklif alma, insaat ve

denetleme gibi farkli hizmetler gider.

"Uygulanan tasarim ¢6ziimiiniin, baslangictaki sorunlarin ¢6ziimiinde de etkin olup
olmadiginin degerlendirilmesi yapilmadan, tasarim siireci tamamlanmis olmaz.
Tamamlanmis tasarimin elestirel olarak da degerlendirilmesi, bilgimizi ve
gorgiimiizii arttiracak, sezgilerimizi kuvvetlendirecek ve bize, daha sonraki

tasarimlarimizda kullanabilecegimiz degerli dersler saglamus olacaktir”.**

2.5.1C MIMARLIK VE iC MiMARLIK EGIiTiMi

.M. mimari yap1 biitiinliigiinde acik-kapali her cevrenin, islevler dogrultusunda
fizyolojik, ergonomik, psikolojik degerlerin, sosyal-ekonomik kriterlerin genis acida
planlamasi bilimsel, sanatsal, teknik kuramlarin organizasyonudur. Bu organizasyon,
islev, bi¢cim, renk, malzeme, teknik verilerin 6zgiin sanat-tasarim yeteneginde
biitiinlesmesiyle gerceklesir. I.M. egitimi 6zel ve genel tiim cevre ve mobilyalarin
tasarimlanmas1 dogrultusunda Ogrencilerin elestirel diisiinme, sanatsal ve bicimsel
arastirma, yakin disiplinlerle ortak ¢alisma yontemlerine uyum, kisisel yetenekleriyle
tasarimlama yonlerinin gelismesini amaclar. Egitim siirecinde gorme, algilama,
diisiinme, inceleme, irdeleme, uygulama big¢imleri, arastirma ve karsilastirma
yontemleri ile analiz-sentez metotlarin1 kuramsal anlatimlar ve deneysel, pratik, proje
uygulamalar1 ile alan Ogrenciler 6zgiin tasarim becerilerini gelistirerek, .M.
meslegine hazirlanirlar. Uygulanan egitim programi giincel ve gelecege yonelen
projeleri caligmalari; Ozgiin mobilya tasarimlari, seri iiretime yoOnelik mobilya
tasarimi, konutlar, satig cevreleri, egitim-kiiltiir yapilari, turizm ve tanitim yapilari,
oteller, saglik-spor yapilari, tamtim-fuar yapilari, konsept tasarim ve bunun gibi

konularla genis bir cerceveyi kalpsalmalktaldlr.45

I.M. son yillarda hizla giindeme gelen mimarlik mesleginin 6zellesmesi ile ortaya
cikan bir egitim dali olmustur. Ic mimarligin ve mimarligin tanimlar1 ve ayirict

ozellikleri tarismalidir. Bu gercek de 1.M. egitim programlarinin 6nemini artirmistir.

* Ching, F. D.K., 2004. Interior Design, Yap1 yayin, istanbul, 49-52
* URL-5, http://gsf.marmara.edu.tr, i¢ Mimarlik, 02 Kasim 2006.
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Tiirkiye’de egitim programi hazirlanmasinda baska benzer egitim programlarinin
incelenmesinden ve onlarin uyarlanmasindan olusan ve egitimciler tarafindan
sagduyu modeli olarak adlandirilan model kullanilmaktadir. 1.M kullanic1 ya da
miisterinin estetiksel kimlik olugturma beklentilerini karsilamak yani1 sira fonksiyonel
ihtiyaglarina da cevap vererek, en uygun konforlu ortami yaratmak icin bilimsel ve

teknik verileri kullanan tasarima dayali bir meslek dalidur.*®

Ayrica .M., ‘yapilarin i¢ diizeninin gerceklestirilmesi isi’. Insaat1 yeni biten yada
eskiden beri var olan yapilarda i¢ mekanlarin giiniin kosullarina uygun bicimde
kullanilmasini saglamak amaciyla yapilan tiim etkinlikleri icerir. I¢ Mimarlik
calismalarinin  yapinin mimari proje asamasindayken baslayarak tiim ingaat
evrelerinde siirdiiriilmesi, dogru tasarimlarin meydana getirilmesini saglar. Bastan
arastirilarak uygulamasi gerceklestirilen TASARIM ilkeleri, yapi bittikten sonra
ortaya cikacak olan mekénsal sorunlart 6nler.”” Bu sebepten dolayr egitim
asamasinda tiim detaylarin ve mekansal algilamanin iyice anlasilmasi gerekir. ii¢
boyutlu tasarim tasarimcinin mekana hakim olmasini kolaylastirmaktadir. Proje
uygulamaya girmeden 6nce mekani tanimak ve incelemek hem tasarimci hem de
miisteri i¢cin ¢ok avantajli bir durumdur. Proje uygulama sirasinda meydana ¢ikan

problemlerin en aza indirilmesini saglar.

En eski I¢ Mimarlik programi olan Parsons programinda su anda dgrenciler yarinin
tasarimcilar1 olarak yetismektedirler. Ogrenciler baslica mekan planlama, render,

bilgisayar destekli tasarim alanlarinda egitim gormektedirler.*®

Bugiin Tiirkiye’de ve Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti'nde YOK’e baghi 28
Universitede Ic Mimarlik egitimi verilmektedir. Ilk I¢ Mimarlik egitim programi
1904 yilinda Frank Alvah Parsons tarafindan Amerika Birlesik Devletlerinde
baslatilmistir.* Tiirkiye’de 1929-32 yillari arasinda™ bugiinkii Mimar Sinan Giizel
Sanatlar Universitesi olan Giizel Sanatlar Akademisi’nde I¢ Mimari Béliimii
uzmanlik alani olarak kuruldu. Bugiin halen daha egitim vermektedir. Bazi

tarihcilere gore Ic Mimarlik meslegi profesyonel olarak 1965 yilindan itibaren tam

 Gokhan, C. B., Atasoy C. B., 2005. i¢c mimarlik egitim programu tasarimi ve gelistirme modeli
onerisi, Itii dergisi/a, cilt: 4, say1:2, Eyliil 2005 Istanbul, 25

47 Eczacibasi sanat ansiklopedisi. 1997. [stanbul Cilt:1, Yem Yayin, 244-245

8 URL-6, http://www.parsons.edu/departmens, History, 01 Kasim 2006.

* URL-6, http://www.parsons.edu/departmens, History, 01 Kasim 2006.

% URL-3, www.msu.edu.tr, Tarihge, 02 Ekim 2006.

23



olarak var olmaktadir. ¢ Mimarlik meslegi ilk once biiyiik kentlerde yayginlasmaya

basladi. Daha sonra yayilmaya basladi. !

2.5.1. YOK’e Bagh ic Mimarlik Egitimi Veren Universiteler
Universiteler alfabetik siraya gore dizilmislerdir.

AKDENIZ UNIVERSITESI, 1982 yilinda kurulmustur. i¢ Mimarlik ve Cevre
Tasarimi Anabilim Dali Giizel Sanatlar Fakiiltesi (G.S.F.)Sz’ne bagl olarak 2001
yilinda 6gretime bagladi. Antalya

ANKARA CANKAYA UNIVERSITESI, 1997-1998 yilinda 6gretime basladi. I¢
Mimarlik ve Cevre Tasarimi bolimii Mimarlik-Miihendislik Fakiiltesi (M.M.F.) ne

bagh 6gretim vermektedir.”® Ankara

BAHCESEHIR UNIVERSITESI, 1999-2000 egitim ogretim yilinda acilmistir. Ig

54,

Mimarlik ve Cevre Tasarimi bolimii Mimarlik Fakiiltesi (M.F.)""’ne baglh olarak

2004 yilinda 6gretime basladi. Istanbul

BEYKENT UNIVERSITESI, 1997 yilinda kurulmustur. Ic Mimarlik ve Cevre

Tasarimi boliimii M.M.F. ne bagli olarak egitim vermektedir. Istanbul

BILKENT UNIVERSITESI, I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi boliimii G.S.F. ne bagh
olarak 1986 yilinda dgretime basladi. Ankara

CUKUROVA UNIVERSITESI, I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarmm boliimii MLF. 'ne

bagl olarak egitim vermektedir. Adana

DOGU AKDENiZ UNIVERSITESI, i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi boliimii
M.F.’ne bagl olarak egitim vermektedir. Magosa-K.K.T.C.

DOGUS UNIVERSITESI, i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi boliimii Sanat ve Tasarim
Fakiiltesi (S.T.F.)> "ne bagli olarak egitim vermektedir. istanbul

ESKISEHIR ANADOLU UNIVERSITESI, Ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi boliimii
G.S.F.’ne bagl olarak 1992 yilinda dgretime basladi. Ankara

31 Coleman, C., 2001. Interior Design Handbook of Professional Practice, Design Magazin Interior
Design Magazine, New York, 5

>2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi G.S.F. kisaltmasiyla gececektir.

> Mimarlik-Miihendislik Fakiiltesi M.M.F. kisaltmasiyla gececektir.

>* Mimarlik Fakiiltesi MLF. kisaltmasiyla gececektir.

> Sanat ve Tasarim Fakiiltesi S.T.F. kisaltmasiyla gegecektir.
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GIRNE AMERIKAN UNIVERSITESI, i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi boliimii
M.F.’ne bagl olarak egitim vermektedir. Girne-K.K.T.C.

HACETTEPE UNIVERSITESI, i¢c Mimarlik ve Cevre Tasarimi boliimii G.S.F. ne
bagli olarak 1986 yilinda 6gretime basladi. Ankara

HALIC UNIVERSITESI, i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi boliimii M.F.’ne bagh

olarak egitim vermektedir. Istanbul

ISTANBUL KULTUR UNIVERSITESI, i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi boliimii

S.T.F.’ne bagl olarak egitim vermektedir. Istanbul

ISTANBUL TEKNIK UNIVERSITESI, i¢ Mimarlik boliimii M.F. ne bagli olarak
2002 yilinda 6gretime basladi. Istanbul

ISTANBUL TICARET UNIVERSITESI, i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi boliimii
Miihendislik ve Tasarim Fakiiltesi (M.T.F.)*® "ne bagh olarak egitim vermektedir.

[stanbul

[ZMIR EKONOMI UNIVERSITESI, i¢ Mimarlik boliimii G.S.F.’ne bagh olarak

egitim vermektedir. izmir

KADIR HAS UNIVERSITESI, Ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi boliimii G.S.F. 'ne

bagl olarak egitim vermektedir. Istanbul

KARADENIZ TEKNIK UNIVERSITESI, 1963 yilinda kurulmustur. I¢ Mimarlik
boliimii M.F. ne bagl olarak 1993-1994 6gretim yilinda egitime baslamistir. Trabzon

KOCAELI UNIVERSITESI, i¢ Mimarlik boliimii M.T.F. ’ne bagh olarak egitim

vermektedir. Kocaeli

LEFKE AVRUPA UNIVERSITESI, I¢ Mimarlik boliimii M.F. 'ne bagh olarak
egitim vermektedir. Lefke-K.K.T.C.

MALTEPE UNIVERSITESI, i¢ Mimarlik boliimii M.F.’ne bagli olarak egitim

vermektedir. Istanbul

MARMARA UNIVERSITESI, 1957 yilinda Istanbul Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek
Okulu olarak kuruldu. I¢ Mimarlik boliimii G.S.F. ne bagl olarak 50 yildir egitim

vermektedir. Istanbul

% Miihendislik ve Tasarim Fakiiltesi M.T.F. kisaltmasiyla gececektir.
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MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI, I¢ Mimarlik boliimii
M.F.’ne bagh olarak 1932 yilinda 6gretime basladi. Istanbul

SELCUK UNIVERSITESI, I¢ Mimarlik béliimii G.S.F.’ne bagl olarak egitim

vermektedir. Konya

ULUSLARARASI KIBRIS UNIVERSITESI, i¢ Mimarlik boliimii G.S.F.’ne bagh
olarak egitim vermektedir. Lefkosa-K.K.T.C.

YAKIN DOGU UNIVERSITESI, i¢ Mimarlik boliimii M.F. *ne bagh olarak egitim
vermektedir. Lefkosa-K.K.T.C.

YASAR UNIVERSITESI, I¢ Mimarlik bolimii M.M.F. ’ne bagli olarak egitim

vermektedir. Izmir

YEDITEPE UNIVERSITESI, I¢ Mimarlik bélimii G.S.F.’ne bagh olarak 1996

yilinda dgretime basladi. Istanbul

2.5.2. i¢ Mimarlik Egitiminde Verilen Derslerin Degerlendirilmesi

Ic Mimarlik egitiminin temeli, temel tasarim egitimine dayanmaktadir. Mekan
icerisindeki renk, doku, kiitle doluluk bosluk degerlerinin estetige uygun olarak
dengelenebilmesi i¢in temel tasarim egitimindeki uygulamalar 6grenciye egitiminin
ileriki yillarinda referans olmaktadir. Ayrica egitimin ilk yilinda alinan i¢ mimari
temel tasarim, ¢evre tasarimi, desen, modelaj, fotograf, gibi yine uygulamaya yonelik
dersler 6grencilerin yaraticithgm giiclendirmektedir. ikinci siniftan itibaren teknik

cizim dersleri ve proje dersleri baslamaktadir.

Tiirkiye’deki egitim veren iiniversitelerin bazilarinda ikinci siifta bilgisayar destekli
tasarim dersi baslarken bazi {niversiteler iiclincii sinifta BDT dersi verilmeye
baslanmaktadir. Yurt disindaki {iniversitelerde genellikler BDT egitimi birinci sinifta
baslayip dordiincii sinifa kadar devam ediyor. YOK’e bagh I¢ Mimarlik egitimi
veren iiniversitelerde ikinci veya iiciincii sinifta baslayan ve se¢meli olarak verilen
BDT dersleri; Bilgisayar Destekli Tasarim, Temel Bilgisayar Egitimi, Bilgisayar,
Goriintii Isleme Teknikleri, Bilgisayarla Mimari Modelleme, Bilgisayar Destekli

Cizim ve Tasarim, U¢ Boyutlu Modelleme Teknikleri adlar1 altinda verilmektedir.

Bilgisayar dersleri iki boyutlu cizim programlariyla baslamaktadir. Daha sonra {i¢
boyutlu cizim ve animasyon dersleri verilmektedir. Bu dersler genellikle 2 kredilik

dersler olup haftada 2 teorik ders saati olarak verilmektedir.
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Arastirma yapmis oldugum bazi iiniversitelerde her Ogrenciye bir bilgisayar
diismektedir. I¢ mimarlik boliimiindeki 6grenci sayis1 ortalama 25 kisi oldugundan
bu 6grenciler bilgisayar kullanimi agisindan digerlerine gore daha sanshidirlar. Fakat
ders esnasinda her 6grencinin kullanacagi bilgisayar olmasina ragmen verilen dersler
ogrencilere yetmedigi dgrencilerle yaptigim goriismelerde ortaya ¢ikmaktadir. Hatta
kendi imkanlart olan Ogrencilerin bircogu daha bilgisayar dersi baslamadan
bilgisayarla tasarim yapmaya baslamislardir. Bu sebepten dolay1 verilen bilgisayar

dersleri bu dgrencilere fayda saglamamaktadir.

Genel olarak bilgisayar derslerinin hangi yolu izleyerek verildigine bakacak olursak

karsimiza soyle bir sira ¢ikiyor.

Bilgisayar sistemlerinin genel tanitimi, bilgisayarla tasarim programlarinin tanitimi,

tasarim ve cizimle ilgili temel nitelikte uygulama yapilmasi.

*Bilgisayarla yapilan iki boyutlu ¢izim tekniklerinin tanitilmasi ve uygulama

yapilmasi.
*Bilgisayarla yapilan {i¢ boyutlu ¢izim tekniklerinin tanimlanmasi.

*[c mekan tasariminda bilgisayarla yapilan gelismis sunum tekniklerinin ve

goriintii isleme tekniklerinin tanimlanmasi ve uygulama yap11mas1.57

57 Cetiner,0., 2006. Mimarlik Egitiminde Bilgisayar Kullammi ve Bir ornek, Yildiz Teknik.
Universitesi. Bilgisayar Ortaminda Arastirma Sanat Laboratuar1 (BOAT), http://ab.org.tr, Istanbul, 2-
3, 03 Mart 2007.
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Tablo 2.1. i¢ Mimarlik egitimi veren baz1 iiniversitelerin bilgisayar dersi icerik ve kredileri

pa.y] Py € Py €
VN XDIY SPE | XD SpE
Ipaay | IpaIy T+] Py ¢+1 pany ¢ Ipary € Ipany ¢ Ipary € Ipany €-¢ Ipary €-¢
XD SpE XD SpE
ni¢ pootyoIy pootyory | poyojmy | povHojny pootyoIYy XD SPE poyojny poyoiny
pa.y] ol € | Ipaly ¢ | TPl ¢-¢ Ipany € Py €
(13
(U131 151101207 B 120Y
doys | XDpy SpE o1j0f310d) o1j0fi10d)
g povyomy opoyq | pvjyomy ysopq Ysolq
pa.y] Py €-¢ Ipany ¢-¢
XDIY SpE XDIY SPE
pvyomy povyomy
LN | Jeyeq my Jeyeq my Jeyeq my Jeyeq my Jeyeq my
wer3oxd YI[i4 ¢ wer3oxd YI[i4 ¢ wei3oxd Ik 4 wer3oxd YI[i4 ¢
IS)ISTIATU() 'S D) IS9)ISIIATU() 1S9)ISIIATU() £YISIPAIUN) wex3oxd ik ¢
wnany| uRUuIS JEWIIA adappoey ngo( unjex 1AV JOo AuRpedy | Awdpedy uSISy([ NUAIO[]
queg, L0-900¢C L0-900¢C L0-900¢C L0-900¢C L0-900¢
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[M. egitimi veren Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi (M.S.G.S.U.)%,
Hacettepe Universitesi (H.U.)”, Yakin Dogu Universitesi (Y.D.U.)*®, Florence
Design Academy (F.D.A.)®', ve Academy of Art Universitesi (A.A.U.).% egitim

programlarinin BDT’ a yonelik ders agirliklar1 Tablo 1°de gosterilmistir.

M.S.G.S.U., HU., YD.U. ve A.A.U. IL.M. egitim prograni dort yilik F.D.A.’de
program ii¢ yilliktir. M.S.G.S.U.’nde bilgisayar dersleri iiciincii sinifta yani besinci
ve altinci yariyillarda verilmektedir. Archicad cizim programi bir saat teorik iki saat

uygulamali olarak verilmektedir.

H.U.’nde bilgisayar dersleri iigiincii ve dordiincii siniflarda verilmektedir. Uciincii
simifta AutoCad programinda iki boyutlu ve ii¢ boyutlu cizim Ogretilmektedir.
AutoCad dersi ii¢ kredilik ders olarak verilmektedir. Dordiincii sinifa gegildiginde
3ds Max programu da ii¢ kredi olarak verilmektedir. Ogrenciler iiciincii ve dordiincii

sinifta rahatlikla bilgisayarla ¢izim ve modelleme yapabilmektedir.

Y.D.U. i¢ Mimarlik programinda ikinci sinifta bilgisayar dersinde AutoCad programi
iic kredi olarak verilmektedir. Uciincii simifta Archicad programiyla modelleme iic

kredi olarak verilmektedir.

A.A.U.nde ikinci sinifin ilk déneminde AutoCad programi ogretilmekte, ikinci
doneminde ise Photoshop programi o6gretilmektedir. Uciincii simifin sadece ilk

doneminde 3ds Max programi 6gretilmektedir.

F.D.A’de iic yillik egitim programinda bilgisayar dersleri birinci simifta
baslamaktadir. Birinci siifin ilk ve ikinci doneminde AutoCad ve 3ds Max
programlari iicer kredilik derslerle ayr1 ders saatlerinde 6gretilmektedir. Tkinci sinifta
Flash programi 6grencilerin  portfolyo hazirhigina yardimcr  olmasi  igin
ogretilmektedir. Ucgiincii simfta ise yine birinci simif programmin aynisi

uygulanmaktadir. AutoCad ve 3ds Max programlar1 6gretilmektedir.

%% Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi M.S.G.S.U. kisaltmasiyla gececektir.
% Hacettepe Universitesi H.U. kisaltmasiyla gececektir.

% yakin Dogu Universitesi Y.D.U. kisaltmasiyla gececektir

®! Florence Design Academy F.D.A. kisaltmasiyla gececektir

%2 Academy of Art University A.A.U. kisaltmasiyla gegecektir.
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2.5.3. ic Mimarhik Egitiminde Karsilasilan Bashca Problemler

Bazi mimari tasarimlarin gosterim amaci, duruma bagl olarak tasarim hakkinda
anlaml kritik almaya izin vererek, tasarim problemini basariyla ¢ozmektir. Daha
fazla soyut tasarim sunumlari, tasarimi anlamamizda zorluklar cikarmaktadir.
Yetenekli bir mimar i¢in ¢izilmis plan bilgilerinin, ayrintilarin veya diger tasarim
dokiimanlarini1 toparlamasi yaklasik bir tasarim projesinin hazirlanmasinda gereken
bilgileri saglamaktadir. Mimarlarin algilama ve bilgiye ulasma yetenegi egitim

yillarinda ve is tecriibelerindeki yillarda kazanilmaktadir.

Mimarlik 6grencileri hi¢ bir tecriibe ve gegmisten yararlanmadan, ¢izim kuralarinin
karmagikligin1 anlamalar1 icin ¢ok zor bir pozisyona yerlestirilmislerdir. Bunun
Oonemine ragmen, anlamak ve bosluklar1 géziinde canlandirmak 6grencilerin 6grenim
siirecleri boyunca kazanacaklar1 en zor becerilerden biridir. Bir ¢ok tasarim 6grencisi
egitimlerine mekan1 ve formu anlama ve hayal etme yetenekleri ¢cok sinirli olarak
baglarlar. Egitimin baglarinda giinliik temel ihtiyaclarina gore tasarimi
sekillendirmeye ¢alisirlar. Mimarlik, zemin ve faaliyetleri karsilikli olarak bir forma
sokar ama bunu yaparken mekan ve tasarim yeteneginin ne kadar etkili oldugunun
farkinda degillerdir. Daha genis ele alacak olursak dgrenciler mekani ve formu goriip
anlayip tecrilbbe edinmeleri gerekir. Fakat bu sadece sanal ortamda kalmamalidir,
cevresel, kiiltiirel ve sosyal bakis agilarindan, kendi cevrelerine gore de algilayip
tecrilbe edinmeleri gerekir. Ogrencilerin kars1 karsiya geldigi bir baska zorluk ise
bilgisayar1 tasarim yaparken tasarim yOntemlerine gore beceriyle kullanmaya
calismalaridir. Bilgisayarda c¢izim hizla ilerlemis olmasina ragmen, elle c¢izim
yapmak halen daha tasarim yontemlerinin merkezi durumundadir. Elle c¢izimi
ogrenme sayesinde, O0grenciler kalem, kece, suluboya sprey boya, ve buna benzer
araclari  kullanarak zihinlerinde canlandirdiklar1 resmi cizim yiizeylerine

aktarabilmelerine olanak saglamistir.

Biitiiniiyle mekan sunumu i¢in olan ¢izim metotlart ve formlarin edinilmis gorsel
tecriibeyle hic bir iliskisi yoktur. Sadece ¢izim araglarinin ve yiizeyinin tarzidir. Ne
yazik ki stilize edilmis teknikler 6grenciler tarafindan yiiksek derecede incelikle
kopya edilebilmektedir. Ogrenciler tarafindan yapilan stil taklitleri grafik anlamda
daha zengin teknik kazanma ve tanima yontemi olabilir. Hatta kitle iletisim araclari
tarafindan kullanilip kendine mal edildigi zaman eylemin etkisini ve 151k ve hareketi

gostermeyen duragan goriintiiller ortaya c¢ikmaktadir. Mimari, duygusal olaylari
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kapsamaktadir hareket eden ve degisen zamanda iki boyutlu duragan goriintii
yetersizdir. Mekanin kalitesini zaman1 belirtmek icin hareketli ve ii¢ boyutu i¢ine
alan hayal giicii ve modelleme tasarimciya mekan ve form hakkinda daha iyi karar
vermesi i¢in yardimci olmaktadir. Isigin, rengin malzemenin, yansimanin, ve
karsithigin etkisini ve dogrulugunu daha iyi algilamay1 saglar. Canli gibi goriinen
cizimler hatalarimizi, tasarimi inga etmeden yanligliklar1 goriip tecriibe edinmemize
ve onlarl 6grenmemize firsat verir.®> Fakat bilgisayarla tasarim yapmanin ve
bilgisayarda ¢izim yapmanin ogrenciler tarafindan ayirt edici 6zelliklerinin bilinmesi
gerekmektedir. Ogrenciler geleneksek yontemleri ve ilerlemis yontemleri kolayca
ogrenebilirler fakat uygulamaya gectiklerinde siklikla hata yaparlar. Bu durumda
performanslarim  ve projelerinin kalitesi etkilemektedir. Tasarim Ogretmenleri
genellikle bilgisayar tekniklerine yabanci olduklar1 i¢in 68rencilerin projeleri eksik

kalmas! miimkiindiir.*

2.5.4. ic Mimarhk Egitiminin ilk iki Yihnin Onemi

Ogrenciler icin egitimlerinin ilk iki yili geleneksel aliskanliklarindan vazgecmeleri
icin ¢ok onemlidir. Egitimin ikinci yil1 ise kritik bir yildir. Egitim donemi icerisinde
karsilagsacaklar1 onemli problemlerle bu sinifa yiiz yiize gelirler ve sonraki yillarda
onlerine ¢ikacak olan tasarim problemlerini yavas yavas ¢ozmeye baslarlar. ikinci yil
onlara birinci siniftan tasidiklar1 heyecanlarini, heveslerini, bilgilerini, yeteneklerini
yil boyunca inga etmelerine imkéan tanir. Birinci sinifta 6grenilen temel ¢izim, model
olusturmak ve uzaysal diisiinmek ikinci sinifta gelistirecekleri becerileri arasinda
olur. ikinci sinif i¢ mimarlik egitimi temel tasarim prensiplerini igine alarak birinci
ve iiciincii simif arasinda ogrencilere koprii gorevindedir. Olgek, ¢izim kurallar,
detaylar, malzeme ve tasarim prensipleri 6grenilmeye baslar ve {i¢iincii sinifa 6grenci

hazir durumda geger.

Ikinci sinifta tasarim problemleriyle basa cikabilmeleri i¢in Ogrenciye mekanin
etkisini anlamak, form, renk, doku, mekam planlamak, sirayla formiillestirilerek
asilanmaya calisilir. Boylelikle 6grencilerin kendi bilgilerini, esnek tutulan tarzlarinm
kullanmasi ve alternatif ¢oziimler iiretebilmelerini ogrenmeleri saglamr. ikinci yil

boyunca asil gerekli olan 6grencilerin birinci yi1l boyunca kazanilmis bilgilerini

% Kalisperis, L. N., 1996. Architectural Design Studio: Dijital and Traditional, Computer Design
Studio Teaching, H. Neuckermans, B. Geebelen (eds), Belgium, KU. Levven, 1999, 74-76

% Koutamanis, A., 1999. Design with the computer: the influence of design practice and research,
Computer In Design Studio Teaching, , H. Neuckerman, B. Geebelen (eds), K.U. Leuren, Belgium, 96
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cizimlerle, modellerle  birlestirip  karsilhikli  olarak  saghkli  iletisimi
kullanabilmeleridir. Ogrencilere almis olduklar1 temel egitimlerini, temel
becerileriyle, ii¢ boyutlu diisiinebilme becerileriyle iliskilendirebilmeleri ikinci yil
boyunca asilanmaktadir. Tasarim yontemleri ile gorsel iletisimin saglanmasi igin
ogrencilerin 6nemli ¢caba harcamasi1 gerekmektedir. Cizim ve modelleme geleneksel
tekniklerle ve bilgisayar yazilimlariyla tasarim stiidyosunun performansi esas olarak
olusturulur.®® Bilgisayar kullanimu ikinci smifta 6grencilerin tasarim prensiplerini
ogrenmeleriyle bagslar. Kendilerini ve tasarimlarini daha iyi ifade edebilmelerine
yardimer olur. Ug¢ boyutlu diisiiniip ve gormeye baslayinca aslinda mekanda daha
fazla problem oldugunu fark ederler. Bu problemlerde yine ii¢ boyutlu cizimlerle ve
gerekli detaylarla coziilir. Mimari goriiniisleri okuyabilme, bilgisayarli ¢izimleri
icine alan goriiniisleri tanima, ogretilerek ve deneyim kazandirilarak Ogrenciyi

cesaretlendirerek 6gretilmeye galigilir.

Bilgisayar destegi genellikle zihnimizde yapiya yonelik olusan imgelerin izdiistimii
yansimalarinin olusturulmasi siirecinde devreye girer. Burada bilgisayar hem yazilim

hem de donanimi icermektedir.®®

Bilgisayar proje tasarimindan, statik hesaplara, kati modellemeden son tasarimin
takdimine ve proje uygulama asamasmna kadar her alanda kullanilmaktadir. Cok
boyutlu ve karmasik bir yapiya sahip mimari tasarim problemlerinin ¢oziimiinde
biitiin olasiliklar1 inceleyebilmek ve boylece ¢oziimiin kalitesini iyilestirmek ve
stireci devamli hale getirmek i¢in bilgisayardan yararlanilmasi ¢agimiz mimar icin
dogal bir sonug olarak goriilmektedir. Bilgisayarin tasarima katkist sadece mimarin
kursun kalemi atip mouse kullanmaya baslamasi degil, eserini daha tasarim
siirecindeyken {ic boyutlu olarak gorebilmesi ve hatta icinde dolasabilmesini
giindeme getirmistir. BDT sistemlerinin i¢ mimarlik 6grencilerine tasarimin her
asamasinda katkisi oldukg¢a fazladir. Tasarim siirecinde de bilgisayar yazilim ve
donanim sistemlerin yine tasarimcinin yaratici giicinii sinirlandirmayacak nitelikte

kapsamli ve kaliteli olmas1 gerekmektedir. Tasarim siireci her Ogrenci i¢in farkl

% Kalisperis, L. N., 1996. Architectural Design Studio: Dijital and Traditional, Computer Design
Studio Teaching, H. Neuckermans, B. Geebelen (eds), Belgium, KU. Levven 1999, 74-76

% Uyar, I, 2003. Mimari Tasarimda Bilgisayar Roliiniin Arastiriimasi: Dekonstriiktif Yapr Ornegi,
Yiiksek Lisans Tezi, Yildiz Teknik Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Bilgisayar Ortaminda
Mimarlik Programi, 19
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sekillerde olsa da tasarimlar1 gerceklesmeden Once gorebilmek bu siireci onemli

Olciide etkilemektedir.®’

%7 Karadag, E., 2002. Bilgisayar Destekli Tasarimin i¢ Mim. Biirolarma Etkileri, Yiiksek Lisans Tezi,
Istanbul Teknik Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul, 17,18
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3. OGRENCI PROJELERINDE BiLGIiSAYAR KULLANINIMI

3.1. iC MIMARLIK EGITiMINDE BIiLGiSAYAR KULLANIMINA iLISKIN
ORNEKLER

Bilgisayar, 6gretici ve yardimci bir amag¢ olarak dogru bir sekilde kullanildiginda
egitimde verimin artmasini saglayabilmektedir.
Bilgisayar kullanimi ile ¢agdas egitimin temel gereklerinden olan;

* Ogrenme siirecinde aktif olma,

* Arastirma yapmaya yonlendirme,

* Gercek yasam benzetimi saglanabilmektedir.

Bilgisayar kullanimi mimarlik ve i¢ mimarlik disiplini i¢inde artan kullanim olanag:
ile yardimci bir ara¢ olarak etkin bir konuma gelmektedir. Sadece cizim igin
kullanilirken, dogru tasarimlar elde etmede de etkin olmaya baslamistir. Bilgisayar
teknolojisi, egitim, 0gretim, sunum ve egitim araci olarak lisans egitiminde faydali

bir ara¢ olarak kullanilmaktadir.

Bilgisayar destekli tasarimdan beklenenler Cetiner'in® calismasinda soyle

siniflandirilmigtir
* Fikirsel kalitenin arttirilmasi,
* Bilgisayar destekli gorsel analizlerin yapilabilmesi,
* Yaratilan ve var olan tasarim ve cevrelerin bilgisayar ile modellenmesi,
* Tasarim kurallarinin yeniden gozden gecirilebilmesi,

* Mimarlik ve I¢ Mimarlik 6gretiminde ve uygulamalarinda kullanimi ile

yararlanmaktir.

Bilgisayar teknolojisinin tiim faydalarinin iyi analiz edilerek Mimarlik ve I¢

Mimarlik egitimi biinyesine alinmas1 gerekmektedir.

68 Cetiner,0., 2006. Mimarlik Egitiminde Bilgisayar Kullanimi ve Bir Ornek, Yildiz Teknik
Universitesi, Bilgisayar Ortaminda Arastirma Sanat Laboratuar1 (BOAT),
http://ab.org.tr/ab06/sunum/32.pdf, istanbul, 2-3, 03 Mart 2007.
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3.1.1. ic Mimarhk Ogrencilerini Bilgisayar Kullammina iten Faktorler

Bilgisayar giiniimiizde tiim tasarimcilar icin gerekli bir alet olmaktadir. Yazilimlarin
sundugu elektronik ¢izim sayfalari, renklendirme, goriintii isleme, renk ayirma
tasarimcilar igin bilyilk kolayliktir. Iki boyutlu ¢izim yazilimlar1 ve modelleme
yazilimlar1 tasarimcilar icin arzu edilir bir seyden gerekli bir asistan haline
donilismiistiir. Animasyon programlari tasarimcilara, hareketli sunumlar sunma
imkan1 vermektedir. BDT ilk olarak tasarim ofislerinde {iiretimi desteklemek
amactyla tamtiliyordu.”” Giiniimiizde artik bilgisayar kullammi iiniversitelerde

oldukca yaygindir. ¢ Mimarlik 6grencileri bir¢ok nedenle bilgisayar kullanmaktadar.

Cizim Kalitesi: Mimari ve i¢ mimari proje ¢izimlerinde geleneksel yontem farkli
kalem uclara sahip olan rapidolarn’ kullanilmasidir. Proje ilk once kursun
kalemle c¢izilir ve sonra rapidoyla iizerinden gecilir veya 1s1kli masada dogrudan
cizim kagidina rapidoyla cizilebilir. Bu siire¢ Ogrenciler ve profesyoneller icin
zahmetli bir siirectir. Rapidoyla ¢izilirken ortaya ¢ikan ¢izim hatalarinin geri doniisii
zordur. Silinmediginden dolay1 sadece ¢izim ylizeyinin kazinmasiyla silinebilir. Bu
da cizim kalitesini etkilemektedir. Bilgisayar ortaminda cizim yapilirken yapilan
hatalarin geri doniisii cok kolaydir. Tek bir tusla bir 6nceki hatasiz ¢izime doniilmesi
miimkiindiir. Projenin basimi en son yapildig: icin kontrol edildikten sonra baskida
bir problem cikmaz. Cizim yaparken c¢izgi kalinliklar1 ¢ok onemlidir. Farkli rapido
uclariyla ¢izmek miimkiin oldugu gibi, bilgisayar programlariyla da cizgi

kalinliklarim degistirmek miimkiindiir.

Uc Boyutlu Cizim Ve Ifade: Ogrencilerin tasarimlarini ii¢ boyutlu gérebilmeleri ve

dahas1 bu bir mekansa, igerisinde dolasabilmelerine imkan verir. Bilgisayar destekli
tasarim kullanilsin ya da kullanilmasin geleneksel tasarim siireci icinde tasarim
fikirlerinin gelistirilmesine ayrilan zaman, proje paftalarinin {iretimine ayrilan
zamana gore ¢ok kisadir. Birka¢ ‘erken eskiz’den sonra biitiin ¢alismanin temelini
planlar olusturur. Kesitler, gortiniisler, perspektifler ve maketler planlara baghdirlar.
Model tabanh tasarimda ise calismanin temelini ii¢ boyutlu model olusturur. Kagit

tizerindeki eskizler bilgisayar destekli tasarim ortaminda modellenir. Akilli nesneler

% Baker, R., 1993. Design The Future: the computer in architecture and design,
Thzmes and Hudson, 21

7 Rapido: Hassas ya da teknik ¢izimler yapilan ¢ok ince uglu, miirekkepli kalem
(http://nedir.antoloji.com/rapido)
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modele mimari detaylarim1 kazandirir. Planlar, kesitler, goriiniisler ve perspektifler
modelden otomatik olarak elde edilir. Tasarim verilerinin ii¢c boyutlu bir modele
dayanmasi, ii¢ boyutlu modelin iki boyutlu uygulama paftalarim1 kendiliginden
yaratmasi demektir. Bu, hem zaman kazandirir, hem de proje verilerinin farkli ¢izim

tiplerine aktarilmasi sirasinda dogabilecek hatalar1 ortadan kaldirir.

Model tabanli tasarim mantigiyla ¢alisan yazilimlar ile ister ii¢ boyutlu modeli
olusturarak tasarima baglanir, ister iki boyutlu plani cizerken ii¢ boyutlu mimari
model kendiliginden olusur. Kesit, goriiniis ve perspektifler bu modelden otomatik
olarak elde edilir. Model ve uygulama cizimleri baglantilidir. Birinde yapilan
degisiklik tiimiinde yapilmis demektir. Metraj listeleri de modelden iiretilir ve

dinamiktir.

Model tabanli tasarim, tasarim verilerinin sadece bir kere iiretilmesini ve farkli
kullanimlarda ayn1 veriye erisimi sagladigi icin, tutarliligi garanti eder. Degisikligin
tek bir yerde, modelde, yapilmasini sagladigi i¢in, gereksiz tekrarlart ortadan kaldirir.
Modelden otomatik olarak elde edilen uygulama ¢izimleri sayesinde hiz kazandirir.
Iki boyutlu calisilsa da iic boyutlu bir model olustugu icin, sunum kolaylig1 getirir.

Tiim bunlar iiretkenlik artisi demektir.”"

Modeller daha c¢ok tasarim islemi sirasinda karar verme, tahmin, tanimlama,
kesfetme, iletisim amaglartyla yapilirlar. Mimari tasarimda modelin yapilma
amaclari; diisiincelerin sunumu, diisiincelerin aciklanmasi, gercegin tahmini,
diisiincelerin 1iletisimi, kesfetme ve karar verme olarak siralanabilir. Bilgisayar
modeli uzayda varolan gercek ii¢ boyutlu bir obje degildir; iki boyutlu bir ekrandan
goriilebilir. Ancak iki boyutlu bir perspektif ¢iziminden farklidir. U¢ boyutlu bir
bilgisayar modeli sabit bir goriintii degildir. Kullanicinin istedigi herhangi bir yonden
goriilebilir. Bu agidan ele alindiginda iki boyutlu ekran iizerinde goriinen bilgisayar
modeli, kullanici tarafindan ii¢ boyutlu bir uzay icinde mimari bir maket olarak
algilanabilmektedir.”> U¢ boyutlu modelleme bilgisayar destekli tasarim icin
gelistirilmis programlarda yillardir kullanilmaktadir. Bilgisayar modeli aslinda

maketin tiim fonksiyonlarini yerine getirmektedir. Buna ek olarak goriintiide hareket

! Uyar, I, 2003. Mimari Tasarimda Bilgisayar Roliiniin Arastiriimasi: Dekonstriiktif Yapt Ornegi,
Yiiksek Lisans Tezi, Yildiz Teknik Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Bilgisayar Ortaminda
Mimarlik Programi, 19

> Ozcan,0., 1994. Mimari tasarim acisindan bilgisayar modeli, maketin yerini alabilirmi?, CAD+
Dergisi, say1:12, Subat, 2-3

36



ve gorsel efektlere de sahip oldugu i¢cin maketten cok daha zengin bir mimari sunus

tiirli olarak gtjriilebilir.73

Kolay Malzeme Atama: Cizim programlarinin sundugu imkanlarla 6grenciler tasarim

yaparlarken kullanmak istedikleri malzemeyi gercege en yakin haliyle modele
atayabilmekte ve kolaylikla karar verebilmektedir. Kullanilan malzemenin tiim
fiziksel ozellikleri 151k ve malzeme ayarlariyla gosterilebilir. Programin arsivinde
sinirl1 sayida malzeme Ornegi vardir. Istenilen malzeme tarayicidan gegirilerek resim
formatina getirilerek tasarima atanabilir. Bu yontemle gercekte kullanilacak olan

malzeme bilgisayar ortamina atilarak onceden goriilebilmektedir.

Kopyalama Kolayligi: Ogrencilerin yapmus olduklari gizimleri tekrardan ¢izmeden

kolayca kopyalayarak cesitlemelerine imkan verir. Bilgisayar mekan igerisinde

tefris’* yaparken mobilyalar1 kolayca cogaltarak plani cesitlemeye imkan sunar.

Zamandan Kazan¢ Saglanmasi: Bilgisayar grafigi tasarim i¢in kullanilmaya

baslandiginda sOyle bir istek vardi: Bilgisayar, insan beyninde tasarlanan sekilleri
daha cabuk gorsel hale getirmeli ve bu sayede tasarimcilar daha fazla diistinmeye
zaman ayirmaliydi. Bu diisiince sonunda ii¢ boyutlu imajlarin yaratilmasi, fotograf
kalitesinde imajlarin ve animasyonlarin yapilmasi, icinde dolasilan, hissedilen yapay
evrenlerin olusturulmasina kadar uzanan genis bir perspektife yaly11d1.75 Ogrencilerin
bilgisayar ortaminda cizim yapmalar1 tasarimlarini hizlandirmaktadir. Ogrenciler

ayni1 proje iizerinde fazla zaman harcamadan kolaylikla caligma yapabilmektedirler.

Dogru_Olciilendirme: Bilgisayar ortaminda iki boyutlu ¢izim yaparken gercek

Olciiler verilerek cizim yapilir. Bu durum projeyi Olciilendirme asamasinda biiyiik
kolaylik saglamaktadir. Cizim programlarinin 6zellikleriyle tek bir komut kullanarak
cizilmis olan projeyi dogru ve kolay bir sekilde Olciilendirmeye imkan verir. Ayrica

acili olan sekiller cizgilere paralel olarak ve egrisel formlar da olciilendirilir.

Olceklerde Gecis Kolayhigi: Projeler gercek 6lciileriyle bilgisayar ortamina

gecirilmekte veya bilgisayar ortaminda ¢izilmektedir. Ayn1 projenin farkli 6lceklerde

73 (")zcan,O., 1994. Ekranda Tasarim Yapmak, CAD+ Dergisi, say1:17, 15

™ Tefris: Bir yere gerekli ve en kullamlir sekilde esya yerlestirme.

7 Ozcan,0., 1993. Macintosh teknolojisinin 10. yildéniimiinde Tasarimda bilgisayar teknolojisinin
kullaniminin gelecegi nasil goriiliiyor?, CAD+ dergisi,
http://www.ilet.yildiz.edu.tr/oozcan/PDF_PUB/MACW_H_95.PDF, 3-4, 2 Nisan 2007.
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cikti alinmasi gerekebilmektedir. Bu durumda ayni ¢izim iizerinden farkli 6l¢eklerde
baski alinabilir. Farkli 6lgeklerdeki cizimler farkli teknik ¢izim 6zelliklerine sahip
olurlar ancak yinede bu bilgisayar ortaminda cizilen projenin farkli 6lceklerde baski

alinabilmesi 6nemli bir 6zelliktir.

Hazir Formlara Kolay Ulasabilirlik: Tasarimcilar tasarimlarini betimlerlerken baska

seyler (imgeledikleri seyin yapim asamasini) talep etmeye basladilar. Model tiirleri,
cizimler, fiziksel ol¢eklerde modeller, bilgisayarin belleginde olan striiktiir bilgileri,
hazir modeller, ve gercek modeller talep sonucu ortaya ¢ikti. Akilli nesneler: "Model
tabanl tasarimda yap1 modeli ¢izgi yay, yiizey gibi geometrik nesneler yerine kapi,
pencere, merdiven gibi akilli nesneler ile olusturulur. Akilli nesne ii¢ seyi bilir.
Bi¢imini, bulunmasi gereken yeri, ve islevini. Duvar {izerine pencere veya kapi
yerlestirildiginde, boslugu kendiliginden agilir. Duvarin yeri degistirildiginde,
tizerindeki elemanlar da onunla birlikte yer degistirir. Akilli nesne teknolojisi tasarim
yazilimmnin verimini, kullanim kolayligini ve esnekligini artirmaktadir. Kullanici
tarafindan tanimlanabilen akilli nesneler (duvarlar, kapilar, pencereler, merdivenler)
davraniglart gercek diinyanin tasarim kurallar1 ve detay gereksinimleri ile belirlenir.
Ornegin; merdiven nesnesinin, tirmanaca@ yiikseklik ve ¢ikis kolu genisligi yaninda,
merdivenin uzunlugu ya da basamak sayisi, doner merdivenlerde basamaklarin
otomatik olarak dengelenmesini saglayacak alt ve iist degerleriyle basamak profilinin
boyutlart belirtilebilir.”® Tasarimcilar miisteriden ya da proje koordinatorlerinden
gelen son dakika Onerilerini ve degisikliklerini projeye aktarma gereksinimi duyar.
Akilli mimari nesneler bu degisikliklerin ¢ogunun hizli ve kolayca yapilmasim
saglar. Tasarimcilar kapi, duvar, pencere gibi akilli mimari nesneleri degistirdiginde
bu nesnelerin yer aldigi uygulama c¢izimleri de aninda degisir. Akilli mimari
nesneleri Ol¢iilendirmek ve etiketlemek daha kolaydir, daha hizlidir ve hataya yer
vermez. Metraj listeleri de akilli nesnelerin getirilerinden yararlanir. Mimari
elemanlarda yapilan degisiklikleri aninda metraj tablolarina da yansir. Pek ¢ok
tasarimc1 ¢ogunlukla iki boyutlu cizime odaklanir. Hem iic boyutlu hem de iki
boyutlu caligmayr seven tasarimcilar icin akilli nesneler bakis yonii ve c¢alisma

6lcegine uygun olarak goriiniimlere biiriiniirler.”’

® URL-7, http://www.grafiksistemler.com.tr/, 02 Subat 2007.
7 Age., 02 Subat 2007.
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Bilgisayar kullanilirken, bilgisayarin hafizasina atilan ¢izim bilgileri (¢izgi
kalinliklar, renk, striiktiir, acil1 ¢izgi ve yaylar) kolayca ulasilabilir hale geldi. Ayrica
bu bilgiler kolayca gonderilebilir ve degistirilebilir hale geldi.’”® Cesitli ¢izim
programlarinda olan hazir formlarla ¢izimin hizlanmasin1 ve zaman kazanilmasini

saglamaktadir.

Tasarimciun_Esnekliginin Artmasi:  Ozcan yazisinda soyle diyor’ : bilgisayarin

tasarlamasindan c¢ok, insanin tasarladigi ve zihninde gelistirdigi bi¢imin
gorsellestirilmesinde bilgisayar teknolojisinin kullanilmasi gerekmektedir. Insan
tasarlarken bilgisayarin belli bir yardimi olur olmalidir da. Bilgisayarin tasarimda
yardimci olmasi iistelik ¢ok dogaldir. Ciinkii tasarimcr diisiindiigiinii gorsellestirirken
kullandig1 gorsellestirme teknolojisinin sartlarindan hep etkilenmis, gordiigi sekli
zihnindeki sekille cakistirmak icin kullandigi teknolojinin ortaminda, 6rnegin kagit
istinde veya makette tasariminmi gelistirmistir. Bu agidan bilgisayar grafigi de aym
yardimi tasarimciya sunmaktadir. Ote yandan kullanilan gorsellestirme teknolojileri
tasarlanan sekli dogrudan etkilemistir. Ornegin kagidin bir dokusu, fircanin att1ig1 bir
renk, tasarlanan bir binanin cephesinde yerini bulabilir. Bu tiir 6rnekleri Post-modern
mimari’de sik¢a bulmak olanakhidir. Bilgisayar grafiginin da ayni tiirden bir etki
yarattigl soylenebilir. Ornegin bilgisayar ortaminda yaratilan yapay bir evrende,
yercekiminin kaldirilmasi, siirekli bi¢im degistiren objelerin yaratilmasi tasarimcinin

esnekliginin artmasina olanak vermektedir.

Uc boyutlu ¢izim ogrencilerin projeyi daha iyi algilayarak daha yaratici

olabilmelerini saglamaktadir.

Foto Gergekci  Goriintiileme(Rendering): Cesitli renk ve golgelendirmeler gibi

bilgisayar grafiklerine ii¢ boyutlu o6zellik katarak iiriinii elektronik ortamda
olusturmaktir. Rendering, bilim ile sanatin kesistigi bir nokta olarak tanimlanabilir.
Tasarimcinin diisiincelerini yansitan bu ugras alani, hem bir bilim dali, hem de
sanatsal bir dildir. Rendering, ayni islemin farkli bolgelere defalarca uygulanmasi ile
ortaya cikan bir tekrarlar zinciridir. Bu tekrarlamalar belli bir diizen iginde

olmaktadir ve kesintiye ugramamaktadir. Yani rendering zaman ve mekan

78 Mitchell, W. J.(1990), The Logic Of Archicture: design, computation, and cognition, MIT Press,
New York, 37-38

" Ozcan,0., 1993. Macintosh teknolojisinin 10. yildéniimiinde Tasarimda bilgisayar teknolojisinin
kullaniminin gelecegi nasil goriiliiyor?, CAD+ dergisi,
http://www.ilet.yildiz.edu.tr/oozcan/PDF_PUB/MACW_H_95.PDF, 3-4, 2 Nisan 2007.
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kavramlarin1 da icine alan bir siireci ifade etmektedir. Rendering, kaplama,
golgelendirme ve buna benzer bir¢ok teknigi biinyesinde barindiran bir yaklagimdir.
Bu konuda yapilmis bir bagka tamimlamada da "bir veri kiimesini bilgisayar
ekraninda iic boyutlu bir goriintii olarak temsil etmeye yarayan projeksiyon,
dondiirme, renklendirme veya goOlgelendirme siireci” rendering olarak

aciklanmaktadir.*

Rendering uygulamalari, BDT yontemlerinin olusturdugu veri kiimeleri iizerinde
herkesin anlayabilecegi sunuslar {iiretirler. Cesitli gorsel anlatimlar. Bu gorsel
anlatimlarin, geleneksel cizim, illiistrasyon, fotograf ya da film ortamlarinda su
yararlart vardir: goriintiilenen seylerin renk, malzeme veya geometrilerinde sinirsiz
degisiklik imkani, kompozisyon bilgisi yardimiyla ¢ok ayrintili gorsel anlatimlar

yaratabilme, tekrarlanabilirlik, veri kiimelerinin tasinabilirligi ve yiiksek iiretkenlik.®'

Bone kitabinda soyle diyor82; Bilgisayarda ii¢ boyutlu ¢izim ve bu ¢izimlerin gercek
fotograflarla birlestirilmesi yapilmaktadir. Bilgisayarda malzeme ve 15181n
mekandaki etkilesimini mekandaki kullanilacak malzemeye gore gosterilmektedir.
Malzemenin parlak mi, ahsap mi1 veya metal mi oldugunu gostermek amacli,
insanlarin da i¢inde bulundugu gercek mekanin fotografin1 ¢ekip bu bilgisayar
cizimiyle birlestirildiginde ortaya cok gercek ve algilanmasi kolay olan bir goriintii

cikmaktadir.

Arsivleri Kullanma Kolayligi: Cizilen projelerin kolaylikla bilgisayar ortaminda

saklanip sonradan kullanilmasi1 miimkiindiir. Projelendirme asamasinda projeye ait
pencere, kapi, mobilya ve detaylarin saklanip gerektiginde baska projelerde
kullanilabilmesi tasarimciya biiyiik kolaylik saglamaktadir. Tasarimciyr defalarca

ayni seyi ¢izmekten kurtarmakta ve vaktini almamaktadir.

Hata Oldugunda Kolay Geri Doniis: Cizim programlarinin tasarimciya sagladigi

kolayliklardan biri de tasarimda yanlis bir adim atildiginda tek tusla geri doniisii ve
eskiye gore tekrar tekrar ¢izim yapmamasini saglamasidir. Tasarimcinin bilgisayarda
rahatlikla ¢izim yapabilmesinin en 6nemli nedenlerinden biride budur. Rapidoyla
cizilen ¢izimde herhangi bir hata oldugunda geri doniis veya diizeltme imkansizdir.

Tasarimei ¢izimi bastan ¢cizmek zorunda kalmaktadir.

80 Titiz, B.-Oner, T., 1994, Rendering, CAD+ Dergisi, 17
1 Age., 18
82 Bone, J., 1993. Opportunities in CAD/CAM Careers, Mc Grow-Hill Professional, USA, 2
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Internet Uzerinden Kolay [letisim: Yasadigimz bilgi caginda bir iletisim araci

olmaktan Ote bir paralel evren olarak kabul edilebilecek ve bir cok boyutu ile tasarim

etkinliginin siirdiiriilebildigi bir ortamdur.>

Bilgisayar ortaminda yapilmig tasarimin aninda internetle paylasilmasim
saglamaktadir. Ayrica bazi cizim programlari tasarim bilgilerinin her asamasinda
bulunan tasarim grubu elemanlarin1 internet tabanli bir tasarimin ortaminda

bulugmasini saglamaktadir.

Meet Now (Toplanti Diizenleme): Toplanti diizenleme 0zelligi Microsoft'un

NetMeeting teknolojisini  kullanarak, internette toplantilar diizenlemek igin
kullanilir; bu o6zellik gercek zamanli elektronik sunumlar ve isbirligi araglari
sunmaktadir. Meet Now, diger tasarimcilar ve sirketler ile ortak calisarak tasarim
tizerinde isbirligi yapilmasina ve CAD yoneticilerinin kendi bilgisayarlarindan
kullanicilarina egitim vermesine olanak tanimaktadir. Ayrica bu ozellik ile, CAD
yoneticileri elektronik ortamda tasarim bilgilerini onaylama ve degisiklikleri

tasarimcilara agiklama sansina sahip olurlar.

AutoCAD 2000 uygulamasi, toplantiya katilanlar arasinda paylasilabilir ve uzaktan
kontrol edilebilir. Meet Now ile kullanicilar, tasarim gurubundaki diger kullanicilar

ile iletisim kurabilir, uygulama paylasalbilirler.84

% Ozener, O. O., Pak, B., Erdem, A., Mimari Etkinlik Olarak internet ve Yeni
Perspektiﬂer’istanbul Teknik Universitesi, Bilisim Enstitiisii, Mimarlikta Biligim Yiiksek Lisans
programu, http://atlas.cc.itu.edu.tr/~pakbu/blog/mea.pdf, 20 Mart 2007.

URL-8, http://www.arkitera.com/v1/webrehberi/cad/autocad2000i.htm, Internet destekli tasarim,
05 Mart 2007.
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3.2. BILGISAYAR DESTEKLi OGRENCIi PROJELERI VE ELDE EDIiLEN
OZELLIKLERI

3.2.1. Renk Etiitleri

Bilgisayar kullanim1 devreye girmeden Once, i¢c mimarlik egitimi siiresince yapilan
mekan icindeki renk calismalart guaj, flomaster, kuru kalem, pastel, sulu boya
teknikleriyle yiiriitiiliyordu. Aym1 mekan c¢izimi ilk baslarda eskiz kagitlart veya
giindiiz vakti pencereye yapistirilan kagitlarla 151kl masa etkisi verilerek yapiliyordu.
Daha sonralari fotokopi ile ¢cogaltilarak renk denemeleri ¢esitlendirilmekteydi. Fakat
bu caligmalar sirasinda malzeme caligmasi yapmak cok zor olmaktaydi. Bilgisayar
kullanim1 devreye girdikten sonra cesitli programlar yardimi ile mekan kolayca
renklendirmek miimkiin oldu. Renklendirmenin yaninda malzeme atayip doku
calismast da yapmak bilgisayar kullamiminin getirdigi en ©Onemli avantajlardan

biridir.

Sekil 3.2. Bilgisayar ortami (B.0)*’nda renk etiidii 6rnegi (H.U. I.M. boliimii)

3.2.2. Perspektif-Gorsel Anlatim

Perspektif cizimleri; Ic mekan tasariminin dogal goriintiisiiniin sunumudur. Ve bu
yontem genellikle tasarimin sunumlarinda kullanilir. Cogu 6grenci ve profesyonel
tasarimel anlagilir ve dogal sekilde perspektif olusturmakta zorlanirlar. Perspektif en
onemli ve sart olan bir sunum aracidir. Perspektif olmadan tasarim tam olarak

anlatilamaz. Elle ¢izilen hizli ve pratik perspektif tasarim hakkinda tiim bilgileri

% Bilgisayar ortam B.O. kisaltmasiyla gececektir.
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veremez. Ancak kuralli ve dlcekli perspektifler mekéani tam olarak anlatmaya yeterli
olmaktadir.*® Ozcan gorsel anlatimin gerekliligini su sekilde dile getirmistir;
Gozlemlerimizde, bir binay1 degisik gbéz seviyesinden inceleyebiliriz. Ancak
gozlemlerimizde, yapraklarin dokiilmesi, simsek cakmasi gibi kisa siirede
gerceklesen degisimleri gormek miimkiin olabilir; Ancak ge¢mis aylarda, yillarda
hatta yiizyillarda olusan degisimi bina iizerinde ve ¢evresinde fark etmemize olanak
yoktur. Mevsimler, bulutlarin ve giin 1s1gmin hareketleri o kadar yavas olur ki,
insanoglu bu degisimleri anlik olarak hissedemez. Bunun yaninda, i¢ mekan ve dis
mekanin iligkisini de yan yana gdrmenin olanagi yoktur. Tiim bu nedenlerden dolayi
s0z konusu degisimleri ve mekénlar arasindaki iligkileri vurgulamak ic¢in anlatim

tekniklerinin yardimina gereksinim duymaktayiz.

Binanin cevresinde ve igerisinde olusan degisimleri etkileyici ve acik bir sekilde
anlatan en Onemli teknik sinemadir. Ayni mekanda gecen ondan fazla mekan
gozlemlemek miimkiindiir. Ote yandan, kagida dayal takdim teknikleriyle, ¢iplak
gozle goremedigimiz ic mekan ve dis mekan iligkisini anlatabilme cabasini da
gostermekteyiz. SOz konusu amaci gerceklestirmek i¢in en cok kullanilan teknik
kesit perspektif teknigidir. Bu teknikte bina, aksonometrik goriiniis icinde takdim
edilmektedir. Ancak yapinin bir boliimii, bu goriiniisten ¢ikarilarak, gézlemi yapan
kisiye i¢ mekdna bakma ve her iki mekanm birbirleriyle karsilastirma olanagi
taninmaktadir. S6z konusu acikliktan gézlem yapan bir kisi, ayn1 binanin ii¢ boyutlu
goriintiisiinii kesit ve planlarla, tek bir goriiniis lizerinde karsilastirma sans1 da bulur.
Ancak, bu anlatim teknigi iki boyutlu ve sabit bir goriintii oldugu i¢in gozlem yapan
kisinin tiim ic mekam gormesi miimkiin degildir. Ic mekan ve dis mekin beraber
gozlemlenmesindeki sinirlamalari ortadan kaldirmak icin, bina pargcalanmis kesit
perspektiflerle anlatilabilir. Bu anlatim tekniginde, yapinin, duvar, pencere, kapi
elemanlar1 ve doseme, kat gibi boliimleri, merkezi bir noktadan kademeli olarak
parcalanarak ve uzaklastirilarak takdim edilir. ki mekan arasindaki iliskiyi daha da
belirgin bir sekilde anlatmak icin, on goriinimdeki dis duvarlar saydam hale getirilir
ya da i¢ mekanin 6niine, dis duvarin kontur ¢izgileri eklenir. Bu takdim daha da ileri
gotiiriilerek, i¢c mekdn ve dis mekdnin goriintiileri bir goriinlis icinde {ist liste

cakistirlabilir.  Ornegin i¢ mekAnmn penceresinden, binamin dis  goriiniisii

86 Mitton, M., 2003. Interior Design Visual Presentation: A Guide to Graphics, Models, and
Presentation Techniques, John Wiley & Sons Inc, New York, 2-44
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gosterilebilir.®” Bilgisayar destekli tasarim ortaya ¢ikmadan once tiim perspektif
cizimleri el cizimiyle yapiliyordu. Halen i¢ mimarlik egitim programlarinda kuralli
perspektif dersleri verilmektedir. Ogrenciye ilk 6nce kuralli perspektif daha sonra
bilgisayar destekli cizim Ogretilmektedir. Bu sekilde Ogrencinin ii¢ boyutlu

diisiinebilme yetenegi gelistirilip bilgisayara gecildiginde ii¢ boyutlu ¢izime hakim

olabilmesi saglanmaktadir.

Sekil 3.3. El gizimiyle yapilmus perspektif ornegi (MSGSU 1.M. boliimii)

Sekil 3.4. Bilgisayar ortanunda cizilmis ve renderi alinmis perspektif 6rnegi (M.S.G.S.U. .M.

boliimii)

¥ Ozcan,0., 1995 Mimari anlatimda gérsel efektler yeni ufuklar agiyor, CAD+ Dergisi, say1:9, Mart ,
13-15
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3.2.3. Aydinlatma, Doku ve Malzeme

Onceki yillarda elle yapilan cizimlerde aydinlatma ancak yapilan golgelerle veya
boya yardimi ile dogrudan gosterilen 151k kaynagiyla yapiliyordu. Bu durumda,

mekanin tam olarak algilanamamasina neden olmaktaydi .

Modelleme programlart kullanima girdikten sonra, istenilen hazir 151k kaynagiyla
mekani aydinlatmak miimkiin oldu. Bu 151k kaynaklar1 ayarlanarak istenilen giin 15181

veya gece 15181 hissi yaratilabilir. Mekan nasil gérmek ve gostermek istenirse bu

programlarla bunu yapmak miimkiin olmaktadir.

Sekil 3.5. Elle boyanmus aydinlatma ornedi, Florida Universitesi (F.S.U.)* .M. boliimii.

(http://www.fsu.edu)

% Florida State University F.S.U. kisaltmasiyla gececektir.
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Sekil 3.6. Bilgisayar ortaminda yapilmis aydinlatma 6rnegi (H.U. I.M. boliimii )

Kalem ve boyalarla yapilmaya calisilan doku ve malzeme goriintiisii ne kadar 6zenle
yapilirsa yapilsin tam olarak istenilen malzemeyi ifade etmesi giigtiir. Iyi bir el ¢izimi
olup giizel bir goriintii ¢ikabilir, fakat tam olarak kullanilacak malzemeyi anlatmasi

glictiir.

Yapilan i¢ mekan tasariminda malzemeyi dogru secmek cok onemlidir. Bilgisayar
gercege en yakin malzemeyi tasarimimizda gérmemize yardimci olmaktadir. Gergek
malzeme elimizde oldugunda onu tarayici yardimi ile bilgisayara aktarmak ve

tasarimda kullanmak miumkiindiir.
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Sekil 3.7. Elle renklendirilmis doku ve malzeme gosterimi 6rnegi (H.U. I.M. boliimii )

| %

Sekil 3.8. Bilgisayar ortaminda yapilmis doku ve malzeme 6rnegi (H.U. I.M. boliimii.)
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Sekil 3.9. Elle renklendirilmis doku ve malzeme gosterimi 6rnegi, F.S.U. I.M. boliimii.

(http://www.fsu.edu )

Sekil 3.10. Bilgisayar ortaminda yapilmis doku ve malzeme Ornegi, Florence Design Academy

(E.D.A.)¥ 1.M. boliimii. (http://www.florencedesignacademy.com)

% Florence Design Academy F.D.A kisaltmasiyla gececektir.
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3.2.4. Gorsel Sunum Sekilleri

Kullanic1 ara yiizlerindeki gelismeler sayesinde etkileyici sunumlar yapmak
kolaylagsmistir. Degisik formatlarda hazirlanan plan, kesit, goriiniis, perspektif, tablo,
yazi, vb. Grafik 6geler yine bilgisayar ortaminda bir araya getirilebilmektedir. Oysa
yakin zamana kadar grafik isi yapan profesyoneller bile farkli yazilimlarla iiretilen
grafik Ogeleri; ciktilarimi alip bir althgmn iizerine yapistirarak bir sunum
hazirlamaktaydilar.”® Bu da sunumun kalitesinin istenen diizeye ulasmasini
engelleyen bir yontemdir. Oysa farkli asamalar1 bilgisayar ortaminda hazirlanmig
tasarimin son asamasi olan sunusu da bilgisayar ortaminda hazirlayip istenilen

boyutta baski almak miimkiindiir.

Bu noktada anahtar format ‘EPS’ (Encapsulated Post Script) olarak karsimiza
cikmaktadir. Auto Cad, Word gibi yazilimlarda hazirlanan dokiimanlar bu format
sayesinde goriintii isleyen bir yazilima aktarilabilmektedir.”' Bu sayede sunum
paftalar1 hazirlanabilmektedir. Proje ne kadar iyi olursa olsun projeyi gosteren
sunumudur. Kaliteli goriinmesi ve 6n plana ¢ikmasi i¢in kendine 6zgii bir sunumu

olmas1 gerekmektedir.

Yapilan 1yi paspartular ve yazi fontlar1 projenin net ve temiz olmasini saglar.
Onceleri paspartular karton veya boyalarla yapiliyordu su anda ise cesitli ¢izim
programlari ile yapiliyor. Bilgisayar yardimi ile sunumlarda esneklik olustu ve ortaya

daha goz alic1 proje sunumlar1 ¢cikmaya baslamistir.

% Germen, M., 2000. Mimarlik ve CAD’in Yaratict Boyutu, Arredamento Mimarlik Dergisi, Boyut
yayinlari, Kasim

°! Uyar, I, 2003. Mimari Tasarimda Bilgisayar Roliiniin Arastiriimasi: Dekonstriiktif Yapr Ornegi,
Yiiksek Lisans Tezi, Yildiz Teknik Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Bilgisayar Ortaminda
Mimarlik Programi, 19
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Perspective 1

Enhancing the customer experience.

The Discovery Zone.

xperience THE SOURCE

e

Sekil 3.12. Bilgisayar ortaminda hazirlanmis proje sunumu (http://www.spokane.wsu.edu/academic)
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3.2.5. Maket, Modelleme ve Animasyon

Onceleri proje calismalarinda mekén ii¢c boyutlu algilamak icin maket sartt1. Makette
kullanilan objelerle mekandaki doluluk bosluk oranlar1 ayarlanmakta ve bu maketler
projeye bagh olarak 1/100, 1/50, 1/20 ve mobilya maketlerinde 1/5 oranlarinda
yapilmaktaydi.

Bilgisayar devreye girip modelleme programlari kullanilmaya baslandiktan sonra
asagida da goriildiigii gibi maket fotografi ile modelleme renderi arasinda

benzerlikler oldugu gozlenmektedir.

Tasarimcilar, tasarimlart lizerinde calismak ve kritik yapmak icin modelleme
yapmaktadirlar. Ayrica iireticiye rehber olmasi ve iliretim sirasinda yol gostermesi
icin modelleme yapilmaktadir. Tasarim yarismalarinda komisyonu etkilemesi icin

tasarimin modeli Onerilmektedir.

Modellemeyle tasarimcilar bir¢ok tasarim probleminden kurtulmaktadirlar. Sunumlar

i¢cin hazirlanmis modeller karsi tarafi etkilemek i¢in yapllmalktaldlr.92

Uc boyutlu modellemeler mimarin tasarimi hakkinda konusurken kars taraftakilerle
iletisimin  kolaylastirmaktadir. Ancak {ii¢ boyutlu c¢izim eger animasyona
dondiiriiliirse ¢ogu zaman tasarimcinin konusmasina bile gerek kalmamaktadir. Ug

boyutlu uygulamalar, miisteriyi karar verme asamasina daha erken ulagtirmaktadir.”

%2 Ojeda, O. R., Guerra, L. H., 1999. Computer Generated Architectural Renderings, Rockport
publisher New york, 156
*3 Cornick, T., 1996. Computer-Integrated Building Design, Taylor & Francis, UK, 70-71
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Sekil 3.13. Maket 6rnegi, Academy of Art University (A.A.U)** .M. béliimii.

(http://media.academyart.edu)

Sekil 3.14. Bilgisayar ortaminda modelleme 6rnegi, F.D.A. I.M. boliimii.

(http://www.florencedesignacademy.com)

% Academy of Art University A.A.U. kisaltmasiyla gececektir.
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3.2.6. Ogrenci Projelerinde Bilgisayar Kullamminda iki Farkli Ornek

Bilgisayar ortaminda ¢izim yapmak her zaman iyi sonuclar vermemektedir. Eger
ogrenci cizim programina hakim degilse malzeme ve 15181 iyi kullanamiyorsa ¢ikan
sonuclar kotii olabilir. Her malzemenin dogas1 farklidir ve hepimiz malzemelerin
goriintisiinii giinliik hayatimizdan tamimaktayiz. Bilgisayar programina hakim olmak
bir siirecten gecmeyi gerektirmektedir. Perspektif goriintiisiiniin hangi acidan

alinacagi da projenin kalitesini etkilemektedir.

Sekil 3.15. Koétii bilgisayar kullanimi 6rnegi, A.A.U. I.M. boliimii. (http://media.academyart.edu)

Sekil 3.15. o6grenci projelerinde kotii bilgisayar kullanimina dair bir Ornektir.
Perspektif goriiniisiin acis1 mekan algilamamiz i¢in dogru bir ac1 degildir. Tasarimda
kullanilan malzemenin dokusunun yoénleri ve dlgegi ayarlanmamustir. Eger 6grenci
bilgisayar ortaminda tasarim yapmaya tam olarak hakim degilse sunumlarda
bilgisayar1 kullanmamalidir. Bu sekilde bilgisayar kullanimi projenin kalitesini

arttirmamaktadir.
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Sekil 3.16. lyi bilgisayar kullanin &rnegi, F.D.A. .M. boliimii.
(http://www.florencedesignacademy.com)

Sekil 3.16’da I.M. ogrencisinin bilgisayar kullanimina dair iyi bir ornek
gosterilmektedir. Sekil 16, Sekil 15 gibi bir mutfak mekanidir fakat Sekil 16’da
mekan1 rahatlikla algilayabilmekteyiz. Renkler, malzeme, 151k ve mekana bakis acisi
1yl ayarlanmistir. Detaylar1 verilmemesine ragmen anlasilabilen bir mekandir.
Ogrencinin tasariminin neresinde ne tiir malzeme kullanmak istedigini rahatlikla

algilayabilmekteyiz. Ogrenci proje sunumu icin gosterisli bir perspektiftir.
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4. UNIVERSITELERDE iC MIMARLIK EGITiMiINDE
BILGISAYAR KULLANIMI, DERSLERI VE SORUNLARI

Bu bolim Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi (M.S.G.S.U), Hacettepe
Universitesi (H.U), ve Yakin Dogu Universitesi (Y.D.U.) I¢c Mimarlik Ogrencilerine

2007 Ocak ayinda uygulanan anketlerin degerlendirilmesiyle olusturulmustur.

Soz konusu anket calismasinda .M. egitiminde Ogrencilerin  bilgisayar
kullanimlarina yonelik sorunlarini, gereksinimlerini, ve tercihlerini ortaya ¢ikarmak
icin Ogrencilere cesitli sorular yoneltilmistir ve O6grencilerin bilgisayar kullanimi

konusundaki goriisleri ortaya cikarilmaya calisilmistir.

.M. ogrencilerinin hangi oranda bilgisayar kullanmay: bildikleri, hangi donemde
bilgisayar kullanmay1 6grenmeye basladiklari, hangi nedenlerden dolay: bilgisayar
kullandiklari, tasarim siirecinde bilgisayarin ne zaman devreye girmesi gerektigi
konusundaki diisiinceleri, hangi programlar1 kullanmay1 tercih ettikleri, bilgisayar
kullanim1 devreye girdikten sonra projelerdeki kalite artis1 konusundaki goriigleri ve

tiniversitelerde verilen bilgisayar derslerinin yeterliligi aragtirilmistir.

Birinci, ikinci, lgiincii ve dordiincii siniflara gore ayri ayri, daha sonra tiim

ogrencilere gore anket sonuglari:

a) Ic Mimarlik 6grencileri ve bilgisayarla tasarim

b) I¢ Mimarlik 6grencilerinin projelerinde bilgisayar kullanimi
c) Ogrenci projelerindeki kalite sorunu

d) i¢ Mimarlik egitiminde bilgisayar dersleri ve sorunlar1 olmak iizere dort baslik

altinda degerlendirilmistir
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4.1. iC MIMARLIK OGRENCILERI VE BILGISAYARLA TASARIM

Ic Mimarlik 6grencilerinin hangi oranda bilgisayar kullandiklar1 asagidaki

cizelgelerde gosterilmektedir. Cizelgeler

siniflara goére ve anket uygulanan

tiniversitelere gore ayr ayr1 degerlendirilmistir.

Cizelge 4.1. Birinci simif dgrencilerinin bilgisayar kullanimlarinin okullara gére dagilimi (%)

Al A2 A3 A4
o5 85 @20
m75 =% %S =8

Al: M.S.G.S.U. birinci simf ogrencilerinin bilgisayar kullamm oranlari, A2: H.U birinci simf

ogrencilerinin bilgisayar kullanim oranlar1, A3: Y.D.U. birinci sinif 6grencilerinin bilgisayar kullanim

oranlari, A4: Genel olarak birinci sinif 8grencilerin bilgisayar kullanim oranlari

Al cizelgesinde goriildiigii gibi M.S.G.S.U. birinci simf i¢ Mimarlik dgrencilerinin

%25’1 bilgisayarla tasarim yaparken, %75 oraninda Ogrenci ise heniiz bilgisayarla

tasarim yapmamaktadir. M.S.G.S.U.’nde oranlar bu durumdayken H.U.’nde

bilgisayarla tasarim yapan 68renci %10 oramindadir. Geriye kalan %90 oraninda

ogrenci bilgisayarla tasarim yapmamaktadir. Y.D.U.’nde bilgisayarla tasarim yapan

birinci simif 6grenci orani diger okullara gore en diisiiktiir. %5 oraninda 6grenci

bilgisayarla tasarim yapmakta, %95 oraninda 6grenci yapmamaktadir.

Tablo 4.1. Birinci sinif 6grencilerinin okullara gore bilgisayar kullanma oranlari

Bilgisayar kullanma oranlar1 M.S.G.S.U. H.U. Y.D.U. Genel
Kullanan %25 %10 %37.5 %20
Kullanmayan %75 %90 %62.5 %80

Tablo 4.1.°de okullar toplu olarak gosterilmektedir. Birinci simif Ogrencilere

bakildiginda; Bilgisayar kullanan 6grenci orani, kullanmayan 6grenci oranina gore

cok diigiiktiir. Birinci sinifta bilgisayar dersleri baslamadigi icin bilgisayar kullanma

orani diger siniflara gore cok azdir.
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Cizelge 4.2. Tkinci simf 6grencilerinin bilgisayar kullanimlarinin okullara gére dagilimi (%)

o2
30 m32
o 39
m 61
@70 mes
m78
@ kullanan @ kullanmayan o kullanan m kullanmayan @ kullanan @ kullanmayan

A5: M.S.G.S.U. ikinci simf ogrencilerinin bilgisayar kullanim oranlari, A6: H.U. ikinci sinif

ogrencilerinin bilgisayar kullanim oranlari, A7: Y.D.U. ikinci sinif 6grencilerinin bilgisayar kullamim

oranlari, A8: Genel olarak ikinci sinif 6grencilerin bilgisayar kullanim oranlar

Tablo 4.2. Ikinci simf 6grencilerinin okullara gore bilgisayar kullanma oranlari

Bilgisayar kullanma oranlar1 M.S.G.S.U. H.U. Y.D.U. Genel
Kullanan %30 %22 %39 %68
Kullanmayan %70 %78 %61 %32

Bilgisayar kullanma orani sinif ilerledikce artis gostermektedir. Tablo 4.2., ikinci
sinif Ogrencilerinin okullara gore ayr1 ayr1 ve genel olarak bilgisayar kullanim
yiizdeliklerini vermektedir. Ikinci simifta baslayan bilgisayar dersleriyle, bilgisayar

kullanan 6grenci orani artmaktadir

Cizelge 4.3. Ugiincii sinif 6grencilerinin bilgisayar kullanimlarimin okullara gore dagilimi (%)

A9 Al10 All Al12
=10 oot a2 a19
0% o76 D80 o8l

A9: M.S.G.S.U. iigiincii simf dgrencilerinin bilgisayar kullamm oranlari, A10: H.U. iigiincii sinif
ogrencilerinin bilgisayar kullamm oranlari, All: Y.D.U. iiglincii simf 6grencilerinin bilgisayar

kullanim oranlari, A12: Genel olarak iigiincii stnif 8grencilerin bilgisayar kullanim oranlari

Uciincii simif 6grencilerine bakildiginda bilgisayarla tasarim yapma oranmin énemli

oranda arttig1 goriilmektedir.
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Universitelerde ikinci ve iigiincii simifta baslayan bilgisayar derslerinin, 6grencilerin
bilgisayar kullanimlarinda énemli rol oynadigi gozlenmektedir. ikinci ve iigiincii
siniflarda bilgisayar dersleri Auto Cad programinin Ogretilmesiyle baglamaktadir.
Ikinci sinifta M.S.G.S.U. 6grencilerinin %70’i bilgisayarla tasarim yaparken, iiciincii
smifta bu oran %90 gibi 6nemli bir rakama yiikselmektedir. H.U. ikinci sinifta %22
bilgisayar kullanan 6grenci orani varken, bu oran iiciincii sinifta %54 artarak %76’ya
yiikselmistir. Y.D.U.’nde de durum aynidir ikinci ve iigiincii sinif oranlar1 arasinda
%41 oraninda artis vardir. Uciincii siniflarda bilgisayar kullanan 6grenci oran1 %80’e

yiikselmigtir.

Tablo 4.3. Ugiincii stnif 6grencilerinin okullara gore bilgisayar kullanma oranlar

Bilgisayar kullanma oranlar1 M.S.G.S.U. H.U. Y.D.U. Genel
Kullanan %90 %76 %80 %81
Kullanmayan %10 %24 %20 %19

Tablo 4.3.’de goriildiigii gibi bilgisayar kullanan 6grenci oranlar1 birbirlerine

yakindir. Genel olarak ii¢iincii sinif 6grencilerine bakildiginda; bilgisayar kullanan

ogrenci oran1 %81, kullanmayan 6grenci orani, %19 dur.

Cizelge 4.4. Dordiincii sinif 6grencilerinin bilgisayar kullanimlarinin okullara gore dagilimi (%)

Al3 Al4 AlS Al6
w27 230 =20 ES
@73 @70 i 74

A13: M.S.G.S.U. dordiincii sinif 6grencilerinin bilgisayar kullanim oranlari, A14: H.U. dordiincii simf
ogrencilerinin bilgisayar kullanim oranlari, A15: Y.D.U. dordiincii sinif &grencilerinin bilgisayar

kullanim oranlari, A16: Genel olarak dordiincii sinif 6grencilerin bilgisayar kullanim oranlari

Dordiincti  sinif  68rencilerinin = bilgisayar kullanim oranlart  Cizelge 4.4.’de
gosterilmektedir. Genel olarak bilgisayar kullanan 6grenci sayisi iiciincii sinifta %81
oramindayken, bu oran dordiincii simiflarda %74’e gerilemistir. M.S.G.S.U.’ne

bakildiginda %17 oraninda gerileme goriilmektedir. Bilgisayar kullanan 6grenci
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oram %73 diir. H.U. dordiincii stmf 6grencilerine bakildiginda bilgisayar kullanan

ogrenci oran1 %70 dir.

Anket formunda “bilgisayarla tasarim yapiyor musunuz?” sorusunda evet secenegini
isaretleyip, “bilgisayarda tasarim yapmiyorum tasarladigim seyleri gorsel olarak
ortaya koyuyorum” ve “bilgisayarda tasarim degil cizim yapiryorum” seklinde not

diisen 6grenciler de olmustur.

Y.D.U. iiciincii ve dordiincii sinif dgrencilerin bilgisayar kullanim oranlar esittir.

%80 oraninda kullanan, %20 oraninda kullanmayan 6grenci vardir.

Tablo 4.4. Dordiincii simif 6grencilerinin okullara gore bilgisayar kullanma oranlari

Bilgisayar kullanma oranlar1 M.S.G.S.U. H.U. Y.D.U. Genel
Kullanan %73 %70 %80 %76
Kullanmayan %27 %30 %20 %24

Cizelge 4.5. Genel olarak siniflara gore bilgisayarla tasarim yapan 6grenci oranlari

0
80
70 e
60 |
0 3.sinif % 81

301 0 4.sinf %74
40 I,
30 I,
20 |
10 1 0O 1.sinif %20

0

1
O 1.sinif %20 @ 2.sinif 68 O 3.sinif % 81 O 4.sinif %74

Cizelge 4.5.’te biitiin siniflara bir arada bakildiginda en fazla bilgisayarla tasarim
yapilan 6grencilerin iiciincii sinif 6grencileri oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Daha sonra

oranlar dordiincii sinif, ikinci sinif ve birinci sinif olarak siralanmaktadir.
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4.1.1.0grencilerin Bilgisayar Kullanmay1 Ogrenme Dénemleri

Universitelerdeki I.M. programlarinda verilen bilgisayar dersleri farklilik
gostermektedir. Bununla birlikte 6grencilerin bilgisayarla tasarim yapmayi1 ogrenme

donemleri de farklilik gostermektedir.

Ic Mimarlik dgrencileri iizerinde yapilan bu ¢alismada ikinci, liciincii ve doérdiincii
siif 6grencilerinin hangi donemde bilgisayar destekli tasarimla tanistiklar asagidaki
cizelgelerde gosterilmektedir. Bilgisayarla tasarim yaptigini ifade eden %20 oraninda
birinci simif 6grencisi, bilgisayar destekli tasarimi birinci siifta 6grendikleri kabul

edilerek degerlendirmeye alinmamislardir.

Cizelge 4.6. Tkinci simf 6grencilerinin Bilgisayar Destekli Tasarimi 6grenme dénemleri (%)

100 -

20

0 - - -
M.S.GS.U. H.U. Y.D.U. GENEL

o 1.SINIF 10 9 2 7
m 2.SINIF 90 o1 98 93

Ikinci simiflarin bilgisayarla tasarim yapmayi 6grenme zamanlarimi gosteren bu
cizelgede; M.S.G.S.U. ikinci simif dgrencilerinin %10’u birinci simifta bilgisayarla
tasarim yapmayr Ogrenmeye basladiklarini, %90 gibi biiyiikk bir cogunlugu ise
bilgisayarla tasarim yapmayr ikinci smifta O6grenmeye bagladiklarim ifade

etmektedirler.

H.U. ikinci siuf ogrencilerinin %91°i ikinci siifta, %9 oraminda Ogrenci ise
bilgisayarla tasarim yapmayr Ogrenmeye birinci smifta bagsladiklarim ifade

etmektedirler.

Y.D.U. ikinci simf 6grencilerinin %98’i bilgisayarla tasarim yapmay ikinci sinifta
ogrenmeye basladiklarini, geri kalan %?2’lik 6grencinin ise birinci smifta

ogrendiklerini belirtmektedirler.
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Genel olarak ikinci smif Ogrencilerinin verdikleri cevaplardan; %93 oranindaki
biiylik cogunlugun ikinci simifa basladiktan sonra bilgisayarla tasarim yapmaya
basladiklarin1 gormekteyiz. Birinci sinif temel tasarim egitimini tamamlamis bir
Ogrencinin, ikinci sinifta bilgisayara ge¢mesi, birinci sinifta bilgisayar kullanmaya

baslayan 6grencilere gore daha dogrudur.

Cizelge 4.7. Ugiincii sinif 6grencilerinin Bilgisayar Destekli Tasarimi 6grenme donemleri(%)

100 -
80
60
40
20 i
0 - - - = =
MS.G.S.U H.U. Y.D.U. GENEL
o 1.SINIF 5 10 5 7
= 2.SINIF 50 40 0 60
O 3.SINIF 35 50 5 30
O STAJLARDA 10 0 (0] 3

Uciincii sinif 6grencilerinin geneline baktigimizda 6grencilerin bilgisayar kullanmayi
ogrendikleri donemin en yiiksek oranla ikinci sinif oldugunu gérmekteyiz. (Bu sonug

ikinci siif dgrenciler arasinda da bu durumdaydi.)

%60 oraninda {igiincii simif 6grencisi bilgisayarla tasarim yapmay1 6grenmeye ikinci
sinifta basladiklarimi ifade ederken, %30 6grenci iiciincii sinifta, %7 6grenci birinci
siifta ve %3 oraninda Ogrenci ise yapmis olduklari stajlarda bilgisayarla tasarim

yapmayi dgrendiklerini belirtmektedirler.

Okullarda verilen derslerin donemlerine gore bu oranlar farklilik gostermektedir.
M.S.G.S.U. ogrencilerinin bilgisayarla tasarim yapmaya baslama oranlarina
bakildiginda en yiiksek oranin %350 ile ikinci sinifta oldugunu goriilmektedir. Daha
sonra %35 oranla ligiincii sinifta, %10 oranla 6grencilerin disarida yapmis olduklari
stajlarda ve son olarak %35 oranla birinci sinifta, bilgisayarla tasarim yapmay1

ogrendiklerini ortaya ¢cikmaktadir.

H.U.’nde bilgisayar dersleri ii¢iincii siifin giiz déneminde basladig1 igin en yiiksek

oranin %30 ile tigiincii sinifta oldugunu goriilmektedir. %40 oraninda 6grenci ikinci
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siifta ve geriye kalan %10 oraninda Ogrenci ise birinci sinifta bilgisayarla tasarim

yapmayi1 6grenmeye basladiklarini belirtmektedir.

Y.D.U. égrencilerinin ise %90 gibi ¢ok biiyiik bir kismi bilgisayarla tasarim yapmayi

ikinci siifta 6grendiklerini ifade etmektedirler.

Cizelge 4.8. Dordiincii sinif 6grencilerinin Bilgisayar Destekli Tasarimi 6grenme doénemleri (%)

100
80 -
m _
0 [ ]
> 3 1
0- [ ] _ § —
M.S.G.S.U. HU. Y.D.U. GENEL
o 1.SINIF 5 0 5 3
m 2.SINIF 30 10 95 45
0 3.SINIF 55 0 0 48
0 4.SINIF 10 0 0 3
B STAJLARDA 0 0 0 0

Ikinci ve iiciincii sinif 6grencilerin genellikle ikinci sinifta bilgisayar destekli tasarim
yapmay1 Ogrendikleri yukaridaki Cizelge 4.6. ve Cizelge 4.7.’de gosterilmektedir.
Dordiincii siniflara genel olarak baktigimizda %48 oraninda Ogrenci bilgisayarla
tasarim yapmayr Ogrenmeye {lig¢iincli sinifta baslarken, ikinci smifta 6grenmeye
baslayanlarin oram1 %45’te kalmaktadir. Bu oranlar okullarin bilgisayar destekli
tasarim dersleriyle baglantilidir. Ornegin H.U. dérdiincii simf 6grencilerinin %901
bilgisayarla tasarim yapmay1 i¢iincii sinifta Ogrendiklerini belirtmektedirler. Bu
durum H.U.’nde bilgisayar derslerinin iiciincii sinifin giiz doneminde baslamasiyla

dogrudan baglantilidir.

Y.D.U.’ ne baktigimizda bilgisayar dersleri ikinci sinifta basladig1 icin %95 oraninda
ogrenci bilgisayar 6grenmeye ikinci sinifta baglamistir. M.S.G.S.U. 6grencilerinin
zorunlu bilgisayar dersleri olmadigi i¢in bilgisayar O6grenme donemleri tiim
donemlere yayilmistir. %5 oraninda Ogrenci birinci sinifta, %30 oraninda Ogrenci
ikinci sinifta, %55 oraninda Ogrenci iigiincii smifta ve %10 oraminda Ogrenci
dordiincii siifta bilgisayar destekli tasarim yapmay1 6grenmeye basladiklarini ifade

etmektedirler.
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Egitim siireci igerisinde hangi smnifta bilgisayarla tasarim yapilmas: gerektigi

konusunda 6grenci goriisleri asagidaki ¢izelgelerde gosterilmektedir.

Cizelge 4.9. Birinci sinif 6grencilerinin bilgisayar destegi hakkindaki goriisleri (%)

100

80 |

ol 5 |

40 |

20 4

0 = = =
M.S.G.S.U. H.U. Y.D.U GENEL
O 1.sinfta T.T.E. aldktan sonra 80 90 70 80
B 2.sinifta elle proje gizmeyi 2 10 30 20
Odrendikten sonra

O 3.sinifta 0 0 (0] 0
O 4.sinifta bitirme projesinde 0 0 0] 0
m Diger 0 0 0 0

%>*nin birinci sinifta tamamlanmasiyla bazi okullarda

Temel tasarim egitimi (T.T.E).
B.D.T. dersleri baslamaktadir. Bazi okullarda ise ikinci smifta proje dersinin
tamamlanmastyla iiciincii sinifta bilgisayar dersleri baslamaktadir. Ogrencilere, hangi
siniftan itibaren bilgisayarla tasarim yapilmaya baslanmasi gerektigi soruldu ve
cevaplar degerlendirildi. Ogrencilerin cevaplar1 genellikle birinci veya ikinci simifta

B.D.T.yapmaya baslama yoniindeydi.

Genel olarak birinci smif 6grencilerin %80’1 birinci smifta T.T.E. aldiktan sonra
bilgisayarla tasarim yapmaya baslamanin dogru oldugunu savunurken bu oran
H.U.’nde %90, Y.D.U.'nde ise %70 oramindadir. Geriye kalan dgrenci grubu ise
ikinci sinifta elle proje cizimini 6grendikten sonra bilgisayarla tasarima gecilmesini
dogru bulmaktadir. Birinci siniflarin diisiincelerine baktigimizda B.D.T. dersi almaya

hazir olduklar1 ortaya ¢ikmaktadir.

% Temel Tasarim Egitimi T.T.E. kisaltmasiyla gececektir
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Cizelge 4.10. ikinci stmif 6grencilerinin bilgisayar destegi hakkindaki goriisleri (%)

100 -

80

m |

40 |

20 |

0 - =
M.S.G.S.U. H.U. Y.D.U GENEL
o 1.sinfta T.T.E. aldktan sonra 60 55 40 50
B 2.sinifta elle proje gizmeyi 35 45 60 48
Ogrendikten sonra

O 3.sinifta 0 0 (0] 0
O 4.sinifta bitirme projesinde 0 0] 0] 0]
m Diger 5 0 0 2

Birinci simif ve ikinci sinif 6grencilerin diisiinceleri farklilik gostermektedir. Tim
ikinci smniflarin %50’si bilgisayarla tasarim yapilmasinin birinci simifta T.T.E.
aldiktan sonra yapilmasi gerektigini savunurken %48 gibi yakin oranda o6grenci
grubu ikinci siniftan sonra bilgisayar destekli tasarima gecilmesi goriisiindedir.
Geriye kalan %2 oraninda Ogrenci cesitli fikirler ortaya atmislardir. Genellikle
ogrenciler bilgisayarla tasarim yapmaya birinci sinifta baslayip dort sene boyunca
devam etmek istemektedirler. M.S.G.S.U. 6grencilerinin %601, H.U. dgrencilerinin
%55’i ve Y.D.U. ogrencilerin ise %40’1 birinci sinif bittikten sonra bilgisayarl
tasarima gecmeyi tercih etmektedirler. Geriye kalan ogrenci kesimi ikinci siniftan

sonra bilgisayarla tasarima ge¢meyi dogru bulmaktadirlar.
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Cizelge 4.11. Ugiincii simf 6grencilerinin bilgisayar destegi hakkindaki goriisleri (%)

100 -

80

m 7 _‘

o | -

20 |

0 - - - -
M.S.G.S.U. H.U. Y.D.U. GENEL
o 1.sinfta T.T.E. aldktan sonra 20 50 70 47
B 2.sinifta elle proje gizmeyi 20 50 30 33
Ogrendikten sonra

O 3.sinifta 60 0 0] 20
O 4.sinifta bitirme projesinde 0 0] 0] 0]
m Diger 0 0 (0] 0

M.S.G.S.U. iigiincii stif dgrencileri iiciincii sinifta bilgisayarli ¢izime gegmeyi tercih
ederken H.U. ve Y.D.U’nde hi¢ bir iiciincii simf ogrenci aym fikirde
olmamaktadirlar. Y.D.U.’nde %70 oraninda iiciincii simf 6grencisi birinci sinifta
T.T.E. aldiktan sonra bilgisayarla tasarim yapmay1 tercih etmektedirler. H.U.
ogrencilerinin %50’si T.T.E. aldiktan sonra, diger %50 oraninda Ogrenci ise elle
projeyi cizmeyi 6grendikten sonra bilgisayarla tasarim yapmay1 tercih etmektedirler.
Genel olarak 6grenciler ya birinci sinifta yada ikinci sinifin yar1 doneminden sonra
bilgisayarla ¢izim yapmaya baslamayi tercih etmektedirler. T.T.E.’nde 6gretilen renk
doku sekil bilgileri bilgisayarda ii¢ boyutlu tasarim yaparken Ogrencilere yardimci

olmaktadir.
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Cizelge 4.12. Dérdiincii simif 6grencilerinin bilgisayar destegi hakkindaki goriisleri (%)

100 -
80
m |
40
20 |
0 - - -
M.S.G.S.U. H.U. Y.D.U GENEL
o 1.sinfta T.T.E. aldktan sonra 30 20 20 23
B 2.sinifta elle proje gizmeyi 35 55 80 57
Ogrendikten sonra
O 3.sinifta 15 10 (0] 9
O 4.sinifta bitirme projesinde 0 0] 0] 0]
m Diger 20 15 0 11

Dordiincii siniflarda bilgisayar kullanmayan Ogrenciler arasindaki bazi Ogrenciler
kesinlikle bilgisayarla tasarima karsi olduklarimi belirtmektedirler. “Tasarimda
bilgisayara gerek yok™, “Elle ¢izmek dururken bilgisayara ne gerek var” gibi tepkiler

arastirma sirasinda ortaya ¢ikmaktadir.

Dordiincii simiflarin tercihleri %57 oraninda bilgisayarla tasarima ikinci smiftan
sonra gecilmesi yoniindedir. %11 oraninda Ogrenci ¢esitli fikirler ortaya
koymuslardir. Bu fikirler su yondeydi; “Bilgisayarla tasarim yapilmaz ! Tasarim
gelistirilir!, Elle ¢izemiyorsa hi¢ yapmasin”. Bu fikirleri yazan 6grencilerin anket
formu incelendiginde bu Ogrencilerin hi¢ bir bilgisayar programini kullanmayi
bilmedikleri ortaya ¢ikmaktadir. M.S.G.S.U. ve H.U. 6grencilerine gore Y.D.U.
dordiincii simif Ogrencileri %80 gibi c¢ok farkli bir oranla ikinci siniftan sonra
bilgisayarla c¢izime gecilmesini tercih etmektedirler. Tiim dordiincii simif 6grenciler
dordiincii sinifa gegmeden Once bilgisayarla tasarim yapmaya baglamalar1 gerektigi

ortaya cikmaktadir.
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Tablo 4.5. Ankete katilan tiim iiniversite 6grencilerinin bilgisayar destegi hakkindaki goriisleri

1.simf 2.smmf 3.smf 4.simf Genel
1.smifta temel sanat | %80 %50 %47 %23 %50

egitiminden sonra

2.smifta elle ¢izim %20 %48 %33 D57 %39,5

yapmaya iyice

ogrendikten sonra

3.sinifta %0 %0 %20 %9 %7,25

4.smifta bitirme %0 %0 %0 %0 %0
projesinde
Diger %0 %32 %0 %11 %3,25

Tiim siniflara bakildiginda 6grenciler en fazla birinci sinifta T.T.E. ni aldiktan sonra

bilgisayarla tasarima gecilmesi gerektigi goriisiindedirler.

4.1.2. ic Mimarlik Ogrencilerinin Bilgisayar Kullanma Nedenleri
.M. ogrencileri cesitli nedenlerden dolay1 bilgisayar kullanmaktadirlar. Ogrencilerin
bilgisayar kullanma nedenleri asagidaki cizelgelerde okullara ve smiflara gore ayri

ayr1 gosterilmektedir.

Cizelge 4.13. Birinci sinif 6grencilerinin bilgisayar kullanma nedenleri (%)

100
%0 |
80 |
70
60 |
50
40
30 |
20 |
10 - I
°7 msasu HUO. YD.U. GENEL
B TASARMMA HZ KATIYOR 20 100 45 42
B DAHA M GORUNTU KALITESI 60 0 0 35
O ELDE GIZMEKTEN DAHA 0 0 45 7
KOLAY
0 SUNUMLARDA DAHA ETKILI 0 0 10 35
m DIGER 20 0 0 1255

Cizelge 4.13. birinci simf I¢ Mimarlik 6grencilerinin en fazla hangi nedenlerden

dolay1 bilgisayar kullandiklarini okullara gore ayri ayr1 gostermektedir. M.S.G.S.U.
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ogrencilerinin %75’1 bilgisayar kullanmadig: i¢in soruyu yanitlamamistir. Yanitlayan

%25 oraninda Ogrencinin, %?20’1 bilgisayar1 tasarnmima hiz kattifi igin
kullanmaktadirlar. Geriye kalan %60 oraninda 6grenci bilgisayar1 daha iyi goriintii

kalitesi sundugu icin kullanmaktadir

H.U. birinci sinif 6grencilerinin %90°1 bilgisayar kullanmadig1 icin bu soruya cevap
vermemislerdir. Geriye kalan 6grencilerin %100’{i tasarima hiz kattig1 i¢in bilgisayar
kullanmaktadir. Y.D.U. 6grencilerine bakildiginda bu soru %95 oraninda
cevaplanmamistir. Cevaplayan ogrencilerin %45°1 tasarima hiz kattig1 i¢in, %45’
elde cizmekten daha kolay oldugu i¢in, ve %10’u sunumlarda etkili oldugu icin

bilgisayar kullanmaktadirlar.

Genel olarak biitiin birinci simif ogrencilere bakildiginda %86 oraninda 6grenci bu
soruya cevap vermemistir. %42 oraninda 6grenci tasarimina hiz kattigi icin, %35
oraninda Ogrenci daha iyi goriintii kalitesi sagladigi i¢in, %7 oraninda 6grenci
bilgisayarla cizmek, elde cizmekten daha kolay geldigi i¢in, %3,5 oraninda 6grenci
sunumlarda etkili oldugu i¢in ve %12,5 oraninda 6grenci diger nedenlerden dolay1

bilgisayar kullanmaktadirlar.

Cizelge 4.14. ikinci stnif 6grencilerinin bilgisayar kullanma nedenleri (%)

100

9 - —

80 -

70

60 -

50 -

40

30

20

10

o oM LI I || __
MS.GS.U. HU. YD.U. GENEL
O TASARMIVA HIZ KATIYOR 28 90 25 36
B DAHA M GORUNTU KALITESI 57 0 125 34
O ELDE GIAVEKTEN DAHA 0 10 52 18
KOLAY

O SUNUMLARDA DAHA ETKILI 15 0 10,5 12
m DIGER 0 0 0 0

Tiim ikinci simf 6grencilerinin %56’s1 bu soruya cevap vermemislerdir. M.S.G.S.U.

ogrencilerinin %30’u bu soruyu cevapsiz birakirken, geriye kalan %70 oraninda
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ogrenci degerlendirildiginde; %28 oraninda 6grenci tasarimina hiz kattig1 i¢in, %57
oraninda 6grenci bilgisayarin daha iyi goriintii kalitesi sagladig: i¢in, %15 oraninda
Ogrenci sunumlarda daha etkili oldugu i¢in bilgisayar kullanmaktadir.
M.S.G.S.U.’nde bilgisayar kullanma nedenleri bu yondeyken, H.U.’ne bakildiginda
ogrencilerin %78’1 bu soruyu bos birakmislardir. Geriye kalan 6grenciler arasindan
%90 oOgrenci bilgisayari, tasarimimna hiz kattigr icin kullanmay: tercih etmektedir.
%10 oraninda 6grenci ise bilgisayarda cizim yapmak elde cizmekten daha kolay
oldugu i¢in bilgisayar1 kullanmaktadir. Okullara gore bilgisayar kullanma nedenleri

farklilik gostermektedir.

Y.D.U.’ne baktigimizda %61 cevapsizin disinda 6grenciyi degerlendirdigimizde,
%25 oraninda 6grenci tasarimina hiz kattigr icin, %12,5 oraninda 6grenci daha iyi
goriintii kalitesi i¢in, %52 elde cizmekten daha kolay oldugu i¢in, %10,5 oraninda
ogrenci sunumlarda daha etkili oldugu icin bilgisayar kullanmay: tercih
etmektedirler. Genel olarak ikinci siif 6grencilerin %36’s1 tasarimlarina hiz kattig
icin bilgisayar kullanmaktadirlar. %34 oraninda 6grenci daha iyi goriintii kalitesi
sagladig icin, %18 oraninda 6grenci elde ¢izmekten daha kolay geldigi icin, %12

oraninda 6grenci ise sunumlarda etkili oldugu i¢in bilgisayar kullanmaktadir.

Cizelge 4.15. Ugiincii simf 6grencilerinin bilgisayar kullanma nedenleri (%)

100
90 __
80 -
70
60 -
50 44
o ]
30 4
20
10
0 MS.GS.U. HU. YD.U. GENEL
@ TASARMIMA HIZ KATIYOR 88 39 13 48
m DAHA i GORUNTU KALITESI 6 13 37 18
O ELDE CIZMEKTEN DAHA 6 13 50 21
KOLAY
0 SUNUMLARDA DAHA ETKILI 0 35 0 13
m DIGER 0 0 0 0
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Uciincii simiflarda, ikinci siniflara gore bilgisayar kullamimu arttign icin bu soruyu
yamtlamayan 6grenci oran1 %18’e diismiistiir. M.S.G.S.U. iigiincii sinif dgrencileri
%88 en yiiksek oranla tasarima hiz kattigr icin bilgisayar kullanmaktadirlar. %6
oraninda 6grenci daha iyi goriintii kalitesi sagladigi i¢in, geriye kalan %6 oraninda
ogrenci ise bilgisayarla ¢izmek, elde ¢izmekten daha kolay geldigi i¢in bilgisayar

kullanmaktadir.

H.U. iiciincii sinif 6grencilerinin %39’u tasarima hiz kattif1 icin, %13 i daha iyi
goriintii kalitesi sagladig i¢in, %13’ elde ¢izmekten daha kolay geldigi icin, %35’
sunumlarda daha etkili oldugu icin bilgisayarla tasarim yapmayi tercih etmektedirler.
Y.D.U. 6grencilerinin %50’si bilgisayarla cizim yapmanin elde ¢izmekten daha
kolay oldugunu belirtmislerdir. %37’si daha iyi goriintii kalitesi sagladigini, %13’

tasarimlarina hiz kattigini diisiindiigii icin bilgisayar kullanmaktadirlar.

Genel olarak iclincii siif Ogrencilerinin %48’1 tasarimlarina hiz kattigr icin
bilgisayar kullanmay1 tercih etmektedirler. %18 oraninda 0grenci daha iyi goriintii
kalitesi sagladig1 icin, %21 oraninda 6grenci elde cizmekten daha kolay geldigi i¢in
ve %13 oraninda Ogrenci ise sunumlarda daha etkili oldugu i¢in bilgisayar

kullandiklarini ifade etmektedirler.

Cizelge 4.16. Dérdiincii simif dgrencilerinin bilgisayar kullanma nedenleri (%)

100
90 -
80
70
60 -
50
o -
30 4
0 4
10 -
° T Msasu HUO. YD.U GENEL
B TASARMMA HZ KATIYOR 41 28 50 40
B DAHA M GORUNTU KALITESI 21 14 50 29
O ELDE GIZMEKTEN DAHA 21 14 0 13
KOLAY
0 SUNUMLARDA DAHA ETKILI 17 44 0 18
m DIGER 0 0 0 0
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Cizelge 4.16. dordiincii simif 6grencilerinin hangi nedenlerden dolayir bilgisayar

kullandiklarim gostermektedir.

Genel olarak bakildiginda iiciincii siniflarin %81°1 bilgisayar kullanirken, dordiincii
siniflarda bu oran %74’e diismektedir. M.S.G.S.U. dérdiincii simf &grencilerinin
%41°1 bilgisayarla c¢izim yapmak tasarimlarina hiz kattigr i¢in bilgisayar
kullanmaktadirlar. %21 oraninda Ogrenci bilgisayar cizimleriyle daha iyi goriintii
kalitesi yakaladiklar1 icin, %21 elde cizmekten daha kolay geldigi i¢in ve %17’si ise
bilgisayar kullaniminin sunumlarda etkili oldugunu diisiindiikleri icin bilgisayar

kullanmaktadirlar.

H.U. dérdiincii simif 6grencilerinin %44 gibi biiyiik bir oran1 bilgisayar kullaniminin,
sunumlarda etkili oldugunu disiindiigli icin bilgisayar kullanirken, %?28’i
tasarimlarina hiz kattig1 i¢in, %14’ daha iyi goriintii kalitesi sagladigi icin ve geriye
kalan %14 oraninda 6g8renci ise bilgisayarla ¢izim yapmak elle ¢izmekten daha kolay

geldigi icin bilgisayar kullandiklarini ifade etmektedirler.

Y.D.U. 6grencileri sadece iki nedenden dolay1 bilgisayar kullanmaktadirlar. %50’si
tasarimlarina hiz kattig icin, diger %50’si ise daha iyi goriintii kalitesi sagladigi i¢in

bilgisayar kullanmaktadir.

Tiim dordiincii siniflara bakildiginda bilgisayar kullanma nedenlerini su sekilde
stiralana bilinir; %401 tasarima hiz kattig1 i¢in , %29’u daha iyi goriintii kalitesi
sagladigi i¢in, %13’ii elde ¢izmekten daha kolay geldigi i¢in ve geriye kalan %181

ise sunumlarda etkili oldugu i¢in bilgisayar kullanmaktadirlar.

Tablo 4.6. Ankete katilan tiim iiniversite 6grencilerinin simiflarina gore bilgisayar kullanma nedenleri

1.simf 2.simf 3.smf 4.simf Genel
Tasarima hiz katiyor %042 %36 %48 %40 %41,5
Daha iyi goriintii kalitesi saghyor %35 %34 %18 %29 %29
Elle cizmekten daha kolay %7 %18 %21 %13 %14.,5
Sunumlarda daha etkili %3.5 %12 %13 %18 %11,5
Diger %12,5 %0 %0 %0 %3,5

Tiim 6grencilerin %41.5°1 bilgisayar1 tasarimlarina hiz kattigi icin kullanmaktadir.
%29 oraninda Ogrenci ise sunumlarda daha iyi goriintii kalitesi yakalamak igin

bilgisayar kullanmaktadir.
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4.1.3. ic Mimarlik Ogrencilerinin Bilgisayar Program Tercihleri

Cizelge 4.17. Birinci sinif 6grencilerinin ¢izim programi tercihleri (%)

100
80 - _
m |
40 |
20 |
o ] _ /= [ —
M.S.G.S.U. H.U. Y.D.U. GENEL
@ Auto Cad 30 0 10 13
| 3ds max 0 0 0 0
O Photoshop 60 100 €0 83
O Diger 10 0 0 4

Birinci sinif 6grencilerin arasinda bilgisayar kullananlara bakildiginda, %83 oraninda
birinci simf Ogrencisinin  yalnizca Photoshop programini kullandigr ortaya
cikmaktadir. Geriye kalan %13 oraninda o©grenci Auto Cad programini

kullanmaktadir.

Okullara ayr1 ayr1 baktigimizda, M.S.G.S.U. birinci.simif 6grencilerinin %30’u Auto
Cad, %60’1 Photoshop ve %10’u da Allplan ve Corel programlarim kullandiklar
ortaya ¢ikmaktadir. Heniiz bilgisayar derslerinin baglamamasina ragmen birinci sinif
ogrencilerinin bir kismi cizim programlarini 6grenmeye baslamaktadirlar. H.U.’ne
baktigimizda I¢ Mimarlik birinci siif grencilerinin - %100’ti  Photoshop
kullanmaktadir. Bu durum Y.D.U.’nde de aym olmaktadir, %90 oraminda dgrenci
heniiz sadece Photosop programini kullanirken, sadece %10 oraninda 68renci Auto
Cad programim1 kullanmaktadir. Ankete katilan hi¢ bir iiniversitede birinci sinifta
bilgisayar dersi olmadig: i¢in 6grenciler ikinci siniftan itibaren ¢izim programlarini
ogrenmeye baslamaktadirlar. Bilgisayar kullanmaya baslamayan bazi 6grencilerden
“kullanmaya heniiz baglamadim ama Auto Cad ve 3ds Max Ogrenmek istiyorum”

yanitlar1 gelmistir.
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Cizelge 4.18. ikinci stnif 6grencilerinin ¢izim programu tercihleri (%)

100 -
0
& |
70 - -
60
50
40 |
© | |
20 0 — I I L
10 -
o 1K J ﬂ
M.S.G.S.U. HO. v.D.U. GENEL
@ Auto Cad 0 50 70 40
m 3ds max 10 0 0 3
0 Photoshop 0 20 6
0 Archicad 0 0 20 0
m Diger 0 10 10 6
@ Auto Cad-3ds Max 60 0 0 20
m Auto Cad-3ds Max-Photoshop 30 0 0 10
o Auto Cad-Photoshop 0 20 20 15

Tiirkiye’de I¢ Mimarlik egitim programlarinda Bilgisayar Destekli Tasarim dersi
ikinci ve iiciincii sinifta baslayip dordiincii simifa kadar devam etmektedir. Ikinci
simifta B.D.T. derslerinin baslamasiyla birlikte bilgisayarla cizim yapan Ogrenci
sayist da artmaktadir. Genel olarak ikinci siiflarin %401 Auto Cad, %20’si Auto
Cad ve 3ds Max programlarini, %15’1 Auto Cad ve Photoshop programlarini, %10’u
Auto Cad, 3ds Max ve Photoshop programlarini, %6’s1 sadece Photoshop, %3’ 3ds
Max geri kalan Ogrencilerde Allplan, Corel, Archicad programlarim

kullanmaktadirlar.

M.S.G.S.U. ikinci smmf ogrencileri en fazla %60 oranla Auto Cad ve 3ds Max
programlarini kullanirken, %30 oraninda 6grenci Auto Cad, 3ds Max ve Photoshop
programlarini kullanmaktadir. Geriye kalan %10 oraninda 6grenci yalnizca 3ds Max

programini kullanmayi tercih etmektedir.

H.U. i¢ Mimarlik Egitim programinda bilgisayar dersi ikinci smifta Auto Cad
programinin 6gretilmesiyle basladigi icin %50 oraninda 6grenci yalnizca Auto Cad

programini tercih etmektedir. %30 oraninda Ogrenci Auto Cad ve Photoshop’u
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birlikte, %?20’si Photoshop ve geriye kalan %10 6grenci Flash Macromedia, Corel ve

Allplan programlarini kullanmaktadirlar.

Y.D.U. egitim programinda Auto Cad programiyla bilgisayar dersi ikinci simifta
baslamaktadir. %70 6grenci yalnizca Auto Cad programini kullanirken, %20 6grenci
Auto Cad ve Photoshop programlarini bir arada ve %10 oraninda 6grencide Archicad

ve Corel programlarim1 kullanmaktadirlar.

Cizelge 4.19. Uciincii stmif 6grencilerinin ¢izim programu tercihleri (%)

100

€0

80

70

60

50

40 |

m |

m |

] |

0 — - -
M.S.G.S.U. H.U. Y.D.U. GENEL

@ Auto Cad 0 10 30 14
| 3ds max 0 0 0 0
O Photoshop 0 0 0 0
O Diger 0 0 60 20
m Auto Cad-3ds Max 30 30 0 20
@ Auto Cad-3ds Max-Photoshop 40 30 0 23
m Auto Cad-Photoshop 30 30 10 23

Uciincii sinif 6grencileri, i¢ Mimarlik 6grencilerinin arasinda en cok bilgisayar
kullanan sinif olmaktadir. Temel tasarim egitimlerini tamamlamis, tiim iiciincii sinif
ogrencilerinin % 23’(i Auto Cad-3ds Max ve Photoshop programlarimi bir arada
kullanmaktadirlar. %23’ Auto Cad ve Photoshop programlarimi bir arada
kullanirken, %20’si Auto Cad ve 3ds Max programlarim1 bir arada kullanmaktadir.
Diger %20 oraninda 6grenci diger cesitli programlari, %14 oraninda 68renci yalnizca

Auto Cad programini kullanmaktadir.
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Kullanilan programlart genel olarak baktigimizda goriiyoruz ki dgrenciler birden ¢ok
programi bir arada kullanmayi tercih etmektedirler. M.S.G.S.U. iiciincii simf
ogrencilerinin %40’1 Auto Cad, 3ds Max ve Photoshop programlarini bir arada
kullanmaktadirlar. %30 oraninda 6grenci Auto Cad ve 3ds Max programlarini bir
arada, %30 oraninda Ogrenci Auto Cad ve Photoshop programlarin

kullanmaktadirlar.

H.U. ogrencilerinin  %30’u Auto Cad ve 3ds Max programlarimi birlikte
kullanmaktadirlar. Diger %30 luk kesim Auto Cad, 3ds Max ve Photoshop
programlarini birlikte, %30 oraninda 6grenci Auto Cad ve Photoshop programlarini
kullanmaktadirlar. Y.D.U.’nde %60 ogrenci Archicad programini, %30 oOgrenci
yalmzca Auto Cad programini, %10 Ogrenci de Auto Cad programini

kullanmaktadirlar.
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Cizelge 4.20. Dérdiincii simif dgrencilerinin ¢izim programi tercihleri (%)

100 -
% |
80 |
70 -
60 |
50 |
40 |
30 | — — —
20 |
10 -
0 | []] 0
M.S.G.S.U. H.U. Y.D.U GENEL
@ Auto Cad 5 30 30 22
| 3ds max 0 0 0 0
O Photoshop 5 5 0 3
0O Rhineceros 0 0 0 0
® Archicad 0 0 0 0
o Diger 5 0 0 2
B Auto Cad-3ds Max 50 5 40 32
O Auto Cad-3ds Max-Photoshop 30 20 0 16
m Auto Cad-Photoshop 5 30 0 12
@ Auto Cad-3ds Max-Photoshop- 0 10 0 3
Rhineceros
O Auto Cad-Photoshop-Archicad 0 0 30 10

Dordiincii simif 6grencilerinin %32’si Auto Cad ve 3ds Max programlarini, %22
oraninda Ogrenci sadece Auto Cad programimi kullanmaktadirlar. %16 oraninda
ogrenci Auto Cad, 3ds Max ve Photoshop programlarini bir arada, %12 oraninda
ogrenci Auto Cad ve Photoshop programlarimi bir arada kullanmaktadirlar. %10
oraninda Ogrenci Auto Cad, Photoshop ve Archicad programlarimi bir arada, %3
oraninda Ogrenci yalmizca Photoshop programi kullanirken diger %3 oraninda
ogrenci Auto Cad, 3ds Max, Photoshop ve Rhineceros programlarini bir arada

kullanmaktadirlar. M.S.G.S.U. dérdiincii sinif 6grencilerin %50 si Auto Cad ve 3ds
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Max programlariyla ilgili egitim almadiklar1 halde, bu programlari bir arada

kullanmay tercih etmektedirler.

M.S.G.S.U. I¢ Mimarlik boliimii egitim programinda verilen ders Archicad olmasina
ragmen ogrencilerin tercihi bu yonde olmamaktadir. %30 oraninda Ogrenci Auto
Cad, 3ds Max ve Photoshop programlarini bir arada kullanmaktadirlar. %35 oraninda
ogrenci sadece Auto Cad programinmi kullanirken diger %35 oraninda 6grenci sadece
Photoshop programimi kullanmaktadir. Yine %35 oraninda ogrenci Auto Cad ve

Photoshop programlarini kullanmayi tercih etmektedir.

H.U. bilgisayar destekli tasarim ders programinda iiciincii sinifta Auto Cad programi
ogretilmektedir. Dordiincti simifta ise 3ds Max programi Ogretilmektedir. %30
oraninda 6grenci sadece Auto Cad programimi kullanmaktadir. Diger %30 oraninda
ogrenci Auto Cad ve Photoshop programlarini bir arada kullanmaktadir. Auto Cad,
3ds Max ve Photoshop programlarini bir arada kullanan 6grenci orant %20 dir.
Okulda oOgretilen derslere gore oOgrencilerin en cok Auto Cad ve 3ds Max
programlarini kullanmalar1 gerekmektedir. Ancak bu programlari bir arada kullanan
ogrenci oran1 %5 dir. Geriye kalan %10 oraninda 6grenci ise Auto Cad, 3ds Max,

Photoshop ve Rhinoceros programlarini kullanmaktadir.

Tablo 4.7. Ankete katilan tiim iiniversite 6grencilerinin bilgisayar program tercihleri.

1.simf 2.simf 3.smf 4.simf Genel
Auto Cad %13 %40 %14 %22 %22,25
3ds Max %0 %3 %0 %0 %0,75
Photoshop %83 %6 %0 %3 %23
Rhineceros %4 %0 %20 %0 %6
Archicad %0 %6 %20 %0 %6,5
Diger %0 %20 %23 %2 %11,25
Auto Cad-3ds Max %0 %10 %23 %32 %16,25
Auto Cad-3ds Max %0 %15 %0 %16 %1,75
Photoshop -
Auto-Cad Photoshop %0 %0 %0 %12 %3
Auto Cad-3ds Max %0 %0 %0 %3 %0,75
Photoshop —
Rhineceros
Auto Cad-Photoshop- %0 %0 %0 %10 %2.,5
Archicad

7



Ankete katilan tiim {niversitelerin birinci, ikinci, {i¢lincii ve dordiincii smif
ogrencileri en fazla %22.25 oranla yalmzca Auto Cad programini kullandiklar: ifade
etmektedirler. Ogrenciler arasindaki %16.25 oraninda belirgin 6grenci grubu ise

Auto Cad ve 3ds Max kullanmaktadirlar.

4.2. iC MIMARLIK OGRENCILERININ PROJELERINDE BiLGiSAYAR
KULLANIMI

LM. projelerinde bilgisayar kullammmin ne zaman devreye girmesi gerektigi
tartigmaya acik bir konudur. Proje tasariminin dogrudan bilgisayar ortaminda
baslamasinin dogru olup olmadig1 veya dgrenci i¢in bu durumun egitimini etkileyip
etkilemedigi tartisilmaktadir. Tasarim siireci igerisinde bilgisayarin ne zaman
kullanilmast gerektigi konusunda oOgrencilerin goriisleri asagidaki cizelgelerde

gosterilmektedir.

Cizelge 4.21. Birinci siniflara gore projelerde bilgisayar kullanimi (%)

100
% 4
80
70
m 4
50
40 4
30
20
10 +
0 M.S.G.S.U. H.U. Y.D.U. GENEL
O ewet, baslayabilir 0] 2 10 10
@ hayrr, eskizlerle baglayip 70 10 50 43
sunum igin bilgisayara
gecilmeli
O eskizlerle baslayip bilgisayaria 30 70 40 47
desteklenmeli
O sadece detaylar igin 0 0 0] 0]
bilgisayara gecilmeli
m Diger 0 0] (0] 0]

Tasarim bir siire¢ igcerisinde olusmaktadir. Bu siirec diisiinsel ve pratik siire¢ olarak
ele alinabilir. Diisiinsel Siirec: Zihinde baslayan karar alma siirecidir. Tasarim,

amacl, sirlandirilmis, karar almayir gerektiren, kesfetmeyi ve Ogrenmeyi
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gerektiren, bir eylem olarak kabul edilebilir. Karar alma i¢inden tercih yapilmasi
gerektiren bir takim degiskenler ve degerleri vurgular. Pratik Siire¢: Eskizler,
cizimler, belgeler, sunumlar, sartnameler, yonergeler ve hesaplarin hazirlanma
asamalar1 tasarim siirecini olusturur. Bir obje tasarlanmis ise, belirsiz, eksik sekilde
tanimlanmis bir durumdan biitiiniiyle tanimlanmis, bitmis bir duruma gec¢mesi

6
tasarimi olusturur.”

Bu tasarim siireclerinin hangi asamasinda bilgisayar destegi alinmasi gerektigi, ve ne
yonde destek alinacagini 6grencilerin fikirleriyle asagidaki cizelgeler siniflara gore
sirayla gosterilmektedir. Tasarim, eskiz ve el ¢izimleri olmadan bilgisayar ortaminda
baslayabilir mi baslayamaz m1? Ne zaman bilgisayar ortaminda ¢izime gecilmesi

ogrenciler icin en sagliklidir?

Cizelge 4.21.’de birinci simf I¢ Mimarlik 6grencilerinin tasarim siirecinin hangi
doneminde bilgisayar ortamina gecilmesi gerektigi konusunda olan diisiincelerini
gostermektedir. M.S.G.S.U. 6grencilerinin %70’ tasarimin eskizlerle baslayip, karar
verildikten sonra sunum i¢in bilgisayara gecilmesi goriisiindedirler. Geriye kalan
%30 oraninda 6grenci tasarimin eskizlerle baslayip bilgisayarla gelistirilmesini dogru
bulmaktadirlar. M.S.G.S.U.’nde oranlar bu durumdayken H.U.’nde %20 oraninda
Ogrenci tasarimin bilgisayarda baslayabilecegi goriisiindedirler. %70 oraninda
ogrenci eskizlerle baslayip bilgisayar ortaminda tasarimin gelistirilmesini dogru
bulmaktadirlar. Geriye kalan %10 oraninda 6grenci bilgisayara sunum i¢in gec¢ilmesi
gerektigini savunmaktadirlar. Y.D.U. ne bakildiginda %50 oranminda 6grenci, sunum
icin bilgisayara gecilmesi gerektigini, %40 oraninda Ogrenci tasarim eskizlerle
baslayip bilgisayarla desteklenmesi gerektigi goriisiindedirler. %10 oraninda 6grenci

ise tasarimin dogrudan bilgisayarda baslayabilecegini diisiinmektedirler.

Genel olarak baktigimizda %47 oraninda 6grenci tasarimin bilgisayarda baglamamasi

gerektigi, eskizlerle baslayip bilgisayarla desteklenmesi gerektigi goriisiindedirler

% Tagkiranoglu,.F., 2003. Dijital Medyada mimari Tasarim: Tasarimi Tasarlamak, YiiksekLlisans
Tezi, YTU, Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul, 2,3,4
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Cizelge 4.22. ikinci siniflara gore projelerde bilgisayar kullanimi (%)

100
% |
80
70
m |
50 []
40 |
30
20
10 - _‘
0 ] | ] ]
M.S.G.S.U. H.U. Y.D.U. GENEL
O ewet, baslayabilir 0 7 0 2
® hayrr, eskizlerle baglayip 70 38 52 53
sunum igin bilgisayara
gecilmeli
O eskizlerle baslayip bilgisayaria 30 55 35 40
desteklenmeli
O sadece detaylar igin 0 0 16 5
bilgisayara gecilmeli
m Diger 0 (0] (0] 0

Birinci smiflarin %10’u “evet, tasarim bilgisayarda baslayabilir” derken ikinci
simiflarda bu oran %2’ye diismektedir. M.S.G.S.U. birinci ve ikinci stmf 6grencilerin
bu konudaki tercihleri ayn1 oranda olmaktadir. Sunum igin bilgisayar gecilmesi
gerektigini savunan Ogrenci oram M.S.G.S.U.'nde %70, H.U.nde %38 ve
Y.D.U.’nde %52 dir. Eskizlerle baslamasi ama bilgisayarla tasarim gelistirilmesi
gerektigini savunan o6grenci oranlari M.S.G.S.U.’nde %30, H.U.’nde %55 ve
Y.D.U.’nde %35 dir. Genel olarak baktigimizda %53 oraninda ikinci simf &grencisi
tasarimin eskizlerle baslamasi ve karar verildikten sonra sunum ig¢in bilgisayara

gecilmesi gerektigini savunmaktadir.
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Cizelge 4.23. Ucgiincii simflara gore projelerde bilgisayar kullanimi (%)

100
% 4
80
70
m 4
50
40 4
30
20
10 -
0- _ _I _ 1
M.S.G.S.U. H.U. Y.D.U. GENEL
O ewet, baslayabilir 10 0] 0 3
® hayrr, eskizlerle baglayip 45 60 80 62
sunum igin bilgisayara
gecilmeli
O eskizlerle baslayip bilgisayaria 45 30 2 32
desteklenmeli
O sadece detaylar igin 0 10 (0] 3
bilgisayara gecilmeli
m Diger 0 0 (0] (0]

M.S.G.S.U. iigiincii stnif dgrencilerinin %10’u tasarimin bilgisayarda baslayabilecegi
goriisiindeyken H.U. ve Y.D.U. iiciincii simf ogrencilerinin higbiri bu goriiste
olmamaktadir. M.S.G.S.U. 6grencilerinin geri kalan %45, %45 oranlarinda 6grenci
tasarimin eskizlerle baslayip sunum asamasinda bilgisayara gecilmesi gerektigini ve
eskizlerle baglamas1i ve bilgisayarla gelistirilmesi gerektigini savunmaktadir.
Y.D.U.‘nde %80 oraminda ogrenci sunum icin bilgisayar gegilmesi gerektigini
savunurken, bu oran H.U.’nde %60 oranindadir. Ugiincii simf 6grencilerin %62 gibi
biiyiik bir oranm1 tasarimin eskizlerle baslamali ve karar verildikten sonra sunum igin
bilgisayara gecilmesi gerektigi goriisiindedirler. %3 oraninda Ogrenci ise tasarimin
dogrudan bilgisayarda baslayabilecegi goriisiindedirler. Uciincii sinifta 6grenciler
artik tasarim yapmayr ve bilgisayar kullanmayr 6grenmis durumda olmalarina

ragmen tasarima el ¢izimiyle baslamayi tercih etmektedirler.
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Cizelge 4.24. Dordiincii siniflara gore projelerde bilgisayar kullanimi (%)

100
0 -
80
70
o T
50
40
30
20
10 -
° 1 Msaso HU, Y.D.U. GENEL
O ewet, baslayabilir 5 5 0] 3
® hayrr, eskizlerle baglayip 30 80 100 70
sunum igin bilgisayara
gecilmeli
O eskizlerle baslayip bilgisayaria 65 15 0] 27
desteklenmeli
O sadece detaylar igin 0 0 0] (0]
bilgisayara gecilmeli
m Diger 0] 0] 0] 0]

Doérdiincti simif 6grenciler, iiciincii simif Ogrencilerden sonra en cok bilgisayar
ortaminda tasarim yapan Ogrenci grubudur. Boyle oldugu halde genel olarak
dordiincii simif 6grencilerin sadece %3’ii dogrudan bilgisayarla tasarim yapmaya
baslamanin dogru oldugunu savunmaktadirlar. %70 oraninda biiyiik bir cogunlugu
ise tasarimin eskizlerle baslaylp sunumlar igin bilgisayar gecilmesi gerektigi
goriisiindedirler. Bu oran M.S.G.S.U.’nde %30, H.U.’nde %80 ve Y.D.U.’nde %100

oranindadir.

Dordiincii sinifa gecildiginde ders programlarinda olan bilgisayar derslerinin okullara
gore en az yarisi tamamlanmigs durumda olmaktadir, boyle olmasina ragmen
ogrencilerin cok biiyiikk orani tasarima eskizlerle baslamayi tercih etmektedirler. El
cizimi ile baglaylp bilgisayarla tasarimi gelistirmeyi segen Ogrenci oranlari
M.S.G.S.U.’nde %65, H.U.’nde %15 ve Y.D.U.’nde %0 dir. Y.D.U. disinda diger 2
tiniversitenin %35 oraninda dordiincii simif 6grencisi tasarima dogrudan bilgisayarda

baslanabilecegi goriisiindedirler.
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Tablo 4.8. Ankete katilan tiim iiniversite Ogrencilerinin projelerde bilgisayar kullammina dair

goriisleri.
1.simf 2.smif 3.sif 4.smif Genel
Evet baslayabilir %10 %2 %3 %3 %4,5
Hayir, tasarim eskizlerle baslayip %43 %53 %62 %70 %57
sunumlar icin bilgisayara gecilmeli
Eskizlerle baslayip bilgisayarla %47 %40 %32 %27 %36,5
desteklenmeli
Sadece detaylar icin bilgisayara %0 %5 %3 %0 %2
gecilmeli
Diger %0 %0 %0 %0 %0

Ogrenciler tasarim yaparken bilgisayardan ne sekilde destek almayi tercih ettikleri alt

taraftaki cizelgelerde gosterilmektedir.

Cizelge 4.25. Birinci siniflarin tasarim siirecindeki bilgisayar kullantmina yonelik tercihleri (%)

100 -
% |
80
70
60 |
50 |
40
30
2
10 -
0 = = =
M.S.GS.U. H.U. Y.D.U. GENEL
O projenin tamamini bilgisayarda 10 0 40 17
cizmek
B projeye €l gizimiyle baslayip 80 100 40
sonradan bilgisayarla
desteklemek
O projenin tamamini €l gizimiyle 0 0 20
yapmak
O sadece sunum asamasinda 10 (0] 0
bilgisayar destegi aimak
m Diger 0 0 0

Birinci smmif Ogrencilerinin sadece %?20’si bilgisayar kullanmaya basladigi halde

hemen hemen hepsinin, bilgisayarin, tasarimin hangi asamasinda kullanilmasi
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gerektigi konusunda fikirleri var. M.S.G.S.U.'nde %80, H.U.’nde %100 ve
Y.D.U.’nde %40 oraninda Ogrenci projeye el cizimiyle baslaylp sonradan
bilgisayarla desteklemeyi tercih etmektedirler. Geriye kalan Ogrenci grubundan,
M.S.G.S.U.’nde %10 ve Y.D.U.nde %40 oraminda Ogrenci projenin tamamini
bilgisayarda cizmeyi tercih etmektedirler. Sadece Y.D.U.’nde %20 oraninda dgrenci

projenin tamamini el ¢izimiyle yapmayi tercih etmektedirler.

Cizelge 4.26. ikinci siniflarin tasarim siirecindeki bilgisayar kullanimina yonelik tercihleri (%)

100 -
% |
80
70
60 |
50 |
40
30
2
10 -
0 = = =
M.S.GS.U. H.U. Y.D.U. GENEL
O projenin tamamini bilgisayarda 0 10 30 14
cizmek
B projeye €l cizimiyle baglayip 100 90 70 86
sonradan bilgisayarla
desteklemek
O projenin tamamini €l gizimiyle 0 0 0 0
yapmak
O sadece sunum asamasinda 0 0] (0] 0
bilgisayar destegi aimak
m Diger (0] 0 0 0

M.S.G.S.U. ogrencilerinin - %100’ti, H.U. 6grencilerinin  %90’1 ve Y.D.U.
ogrencilerinin  %30’u projeye el c¢izimiyle baslaylp sonradan bilgisayarla
desteklemeyi tercih etmektedirler. ikinci simif 6grenciler genel olarak, %86 oraninda

projeye el cizimiyle baslayip sonradan bilgisayarla desteklemeyi tercih etmektedirler.
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Cizelge 4.27. Ugiincii simflarin tasarim siirecindeki bilgisayar kullanimina yonelik tercihleri (%)

100 -
% |
80
70
60 |
50 |
40
30
2
10 -
0 - - - =
M.S.GS.U. H.U. Y.D.U. GENEL
O projenin tamamini bilgisayarda 10 10 0] 7
cizmek
B projeye el gizimiyle baslayip 0 70 80 80
sonradan bilgisayarla
desteklemek
O projenin tamamini €l gizimiyle 0 10 0 3
yapmak
O sadece sunum asamasinda 0 10 20 10
bilgisayar destegi aimak
m Diger 0 0 0 0

Tiim iiciincii smmflarin %80°i ve M.S.G.S.U. 6grencilerinin  %90’1, H.U.
ogrencilerinin %70’ ve Y.D.U. 6grencilerinin %80’i projeye el cizimiyle baslayip
sonradan bilgisayarla desteklemeyi tercih etmektedirler. Birinci ve ikinci simf

ogrencilerde de oranlar bu durumda olmaktadir.

Projenin tamamiyla bilgisayarda baglayabilir oldugunu ifade eden Ogrenci grubu
M.S.G.S.U.’nde %10, H.U.’nde %10 oranindadir. Sadece sunum asamasinda
bilgisayar destegi almmasi gerektigini diisiinen o6grenci H.U.'nde %10 ve

Y.D.U.’nde %20 oranindadir.
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Cizelge 4.28. Dérdiincii siniflarin tasarim siirecindeki bilgisayar kullanimina yonelik tercihleri (%)

100 -
% 4
80
70
60 - _
50 4
40 4
30 4
20 . I
10 -
0 = - =
M.S.GS.U. H.U. Y.D.U. GENEL
O projenin tamamini bilgisayarda 50 20 0] 24
cizmek
B projeye el gizimiyle baslayip 40 20 40 33
sonradan bilgisayarla
desteklemek
O projenin tamamini €l gizimiyle 10 20 0 10
yapmak
O sadece sunum asamasinda 0 40 60 33
bilgisayar destegi aimak
m Diger 0 0 0 0

Birinci, ikinci ve iigiincii sinif 6grencileri genel olarak projeye el c¢izimiyle baslayip
sonradan bilgisayar destegi almay1 tercih etmektedirler. Dordiincii siniflarda oranlar
farklidir. %33 oraninda 6grenci sadece sunum asamasinda bilgisayar destegi almayi
tercih ederken, diger %33 oraninda Ogrenci grubu projeye el cizimiyle baslayip,
sonradan bilgisayarla desteklemeyi tercih etmektedirler. Diger siniflarda daha diisiik
olan projenin tamamini el ¢izimiyle yapmay1 tercih eden Ogrenci grubu dordiincii
siiflarda %10 oranindadir. Projenin tamamimi bilgisayarla ¢izmeyi tercih eden
ogrenci orani tiim dordiincii siniflar arasinda %24 oranindadir. Bu oram1 M.S.G.S.U.

ve H.U. 6grencileri olusturmaktadir.
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Tablo 4.9. Ankete katilan tiim iiniversite 6grencilerinin tasarim siirecindeki bilgisayar kullanimina

yonelik tercihleri

1.simf 2.smif 3.simf 4.smif Genel

Projenin tamamim bilgisayarda cizmeyi | %17 %14 %7 %24 %15,5
Projeye el cizimiyle baslayip sonradan %73 %86 %80 %33 %68
bilgisayarla desteklemeyi
Projenin tamamini el ¢izimiyle yapmayr | %7 %0 %3 %10 %5
Sadece sunum ic¢in bilgisayar destegi %3 %0 %10 %33 %11,5
almayi
Diger %0 %0 %0 %0 %0

Tiim siniflarin bir arada oldugu ve siif ve okul ayirimi yapilmadan tiim 6grencilerin

genel tercihleri Tablo 4.9.’da gosterilmektedir.

Birinci, ikinci, {iclincii, ve dordiincii sinif 6grencilerinin tiimiiniin %68’1 projeye el
cizimiyle baglayip sonradan bilgisayar destegi almayi tercih etmektedirler. %15,5
oraminda I¢ Mimarlik Ogrencisi projenin tamamini bilgisayarda ¢izmeyi tercih
ederken, %11,5 oraninda 6grenci sadece sunum i¢in bilgisayar destegi almay1 tercih

etmektedir.

Bu oranlardan anlasiliyor ki; o6grenciler bilgisayar kullanmay1 bilmelerine ragmen
tasarimlarina, el cizimiyle baslayip sonradan bilgisayara gecmeyi veya sunum

asamasinda bilgisayar destegi almayi tercih etmektedirler.
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4.3. OGRENCI PROJELERINDEKIi KALIiTE SORUNU

Kalite; bir seyin iyi veya kotii olma ozelligidir.”’ Bilgisayar kullanimi devreye
girdikten sonra 6grenci projelerinin ne yonde etkilendigi 6grencilere sorularak ortaya
cikarilmistir.  Asagidaki  ¢izelgelerde Ogrencilerin  bu  konudaki  goriisleri

gosterilmektedir.

Cizelge 4.29. Birinci sinif 6grencilerine gore bilgisayar kullaniminin projeleri ne yonde etkilediginin

sonuglari (%)

100 ~
Q — —
80 4 —
70 -
60 - —
50
40
30
20
10 I:l
0 M.S.GS.U. HUO. Y.D.U. GENEL
O gergekcei gorinUsler kaliteyi 80 0 10 60
arttinyor
m iyi kullanlmadiginda kaliteyi 15 7 (0] 7
disUrlyor
O her zaman kaliteyi arttinyor 5 3 20 33
O hi¢ bir zaman kaliteyi 0] 0] 0] 0
arttimiyor
m Diger 0] 0] 0] 0

Ogrencilerin bilgisayar kullanim1 projelerini ne sekilde etkilemektedir, 6grenciler bu

konuda ne diisiinmektedir Cizelge 4.29., 4.30., 4.31., 4.32.de gosterilmistir.

Birinci simif i¢ Mimarlik 6grencilerin genelinin %601 bilgisayarin sundugu gercekci
goriiniislerin kaliteyi arttirdig ifade etmektedirler. Bu oran iiniversitelerde degisiklik
gostermektedir, M.S.G.S.U.’nde %80 oraninda 6grenci, H.U.’nde %90 oraninda
ogrenci ve Y.D.U.’nde bu oran biranda diiserek %10 6grenci, bilgisayarin sundugu
gercekci goriiniislerin projenin kalitesini etkiledigini ifade etmektedirler. Y.D.U.’nde

geriye kalan %90 oraninda Ogrenci bilgisayar kullaniminin kaliteyi her zaman

97 URL-13, http://www.tdk.gov.tr, Kalite?, 1 Nisan 2007.

88



arttirdign goriisiindedirler. M.S.G.S.U.'nde %15 oranminda 6grenci bilgisayarin iyi
kullanilmadig: takdirde projelerin kalitesini diisiirdiigiinii ifade etmektedirler. Tiim
ogrencilerin  %33’1i bilgisayar kullaniminin her sekilde projelerin kalitesini

arttirdigini ifade etmektedirler.

Cizelge 4.30. ikinci simf 6grencilerine gore bilgisayar kullanimimin projeleri ne yonde etkilediginin

sonuglar1 (%)

100
0 77_ —
80 4
70 ]
60 1
50 4
40
30
20
10
ol O ] __
M.S.GS.U. HU. Y.D.U. GENEL
O gergekei gortnUsler kaliteyi 95 75 90 86
arttinyor
m iyi kullanlmadiginda kaliteyi 0 20 0 7
disUrlyor
O her zaman kaliteyi arttinyor 5 5 10 7
O hig bir zaman kaliteyi 0 0 0 0
arttirmiyor
m Diger 0 0] 0] 0

Ikinci sinif dgrencilerin %86 gibi biiyiik bir oran1 bilgisayar kullaniminin projeleri,
gercekci goriiniiglerle kaliteyi arttirmasiyla etkiledigini ifade etmektedirler. %7
oranindaki 6g8renci, 1yi kullanilmadiginda kaliteyi diisiirdiigiinii ve diger %7 oraninda

ogrenci bilgisayar kullaniminin her zaman kaliteyi arttirdigini ifade etmektedirler.

M.S.G.S.U. 6grencilerinin %95’i bilgisayarin sundugu gercege yakin goriiniislerin
projelerin kalitesini Onemli yonde etkiledigini ifade etmektedirler. Diger %5
oraninda Ogrenci ise bilgisayar kullaniminin her zaman kaliteyi arttirdigi
goriisiindedirler. Y.D.U. 6grencilerinin %90°1 ve H.U. 6grencilerinin %75’ gercekgi

goriiniislerin projeleri olumlu yonde etkiledigini ifade etmektedirler.
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Cizelge 4.31. Ugiincii simif 6grencilerine gore bilgisayar kullaniminin projeleri ne yonde etkilediginin

sonuglar1 (%)

100
90 —
o L —
70
60 1
ED 4
40 4
30 4
20 4
10
° M.S.GS.U. H.U. Y.D.U. GENEL
O gergekci gorindgler kaliteyi 0 85 20 88
arttinyor
m iyi kullanlmadiginda kaliteyi 10 15 5 10
disUrlyor
O her zaman kaliteyi arttinyor 0 (0] 5 2
O hi¢ bir zaman kaliteyi 0] 0 (0] 0
arttirmiyor
m Diger 0 0] 0] 0

Uciincii simf ogrencilerinin fikirleri ikinci simf 6grencilerin fikirleriyle hemen
hemen ayni durumdadir. %88 oraninda 6grenci bilgisayar kullaniminin, projeleri
gercekei  gorlintiglerle kalitesini  etkiledigini  savunmaktadirlar. Bilgisayar 1yi
kullanilmadiginda projenin Kkalitesini diislirdiigiinii ifade eden Ogrenci %10
oranindadir. %2 oraninda Ogrenci bilgisayar kullaniminin her zaman projelerin

kalitesini arttirdigin1 savunmaktadirlar.

M.S.G.S.U.’nde %90, H.U.’nde %85 ve Y.D.U.'nde %90 oraninda biiyiik 6grenci
gruplart bilgisayarin sundugu modelleme teknikleriyle gercekci goriiniislerin

projeleri etkiledigini ifade etmektedirler.
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Cizelge 4.32. Dordiinci simif Ogrencilerine gore bilgisayar kullaniminin projeleri ne yodnde

etkilediginin sonuglar1 (%)

100
90
80
70
€0 —
50 —
40
30
20
10
° M.S.GS.U. H.U. Y.D.U. GENEL
O gergekei gortinUsler kaliteyi 0 56 100 52
arttinyor
m iyi kullanlmadiginda kaliteyi 80 A (0] 38
disUrlyor
O her zaman kaliteyi arttinyor 20 5 (0] 7
O hi¢ bir zaman kaliteyi 0] 0 (0] 0
arttirmiyor
m Diger 0] 10 0] 3

Dordiincii sinif 6grencilerin goriisleri birinci, ikinci, ve iiclincii, siniflarin goriislerine
gore farklilik gostermektedir. Dordiincii simif Ogrencilerinin %52’°si  bilgisayar
kullaniminin projeleri gercekei goriiniisler sagladig i¢in etkiledigini diisiiniirken, bu
oranlar diger siniflarda yaklasik %90 oranindadir. %38 oraninda dordiincii simif
Ogrencisi bilgisayarin iyi kullanilmadig takdirde projelerin kalitesini diisiirdiigiinii
ifade etmektedirler. Tiim dordiincii sinif 6grencilerin %7’°si bilgisayar kullaniminin

her zaman projeler tizerinde olumlu etkisi oldugunu savunmaktadirlar.
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Tablo 4.10. Tiim sinif dgrencilerine gore bilgisayar kullaniminin projelerini ne sekilde etkilendiginin

sonuglar1 (%)

1.simf 2.smif 3.simf 4.smif Genel

Sunumlardaki gercekgi goriiniisler %60 %86 %88 %52 %71,5
kaliteyi arttirryor
Iyi kullamlmadi@ takdirde kaliteyi %7 %7 %10 %38 %15,5
diisiiriiyor
Her zaman arttiriyor %33 %7 %2 %7 %12,25
Hic bir zaman arttirmiyor %0 %0 %0 %0 %0
Diger %0 %0 %0 %3 %0,75

Tablo 4.10 siniflara gore ve genel olarak tiim 6grencilerin goriislerini yansitmaktadir.
En fazla %71,5 oraninda i¢c Mimarlik 6grencisi, bilgisayar kullaniminin sunumlarda

gercekei goriiniigler saglamasi projelerin kalitesini olumlu yonde etkilemistir.

Bu sonuclardan, Ogrencilerin en fazla projelerdeki gercek¢i goriiniislerden
etkilendikleri ~gozlenmektedir. Uc boyutlu ¢izim programlariyla yapilan
modellemeler, yapilan gercekci 151k ayarlari, ve birebir malzeme goriintiileri projenin
sunumunu daha etkili ve anlasilir hale getirdiginden dolay1r 6grenciler bilgisayari

kullanmay tercih etmektedirler.

Bilgisayar devreye girdikten sonra 6grencilere gore projelerin kalite artisinin hangi

oranda oldugu asagidaki ¢izelgelerde gosterilmektedir.

Cizelge 4.33. Birinci siniflara gore bilgisayar kullanimindan sonra projelerdeki kalite artis1 (%)

100

& 4 —

m |

40 |

N

0 - - o
M.S.G.S.U. HU. Y.D.U. GENEL

B %100 artis 20 10 20 17
| %100-70 artis 0 0 10 33
0 %70-50 artis 80 0 70 50
0O %50-30 artis 0 0 0 0
| artis dmadi 0 0 0 0
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Bilgisayar kullanan veya kullanmayan biitiin 6grencilerin, bilgisayar kullanimi
devreye girdikten sonra, projelerdeki kalite artis1 veya diisiisii hakkinda bir fikirleri

vardir.

Birinci simif 6grencileri heniiz bilgisayar kullanmaya baslamasalar bile genel olarak
gordiikleri projelerden dolay1 az ¢ok fikir edinmislerdir. M.S.G.S.U. birinci siif
ogrenciler arasindaki oranlara bakarsak, %80 oraninda Ogrenci, bilgisayar devreye
girdikten sonra projelerde %70-50 arasinda kalite artis1 oldugu goriisiindedirler. %90
oraninda H.U.6grencisi bu artisin %100-70 arasinda oldugunu diisiiniirken, Y.D.U.
ogrencileri %70 oraninda bu artisin %70-50 arasinda oldugunu diisiinmektedirler.
Proje cizimlerine bilgisayar destegi katilmasi gectigimiz 10-15 yila dayanmaktadir.
Bilgisayar kullanimindan sonra projelerde gorsel olarak sunumlarda farkliliklar
ortaya c¢ikmistir. Ve bu gorsel zenginlikler projelere kalite artis1 olarak
yansimaktadir. Genel olarak birinci simif 6grencilerin %50’si bu artisin %70-50 arasi

oldugunu ifade etmektedirler.

Cizelge 4.34. ikinci siniflara gore bilgisayar kullanimindan sonra projelerdeki kalite artis1 (%)

100

& |

m |

40 |

N il

0 - - - o
M.S.G.S.U. HU. Y.D.U. GENEL

O %100 artis 10 10 20 14
B %100-70 artis 70 50 30 50
0 %70-50 artis 15 30 30 25
O ¥%50-30 artis 5 10 20 11
| artis dmadi 0 0 0 0

Birinci simif 6grencilerin %50’si projelerdeki kalite artisinin %70-50 aras1 oldugu
goriisiindeyken, ayni oranda ikinci smif 6grencisi kalite artisinin %100-70 arasi
oldugunu ifade etmektedirler. %14 oraninda 68renci ise bu artisin %100 oldugu
goriisiindedir. M.S.G.S.U. ikinci sinif 6grencilerinin %70 gibi biiyiik bir oran1, H.U.
ogrencilerinin %50’si ve Y.D.U. ogrencilerin %30’u bu artisin %100-70 arasinda
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oldugu goriisiindedirler. ikinci smiflarin %11°i bu artisin sadece %50-30 arasinda

oldugunu ifade etmektedirler.

Gercek¢i goriiniislerle tasarimin sunumu desteklenmeye basladiktan sonra tasarimin
daha anlasilir hale geldigi aciktir. Bilgisayarla yapilan ii¢ boyutlu c¢izimlerle
olusturulan sunumlar mekan1 ve tasarimi her yoOniiyle gosterebildiginden dolay:

ogrencinin fikirlerini birebir yansitabilmektedir.

Ogrenci tasarimim tamamlayip sunum asamasinda bilgisayar destegiyle kendini daha

iyi anlatabilmektedir.

Cizelge 4.35. Ugiincii simflara gore bilgisayar kullanimindan sonra projelerdeki kalite artisi (%)

100 -

80

60

40

20

04 | . _ L [ o |
M.S.GS.U. HU. Y.D.U. GENEL

0 %100 artis 0 10 0 3
B %100-70 artis 50 70 40 54
0 %70-50 artis 45 20 35 33
0 %50-30 artis 0 0 20 7
| artis dmad 5 0 5 3

Uciincii siniflarin projelerdeki kalite artis1 konusundaki diisiinceleri Cizelge 4.35.’de
gosterilmistir. %54 oraninda Ogrenci bilgisayar kullanimi bagsladiktan sonra
projelerde %100-70 kalite artis1 oldugunu goriisiindedir. ikinci ve iiciincii simf
ogrencileri birinci sinif 6grencilerine gore daha ¢ok bilgisayara hakim olduklar1 i¢in
ve daha ¢ok bilgisayar kullanmay1 tercih ettikleri icin genelde bilgisayar kullanimin

%350 den fazla projelere kalite kazandirdigin1 goriisiindedirler.

Proje sunum agsamasinda iki boyutlu bilgisayar c¢izimi, iic boyutlu gorsellestirme ve
grafiksel anlatimlarla desteklenmesi proje anlatimimi cok kolaylagtirmaktadir.
Bilgisayar programlar1 projelerdeki hatali ¢izimi en aza indirmektedir. Bu durumda

kaliteyi etkilemektedir.
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Proje cizim asamasinda, bilgisayarla cizilirken hata yapildiginda kolaylikla geriye
doniilebilmesi projenin daha temiz ve net olabilmesini saglamaktadir. El ¢izimiyle de

tabi ki bu miimkiindiir ama 6grencinin daha ¢ok vaktini almaktadir.

Cizelge 4.36. Dordiincii siniflara gore bilgisayar kullanimindan sonra projelerdeki kalite artis1 (%)

100

’ J

0- - -
MS.GSs.0. HU. Y.
B %100 artis 5

0]

B %100-70 artig 35 40
0 %70-50 artis 30 30
30 15

0 5

. GENEL
2

0 %50-30 artis
| artis omadi

o B 8BolD

33

40

23
2

Doérdiincti siniflarin Cizelge 4.36.’deki diisiinceleri diger siniflara gére daha cok
cesitlilik gostermektedir. Genel olarak bakildiginda %?2 oraninda 6grenci bilgisayar
desteginin %100 projelerin kalitesini arttirdig1 goriisiindedirler. Bu %2 lik oram

M.S.G.S.U. 6grencileri olusmaktadar.

%40 oraninda dordiincii sinif Ogrencisi projelerdeki kalite oranminin bilgisayar
kullantminin 6ncesine gore %70-50 arasinda oldugu goriisiindeyken %33 oraninda
ogrenci bu artisin %100-70 arasinda oldugu goriisiindedir. %2 oraninda &grenci
bilgisayar kullanimin projelerin kalitesini arttirmadigini ifade etmislerdir. Bu 6grenci

grubu bilgisayar kullanmayan 6grenci grubundandir.

M.S.G.S.U. ve Y.D.U.’ne gore H.U.’nde daha fazla oranda ogrenci bilgisayar
kullantminin  projelerin  kalitesini arttirdigr  goriisiindedirler. Fakat bilgisayar
kullanim1 devreye girdikten sonra projelerde kalite artis1 olmadigr goriisiinde olan

%5 oraninda 6grenci grubu yine H.U. dgrencilerindendir.
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Tablo 4.11. Ankete katilan tiim iiniversite Ogrencilerine gore bilgisayar kullanimindan sonra

projelerdeki kalite artis1 sonuglari. (%)

1.simf 2.smif 3.smif 4.simf Genel
% 100 %17 %14 %3 %2 %9
%100-70 arasi %33 %50 %54 %33 %42,5
%70-50 %50 %325 %33 %40 %37
%50-30 %0 %11 %7 %23 %10,3
%0 %0 %0 %3 %2 %1,2

Genel oranlar gosteriyor ki; bilgisayar devreye girdikten sonra projelerdeki kalite
artis1 en fazla %100-70 arasinda olmustur. Daha sonrada 6grenciler bu artisin %70-

50 arasinda oldugu goriistindedirler.

4.4. iIC MIMARLIK. EGITIMINDE BILGiSAYAR DERSLERI VE OGRENCI
SORUNLARI

Cizelge 4.37. Okulda verilen bilgisayar derslerinin yeterliligi (%)

100 -

0]

M.S.G.S.U. H.U. Y.D.U. GENEL

@ Okulda verilen dersler yeterli 5 5 30 13

@ Okulda verilen dersler yeterli 95 95 70 87
deil

Ic Mimarlik egitimi veren M.S.G.S.U., H.U.ve Y.D.U. 6grencilerinin tiimiinii bir
arada degerlendirdigimizde goriiyoruz ki %87 oraninda Ogrenciye okulda verilen
bilgisayar destekli ¢cizim dersi yetersiz gelmektedir. %87 lik bu oran ciddi bir orandir
clinkii bu okullarin tiimiinde degisik zamanlarda iki veya dort yar1 donem yani bir
veya iki egitim yili siiresince bilgisayar dersleri verilmektedir. Bu baglamda

okullarda verilen bilgisayar dersleri yeterli olmas1 gerekmektedir.

M.S.G.S.U.’nde %95 oraninda Ogrenci bilgisayar derslerinin yetersiz oldugunu

belirtirken, bu oran H.U.’nde de %95 ve Y.D.U.’nde ise %70 gibi yiiksek oranlardir.
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Geriye kalan sadece M.S.G.S.U.’nde %5, H.U.’nde %5 ve Y.D.U.’nde %30 oraninda
ogrenciye bilgisayar derslerinin yetmesi, genelde %13 oraninda gibi diisiik bir oran

ortaya ¢cikarmaktadir.

Ogrencilerin verdigi cevaplardan ortaya ¢ikan bu oranlara bakarak; Okullarda verilen

bilgisayar derslerinin yetersiz oldugu rahatlikla s6ylenebilir.
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5. SONUC VE ONERILER

Bu tez calismasinda, I¢ Mimarlik egitiminde bilgisayar kullanilmas1 g6z oniinde
bulundurularak 6grencilerin karsilastiklar: sorunlar ele alinmistir. Calisma boyunca,
oncelikle Bilgisayar Destekli Tasarim ve I¢ Mimarlik egitiminin etkilesimini
belirlemek iizere literatiir arastirmasi iizerinde calistlmistir. Buna bagh olarak Ic
Mimarlik egitimi siiresince bilgisayar dersleri incelenmistir. Egitim boyunca
bilgisayar kullaniminin 6grenci projelerini ne yonde etkiledigi tizerinde ¢alisilirken,
bilgisayar kullanim1 Oncesi ve sonrasindaki proje karsilastirmalart yapilip bilgisayar

kullaniminin gerekliligi tartigiimistir.

Bilgisayar I.M. egitiminde ogrencilerin kendilerini daha iyi ifade edebilmeleri,
mezun olduktan sonra is hayatina hazir olabilmeleri icin 6gretilmektedir. Ogrenci
bilgisayara komutlar vererek tasarimi ¢izer veya modeller. Elektronik teknolojisinin
sosyal ve kiiltiirel alanlardaki etkisiyle, 6grenciler giindelik yasantilarinda bilgi alma
ve Ogrenme deneyimlerini yeni teknolojik ortamlarda yasamakta, tek bir tusa

basmayla ekrandaki bir¢cok gercegi degistirebilmektedirler.

Mimarlik ve I¢ Mimarlik meslek alaninda bilgisayarda yapilan islemleri ii¢ farkl
bicimde gergeklesebilmektedir: Mevcut elle c¢izimlerin bilgisayar ortamina alinarak
tanimlanmasi, Tasarlanmis bir projenin ¢izimi, Sifirdan tasarimin dogrudan

bilgisayar ekrani iizerinde yapilmasi.

Gectigimiz 10-15 yil icerisinde bilgisayar dersleri egitim programlarina eklenmistir.
Bu calismada {iniversitelerdeki bilgisayar destekli tasarim farkli boliimlerde ele
almmistir. Ic Mimarlik Ogrencileri ve Bilgisayarla Tasarim, I¢ Mimarlik
Ogrencilerinin Projelerinde Bilgisayar Kullanimi, Ogrenci Projelerindeki Kalite

Sorunu, I¢ Mimarlik Egitiminde Bilgisayar Dersleri ve Sorunlari.

Aragtirma yapilan, YOK’e bagh egitim veren 3 iiniversiteden sadece Y.D.U.’nde
bilgisayar dersleri ikinci sinifin birinci déneminde baslamaktadir. M.S.G.S.U. ve
H.U.’nde iigiincii sinifta bilgisayar dersleri verilmeye baslamaktadir. Yurt disindaki
tiniversitelerde ii¢ yillik programlarda BDT egitimi birinci sinifta baslayip ii¢iincii
sinifa kadar devam etmektedir. BDT dersleri; Bilgisayar Destekli Tasarim, Temel

Bilgisayar Egitimi, Bilgisayar, Goriintii Isleme Teknikleri, Bilgisayarla Mimari
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Modelleme, Bilgisayar Destekli Cizim ve Tasarim, Uc¢ Boyutlu Modelleme

Teknikleri adlar altinda verilmektedirler.

Bilgisayar dersleri iki boyutlu cizim programlarinin 6gretilmesiyle baslamaktadir.
Daha sonra ii¢ boyutlu ¢izim ve animasyon dersleri verilmektedir. Bu dersler
genellikle 3 kredilik dersler olup haftada 1 teorik 2 uygulama ders saatleri olarak

verilmektedirler.

Arastirma yapilan iiniversitelerde her 6grenciye bir bilgisayar diisebilmektedir. I¢
Mimarlik boliimlerindeki 6grenci sayisi ortalama 25 kisi oldugundan bu 6grenciler
bilgisayar kullanimi agisindan diger boliimlere gore daha sanshdirlar. Fakat ders
esnasinda her Ogrencinin kullanacagi bilgisayar olmasina ragmen verilen dersler
ogrencilere yetmedigi Ogrencilerle yapilan goriismelerde ortaya cikmistir. Ayrica
kendi imkanlar1 olan Ogrencilerin bircogu daha bilgisayar dersi baglamadan
bilgisayarla tasarim yapmayi 6grenmeye baslamislardir. Bu sebepten dolay:r verilen
bilgisayar dersleri bu durumdaki 6grencilere fayda saglamamaktadir. Bu baglamda

program i¢inde verilen bilgisayar derslerinin 6ne alinmasi 6nerilmektedir.

Anket sonucunda 6grencilerden elde edilen veriler degerlendirilmistir. Ogrenci
projelerinden olusan gorsel veriler karsilastirllmis ve bilgisayarin gerekliligi
aragtirilmigtir. ¢ mimarlik egitim siiresince bilgisayarin ne sekilde kullanildigr ilk
once incelenmis daha sonra Ogrencilere uygulanan anket sonucunda ortaya
cikarilmistir. Tiim bu arastirmalar sonucunda ankete katilan iiniversitelerdeki Ic
Mimarlik egitiminde bilgisayar kullanimina ve derslerine dair sonuglar ortaya

cikarilmistir.

Anket uygulanan I¢ Mimarlik 6grencilerinin %76’s1 bilgisayar kullanmaktadirlar.
Buna bagli olarak I¢ Mimarlik egitiminde bilgisayar kullamminin ¢ok yaygin
oldugunu soylenebilir. Bilgisayar kullanim oranlar1 smif ilerledikce artis
gostermektedir. Bilgisayar kullanan 6grenci orani iigiincii siniflarda en yiiksektir.
Ogrenciler bilgisayar kullanmaya ikinci ve iiciincii simifta baglamaktadirlar. Egitim

programlarinda bilgisayar dersleri cogunlukla ikinci ve iiciincii sinifta baslamaktadir.

Ogrenciler bilgisayar derslerinin egitim siireci icerisinde, birinci siifta temel sanat

egitiminden hemen sonra baslamasi gerektigi goriisiindedirler.

Birinci, ikinci, liciincli ve dordiincii sinif 6grencilerinin tiimiiniin %68’1 projeye el

cizimiyle baslayip sonradan bilgisayar destegi almayi tercih ettikleri ortaya ¢ikmustir.
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%]15.5 oraninda I¢ Mimarlik dgrencisi projenin tamamim bilgisayarda cizmeyi tercih
ederken, %11,5 oraninda 6grenci sadece sunum i¢in bilgisayar destegi almay1 tercih

etmektedir.

Arastirmadan elde edilen verilere gore; Proje cizimlerinde bilgisayar destegi, tasarim
siirecini etkilemektedir. Tasarim dogrudan bilgisayarda baslamamali, elle proje
eskizleri tamamlandiktan sonra bilgisayar destegi alinmasi gerektigi sonucuna

ulasilmustir.

Universitelerde verilen bilgisayar dersleri 6grenciler icin yeterli durumda degildir.
Arastirma sonucunda %87 oraninda Ogrenci egitim programi igerisinde verilen
derslerin onlar i¢in yeterli olmadigini belirtmistir. Ayrica egitim programi igerisinde
Ogretilen ¢izim programlari, 6grencilerin tercih ettikleri c¢izim programlariyla
farklilik gostermektedir. Buna bagli olarak {iniversite programlarinda verilen
derslerin egitimde bilgisayarin destegi goz Oniinde bulundurularak 6grencilere daha

faydal1 hale getirilmesi i¢in tekrar ele alinmasi 6nerilmektedir.

Ogrenciler projeye el ¢izimiyle baslayip daha sonra bilgisayarla desteklemeyi tercih
etmektedirler. Proje dersleri basladiktan sonra 6grenciler bilgisayar kullanmay1 tercih
etmektedirler. Bilgisayarin verimli olabilmesi i¢in Ogrencinin bilgisayara hakim

olmasi1 gerekmektedir.

Bilgisayarin sundugu elektronik cizim sayfalari, renklendirme, goriintii isleme, renk
ayirma tasarimcilar icin biiyilkk kolayliktir. I¢ Mimarlik ogrencilerini bilgisayar
kullanimina iten baglica faktorler, bilgisayarin ¢izim kalitesini artirmasi, ii¢ boyutlu
cizim ve ifade, kolay malzeme atama, kopyalama kolayligi, zamandan kazang
saglanmasi, dogru ol¢iilendirme, olc¢eklerde gecis kolayligi, hazir formlara kolay
ulasabilirlik, tasarimcinin esnekliginin artmasi, foto gercekci goriintiilleme
(rendering), arsivleri kullanma kolaylig1, hata oldugunda kolay geri doniis, internet

Uzerinden Kolay Iletisim saglamasidir.

Bilgisayar 6grenmeye baslayan ogrencinin bilgisayar iyi kullanabilmesi i¢in belirli
bir siire gecmesi gerekmektedir. Bu durumda bilgisayar derslerinin egitim siirecinin
erken donemlerinde baslamasinda fayda vardir. Buna bagh olarak Ogrencilerin
goriigleri gbéz Oniinde bulundurularak bilgisayar derslerinin birinci smifin ikinci
doneminde veya ikinci simifin birinci doneminde baslamasi Onerilmektedir.

Bilgisayar derslerinin, iki boyutlu programlarin 6gretilmesiyle baslamasi1 daha sonra
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tic boyutlu programlarin Ogretilmesiyle devam etmesi gerektigi sonucuna

ulasilmustir.

Bilgisayar kullanilmas1 devreye girdikten sonra projelerdeki farkliliklar ortaya
cikarilmis ve incelenmistir. Bilgisayarin gorsel anlatimda 6grenci projelerine ¢ok
biiyiik katkist vardir. Ogrencilerin biiyiik boliimii bilgisayar1 sunum asamasinda
kullanmayi tercih etmektedirler. Bu baglamda I¢ Mimarlik ders programlarina sunum
tekniklerini gelistirici programlar eklenmesi Onerilmektedir. Goriintii isleme

programlar1 projenin gorsel anlatimini desteklemektedir.

Arastirma sonucunda Ogrencilerin en fazla projelerdeki gercekci goriiniislerden
etkilendikleri gozlenmistir. U¢ boyutlu ¢izim programlariyla yapilan modellemeler,
yapilan gercekci 1s1k ayarlari ve birebir malzeme goriintiileri projenin sunumunu
daha etkili ve anlasilir hale getirdiginden dolay1 6grenciler bilgisayari kullanmay1

tercih etmektedirler.

Kullanilan programlart genel olarak baktigimizda goriiyoruz ki dgrenciler birden ¢ok
programi bir arada kullanmay1 tercih etmektedirler. Ankete katilan tiim
tiniversitelerin birinci, ikinci, {iclincii ve dordiincii sinif 6grencileri en fazla %?22.25
oranla yalmzca Auto Cad programim kullandiklari ifade etmislerdir. Ogrenciler
arasindaki  %16.25 oraninda Ogrenci grubu ise Auto Cad ve 3ds Max

kullanmaktadirlar.

Tiim 6grencilerin %41,5’1 bilgisayar1 tasarimlarina hiz kattigi icin kullanmaktadir.
%29 oraninda Ogrenci ise sunumlarda daha iyl goriintii kalitesi yakalamak igin

bilgisayar kullanmaktadir.

I.M. projelerinde bilgisayar kullaniminin ne zaman devreye girmesi gerektigi
tartismaya acik bir konudur. Proje tasariminin dogrudan bilgisayar ortaminda
baslamasinin dogru olup olmadig1 veya dgrenci i¢in bu durumun egitimini etkileyip
etkilemedigi tartisilmaktadir. Tasarim siireci igerisinde bilgisayarin ne zaman
kullanilmast gerektigi konusunda %357 oraninda Ogrenci tasarimin bilgisayarda
baslamamas1 gerektigi, eskizlerle baslayip bilgisayarla desteklenmesi gerektigi

goriisiindedirler.

Universitelerde iki ve ii¢ boyutlu ¢izim programlarr dgretilmekte ancak sunum ve
animasyon icin Ozel bir program Ogretilmemektedir. %23 oraninda Ogrenci

Photoshop programimi kullanmaktadir. Yabanci iiniversitelerin bazilarinda oldugu
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gibi Macromedia Flash programinin da sunum ve portfolyo hazirlig: i¢in egitim

programlarina eklenmesi onerilmektedir.

Bilgisayarla ve elle yapilmis Ogrenci projelerinde renk etiidii, perspektif, gorsel
anlatim, aydinlatma ve doku malzeme, gorsel sunum sekilleri ve maket, modelleme,
animasyon gibi proje 6zellikleri karsilastirllmistir. Karsilastirmalardan ¢ikan sonuca
gore bilgisayar Ogrencilerin isini kolaylastirmaktadir. Modelleme maketin yerini
alirken, doku, 151k ve malzemeyi tasarimda gormek bilgisayar yardimiyla gercege en

yakin hale gelmektedir.

Ogrenciler projelerinde yapacaklart her tiirlii calismay1 bilgisayar yardimiyla
yapmalart miimkiin olmaktadir. Tasarimcilar, tasarimlar1 tizerinde ¢alismak ve kritik
yapmak icin modelleme yapmaktadirlar. Ayrica iireticiye rehber olmasi ve iiretim
sirasinda yol gostermesi icin modelleme yapilmaktadir. Tasarim yarigsmalarinda

komisyonu etkilemesi i¢in tasarimin modeli Onerilmektedir.

Modellemeyle 6grenciler bir¢cok tasarim problemini en aza indirmektedir. Sunumlar

icin hazirlanmis modeller 6grencinin kendini anlatmasina yardimei olmaktadir.

Uc boyutlu modellemeler ogrencinin tasarimi  hakkinda konusurken Kkarsi
taraftakilerle iletisimin kolaylastirmaktadir. Buna ek olarak ii¢ boyutlu ¢izim eger
animasyona dondiiriiliirse ¢ogu zaman tasarimcinin konusmasmna bile gerek
kalmamaktadir. Bu baglamda bilgisayar kullanimi 68renciler i¢in cok onemli bir

konumdadir.

Yapilan tiim ¢alismalar sonucunda iiniversitelerde Ic Mimarlik boliimlerinde verilen
bilgisayar derslerinin yeterli olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Ders iceriklerinin ve
Ogretilen bilgisayar programlarinin 6grencilerin tercihleriyle farklilik gosterdigi
ortaya ¢ikmistir. Egitim programlarindaki bilgisayar derslerinin daha verimli hale

getirilmesi i¢in caligmalar yapilabilir.

Calismanin en 6nemli amaglaridan biri, Ig Mimarlik egitiminde bilgisayar destekli
tasarimin yerini ve sorunlarini arastirmakti. Bu baglamda yapilan bu tez ¢alismasi
dogrultusunda bilgisayar kullantminin I¢ Mimarlik 6grencileri tarafindan yaygin
olarak kullamldigi sonucuna varilmistir. i¢ Mimarlik egitimi siiresince verilen
bilgisayar derslerinin 6grencilere kesinlikle yeterli olmadig1r ve 6grencilerin kendi
cabalariyla veya disaridan aldiklari yardimlarla bilgisayar kullanmay: 6grendikleri

sonucuna da ulasilmistir.
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Anket uygulanan {iniversitelerin bazilarinda 6grencilerin bilgisayar Ogrenmeye
baslama donemleri verilen bilgisayar dersleriyle dogrudan baglantili olsa da, bazi
tiniversitelerde bilgisayar dersleri baslamadan O©nce Ogrencilerin bilgisayar

kullanmay1 6grenmeye basladiklar1 yapilan arastirmalarda ortaya ¢ikmistir.

Birinci siniflar disinda 6grenciler arasinda bilgisayar kullanma orani ikinci siniflarda
%68, ticiinci siniflarda %81 ve dordiincii siniflarda %74 gibi yiiksek oranlardadir.
Genel olarak %76 oraninda Ogrencinin bilgisayar kullandigi g6z Oniinde
bulundurulunca iiniversitelerde verilen bilgisayar derslerinin ©Onemi ortaya
cikmaktadir. Ancak %87 oraninda 6grenci okullarda verilen bilgisayar derslerinin
yetersiz oldugunu ifade edince, derslerin gozden gecirilmesi gerektigi sonucuna

varilmistir.

Ayrica Ogrencilerin ¢izim programi tercihleriyle, Ogretilen ¢izim programlari
arasinda farkliliklar oldugundan 6grencilerin tercihlerinin verilen derslerle baglantili
olmadig1 sonucu ortaya ¢ikmistir. Bu tez calismasi sonucunda 6grenci tercihlerinin
Auto Cad ve 3ds Max programlari yoniinde oldugu g6z oniinde bulundurularak
ogrenci i¢in en verimli ders igeriklerinin olusturulmasi yoniinde ¢alisma yapilmasi

onerilmektedir.
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EKLER

EK.1.

iC MIMARLIK EGIiTiMINDE BiLGiSAYAR DESTEKLI TASARIM
Bu anket i¢ Mimarlik égrencilerinin bilgisayar kullanimlarini 6lgmek icin
hazirlanmistir.

1)Bilgisayarla tasarim yapiyor musunuz?

a)evet b)hayir

2)En fazla hangi sebepten dolayi bilgisayar kullanmiyorsunuz? (yalnizca 1

secenek isaretlenecek)
a)tasarimima hiz katiyor

b)daha iyi goriintii kalitesi sagliyor
c)elde cizmekten daha kolay geliyor

d)sunumlarda etkili oluyor

3)Egitiminizin hangi doneminde bilgisayar destekli tasarim yapmay1 6grenmeye

basladimiz?
a)l.smif b)2.smmf c)3.smif d)4.smif e)yapmis oldugum stajlarda
4)Hangi programlari kullamyorsunuz? (1 den fazla secenek isaretleyebilirsiniz)

a)auto cad b)3ds max c) d)rhinoceros e)photoshop

5)Sizce i¢ mimarlik 6grencileri hangi siniftan itibaren bilgisayarla tasarim

yapmaya baslamalilar?

a)l.sinifta temel sanat egitimi aldiktan sonra
b)2.sinifta elle proje ¢cizmeyi iyice dgrendikten sonra
¢)3.siifta

d)4.sinifta bitirme projesinde (S 16 1) SRS
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6)Sizce tasarim, eskiz ve el cizimleri olmadan dogrudan bilgisayarda

baslayabilir mi? (yalmzca 1 secenek isaretlenecek)
a)evet, baslayabilir

b)hayir, ¢iinkii tasarim eskizlerle baglamali ve karar verildikten sonra sunum i¢in

bilgisayara gecilmeli
c)eskizlerle baslayip bilgisayarla desteklenmeli

d)sadece detaylar icin bilgisayara gecilmeli

7)Sizce bilgisayar kullanimi projelerin kalitesini ne sekilde etkiliyor? (yalmzca 1

secenek isaretlenecek)

a)sunumlardaki gercekei goriiniisler kaliteyi arttirtyor

b)iyi kullanilmadig: takdirde kaliteyi diisiiriiyor

¢)her zaman arttirryor

d)hi¢ bir zaman arttirmiyor

S 16 1<) USSP

8)Asagidakilerden hangisini tercih edersiniz? (yalnizca 1 secenek isaretlenecek)
a)projenin tamamuni bilgisayarla ¢cizmeyi

b)projeye el ¢izimiyle baslayip sonradan bilgisayarla desteklemeyi

c)projenin tamamini el ¢cizimiyle yapmayi

d)sadece sunum asamasinda bilgisayar destegi almay1

9)Onceki yillara gore, bilgisayar kullanim basladiktan sonra, sizce projelerde

kalite artis1 ne oranda oldu?
a) %100 b)%100-70 ¢)%70-50 d)%50-30 e)%0
10)Bilgisayar derslerinin arttirilmasini ister misiniz?

a)evet b)hayir
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