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OZET

Baslangigtan giiniimiize utopyanin evrimselliginin mekan tasarimindaki etkin rolt konulu
calismada; Gtopyanin ilk ¢aglardan ginumuze toplumsal yargilari gézetmeksizin degisim
sreci ele alinmustir.

Ikinci boliimde; Antik cagdan 21. yiizyila kadar ideal devlet, kent yapilanmas: ve Kisisel
utopya algilayisi ele alinmastir.

Uciincti béliimde; mimari agidan Gtopyamin ortagagdan itibaren farkl: politik akimlarla
sekillendirilerek simge halinde sunuluslar: yer almaktadir.

Ddordlnct bolimde; obje ve i¢c mekan tasarimlarinda Gtopyanin tasarlanmasindaki fitdrist
yaklasimlar, radikal tasarimcilarin hayalleri ve donemsel sergiler ve mekanlarin i¢c mimari
olarak ele aliniglar1 yer almaktadir.

Besinci yani sonug¢ boliminde; tez caligmasinin ilk boliminden dérdinct bolimin

sonuna kadar gecirilen sureclerin anlatimindaki distnsel temalar vurgulanmastir.

Bilim Kodu:

Anahtar Kelimeler: Utopya, mekan ve mekanin iginde yasam ortam yaratma, tasarim
Sayfa Adedi: 202
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UTOPIA’S EVOLUTION’S ACTIVE ROLE IN SPACE DESIGN FROM
BEGINNING TO PRESENT

Elif ALTIN
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SUMMARY

In the study named utopia’s evolution’s active role in space design from beginning to
present, utopia’s change from ancient ages to present is treated without considering social
judgements.

In the second chapter, ideal state from ancient age to present, city development and
personal utopia are discussed.

In the third chapter, utopia’s presentation from architectural point of view by symbols by
different political influences starting from the middle ages are included.

In fourth chapter, futurist approaches in utopia’s desing between object and internal space,
dreams of radical designers and periodical exhibitions and discussion of spaces as interior
architecture works.

In the fifth; conclusion, intellectual themes of expression from the first chapter to fourth
chapter of thesis study are emphasized.

Science Code:

Key Words: Utopias, for to make living space and space into space , design
Page Number: 202

Supervisor: Assistant Professor Didem TUNCEL

Vi



RESIM LISTESI:

2. BOLUM:

Resim 2-1: Athanasius Kircher’in Atlantis haritas:, 1678
Resim2-2: ideal sehir Sforzinda’min Plan1, 1457

Resim 2-3: Filarete’nin Sforzesco kalesi

Resim 2-4: Vinci'nin Galata koépriisti, 1502

Resim 2-5: Leonardo’nun ilk resmi Arno Vadisi 1473 —suyun yoni-
Resim 2.6-7:Da Vinci’nin klasik Uslubuyla /Milan Katedrali
Resim 2-8: Vinci’nin Vitruvian Adami ,1492

Resim 2-9:Gegit makinesi 1480

Resim 2-10: ugan makine 1488 (05Nisan2007)

Resim 2-11: Ambrosius Holbein’in 1518’de resmettigi More’un Utopya Adasi
Resim 2-12: : Isaac Newton’un Cenotaph projesi

Resim 2-13,14: Boullee’nin konik Cenotaph’

Resim 2-15: Claude N.Ledoux ideal kent tasarimlari ve mimari Usluplar:
Resim 2-16: Fourier ‘in Falansteri

Resim 2-17: New Moral World (yenidiinya) Owen’in

Resim 2-18: New Lanark Cotton Mills (lineersehir)

Resim 2-19: SoriaY.Mata,DogrusalKent,1892

Resim 2-20-21: Godin’in Toplu Konutlar

Resim 2-22: Falansterde Cocuk Odalar:

Resim 2-23: Binalar arasindaki bosluk

Resim 2-24: Ebenezer Howard’in Bahgekentleri 1898
Resim 2-25: Sant’Elianin YeniKenti

Resim 2-26: Tony Garnier’in Endustri Kenti 1917

Resim 2-27: Le Corbusier’in islevsel Kenti 1922

Resim 2-28: Islevsel Kentin Gérunisi

Resim 2-29/30: Frank L. Wright'in Broadcacre Kenti
Resim 2-31: Broadacre kentinin yapilariin modeli

Resim 2-32: Kentin Evlerinden biri

Resim 2-33: Kentin ¢ok kath binasi

Resim 2-34: Kurokava’min Helix Kenti

Resim 2-35: Helix Kenti

Resim 2-36: Kurokava’'nin Yizen Sehri

Resim 2-37: Arata Isozaki’nin Gékyuzi Kenti

Resim 2-38: Peter Cook’un Tak S6k Kenti

Resim 2-39: Ron Herron’un Yuriyen Kenti

Resim 2-40: Peter Cook’un tasarladig Devinen Kent

Resim 2-41: Archizoom’un Non-Stop City projesi
Resim 2-42: Suiperstudio’un 2000 Tonluk Kenti

Vil

12
12
13
13
14
14
15
15
16
19
20
21
22
23
23
25
26
26
26
27
30
32
33
33
34
34
34
34
36
37
37
37
38
39
39

39
40



Resim 2-43: Cono (Konik) Kent

3.BOLUM:

Resim 3-1: Paul Rudolph’un Manhattan otoyolu icin perspektifi 1967-72
Resim 3-2: Peter Cook (Archigram grubundan)

‘Plug in City’-Teknolojik géranimli kent 1962-64

Resim 3-3: Yona Friedman’in ‘Spatial City’ (mekasal kenti) 1958-59
Resim 3-4: Stiperstudio Alp géllerinde ‘Strekli Anit” 1969
Resim 3-5: Friedrich St. Florian ‘Himmelbett’ Gok Yatag 1974
Resim 3-6: Alessandro Mendini ‘Konut’ cephe cizimi —tas baski-
Resim 3-7: Gaetano Pesce nin Yalnizlik Kilisesi resmi 1974-77
Resim 3-8: Raimund Abraham’in Perdeli Evi 1972

Resim 3-9: Aldo Rossi’nin San Kataldo Mezarhg resmi 1971-84
Resim 3-10: Leon Krier’in Rita icin Ev isimli projesi 1969-74
Resim 3-11: Wrightin Robie Evi -1909

Resim 3-12: Wright'in Kauffmann (Selale)Evi -1936

Resim 3-13: Erich Mendelson’in Einstein Kulesi 1920

Resim 3-14: Erich Mendelson’in Cleveland Sinagogu

Resim 3-15: Hermann Finsterlin’in

Resim 3-16: Luckhardt’in Dini ikonu

Resim 3-17: Johannes Molzahn’un Katedral tasarimi

Resim 3-18:ErichMendelson’unEinstein Kulesi

Resim 3-19: Hans Scharoun’un Orkestra Binasi

Resim 3-20:ErichMendelsohn’un U-Bahn istasyon eskizi

Resim 3-21: HansScharoun’un Suluboya eskizi

Resim 3-22: BernhardHoetger Atlantis Evi merdiveni

Resim 3-23: Hermann Finsterlin Gok Evi

Resim 3-24: Hans Poelzig Ofis binalart Hamburg

Resim 3-25: Zvi Hecker Okul Binas1 Skegi

Resim 3-26: Daniel Libeskind Victoria miizesi

Resim 3-27: Jorn Utzon Sidney Opera Binasi

Resim 3-28 : F.Gehry Dutch Ulusal Ofisi

Resim 3-29: Ferdinant Cheval —ideal saray

Resim 3-30/31:William Katavolos,Kimyasal Sehir 1960

Resim 3-32/33: Paolo Soleri Mesa City 1950

Resim 3-34: Warren Chalk- Kapsil Ev

Resim 3-35: Gaudi’in Mila Apartman

Resim 3-36: A.Gaudi’in Botto Apartmam i¢ mekanlari

Resim 3-37: J. Paxton-Cristal Palace

Resim 3-38: Rogers ve Piano’nun tasarimi olan Georges Pompidou Sanat merkezi
Resim 3-39: Sant’Elia’in Mekropol yapisi 1912

Resim 3-40: Virgillio Marchi, Gelecekgi Kent

Resim 3-41: I. Pannaggi, Fiitiirist ic Mekan Tasarimlarn

Resim 3-42: Makine benzeri fabrika yapilar 1933

VIl

40

48

48
48
48
48
49
49
49
49
49
50
50
50
50
52
52
52
53
53
54
54
54
54
54

54
54

57
57
57
58
59
60
60
60
63
63
63
64



Resim 3-43
Resim 3-44
Resim 3-45
Resim 3-46
Resim 3-47
Resim 3-48
Resim 3-49
Resim 3-50
Resim 3-51
Resim 3-52
Resim 3-53
Resim 3-54

Gulliver’in

Resim 3-55

Resim 3-56:
Resim 3-57:
Resim 3-58:
Resim 3-59:

Resim 3-60

Resim 3-61:
Resim 3-62:
Resim 3-63:
Resim 3-64:
Resim 3-65:
Resim 3-66:

Resim 3-67
Resim 3-68
Resim 3-69
Resim 3-70

:Buckminster Fuller’in Dymaxion Banyosu 1936-37

- N.Grimshaw ve T.Farrell’in gelik tuvaleti 1978

:Foster’in Hong Banka binasi

: Coalbrookdale Koépriist-1779 ilk high tech tGretim

: Le Corbusier’in merkez Pavyonu1965

: Hans Hollein Retti Candle Shop 1965

: Hans Hollein Schullin Kuyumcu Diikkani ve Plam

: Ben Johnson’in kubbe sekilli aydinlatmasi

:J. Stirling’in Olivetti Spor Okulu

: James Bond “You Only Live Twice’ Filminden bir sahne

: John Portman’in Atlantadaki Hyatt Regency Oteli

: Johnattan Swift’in “The Little Town of Laputa” adh hikayesi
Seyahatleri kitabindan, 1726

: 18. yiizyrlda tasarlanms Gtopik eskizlerden ugan gemi

Robert Machall, Visitation Kartpostali,1986

Fuller’in Manhattan i¢gin tasarladig: iklimlendirilmis Jeodezik Kubbesi
Wenzel Hablik,1908 Hava kolonisi

Lebbeus Woods Aeon 1981-82

: Walter Jones’sun Funnel City (Huni Sehri)

Arata isoki’nin Uzay Sehirleri

Mike Webb, Wanderring Cities

Sehrin insan seklinde tasarlanms yiiriyen yapi kolonisi

Angus Mckie,Hyperspace

Tales of Future Past Dergisi, 1920 Agustos Serisi

Merkir Gezegeni

: Tales of Future Past icin tasarlanmis Roket benzeri tren

:Diinyayi tehdit eden Marshlar/ Veniste Mantar Ev/ Venis batakhig
: Marstaki Yapilar / Marsh ve zaman kemeri/Cocuk Boyutlu Marsh

: Satuirniin firin benzeri kubbe girisli yapilan/ Dev kayalardan olusma yapilaniyla Jupiter/

Jupiterdeki Aym kahptan cikmis yapilar

Resim 3-71:
Resim 3-72:
Resim 3-73:
Resim 3-74:
Resim 3-75:
Resim 3-76:
Resim 3-77:
Resim 3-78:

Resim 3-79
Resim 3-80
Resim 3-81

Uranus ve yapilary/ Plutonun baca benzeri yapilar/ Neptiiniin Baloncuk yapilarn
Le Voyage dans la Lune Filminin afisi

Metropolis film afisi Fritz Lang 1926

metropolis filminin 2002 yilindaki yeni versiyon afisi
Blade Runner Film afisi 1982

Matrix Reloaded Film sahnesi

The 5 th Element filminden sahneler

Yapay Zeka Filminden bir sahne

:Terminator 3 filminden bir gérunti

: Survival Capsule 1970

: R. Rogers Zip Up Evi- Alexander Pike’in Autartic Evi

Resim 3-82: Normen Foster FrankfurtCommerzbank

Ken Yeang’in Malezya’daki Menara Mesiniaga

66
66
67
67
69
69
70
71
71
71
71

72

72
74
74
74
74
4
74
75
75
75
77
77
77
78
78

79
79
80
81
81
81
82
83
83
83
85
87

87



Resim 3-83: Karbon Dénlisimli Yasam Kuleleri 2004
Resim 3-84: IM Pei‘nin Louvre Miizesi

Resim 3-85:Dubai Hydropolis Oteli Ust ve sualti katlan

4.BOLUM:

Resim 4-1: 21.ylizyilda yagsam

Resim 4-2: Beklenen Gelecegin Sehri 1939

Resim 4-3: Sehrin 6zel konutlar:

Resim 4-4: Futurama Sehrinde yollar ve konutlar

Resim 4-5: Urinlerin marketlerde satihs1 / tavuklann radyoaktif testen gecirilisi
Resim 4-6: okyanustaki alg tarlalarinin tarimi/ devasa bitkilerin yetistirilmesi
Resim 4-7: Sehir yasarminda kullanmilan araglar

Resim 4-8: Gelecege Dair kurgular

Resim 4-9/10: B. Fuller’in Dymaxion Evi

Resim 4-11: Fullerin &grencileri ile tasarlachg: ‘Pieghevole’ Evi 1948

Resim 4-12: Fullerin Lustron evi/Evin benzer tarzda Fransiz tretimi

1971 yapim Alman Uretimi plastik evler / 1960 yapirm metal ve camdan dretilen ev Frederick Kiesler’in
tasarladigi Chemosphere evleri 1960

Resim 4-13: Monsanto House of the Future firmasmin Plastik Evi

Resim 4-14: Plastik evin oturma odasindan gérinim

Resim 4-15: Matti Suuronen’in Futuro Evinin Reklamindan gorinim

Resim 4-16: Jean Maneval’in Alti Kapsilli Baloncuk Evi

Resim 4-17: Evin i¢ kismu

Resim 4-18: Maneval’in Baloncuk evinin Pyrenean Daglarindaki uyumluluk deneyi
Resim 4-19: Evlerin Tasinma sekli

Resim 4-20: Evin, montaj tablosu

Resim 4-21: Ray Mason’un Xanadu Evi 1983

Resim 4-22: Peter Cook tasarlachg evi tizerine yapilan film sahneleri(SpaceOddsey)
Resim 4-23: Peter Cook tasarlachg 1990 Evi

Resim 4-24: Living Pod, David Greene 1965

Resim 4-25: Cushicle- 4 saatlik yasam dongusii, Mike Webb

Resim 4-26: yasam kapsulleri

Resim 4-27: Fabio Femino tasarim gelecegin evlerinin icerden ve disardan gérinimi
Resim 4-28: Alison ve Peter Smitson Gelecegin ideal evi tasarim

Resim 4-29: Yemek Yapan makine 1969

Resim 4-30: Frederik Pohl guizelik tasarim

Resim 4-31: Luigi Colani mutfak kapsuli 1970

Resim 4-32: Karim Rashid i¢ mekan kabini 2006

Resim 4-33: Zaha Hadid gelecegin mutfagi 2006

Resim 4-34: Ultrasonic Banyo Expo 70 Fuari /Gorintili telefonlar 1965

Resim 4-35: Hans Rucker Co tasarimli Beyin okuyucu bashk/ iki Kisilik hipotik diizenek 1967-69
Resim 4- 36: Verner Panton’un i¢ mekan tasarimlari 1968-70

Resim 4-37: Joe Colombo’un mekansal Uniteleri 1969-71

Resim 4-38: Sanyo Japan’in yasam kapsult 1970 Himmelblau’nun Villa Rosa kapsuli 1968
Resim 4-39: Olivier Mourgue tasarimm modiiler yasam Unitesi 1972- istenilen forma girebilen

X

88
89
89

99
101
101
102
103

103
104
105
106
107

107
108
108
109
110
110
110
110
110
111
112
113
113
113
113
114
115
115
116
116
116
116
117
117
118
119
119



hah benzeri
Resim 4-40:
Resim 4-41:
Resim 4-42:
Resim 4-43:

oturma elemanlari-yasam Unitesinin projesi

Eliot Noyes 1955 Airform Evi — Frank L. Wright 1959 Air House
Pascal Mourgue’in initesindeki cok amach yerlesim
F.Fabiano,M.Panzini Kapsul toplu konutu

Kisho Kurukawa NagakinKapsil Kulesi 1972 Tokyo

Resim 4-44:Kisho Kurukawa Kapstil Villa Tokyo 1972

Resim 4-45:
Resim 4-46:
Resim 4-47:
Resim 4-48:
Resim 4-49:
Resim 4-50:

Andrejs Legzdins’in Portatif Evi

Jan Dranger ve Johan Huldt Portatif Evi

Attrezzate Kapsul Oteli

Fransiz Endistri Tasarimcilarin yasam initesinin projesi
Masanori Umeda banyo kapsilii 1968 Euro Domus 4 Sergisi

Lo Scalone Firmasimin kapsul banyosu

Resim 4-51:Masanori Umeda tekerlekli mutfak kapsili

Resim 4-52:
Resim 4-53:
Resim 4-54:

Michigan Sotto Tekerlekli klozet Tasarimi
Mario Scheichenbauer banyo kapsili
Fuller’in Dymaxion Aragi 1933

Resim 4-55 1950°li yillarin Arag tasannmlar:

Resim 4-56:
Resim 4-57:
Resim 4-58:
Resim 4-59:
Resim 4-60:
Resim 4-61:

Karasutra arag- Mario Bellini tasarimi 1974

Mimar Chris Dean tasarimi Amerikan karavan 1954

Amerikan yapim Newell marka otobds evler

Inaki Abalos ve Juan Herreros’un tasarladign mobil ev’de mekam kullanma yéntemleri
Werner Aisslinger’in Loft Cube tasinabilir yasam tnitesi

TSB Mobil Banka ve Konuk evi ingiltere/ Momi Agarlama Pavyonu LondraHkt Pavyonu

Turistik tanittim amagh Hong Kong

Resim 4-62:
Resim 4-63:
Resim 4-64:
Resim 4-65:
Resim 4-66:
Resim 4-67:
Resim 4-68:
Resim 4-69:
Resim 4-70:
Resim 4-71:
Resim 4-72:
Resim 4-73:
Resim 4-74:
Resim 4-75:
Resim 4-76:
Resim 4-77:
Resim 4-78:
Resim 4-79:
Resim 4-80:
Resim 4-81:
Resim 4-82:

Euro Domus 4 Fuanndan ¢ok amach tniteler

Almasio Firmasmin ¢ok amach koltugu

Joe Colombonun yasam alanlar kapsuli 1970

Marc Held’in ¢cocuk odasi

Superstudio Grubunun Pellis Oyuncagi

Philips Firmasimin okul tniteleri

Verner Panton Cok amach koltuk

Silvano Varnier Kuafer uniteleri

Superstudio Koltuk tasarimlan

Archizoom Grubunun Non Stop City projesindeki i¢c mekanlar 1973
mekanlar i¢in tasarladiklar: Mies sezlong ve Aeo koltuk 1969
Archizoom Grubundan Paola Deganello’nun mekanin iginde biitiinlik hissi verenlambasi 1968
Archigram Grubundan Warren Chalk’un Kapsul evi 1964
Michael Webb’in 1966°da tasarladig: ‘Cushicle’

Manzak Projesi

Mike Webb Suitsaloon projesi

Superstudio, Kamp Temel eylemler

Superstudio i¢ mekan tasarim

Superstudio devamlilik konulu obje tasarimi

Superstudio Grubunun lamba tasarimlar: 1968

Suzan Elo’nun elyaf diizlemi

Xl

120
120
121
121
122
122
123
123
124
124
125
125
125
125
125
126
126
127
127
127
127
128

128
130
130
131
131
132
132
132
133
133
134
134
134
135
135
135
135
136
136
136
136
137



Resim 4-83:

Magnus Olesan’in Ofis Tasarimi

Resim 4-84:Ender Brix Masa Tasarim

Resim 4-85:
Resim 4-86 :

Hiseyin Caglayanin orta Sehpasi ve ondan esinlenerek yapilms etek
Italo Rota/Asansor- Schimid Huber’in Uzaysal Magazasi

Natalie Crasset’in Camdan Banyosu

Resim 4-87:
Resim 4-88:
Resim 4-89:
Resim 4-90:
Resim 4-91
Resim 4-92:
Resim 4-93:

Pickerin’in Monte Carlo Apartman

Pickerin’in Romada Japon Usluplarla tasarlacig: ev 1994-95
Manhattan loft — Bankside evi

Soho Apartmani

: Varady’nin Perraton Apartman Sydney

Varady’nin Measdey Rezidansi
Maison Canif’in Sliding Block Oteli

Resim 4-94:Kukuoka Apartmam

Resim 4-95:
Resim 4-96:
Resim 4-97 :
Resim 4-98:
Resim 4-99:
Resim 4-100

Resim 4-101:
Resim 4-102:
Resim 4-103:
Resim 4-104:
Resim 4-105:
Resim 4-106:
Resim 4-107:
Resim 4-108:
Resim 4-109:
Resim 4-110:
Resim 4-111:
Resim 4-112 :
Resim 4-113:
Resim 4-114:
Resim 4-115:
Resim 4-116:
Resim 4-117:
Resim 4-118:
Resim 4-119:
Resim 4-120:
Resim 4-121:
Resim 4-122:
Resim 4-123:

Resim4-124:
Resim 4-125
Resim 4-126

Hans Peter Worndl’in —=The Gucklhpf Evi
Softroom Agac Evi

Zaha Hadid ideal Ev

Fernando Romero Floating Glass House/ House in Portugal
Eric Ruiz-Geli Cloud 9 Evi 2004-06

: Bjarne Masternbroek iki Ev 1995-97

Winy Maas’in Yaghlar Evi

Terasa Sapey Otel Puerta Amerika’mn Garaji
John Paxson Terasa Sapey Otelinin Lobi kati
Zaha Hadid Terasa Sapey Otelinin 1. Kati
Normen Foster Otelin 2. kati

David Chipperfield Otelin 3. kati

Plasma Studio otelin 4. kati

Victorio- Lucchino otelin 5. kat tasarimi
Mark Newson 6.Kat

Ron Arad otelin 7. kati

Kathryn Findlay otelin 8. kati

Richard Gluckman otelin 9. kati

Arata Isozaki 10. kat

Mariscal ve Salas Otelin 11. kati

Jean Nouvel Otelin12. kati

Mark Newson Bar kat

Doughnut Evi Future Sistem Mimarlar: 1986
Paco RaBanne magaza tasarim

Kei Takaminin Butik tasarim

Sybarite Tasarim grubunun Marni butugi
Giorgio Borruso, Fornarina Magazasi

Mayer van Schoten Tarafindan tasarlanan Shoebaloo Ayakkabr magazasi
Lairesse Apotheek’in Eczanesi

Carlos Miele Butik

: Softroom tasarimh sergi Uniteleri

: Expo 2000 Hollanda fuan

Xl

137
137
138

138
139
139
140
141
141
141
142
142
143
144
144
144
144
146
146
147
147
147
147
147
148
148
148
148
148
149
149
149
149
149
150
150
150
151
151
151
151
151
151
151



Resim 4-127: Gruppo Industriale Busnelli di desio
Resim 4-128:Mark Prizeman Vulcan Binasi
Resim 4-129 :Neil Porter Giant Sized Baby Town
Resim 4-130 :Porter’in Nato projesi
Resim 4-131: Porter’in BBC Kontrol odast
Resim 4-132: Porter’in Calais Hipermarketi
Resim 4-133:Nicholson .Palandromic Man
Resim 4-134 :Nicholson Grunewald evi
Resim 4-135 :CJ,Lim Clone ev 1999
Resim 4-136: Christine Hawley’in PorchesterHamarm
Resim 4-137: Hawley’in Kongre merkezi
Resim 4-138: William Firebrace, Opera de la Bastille
Resim 4-139:Firebrace’in DigerYapilarn
Resim 4-140: Peter Cook ‘un Way out West projesi 1988
Resim 4-141: Cook’un Layer City Cahsmalar: 1984
Resim 4-142: Archiram Grubunun sehirlerin dzelliklerine ve kiltiirel aktivitelerine gére semalan
Resim 4-143: Archigram Grubunun Sehirlerdeki egitim, bilgilendirme
ve eglence Uizerine dusledigi merkezi semalar
Resim 4-144 : Joe Colombo Visiona 69 Yerlesim tasarimi
Resim 4-145: Colombo’nun sergisindeki ¢ekirdek yasam alam
Resim 4-146: Colombo’nun gece kutucugu ve ona bagh banyo bélimi
Resim 4-147: Sergideki tg¢iincl bélim mutfak ve yemek masasi
Resim 4-148: SuperStudio Grubunun Surekli Anit isimli ortak yasam ttopyasi
Resim 4-149: Archizoom Grubu WindCity
Resim 4-150: CoopHimmelblau Spinal kent ve etrafindaki yapilara dayah ¢6ziimi
Resim 4-151: Matti Suuronen’in Futuro sergisi /Helsinki
Resim 4-152: Sanat Terminali adl sergiden Citta Frontale 1969
Resim 4-153: 1. Londra mimarhk fak.nin evsizler icin yapisi

2. Ogrencilerin suda yiizebilen konutlar

3. Ctyonic, Newyorkun donarak éIms bedenlerini

barindirma kapstili

Resim 4-154: Haus Rucker ‘in pénomatik itopyasi
Resim 4-155: Haus Rucker Co. — Pndmokosmos, 1967
Resim 4-156: MVRDV mimarhk konut silosu
Resim 4-157: Sadar in Vuga ve mekan
Resim 4-158: A.G.P.S / kbken ve yapi
Resim 4-159: Zaha Hadid — Dogada Alginan sekilsellik
Resim 4-160: Greg Lynn — Disler
Resim 4-161: Propeller Z grubu park alani, Servo tasarimgik ve ses Uzerine tasarim, Un Studio Koépri
Resim 4-162: Soft Room- i¢ mekanda Utopya
Resim 4-163: Ocean North-kiltirel yerlesim/ Karim Rashid- odalar
Resim 4-164: Next Enterprize-Gozlemplatformu
Resim 4-165: Archilab Sergisinden goriiniim 2005 /Constant Nieuwenhuys -Yeni Babil, 1963
Resim 4-166: Paul Andreu-Charles deGaulleHavalam1968
Resim 4-167: Pascal Hausermann —PlastikSeltilozu1969

X1

152
152
153
153
153
153
154
154
155
156
156
157
157
157
157
159

160
161
161
161
161
162
163
164
165
165

166
166
167
167
168
168
168
168
169
169
169
170
171
171
171



Resim 4-168: Andre Bloc- AltiHeykel,1964

Resim 4-169: Arthur Quarmby PlydomHousing

Resim 4-170: Francois Dallegret —Tasinabiliryasampaketi1965

Resim 4-171: Coop Himmelblau - VillaRosa1970

Resim 4-172: Yona Friedman, SpatialSehir1960

Resim 4-173: Eilfried Huth- G. Domenig ‘in tasarlachg Ragnitzkenti 1969
Resim4-174:Sainte Bernadettedu Egikkent Banlay Kilisesi 1966

Resim 4-175: K. Kikutake- Marin City 1958

Resim 4-176: Kisho Kurokawa — Japonya Diinya fuarindan Kapstil ev Expo70,1970

5.BOLUM:

Resim 5-1: Fuselli’nin Antik Cagda Toplumsal diizenden etkilenen sanatci portresi
Resim 5-2:Babil Kulesi
Resim 5-3: Babil insanlari kuleyi insa ederken

Resim 5-4 : Hieronymus Bosch , Cennet-Yerytzii Nimetleri Bahgesi-Cehennem resimleri

Resim 5-5: Claes Oldenburg, Elektrik fisi evi 1967

Resim 5-6: Shin Takamatsu ,Yokohoma liman kenti

Resim 5-7: Coop Himmelblau- Bulut 1968

Resim 5-8: Lebbeus Woods Utopik kentinden bir yapi 6rnegi

XV

171
171
172
172
172

173
173
173

175
176
176
176
179
179
179
179



BIiRINCIi BOLUM



1.GIRIS:

Yasamin, insanhik icin elverisli hale gelmesinden bu yana; olusturulan mekanlar
devamliligi olan bir doniisiimle yenilenmistir. ik yerlesim alanmi magaralar ve
cevresi olusturmakta iken, zamanla gunlik yasam igerisinde kullanilan aletler ve
malzemelerin degismesi bizi buginkiu yasam alanlarimiza yoneltmistir. Yasanilan
mekanlarin biyik kismi doneminde kendi cabasiyla gelismis ¢ok yonli, yaratici
karakterler tarafindan olusturulmustur. Bu karakterlerin bir kolu da mimarhga
dayanmaktadir. Mimarlik sadece gorsel guzelligin anahtart degil, insanligin
yasayabilecegi her turli konforu saglayan bir bilim dahdir. Mimarlar binay: insa
etmeselerdi ya da yapilmis bir binayr korumak amacgli dis etkenlere karsi yontem
gelistirmek igin ugrasmasalardi, ¢Ozimlere yonelik fantezileri ve kayit edilmis
tasarimlar: olmazdi. insanhgin basindan itibaren diisiinilen ve kesfedilen diinya
Uzerine fikirler ortaya atilmis, ¢ogu dustndr kendi dinya anlayisini anlasiimast,
bilinmesi igin cevresindekilere ifade etmistir. Bu ifade etme slreci sadece
anlatimlarla sinirl kalmamis, ¢esitli deneyler, toplum arasinda yapilan hayal giiciine
dayali oyunlar, bir maddeye isim verme, anlam kazandirma ¢abasi ve bilim yoniyle
ispatlama asamasina kadar gitmistir.

Bilimsel testlerde yeni bulunan maddeler, malzemeler tir, sekil ve fonksiyonlarina
gore kullanilmigtir. Testlerin amaci; maddelerin gelisen dinyadaki fonksiyonlarmi
ispatlamak Ulzere yapilmakta olmasidir. Fikirsel guciin 6ziinde, evreni anlayabilmek,
seklini ve yapisini tayin edebilmek i¢in maddeyi tanimak yer almaktadir. Maddenin
sekli fonksiyonu ve yapis1 6nem kazanmistir. Maddeyi anlama c¢abalart mimarligin
ve onun etkisindeki tasarimlarin baslangi¢ strecini olusturmustur. Elde edilen ya da
olusturulan maddelerin bir araya gelmesiyle gorsel kutleler meydana getirilmistir. Bu
kitleler zamanla kisinin gorsel Ozellik anlayis1 ve yonelisinin yani sira, topik
fikirler yada fantezilere gore sekillendirilmis yapilar haline gelmistir. ideal kentler,
bilim kurgu mimarisi, kentsel ttopik ¢O6ztimlemeler, gercekci ve hayali gorsellik
arasinda olusan yeni kavramlar zaman icginde distinsel gicin etkisiyle olusmustur.
Tasarlanan her binanin dis gortnisu disinda, dayandig: noktalarin basinda insanin
hayal etme giicu gelmektedir. Tasarim surecinde hayal etme, dlsunulen tasarimi
duslincede oldugu gibi gergekten var edebilme durumlar: birbirini takip etmistir.
Yasam slresince yapilarin gorsel Ozellikleri, sadece fantezilere dayali kalmamis

zamanla estetik Ozellikleri, konumlandirma pozisyonlart ve esnekligin 6nemi



anlasilmistir. Bu Ozellikler dikkate alinarak, gorsel mimarlig: kultirel, ekonomik ve
politik degerlerle butlnlestirme sirecine girilmistir. Binanin kullanim amaci ve
kendine yonelik sorunlart tim bu bashiklarin altinda tekrar ele ahnarak
¢Ozumlendirilmistir.

Onceleri kentsel ¢oziimlemelerle elde edilmeye calisilan; titopya ve fantezilere dayal:
hayali ya da gerceklestirilmis sayisiz Ornekle toplumsal sorunlara ¢Ozumler
aranmistir. Modernizim kavrami ile yapilarda beklenilen genisleme, sekilsellik hayal
glictnun toplumun degerlerine bagl olmadigmni bir kez daha kanitlamistir. Devasa
boyutlarda kentlerin tasarlanmasi, onlarin  hareketliligi  kendi icinde yer
degistirilebilir olmalari, 6ncekilerden oldukca farkl bir Gtopya anlayisidir.

19. yuzyildan itibaren tasarimlar sehircilik anlayisi ile birlikte mekanin i¢ kismina ve
doganin degistirilebilir olmasina kadar cesitlilik gostermistir. Bu amacla i¢c mekanlar
daki bolunmeler daha gecisken hale gelmistir. Celik i¢ mekanda ve yapmin her
yerinde kullanilabilecek dayanikli bir malzeme iken, mekanlarin bir kabin gibi
distnulerek ayni kat icerisinde buttintyle yer degistirmesi, i¢c mekan hareketliliginde
fantastik bir ¢ozim yaratmistir. Mekanin ele alinis1 sadece batunsel olmamis;
kullanilan objelere ve mobilyalara da yansimstir. 19. yizyil ve sonrasindaki
tasarimcilarin olusturduklar: gruplar; sehir ve yap: tasarimindan sonra sergiler icin
Ozel tasarladiklar: objeler ile giindeme gelmistir. Amaclar1 tasarlananla; bir goérus
simgelemek iken, bu goris daha saplantili bir anlam kazanarak ge¢cmisteki toplumsal
coziimlemeleri Uretenler gibi, (topyay: tasarlamak olmustur.

Utopyay: yaratmak icin tasarlamak nasil olmaliyd:?

Cevabi glinimuzdeki teknolojik icatlarda ve onlarin kisa zamandaki gelisimlerinde
bulabiliriz. Cok amagli tasarimlarin gunumuzde ilgi gérmesi ve her gegen gin
artmas:t ge¢misin ideal yasam (zerine buldugu c¢Ozimlerden bir 6rnektir. 70’li
yillarda mekanlarin ¢gok amach tasarlanmasi, ginimiizdeki tasarimlarin olugsmasinda
etken olan Utopya cesididir. Mekanin tek kutucuk halinde iken, birden ¢ok isleve
sahip olmasi sadece i¢ mekan olusturan bolumlerle sinirli kalmamigtir. Ulasimi
saglayan araclar, mobil evler haline gelmistir. Yduzebilen, otoyolda gidebilen,
ucabilen ve ugurulabilen araglar evimiz olarak tasarlanmistir. Bu tasarimlarin
olusmasin da etken olan bilimkurgusal yapitlar ve gelecekte yasanilacak diinyanin

hayali, Utopyanin kaynagi olmustur.



21.yuzyilin Utopyasi, uzaya daha yakin olmaktir. Mekanlarin ¢ok islevli olmasinin
yaninda, cyber teknolojinin saglamis oldugu akilli tasarimlar Gretmektir. Robotlar,
algilayicis1 olan objeler, bilgisayarla kontrol edilebilen esyalar, mekani farkl
algilatan sanal duzenekler bu teknolojinin Grinddar.

Bu calismada, genel olarak yapisal tasarimlara yer verilmistir. Toplumsal anlayisin
utopyayi sehircilik olarak yansitmasi, modernizim ve sonraki stuireglerde tasarimlarin
fantastik olarak ele alinmasi, i¢ ve dis mekanlar zerine (topyanin tasarimdaki
etkileri yer almaktadir. Gelecegin tasarlanmasinda, utopyanin roli 6zetlenmeye

caligiimstir.

1.1 Arastirmanmn Amaci:

Tasarimlarin  farkl algilandigi ve cesitlilik gosterdigi glnimuzde, ¢ok azi
gerceklestirilmis olan topik tasarimlarin, ne amagla yapildigi ve teknolojinin
hayatimizdaki 6nemi vurgulanmaktadir. Arastirma, glnlik yasantimizda nefes
aldigimiz her mekanin, belli kriterler disinda bir baska gorisle nasil ele alindig: ve
toplu yasamin getirdigi ortak yasama dayali sistemlerin Gtopik a¢idan ele almislarini
gOstermektir. Bir baska acidan ele alinan tasarimlari, uzay arastirmalari ve diger
gezegenlerde yasamin olabilecegi dusuincesi, 21. ylzyilin yasami i¢in kurgulanmis
senaryolara dair tasarimlar igermektedir. Bu tasarimlarin giinumuzde taslak halinde
de olsa yapildigi ve ginimiz teknolojisinin yardmmiyla yapilabilmelerinin olasi

oldugunu gostermektir.

1.2 Arastirmanin Yontemi:

Yontem olarak, oncelikle kuttiphanelerde yer alan sanat tarihi ve mimarhk tarihi
Uzerine yazilmig Kitaplar arastirilmigtir. Genel olarak tezi kapsayacak basliklarin
listesi yapilmistir. Ayni baslik Gzerinde yazilmis kitaplar ve makaleler, icerdikleri
resimli anlatimlariyla birlikte, calhismanmin ilk U¢ ayinda belli basliklar halinde
klasorlestirilmistir. Ttm gerekli ana ve alt basliklar toplandiktan sonra, konu ile ilgili
yazarlarin eserleri ve makaleleri incelenmistir. Genel olarak tezin arastirma
kaynaklari 1920’li yillarda basilmis 1970’lerde basimi sonlanmisg bilim kurgu
dergileri ve 1950’lerden itibaren basiimaya baslanmis olan, giincel hayat: igine alan
tum magazin, tasarim dergileridir. Tezin genelinde yer alan resimler, 6zel tasarim

sergileri ve radikal tasarim gruplarmin ¢ikarttiklar: dergilerden elde edilmistir.



IKINCIi BOLUM



2.BOLUM: UTOPYALAR

Utopya; var olan bir diizende yasamlan olas: yanhshiklarin, yetersizligin dizeltilip
toplum adina ideal dlzeye getirilmesi i¢in disiince kapsaminda, bir arayistir. Bu
ideal dizeyi ilk yaratan topluluk, Akdeniz ve Ege cevresinde yerlesmis Yunan
kolonisidir. ideal kentlesme ve yerlesim (izerine milkemmeli yaratan bu toplum, M.O
5. ve 6. yuzyillarda farkl bolimleri bir araya getirip kenti en ideal yerlesim birimi
haline getirmistir. Kentte; tek ses ile tim topluluga hitap edilebilecek 6zel bir
yerlesim sistemi birbirine bagli olarak insa edilmistir. Bu baglantidi bolimleri
agoralar1 (meyhane), liman ve stoalari, kent konseyi, tiyatrosu, tapinaklari, stadyumu
ile jimnasiyumu olusturmaktadir. Belli bir suregten sonra bu ideal kent anlayisi
baskic1 bireylerin yogunlasmas: ve birtakim politik degerlerin, sehirler(polis)
Uzerinde etkin olmas: sonucu tekrar bozulmustur. O dénemde diizeni olusturmak
adina felsefi kuramlar, dustndrlerin halki uyandirmak adina yazmis olduklar: yazitlar
ve kitaplar Gtopya kurgusunun temel taslarini olusturmaktadir. Bu Kitaplar arasinda,
Platon’un Cumhuriyet ve Kanunlar adl: ideal kent tzerine gelistirilmis dustincelerini
iceren kitabi, Utopyact yaklasimin en belirgin 6rnegi olmustur. Daha sonralar1 bu tir
ideal kent ve toplum yapisina yonelik ugraslar, nemli liderlerin yonetim bigimlerine
ve toplumsal degisimlere, farkli bakis acilariyla yon vermistir.

Gecmisten, ginimize dek suren Gtopya kurgusunun anlayis ve felsefe olarak kendi
icinde bolinmesiyle, zamana dayal: farkl: isimler altinda ele alinmasi, devrimlerin
olusmasinda temel unsur olmustur. Utopya kavramni, tek bir baslik altinda ele
almak, farkli 6geleri ve distinsel temalar1 icerdigi icin yanhs olur. Oncelikle gesitleri,
zamansal olarak ele alinislar1 ve her bir tirinin 6nemli karakterlerini ayr1 ayr1 ifade
etmek gerekir. ilk caglardan giinimiize kadar uzanan tasarim ve planlama sirecinde
utopik duasunceler, toplumun gelismesi ve yeni olusumlara yonelmesi agisindan

gelecegin anahtar: olmuslardr. *

* Damisman,G. Utopyalar, Anti-Utopyalar $:66, Girsel,Y Diis Ulke Uzerine Cesitlemeler Utopya
mi1, Dis Ulke mi? Mimarist 2005/4 say1:18



2.1.UTOPYA CESITLERI:

Caglar boyunca utopya, kesintisiz bicimde yerytzinde mutluluk 6zleminin temel
bigimlerinden  birisini  ve  bunu  gergeklestirebilecek  yollart  kendinde
somutlastirmistir. Insanhgin temelinde yer alan sorgulama ve degisime Kars:
karmasik duygular iceren bir bakis acisi giderek daha siyasal nitelige burinen cesitli
¢cozimlerin gelistirilmesinde tiikenmez bir kaynak olusturmustur ve bir hak gibi
gorilmistar. Ik Gtopya kuramcilari, Antik ve Orta Cagin karmasasinda disiinsel
hakimiyetlerini sosyallestirmeye calisirken, modernizmle birlikte ¢agdashigin
temsilcileri daha dinamik yaklagimlariyla onlardan ayri ele alinmaktadir. Bu da,
asamal1 bir siirecte Utopyalarin donistimli ve 6zellikle de daha politik olmalarina
aciklik getirir. Kuskusuz bu evrimin dayanagi ve eslikgisi Bati’nin anlayisiyla
distncelerinin bir batun olarak gelismesinin yani sira uygarhigimizdaki yeni
ekonomik, teknolojik drgutlenmedir.

Farkli donemlerin birer simgesi olmus duslnurler ile dusleri Utopya cesitliligini
yaratmustir. Her bir topya dénemi, yeni bir tasarim stireci anlamina gelmektedir.
M.O 5.ylizyildan 21.yiizyila kadar olan stirecte ele alinislar: ve uretkenlikleriyle bir

onceki donemden farklilagmiglardir.

2.1.1. IDEAL TOPLUM UTOPYASI (ANTIK CAG):

Toplumsal dizensizlikle karmasaya dayali yasam sartlarina karsilik, felsefeci,
kuramcilarin yarattiklari, ideal toplum ve devlet tasarimlaridir. Amaclar: yeni bir
diizen, gerekirse yeni bir devlet kurmaktir. Halkin arasindan ¢ikan dustndrlerin
yarattiklar: (topyalar oldugu igin toplum acisindan kurtarici gibi daha c¢abuk
benimsenmistir. Kisisel fikirlerini topluma yaymak adina tum dustncelerini
meydanlarda halka aktarmakla kalmayip, kitap yazarak 6limsiizlestirmislerdir. ideal
toplum Utopyasi antik cagdan baslayarak, 18. yizyila kadar ele alinmustir.

2.1.1.1. Dustiniirlerin ideal Toplumu:

IIk Gtopya kavrammi ¢aglar 6ncesinden insanogluna tanitan Gnlii duistindr, Platondur.
Platon ideal bir toplum dizeni ve yonetim bigimini gerceklestirmek adina 6nemli
eserler yazmistir. ‘Platon’un siyaset felsefesi konusundaki fikirleri, tim eserlerine

yayilmistir. Dilsiinceye baslangic noktas: hepsinde aynidir; iki tirlii evren, iki tirli



bilgi olduguna gore yapilacak sey, nesneler evrenindeki her seyi, 6zellikle toplumsal
kurumlari, olabildigince idealar evrenine benzetmeye c¢aligmaktir. Devlet isimli
diyalogunda belirttigine gore insanlarin toplu yasamalarina yol acan, bir baska
deyisle toplumu yaratan neden, insanlarin kendi kendilerine yeterli olmayip, yasamak
icin baska insanlara olan gereksinmeleridir. Ornegin ciftci kunduracmin yaptiklarina
kundurac: ¢iftginin yetistirdiklerine muhtagtir. Kisacasi, toplumu yaratan seyin bu is
bolimd  oldugu  sOylenir.  Bu is
boliminden  yola ¢ikilarak  smifl
toplumun yapis1 olusturulmaya calisilir.
Platon zihinsel gucleri yerine, bedent
gucleri ile calisanlari,  “besleyiciler
smifi”na sokar. Bu smif yalnizca Uretim

isleriyle ugrasmali askerlik, yoneticilik

gibi beceremeyecegi islerle ugrasmaya

kalkmamalidir. Dogustan yurekli, gucli

Resim 2-1: Athanasius Kircher’in Atlantis haritas: (1678)
Kaynak: Ord. Prof. Dr. Ernst von ASTER, ilk¢ag ve
Ortagag Felsefe Tarihi “koruyucular smifi”ni olusturacaklardir.

ve cevik olanlarsa, askerler, yani

Boylece Platon’un Devlet isimli eserinde taslagini ¢izdigi “ideal devlet”in iki ana
smifi ortaya ¢ikmis olur. “Yoneticiler”, koruyucular smifi iginden secilip yetistirilen
belirli sayida insan olacag: igin onlarin siiftan ¢cok bir grup, bir kadro olacaklar:
sOylenebilir. Boylece besleyiciler sinifi, koruyucular smifi, yonetici kadro olarak
ucli bir yap1 olusur. Platon ideal devlette, toplum yoneticilerine, toplum yararina
olan bazi “yararh yalanlar” séyleme hakki da tanir. Bu yalanlardan biri, halkin boyle
tabakali bir toplum diizenine karsi ¢ikmasini 6nlemek igin anlatilabilecek olan
“metaller mitosu”dur. Platon, yoneticilerin, halki su mitosa inandirmalarmni ister;

“Bu toplumun birer parcas: olan sizler birbirinizin kardesisiniz. Ama sizi yaratan
tanri, aranizda 6nder (yonetici) olarak yarattiklarinin mayasina altin katmistir. Onlar
bunun icin bas taci olurlar. Yardimci (koruyucu) olarak yarattiklarinin mayasina
gumas, ciftcilerin ve oteki isgilerin (besleyicilerin) mayasina da demir ve tung
katmistir. Aranizda bir hamur (maya) birligi olduguna gore, sizden dogan cocuklar

da herhalde size benzeyeceklerdir.”?

2 Ord.Prof. Dr. Aster, E., Ik Cag ve Ortagag Felsefe Tarihi, IM Yayinlar1 2000



Boylece Platon, igholimiine, dogustan kalitimsal farkliliklara dayandirdigi sinifli
toplumu, akillidan akilly, gicliden glcli gocuklarin dogacagini soyledigi bir “irk
ogretisi’nin yardimiyla, siniflar arasinda pek kuglk bir gegiskenligin bulunacag: bir
yar1 kast toplumu bicimine sokmaktadir. Halka, “mayasinda demir ya da tung karisik
olanlarin 6nderlik edecegi giin kentin yok olacagmn tanri buyurmustur” denecektir.
Platon devlet Uzerine dusuncelerini Orneklemek Uzere, Atlantis adli bir yerden
bahsetmistir. Platonun, 6yki gibi etrafindakilere aktardigi Atlantis, tariflerine gore
Atlas okyanusunda konumlanmis bir adadir. Buzul ¢agindan sonra dogal afetler
sonucu batmistir. Atlantis uygarhigmin yonetim sekli ve yasayislari bakimindan, Gnla
dustinir tarafindan, oldukga gelismis bir toplum olarak tasvir edilmektedir. ideal
Devlet adli eserinin ilk bolumini olusturan Atlantis, Platonun ideal devlet gorusunin
bir modelidir. Mikemmel dinya olarak adlandirdigi Atlantis’e ait bulgular,
bulunmamaktadir. Dussel bir tlke olmasi 0 zamanin Yunanistan’ igin drnek bir tlke
olmasini engellememistir.

Ideal toplum uzerine yaratilan kurgular sadece Plato’nun eserleri lzerine smirh
kalmamistir. Onuncu yiizyilin 40’1l yillarinda el- Medinetu’l — Fadila (Erdemli Sehir)
adli eseriyle ideal toplum yapisinin nasil olmas: gerektigini agiklayan Kisi; tnlt Tlrk
filozof Farabi’dir. Eserinde, insanin hayatin1 slrdurebilmesi, muikemmele
ulasabilmesi icin yaratiligindan 6nemli unsurlara sahip olmas: gerektigini, tek basina
yasayamayacagini ve yardimlagsma sayesinde toplumlarin mikemmele ulasacagini
belirtmistir. Toplum yapisin1 kendi iginde bolimlere ayiran Farabi, kitabinda
toplumlar1 soyle agiklamaktadir; mikemmel toplumlar buyik, orta ve kigik olmak
Uzere (g cesittir. Blyuk toplum, oturulabilir (ma mdra) dinyanin bittninde bitin
milletlerin bir araya gelmesidir. Orta toplum, oturulabilir diinyanin herhangi bir
parcasinda tek milletin bir araya gelmesidir. Kiguk toplum her hangi milletin
oturdugu topraklar (zerinde tek bir sehir halkinin bir araya gelmesidir. Bir kdy
halkinin, mahalle halkinin, sokakta oturanlarin, nihayet bir ev halkinin bir araya
gelmesi (ki bu sonuncu, en kugtk birliktir) kusurlu, eksik toplumu meydana getirir.
Mahalle ve koyin her ikisi de sehir icin vardir; ancak koyin sehirle iliskisi, ona
hizmet iligkisidir. Buna karsilik mahalle sehrin bir parcas: olarak onunla iligki

icindedir. Sokak mahallenin, ev sokagin bir parcasidir. Sehir, bir milletin yasadig:

% Platon (Eflatun); ‘Devlet’(Cev: Cenk Saragoglu, Veysel Atayman) Bordo Siyah Klasik Yayinlar; Felsefe
Tarihi, Genel Calismalar, Bagvuru Eserleri; Istanbul, 2005



topraklarin parcgasi; millet, Uzerinde yasanan dinyanin bitin toplumlarmin bir
parcasidir. *

Mikemmellik ve iyilik ilk 6nce sehrin kendi yapisinda ortaya cikar. Sehrin
Ozelliklerinden yoksun bir toplulukta bu 6zellikler yoktur. Bir sehrin kurulumu ve
guzelligiyle yiceltilmesi, yine insanlarin birlik ve beraberlikleri ile mumkindir.
Farabi’nin Erdemli sehri Kanuni Sultan Sileyman tarafindan gergeklestirilmeye
calisilmistir. Antik cag olarak adlandirilan streg icinde Platon ve Farabi’den baska
bircok dusunir vardir fakat ikisi ttopyalarin gelisimi ve toplumsal kdkenli ¢alismalar
meydana getirdigi icin tasarimlarin gelisim slreci acisindan yaratilis ve yapim

amacina dayali bir 6Gneme sahiptir.

ORTACAG VE RONESANS:

Avrupa tarihinde, 14. yy. sonuyla 15. ve 16. yy.li kapsayan, en belirgin 6zelligi Eski
Yunan, Roma Kkultirinun canlandirilmaya calisiimasidir. Kesifler ¢agi olan
Ronesans, kagit, matbaa, pusula ve barut gibi yeni uriin ya da teknolojileri yaygin
uygulama alani bulmustur.“Ortacag” kavramini 15. yy. bilginleri, Eski Yunan ve
Roma dunyasmin yikilmasiyla bu diinyanin kendi yiizyillarinda yeniden kesfedilmesi
arasindaki donemi belirtmek amaciyla ortaya atmiglardir. Ama Ronesans’in kokleri
ortacagin sonlarinda, 12.yy. da baslayan bir dizi siyasal, toplumsal ve duslinsel
donistimde yatmaktadir. Bu gelismelerin basinda Rodnesans’in anayurdu sayilan
Italyan kentleri gelmektedir. Kentlerde soylular, tiiccarlar ve zanaatcilar bir arada
yasamislardir. Kentsel bitiinlesme hem kent toplumu icinde yeni iktidar organlarmin
olusmasina, hem de kentler arasinda, cevrelerindeki alanlara sahip olma
mucadelesinin dogmasina yol acmistir. Bu micadele “kent devleti” kavramini
yaratmistir.

16. yy. sonuna gelindiginde Reform ve Karsi Reform hareketleri arasindaki
mucadele Avrupa’nin distnsel Gtopik degerlerine damgasini vurmustur. 15. yy.
baslarinda Humanist egitimin merkezi Italya’dir. Teknik adamlar 15. ve 16. yy.
kuramsal bilimlerden ¢ok toplumsal gevreyi degistiren basarilar elde etmislerdir. En

blyuk teknik ilerleme matbaanin gelistirilmesi ve yayginlastirilmas: olmustur. Bu

* Farabi, EI-Medinetu’l-Fadila (cev.Ahmet Arslan), Kiiltiir Bakanligi, Bin Temel Eser,
Ankara,1990,s.69-70
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gelisme iletisim tarihinde neredeyse yazmin gelistirilmesine es degerde bir devrim
yaratmistir.

Insan ideal giizellik kavrami icinde ideal oranlarinda ele alinmistir. Dinsel konularin
islenisinde bile gercege yakinhk yeglenmistir. Roma’da etkinlik g0Ostermeye
baslamadan once ilk yapitlarini Floransa’da gerceklestiren Leonardo da Vinci, bu
donem resimleriyle Yuksek RoOnesans’in habercisidir. Leonardo, yaptigi anatomik
calismalarla insan1 en dogru bigimde betimlemenin yollarini aramistir. Bu dénemde
ama¢ uyum ve dengeyi saglamaktir. Ayrica hareket de Onem kazanmistir.
Leonardo’nun galismalar: toplumsal ihtiyaclar Uzerinedir. Yarattig: tasarimlar giinlik
hayatin islevlerini kolaylastirmak, sehir mimarisine yeni bir goris kazandirmaktir.
Mimarlik alaninda da ROnesans, antik ¢agin yeniden dogusudur. Ama bu dénem
yapitlari antik orneklerin kopyalar1 degil, 15. ylzyil anlayisi ve dunya gorisu
dogrultusunda yorumlaridir. Her ne kadar antik ¢ag: arkalarinda birakmis olsalar da
onun etkisi Utopik dustincelere ve eserlere yansimistir.

Ronesans mimarhgmin ilk temsilcisi, yarim kalmis bir Gotik Dénem yapisi olan
Floransa Katedrali’nin kubbesini tamamlayan F. Brunellesci sayilir. Ronesans
sanatinin yonlenisinde temel dayanak noktalarindan birini olusturan Perspektifin
kurallarin1 ortaya koyan ilk kuramcilardan biri de, ressam Masaccio ve mimar
Alberti ile birlikte Brunellaschi’dir. Perspektif sayesinde mimarlar tasarladiklar
yapmin daha bitmeden, hatta yapimina bile baslanmadan nasil gorinebilecegini
cizerek ifade edebilmektedirler. Bu da mimarlg: tascilik ya da marangozluk gibi bir
el isciligi olmaktan cikartarak ileri bir tasarim sanat: dizeyine getirmistir. Yeni
mimarlik anlayisinin kuramlarmi olusturup yetistirenler ise Alberti, Filarete vb,
ondan sonraki kusagin sanatcilart olmustur. Filarete’nin yarattigr savunma mimarisi
olarak adlandirilan ideal sehir, donemin tek merkezli sehir ve beraberinde devlet

anlayisini olusturmustur.

2.1.1.2. Filarate’nin ideal Sehri:

Asil adi; Antonio di Pietro Averlino olan Filare’te (1400-1469) eserleriyle yarattig:
Italyan Ronesans’min 6nciilerinden biri olmustur. Filarete, 6zel bir sehir mimarisine
sahip olan, ideal sehir Sforzinda’y: tasarlamistir. Bu sehirdeki en 6nemli 6zellik
sehrin yildiz seklinde ve iki taraftan korunur bir mimariye sahip olmasidir. Sehrin
asil cekirdek kismi bir ucta iken, ufak yerlesimlere ait kisstmda diger ucundadir.

Sehrin icinde caddeler, palazzolar, ahsveris icin dikkanlar, katedral ve saray vardir.
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Halkin genel olarak kullandig: binalar, katedral ve saray vb, sehrin merkezinde insa
edilmistir. Sehrin bir diger ucu olan iki kademe, giris bolumunden daha algakta olan
yerlesimleri kontlarin ve yuksek ztimrelerin toplandiklar1 kullpler, barlar, banyolar,
restoranlar ve polis karakolu olusturmaktadir. Sehrin yedi katl tasarlanmasi sonucu
son katlara kittphane, tiyatro ve yedi farkli bilim dali icin tasarlanmig calisma
odalart yerlestirilmistir.  Sehrin  genel merdivenlerinin uzandigi kisimlara
yerlesimciler igin yapilan odaciklar hakim olmustur. Iginden ve etrafindan gegirilen
nehirle baglantili bir kanal sistemi sayesinde, dis dunya ile baglant: saglanmasi ve

ticari islevler amaglanmistur.

Resim2-2: ideal sehir Sforzinda’mn Plam (1457) Resim2-3: Filarete’nin Sforzesco kalesi
Kaynak: John R. Spencer , Filarete (1965), Treatise on Architecture

Donemin ilki olan bu tasarim savunma mimarisi ve o zamanki geleceginin ilk
¢izimleri olan 6nci stilidir. Sehrin seklinin degisik olmasi yaninda, sehrin mimarisi
doneminin yani 15. ylzyilin mimarisine uymamaktadir. Tasarlanmis olan mimari

18.yiizyildaki tsluplara uygundur. °

2.1.1.3. Leonardo da Vinci ve Tasanmlan:

Utopya kavrammi, doneminde calistigi farkh alanlarla olusturan, dusincelerini
eskizlerine ve sonrasinda atolyesinde onlar1 G¢ boyutlu olarak gergcege donistiren
Ronesans adam: Leonardo Da Vinci; yasami boyunca durmaksizin farkli arastirma
alanlar1 Gzerine yogunlasmistir, egitim almadigi halde bircok bilim dali Uzerine,
yapmis oldugu cizimleriyle bir deha olarak anilmaktadir. Resim ve heykel sanati

Uzerine yapmis oldugu cahsmalari, Ronesans’in 6nemli slreclerinden birini

® Thamsen, W.Christian , Visionary Architecture, ‘From Babylon to Virtual Reality’ Munich-
Newyork 1994
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olusturmustur. Sanatsal calismalar1 diginda, bilim, muihendislik, mimarhk, muzik,

anatomi, gesitli buluslar ve kent tasarimlari tizerine yogunlasmistur.

Zamanin Unli zenginlerinden Milano DUkl Sforza igin cahistigi donemlerde;

resimler, heykeller, festival organizasyonlari, bina, makine ve silah tasarimlar:

yapmastir.
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Resim 2-4: Vinci'nin Galata kdprusi 1502
Kaynak: http//:www.wikipedia.com  4Nisan2007

1485-1490 yillar1 arasinda mekanik
bilim, doga, geometri, mucidi oldugu
bazi makineler, Kkilise, kale, kanal
yapmu ile ilgili mimari yapilarla da
ilgilenmistir. Ozellikle; bu mimari
yapilardanVenediklilerin Osmanlilara
kars1 kullanmasi Uzerine tasarladig,
bazilar1  eskiz

cesitli  projelerden

halindedir. isonza Vadisine hareketli

bir bent kurmak, Osmanli gemilerinin

altmi delmek icin dalgi¢ islevi géren makineler kullanmak, bir nehir ya da daha ufak

bir su birikintisi Gzerinden gegebilmek icin seyyar képriler kullanmak, vb, projeler

caligmalarindan birer Ornektir. Tasarladigi kdpriler arasinda, “1502 yilinda Osmanl

Imparatorlugu padisah: Sultan 11. Bayazid'a Hali¢ tizerine yapilmas: igin sundugu

240 metre uzunlugunda bir kopri tasarmmi da bulunur. Cizimleri kabul edilmez.

Yillar sonra 2001 yilinda, benzeri bir kopri Norveg'de yapilir.

Resim 2-5: Leonardo’nun ilk resmi Arno Vadisi 1473

Kaynak: http//:www.mos.org/ leonardo 4Nisan2007

26

Ayni yil Cesare Borgia'dan teknik
unli
ay
ve

uzman olarak aldigr isle,

Imparatorun  hizmetinde on

zarfinda, Romanya, Umbria

Toskana eyaletlerinde  dolasarak,
sehir planlar1 ve haritalar ¢izmistir. O
donemde Floransa sehri icin bir plan
hazirlamistir. Bu plana gore, Arno
istikametini

nehrinin degistirmek

suretiyle, Floransa'nin Oteden beri

® http//:www.tr.wikipedia.org/ Leonardo da Vinci 04.4.2007
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harp halinde bulundugu Pisa'nin ana ikmal yolunu kesecektir. Ama plani

gerceklestirilmemistir.

Resim 2.6-7:Da Vinci’nin klasik Gslubuyla /Milan Katedrali

Kaynak: http//: www.ibiblio.org ( 04Nisan2007)

Mimarlik c¢alismalarinda klasik formlardan yararlanmistir. Kilise projeleri igin
merkezi planlar gelistirerek, struktdrel 6zellikleri muntazam bir planla tasarlamistir.
Tasarlamis oldugu cok sayida binanin ortak Ozelliklerinde; yaniltici balkon
cikintilari, gosterigli kirisler, kemerler, tonozlar, bazilarinda hiyerarsik kubbeler,
spiral ya da dar dilimlerden genis dilimlere dogru yikselen, katlara simetrik olarak
yerlestirilmis, rihlar1 dusik merdivenler ve bilinmeyen bir yerden los 1s181n gelmesi
yer almaktadir. Tasarladigi cogu bina sadece eskiz olarak kalmistir. Binalar (izerinde
calisirken sehir tasarimlarina da 6nem veren Leonardo’nun ideal sehir nasil olmal
sorusuna verdigi yanit; gunesin tim isinlarmin Gzerine yansidigi bir sehrin bitln
problemlerini suyu ile ¢Ozebilecegi yakininda konumlanmis bir nehrin olmasi
gerektigi ve merkezi planli bir sehir olmasi olmustur.

Leonardo’nun bilim ve muhendislik ¢alismalari
Uzerine yazmis oldugu notlar ve cizimler bir
defterde yer almaktadir. Ginlimiz mimarlarina
yonelik kitap kapaklarinda sik¢a rastladigimiz
‘Vitruvian  Adami’ insan  vicudu  resmi,
Leonardo’nun vicut oranlart (zerine defterine
cizdigi bir eskizdir. Anatomi Uzerine yaptigi

caligmalarinda; insan iskeleti, omurga, cesitli

hayvanlar, kafatasi, beyin, ciger, idrar

Resim 2-8: Vinci'nin Vitruvian Adam 1492 KES€leri,pbebegin anne karnindaki pozisyonlar:

Kaynak: http//:zwww.mos.org/Leonardo Uzerine yogumasmlstlr_
(05Nisan2007)
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Bu calismalar ve onlar lzerine yaptigi sayisiz eskizler,
fizyoloji konusuna yonelmesini saglamistir. Tarihteki ilk
robot tasarimimi yapan Kkisidir. Leonardo’nun robotu,
mekanik bir insan modeli 6zelligindedir. insanin yapisini
incelerken kan dolasimin1 fazla ¢alismadigi halde, bu

makineye yapmis oldugu kalp vanalarimi ekleyerek, kanin

tuketilmek Uzere kaslara pompalanmasimi saglamstir.

Bu tasarim 1495°te Leonardo tarafindan

i 125 2005 yilinda Ingiliz bir kalp cerrah: tarafindan

.L'”%"!En%éﬁ »iy | gergeklestirilmesine ragmen, yizlerce yil sonra
T
\§}§?rrﬁ

hasar gormus kalpler Gzerine bir c¢alismasinda
¢ | ilhamkaynagi olmustur.
: fu*z. : Leonardo’nun buluslar ve muhendislik konusunda

N iﬂ"‘./ | bir deha oldugu slphesizdir. Kuslarin ugma

;ﬁ:‘ ““| kabiliyeti tzerine duydugu hayranlik onu uguslar

konusundaki galismalarina yoneltmistir. Ugag: ilk

Ezs'y'rrgilh(it;ﬁagrrgsvmes ass ;8325?;2007) tasarlayan kisi olan Leonardo; dort Kisi tarafindan
ucurulabilen bir helikopter, ucan makineler
tasarlamistir.Dogamin dort eleman: olan; toprak, ates, hava ve suya gore tasarlanmis
replikalardan, hareketi enerjiye ¢ceviren mekanizmalar, disliler, kaldirma sistemleri,
bir tir ucan bisiklet olan Ornithopter, paras(t, nem 6lger, insan benzeri robot, ¢cagdas
tankin atas: kabul edilen zirhli arag, makineli tifek, su ustinde durmaya yarayan
perdeli eldiven, su yuzeyinde yirimek igcin samandiralar, matbaa makinesi, gidilen
mesafeyi dlgen yol sayaci, yayli bir mekanizmayla ¢alisan araba, disliler kullanilarak
yapilmis hesap makinesi, gtines enerjisini kullanmak icin icblikey aynalar yardimiyla
suyu sitacak bir tasarim gibi mekanizmalar1 icat etmistir.
Suyun icinde, tasidigi taslarin agirhigir ile donebilen tekerlekler sayesinde su
degirmenleri tasarlamis ve bu sayede yikanma ve su ihtiyacini giderme problemini
¢cozmistir. Bu ve benzeri bircok makineyi yapacaklari isleve gore 6zel olarak
tasarlamis ve eskizlerinin her birini defterine gegirmistir. Yapmis oldugu makine
icatlarin1 defterindeki eskizlere gore; savas makineleri, ugan makineler, islevsel

makineler, su ve arazi icin calisan makineler olarak gruplandirabiliriz. ’

"Tasarim Dergisi 11Kasim 2006 Say1:167 s:44-46
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Ronesans’in 6nemli bireyi olan Leonardo Da Vinci hayati boyunca ele aldig:
konulardaki calismalarinda bir Oncti olmustur. Onun (topyas: kendi yarattigi
tasarimlaridir. Ondan sonraki stregte ttopik dlsunce ve onlarin tasarlanmasi tizerine

calisan ilim adamlar1 kendi ¢aglarindan oldukga farkli bir gizgide ilerlemislerdir.

2.1.1.4. Thomas More ve ‘Utopya’ Eseri

Yasadigi donemdeki baskic1 ve
adaletsiz  dizenden buyik sikinti
duyup asil istedigi diizen ve hukuku
‘Utopya’ adim1  verdigi  toplu
yazilariyla kaleme alan, ortagagin
onemli isimlerinden Sir Thomas
More’un yazdig1 eserde siyasi ve
ekonomik hayati yeniden kurgular.
Ada devleti olan Utopya’da hepsi ayn:
plana sahip 54 kent vardir ve sadece
baskentin planlar1 degisiktir. Butln

cadde genislikleri aynidir (10 metre

kadar). Herkesin evi ayni stildedir.

Resim 2-11: Ambrosius Holbein’in 1518°de Evlerde bir sokak bir de bahge kapisi
resmettigi More’un Utopya Adasi
Kaynak: http://en.wikipedia.org/wiki( 05.4.07) Vardlr ve kilit yoktur_ Herkes |Sted|g|

eve girebilir, damlar da duzdir. Sahiplik duygusu olmasin diye 10 yilda bir ev
degistirilir. Koylerde her biri 40 kisiyi barindiran ciftlikler bulunur ve simdi
More’nun esitliginin sinirina geliyoruz, bu 40 Kisiden ikisi koledir. Her ciftlik yasli,
bilge olan bir kadin ve bir erkek tarafindan yonetilmektedir. Evlerin bile bu denli
ayni oldugu adada elbette kilik ve kiyafet de belirlenmistir, herkes yaz, kis ayni turde
giyinmektedir. Bir giysi yedi yil dayanacaktir. Calisma sonunda giyilen yin
harmaniyiler(pelerin) de aynidir ve dogal yun rengindedir.

Tanitim1 More’un cimleleri ile surdirtrsek; “bizim toplumumuzda kadinlar,
rahipler, hizmetgiler, dilenciler ¢ogunluk yararh bir is yapmaz. Zenginlerin varhgi
dolayisiyla da gereksiz luksler icin ¢ok emek harcanir. Utopya cumhuriyetinde
bunlarin oniine gecileceginden calisma 6 saat olarak belirlenmistir. Eger artik deger
ortaya Gikarsa, gunlik calisma saati kisitlanir. Aile ataerkildir. Evlenen ogul
babasiyla oturur. Eve sigmazsa yeni bir eve aktarilir. Kentler biydrse yeni bir kent
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kurulur. Hayvanlarin oldarilmesi, 6zgir yurttaglar zalimligi 6grenmesin diye
kolelere havale edilir. Yemek kamuya ait salonlarda yenir ve buradaki ayak islerini
de koleler gorir. Evlenirken hem erkegin hem kadinin bakir olmas: esastir. Demirin
olmadigi adada bunu saglamak icin dis ticaret yapilir. Savas zaferleri ile 6vinilmez,
ancak zorunluluk halinde savasa girilir ve mimkiinse paral askerler tutulur. Altin ve
gumis birikimi savas i¢in yapilir. Glndelik hayatta ise altin ve gimis oturak ya da
hayvan zinciri olarak kullanilir ki nefret edilsinler. Mutlulugu zevkte bulan bir ahlak
ve cilecilikten uzak bir dinsel tutum s6z konusu. Kadinlar da rahip olabilir, rahipler
onurlandirilir ama toplumda gug¢ sahibi de degillerdir. Tanriya inanmayanlar yurttas
sayilmaz ve siyasal yasantiya katilmazlar ama hicbir bakimdan rahatsiz edilmezler.
“...Her Utopya, kendi ¢agmin toplumsal kosullarmin bir elestirisi niteligini barindirir.
Dinsel bir inancla, yasanan kotuliklerden, Hiristiyanligin baslangicindaki esitlikci
gOruslerle armilacagi Ggretisine inanan Thomas More, siyasi iktidarin tek elde
toplanmasina ve smifsal imtiyazlara karsi ¢ikan bir metin yazmistir. Ne var ki, ilk
bakista esitlik¢i goriinen bu ttopyanin da altini1 kaziyinca, birgok utopyada oldugu
gibi, bireyi yok sayan ve tek tiplestirici bir toplum muhendisligi ile karsilasiriz.
Toplumda farkliliga yer yokmus gibi gértnir, ama yonetimle ilgili kisiler bilgililer
arasindan secilir. Yani Utopik de olsa, bilginin topluma yayilacag: duslincesi 0ne
strilmez. Buradan, soylu kesimin yoksul halki ne denli kiigiimsedigi ¢ikarilabilir.
Toplumun en himanist ve aydin insanlari bile, toplum tasarilarinda simif
farkliliklarini bir bicimde ortaya koyuyorlar.”®

1518°de Utopya adh eserinde yarattig: ideal kentiyle More, yasadig1 dénemin baskici
zihniyeti ve adaletsiz dizenini hayalindeki bir sistemle ifade etmistir. Donemin
yaklasimlar: giinumuze goére farkl olsa da onun yarattigi bu adalet dizeni toplum
icindeki kademeleri ve kisisel gorgisinu bize yansitmaktadir. Bir sonraki yuzyilda
utopya kavrami toplumun yasayisina gore daha Ozglrlikcu bir gorusle ele
alinacaktur.’

More gibi yonetime var olan dizene karsi ¢itkan Tommasa Campanella da ‘Gunes
Ulkesi’” adl1 bir eser yazmistir. Hayat1 boyunca kagak olarak yasayan ve dénemindeki
Avrupa’da Katolik dinyasmin parcalanarak sosyal, ekonomik ve kultrel olaylarin

modernlesme surecine dogru yoneldigi degisim icerisinde, kendini toplumsal dizeni

& Turkes A. Omer , Utopya, Pandora Yayincilik,2000
® http://en.wikipedia.org/wiki/ Sir thomas more
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esit bir felsefede ele alarak yeni bir devlet anlayisini topluma kabul ettirmeye calisan
bir Kisilik olarak tarihe yazdirmistir.

Yazdiklarinin ve s@ylevlerinin, skolastik dustinceye ters diismesinin yaninda 6nemli
isimlerin korudugu bir kimlik olan Campanella’nin “Glnes Ulkesi; ginin birinde
gerceklesecegini dustndigi bir devlet tasarisidir. Genel hatlar: ile Campanella bu
kitapta bitun kotuluklerin ve haksizliklarin kaynagini; insanin kendisinden baskasini
disinmemesinde, dinya malin1 benim senin diye paylasmasinda buluyor.
Campanellaya gore; insanlar genel yarar kaygisindan uzak olduklari sirece
kendilerinden baskasini distinmezler. Oysa toplum halinde birbirlerine baglanan
insanlarin amaci1 genel yarar olmalidir. Campanella bu kitapta; 6zel cikarlar:
kaldirdigimizda ortada toplum yararindan baska bir sey kalmayacagmi ve bencil
davraniglarin - eninde sonunda toplum guglerinin gatismasina yol agacagina
inanmaktadir. Onun igin, Glnes ulkesinde her sey devlete ve genel yarara hizmet
etmelidir. Bu da sosyalizmin temelini olusturmaktadir. Glnes Ulkesinde dayanisma
bilinci ve topluma yararli olma istegi vardir. Bunun bir sonucu olarak da glines
ulkesinde 6zel mal milk olmamaktadir. Campanella yeni bir altin ¢agin dogacagina
ve bunun da Giines (ilkesi gibi bir devlet diizeniyle geliseceginin inanmaktadr.”*
Thomas More Utopyayi, akil yoluyla yonetilen ortak milkiyete dayal: ideal toplum
diizenindeki dlssel bir kent devleti olarak anlatiliyordu. Tipki Platonun Atlantis’in de
oldugu gibi,Campanella’da (Giines Ulkesi, 1602), Fenelon da da (Telemak’in
basindan gecenler), Francis Bacon’in (yeni Atlantis) Gslubunda da ifadeler kendi
yarattiklar1 dissel ama mantiksiz olmayan ideal toplum kuramlarmi anlatir. Bu
utopya kurgulari, 16.ylzyilin sonlarina kadar Gretilmis ve bir daha yazilmamstir.
18.yilizyilda bu distnsel toplum, ideal sehir ya da devlet kuramlar1 yerini 6zel

tasarimlara, sonradan gerceklestirilebilecek mimari ifadelere birakmustir.

2.1.2. ORTAK YASAMDAKI YENILIKCI UTOPYA
(18. ve 19. YUZYIL UTOPYALARI):

Ruslar Utopyayi, sadece soylev ve yazim anlaminda birakmayarak 1917 yilindaki
Rus devrimiyle ttopyalarin insa edilmesi tGzerine ortam yaratmiglardir. Teknolojinin
kurgusal olarak ele alinis1 ve sanatin bu kurguya dahil edilisi bu Gtopya ¢esidi igin

higte zor olmamistir. Sanat simge olarak algilanmis, yenilik¢i mimarlar ve sanatcilar

10 Campanelle T., Gines Ulkesi ,KaynakYayinlar: ,Ekim 2005
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kolektif cabalarin1 eserlerinde goOsterme imkani bulmuslardir.  Yenilikgi
propagandalarin yani sira yeni teoriler, kuramlar gelistirilmis, yeni tarz binalar ve
yasam stilleri Gretilmistir. Cogunda konstriktivizmin etkisi gortlmustir. Sanatin
goOrevinin hatay: sislemek degil organize etmek oldugunu savunarak, yapitlarinda
sanatsal imgelere de yer vermiglerdir. 18. yiizyildan baslayip 19. yuzyilin ortalarina
kadar ilerleyen bir ttopyadir. Kentlesmenin ana hatlarmin toplumsal agidan kabul

edilmesine kadar ortak yasam kavramini ele almiglardir.

2.1.2.1. Etienne-Louise Boullee ve Claude-Nicolas Ledoux:

Fransiz ihtilalinden sonra Rusya da mimarlik adina bir devrim sireci meydana
gelmis, ihtilalin etkileri kralin adina yapilan binalarda yeni stillerin bir donem igin
yapilmasiyla boyut kazanmistir. Yeni arayisin yarattigi karmasa etkisine tepki
gOstermek isteyen iki Fransiz tasarimci, Utopik tasarimlariyla donemin 6nde
gelenlerini sagirtmstir. Etienne-Louise Boullee (1728-99) ve Claude-NicolasLedoux
(1736-1806) utopik tasarimlariyla monarsinin zengin ve yetki sahibi kisilerine 6z
degerlerini yitirene kadar onlar igin tasarlamaya devam etmislerdir. Rus ve Fransiz
mimarlarin yarattiklar: yenilenme, yeni bir akim, tepki sembolu tasarimlar yaratma

cabasi farkli alanlarda etkili olmustur.

18. yuzyilda, Fransiz kuramci ve mimar
olan Etienne- Louise Boullee doganin ve
tanrinin  glclni simgeleyen cok sayida
halka acik yapi, mimari formlarin 6n planda
tutuldugu tasarimlar yapmustir. Daha ¢ok

kuramsal temalar igeren calismalarinda

antik mimariye yeni unsurlari, geometrik

formlary, klasik mimari temalar1

Resim 2-12: : Isaac Newton’un Cenotaph projesi

Kaynak: http/-www.rhizomes.com (05.Mart07) - yanitlarinda gorsel olarak hissettirmek

kosuluyla anitsal binalar tasarlamigtir. Tim bu simgesel ve sekilci anlayisina giizel
bir 6rnek olabilecek 1784’de tasarladig: Isaac Newton’un Cenotaph projesi ingiliz
fizikcinin felsefesine uygun ve tamamen akilda kalic1 anitsal nitelik tasiyan iyi bir
ornektir. Boullee; yapilarinda kendi fantezilerini 6n plana almis ve kimi zaman
cizimlerinde hayali mekanlar yaratmistir. Bu mekanlari tasarimlarinin arka fonu
olarak kullanmistir. Cogu tasarimlarmi bolim bolim c¢izmistir. Bu cizim teknigi

arastirmacilara baska bir diinya igin yaratilmis hissi vermektedir.
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Tasarimlarinda sosyal olgulara yer yoktur. Gi¢ ve aykirilik, yer ¢ekimine Kkarsi
koyabilecek kadar bilyiik ve etkili olma hissi 6n plandadir. Ogretmen ve teorist olan
Boullee 1778 ve 1788 yillar1 arasinda klasik mimariyi kullandig: Gsluplarinda devasa
geometrik stillere yer vermistir.

Cahsmalarmin karakteristik 6zelliklerini yonlendirme, buylk 06lcekli geometrik
formlar ve dev tekrarlanan elemanlar, kolonlar gibi yapiya butlinlik ve anlam
kazandiran niteliklerden olusturmustur. Boullee mimarinin bir ifade sekli oldugunu
disinmis bu yuzden yaptigi her tasarimin digsaridan bakildiginda algilanmasini
saglamak adina buyik 6lgekli, formlar kullanmistir. Bu yaptig: tasarimlarin timan
konusan mimarhk (architecture parlente) olarak adlandirmistir. 19. yizyilda bu
adlandirma glizel sanatlar akademilerinde de 6nem kazanmstir. Boullee 1785 yilinda
Babil Kulesi’ni (Tower of Babel), 1793’ te de Doganin Tapinag: (Temple of Nature)
adl, cevresi tarafindan hem olumlu hem de olumsuz tepki alan, tasarimlar yapmustur.
Bu tasarimlariin genel ozellikleri dev geometrik sekillere dayanmasidir. Zamanin
baskic1 yonetim sekline kars1 yapmis oldugu bu kozmik, kiiresel mimarisi mikemmel

toplum ve dogal yasama karst duydugu 6zlemi simgelemektedir.

Resim 2-13,14: Boullee’nin konik Cenotaph’ Kaynak: Visionary Architecture

Ayni donemin tasarimcilarindan ve Boullee’nin yakin arkadasi olan Ledoux C.
Nicolas (1736-1806) eski rejime ve toplumsal yapiya karsi 6zel tasarimlar Uretirken
donemin kasaba ve konut mimarisine Onemli etkilerde bulunmustur. Yogun
caligmalar1 sonucu arkasinda sayisiz mimari eser birakmustir. Tasarimlarinin bazilar
gercek Usti ve teknolojik yetersizlik nedeniyle insa edilememistir. 18. yizyilin ikinci
yarisinda kariyerinde iyi bir nokta yakalamis olan Ledoux’un tasarimlari; yapilarinda
goOsterdigi simgeler, formlarinda vurguladigi sosyal gorisiine dayanan imgelerle,
felsefecilerin ve mimarlarin ilgisini c¢ekmistir. 1760’larda kasabalardaki villa
tasarimlarina baslamis bu alanda tn sahibi olmustur. Tasarimlarinda diger mimarlar
gibi gorlnuste ge¢cmise yonelik atiflari, kullandigi dekoratif elemanlarla stsleme

yontemini kullanmigtir. Tim binalarinda guct simgelemek adina, devasa gorsellik,
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hiyerarsi, Olcegiyle dikkat ceken kolonlar ve agir tasiyict Uniteler kullanmistir.
Yaptig1 tepki mimarisinde, bina elemanlarindan yararlanmakla kalmamis, evlerin
bahceye acilan kisimlarinda 6zel cikintilar yaparak doneminde farkl bir stil
yaratmistir. Fransiz ihtilalinden (1789-1799) sonra genellikle geometrik sekillerden
yararlanarak daha simgesel binalar tasarlamistir. Sadece Paris’te kirk iki adet konut
tasarlamis ve insa etmistir. Kurguladigi sehre plandan bakilinca simge gibidir.
Tasarlayip insa ettigi tim binalar bu simgenin olusmas: icin tek bir aks zerinde
dizilmistir. Olusturdugu mimari Uslup, Fransiz ihtilalinden sonra eski liderlere kars1
yapmis oldugu, ahlsila gelmis formlarin bozulmasi ya da gizlenmis gibi
kullaniimasin1 icermektedir. Sehrini olusturan yapilarda kendi gelistirdigi kolon
sistemi, silindirik, kibik taslardan yapilma plastik etkiyi (eskiden kullanilan stillerin
dekor olarak binalarin cephelerine yerlestirilmesi) kullanmistir. Cizimlerinde galisan

kesim merkezde kumelenirken, vyararlandigi kaynaklar merkezin disa dogru
11

uzantisinda yer almastir.

Resim 2-15: Claude N.Ledoux ideal kent tasarimlari ve mimari Usluplar:
Kaynak: Claude-Nicolas Ledoux, L'architecture considérée sous le rapport Tome premier, 1804

! Thamsen, W.Christian , Visionary Architecture, ‘From Babylon to Virtual Reality’ Munich-
Newyork 1994 * Revolutionary Architecture in France and Russia’ s. 56-60
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2.1.2.2. Etienne Cabet (1788-1856):

“Ikaryaya Yolculuk” adli (topyasinda tim vatandaslarmin asker oldugu bir isci
ordusu vardir. Toplumda, duzensizlige kars1 oldugu igin diizensizlik yaratan topluma
acik, kaffe ve bar gibi mekanlarin var olmasina izin vermez. Sanatin fonksiyonel
olmasini dusledigi icin, muzelerden caddelere yayilmasini dusunmektedir. Bir
yarisma icin onerdigi prefabrik evin esyalarnin da 6zel tasarlanmasinin gerektigini
savunmustur.  Utopyasinda ev esyalarmin eve 6zel yapilmas: gerektigini ifade
etmistir. Ikarya da kent, birbirini dik kesen yollardan olusur, yesil alanlari, gece
aydinlatilan yollar1 ve kanalizasyon sistemi olmasina ragmen, kentin iginde mezarlik

ve sanayi yerleri yoktur.'?

2.1.2.3.Charles Fourier (1772-1837) / Victor Considenrant (1808-1893):
Endastri kentine tepki duyan Fourier; kentsel

yasam icin 1620 kisinin birlikte yasayabilecegi ¢
katlhh  toplu konut Onermistir.  Falansterde,
“zeminde yaslilar, orta katta cocuklar, Ust katta
yetiskinler ~ bulunacak, ortak ara¢  gereg

bulunacakt:”.®®> Mekanlarin merkezinde ticaret,

yonetim, ikinci katmanda endlstri ve son

Resim 2-16: Fourier ‘in Falansteri  Katmanda tarimsal alanlar vardir. Toplu konut
5;‘{;‘2,?zTéﬁ”W'W"“pEd‘a'C(’m onerisinde bulunmustur, bu toplu konutlarda yemek
alanlari, mutfaklar ortaktr buna falanster denir. Falansterler igcin 1620 kisilik
kapasite doldugunda ,yeni bir falanster kurulacaktir. Bolgelendirmede; calisma,
eglence, dinlenme vardir. Kamusal mekan olarak gordugu kentin on sekiz kadar
toplu konutu olmali ve ev yiiksekligi sokak genisligini gegmemelidir.

Victor Considenrant; Charles Fourier’in dusuncelerini gelistirip, yaymak adina
Falanter olusumun yapilmasmi savunmustur. Onun dustncesindeki toplu konutlar
lineer bir kenti olusturmaliydi. Blyik gemilerde olan kamaralar, salonlar gibi
diizenin kentte de uygulanabilecegini distinmustir. Onun kentinde bir su sebekesi,
mutfakta olusan 1siyla 1sinma gibi sistemler vardiwr. Mimaride sirdartlebilirlik

kavrammni olusturmaya cahsmustir.**

12 Johnson,C. H. Utopian Communism in France: Cabet and the Icarians, 1839-1851 (1974)/

3 Hasol,D. Mimarlikta Utopya, Yap1 228 Kasim 2000
4 pellarin, C., The Life of Charles Fourier, New York, 1846.
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2.1.3. SOSYAL UTOPYA:

Utopya bir kez daha tasarimcilarin ve sanatgilarin elindedir. Bu kez yeniyi ve
aykirtyr yaratmanin yerine var olani sosyal ve ekonomik yapilar dahilinde
degistirmeyi planlamiglardir. Makine ve endustriyel tretimi esitligin yaratilmasi i¢in
bir ara¢ olarak gormislerdir. Olusturulan her bir Gtopya birbirini diglar nitelikte
degildir. Tasarlanan her birim beraberinde sorunlari da yaratmistir. Ulasim,
yonlendirme, i¢ ice ge¢cmis farkh toplum katmanlarinin is birligi yapip yapmamasi
gibi, dizeni sosyal olgular1 birlestirmek Uzere ¢alisan Gtopya seklidir. 19. ylzyilin

ortalarina dogru ge¢cmisle o glinuin baglammi kurmaya ¢alismiglardir.

2.1.3.1. Robert Owen (1771-1858):

Owen’in sehir anlayisinda; ortak yasam ve milkiyet kavrami vardir. Genelde
bireysel bir hayat olusturan Utopyacilardan farkli olarak Owen, kurmak istedigi
yasami halka mal etmeye calismustir. Iscilerin refah, iyi kosullarda yasam stirmeleri
daha cok ve iyi is cikartmalarina yol acar diye distnmistur. Kareler olusturup
insanlart onlarin igine yerlestirmeyi disunmustir. Bu yerlesimde bir tarafta aileleri

bir tarafta bekarlar1 disunmustar.

=2 e ¥ =
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Resim 2-17: New Moral World (yenidiinya) Owen’in  Resim 2-18:New Lanark Cotton Mills (lineer sehir)
cahgan kesim icin kent galismasi Kaynak: Amerikan sosyalist raporlar:

Fourier’in falansterlerine ve dustncelerine yakin oldugu igin, onun dusuncelerini
caldigini iddia etmistir. Kir-kent iliskisini kurmaya ¢alismis, 500-600 Kisilik birimler
kurmak icin ortacagdaki yerlesim birimleri gibi ovalara kir kentini kurmayi
distinmustir. Makinelerin gunlik hayatta kullanilmasindan yana olan Owen,
sehirlerde sokaklarin olmasina karsidir. Kendi sehrini kurmak igin tim servetini

harcamasina ragmen basarili olamamustir.*®

“Herzen, A. Robert Owen. Chapter in 'My Past and Thoughts' University of California Press, 1982
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2.1.3.2. Dr. Benjamin Ward Richadrson:

Hygeia adi1 altinda bir Utopya yazmistir. Bu isim ayrica saglik tanrismin da adidir.
N0fusul00.000 Kisilik evlerdeki kat sayisi dordi gecmemektedir. Dogu-bati
dogrultusunda caddelerin var oldugu hayali sehrinde, tren yoluyla tasimacilik
yapilmaktadir. Kir kent iligkisini yollarin agach olmasiyla saglamistir. Ayrica
catilarda da yesil ortam olusturulmaktadir. Mutfaktaki sicak su banyoda da vardur.
Binalar yikanabilen, parlak tuglalardan yapilmistir. Bir yerde oturup baska yere
caligmaya gidilmektedir. Evlerin bacalarinda filtreler vardir. Spor alanlarinin
bulundugu sehirde ev ve is yerlerin farkli bolgelerde olmasi sonucu hastaneleri

coktur. *°

2.1.3.3. I11. Napolyon ve Baron Haussman:

I11. Napolyon ve Haussman’in 19. yizyilda ele aldig: sehircilik anlayisina ‘polisiye
sehircilik’ denmektedir. Yollarin ve duvarlarin diiz olmasmi istedikleri icin alt yapiya
uygun olmayan duz yollar insa edilmistir. Polisiye sehircilik diiz yollar olusturulmasi
ve merkeziyetci mimariden uzaklasilmasina dayanmaktadir. Amag saldir1 karsisinda
gorilmeyip gizlenmektir. Klasik Paris’te garlar sehrin disindadir. Garlar arasinda
bulvarlar olusturulmus, militer ve merkezi yonetim saglanmistir. Bu yaklagimin
gerekcesi olarak insanin dogaya hakim olmasi i¢in var oldugunu savunan Napolyon
ve Haussman duz yollarin dogamin degil insanin isi oldugunu ifade etmislerdir.
Fransiz bahgelerine de insan eli degmeli, agaclar belli bir diizende tras edilmelidir.
Bulvarlarin diz olmas: nedeniyle anitlar her yerden gdrunmektedir. Haussman
mezarliklar: da tasiyip tek bir mezar yapmak istemistir ama buna karsi ¢ikildig: igin

vazgecmistir. Bulvarlari ve kaffeleriyle inll Paris’in su anki goruntusi onun eseridir.

16 Hancock,T. “The Evolution, Impact and Significance of the Healthy Cities/Communities Movement” Journal of Public
Health Policy s. 5-18 1993
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2.1.4. BAGINTILI YASAM UTOPYASI:

Birinci duinya savasindan onceleri sanatcilar ve tasarimcilarin yarattiklari itopyalarda
gecmise dayal izler vardir. Bagintili yasamda ise insan ruhu ve aklin1 yansitacak
ifade sekillerine rastlanmaktadir. Yaratilan her bir Unite birbiriyle baglantilidir,
ayrilmaz bir organizma gibi disUntlmistir. Disavurumcu tasarimlarin  organik
formlarin ve disavurumcu tasarimin simgesi olmus kristalimsi yapilarin érneklerinin
olusturuldugu bir donemdir. Gergeklestirilen ttopyalarin arasinda olan bu bagintili
yasam (Utopyalar1 sadece yapisal baglam icermemektedir. Toplumun ruhsal
ihtiyaclarina da 6nem verilmistir. Manevi yonden rahatlamay: amaglayan ve daha

cok birlikteligi saglayan 6zel mimari Gsluplar gelistirilmistir.

2.1.4.1. Soria Y. Mata (1844-1920):
Ispanya,Madrid igin lineer bir sehir plan: tasarlamastur.

1875’te tasarladigi bu sehirde, 6nemli olan sehrin bir
ucundan diger bir ucuna yapilabilen aktarmalardir.

Ulasimin trenle saglandigi sehrin 6zelligi, yan yana
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altindan gegirildigi bir tasarmmi vardir. 1910°da sehrin

sim219:SoriaY.Mata,DogrusaIKent, yapimi ancak tamamlanabilmistir. Ayni aks Uzerinde
Kaynalc: Yap: Dergisi-228kaam 2000 vamilan  evler, ayni seviyedeki yikseklikte insa
edilmistir. Lineer sehri, paralel cizgilerin dogrusal olarak uzantisindan meydana
getirilmistir. Sehrin paralelligini saglayan sadece binalarin dizilimi degil, nehrin ona
paralel uzanmasidir. Bu uzantilarla Mata; tren yollari, iletisimin saglanmasi igin
telefon ve aydinlatma aglari, yesil alanlarin sehrin iki yaninda daha yiksekte
uzantisi, sadece ¢ocuklarin ikamet edecegi bloklar, parklarin ve kiltirel aktivitelerin
yer aldig1 bir uzanti ile yeni bir toplum katmani yaratma c¢abasi igine girmistir. Sehre
baska Unitelerin baglanmasiyla dogrusal genislemesi saglanabilir bir planlamadir.
Lineer sehir 19. yizyilda Mata tarafindan tasarlanmis, 1920’lerde Sovyet sehir

plancis: Nikolai Alexander Milyutin tarafindan gerceklestirilmistir.'’

7 Bromley,R. Dept. of Geography & Planning, SUNY-Albany, Earth Science 218,
Albany, NY 12222, USA. Soria Y. Mata
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2.1.4.2. Jean-Baptiste André Godin (1817-1888):

Donemin 6nemli sanayicilerinden ve sosyal gozetmen olan Godin, Charles Fourier
gibi, isgilerin yasayabilecegi bir toplu konut dislemistir. Kendi kurdugu bu yasam
tniteleri, Fourier’inkinden farkhdir. Ug farkli binadan olusan dort kath yiiksek
yapilarin kendi icinde topluluklarin yasantisina goére bolumleri yer almaktadir.
Binalarda yasayanlar: familistler olarak adlandiran Godin; bu binalari sadece galisan
kesim icin tasarlamstir. iclerinde atolyeler, dikkanlar bulunan bu binalar, birbirine
merkezi bir avlu ile baglantilidir. Her biri camdan yapilma cati ile ortilidar. Bu
catilarin hemen altinda oynayan ¢ocuklar gokylzint gormektedirler. Her ailenin
kendine ait iki yada t¢ odasi vardir. Binalarin kendi biinyesinde bulunan kiliseler,
gocuk odalari, hastaneler, dinlenme ve eglence odalari gibi birgok cesit oda,
diikkanlar ve toplumsal ihtiyaca yonelik her tlrlt kurumu vardir. Ayrica oldukca
blyik bir tiyatro salonuna konserler ve eglenceler diizenlemek adina yer verilmistir.

1880’ de diisiindiigii bu yapiy1 kooperatif sisteme déniistiirerek gerceklestirmistir.*®

Resim 2-20-21: Godin’in Toplu Konutlan Resim 2- 22: Falansterde Cocuk Odalari
Resim 2-23: Binalar arasindaki bosluk Kaynak:http//:www.familistere.com (05.04.2007)

'8 http//:www.familistere.com
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2.1.4.3. Ebenezer Howard (1850-1928):
1898°de Ingiltere’nin sehir kuramcilarindan Ebenezer

Howard, bahce kent tasarimlarina baslamistir. Bahce
kentler etraflarindaki genis yesil Ortlleriyle cevrelenmis
sadece kendilerine 0zgi komitelerdir. Bu komiteler

yerlesim, sanayi ve kiltur alanlarindan olusmaktadir.

Howard kirsal kesimin dogal ve sakin &zelliklerini
kente, kentin sosyal islevlerini kirsal kesime tagimistir.

1902 yilinda Garden of Cities Tomarrow (yarinin

Resim2-24: Ebenezer Howard’in

Bahgekentleri 1898 . . . . " .
Kaynale. Garden Cities of Tomarrow  DaNGe sehirleri) adli eserinde Gtopyasmi soyle ifade

Ebenezer Howard 1902 etmistir; etrafinda 2000 hektarlik tarim arazisi bulunan
400 hektarlik bir arazide, birbirinden yesil alanlarla ayrilacak 32000 niifusa sahip
ekonomik, sosyal ve kulttrel katmanlari kendi binyesinde barindiran kiguk sehirler
meydana getirilecektir. Etrafindaki kugcik sehirlerin 6zelligini kapsamayan 58000
nifuzlu merkezi bir sehir olusturulacaktir. Ve bu sehirden diger sehirlere uzanan alt1
esit parcaya bolen, altisar adet bulvarlardan olusacak dev bir dairesel kent
tasarlamistir. Merkezi plant olusturan 2.5 hektar kadar yer kaplayan merkezi
bahcenin etrafini (ki dairesel kentin de merkezidir) cevreleyen bir kiltir merkezi
yapilacaktir. Bu merkezde; kamu binalari, kiitiphane, mize, sanat galerileri, belediye
binasi, tiyatro, konser ve konferans salonlar: yer alacaktir.

Halka acik biyuk olgekli Central Park (merkezi park) olusturulacak ve onu dairesel
olarak kapsayan ticari Uniteler Grlinlerini satis icin sergileyecek, bu alan cam orti ile
cevrilecek adina da Cristal Place (kristal saray) denilecektir. Bu Crystal Place’dan
dairesel planin disina dogru gidildikgce konutlardan olusma dev bir dairenin dilimiyle
karsilasilacaktir. Sehrin merkezinden disina dogru devam edildiginde; Grand Avenue
(buyuk bulvarlara) ulasilacaktir. Dev bulvarlar sehri ikiye bolerek baslangic ve
sondaki binalarin arasinda, yesil bir yol olusturmaktadir. Her bir bulvar uzantisinin
sonlandig1 noktada merkezi bahgeler yer almaktadir. Bulvar Uzerinde alti adet okul
binasi ve onlar1 ¢evreleyen bahceler, oyun alanlar: yer alacaktir. Bulvarin bir baska
ucunda ise dini tesislere yer verilecektir. Howard’in Bahge Kkenti

gerceklestirilememistir. *°

9 Ucer, Z.A., Y1lmaz,G. Gazi Universitesi Fen Bilimleri Dergisi. ‘Kent Utopyalar1 Kapsaminda
Konut Tipolojileri® Set.,17(4): 133-147 (2004) Ebenezer Howard s.139
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20. YUZYIL UTOPYALARI:

20. yuzyilin basina kadar Uretilen tim 0topyalarda esitlik ve adaletten, sosyal
dizenden bahsedilmistir. Utopyacilar sosyal diizen olarak insanlarin genel
ihtiyaclarini, aile yapisini, ekonomik degerlerini, eglence ve dinlenme ihtiyacini
yapilan mekansal duzenlemelerle ifade etmislerdir. Toplumsal duzeni, kendi
utopyalarinda, yarattiklari binalarin iginde, sonsuza dek mutlu, huzurlu ve dizenli
sekilde yasayacak toplumlar1 dislemislerdir. Ayni ortamda dogup, biylyen ve aile
olan insanlar kendilerine verilen gorevleri yerine getirip, ayn: kisir ddngude
hayatlarmin sonuna dek yasayacaklardir. insanin dogal yapisina bakilarak, bu
utopyalarin yaratilmasinin aslinda sadece bir dus olabilecegini, insanin dogasinda
olan yargilama ve sebep-sonu¢ iliskisi kurmaya dayali bir duslince yapisiyla

imkansiz oldugunu algilayabiliyoruz.

2.1.5. GELECEKCI UTOPYA(FUTURIiZM):

Endustrilesmenin etkisi olarak makinelesmenin getirdigi dinamik etki, yaratilan
utopyalara da yansimistir. Bu sure¢ icerisinde teknolojinin giiciini planladiklars;
giyimden mimarhga, muzikten tiyatroya tamamen makine ile ilgili yeni bir dinya
yaratmaktir. Fotlristler cagdas yasam etkisini ve enerjisini yarattiklari yapilarla
gOstermekle kalmayip, yaraticiliklarini bildirgelerinde ifade etmislerdir. Onlarin
utopyasi hayatin her alaninda yer almasi ve binalarin dinamizmi bir yasam anlatisi
gibi sembolize etmesidir.

Futirizm; italya’da 1909 yilinda baslatilan, evrensel bir sanat akimidir. Fitiristlerin
konu olarak ele aldiklari 6geler baslica; hiz, gurtltd, makineler, kirlilik ve sehirlerdir.
Dis dinyanin ilkel eglence anlayisindan nefret eden futdristler ¢6zimi, modern
dinyanin konforu ve gug¢ gosterisinde bulmustur. Teknolojinin nimetlerinden
yararlanmak ve bunu bir gii¢ gosterisi haline donustirmek onlarin temel ¢izgilerini
olusturmustur. Amacit mekanik ve teknolojik mimariyi olusturmak olan italyan
fltarist Filippo Tommaso Marinetti teknolojiyi yasama yansitma adina, mekan ve
metropollerin bu unsurlardan olusmasmi bir ilke olarak ele almistir. Marinetti’nin
makineye olan ilgisi onlar1 insansi gormesini saglamistir. Marinetti’ye gore
makineler insanlarin Ogretilerini gercgeklestirebilirdi. Makinelerin ruhu ve akl

olduguna inanmaktadir. insanhik makinelerden belli bir kiltir ve bilgi birikimi
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olmadan ogretilerini alabilirdi. Bu mantik cergevesinde Marinetti endstrilesme ve
kentlesme icin cabalamaya baslamis, kendisine karsi cepheden diisman kazanmisti
bile. Onun caligmalarina Arts and Crafts akimi ve Ruskin iyi bir tepkidir. Bu
distnceler esliginde Marinetti’'nin sonradan engelledigi bir mimarlk bildirgesi
ortaya ¢ikmistir. Bu bildirgenin sahibi olan Boccioni; Marinetti’nin engellemesine
ragmen ikinci savunmasinda kentlesme kapsaminda yeni bir akima (1972) imza
atacaktr.

1914’te Marinetti’nin eliyle Antonio Sant’ Elia tek yap:1 yada tek kent dlcegindeki
tasarimlarini futdristlerin Gyesi olan ‘Nuove Tendenze’ (yeni egilimler) grubunun
sergisinde tasarimlarmin bir bolimind Citta Nuova (yeni kent) adi altinda
sergilemistir. Yine o donemde Sant’Elia’nin Messaggio (mesaj) adi altinda yazdig:
bir bildirge ¢agdas mimarligin sorunlari ad: altinda ele almaktadir. Marinetti bu
bildirgeyi Sant’Elia’nin kendi ifadelerini biraz genisleterek ele almis ve 1914°te
Lacerba adli dergide ‘Manifesto dell’ Architettura Futurista’ (gelecek¢i mimarlik
bildirgesi) olarak yayinlatmigtir. Marinetti, Antonio Sant’ Elianin bildirgesine
mimarhk kapsaminda gorUslerini soyle eklemistir; ‘modern cagla eski zamanlar
arasindaki karsithk, simdi var olup da o zaman var olmayan butin bilesenlerin
sonucudur. Eskilerin riiyalarinda bile goremedikleri 6geler simdi yasamimiza girdi...
Anitsal, agir ve statik olana karst duyarlihigimizi artik kaybettik; begenimizi hafif,
pratik, gecici ve hizli olan ile zenginlestirdik. Artik katedraller, saraylar, toplanti
salonlar1 bize gore degil; buyik oteller, tren istasyonlari, genis yollar, buyuk
limanlar, kapah carsilar, piril piril aydinlatilmig galeriler, gevre yollari, yikim ve
yenilenen projelerinin insant oldugumuzu duyumsuyoruz. Fitdrist kenti yaratmali ve
yeniden insa etmeliyiz; o her pargas: dinamik olan, u¢suz bucaksiz kargasali, canh ve
soylu bir santiye gibi olmalidir, futirist konutsa kocaman bir makineye benzemelidir.
Asansorler yalnizlik ¢eken solucanlar gibi merdivenkovalarinda saklanmamali, artik
kullanilmayan merdivenler ortadan kalkmali, asansorler demir ve camdan yapilma
yilanlar gibi bina yizlerine tirmanmalidir. Beton, cam ve demirden yapilmis
boyanmamis ve heykelsiz ev, yalnmzca kendi ¢izgilerinin ve girinti ¢ikintilarinin
guzelligi ile zenginlesmeli, mekanik yalinlig: ile son derece ‘cirkin’ olmal, yerel
yOnetim yasalarimin  6n gordigl yikseklik ve genislikte olmali, kargasa
cehenneminin, yani sokagin kenarinda yukselmelidir. Sokak ise artik kapici

daireleriyle ayn1 seviyede bir paspas gibi uzanip gitmek yerine, birkag farkli seviyede
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yeryuzine dogru inecek, metropol trafigini ylklenerek metal yaya yollar1 ve hizl

yiiriiyen merdivenlerle birbirine baglanacaktir.?

Endlstri  ve teknolojinin  gelecegin tasarimlarinda

Bt

i1

|
L |

yaratict gi¢ olacaginmi sdyleyen gelecekgiler, Marinetti

ve Sant’Elianin olusturdugu bildirgede de belirttigi gibi
“ucan makinelerin, elektrik gtcunun, otomobillerin
yaratacagi yeni bir estetigin ve endlstri ¢aginin yeni
malzemelerinin, sanatgilarin geleneksel malzemelerinin
yerini alacagni ilan ettiler”.”*

Eea?;r;i ZEF;:iOSg:)t(’jglliifg:iJeeglirfenti 1912’de Sant’Elia Citta Nuova (yeni kent) adh
archia.moderna IL FUTURISMO  ¢izimlerini Nuove Tendenze (yeni egilimler) sergisinde
sergilemistir. Yeni kent mimari dinamizmin belirgin 0zelliklerini tasimakla birlikte
modern kent kapsaminda gelecegin kentlerinin nasil goriinecegini gercekgi uslupla
ifade etmektedir. Antonio Sant’Elia tarafindan atilan temellerde, heybetli dekoratif
ve kendi icinde bir anlatis1 olan gelecege yonelik sehir anlayis1 vardir.

Gogu binasinda ilk bakildiginda dev bir geminin burnundaki egimler
hissedilmektedir. Bu tasarimlarda; hizli, cevik, mobilize hislerin aktarimi vardir.
Fatdrist evler dev bir makineye benzetilmistir. Yeni Kent’i icine alan tum yapilarda
makine benzeridir. Sehrin icinde capraz sekilde birlesen trafik duzlemleri, tren
raylari ve hava alanlar1 yer almaktadir. Sehrin her yerini aydinlatan elektrikle calisan
lambalar, biylk binalarin ylksek katlarina ¢ikmak icin camdan yapilma disardan
monte edilmis asansorler donemin teknolojiye karsi duydugu tutkuyu yansitmaktadir.
19. yuzyilin rasyonel akiminda rastladigimiz tarihsel sureclerin biraz sekil
degistirmig halinin yerine dev gokdelenler, yapisal olarak saglam, dinamik ve gugld,
agir binalar, dusey elektrik kablolari ve onu izleyen yollar futirizmin sehirsel
simgesidir.

Kibizim uzerine ¢alismalarda bulunan Umberto Boccioni mimarlik bildirgesinde;
‘kaplerin, piramitlerin, dikdortgenlerin, ve bu arada yapilarin genel cizgileri terk
edilmeli, ¢tinkl bunlar hareketsiz mimarinin gizgileridir’ demistir. Ayrica “bilesen
parcalarin 6zelligiyle yapilarin tek dizelikten kurtulacagini’ savunmus, mimarlarin ig
mekanlar icin dig gorinimden vazgecmeleri gerektigini ve cephelerin hala

geleneksel olmalarindan o6tird i¢ mekanlarin zaferiyle yeni bir mimari ¢izginin

20 Conrads,U. ‘20.yy Mimarisinde Program ve Manifestolar’ / s: 22-23
! Kinik ,D., Antonia Sant’Elia Eczacibas1 Sanat Ansiklopedisi , Yem Yayin s.1610
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olusacagmi soylemistir. Kentlerin tek tek yapilardan olusamayacagini ve bu ilkelerin

timiiniin dénistimilyle cagdas kentin ortaya gikacagmni ileri strmiistir.”%

Boccioni’nin bildirgesi 1972°de Marinetti’nin engelinden kurtularak ortaya gikmistir.
Doneminde bu bildirgenin  yayinlanmamasina ragmen, kendi ifadeleri ve

tasarimlariyla fatarist yaklasimlardaki 6nemli ¢izgisini muhafaza etmistir.

2.1.6. RASYONEL UTOPYA:

Gundelik yasami kolaylastiran ve makinelesme fikrine daha fazla sarilan bir ortamin
utopyasidir. Modernizmin izlerini tasiyan tasarim sekliyle olusturulan yapilarda
mekanik ve siirekli bir degisim dongisi hissedilmektedir. Ozellikle 1960’lardan
70’lerin sonuna kadar olan sirecte, Uretilen tasarimlarda islev 6n plandadir.
Toplumun Uretilen Gtopyalar: algilayacaklari yada ttopyalarin gerceklestirilmeleri
onemli degildir. Onemli olan yenilikgi ve stirekli degistirmeye dayal: bitmemis ve
bitmeyecek yapilar Gretmektir. Modernizmin iginde barindirdig: birgok alt baslhigin

ele alindig stregte kurgu insansi makineler tretmek ve onlar1 hareketli kilabilmektir.

2.1.6.1. Tony Garnier (1869-1948):

Fransiz kent planci ve mimar olan Garnier’in en énemli yapit: olan Cité industrielle
(Endustri Kenti) 1901-04 yillar1 arasinda olusturulmustur. 1913-14 yillar1 arasinda
Lyon kentinde diizenlenen uluslar aras: kent planlama sergisinde Garnier’in Endustri
Kenti Roma ve Paris’te sergilenmistir. Kentin bir irmak kiyisinda olusturulacag: ve
otuz bes bin Kkisilik nufusa sahip olacagin1 dusinmustir. Tasarimi o gunin kent
anlayisindan farklidir ve zamanin problemlerini kentin i¢inde ¢ozebilen bir tslubu
vardir. Kenti ,bir butiin olarak ele alan Garnier; endistrinin gereksinmelerine cevap
veren On gorisuyle, endustriyel alanlari bir bdlgede toplayip onlar1 sadece yesil
alanlarla ayristirmistir. Evleri gines alan ve hava akimindan yararlanan, yasam

alanlari olarak gormustdr.

22 Adam M.,Umberto Boccioni ,Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi , Yem Yayinlar:
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Okullarin diizayak olmasi, hastanelerin
pavyonlar biciminde dlizenlenmesi,
ara¢ ve yaya trafiklerinin birbirinden
ayr tutulmasi, bolgelerin birbirine yol
aglar1 ile baglanmasi, kentsel islevlerin
sonradan genisletilecek sekilde esnek

olguyla konumlandirilmasi, onun kente

bakis  acisindaki  yeni  etkilerini
vermektedir.  Yapilarinda kullandig:

Resim 2- 26: Tony Garnier’in Endustri Kenti 1917 . L Lo
Kaynak:Sennett, R., The Conscience of the Eye: The Design ~ beton, I$|€VS€| Ve blglmsel agldan bquk
and Social Life of Cities. 1990, New York: Knopf.

Ooneme sahiptir. Bina elemanlarini;
yapiyr zeminden kaldiran ayaklar, konsol ¢ikma, mantar tasiyicilar, bant pencere,
cam dis duvarlar, teras ve bahce gibi 6geler olusturmaktadir. Endustri kentinin teknik
acidan da doneme Kattigi yenilikleri vardir. Elektrikle 1sinma, yapilarda is1 denetim
sistemi, tesisat duzenekleri ve en ufak ayrintisina kadar dustinilmis kanalizasyon
sistemi bulunmaktadir. Diger bir Ozellikte, kentin tumine hakim olan noktada
bulunan baraj ve hidro elektrik santrali enerji ihtiyacina cevap vermektedir. Kentin
topraklarina sahip olan yonetimin halka su, enerji, toplu ulasim, temizlik gibi
hizmetler saglayacagini ve onlar ekmek, et, siit ve ilag temin edecegini diisinmustur.
Sosyalist ilkelere gore yonetilecegini distundiugl kente islevsel olarak gerek
duyulmadigi icin yargs, givenlik, kisla ve kilise yapilarina yer vermemistir.?®

2.1.6.2. Le Corbusier (1887-1965):

20. yiizyihin kent kapsaminda Karsilastig1 sorunlarina ¢oziim olarak, ‘Islevsel Kent’
onerisinde bulunmustur. Endustri kentlerinin alt yapt ve konumlama (zerine
karsilastigi sorunlara Kkarsi, akilci ilkeler gerceklestirmistir. Bu ilkeleri temel
fonksiyonlardan olugmaktadir. Bunlari, oturma, ¢alisma, dinlenme ve ulasim olrak
adlandirmistir. Corbusier’in ideal kent modelini olusturan bu ilkeler, modernizm

akiminin iginde yer almaktadir.

2 Alsag,U. Tony Garnier ,Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi , Yem Yayinlart
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Dustincesinde, kentsel yasami  hayata
gecirmek ile yapmin bu yasam icerisinde
fiziksel ve fonksiyonel olarak goruntusind tum

kentin  Uzerinde hissetmek vardiwr. Bu

dustncesini ~ “Plan ~ Vois  Pour  Paris’

(IslevselKent) tasarimlariyla gergeklestirmistir.

Paris’in eski yapisindaki dar sokakli, eski ytzIi

Resim2- 27: Le Corbusier’in Islevsel Kenti 1922 yapilar: kaldirarak yerine gokdelenlerle diisey
Kaynak: Yapi Dergisi Kasim 2000 /sayr: 228

bir sehir yerlestirmistir. Amaci mevcut kentleri

yikip yeniden (topik bir anlayisla insa

etmektir.  Bir  Onceki ylzyilda topik
dustncelerini ifade eden sehir kuramcilar gibi
Le Corbusier’de toplu yasam anlayisini, cocuk
kresleri, oyun salonlari, c¢atilarda yizme

havuzlar1 ve ortak camasirhane, yemekhane

olarak belirtmistir.?*

Resim 2- 28: islevsel Kentin Géruniisi
Kaynak:Dergi ‘Oeuvre Complét de 1910-1929’

2.1.6.3. Frank L. Wright (1867-1959):

Kendi yarattigi organik mimarlik 0gelerinin ve modern mimarligin genel cizgileri
kapsaminda tasarimci ve mimar olan Wright, doganin sekillerini kullanarak islevsel
tasarimlarina ve yapilarina yansitmistir. Cagdas yasama uygun yeni bir mimarinin
arayist icinde olan tasarimci, kendi mimari anlayisint 20. yluzyilin ilk on yilinda
yatay dizlemler, birbirinin i¢ine gegen kiitleler, i¢ ve dis mekanlarin strekliligini
yapilarinda ifade etmistir. 20. ylizyildaki dogaya donis kapsaminda duslincelerin
temsilcisi olarak, endstri kentinin yol actigi saglik, ekonomik ve sosyal sorunlara
¢Ozim Uretmeye yonelmistir. Wright’in Gtopik projesi olan Broadacre Kenti doga ile
barigik bir tasarimdir. Le Corbusier’e kars: fikirleri Gizerine tasarladig: bu kentte ¢cok
kath binalar kent merkezini olusturmamaktadir.

Kent 1400 aileyi yani yaklasik 7000 Kisiyi barindiracak sekilde 10 bin metrekarelik

alana kurulacaktir. Kisisel ara¢larinin ugan makineler olmasi (aerator), 1zgara planh

% Arredamento Mimarlik Modern Mimarligin Onciileri Dizisi 1 ‘Le Corbusier ve Kent’ Boyut Yayinlar
Subat 2002 Istanbul
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kentin ana karayolu ile diger yerlesim
yerlerine ulagimin saglanmas: ve yapilarnin
kir evlerinden olusmasi organik mimarinin
ogelerini yansitir.“Evler i¢inde yasayan nifusa
gore degil, sahip olduklari otomobil sayisina
gore isimlendirilmektedir. Iki arabali ev, (g
arabali ev gibi. Tasarimin merkezinde genis

alanlar igerisinde tek katli evler bulunmaktadir.

Merkezi gevreleyen alanlarda kucuk ciftlikler,
meyve bahgeleri Broadacre’da doga ile
bltlnlesmis bir yasam (retmeye yoneliktir.
Broadacre konutlarmin kullanicilarinin alacagi
parcalarin  birlesimiyle Uretilecegi boylece

cevrenin sonsuz bir cesitlilik icerecegi ve

125

demokratik olacag: sayilmaktadir.

Resim 2- 29/30: Frank L. Wright’in Broadcacre Kenti
Kaynak: The City Living Dergisi 1958

Resim 2- 31: Broadacre kentinin yapilarimin modeli

Resim 2- 32: Kentin Evlerinden biri ~ Resim 2-33: Kentin ¢ok kath binasi
Kaynak: Dergi Architectural Record 1935

Wright, kent karsit1 gelecek senaryosu ¢izmistir. Ortaya koydugu bu tasarim cevresi
tarafindan gercek 0stl olarak nitelendirilmistir. Cunki o zamanin teknolojisinde
aracglarin ucabilmesi mumkin degildir ve diger tasarimcilarin ele aldig: gibi ¢ok katl
yapilar1 yok denecek kadar azdir. Kentinde blro binasi disinda tim yapilar az
kathdur. 2

5 (ger, Z.Asly, Yilmaz,G. Gazi Universitesi Fen Bilimleri Dergisi. ‘Kent Utopyalar: Kapsaminda Konut
Tipolojileri’ S: 133-147 (2004)

% Arredamento Mimarlik , Modern Mimarligin On Evleri Dizisi 5 ‘F.L.Wright ve Ev’ Boyut Yayinlari Eyliil
2002
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2.1.6.4. Metabolistler:

1950’li yillarin sonunda Japonya’daki sosyal gereksinimler ve nifuz artisinin yol
actigr sorunlart ¢ozimlemek amacli yeni bir mimari akim olan metabolizm
olusturulmustur. Metabolizm; yogun nifusun yasayabilecegi, zamanin tum
degisimlerine uyum saglayabilecek mega striktirleri yani ulasim ve servis gibi tim
uniteleri icinde barindiran olusumlarim tasarim alamindaki adidir.  Japon
metabolizmin baslica mimarlari; Kikutake, Kurokava, Tange, Masato, Ohtaka, Akira
Shibuya, Youji Watanabe ve Fumihiko Maki’dir. Yaptiklari, kent tasarimlarinda
gelecegin kalabalik niifuslart igin gerekli olan genis 6lgekli, esnek ve disa vurumcu
yapilarin tek bir kent kapsaminda organik formlarla birbirine baglanmasini
saglamaktir. Kdulturel miraslarmin yapilarindaki c¢izgilerini takip etmek yerine
sekilciligin ve islevciligin sagma oldugunu ifade etmiglerdir. Mekanin ve islevinin
gelecegin yapilarinda farkl bir 6nem kazanacagini dustinmuslerdir.

Metabolist mimar Kiyonori Kikutake (1928) ilk Utopik calismalarina ‘Gokyuzi
Evini’ (1958) tasarlayarak baslamistir. Mimarhgin evrensel degerler Uzerine
kuruldugunu dustinmektedir. Modern mimarlhigi, bicimsel gorselligi olusturan temel
ilkeleri yansitict bir kuram olarak gérmektedir.1960larda Japon metabolist grubunun
icinde yer almistir. Tokyo’da duizenlenen “Uluslar Arast Tasarim Kongresinde’
Proposal of New Urbanism ( Yeni Kentlesme Onerileri) adiyla yayimlanan bildiride,
metabolistlerin organik kent planlama anlayisina agikhik getirmistir. Ornek olarak
“Kikutake’nin merkezi bir servis kolu ve silindirik yasama birimlerinden olusan
betonarme kulelerle bicimlenen kent ve Tokyo kentini denize dogru blyutmeyi
amaclayan ilk girisim olan Yizen Kent tasarimina yer vermistir. Metabolistlerin
planlama anlayisina gore kentler, yeni bir toplumsal duizenin fiziksel gostergeleridir.
1975 Okinava Dunya Sergisi’ndeki Pavyon Aquapolis’te (Su Kenti) distndiklerini

kismen gerceklestirmistir.”*’

Japonya’nin geleneksel mimarisine ¢agdas boyut kazandiran Kenzo Tange (1913)
20. ylzyihin en o6nemli mimarlarindandir.1960’larda metabolist akimini
benimsemistir. Bu akimin kapsaminda olan kent tasarimi ve sonrasinda ‘Tokyo i¢in
bir plan’ ¢aligmas: Tokyo’yu korfez tstinde genisletme cabasiydi. Birlikte calistig
Japon metabolistlerle “Dogrusal Striktur admi verdikleri temelde ayni olan kent

2T Aydin | I.; ‘Kikutake, Kiyonori’ Ezacibas: Sanat Ansiklopedisi , Yem Yayin
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bicimleri Onermislerdir. Ortada merkez islevlerinin ve gevresinde konut bolgelerinin
birlikte dogrusal bir bicimde uzadig: yeni hizmetler kenti bigimini Tokyo igin yaptig1
bir projede taglandiran Tange, 20.ylzyil kentinin sorunlarint ¢ézmek Uzere, daha
sonra Onerisine ‘Iletisim Ilkesini’ eklemistir. Merdiven ve asansorlerden olusan
disey ulasimi, haberlesme sistemlerini ve tesisat sebekelerini iceren tasiyici saftlarla

asilan koprii konstriiksiyonlarla ortaya ¢ikan Uzay Kenti, Tange’nin énerisidir.”?®

Tasarimlari ve kuramsal calismalariyla
metbolistlerin diger bir tyesi olan Kisho Kurokava

Metabolist akimin 1960’ lardaki gostergesi olan kent

M
%”g@

Olcegindeki tasarimlara yeni bir biling katmistir,

2
%f%g’ organik ~ formlarla  sehirdeki dev  binalar
g ;-:_ifj _‘ olusturmustur. Le Corbusier’in ilkelerine de dénem
%&&% veren  Kurokava  kentteki ~ zaman iginde
i genisletilebilir kavramini, onun etkisiyle

disinmistr.

Resim 2- 34: Kurokava’nmin Helix Kenti
Kaynak: http://www.kisho.co.jp/page.php/200
13 Mayis 2007

Helix City (Sarmal Sehir) projesini organik sehir planiyla 6zlestirmistir. Bu
tasariminda servis kulelerini kara parcas: ve deniz arasinda bir baglant: yapsin diye
koprdlerle baglamstir.

Kentteki binalar, i¢inde barindirdig: alanlarda esit metrekarelere sahiptir. Ve onlarin
sonsuza kadar ¢ogaltilabilecegini duslemistir. Kenti dusey olarak tasarlamistir. Yatay
dizlemde birbirine bagli olan yerlesim alanlar1 disey diizlemde yukariya dogru
yukselmektedir. Sadece sarmalin capraz olarak st Uste bindigi noktalarda
baglantilar1 vardir. Kent U¢ veya daha fazla sarmal yapmin DNA sifreleri gibi
birbiriyle dev sarmal olusturmasindan meydana gelmistir. Helix yapida, DNA’daki
kromozomlarin yasami olusturan sifreleri gibi birbirine baglantili bir iskelet yapisi

vardir. Bu iskelet yapi, kenti besleyen tesisat sistemini icermektedir.

% Ozdes G.,Kent Planlama- Yem Yayinlar1 2004
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Resim2- 35: Helix Kenti
Kaynak: Visionary Architecture
(Science Fiction)  Sayfa 155-166

Resim 2- 36: Kurokava’mn Yizen Sehri
Kaynak: http://www.kisho.co.jp/page.php/200
13 Mayis 2007

Resim 2- 37: Arata Isozaki’nin Gékylizii Kenti
Kaynak: Visionary Architecture
(Science Fiction)  Sayfa 155-166

Tasarimcmin yine 1961°de tasarladig: Floating
City (YUzen Sehir), golun tzerinde yer alan, gol
ve Kkara parcast arasindaki ulasimi da
blnyesinde barindiran bir kenttir. Kentin
icindeki evlerin catisim1 olusturan disey yol
dizenegi vardwr. Her bir konut birbirine
catisindan  gecen  yollarla  caprazlama
baglantilidir. Golin tzerindeki ulasimla, kentin
ulasim: spiral merdivenlerle birlesmektedir.
Icerisinde yiiriiyils parkurlari, Kisilerin gunliik
aktivitesini gegirebilecekleri ev ortamlarindan
olusmaktadir.  Besgen yapiyr  olusturan
bolgeleri istenildiginde teras gorevi
ustlenebilmektedir.

Arata Isozaki; 1953 yilinda daha daha 6grenci
iken metabolist c¢alismalarina Tange ile
baslamigtir. 1962’de tasarladigi Space City
(UzayKenti) tasarimda esneklik,
degistirilebilirlik, aciklik ve c¢ogalabilirlik
prensiplerini iceriyor. Yine ayni donemde
metabolistlerin  1962°de dizenledigi Future
Dwelling (Gelecegin Yerlesimi) sergisi icin,
silindirik disey baglant1 elemanlar1 arasinda

esnek mekanlar olarak dizenlenmis biro ve konutlardan olusan kenti bir ag gibi
saran yapilar icin Onerdigi City in the Air (GOkyuzu Kenti) ve Clusters in the Air
(Gokyuziindeki Kiimeler) baslica iitopik kent tasarimlaridir.?®

29 Thamsen, W.Christian , Visionary Architecture, ‘From Babylon to Virtual Reality’ Munich- Newyork 1994

(Science Fiction)  Sayfa 155-166

37


http://www.kisho.co.jp/page.php/200

2.1.6.5. Archigram:

Londra’da 1960’1 yillarda gelecekei,
mekan, sehir planlamalarinda yeni ve
farkli projeler dreten, teknolojiyle
olusabilecek olagan dis1 fikirlere
sahip tasarimcilarin bir araya geldigi
bir gruptur. Grup admi Archigram

dergisinden almaktadir. Teknolojinin

olusturdugu son noktaya kadar
Resim 2- 38: Peter Cook’un Tak Sok Kenti olabilecek tim tasarimlar1 disleyen
Kaynak: Tasarim Dergisi 11Kasim 2006 Say1:167 grup, gelecekgi bir  felsefe ile
tasarladigi tim yapilarda dogaya olan hakimiyetini gostermistir. Grubun tyelerini
Peter Cook, Warren Chalk, Ron Herron, Dennis Crompton, Michael Webb, David
Green olusturmaktadir. Archigram 1963’te Londra Cagdas Sanatlar Enstitiisiinde
Living City ( Yasayan Kentler) adl bir sergi duzenlemistir. “Bu sergide
yayinladiklart manifestoda “kentte essiz bir organizma” olarak tanimladiklar:
kentliler, kendi yasam bicimlerini secebiliyordu ve kent bir binalar yigin1 olmaktan
cok uzakti, insanlari serbest birakiyor ve kendi yasama bicimlerini se¢cmek igin

tetikliyordu.”*

“Grup uyelerinden Peter Cook’un 1964 yilinda tasarladigi Plug in City (Tak-Sok
Kent) ise kentin kendisini dev bir makine olarak distnuldigi bir tasarimdir. Kent,
parcalar1 eskidikge yenilenen bir makine olarak gorilmastir. “Masif bir iskelet
sisteminden olusan mega bir struktir olan kentin tasariminda, yapiya konut amacl
standart hiicreler ilave edilebiliyordu.”™

Zamanla eskiyen yapilar, caddeler ve tim kentsel Ogeler teknolojik ilerleme
kapsaminda degistirilebiliyordu. Bu sebeple kent mekanik bir konsepte sahiptir.
“Konut alanlar1 1zgara sisteminde donen ve degisebilir parcalardan olusmaktadir.
Kdsegen sutunlar yukari, ¢catiya uzanmaktadir. Konut birimleri birbirine gore hareket

edebilmektedir”*?

%031 Maralcan,M. Tasarim Yayin Grubu 2006/11 Utopya... ideal Kent s.71-73

%2 (ger, Z.Asly, Yilmaz,G. Gazi Universitesi Fen Bilimleri Dergisi. ‘Kent Utopyalar: Kapsaminda Konut
Tipolojileri” S: 133-147 (2004)
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Resim 2- 39: Ron Herron’un Yiruyen Kenti
Kaynak: Tasarnnm Dergisi 11Kasim 2006 Sayi:167

Archigram’in en gdzde sehir tasarimi Ron
Herron’un 1964°te karikatur cizimleri
olarak tasarladigi Walking City (Yuriyen
Sehir) dev ayaklar1 olan konutlarin ayni

Resim2- 40: Peter Cook’un tasarladigi Devinen Kent birim  olarak ele allndlgL sakinlerinin
Kaynak:http://www.archigram.net/(13May1s2007) . ee .
yasamak istedigi bir alan bulana kadar
yavasga yurtyen bir sehirdir. Sehrin bu 6zelligi kentteki yerlesimciligi gocebe
yapmakta ve olusabilecek bir niikleer savas sonrasi i¢in iyi bir tasarim sayilmaktadir.
1968’de Peter Cook’un tasarladig: Instant City (Devinen Kent), istenildiginde bir sirk
cadir1 gibi kolayca sokulup takilabilen Gnitelerden olusan bir yerden baska bir yere

tasinabilen Gtopik kenttir.

2.1.6.6. Archizoom:

Islevsel olmayan yapitlarda 1960’lara ‘Asiri
Duyumcu’ bir felsefeyle yaklasan Floransali
gruptur. Post modern ve ge¢ modernizm

akimlarmin ikisine de yakin bir ¢izgiyle yaptiklar:

tasarimlar arasinda kent kapsaminda ¢alismalari da
Resim2- 41: Archizoom’un Non-Stop City  olmustur. Grubu olusturan tyeleri; Andrea Branzi,

projesi
Kaynak:http://arttorrents blogspot.com Paola Deganello, Gilberto Corretti ve Massino

/2007/04/

Morrozi’dir. Non Stop City ( Bitmeyen Kent) 1970’lerde tasarladiklar: kent ve kir
yasam alanlarmin dunyanin her yerini esit sekilde kapsamasini 6nermektedir.
“Archizoom uyeleri stipermarketten 6zel olarak nefret ediyorlardi, sipermarket onlar
icin banal, yuzi olmayan tek islevli bir mekandi. Grup Non Stop City’de yatay

olarak aydinlatilmis tek islevli, ugsuz ve bucaksiz cok kath bir yeralti kentini
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imgeliyordu, cok sayida asansér kulesi kentten yukariya, Gzerini blyuUk bir cam
kulenin érttiigii doga koruma alanmnin bulundugu yeryiiziine ¢ikryordu.”

Esit duzen elde etme disuncesiyle tasarladiklar: kentte, su, kara pargasi, kullanilan
her sey esit bicimde dagilmistir. Amaglart zamanin kosullarina karsi bir tepkisel

tasarim slreci yaratmaktir.

2.1.6.7. Stiperstudio:

1966 yilinda Adolfo Natalini ve Cristian Toraldo di Francia’la planlamada kuramsal
arastrmalar yapmak Uzere Floransa’da kurulmus bir gruptur. 1972 yilina kadar
Roberto Magris, Gian Piero Frassinelli, Alessandro Magris ve Alessandro Poli’nin
katilmasiyla uluslar aras: sergilere katilmalari, tasarim yarismalarinda yer almalar:
grup adina 6nemli bir etki yaratmistir. 1969°da “Kesintisiz Anit’ projesiyle adini
duyuran grup modern cizgisiyle evrensel talebini var olan kentlerden Arizona

¢oliniin dokunulmamis alanlarina kadar ¢ok farkl yerlerde uygulamistir.

o

Resim 2-42: Superstudio’un 2000 Tonluk Kenti/ Resim 2-43: Cono (Konik) Kent
Kaynak: Willey Ley, Galaxy Science Fiction Dergisi Haziran 1954 /35. say1

Superstudio 1971 yilinda 12 ideal kenti iceren ve anti (itopik yaklasimin izlendigi bir

seri Uretti. Bu caligmalarda modern sehirciligin bazi karakteristik 6zelliklerine orn.
ingaat yapilarinin sanayilestirilmesine, bolgelere ayirmaya veya yeknesakliga-
dikkatler cekiliyor ve bu 6zelliklerin her biri kent 6rneginde asir1 bi¢cimlendirilmis
halde gosteriliyor. “2000 Tonluk Kent’te arazi, kare seklinde hucrelerden olusan
sonsuz bir seriye agiliyor; adindaki 2000 ton, bu kusursuz dinyadan sliphe etme
cesaretini gosterecek tim farkli duslinen insanlarin basina yikilacak olan agir
tavandir. Superstudio Uyeleri ‘Vita Educazione Cerimonia Amore Morte’de (Yasam
Egitim T6ren Sevgi Olim ) (1972) modernle alay ederken yeni 6geler kullaniyorlar.
Simdi de son zamanlardaki gocebelik ve maddi baglardan kurtulus hayalleriyle alay
ediyorlar: Ciplak aileler kartezyen bir gevrede yasiyor ve artik catilarin, duvarlarin

% Eaton R.,Mimarist Mimari-Anti Utopyalar 2005/4
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veya 0zel konut giysilerinin sagladigi korumadan hoglanmiyorlar, ama onun yerine
bu enerji ve bilgiden olusan, objelerin ve isin olmadigs, iki boyutlu camli kafesin her
yerinde kamp yapmakta biitiniyle dzgiirler..”**

2000 Tonluk Kent, 4 bin metrekarelik bir alan1 kapsayan birbirine kesisen ince ve
uzun binalardan olugmaktadir. Deniz seviyesinin Gzerinde olan yapilar, kip seklinde
hlcrelerdir. Her hiicre digar1 ile smir1 olan karsilikli iki duvardan olusan, hava
gecirgen saglam opak malzemeden yapilmaktadir. Kuzey duvari 3 boyutlu sekiller,
sesler ve kokular vermektedir. Kars1 duvarda yer alan koltuk, insan viicudunun tim
gereksinimlerini karsilamaktadir. Duvar kullaniimadiginda tim fonksiyonlarini
karsilayan ekipmanlar yok olmaktadir. Yer kaplamas: canlilarin duyusal
parametrelerini yansitacak bir simulatorken, hiicrelerin en 6nemli bolima olan tavan
sadece beyin dalgalarinin ahcisidir. Her bir hiicre ev, iginde yasayanlarin beyin
dalgalarini elektronik bir cihazla, analiz ederek yapinin Ust kismina gondermektedir.
Denetleyici sistem hiicrede yasayanlarin, gereksinimlerini digerleriyle karsilastirarak
bir esitlik saglar. Bu esitlik¢i yasamda 61im sz konusu degildir.

Dislenen bazi sehirler insanlarin yasayabilecegi ortama sahip degildir fakat
bedenlerin yerini animasyonlar yada distince gigleri almaktadir. 10 milyon adet
beyinle yonetilen “Yar1 Kire Kent’ de dislince gucuyle 1181 enerjiye ceviren foto
duyumsal Ozellikteki ana beyinle yonetilmektedir. Sehrin yapilari Sarcophagi
kristalinden yapilma, metalik kirelerdir. Ana beyinle baglantili olan Sarcophous
kanla beslenip, kanalizasyon atiklarindan toksinler ve yasa bagli hormonlari emip
beslenebilen ve boylece yeniden yapilanan bir sistemdir. Kire yapilar vicut
sensorlar1 sayesinde gérme, duyma, tatma, koklama ve dokunma duyularina sahiptir.
Tum duyulari, duyumsal verileri iceren odacik sivisi ile denetlenmek (izere ana
beyne gonderilmektedir. Tum sehrin denetimini, ana beynin odaciklarinda bulunan
bir stviy1 su borularina benzer bir yapi ile elektronik algilayicilar, bu besleyici kan ve
odacik sivis1 arasinda beyne iletilen bilgilerle saglamaktadir.

Koklea Kenti, ¢ap1 4,5 km olan bir devasa silindirdir. Sehrin en alt tabakas: diinyanin
merkezine kadar uzanmaktadir, bir tam tur 1 yilda bulundugu yerde yavasca donerek
tamamlamaktadir. Tamamen ekvator ¢izgisi Uzerinde olan kent, her donustnde
dunyanin yararli madenlerini disariya c¢ikartmaktadir. Kentin hareketiyle olusan

turbllansin yarattigi enerji sayesinde, 10 bin yillik enerjiyi barindirabilecek niikleer

% Eaton,R. (2003) Die ideale Stadt, Nicolaische Verlagsbuchhandlung GmbH Berlin
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istasyonu vardir. Tamamen bilgisayarla yonetilen kentin, bu enerji ile yetisen
bitkileri tim dogal ihtiyaclar1 saglamaktadir. En alt tabakadan g¢ikarilan madeni
kahntilar en Gst tabakaya ¢ikarilana kadar, kent yukseltilmektedir. Yukselirken
genisleyen kent yeni alanlarda insaat yapma imkani saglamaktadir. Bulunan her yeni
bos araziye otomatik olarak kentten kdprdler atilir. Yapilar ¢ift sira halinde dizilmis
dairesel hticrelerden olusma evlerdir. Her bir hiicresel evin tek agikhg: vardir, 3
duvarli olan bu evler diger komsu hiicrelerine ortak duvarlarla baghdir. Yapilarin ana
malzemesi kentin bitkileridir. Kentin sabitligi korunarak sicakligi 25, nemi de
%60°tr. Evleri ve yollar1 aydinlatan D dalga isinlari  stzulmus olarak
kullanilmaktadir. Hicrede yasayanlarin giysiye yada kullanilacak objelere ihtiyaci
yok iken; kurallar ve zorunluluklari da yoktur ¢linkd, her birey yasam hicresinde
kendi DNA sarmalina gore bir ortama sahiptir bu sebeple kentin diginda bir yasama
ihtiya¢ duymazlar.

‘Surekli Anit” projelerinde toplumun deger yargilarina ve tuketim aligkanliklarina
kars1 gosterdikleri tepkiyi, tiketilen drinlerin  bulunmadigi 1zgara seklinde
tasarladiklar1 ortamlarla insanlarin esitlik ideallerine yonelik alayc: bir yaklasimda
bulunurlar. Bu sonsuz i1zgaralar ayn1 zamanda donemin planlama teknigine de birer

gondermedir.

2.1.7. Sehirciligin Yapisalhga Dontstimd:

1960’lardan 90’lara kadar topik sehircilik yapilarin  6zelliklerine gore
sekillendirildi. 60’larin basinda nufusun artisindan dolay: tasarlanan sehirlerde,
yenilenebilen, sokullp kolayca yer degistirilen Uniteli yapilar tasarlandi. Peter
Cook’un Plug in City (Sok-Tak Kenti) gibi islevsel olarak yenilenebilen,
parcalanabilen kent tasarimlarina benzer verilebilecek bir diger drnekte, Soleri’nin
1962 yilinda tasarladigi Mesa City (Ideal Kent)’dir. Projesinde kentin teknolojik
buluslar devam ettigi surece strekli gelisen teknolojiye uygun olmasi igin degisime
ugrayabilecek, kente eklenebilen yada icgindeki birimlerle mekansal olarak
paylastirilabilen yeni (niteler ilave edilecek kadar teknolojik unsurlar yer
almaktaydi. Teknolojinin kentlere yansitilmasi anlayisla uretilen kentlerde dis yuzey
ve yasam kurgusu degismistir. Celik yapilarin kullanildig: kentlerde niifus artiginin
yogunlugu o6lcekleriyle hissedilir olmustur. Paul Maymont 1959 yilinda tasarladig:
Yilzer Kentini gemi gibi suyun Uzerinde hareket edip baska yerlere gidebilir

dustnmustdr. Salier’in Tripod ve Prader’in Cizgisel Kentinin tasarlanan yapilarinda

42



toplu konut gibi planmis disey yada yatay olarak birbirini takip eden yerlesimlerden
olusmaktadir. Her iki kentin konutsal boltmleri istenildiginde bitin olarak
cikarilmaktadir.

1960’larin sonunda ve 70’lerin basinda tasarlanan dtopik kentlerde, hareketlilik 6n
plandadir. Baz1 kentler bir yerden baska bir yere gidebilecek olarak tasarlanmig ama
asil hareketlilik konutlarin kapsul seklinde tasarlanmas: ve onlarin konutlar iginde
yer degistirmesidir. Bu tur kentlere verilebilecek baslica drnekler arasinda, Ragnitz —
Graz icin Gunther Domenig ve Eilfried Huth’in tasarladigi bir projede tasiyici
sistemlerin icine yerlestirilen hicreler, yerlesim alanlaridir. Bu alanlar sakinleri
tarafindan ortaklasa kullanilirlar. Kapsul Uniteler (zerine Kenzo Tange, Kisho

Kurokava’nin calismalar: diger tasarimcilara gére daha fazladir. *°

Hayali kentler arasinda kule gibi tasarlanmis kentler, buluttan esinlenerek
tasarlanmis zincir gibi birbirine baglh yapilar, farkl iklim sartlarina uyum saglayan
Jean Paul Jungman’in tasarladigi Dyodon gibi kentler sadece, hayal edilen uzayda
yasamak icin tasarlanmis ve bolgesel yerlesimlerin islevine uygun tasarlanmis Liman
Kenti gibi Utopik kent tasarimlari, 70’lerin sonuna kadar hayali kurgularin tasarilari
olarak tarihe gecmistir. 1970’lerin ortalarina dogru kent tasarimlari bilim kurgu
dergilerine konu olmustur. 80’li yillarda ise; Lebbeus Woods gibi bilimkurgusal
tasarimcilarin olusturdugu ¢izgi roman tirevi yayinlarda tasarlanmis kentler olarak
kagitlardan, hikaye ve roman klasiklerine sonrasinda da film dekorlarina, senaryolara
tasginmistir.  Woods’un Hiyerarsik Kenti gibi tasarimlart toplumsal temalari,
yapilarina yansitir nitelige blrinir ve ¢izgi romanlarinda yapilarina insanimsi

kimlikler vermeye kadar ilerlemistir. *

90’lh yillarda utopyact mimarhk, tasarim, yeni bir kimlik olusturmak Uzere
durgunlasmistir. 2000°li yillara gelindiginde bu kimlik arayis1 sorgulama ve farkh
yapilar1 yaratma cabasi i¢ine girer. 2004°te mekansal olarak imgelesme, heykelimsi
yapilar, bilgisayar ortaminda kurgusal yapilanma gibi kriterlere kadar sehircilik

anlayisindan yapilarin icindeki mekanlara ve objelere kadar kiicilmustir.

% Akin,S.— Yirekli,F. Utopyaci anlayisin 1960’larda gosterdigi degisimler / itidergisi/a cilt:5 Say1:2
Say:143-155 Eylul 2006

6 Woods,L., Architecture Association 1985 Origins London
3 Tanyeli U., Similasyon Caginda Mimarhk ve Woods , Boyut Yayinlar: Nisan 2000 Istanbul
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3. BOLUM: UTOPYA VE TASARIM SURECI

3.1.AKIMLARIN TETIiKLEDIiGi DEGISiM:

Teknoloji modern dunyanin degisiminde en etkili ara¢ olmustur. Tasarimda
gerceklestirilmek istenen hayaller, distnalar, Gretilir, donatilir ve denetlenir hale
gelebilmek icin bazi siireclerden gecmistir. Uretilip sadece sergilenen yada kagit
istiinde sadece gizimleriyle kalan tasarimlar, fantezi diinyasina aittir. Utopya fantezi
dinyasina ait olan ve gerceklestirilen tasarimlarin arasinda ¢ikis noktasi olmustur.
Yani her tasarimin kendine 6zgu degisim ve yenilenme igin topik bir hikayesi
vardir. Ornegin Yunan toplumunun tanrilar: icin yarattiklar: dev tapinaklar onlarin
halkin Gzerinde ne kadar etkili oldugunun gostergesi olmustur. Degisimi doganin
bicimselliginden etkilenerek ayakkabilar gibi gunlik yasamda kullanim ihtiyaci
duydugumuz giysilere yansitmiglardir. Degisim sureci daha sonralari sanatlarinin her
tarld boliminde etkili olmustur. Mekanik, liberal, teorik sanatlarda ve bilimsel
calismalarda bunlar1 gérmekteyiz.

Insanoglu icin yapmanin yolu doganin, riizgar, yagmur, sel, giines 1sinlar1 gibi kendi
enstrimanlariyla yaptigi bicimselligi taklit etmek olmustur. Taklit yetenegimiz
gelistikce, bunlar1 yapilara yansitmakta teknolojinin tretkenligimize sagladig: yararla
gorsel imgelere donismistir. Teknik yapilanma, yeni malzemelerin yapima
katilmasiyla blytk mekanlarin dis mekanlarla iliskileri kesilmeden tasarlanmasinda
etkili oldu. Dunyanin insan kullanimli bir merkeze donustirilmesi, kullanimlarin
kendisinin aslinda bir ihtiya¢ olmaktan ¢ikip teknoloji tarafindan ve teknoloji igin
manipule edilen ihtiyacglar oldugunu distndirir. Modern teknoloji var olan diizenin
degismesinde Oncl olarak mimarlikta 19. yizyildan baslayarak ideal yapilanma ve
farkliyr yaratma cabasiyla tasarimlarda kendini gostermistir. 1851°de Londra’da
dizenlenen ilk uluslar arasi sergi, Crystal Palace (Kristal Saray) bunun ilk 6rnegidir.
Seffaf bir zar icinde dis dlinyadan ilgisini kesmeden, tiimuyle kontrol edilebilen bir

mekan yaratmak mimarhgin degisim stirecindeki ilklerinden olmustur.®

%8 Korkmaz, T. -XXI Mimarlik Kiiltirii Dergisi Say1 :8/ 2001
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3.1.1. Modernizm Ve Etkisi:

Modern mimarhik 19. yuzyilin sonunda, 20. ylzyilin tamamimnda Gretim, tasarim
kapsaminda bigimsel ve farkli akimlarin yarattigi yapilarin adidir. Hemen hemen
bitun akimlarin temelini olusturan bir ideolojidir. 19. yizyilin sonunda ele alinan bu
kavram oOnceleri dogru tasarimlari olusturmak amaciyla belli basli ilkelerle
formullestirilmistir. Bilim ve teknoloji ilerledikge bu anlayisin yerini farklilagsma ve
degisim Uzerine yapilabilecek kurallar: tam olarak ortadan kaldirmadan bir deneme
ve modelleme suirecine gecilmistir.

Endustri cagmin getirdigi bir diger etkide malzeme ve tekniklerin kullanilmasindaki
farkliliktir. Bir mimari eylem olarak distnebilecegimiz malzemelerin, bina yapimi
ve dekorundaki roltni ilk kapsayan dokme demir olurken sonrasinda sirayla celik,
cam, betonarme gibi malzemeler binalarin 6nemli Unitelerinde kullaniimistur.
Teknolojinin binalar Gzerindeki etkisi sadece malzeme cesitliligi ile kalmamis
binanin tastyici sistemleri ve servis Unitelerini olusturan asansor, havalandirma ve
merkezi 1sitma sistemlerinin de kullaniimasi gézlenmistir.

Modern mimarinin énemli isimleri bu yenilikleri ve malzeme gesitliligini kullanan
ilkler olmasi sebebiyle, tasarim sirecindeki ©6nemli halkalari olusturmuslardir.
Ornegin “Bogardus dokme demir cephe panellerini, Le Baron Jenny celik yap1
striktlrind, Elishe Graves ofis asansorinu, Paxton cam, celik prefabrike yapimini,
Pernet, Robert Maillart, Torroja Y. Miret betonarme striktirind, Fuller jeodezik

kubbeyi, Matthew Nowicki asma germe sistemleri kullanmada 6ncii olmuslardur.”

Yapilarin makine gibi goraldigt bu cagda islevsel ve teknolojik tasarimlarin yapisal
olarak ele alinis1 endustriyel anlamda atilimlarin baslangici olmustur. Le Corbusier
ve Gropius gibi tasarimcilar binalarimin  yamt sira endustriyel Grlnlerde
tasarlamiglardir. Le Corbusier ugak, otomobil, gemi, sandalye gibi endistriyel
urlnler makinelesme estetik (zerine varilan 6énemli bir nokta olan tasarimlarin
sahibidir. Gercekgilik konusunda mimaride akil yurutme ve tasarlama (zerine
rasyonalist tutum ortaya ¢ikmistir. O donemde tasarim ve toplumsal ihtiyaclar icin
caligmalarda bulunan rasyonel gruplarin tasarimlari ginimizde hala ilgi
gOrmektedir. Modernizmin temelini Bauhaus(Yapim Evi) olusturmaktadir. Walter

Gropius’un 1919°da tasarimcilari ve mimarlari bir araya getirip marangozluk, metal

39 Tanyeli,U., Modern Mimarlik ,Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi s:1286 Cilt:2 Yem Yayinlari
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islemeciligi, renkli cam, dokuma, duvar resimleri, grafik tasarimi, sahne dekorasyonu
ve seri Uretim yapilabilecek objeleri toptan Ureten bir okul agmistir. Gegmise dayal
tasarimlara ve sanatsal stslemelere 6nem verilen bu yaratici okulda, klasik ve
gercekei tasarimlar 20. yuzyilin ilk yarisinda biyik ses getirmistir. Fonksiyon ve
yararliligin Gtopik kapsamda ilk ele alinis1 tasarlanan sandalyeleridir. 1927’lerde
okulun calismalarina mimarlik tizerine yapilan tasarimlarda eklenmistir.

19. yizyilda modernizm kapsamindaki mihendislik yapilari dikkat cekmektedir.
Islevsel ve donemin yaratici yanmi yansitan dgelere sahip bu yapilar sergi binalars,
tren garlari, istasyonlar, borsa binalari, kopruler ve kulelerden olusmaktadir. Bu
yapilarin tasarlanmas: ve insa edilmesi Uzerine kuralci yaklasimlar yizinden
yasanan, teknik sorunlara mihendislik felsefesiyle ¢oztimler bulunmas: sebebiyle 19.
yuzyilin ikinci yarisinda yapilmis olan yapilarin genel adina muihendislik yapilar:
denilmistir. 1750’lerde baslayan bu sure¢, 1890’lara kadar uzanmaktadir. Dénemin
en bilinen muhendislik yapis1 da Eiffel’in tasarladig: Paris’teki (1887-89) Eiffel
Kulesidir.

Endustri devriminin getirdigi pratik yap1 insa etme ve zaman teknolojisinin el verdigi
sekilde, Uretim yapabilme durumunun higte estetik olmadigini disiinen William
Morris yeni bir sanat akimini estetik kaideleri bozarak eskiden oldugu gibi zanaat
gelenegine donistin etkili savunucusu olmustur. Arts and Crafts akimi ingiltere’de
baslamis ve endistrilesmeyi kabullenmis bircok tlkede de etkisini hissettirmistir.
Tarim alanindaki gelismelerle baslayan akimi, tasarim alaninda da kendini
gOstermistir. Donemin 6nemli yapit1 olan Philippe Webb’in William Morris igin
1859 da tasarladigi Red House’dur .( Kirmizi Ev).

Chicago kentinin cevresinde yogunlasan kent merkezli tasarimlar, teknik acgidan
farklilasma gostermesi ile ilgi cekmistir. Kentin tasarimcilarin ¢ogalmas: nedeniyle
yapitlar: Ureten tasarimcilara Chicago Okulu mimarlar: denilmektedir. Tasarimcilar
yaptiklar: tasarimlardaki degisimle ses getirmiglerdir. Celik yapi1 ve asansor gibi
servis elemanlarini kullanmaya baslamislardir. Gokdelen tasarimlar: da bu dénemin
urinudur. 20. yuzyilin basinda modernizm baslig: altinda farklh etkilere sahip bircok
akim dretilmistir. Art Nouveau, Art Deco, De Stijl, Metabolism, Dekonstriktivizm,
konstriktivizm ve son olarak Post modernizm akmmiyla yapi, tasarim ve Uretim

anlaminda yenilikleri iceren siireclerdir. *°

0" Arredamento Mimarlik, Modern Mimarligin Onciileri Dizisi 3 Walter Gropius ve Bauhaus , Boyut
Yayinlar: Haziran 2002 istanbul
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3.1.2. Tasanmda Avangart (Oncii) Bakis:

Tasarimda oOnculik, liderlik, devrimcilik gibi 6zellikler
tasiyan yonelimlere avangart tasarim denir. Avangarthk
modern diinyada sanatsal ya da mimari, 6zellikleri tasiyan
olgularda  oyunsu  yaklasimlarla ~ 6zgir  tasarimlar
yapabilmektir. 1890 ve 1970 yillar1 arasinda yonelimlerini
gordigimuz kavramin Ronesans’in  basindan itibaren

degisimi arayan bir surecin iginde, radikal tasarimlarla

karsimiza ¢ikmistur.

Resim 3-1: Paul Rudolph’un Manhattan ] iti ichi 5
otoyolo icin aerspektif, 1967-52 19. ylzyilin basindan itibaren hicbir akima bagh

kalmaksizin sergilenen, kilturel temeli olmayan 6zgin
tasarimlardir. 19. ylzyildan 20. yizyila gegiste sadece deneysel calismalar olarak
bakilan eserler, 20. yuzyilin basindan 70’lere kadar yeni yaklasimlar olarak
adlandirilmss, her olusum Uzerine bir iddia ile israr edilen bir tavirla gegerlilik,
dogruluk, anlamli olma gibi araysslar icinde gergeklestirilmistir. Tasarimlar kagit
uzerindeki gerceklestirilmesi olas1 olmayan, Utopik vizyonlu olsa da sergilerde ve
gruplarin  kendi dustncelerini  Kimliklestirmelerinde etkili simgeler haline
gelmiglerdir.

O
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Resim 3-2: Peter Cook (Archigram grubundan) ‘Plug in City’ —
Teknolojik gérinimli kent 1962-64

Resim 3-3: Yona Friedman’in ‘Spatial City’ (mekasal kenti) 1958-59

Resim3-4: Superstudio Alp gollerinde ‘Surekli Amt’ 1969

Resim 3-5: Friedrich St. Florian ‘Himmelbett’ Gok Yatag: 1974

Kaynak: Arredamento Mimarlik Dergisi Say1.01/2001
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20. yuzyilin basinda avangart mimarlik, olusum
etkilerini kaybederek, yaratilmis olanlarin Gzerine
kenetlenmis, eklenmis  tasarimlarla  kendilerini
gOsterirler. Yani 100-150 yillik kullanilan tasarimsal

Olcltler daha iyi ve dogru olusturulacaklar: iddia

Resim 3-6: Alessandro Mendini edilerek yerlerine daha islevsel, ekonomik, verimli,
‘Konut’ cephe cizimi —tas baski-

hizly, bilimsel, rasyonel, evrensel olabilecek tasarimlar
getirmeyi savundular. Modernist akimin benimsedigi avangart tasarimlar modern
mimarhgin bazi isimlerini fikirsel olarak birbirine karsit kilmistir. Giedion ile Robert
Venturi bu karsit isimlerdendir. Giedion; onctler tarafindan fethedilmis ve gidilmesi
tarihsel olarak zorunluda olsa hala gidilecek yer vardir anlayisiyla tasarimlar:
degerlendirilir fakat, tarihsel sureglerin takibi herhangi bir deneysel tasarimi
(avangart yaklasimi) gereksiz kilmaktan Ote Onemsize donusturur. Cunki bu
yaklasim tam anlamiyla bir Gtopyadir. Diger agidan Venturi’de deneysellige gerek
olmadigint distinmektedir, fakat alisilagelmis tasarimlarin yarattigi bir diinyada,

tarihsel siregte yaratilmig olan imgeler ve ikonlarin vyeterliligi oldugunu ve

dolayistyla avangart yaklasimlara gerek olmadigin: diisiinmektedir. **

Resim3-7: Gaetano Pesce nin Yalmzhk Kilisesi resmi 1974-77
Resim 3-8: Raimund Abraham’in Perdeli Evi 1972

Resim3-9: Aldo Rossi’nin San Kataldo Mezarhig: resmi 1971-84
Resim3-10: Leon Krier’in Ritaigin Ev isimli projesi 1969-74
Kaynak: Arredamento Mimarlik Dergisi Say1:01/2001

*! Tanju, B. “Avangart Hemen Simdi” Arredamento Mimarlik Say1:01/2001
Erzen, J.N “Avant Garde Sanat” Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi Cilt:1s: 164
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Avangart yaklasimlar Gtopyanin, simgesi olmus 60 ve 70’lerin radikal tasarim
gruplar1 tarafindan yaratilan kentsel, yapisal ve grafiksel gorselliktir. Olusturulan her
tasarim bir tir eylem ve moda niteligi tasimistir. Her tasarim ispat 6zelligi tasidigi
icin Gtopyanin 70’li yilardan sonraki sekillenmesinde etkili olmustur.

3.1.3. Tasannmda Organik Degisim:

Organik mimarhk tasarimda, dogadaki organizmalarin mekan igin sekilciliginden
yararlanilan mimaridir. Tasarlanan her olgunun iligki icinde olmasi, mekan ve
tasarimin bir butin gibi algilanmas: amaci vardir. Organik mimarligin savunucusu
Wright; yapida kullanilan alanlarin iyi degerlendirilmesini ve bos alanlarin en aza
indirilmesinin  6nemini belirtmistir. Insanlar icin yapilan mekanlarda kullanilan
elemanlarin bir bltune ait oldugu ve mekanla igindekiler arasindaki iliskide bittinden
ayrisilmamasi gerektigini ifade etmistir. Wright, tasarimlarinda battnltgt mekani
odalara bolmeden zemin ve duvar elemanlariyla ayristirma yaparak yapinin
tamaminin tek bir mekan olarak algilanmasni saglamigtir. Organik mimarhga 6rnek
olacak yapilar: arasindan Chicagodaki Robie Evi ve Kauffman Evi yapi bir butiin

olarak algiladigimiz tasarimlaridir.

Resim3-11: Wright'in Robie Evi -1909 Resim3-12: Wright'in Kauffmann (Selale)Evi -1936
Kaynak: www.galinsky.com 02Haziran2007  Kaynak: www.bluffton.edu 02Haziran2007

Resim 3-14: Erich Mendelson’in Cleveland
Kulesi 1920 Sinagogu

Resim 3-13: Erich Mendelson’in Einstein

Kaynak: www.greatbuildings.com Kaynak: www.arkinetia.com 02Haziran2007
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Bir baska organik tasarimci Erich Mendelsohn’un tasarlamig oldugu Einstein
Kulesiyle, Cleveland Sinagogunda, binalarin insa edildigi bdlgeye uygun
tasarimlardir. Yer aldigi arazinin egrilerine gore bigimlendirilmis toprakla butiinlesen
gorantileri vardur.

Organik mimarlik dogal malzemelerin, renk, bigim ve yalinlikla islevsel olarak ele
alindig1 bir yaklasimdir. Tasarimcilarin, endlstri ¢aginin getirdigi diizensiz ve
karmasik olusumlara karsi bulunan doganmin yapisiyla paralel ¢ozimleyici, duyarl

yaklasimlar: binalarin béylesine etkileyici olmasimi saglamistir.*?

3.1.4. Disavurumculuk:

19. ylzyilin basindan itibaren endustrilesme ve modernlesme olgusuna karsi
Avrupalt mimarlarin verdigi, yapisal tasarimlardaki tepkidir. 20. yuzyilin ortalarina
dogru 6zelligini yitirmis bu anlayis Almanya ve Hollanda’da kendini gostermistir.
Mimarlikta disavurumculugu bir dil gibi algilayan tasarimcilar yapitlarinda
endustrinin  getirdigi olanaklara sirtim1  donen ve ©Onemsemeyen bir Uslup
yaratmiglardir. Amaclari, bazi toplumsal sorunlara ¢6ziim getirmek yerine yeni ve
Ozgur bir Uslup olusturmaktir. Tum cabalara ragmen tasarimlarin gerceklestirilme
imkani olmamistur.

Disavurumculugun simgesini olusturan cam, ayn1 zamanda saydamlik, berraklik ve
arinmishginda simgesi olmustur. 1lk érnek olarak, Bruno Taut’un 1914’te Werkbund
Sergisi icin tasarladigi Scheerbant’ta malzeme olarak cam kullaniimistir. Savasin
etkisinde olan Almanya icin “bu eser butlnligl ve ahengi kaybolan bir diinyada,
15181, rengi, miizigi ve sozii birlestiren siginaklar: simgeliyordu.”® Camin etkisini
ashinda kristalde butinlestiren disavurumcular, camin olumlu etkilerini umursamadan
kirilgan, belirsiz ve tekinsizligini kendi sembolleri haline getirmistir. Yap1
malzemeleriyle birlikte insaatta kullanildiginda saydamlik ve isigim yitiren kristaller
sadece yuzeyindeki agilar1 ve sertligiyle tasarimcilara olusturabilecekleri sekilselligi
vermistir. 1920’lerde Bruno Taut tarafindan Orgitlenen ‘Cam Zincir’ grubunun
eskizleri disavurumcu mimariyi daha fazla g6zler online sermektedir. Clinkl savas
sonrasinda yasanilan ekonomik bunalim ingaat sektorini de etkilemistir. Yapilan
tum tasarimlar taslak olarak kalmistir. 1925’lerde disavurumcu yaklasim, maniyerist

duslinceye donUsmustir. Bu olgularla sivri kdseler, taclandirilmis binalar, dusey

“2 Erenler, E. “Organik Mimarlik” Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi Cilt:3 s: 1382
% Bilgin, 1., “Uber Die Tekke-Architecture Des 13 sayfa: 183-190 Budapeste 1978
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vurgular daha dengeli bir Gslupta yaratilmistir. Digsavurumcular kristalin sivri, sert ve
koseli halinden etkilenerek tasarimlar yapmistir. Kristal taklidi yapilar tasarlayan
Poelzig, Hermenn Finsterlin, Max Taut, Scharoun ve Otto Bartning projelerindeki

cephe calismalarinda, i¢c mekan kurgularinda, sert, sivri, amorf sekiller kullanmistir.

Disavurumculuk oldukga genis bir kapsama sahip
olan sanatsal bir kavramdir. Sanatin mimarlik,
heykel, muzik, dans, edebiyat ve tiyatro kollarinda
etkisi gorulmustir. Onu yogun olarak hissettigimiz

sanat kolu resimdir. Resmin disavurumcu

yaklagimindan ilham alan tasarimcilar mimari

tasarimda da kullanilabilecegini distinmuslerdir.
Resim 3-15: Hermann Finsterlin’in

Sekilsel Kompozisyonu Gelecekgilik ilkeleriyle, paralel giden bu sanat
Kaynak:http//:www. wikipedia.com . . . .
09Nisan2007 akimi, teknolojinin gelismesiyle modernizmin

icinde yerini almistir. Disavurumculuk, sadece Hollandalilar ve Almanlar tarafindan
benimsendigi icin tasarimlar bu iki medeniyetten c¢ikan sanatcilar tarafindan
olusturulmustur. Cevreden gorulen sekiller, eskizin yapim asamasindaki ruh haliyle
bltunlesince ortaya, benzeri bulunmayacak tasarimlar c¢ikmistir. Hermann
Finsterlin’in ev tasarimlar1 da bu akima dahildir.

Akimin dogadan aldig1 etkilerin
yaninda mistik duygularinda etkisi
vardir. Bazi mimarlar olusturduklar:
yapilarin 15181 nasil yansitacagini bile
bu duygu yogunluguyla

distinmuslerdir.  Yapilarin  (izerine

Resim 3-16: Luckhardt’in Dini ikonu yansiyan 151K yuceligin,
Kaynak:http//:www. britanica.com 09Nisan2007

muhtesemligin ~ simgesi  olmustur.  Dini  yapilarda

disavurumculuk 6n planda iken dénemin yapilar1 arasinda
blyuk farkliliklar yaratmaktadir. Alisilmig gosterisli, yiksek
kubbeli yada Gotik Usluplu dini yapilarin yerine, yine Gotik
usluba yakin ama kristalin sert, sivri ylzeylerinin

tasarimciya yansidig: halidir.**

- Resim 3-17: Johannes Molzahn’un Katedral tasarimm
Kaynak:http//:www.expresyonism.com 09Nisan2007

4 Whyte, L.B; The Crystal Chain Letters Architectural Fantasies by Bruno Taut and His Cambridges, Mass Mit Pres, 1985
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Rudolf Steiner dini yapilarda disavurumculuk tzerine, bir ideoloji gelistirmistir. Ve
teorisini  gelistirmek Uzere bir arastirma merkezi kurmustur. Bu kurumun
disavurumcu yapisi doneminde tasarimcinin istedigi etkiyi yaratmistir. Erich
Mendelsohn disavurumculuk da en tesirli mimarlardan olmakla birlikte, yaratici
fikirleri disavurumcu mimarligin  genel 6zelliklerini  olusturan  yapilarinda
sergilemistir ve arkasindan giden mimarlar onu bir ekol olarak benimsemislerdir.
Frank L. Wright’in vyapitlarina ve tasarimci ruhuna hayran olan Erich
Mendelsohn’un, Einstein Tower (Einstein Kulesi) en Unlu projesidir. Tasarminda

dinamik akici ve anlamli bir durus vardir. Binanin girisindeki dinamizm ve akicilik

insanin  kollarin1 ~ agcmig  misafirperver  ifadesine
benzetilmektedir. Belki de, onun mistik yaklasim: da
budur. Mendelsohn’un disavurumcu tavri daha 6grenci
iken yaptig1 eskizlerde agiga ¢ikmustir. Eskizlerinde
teknoloji ve tasarimi bitlnlestirmistir. Cam, celik ve
betonu mekanik bir ifadeyle kullanmak istemistir.

Donemin diger bir tasarimcisi olan Hans Scharoun,

tasarimlarinda renklere 6nem vermistir. Tasarimdaki renk,
Resim 3-18:ErichMendelsohn’un  Parlakhik ve canliligin simgesidir. Fazla sayida tasarimi

Einstein Kules olmasina ragmen 1.Dlnya savasinin ekonomiyi Kkotu
etkilemesi nedeniyle, onlar1 insa edememistir. Bu
nedenle eskizlerini gergeklestirememis o kadar ¢ok
tasarimct vardir ki; Bruno Taut’un deyimiyle onlar
mecburen ‘Paper Architects’ (Eskiz Mimarlar1) olarak
bu akimin savunuculart olmuslardir. Scharoun’un ilk
yapit1 olan Belin (Philarmonie) Orkestra Binasi
tasariminda, renklerinin dinamik etkisini goérmekteyiz.
Yapida, akimin populer malzemelerinden olan cam ve
celik kullaniimistir. Teknolojinin hissedildigi yapilara
imza atan iki 6nemli mimar daha vardir; Bruno Taut

ve Hans Poelzig. Yapilarina ilk bakildig: anda akimin

agirhgt hissedilmektedir. Max Berg guclendirilmis

Resim 3-19: Hans Scharoun’un  Kubbesiyle dnemli bir etki yarattigi yapisinda, Rudolf
Orkestra Binasi .. . .
Kaynak:http//:-www.britanica.com Steiner’in  yapilarinda da oldugu gibi betonarme
09Nisan2007
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teknigini kullanmigtir. Rudolf Steiner akici, dramatik etkiyi sabahlari ve aksamustleri
binalarina giren glnes 1s1gmin yansimasiyla yaratmistir. Akimdaki dramatik etki ve
fantezi tasarimlart Herman Finsterlin ve Bernhard Hoetger’in elinden ¢ikmistr.
Bernhard Hoetger’in tasarladigi Haus Atlantis (Atlantis Evi) merdivenleri ile

fantastik etkiyi gostermektedir. Ama Hermann Finsterlin’e hi¢ benzememektedir.

Resim3-20/21/22:ErichMendelsohn’un  HansScharoun’un BernhardHoetger
11-Rahn istasvon eskizi Silithava eckizi Atlantic Fvi merdiveni

Resim3-23/24/25: Hermann Finsterlin Gk Evi Hans Poelzig Ofis binalart Hamburg Zvi Hecker
Okul Binasi Skeci

Resim 3-26/27: Daniel Libeskind Jorn Utzon Sidney Opera Binasi
Victoria miizesi

1905-20 yillar1 arasinda etkili olan akimin belirtilerini tam

80 yil sonra gosterisli yapilarda gérmekteyiz. Ornegin; Jorn

Utzon ve Daniel Libeskind’in tasarladigi Victoria Muzesi,
Albert’in tasarladigi Sidney Opera Binasi, her ikiside Resim3-28:F.GehryDutch Ulusal Ofisi
Kaynak:http://britanica.com
akimin yapisal sembolleri olan 151k, form ve dinamik etkiyi tasimaktadir. Akimin
Ozelliklerini glnimuz yapilarinda gorebildigimiz mimarlar; renkli ve dinamik
tasarimlar Uzerine Frank Gehry, Daniel Libeskind ve Jorn Utzon’dur. Tasarimlarda
akiciligi yansitan mimarlarsa; Frank L. Wright ve Le Corbusier’dir. Sadece 15181

yansitan mimarlarsa, Mies Van der Rohe ve Bruno Taut’tur.
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Mikroskop altinda incelenen cesitli hicre bigimlerinden esinlenerek tasarimlarin
gerceklestirildigi mimari yaklasim biyomorfiktir. Bu tslubu kullanan mimar Alman
Hermann Finsterlin’dir. Tasarimlarindaki hticresel sekilleri yansittigi yaklagik 500
adet projesi vardir. Bunlar arasinda en gdzde olan Konser Evidir(1919). Bigimsel
yaklasimlarinda, dik agiy: tabuta benzettigi icin asla kullanmamis olmasi nedeniyle,
amorf sekillere yonelmistir.

Binanin igindeki farkli eylemleri sinirlayan mekanlarin binalarin dis gorinuslne
yansitilmasmi savunan disavurumcu mimarlik ilkesi organims: disavurumculuktur.
Akademik mimarligin getirdigi kuralc: yaklasimlardan uzaklasmay: amaglayan Glass
Chain (Cam Zincir) grubu bu mimarlik surecine de yon vermistir. B.Taut ve
Hermann Finsterlin’in Utopik projelerinden etkilenen Hugo Haring organimsi
mimarhgin ilkelerini ‘Wege zur Form’ (Bi¢imin Yollari) adli makalesinde ifade
etmistir. Haring, Garkau’da insa edilen ciftlikte makalede belirtilen ilkeleri
uygulamistir. Bu ilkelere gore icteki eylemlerin ve gereksinmelerin dis bigimi
belirlemesi gerekmektedir. Binanin islevine gore tasarlama bu mimari Uslup igin
gecerlidir. Fakat 20. ylzyilin getirdigi degiskenlik hizin1 etkileyen islevlerin ve

gereksinmelerin de siirekli degismesi bu akim1 olumsuz yonde etkilemistir. *°

3.1.5. Belirsiz Utopyalar:

Bakildiginda 6nemli bir an igin tzeri hazirlanmis pasta suslemelerini andiran ve ne
tir bir kalipla sekillendirildigini distndiren yapilar ashinda, yaraticilar: tarafindan
gorselligin 6n planda oldugu icsel bir istekle kendi elleriyle sekillendirilerek insa
edilmiglerdir. Fantezi tasarimlarin abartili kivrimlara sahip, dev cicek motifleriyle
bezenmis, kimi yerlerinde kayalarin keskin hatlarinin 6zellikle vurgulandig:
heykelimsi yapilar oldugunu ifade edebiliriz. Yapmin yapim amacinda, yapan Kisinin
isminin 6lumsuzlesmesi ve hayal ettigi bir seyin yapiyr gorenler tarafindan da
algilanmas: vardir. Yapmin dig gorinlsu i¢ gorunisiine gore, dis dinya ile daha
baglantili oldugu icin amag cephede olusturulan gorsellikle bitunlesir.

Tas yapilardaki heykelimsi gorselligin - disinda, belirsiz  Utopya olarak
adlandirabilecegimiz  1970’lerde yazilmig siir kitaplarmin  kapaklarmi ve g
sayfalarin1 susleyen hayali cizimlerde vardir. Genellikle kent cizimleri olarak

karsimiza ¢ikan bu tir Gtopik resimler, gelecekte insanlarin yasayacagi yapilari

** Sharp, D. Modern Architecture and Expressionism , London Longman 1966
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sekillendirmigstir. 1972 Italo Calvinon’un yazdigi romanda ‘Goriinmez Sehirler’
olarak adlandirdig: siir bolimlerine rastlanmaktadir. Bu siirlerde konu alinmis Marco
Polo’nun Kublai Khan ile yaptig1 projeleri resimlerde de tasvir edilmektedir. Post
modern edebiyatin bir kolu sayilabilecek bu yontemde dénemin hayali sehirleri post
modern mimarlikta oldugu gibi eskinin degistirilip yeni gorinumli yapilara
cevrilmesi ifade edilmistir.  Sehirlerdeki antik yapilarin yuzeylerinin cam ile
kaplanmasi ve her bir mimari akimin 6zelliklerini tasir nitelikteki bina pargalarini bir
yap boz bulmacas: gibi parca par¢a kullanip, her bir akimin birlesiminden yeni bir
mimari Uslup ¢ikarma amaclar: ifade edilmektedir.

Kristalize ve organik yapilarda sadece tasarlanip insa edilmemis olsalar da mimarinin
disavurumcu akimmin bir parcasi sayilmaktadirlar. Birinci Dunya savasinin
baslangicindan sonlarina kadar sanatcilar, mimarlar Alman ve Rus sosyalist
hareketliliginde projelerini insa edemediler, ama ufak bir komisyon kurup her biri
kendine 0zgu el yetenegi ile taslaklar ¢izip, yazilar hazirladilar. Bu hareketliligi 24
Kasim 1919°da sectigi tasarimcilara ortak bir mektup gondererek Bruno Taut
baslatmigtir. Taut’un mektubu gonderdigi Kisiler; Carl Krayl, Paul Gdsch, Hans
Scharoun, Walter Gropius, Adolf Behne, Jakobus Gottel, Hans Hansen, Wenzel
August Hablik, Max Taut, Wilhelm Bruckmann, Hermann Finsterlin, Wassili ve
Hans Luckhardt’tir. Mektubun amaci kendilerine 6zgi tasarimlarin yer aldigi yeni bir
akim olusturmaktir. Bazi tasarimcilar mimari Usluplu taslak hazirlarken, bazilar
grafik sanatina yonelmistir, bazilari ise sadece yazilariyla Taut’u desteklemistir. Tim
bu kisisel caligmalarin sonucunda Aralik 1920°de cahismalara Alfred Brust’in
katilmasiyla Kristal Zincir grubu kurulmustur. Bu calismalar zamanla ltopya ve
gorsellik Gzerine yogunlasmistir. Bina yapiminda kullanilan tekniklerin gelismesi ve
yeni malzemelerin kullanilmas: gerceklik kavrammin, Gtopik vizyonda kaybolmasina
kadar ilerlemistir. Disavurumculugun ilham malzemesi olan camin sekillendirilmis
yada kristal hali taslaklarin cogunda kristal benzeri yapilarla karsimiza gikmustir.
Camsi fanteziler yikilmakta olan yada bir yani insa edilmemis yapilarin, kule gibi
yukseltilerin, insan1 etkileyecek ihtisamda sekillendirilmis simetrik yapilarin
c¢izilmesini saglamistir. Akimin 1920’lerdeki katilimcisi Hermann Finsterlin gibi
tasarimcilar sadece kristalin  seklinden etkilenip dogadaki bircok nesneden
yararlanarak ev tasarimlart yapmistir. Renkli tomurcuklarin, mantarlarin, kabuklu
canlilarin, sualt1 yaratiklarinin ve benzerlerinin sekilleri tasarimcinin topik tasariml

evlerin donismesi yine ayn1 akimin kapsamindadir. Genellikle tasarlanan yapilarin i¢
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mekanlar: dis gorinimli organik sekillerin devami oldugu igin tas, cam, beton,
plastik ve kumas gibi malzemeler kullanilacak sekilde tasarlanmistir. Cogu insa
edilseydi genis hacimli, cok amacgl mekanlarin bolimlendirildigi, esnek tasarimlar
olacaktir.

Utopik tasarimlar 1970’lerde fantezi gizimleri olarak ele alindiginda, gegmise atifta
bulunarak gelecegin yapilarini resmetmislerdir. Ge¢gmiste kullanilan farkl: stillerin
kolonlari, tonozlari, kemerleri, tas duvarlar, ufak makine parcalarina benzer sekiller,
tapinak benzeri yapilar, dogu kulturini yansitan vaha gorintuleri tasarimlarin
degismez parcalari olmustur.1980°li yillarda kristalize yapilar, Frank L. Wright,
Bruce Goff, Gordon Bunshaft ve Walter Netsch’in tasarimlariyla yeni bir arayis
kazanmistir. Cam piramitlerin, jeodezik yapilarin, binalarin cephelerindeki farkl
dalga hareketleri, akimin yeni yiizii olmustur.*®

Resim3- 29: Ferdinant Cheval —ideal saray-- Kaynak: www.eng.vikipedia.org
Resim3-30/31:William Katavolos,Kimyasal Sehir 1960 --Kaynak: www.bombsite.com
Resim 3-32/33: Paolo Soleri Mesa City 1950-- Kaynak: www.domusweb.it

¢ Thamsen, W.Christian , Visionary Architecture, ‘From Babylon to Virtual Reality’ Munich-
Newyork 1994 * The Architecture of Dreams’ s. 69
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2.1.6.Kinetik Tasanmlar:
Gelisen teknoloji ve ekonomik degerlere ragmen, toplumun degisen genel

ihtiyaclarinin ~ yeteri kadar tasarim anlaminda karsilanmadigimi  distinen
tasarimcilarin, 1960’ lardaki mekansal ifadelerinin genel adidir. Teknolojinin hizina
yetismek (zere bir ifade niteligi tasiyan kinetik mimarlik, degisme ve yenilenme
surecinde olusturulmus yapilarin tamamlandiktan sonra da tekrar yenilenme ve
genigletme distincesiyle bitmemis gibi algilanmasini yansitmistir. Bu anlayisin
verdigi glvenle tasarimlardaki bigimlenme; bayulttlup, kucultilebilir yapilar
olusturmaya, yeni insaat teknikleriyle tasiyici sistemlerin tasima tekniklerinde
degisime, yeni malzemelerin yapimda kullanilmasina, bina ekonomisi ve
teknolojinin kullanim detaylarindaki incelikleriyle baglantili olmustur. Tasarimi
yapilara uyarlarken makinelerin gucinden yararlanma, programlama teknigiyle

bilgisayar teknolojisinden yararlanma degisim algisina blylk Olcide katki

saglamistir.

Gunimuzde  kinetik  mimarligin  etkilerini
kullandigimiz yap: bigimlerinde goérmekteyiz.
Ornegin panjurlar, gélgelikler, sirme ve asma
kapailar, hareketli pencereler, asansorler, yiruyen
merdivenler, acilir kapanir gatilar, doner
restoran ve manzara kuleleri, hareketli kopriler,
mobil evler, otomatik kapilar, pnématik yapilar,
doner sahneler, kendiliginden kurulan cadirlar,
hareketli bolmeler, hareketli oturma siralari,
kapaninca dolap olan tniteler kinetik mimarlhigin

dranleridir.

Resim 3- 34: Warren Chalk- Kapsiil Ev Kinetik mimarligin érnekleri olabilecek sadece
Kaynak:www.archigram.com proje  diizeyinde kalmis  cahsmalardan;
Gropius’un 1927°deki Total Theatre (TUmel Tiyatro) projesi, Nervi’nin 1934’teki
Doner Ev projesi, Archigram grubundan 1964-66 yilinda tasarlanan Plug in City
(Birim Kent) adli mega striktir projesi, ayni gruptan Warren Chalk’un Capsule
Homes (Kapsul Evler) projesi ginimizde hala tasarim (zerinde etkili yer

tutmaktadir. 4’

" Balkan E., Kinetik Mimarlik Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi Cilt 2 Sayfa 1015 Ankara

58



3.1.7. Tasanm Ve Fantazi:

Sagirtici, swra dist gevresiyle butlinlesmeyen yapisal 6zellikleriyle farkliliklar
gosteren, alisilmis malzemelerden ve bicimlerden olusmayan yapilarin genel adina
fantezi yapilari denir. Mimari kaidelerin, kurallarin kabul edilmis tlim yargilarin
digina ¢ikan, aykir1 bir akimdir. Mimari bir Gslup olarak kabul edilmedigi igin
yapilarin ¢cogu mimarlhk egitimi almamis kisiler tarafindan insa edilmistir. Cevredeki
yapilarin tek dizeliginden ve Kisilerin isimlerinin 6limsiizlestirme arzulari sebebiyle
olusturulmuslardir. Hicgbir mimariye benzemedigi ve yapilarinda kullanilan
malzemeleri farkli oldugu igin ilgi ¢ekmistir. Yapilarin malzeme yelpazesine
bakildiginda, ok farkl: tekniklerle karsilagilir. Ornegin yapilmis binalarin yiizeyine
renkli cam, tas parcgalari, seramik gibi malzemelerden elde edilen mozaikleri ya da ti¢
boyutlu kabartmalarin yapistiriimasiyla olusturulan yizeysel bicim ve renkliligi

binalara uygulama yéntemi bunlardan biridir.

Tasarimlarin binada bigimsel olarak geometrik sekillerden
yararlanilarak yapilmasi ya da organik mimarinin etkisiyle
dogadaki olusumlardan etkilenerek bina cephelerinde bu
olgularin kullanimi ¢ok izlenilen yéntem olmustur. Antonio
Gaudi’nin yapilar: bu yaklagimlara drnektir. Botllo ve Mila
Apartmanlarinda kullandig1 organik bigcimlemeler aslinda

binanin yapisal elemanlarini olusturmaktadir.

Botllo Apartmaninin cephesindeki hareketlilik yizeysel

Resim 3- 35: Gaudi’in Mila

Apartman anlamda deriyi andirmasi, kemik bicimindeki kolonlar, bir

Kaynak:www.geocities.com

S TNiSan2007 ejderha ya da dinozorun omurgasiyla sirt ipligini animsatan

cati kismi, glinimuzde hala sasirtici etkisini korumaktadir.
Yine Gaudi’nin Mila Apartmani yatay kenar bantlariyla insansi bir 6zellik kazanarak
insanin goz kapaklarina ya da agiz yapisina benzetilmistir. Tasiyict elemanlarmin
kemik benzeri yapilardan olusmasi bu eserinde de etkili olmustur.
Yapt malzemelerinin gesitliligi arttikga ortaya c¢ikarilan orneklerde o kadar
fazlalagsmaktadir. 1851°de Londra Diinya Sergisinde Paxton tarafindan tasarlanan
Kristal Saray’da oldugu gibi, doneminde yeniyi yasatan yapilar kullanilan yeni
malzemelerle ilgiyi Uzerlerine cekmistir. Kristal Saray’da diinyada ilk kez prefabrike
cam paneller kullanilmistir. Malzeme etkisi yenisi buluna kadar yada ornekleri
cogalana kadar binalardaki ilgiyi arttirmistir.
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Bina yapiminda kullanilan malzemelerin diginda gekiciligi arttiran bir diger etkide
binanin tesisat ve servis sistemleridir. Paris’teki Rogers ve Piano’nun tasarimi olan
Georges Pompidou Ulusal Sanat ve Kiltir Merkezi (1971-77) binay: olusturan

servis ve tesisat sisteminin disaddnuk carpict yapisiyla ilgi gekmektedir.

Resim 3-36: A.Gaudi’in Botto Apartman i¢ mekanlan
Kaynak: Stanley Abercrombie, A Century of Int. Design 1900-2000

Resim 3-37: J. Paxton-Cristal Palace  Kaynak: www.eng.archingform.net
Resim3-38: Rogers ve Piano’nun tasarimi olan Georges Pompidou Sanat merkezi
Kaynak: www.greatbuildings.com 27Nisan2007

Fantastik mimarlik, sasirticihigimi gruplarin tasarladigi projelerde de gostermistir.
Superstudio grubuna ait Surekli Anit ve Toptan Kentlesme icin Bir Model adl
kolajlar1 yok olan doganin cercevesini oldukca urkutici ve etkileyici sekilde ifade
etmislerdir. Fullerin Ugan Kireleri ve Nasa’nin Uzay Kolonileri ¢aligmalar: uretici
hayalleri zorlayic1 niteliktedir. Tasarimlarin smir tamimadig: ve higbir ulusa ait
olmayan fantastik mimarlik, insanin dis guctnu ve farkliyr nasil yaratabilecegini

bize g6stermektedir.*®

“8 Bourdieu P., Outline of a Theory of Praxis, Cambridge University Pres, London 1977 Sayfa: 188
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3.2. TEKNOLOJI:

Sanayinin, kullanildigi her alani verimli hale getirmesi Uretimin artmasinda etkili
olmustur. Teknolojinin sagladigi hizli Gretim ve bina yapiminda kullanilan yeni
teknikler, 15. ylzyilda sadece fantezi yapilari olarak adlandirilan, tipteki taslaklar:
insa edilebilir hale getirmistir. Yapilarda c¢eligin dis ylzeyde kullaniimasi,
mimarhgin yeni yizini olusturmus H-Tech yapilarin 19. yilzyildaki tasiyici
sisteminde kullaniimasinin bir gdmlek 6nune gec¢mistir. 20. ylzyilda tasarlanan
yapilarda teknolojik agcidan modern mimarligin ele ahniginda cesitli unsurlar goze
carpmaktadir. Bunlar yapilarda denetleme, disiplin, smiflama, standardizasyon,
tasarim acisindan smir asimi ve ¢ogalma tutkusuyla iktidarligi sdrekli kilma,
tasarlanan yapilari sonsuza tasima cabasidir. Mimarlikta teknolojinin tasarim
sirecine etkisi, standardizasyonda seri uretim, dolayisiyla kisa stirede ¢ok yap1 insa
etme cabasi, en buytk acikligi gegcme, en uzun kopriyu veya en yiiksek kuleyi inga
etme, en farklh tasarim gorunimini yakalama, Utopik sehir olusturma cgabasinin
yerini almistir. Bu cercevede mimarlik bir diizen olusturma amacindan ¢ikarak, ideal
dinyanin ideal yapilarini tasarlama, denetleme, planlama telagina diismustur.
Doganin formlar1 yapilarin butlnselliginde okunur hale gelmis, artik (topya
tasarimlarda daha mekanik g6zikir olmustur. Ic mekanlarda bilytik agikliklar tek bir
kullanim amacindan siyrilip daha fazla islev olanagi bulmustur. Tasarlanan yapilar
bir bitun olarak ele alhinmaktan ¢ok hiicresel mekanlar olarak smirlanmustir. Her bir
hiicre birer makine gibi algilanmistir. Celik i¢ mekanlarin kaplamalarinda, hatta
tumayle bir i¢ kabuk olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

1980’lerden itibaren teknoloji iletisim teknolojisindeki gelismelerle daha da hiz
kazanmistir. Esneklik ve adaptasyon (zerine yogunlasarak nesnelerin islevlerinin
yerine onlarin nasil gérindugiine odaklaniimigtir. Bu anlamda utopyanin bir baska
yuzu kesfedilir. Gergek diinyadan koparak tasarlanan objeler, i¢c mekanlar binalarin
dig gorinust bir hayalin gorselligi haline gelmistir. Ama bu tasarimlar sayilabilecek
kadar azdir. Teknolojinin yeni gorselligi bilim kurgusal yayinlara yansimustir.
Dergiler, ¢izgi romanlar, film senaryolar1 ve dekorlarinda bunu hissetmek mimkiin
olmustur. Bilim kurgusal filmler; gunlik hayatin akisinin yerine, robotlar, uzayda
yasam, kopyalanan yaratiklar ve hayal edilen farkli diinyalarin yansitildig: teknolojik
bir pencere olmustur. Teknolojinin ttopik tasarima yansimasi, yaratilan her temanin

daha 0zgurce disunaldiginin bir géstergesidir.
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3.2.1.Fatdrizm Ve Makinelesme:

Italyan Fiitlirizminde mimari arayislarin yarati ve sorgulama alan: oldugunu diistinen
ve arayislarin orgutsel bir anlatim oldugunu irdeleyen cevreler sessizlige burtntrler.
Tasarimda farkliy1, glcl, simgeyi siyasi iradeyi, i¢sel calismalarin gostergelerini
cizimlere aktarmak isteyenler bu isteklerini toplumsal anlatiya dokmuslerdir.

20. yuzyihin ilk yarisinda toplumsal kosullarinda, etkisiyle ortaya ¢ikan Oncl
hareketler (avangart), italyan Futurizminin endistri devrimini yansitici ¢ikislar:
olmustur. 1914°ten sonra resimlerindeki dinamik cizgilerle kendilerini hissettirmeye
baslayan tasarimcilar, o zamanki tasarimlarin gidisatina aykirt temsili ¢izim
hareketliliginden olusan yahln, sert ve dinamik bir gerceve cizmislerdir. Aydinlanma
ve sanayi devriminin insana verdigi inan¢ degisimi ve gelecekci batidaki
endustrilesme ile Kapitalist dénguniin yarattigi degisim siireci bazi Italyanlarin,
modern gorinim kazanmak icin yarattiklart yenilikci akima yonelmelerini
saglamistir. 20. yizyilin ilk yarisinda faal olan akim, (1909-14) sanat hareketi
donemine gore oldukca dinamik bir gorint sergilemektedir. Siyasi 6ng0rulere sahip
olan akimin, siyasi karakterleri, idam edilene dek milliyetci ve toplumsal olaylarin
patlamasinda 6nemli diigiimlerden biri olmustur. italya’daki sokak catismalarinda,
kabuklasmis biirokrasiye kars: 6rgitlenmede, sosyalist gergeve ve Italyan ulusculugu
arasinda gidip gelen hareketlilikleriyle, onlara kars: olan geleneklerine fazlasiyla
bagimli gruplar, arasinda strekli bir gekisme ile gtiindeme gelmislerdir. Yaklasimlari
mimari cizimleri gibi sert ve olduk¢a saldirgan oldugu icin, toplum tarafindan
desteklenmemislerdir. Politik ¢ikislarmin disinda Ftdristlerden Ozellikle Marinetti,
Boccioni ve Sant’Elia 1920’lerin en 6zgin karakterleri olmustur.

O donemde hiz, motor ve devingen makinenin giicine dayal tasarimlar futdristlerin
vazgecemedigi onemli unsurlardir. Marinetti’ye gore calisan bir motorun gizelligi
blyileyici olmustur. “Dunyada, dinamo ve digmelerle pariltili kontrol panelleriyle
entegre olmus, genis peyzajlar icinde, zincir yiginlarinin hidrolik baskisini zapteden
ve gucin kendisini mirildayan santrallerden daha gtizel bir sey yoktur.” Fitlrizmin
genel mantigr Marinetti’nin bu sdyleviyle makinelesme Uzerine olan hayranlig:
simgelemektedir. Var olan dizenin degisimini savunan futdristler, tepkilerini
yayinladiklart manifestolarda yasama dair yeni yapilar ve kentlesme (Gzerine
yazilarinda ifade etmiglerdir. Modern Olcute dair her sey uygulanmali ve
denenmelidir. Bu anlamda Sant’Elia tasarimlarinda estetik olgular yerine saldirgan,

savase1 bir Uslup kullanmistir. La Citta Nouva (Yeni Kent) mimarisinde uzay gemisi,
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zirhlt bir arag, yada makine gibi bir gorintl sergilemistir. Endlstrinin en belirgin
elemanlarindan olan makineyi, motoru, glg santralini, elektrik Uretim merkezlerini

ele alarak mimariye yeni bir anlam kazandirmaya cahsir. Genel olarak futuristler

kendi mimari temalarini sergilemek adina, oldukga fazla taslak olusturmuslardir.

Resim 3-39: Sant’Elia’in Mekropol yapisi 1912 Resim3-40: Virgillio Marchi, Gelecekgi Kent
Kaynak: C.Cresti, Interno a due Disegni 1972, Kaynak: Bollettino del Civico Museo-Biblioteca
Say. 15-16 dell’attore 1977 say:19-26

Resim 3-41: I. Pannaggi, Futiirist ic Mekan Tasarnimlarn
Kaynak: Pannaggi 1927, Delle Radioaudizioni

Kentlesmeye dayal ve ulasima ait yapilarin Gzerinde ¢alismalari, modernlesmeye
olan ilgilerinin gostergesi olmakla birlikte, yapilarin dinamik gorlntilerinin ig
mekana yansimasinda da yeni bir bulus olarak tasarimlarinda gorulmistir.

1930’larn ortalarina kadar fiitirizm etkisi stirmiistiir. *°

9 Adam,M. Eczacibas1 Sanat Ansiklopedisi, Gelecekgilik,Cilt: 1 5:664-666
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3.2.2.Konstruktivizm:

Antik donemde ve ortacagda yapilmis eserlerde hem bina olarak hem de
teknolojideki gelisim sdrecinin yansimalari olarak konstriiktivizmi, olusturan
niteliklerin varligint gérmek muimkinddr. Konstriktivizmi olusturan ogeler eski
zamanlarda da kullamlmaktayd:. Utopik anlamiyla konstriiktivizm binalarin bir
makine gorlntlsune donustirerek onlara anlam kazandirmaya calismaktr.
Konstriktivizmi olusturan ilkelerin ve temellerin en iyi 6rneklerini makine ve onu
olusturan parcalarinda goérmekteyiz. Agir, sert, masif nesnelerin gorlntileriyle
0zdeslesen yapilar, makine estetiginin bir dizi yapinin ya da nesnenin birbiriyle olan

islevsel bagliligini akilc: yaklagimlarla simgelestirmistir.

Resim 3-42: Makine benzeri fabrika yapilar1 1933
Kaynak: Arredamento Mimarhk Dergisi 2002

Buhar makinesi, ucak, otomobil, buharli gemi gibi hareketli makinelerin yapisinda
birbiriyle kaynasmis parcalar, islevsel olarak da butinlesir. Konstriktivizmin en
belirgin yani akilcihigidir. Yapilarda olusturulan her bolim, bir makinenin degerli
parcasiymis gibi gorunur. Olusturulan yapilarin bilinen on bir adet kurali gozeterek
yapilmasi: gerekmektedir. Bu kurallarin genel icerigi, gorsel olarak yaratilmis her
yapmin hafizada kalic1 nitelikte olmasi, akilci, birbiriyle uyumlu bilesenlerden
olusmasi (makine parcas: gibi disunulduginde), yapiyr olusturan tum Ogeler bir
araya getirildiginde bir butin gibi algilanmalari, yapiyr olusturan her bdélimin
carpict nitelikte olmasi, her yeni konstrilksiyonu daha yaratici planlamak, gizel
gOrunen her yapryr bitmis tamamlanmis saymak, tamamen toplumun isteklerine
dayali tasarimlar gergeklestirmek, toplumdan kopuk anlasilamayan bir yap1
yaratmamak, yapilar insa edilmeden Once defalarca olasi asamalarin gbzden
gecirilmeleri sarttir. Renkler, doku, aydinlatma, gorsel acilar, konstriktivizm

akiminin 6nemli Ozellikleridir. Yaratict bir diinyanin yansimasi olan konstriktivizm
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tasarimcilarin tamamen kendi hayal guclerine ve makine goérgulerine dayalidir.

Maddeye ve renge bakis acis1 makine estetiginin en giizel yansimasidir. *°

3.2.3. Ge¢ Modernizm/ High -Tech Etki:

1970’lerde alternatif teknoloji olarak isimlendirilen High-Tech, tasarimcilar
tarafindan bir moda olarak benimsenmistir. Genel 6zelliklerini, metal ve cam
malzemelerin  mekanlarda esnekligi saglamasi, yapilarin tim ¢iplakligiyla
sergilenmesidir. Bir¢cok uygulayict tasarimcilar arasinda o6nde gidenleri; Foster,
Rogers, Nicholas Grimshaw, Michael Hopkins’dir. High-Tech mimarlik sanatsal
acidan ele alinan bir gosterge degildir. Daha ¢ok teknolojik atilimlarin mimarlikta
islevsellige ve uyumluluga donisturilmesidir. Esas dlstincede, mimarlik teknolojik
acidan endustri, ulasim, komunikasyon, ugus ve uzay yolcugunu simgeleyecek
nitelikte islevsellige burunmelidir.

Genel 6zellikleriyle High Tech mimarlik diger akimlarin aksine biraz daha mekanik
ve endustriyel bir gorinime sahiptir. Bina yapiminda 6rme duvar teknigi daha ucuz
ve yapimi kisa surede olabilecek bir teknik olsa da, ¢elik iskelet ve metal paneller
binaya daha farkli bir ruh katmaktadir. Teknik agidan binalarin igcinden ve dis
ortistinden farklilagtiracak servis sistemleri gozikir ve dekoratif amaglida
kullanilabilir. I¢ mekanlarda servis unitelerinin goriiniir olmas: tasarimda yeni
islevlerin dogmasina neden olmustur. Binalar makine gibi gortnen, teknoloji
urtnuddr. Binalarin  makinelerden tek farki; makineler seri dretimi olabilen
unitelerdir fakat High-Tech yapilar tamamiyla prefabrike yapilamazlar. Ortak
noktalar1 sadece malzemelerinin sokullp takilabilmeleri, metal, cam, plastik gibi
sentetik maddelerden yapilmalaridir.

Tasarimcilar, binalarin otomobiller gibi seri Uretimi yapilabilen Gniteler olmasmi
istemiyorlar ama onlarin bir makine yada seri tretim Urlnd gibi gézukmelerini
istemektedirler. Norman Foster Honkong Banka Binasinda binanin bittinuyle seri
uretilebilecegini ispatlamak adina, binanin duvarlarmi, tastyict sistemlerini, servis
unitelerini, yer ve tavan désemelerini, boluct Gnitelerini ve tamamen mobilyalarini
fabrikada seri Uretimle islevsellestirmistir. Bu deneyi Foster icin calisan Kaplicky’e
seri Uretimle tasarlayabilecegi gelecekci tasarimlarinda disledigi kapsil projelerini

yapabilecegini gostermistir. 1970’lerde tasarlanan High-Tech yapilar, dikdortgen kat

%0 Arredamento Mimarlik Dergisi , Yakov Cernihov , Mimari ve Mekanik Bigimlerin Konstriiksiyonu
1931(Ceviri: Kuyas Ors) Ocak 2002
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planina sahip, blylik bolmeli cam ve metal iskeletli genis binalardan olusmaktaydi.
Cok amach binalar, sanat galerileri, muzeler, kutlphaneler, tiyatrolar, konser
salonlar1 ve restoranlar High-Tech mimarinin yapim teknigini goérebilecegimiz
ornekleri vermektedir. Bu binalarin i¢ mekanlarinda; diger yap: tekniklerinde oldugu
gibi duvarlarla bolinmeleri ve sik ddsenmis kolonlar1 yoktur, ¢linki tasiyict sistemin
malzemesi, mukavemeti fazla olan celiktir. Bosluklar tek bir fonksiyona hitap
etmedigi icin mekanlardaki en belirgin 0zellik, esnekliktir.

T . Esneklik, bu akimin temel fikrini olusturmaktadr.
: Istenildigi zaman mekana yerlestirilen kolay
sokilup takilabilen bolicu levhalar, dis yizeyin
elemanlari1 olan sokilebilen duvar gorevi goren
cam cepheler, catilar ve yapisal iskeleti olusturan
celik tastyicilar esnekligi saglayan (Gnitelerdir.

High-Tech yapilarin projelerinde genellikle izgara

plan ve birbirinin igine gegmis bir ¢cok fonksiyona
g;i;rgfiﬁr?:|3B:nc3l/(or2li1nls£t)e3r6'-:3u7"er'in sahip mekanlar, yalitilmis paneller, genis agiklikl
: girigler, pencere etkisi yaratan agikliklar ve hafif
metal tasiyicilar yer almaktadir.

High-Tech tasarimlar sadece esneklik olgusu
Uzerine yaratilmamistir. Kolay monte edilebilirlik,
onarilabilen, seri (Uretilebilen Uniteler yapilarini
olusturmaktadir.  Buckminster  Fuller,  Japon

Metabolistler, Archigram grubu tasarladiklar

projelerinde, tim bu O6zellikleri tasiyan kapsil
unitelere yer vermislerdir. Buckminster Fuller’in
1937°de tasarladig1 celik prefabrike Dymaxion
Bathroom (Dimaksiyon Banyo) ile Nickolas

Grimshaw ve yardimcist Terry Farrell’in tarafindan

Resim3-44: N.Grimshaw ve T.Farrellin celik ~ DIF Ingiliz okulunun servis kulesi icin Uretilen
tuvaleti 1978 ) . o
Kaynak:www.bbc.co.uk- John Tusa teknoloji ~ moduler tuvalet celik modullerden, seri Uretim
konulu réportajimn dékiimanm 02Haziran2007 . . .

olarak imal edilen oldukga ekonomik kapsul
tasarimlardir. Grimshaw’in tasariminda, temiz ve pis su tesisati ilk kez bir yapinin
etrafin1 dolasan sarmal boru sistemleri kullanilmistir. Japon Metabolistlerden Kisho

Kurokawa kapsul seklinde yasam hicrelerinden olusma bir bina tasarlamistir.
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1972’de tasarlanan Capsule Tower (Kapsul
Kilesi) 140 adet kapsulin st Gste
oturtularak kenetlenmis yiksek prefabrike
yapidir. Kolay monte edilen Gnitelerin
diger 6rnegi Peter Cook’un Plug in City
(Tak-Sok Kent) projesidir. Kenti tim
elemanlar1  kolay sokulip takilabilen,
genisletilebilen Gnitelerden olusmaktadir.
Rogers’in Londra’daki Lloyd Binasi ve
Foster’in Hongkong Banka binasi, High-

Tech mimarligin kolay montaj 6rneklerinin

=== i )\ en iyisidir. Lloyd’s Binasi; 33 parlak,
Resim3-45:Foster’in Hong Banka binasi .. T . .
Kaynak: www.greatbuildings.com02Haziran2007  gUclendirilmis celikten tretilme

kutucuklardan olusturulmustur. Yuvarlak pencereleri olan betondan yapilma, Ust Uste
konmus ayakkab1 kutucuklar: gibi gozikmektedir. Celik gerceve ve onu saran beton
kabuktan olusan bina sadece bu iki malzemeden olusturulmustur. Hongkong Bankasi1
Lloyd’sdan daha farkli bir ifadeye sahiptir. Lloyd’s binasinda tuvaletlerinin dis
kabugunun degistirilmesi imkansizdir ama binanin igerisinde timtyle bir kapsul
olarak yer degistirilebilir. Ve binanin hava almasin1 saglayan, hava akiminin yogun
oldugu yerde konumlandirilmis bitkiler vardir. Hongkong Banka binasinda bu
bitkiler, binanin icinde yer degisimine olanak vermez. Sadece ayni1 mekan igerisinde
degisim yapilmaktadir. Binanin yuzeyinde aliminyum o6rti oldugu icin, i¢ ylizeydeki
degisim disariya yansimaz.

Yapisal olarak saglanan bu degistirilebilirlik,

binaya ¢ o6nemli olumlu etki vermektedir.
Birincisi kolaylikla ve hizli bir sekilde binanin
ingsa edilmesi, ikincisi binanin hasarli olan

unitelerinin istenildiginde degistirilebilmesi Ki

binanmin émrind sonsuz kilmaktadir, Gglncusu
Resim3-46: Coalbrookdale Kopriisu-1779 ilk

high tech drretim binadaki havalandirma Unitesinde yer alan
Kaynak: Colin Davies, High Tech Architecture

bitkilerin yerlerinin havalandirma sistemleriyle
birlikte degistirilmesidir, bu etki ¢alisanlarin verimliligini de arttirmaktadir.
High-Tech yapilarin tasarim sirecine verdigi etkiyi, farkli donemler igindeki

yansimalarmi ifade etmek icin tarinsel sirayla orneklerini belirtmek gerekir. Ilk
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ornegini Ingiltere’de 1779°da Coalbrookdale’de Sever Irmag: (izerinde yapilan
dokme demir kopri olusturmaktadir. 1848°de tasarlanan Kew Bahgelerindeki Palm
Evi ve 1851°de sergilenen Paxton’un cam ve celikten olusma Kristal Sarayi, Gillbert
Scottin St. Pancras Istasyonu ve Eiffel Kulesi 19. yiizyihin High Tech yapilarmi
olusturmaktadir. 20. ylzyilda etkili olan makinelesme ve endustriyel akima yonelik
tasarimlarla 6n plana gikan, modernistlerin bagli oldugu gruplar, dénemin Futrist,
Rus mimari tasarimlariyla dinamik ve fantezi etkisini gdstermistir. 1920’lerde
distinsel mimari 6gelere 6rnek olusturan Fuller’dan sonra 1928-32 yillar1 arasinda
Chareau Bernard Bujvoet’in Paristeki bir binanin ilk iki katini yikip Gzerindeki
ucuncl ve dordincu katlar: celik konstriiksiyonla tasitarak cam tugla ve geligin
kullanildig1 cephesinde ve i¢ mekaninda yarattigi uzay kapsilinu andiran etki,
tasarim strecinde donum noktasi olmustur. 1960-70’li yillarin tasarim surecini,
Archigram Grubunun genisletilebilen, kendi iginde tek unite olarak calisabilen
birimlerden olusan, ileri teknolojiden vyararlanip Urettikleri ve metabolistlerin
tasarladiklar1 kapsul yasam hicreleri olusturmaktadir. 60’11 yillarin ortalarina dogru
High-Tech binalarda i¢c mekansal birimler ve cephelerindeki hafif teknolojik etkinin
artmasi gozlenmistir. Binalarin cepheleri tamamen cam kaplanmas, tastyici sistemleri
ve servisleri dekoratif etki yaratmustir. Stirling’in Ingiltere’nin  Cambridge
Universitesindeki Tarih Fakiiltesi Binas: tim cephesinin camla kaplanmas: ve
binadan bagimsiz calisan asansor, servis kulesinin havalandirma borularinin
disaridan gozikmesi, Kahn’in Philadelphia’daki Tibbi Arastirma Merkezi igin
tasarladigi hizmet eden ve edilen mekanlar kavram: bu donemde ortaya
¢ikmistir.1970-89 yillar1 arasinda Roger, Piano ve Foster’in esnek planli yapilar
insa edilmistir.

Kentsel olarak da ele alinan High-Tech tasarimlar geleneksel kent planlamasindan
farkl olarak, endustriyel teknoloji vizyonuyla tasarlanmistir. Friedman’in Ville
Spatiale (Mekansal Kenti), Archigram Grubunun kentleri ve Metabolistlerin servis

(initelerine 6nem vererek gerceklestirdikleri tasarimlar drnektir. >

*! Buchanan, P. ‘A Nostalgic Utopia’, Architects Journal,4 Stept. 1985
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3.2.3.1. Slick-Tech:

Modern mimarhgin yarattigi etkiden sonra is dinyasinda yasanan ticari ¢ekismeler
1950’li yillarda tasarimda ilgi gekici, merak uyandirici ve sasirtict etki ile olusturulan
ticari mekanlara yonelimi saglamistir. Modern mimarligin karakterini yansitan bu
tasarimlarda perde duvarlar, diiz satihlarin Gzerine yerlestirilmis estetik elemanlar
kullanilmistir. Teknolojinin tim imkanlarindan yararlanilan bu stilde, High Tech
mimarligin malzemeleri olan ince ¢elik levhalar, aliminyum, plastik, degisik
renklerdeki mineler, duz aynalar ve cam malzemeler kullaniimistir. Amag kullanilan
malzemelerin etkisiyle parlak, kaygan, dumanli, ¢ok renkli ve koyu tonlart ilgi ¢ekici

hale getirmektir. 1960’larin ortalarinda bu akim Art Deco tasarimcilari tarafindan da

kullaniimistur.

Le Corbusier’in son tasarimlarindan
biri olan, Le Corbusier Merkez
Pavyonunun calismalarinda bu akimin
elemanlarindan yararlanmistir. Celik,

cok renkli panellerden, surguli ve

cekilerek acilan unitelerden olusma

Resim3- 47: Le Corbusier’in merkez Pavyonul1965 dekoratif bir yapisi vardur.
Kaynak:http://www.galinsky.com/buildings02Haziran2007

Cephesindeki kare paneller ve celik, kelebek ¢at1 6rtisu,
onu tasiyan uzun, ince kolonlari, iki kutunun birbirine
kenetlenmesiyle olusturulmus gibi goziken i¢ mekan:
Slick-Tech etkiyi vermektedir. Viyanali mimar, Hans
Holleins’in 1965°te tasarladig: (Retti Candle Shop) Mum
Magazasi, aliminyum levhalardan yaratilan etkiyle
tedirginlik hissi vermektedir. Mum Magazasindaki,
aliminyum  malzemenin  yumusak, sert hatlarla
detaylandirilmas:t magazanin genel atmosferine farklh
etkiler kazandirmistir. Ic mekandaki bélimlemeler ve
metalik etki soguk ve bosluk hissini vermektedir.
Karsilikli yerlestirilen aynalar ve onlarin tzerine asilmis

mumlar yoneltilmis blytk ampuller yansima ve trinleri

sergileme (zerine yaratict bir fikirdir. Aynalarin
Resim3- 48: Hans Hollein karsilikli yansimas: mekanda kaybolma hissi yaratirken,

Retti Candle Shop 1965
Kaynak: Domus 1966 mayis
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mekani oldugundan buyik gostermektedir. Disey, paralel ve ¢apraz dogrular yine bu
akmmin Ozelligidir. Hans Hollein’in magaza tasarimlari ticaret merkezlerinde ve tinli
caddelerin butik, magaza, disko ve ufak kaffelerinde taklit edilmistir.

Bu akmmin vyarattigi etki sadece ticari mekan tasarimlariyla smirli kalmamus,
kiyafetlere, mobilyalara ve obje tasarimlarina da yansimistir. Domus Dergisinin
baslattigi ve O’luce magazalarmin devam ettirdigi Kulip Alto Mondo ve tasarimci
Ettora Sottsass’in destegiyle Supersansasyonel akim sergilere de konu olmay:
basarmistir. Modern Sanatlar Muzesinde bu akimin objeleri, mekansal tasarimlari ve
kullanilan malzemeleri sergilenmistir.

Hans Hollein’in Viyanadaki Schullin (Jewelry
Shop) Kuyumcu Magazasi, Slick-Tech akimi
Uzerine tasarladigi diger magazalardan farkl olarak
zaman araliklaryla degistirilebilen Gniteleriyle,
mekanik aydinlatmalarin  kullanildigi, degisik
geometrik sekilden olusma kapisiyla, buytk
logolarin sergilendigi bir tasarima sahiptir. Schullin
Kuyumcu Magazasmin girisinde, aliminyum

levhalarin bir kagit gibi kesilmis gorintusi, kagit

olabilecegini dustindlrtyor. Kapmin hemen uzerinde yer alan,
binanin zarar gormus gibi goziken araligindan cikarilan
borularin aliminyum levha ile birlesen vyerlerindeki, griden
parlak gumis renge dontsmesi oldukca cekici bir etki
yaratmistir. Bir malzemenin ayn: dizlem Uzerinde bir digerine
degismis gibi gosterilmesi bu akimin ézelliklerinden biridir.

Amerikali mimar Stanley Tigerman Slick-Tech akimina estetik
ogeler kazandirdigi Michigan Golunin karsisindaki, evinde
aliminyum panellerden yapilma, belli yerlerinde yuvarlatilmis
cizgilerin  kullanildigr bir tasarim sergilemektedir. Binaya
bakildiginda devam eden ve purlzsuz bir yap1 hissi vermektedir.
Ic mekannin mekanik etkili olmas: ve igeri girildiginde bir

Resim3- 49: Hans Hollein Schullin - bilgisayarin tuslarini andiran Gnitelerle dekore edilmesi
Kuyumcu Dikkani ve Plant
Kaynak:http://www.pritzkerprize.com/

%2 Dickens,P., Social Science and Design Theory, environment and Planning B7 (3) s5:353-360
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bu evin James Bond’un “You Only Live Twice’ filmi igin bir sahne dekoru olmasini
saglamistir. Evin iginde kullanilan malzemelerin timunt parlak ve zengin gosterisli
metaller olusturmaktadir. Amag gug, zenginlik teknolojiyi simgelemektir. Stirling’in
Olivetti icin yaptig1 Training School (Spor Okulu) farkli iki malzemenin yine farkl
renklerden olusma tezathgiyla, tek katl uzun bir yapidir. Beton ve giclendirilmis
plastigin bir arada kullanilmas: ve aydinlatici etki saglayan cam paneller binaya ferah
bir hava vermistir. Binanin i¢ yapisinda ilerledikce daralan ve bazi yerlerinde
genigleyen koridorlarin kullanilmasi, tek bir dizlem (zerinde giden aydinlatma
dizisi, mekanlarin oldugundan buyuk g0sterilmesi igin yapilan 151k oyunlar,
malzemelerin duvarlarla paralel gitmesi, mekanin igindeki 06lgek algilamasini
degistirmistir. Disardan bakildiginda bina plastik etkisi nedeniyle dev bir oyuncak
gibi gdzukmektedir.

Slick-Tech akimini; 1970’li yillardan sonra mega yapilarin cephelerinde, 6nemli is
merkezlerinin i¢ dekorasyonlarinda ve bazen de sadece yapilan bir binanin
havalandirmasinda yada aydinlatmasinda gérmek mimkun olmustur. Ben Johnson’in
Kubbe Sekilli aydinlatmasi, Jonh Portman’in tasarladigi otel cepheleri, Kevin
Roche’un Misir Piramitlerinden esinlenerek tasarladigi camdan yapilma piramidi
College Life insurance Company (Sigorta Sirketi) ve yine Ben Johnson’in

Londra’daki Terminal Binas: doneminin 6rneklerindendir.

Resim3-50 : Ben Johnson’in kubbe sekilli aydinlatmasi
Resim3-51:J. Stirling’in Olivetti Spor Okulu Kaynak: The Story of Architecture 1999

. - s - . o e~
Resim3- 52: James Bond “You Only Live Twice’ Filminden bir sahne
Resim3-53: John Portman’in Atlantadaki Hyatt Regency Oteli
Kaynak: International Style of Modernist Architecture 1998
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3.2.4. Bilim Kurgu ve Tasarnima Etkisi:

Bilim kurgu, temelinde Utopyay: barindiran ideal toplum yapisini, yapilarmi antik
caglardan beri bulmay: amaglayan ve ilk yapisal etkilerini Ronesans’ta gordigimiiz
distince yumagidir. 19. yizyilda gelecege yonelik distincelerini yazilarinda yansitan
Jules Verne ve diger yazarlar bilim kurgu kuramcilarina film, mizik, boyama,
oyuncaklar ve bilgisayar oyunlar: Uzerine yaraticilikta sinir tanimamay: 6gretmistir.
Edebiyat ve film sektori hayal edilenleri detaylandirmay: basararak, mimarlig:
etkileyen 6nemli unsurlardan olmustur. Cunkd insanoglu zaman gegtikge yeniyi ve
en farkliy1 istemektedir. Hayal edilenin, cizimlere aktirildigi mimarlikta amac
gorselligin verebildigi son noktayr bulmaktir. Jonathan Swift’in ‘Gulliver’in
Maceralar1” adli roman1 bilim kurgu tzerine yazilan yapitlarin basinda gelmektedir.
Gulliver’in Ggtinci seyahatinden bahseden konusunda yazarin hayal ettigi ‘Laputa’
adli gokyuziinde var olan bir tlkeyi anlatmaktadir. Bu hayali Ulke yasayanlarmin,
kendi uygarliklarina gineslerini keseceklerine dair, gosterdikleri tehditkar tutumlar:
ifade edilmistir. Romandaki ucan ulke filmlere ve uzay arastirma merkezine sahip
NASA kurumuyla Rus Uzay Arastirmacilarinin yer ¢ekimi ve ona karsi koymak
uzere gelistirdikleri motorlu sistemleri olusturmada etkili bir 6rnek olmustur.

Gunumizde uzayda kurulabilecek bir uzay Gstu gelisim ve deney Uzerine

istasyonlarin planlanmasi yine ayni diistin etkisidir.

Resim 3-54: Johnattan Swift’in “The Little Town of Laputa” adh hikayesi Gulliver’in Seyahatleri kitabindan, 1726

Resim 3-55: 18. ylizyilda tasarlanmus Utopik eskizlerden ugan gemi

Kaynak: Ch Gibbs- Smith, The History of Flying 1953
19. yizyilda var olan Boulle ve Ledoux’un ucan sehirleri ve uzay gemileri donemin
utopik duslerini sergilemektedir. Sonralar1 mobil uzay sehirleri yaratma, hayaliyle
Buckminster Fuller, her gun yedigi peynirini koydugu tabagin seklinden esinlenerek
tasarladigi Geodesic Domes (Kubbeli Yapisi) bilim kurgu mimarisini bir adim Oteye

ilerletmistir.
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Bilim kurgu yazarlari 1960’lara kadar uzaya seyahat ve alisilmadik maceralar
Uzerine bir hayli fantastik yazilar yazmiglardir ama 1960’larda bu yazilarin konulari
gelecekteki yasam (Gzerine yogunlasmistir. Grafik cizerleri ve sanatcilar uzaya
yolculugu romancilarin yaptiklar: hayali detaylandirmalar gibi ele almayip, onlart
daha mekanik ve daha genis kapsamli bigimlendirmislerdir. Bu bigimlendirmeyi
askeri birimler, uydular, roketler, gézlem merkezleri, diinyanin disinda yer alan
uzayda var olan, diger gezegenlerdeki yaratiklar olusturmaktadir. Bilim kurgu
kuramcilarmin zaman ilerledikce gelisen teknolojinin sundugu olanaklar sayesinde
karsilastiklar1 gergekler, onlari pek tatmin etmemistir. Clnku onlarin, hayal ettikleri
gezegen yaratiklari, Maya kdlttrind yansitan ormanlarda kurulmus dev, gosterisli
sehirlerde, ya da New York ’daki gokdelenler gibi cok katli ve ucgabileceklerine
inandiklar1 gokyuzi yapilarinda yoktur. 1930-40’li yillarda, inanilmaz gosterisli
gelecege yonelik tasarlanmis fantastik, binalarin ¢izimlerini konusu haline getiren
bilim kurgu magazinlerinden (Amazing Stories) Sasirtici Hikayeler ve (Wonder
Stories) Mucizevi Hikayeler Utopik tasarimlari, resim ve grafik teknigiyle ele
almistir. Robert McCall yiksek teknolojinin verdigi etkiyi kullanarak hayali
projelerini tasarlamistir, Wright ve Fuller’in hava araclarini ve slper tasiyicilarini,
yuzen sehirlerini yaratmakta anahtar fikir olmustur. McCall’un Alman Mimarlik
Miizesinde Sergilenen seri olarak tasarladig: kartpostallar: oldukea ilgi ¢ekicidir.
Balonlar, ilk tasarlanan ugan gemiler 18. yizyilin ¢arpici tasarimlarini yaratmisken,
1908’de Wenzel Hablik’in kristalize yapis1 olan (Building Air Colony) Havadaki
Kolonilesmis Yapilar, Lebbeus Woods’un spiral sekilli, savas gemileri ve uzay
gladyatorleri tasarimcilarin hayali boyutunu yansitmaktadir.

Teknolojinin gelismesiyle, hayal edilen tasarimlarda da gelismeler oldu. Ornegin
uzaya yolculugun gerceklestirilebilecegini, gelecegi yansitan mega yapilarin insa
edilebilecegini distinen 1950-60 yillar1 arasinda var olan Japon Metabolistler,
tasarimlariyla bu distncelerini ispatlar nitelikteydiler. Nufusun yogunlagmasi,
sehirciligin yasam ve ¢alisma ¢emberindeki 6nemli yeri onlar1 bolgeleri en az sekilde
kullanarak, ntfusu mekana sigdirmak igin tasarlanan ultra projelere itti. 1960’da
Arata Isozaki’nin tasarladigi (Space Cities) Uzay Sehirleri’nde gordigimiiz
temelinde az bir yer tutan, dev beton yasama unitelerine sahip aga¢ evler
tasarlamistir. Kisho Kurakawa’nin 1959°da tasarladigi (Wall Cluster in the City)
Kimelenmis Duvar Sehri gokyuzine yikselen anitlar gibidir, Kenzo Tange’nin

1960°da tasarladig: Tokyo Bay projesi gibi Kiyonari Kikutake’nin Ylzen Sehri
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Resim 3-56: Robert
Kartpostah,1986 —ist sol-

Kaynak: Ulrike Brunotte in “water
Catastrophes” Daidalos, Architecture Art
Culture

Machall, Visitation

Resim 3-57: Fuller’in Manhattan igin tasarladig
iklimlendirilmis Jeodezik Kubbesi

Kaynak: R.W. Marks, The Dymaxion Work of
Buckminster Fuller, Reinhold 1960

Resim 3-58: Wenzel Hablik,1908 Hava kolonisi
Kaynak: Rainer Stommer, The Dream of Flying
Cities, Daidalos- 1990 -Ust sag-

Resim 3-59: Lebbeus Woods Aeon 1981-82
Kaynak: Lebbeus Woods, Anarchitecture:
Architectural Monographs 1922 -alt-

Resim 3-60: Walter Jones’sun Funnel City (Huni Sehri)
Resim 3-61: Arata isoki’nin Uzay Sehirleri

Kaynak: Science Fiction and Aspects of Future
Architecture Visionary Architecture
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(Flaoting City) birbirinin devami niteligi tasiyan kurgusal projelerdir. 1960°larin ilk
yarisindaki bilimkurgu anlayisiyla tasarlanan sehirleri sirasiyla; Walter Jones’sun
(Funnel City) Huni Sehri, Paola Soleri’nin Hexahedron’u, dev piramit tasarimiyla
Fuller’in (Pramid City) Piramit Sehri, Walter Pichler’in, Hans Hollein’in ve
Raimund Abraham’in birlikte bolimlerini ayristirarak tasarladiklari (Machine City)
Makine Sehir olusturmaktadir. Bu tasarimlar magazin dergilerinde yerini alirken,
toplumun tasarimlara ve seri yaratilan bilimkurgu hikayelerine bakis agilari, pek de
iyi olmamustir. Cunki mutlu yasam portresi ¢izilmemis aksine canavarlarin, yikici,
yok edici, toplum igin tehdit olusturabilecek farkli gezegenlerdeki yaratiklar konu
edilmistir. Bilim kurgu romanlarinda yer alan tlkeler ve onlarin nasil gorunduklerini
tasvir eden grafik tasarimlari siddet, savas ve yikimi konu almstir. Kurtarict
kahramanlar binalarin Kisilestirilmis halleri, mekanik gorinumliu dev yaratiklar

olmasiyla, insanlara mutluluk verecegine urperti, korku vermislerdir.

Resim3-62: Mike Webb, Wanderring Cities
Resim 3-63: Sehrin insan seklinde tasarlanmus yiriyen yap: kolonisi
Resim 3-64: Anaus Mckie.Hvoerspace Kavnak: Robert Mccarter. Architecture and the Machine. Buildina Machines

Le Corbusier’in tasarladig: (Machine for Living Units) Yasam Uniteleri, belli amaca
yonelik yapilarin tasarlanmasinda 6rnek olmustur. Bagimliligi olan ya da rahatsizlig:
olan insanlar igin prefabrike Uniteler ve mobilyalar: tasarlanmistir. NUfus arttikca
insanlarin yerlesimi igin gereken yer azligi 6nem kazanmstir. Bunun ¢6ziminu
onceleri yuksek kath apartmanlar olustururken, sonralari gokdelenler ve mega
yapilar saglamistir. Uzay sehirleri projelerinde tasarimlariyla ilgi ¢eken Kondrad
Wachmann, Yona Friedman ve Eckard Schulze Fielitz 1950’lerin sonunda ve
1960’larin basinda Nasa’nin uzay istasyonu icin ilham kaynagi oldular. Onlarin
tasarimlart mobil Uniteleri, prefabrike arastirma kabinleri ve kolay insa edilebilen

yapilari olarak Nasa’ya katki olmustur.
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3.2.4.1 Bilimkurgunun Baska Diinyalar Utopyas::

Utopyanin sehircilik ve tasarim anlayisiin yaninda, bu tasarilarda yasayabilecek
karakterlerinde, hayal guclerinde yer etmesi de ayrica bir dis dinyasidir. Normal
yasamla hayal edilen yasamin, olumsuzluklar: arasinda kurulan dissel yapitlara,
disutopya denilmektedir. Olumlu Gtopyanin tersi olarak da ifade edebilecegimiz bu
dussel kurgularin belli bir tarini veya gelecege dayali belli bir takvimi yoktur.
Dinyay:1 yok etmeye dayanan, seytani fikirler ve bu fikirleri tasiyan karakterlerin
yasadiklar1 sehirler, cizgi romanlarin gelecegin olumsuz yasantisini sergileyen
grafiksel karelerinden birer parcadir. Bilimkurgunun hammaddesi haline gelen
dusler, 6zellikle eskiz halinde ¢izgi romanlar ve magazin dergilerinde yer alan ¢izgi
dizi sertivenleriyle, okuyuculara ulasmistir. Kurgusal yapitlarin genel 6zelligi, efsane
olarak akillarda kalan, yasanmigligina yada en ufak bir kalintisina dahi rastlanmayan,
sehirlerin yada insanlarinin yasadiklarmin birer seriiven olarak aktarimasidir.
Sertiven haline getirilmis kurgularin baslangic noktas: olan, hafizalarda yer etmis
baslica sehirleri; Bulut sehri, Kurozucho’nun iilkesi, Iskenderiye, Amaurotum,
Arkham, Gotham, Babil, Vaat edilen cennetler, yerin altindaki Thermo Sehri,
Spartakus, ve buna benzer birden fazla anlatis1 olmus olanlardir.

Birden fazla efsaneye sahip kurgusal sehirlerarasindan 6rnek olabilecek Gotham,
Ingiliz kolonilerinin yerlesimlerini konu alirken, bir baska anlatida Amerika’daki
Kizilderililerin, kasabalilarla olan savasinda anilmaktadir. Farkli milletlerin degismez
efsanelerine konu olmus bu sehrin; talihsiz kaderi, kotilerin iyilerle savasi,
mucadelelerde siire gelen kahramanlar ve onlarin ayak bastiklari caddeleri olusturan
yapilarin, 6zellikleri daha ¢ok gz doldurmustur. Gotik Usluplarla, basli basina birer
sehir niteligindeki yapilari, hayal edilen gelecek Uzerine gosterilen teknolojisiyle,
bilimkurgusal yapitlarin arasinda énde gelen Batman sertivenleri de, bu sehrin bir
parcasidir.

Savaslar, kahramanlik miicadeleleri ve gelecegin karanlik ¢ehresinin yansitilmasmnin
yani sira bir dénemin vazgecilmez cizgi romanlarindan Jetgiller, Tas devri, Uzay
savasgilari, Voltran ve benzeri sertivenler karamsarlik yerine, birlikte basarilacak
toplumsal zaferleri sergilemislerdir. Jetgillerin, tim cizgi romanlarda oldugu gibi,
topluma verdigi bir mesaji vardir. Jetgiller gelecekte var olabilecek aile yasantisini
gelecekteki yasamda robotlarin gunlik hayattaki yerlerini ve 1iyi bir ailenin
makinelesmis dlzende bile, nasil insani butlnlik icerisinde ayakta kalacagini

gostermektedir. Flintstones (Tas devri) uzay konulu ¢izgi romanlar gibi, 1950’lerin
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magazin dergilerinde reklam koselerinde yer alirken, televizyona aktarilmasiyla
gecmisteki tas devri insaninin, 1950’lerin teknolojisinden uzak, fakat 20. yizyilin
sahip oldugu tim modern aletlerin, ilkel malzemelerden elde edilebilecek taklitlerini
kusursuzca gozler oniine seren, komsuluk ve ailenin degerini yansitan vazgegilmez
bir eglence olmustur. Onceleri magazin dergileri yada c¢izgi romanlarda
okudugumuz, ¢izgi film olarak ekranda tanistigimiz, biyuk hayran kitlesi yaratan,
sertivenler 90’11 yillarda film senaryosu haline gelmistir.

1920’lerde basilmaya baslanan dergilerdeki tasarimlar, tasarimcilarin hayallerindeki
gelecegi yansitmaktadir. Bir dergi kapagmin hemen altinda belirtilen gelecegin
getirileri ve hayal edilen gelecegin mimari sekli soyle ifade edilmistir; ‘gelecegin
gelmesi, olusmasi yarin veya bir dahaki yizyila kadar gecen stre igerisinde degildir.
Gelecek sekillendirilen binalarda ve yasam stillerin de saklidir. Mimarhigin yarattigi
olagan Ustu etki insanlarin kiyafetlerini, yasam tarzlarini, havayi, yollari ve

kullandiklar: tiim cisimleri degistirecektir’.*®

Amazing Stories (Sasirtict Hikayeler) adlhi dergide
gezegenler icin tasarlanmis yapilar yer almaktadir.
1920’lerin ortalarinda baslanilan gezegen tasarimlars,

30’lu yillara yaklastikca yaratilan hikayeler icin farkh

tasarimlarla sekillendirilmistir.
Merkdr gezegeni, merkezindeki glines enerjisinden

yararlanan, kristal Uniteye sahiptir. Maymun adamlarin

yasadigi  gezegende, merdiven basamaklari  gibi

sekillendirilmis yapilar bulunmaktadir.

Sk

Resim 3-65: Tales of Future Past
Dergisi, 1920 Agustos Serisi

Resim 3-67: Tales of Future Past i¢in tasarlanms
Roket benzeri tren

Resim 3-66: Merkir Gezegeni

Gezegenin tek dogal elementi kristalden yapilma, kapi tokmag: seklindeki kule,
enerjisini kendi mekanizmasina hapsedip, diger gezegenler icin tehdit unsuru

%% Tales of Future Past Dergisi , 1920 Agustos Serisi
Er, A.E. Tasarim Dergisi ‘Gergeklesmemis Bir Gelecek’ Utopya S. 167 2006/11 s: 126-130
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olusturmaktadir. Dizinin bazi konulari o gezegendeki arkadas canlis1 yaratiklarin

dunyal: astronotlarla olan maceralarmi anlatmaktadir.

AS MAR
SEES U$

Resim 3-68:Diinyayr tehdit eden Marshlar/ Venuste Mantar Ev / Veniis batakhg

=0

Karbondioksitle yasayabilen canlilarin gezegeni olan Venus’te bataklik cevresine
konumlandirilmis mantar seklindeki yapilarda yasayan, asit yagmurlarini neseyle
karsilayan dinozor benzeri yaratiklarin maceralari anlatilmaktadir. 1930’larda
yayinlanan bu dizide 80’lerin gezegen buluslarinda karsilasilacak, senaryolar oldugu
sikca belirtilmektedir. Diinya gezegeni icin yayinlanan dizilerde ise; Marslilarin istila
etmesi (zerine yasanacak kurgular anlatiimaktadir. Burada kahramanlar dinya
gezegeninden ¢ikmaktadir.

Marsin sehirlerinin kanallar tizerine oturtuldugunu dustinen Fabio Femino, teknolojik
metropolleri kanallarin  Gzerindeki buyuk banka binalarmin olusturdugunu
dislemistir. Yollar, binalar icinden ge¢cmekte ve binalarin rengi, yapim amagclarmi
yansitmaktadir. Marshlar fosil ve bakteri ile beslenmektedirler. Istedikleri an
bellerinde bulunan kemerle, zamanda yolculuk yapabilmektedirler. Hayal edilen
Marslhilar gocuk benzeri ama sogutulmus saf madeni kayalari i1sin kiliglariyla
atomlarina ayristiracak kadar akillidirlar. Onlarin diinyay: ele gecirme metodu,
yaratabildikleri ¢ok yiksek tonajli seslerin, Diinyalilar1 etkisiz hale getirmesidir.

The MAN from MARS

RADIO
ARTICLES

Resim 3-69: Marstaki Yapilar / Marsh ve zaman kemeri/ Cocuk Boyutlu Marsh
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ATE
ON SATURN

Resim 3-70: Satiirnin firin benzeri kubbe girisli yapilan/ Dev kayalardan olusma yapilarniyla Jupiter/
Jupiterdeki Aym kahptan cikrms yapilar

Jupiter dev kayalardan olusma tek bir kaliptan ¢ikmis gibi goziken yapilara sahiptir.
Buyuk bir volkanin enerjisiyle var olan Satlrn gezegeni, sicaklig: icinde hapseden
firin benzeri, kubbe girisli ve baca gibi yukseltileri olan yapilara sahiptir. Oradaki
yasamda su hayal edilmemistir.

Uranils icgin ahsveris merkezine benzetilen yapilar1 ve tasarimcinin, kaykay
turnuvalarmin yapildigi platformlardan esinlenerek yaptigi tasarim, gunimiz
yapilarina benzemektedir. Volkanik bir dinya olarak disuntulmis Neptinde,
baloncuk yapilar tasarlanmistir. Pier Cardinin Balon Eviyle 6zdeslesen tasarimlari
vardir. Pluto, yarasa yada vatoz benzeri yaratiklarin yasadigi baca benzeri
tasarlanmis yiksek yapilara sahiptir.

=

A CITY ON URANUS

Matalis,

|- Jiz, -

rands ve yapilary/ Plutonun baca benzeri yapilan/ Neptiiniin Baloncuk  yapilan

Resim 3-71: U

Bilimkurgunun magazin dergilerindeki hikayelestirilmis hayali dunyalari, ¢izgi
roman ve roman olma niteliginden sonraki adimda film senaryolar1 igin ele alinisi
1900’ lerde baglamustir.>*

**http://www. davidszondy.com/future/city/citycube.htm
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3.2.3.4.2 Bilimkurgusal Film:

Bilimkurgusal Gtopyalarin sekillendirilisi, toplumsal
birlikteligin  izlerini  tasiyan sehirlerin ~ mimari
usluplarinda, beklenmedik 6lgtide teknolojik ylizeylerle
on plana c¢ikmistir. Film igin hazirlanan sahnelerde
insanlarin gelecekle ilgili, teknoloji ve gelisimi tzerine
beklentilerini bulabiliriz. Bilimkurgusal yapitlarin ilki

olan 1902 yilinda beyazperdeye yansimis; Le Voyage

Resim2F-_7|2:_'-_6V?y996dansla'-une dans la Lune (Aya Seyahat) filmi gelecegin
ilminin afisi

mgﬁﬁ{‘r;'}ttzplil’i‘g’yg‘;“"ms‘te'org’ teknolojisinin ~ nasil  olabilecegini izleyicisine

verebilmistir. Jules Verne’in De la Terre a la Lune
(1865) ve H.G. Wells’in ‘The First Man in the Moon’ adli romanindan esintiler
tasiyan film, teknolojik gelismelerin saglayabilecegi yeni bir yasam anlayisin1 konu
almaktadir. Kurgusal yapitlarin hemen hepsinde rastlanilan gelecegin nasil olacagi
hayali, film senaryolarinda da isitsel ve gorsel olarak yerini almistir. Her bilimkurgu
filmi, yeni bir Gtopyanin gelecege ait penceresinden bakmamizi saglar. Yeni
senaryolar, baska distnselligin yarattigi yeni topyalar anlaminda ele alinmastir.
Teknolojinin ilk gelisim doneminde, radikal tasarim gruplari ve sosyal birliktelik i¢in
kendi Unitelerini olusturanlarin tasarladiklari, ideal toplum ve sehir anlayisi, film
senaryolarinda ideal gelecek olarak adlandirilmistir. Genel olarak bakildiginda,
olumlu olmas1 gereken gelecek senaryolars, iyi ile kotliniin savasi ve son zamanlarda
kurgulananlar gibi teknolojinin fazlasiyla ilerlemesiyle harap olmus bir dinyada
yasanilan sorunlarla yizlesmeye yonelik karamsar bir yiiz almistir. Thomas More’un
ele aldig: ideal toplum ve yasama dair Utopyanin sahneye yansitiimasi teknolojik bir
cehre iginde siddet ve toplumsal gruplasmalar olarak, kimi zaman da bir kahramanin
kotllerle savasi, uzaya yapilan yolculuklar ile tamamen hayali karakterlerin
bilinmeyen gezegenlerde seyirleri, robotlar ve insana benzetilmeye calisilan
yaratiklar la ilgili kurgular konu edilmistir. Bilimkurgu sinemasmi birka¢ baslik
altinda ele almak, yapim amagclarmi ve topluma verdikleri mesajlarini algilamak
yoniinden etkili olacaktir. ilk olusturulan yapitlar, sergilendigi gibi yerlesimi ve
ulasimi kendi binyesinde ¢oziimlemis teknolojinin saglayabildigi her tirlu olguyu

mukemmele yakin yansitan, kaginilmaz degisim senaryolaridir.
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Kagmilmaz degisim senaryolari, Uzerine yapilmis ilk film
Fritz Lang’in 1926°da cektigi ‘Metropolis’ filmidir.
Filmin Utopik yizu, Metropolis kentinin gorsel etkisidir.
Gokdelenler, ucan araglar, birbiriyle kesisen koprulerden
olusma vyollar, devasa makine gorunimli yapilarla
seyircinin ilgisini ideal ¢oziimlenmis gelecek ihtisamiyla
cekmektedir. Bu tdr filmlerin verdigi tema, teknoloji ve
insanin ayn1 dunya igerisinde olumlu ve olumsuz

baglantisidir.

[ i
U3 Uj

Resim 3-73: Metropolis film afisi
Fritz Lang 1926

Kaynak:J.P Telotte, A Distant Technology
Science Film and the Machine Age, 1999

Metropolis’te yer Ustlinde yasayan rahat toplumun
cilesini yeraltinda makinelesmis bir kentin igindeki

o _ : isci smift Ustlenmistir. Film olduk¢a modern olan
e __.,n.ll NeW Restaration
A withDriginal

WA s il yeriistu ve ona bagl yasayan toplumun simgesi olan Maria
karakteri, yeraltindaki is¢i smifinin ezikligini ve tim
gereksinimlerin gdgislenmesini simgeleyen robot Maria
karakteri ile olusan ikilemi sergilemektedir. Teknolojinin

L “‘r’w g A& insani degerleri yok ettigini gosteren konular kagimlmaz

: _ E degisim senaryolarini olusturmaktadir.

& S TR, £ [0

Teknolojik gelisimin yarattigi yeni dinya anlayisi,

toplumsal deger yargilarinin digina tasan senaryolarla da
Resim 3-74: metropolis filminin utopik bir cehre kazanmistir. Cameron Menziles’in
ﬁggzuﬁlhxiﬁdﬁ2;&%%&23{;3;..S ‘The Shape of Things to Come’ adh filminde
teknolojinin topluma yansimasi konu alinmstir. Filmin
en carpict sahnesi olan son karelerinde, teknolojinin
korkuttugu insanlarin yarattigi ayaklanmadan, Ay’a
kagmak igin atilan roket yer almaktadir. Glnlmuzde
ahsik oldugumuz malzemeler, gecmisteki izleyici igin
tamamen yeni bir gorsel deneyim olmustur. Pleksiglas
yap1 malzemeleri, panoramik asansorler, beyaz boyali

HARRISON FORD.

duz ylzeyler, yatay ve sade seritler film senaryolarinda

Resim 3.75: Blade Runmer gOsterilen yeni teknolojidir.

Film afisi 1982

Kaynak:D. Neumann, Film
Architecture From Metropolis to
Blade Runner, Miinih 1996
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Bilimkurgusal filmler ikinci diinya savasindan etkilenerek felaket senaryolar: olarak
ele alinmistir. Yok edici gugler, canavarlar, siyasal ve toplumsal sorunlarin
yansitilmas: felaketlere dayali filmler olarak ele alinabilir. Asil senaryonun 1954
yilinda ‘Gojina’ olarak beyaz perdeye yansitildigi‘Godzilla’, *Terminator’(1984),
‘Robocop’(1987), gibi filmler bu gruba birer drnektir. Genelde iyi ve onu kovalayan

kotinun ele alindig1 karakterler, devasa yaratiklarla ya da teknolojinin imkanlariyla

yaratilanlar ile savasmak zorundadir.

Resim 3-76: Matrix Reloaded Film sahnesi Kaynak: http://ekart.ekolay.net/hazirlama

Film senaryolarinda konu olarak islenen bir diger grupta, insanims: yaratiklar ve
onlarin olaganistu gucleridir. 1979 yapimi Ridley Scottun yonettigi ‘Alien” ve H.R.
Giger’in *Species’ (1995) yapimui filmi, uzaydan gelen yaratiklari ve insanimsi
karakterleri icermektedir. Bu senaryolarin daha teknolojik olanlart 2000 yilindan
sonra, Uretilen yeni nesil ‘Robocop’, ‘Terminatdr’serileri, ‘Blade Runner’ (Bigak
Sirt1), ‘Videodrome’, ‘Matrix’ gibi insanimsi, robotik yaratiklarin yarattigi evren
karmasasidir. Baska dinyalarin kahramanlari yada c¢ok 06zel karakterlerin
teknolojinin Onlne gegerek, kurtulus sembolu haline geldikleri senaryolarda,
bilimkurgusal filmlerin bir bagka yuzidur. Sinifsal, toplumsal, siyasal ve organizma
olarak da, farkli yasam belirtileri gosteren topluluklarin insanlarinin gatismas: yada
kacislar1 konu edilir. Bu tlrden senaryolar; ‘Star Trek’, ‘Total Recall’, ‘5. Element’,
“Yiiziiklerin Efendisi’, ‘Oliimciill Deney’, ‘Yaratik’ gibi filmlerin yer aldig:
senaryolardir. Teknolojinin tam anlamiyla mikemmel olarak yansitildigi bu filmlerin
ortak Utopyas: teknolojik zarari, yok edilisi son dakikaya kadar dnlemektir. Ayni
kapsamda ele alinan daha cok dijital ortamin sagladigi gorsellikle olusturulan
filmlerde yakin gelecegin dijital ortamdaki Utopyalaridir. Sibermekan (Cyberscene)
yaratilari; “Tron’, ‘Matrix’, ‘Cyborg’, *X-Men’, “Yapay Zeka’ gibi filmler gelecekte
insanlarin  zorunlu olarak ellerinde kalan kaynaklarla yeryuzinde yasamaya
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calisirken, tamamen bilgisayar destekli insanims: yaratiklardan olusma bir diinyada

robotlara ve insan Ustii varliklara baskaldiris: konu olarak ele alinmaktadir.>

Resim 3-78: Yapay Zeka Filminden bir
sahne

Resim 3-79 : Terminator 3 filminden
bir géruntu

Kaynak: www.interSinema.com
31Ekim2007

3.3.EKOLOJIK TASARIMLAR:

Tasarimda ev ve yasam Uzerine baglantmin kuruldugu bir diger unsurdur.
Kaynaklarin verimlilige ¢evrilimi, modern teknolojinin bu amag icin kullanim1 gibi
konular tasarimda ekonominin icine girer. 20. yuzyilin basinda kentler higte hazirlikl
olmadig: bir sekilde cok fazla sayida bina, konut, yerlesme, tasarlama sorunu ile
kars1 karsiya kalmistir. Boylece yerlesim mimari agidan 19. ylzyilin kirsal kesimi ile
sehir yasam: arasindaki sorun haline gelmistir. Seri Gretim ve standardizasyon
yuziinden binalar birer enddstri Griinud haline donustu. Mimarlikta Gretim strecinin
kusatilmas esas alindig: i¢in tasarimlarin gogu birbirine benzer nitelikte makineler

gibiydi.

% B.Poloff, G Seeslen, Utopik Sinema : Bilim Kurgu Sinemastnin Tarihi ve Mitolojisi (Ceviri: Veysel
Ataman)Alan yayincilik Ist. 1995,5.128
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20. yuzyihin uretimde, amagladig1 kisa sureg, uretilenlerin standart ve seri uretim
elemanlar1 olmas: nedeniyle, mimarinin ekonomik Kriterlerini olusturmaktaydi.
Malzemenin ve detaylarmin verimli sekilde kullanilmasi, fonksiyonlarinin tretken ve
yogun sekilde diizenlenmesi ekonomik tasarimlarin olusmasindaki kaidelerdir. 21.
yuzyilinda iginde bulundugu ekonomik tasarimlarin yaratilma slrecinde, doganin
saglayabilecegi faydalar ele alindi. Binanin ylzeyindeki kabugun isiy1 tamamen
toplamasi, yagmur suyunun elektrik enerjisine doniismesi, riizgarin hiziyla binalarin
yuzeyindeki tim servis Unitelerinin ¢aligmasmin yiizeyindeki strtiinmeden saglanan
kinetik enerjinin saglamasi, toprak altindaki ve su altindaki binalarin havay: yalitip,
mekanlarin iginde esit sekilde dagilmalari gibi akilli binalar ekonomik tasarimlarda
yer aldi. Kiresel isinmanin etkisiyle gliniimizde tasarlanan tuneller dahil tiim yapilar
dogal kaynaklarimizin kendi ¢alisma sistemleri icin kentlerin genel enerjisine ihtiyag
duymadan kullanilmasi disunulerek olusturulmaktadir.

Ekoloji doga bilimlerinde organizma ile gevresi arasindaki iligkiyi inceleyen bilim
dahdir. Ekolojinin tasarima yansimasi insanlarin dogadan alabilecekleri en fazla
fayday: arastirmalariyla baslamistir. M.O 470-399 yillar: arasinda yasamis diistiniir
Sokrates tarafindan halkina verilen bildirgelerin uygulanmas: bilinen arastirmalarin
ilk admudir. Sokrates; “glineye bakan evlerde kis glinesinin iceri alinabildigini ama
yazin gunesin tepemizden ve catilarin dstiinden gegtigini, boylece golgeye kaldigmi
sOylemis, bu durumda kis giinesini alabilmek ic¢in guiney cephesinin yuksek, soguk

riizgarlardan korunabilmek icinde, kuzey cephesinin alcak yapilmasini nermistir.”®

iklim kosullari, ylizyillar boyunca tasarim ve insa etme konusunda énemli bir unsur
olmustur. Smirli doga kaynaklarmin her gegcen gun azalmasi ve tekrar
olusturulamamasi sebebiyle tasarimlar bolgesel kosullara gore diizenlenmistir.

Toplumlardaki cevrecilik akimi, buginkl gibi olmasa da 19. yuzyilin ortalarinda
ekolojik tasarimlarla ortaya c¢ikmustir. Tasarimin ele alimigindaki unsurlarin en
onemlileri; mekanda genislemenin sinirlary, kendine vyeterlilik, kigik capta
uretebilme, etki diizeyi dusuk teknoloji, sanayi atiklarmin geri donisim yoluyla
yeniden dizenlendirilmesidir. Bu kavramlarin tasarimlarmi olusturan 19. yizyilin

tasarimcilari; Peter Kropotkin, Ebenezer Howard, Patrick Geddes, Patrick

% Anderson, B., Eryildiz, D. Arredamento Mimarlik S:2003-01 1977
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Abercrombie, Lewis Mumford ve Paul Goodman’dir. Tasarlanan her sehir ve yap1
birimleri, arazinin 6zelligine gore sekillendirilmistir.

Modernizm surecinde ekolojik tasarimlar ©onceki ele aliniglarina goére daha
irdelenmistir. R.B Fuller bir milyon insanin barinacagi piramit seklindeki ‘Dort
Satihli Kenti’ni tasarlamigken, Moshe Safdie de dizenli modullere 6rnek olacak
“Yasam Ortami’ni tasarlamistir. Her iki tasarimda ekolojiktir. 1950’lerden itibaren
yasanabilir cevrelerin olusturulmasinda cevreye duyarlr  tasarimlar
gerceklestirilmistir. Bu konudaki 6rnekler oldukca fazla olmakla birlikte, dinyada
oncli sayilabilecek isimleri vardir. Ornegin, Ken Yeang, Thomas Herzog gibi
tasarimcilar ic mekanlarina kadar gecisler gosteren tasarimlar yapmistir. Norman
Foster ve Kisho Kurokawa gibi High-Tech ve Metabolist tasarimcilar kullandiklar:
malzemelerde, tesisat sistemlerinde ve Dbina cephelerinde uygulamalarini
yapmiglardir. Ekolojik sistemler, yapilarin 0Ozelliklerine gore farkli amagclarla

olusturulurlar.

3.3.1.Yesil Tasarimda Akalh Yapilar:

Ekolojik tasarimlarin gerceklestirilmesi icin tasarim sistemlerinin, birka¢ baslik
altinda ele alinmasi gerekir. “Ekolojik biling, ekolojik mimarligin temelidir. Yalnizca
bitunsel ekolojik cercevede form, fonksiyon ve konstriksiyon en ideal hale
gelebilir... Bizler bir evrimden c¢ok, sosyal ve teknolojik bir devrim yasamaktayiz.
Surdurdlebilir toplumlar, ekolojik trtinler, saglikli konutlar, enerji tasarruflu ve akilli

binalar, tim bunlar kuresel ekolojik gerekler dogrultusunda atilan adimlardir. Ancak
257

sure gerekenden kisadir.

Akill: binalar, ekolojik tasarimda bilgisayar
sistemleri tarafindan kontrol edilebilen yasam
uniteleridir. Bu sistemler, binada yasayanlarin
binayr kullanom amacina go6re otomatik
yonlendirilmis ana bilgisayar sayesinde ortam
kosullarina uyabilir bélimlerden olusmaktadir.

Resim3- 80: Survival Capsule 1970 Binanin iklimsel konforunu, (havalandirma,
Kaynak: John Todd ,New Alcademy . .
Institude Canada 1970 Sustaining Tech. sogutma, aydinlatma, 1s1tma) enerji

5" Farmer,J. ‘Towards a Green Audit’,Architectural Design, John Wiley & Sons Limited, Londra
1997
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verimliligini saglayan mikroklimatik tniteler saglamaktadir. Bilgisayara baglantil,
ev sahiplerinin guvenligi ve iletisimini saglayan elektronik sistemlerde binanin
haberci Uniteleridir. Dogal afetler, yangin, konut i¢i ve dis1 guvenlik sitemleri,
telefon, bilgisayar, tv, uydu gibi Uniteleri iceren iletisim sistemleri, uzaktan kumanda
ile elektrikli aletlerin denetlenmesi haberci siteminin kapsamindadir.

Gecgmiste akilli yapilar konusunda ilk tasarlanmis yaps; (Survival Capsule)Yasayan
Kapstul , tasarimcisi belli olmayan 1970’lerde tasarlanan ilk strdirulebilir prefabric
yapidir. Doganin tiim etkin kaynaklarindan yararlanan kapsul yapi, enerji kullanimi
konusunda en gelismis tasarimlardandir.

Richard Rogers’in tasarladigi (Zip-Up House) Katlanabilir Ev projesi binalarin
fiziksel agidan enerji donlsumine uygun bir Ornektir. Kapsil ve katlanabilir ev
tasarimlarinda binalarin yizeyleri enerji donistiriict bir organ gorevi gorir. Kapsul,
rizgar algilayicisi, yagmur suyu toplayicisi, glines isinlari, hava alic1 diizenekler ve
yer kabugu sisina duyarh ayaklariyla timuyle enerji alic1 bir Gnitedir. Rogers’in
Katlanabilir Evi de; riizgar akimini enerjiye ¢evirme dzerine tasarlanmistir. Rizgar:
elektrik enerjisine dondsturen bir diger 6rnekte, Alexander Pike’in tasarmmi olan
Autartic Ev’dir. Binanin catisindaki riizgar triblnid evin elektrik enerjisini
saglamaktadir. Mevsimsel degisimlere ayak uyduran ev kisin isitirken, yazin giines
enerjisi sayesinde yiyeceklerin korunmasini saglar.

Resim3- 81: R. Rogers Zip Up Evi-
Alexander Pike’in Autartic Evi
Kaynak: Pan Macmillan, Project on the
Predicament of Mankind

3.3.2.Enerji Yapilar::

Binalarin tasarimlarinda etkili olabilecek; giines hareketleri, bulutlu ve bulutsuz hava
sartlari, rlizgar yagis ve nem ortalamalari, yerlesim kararlarinin binanin kabugunun
ve kullanilan Gnitelerin 6zelliklerine gore verilmesi, binadaki atiklarin enerji

doniisimil olarak kullaniimas: gibi unsurlar 6n plandadir. iklimsel kosullara gore
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yapilan tasarimlar sadece yapildigi

bélge icin gegerli olabilir. iklimsel
kosullara goOre vyapilan tasarimlar
sadece yapildigi bolge icgin gegerli
olabilir. Ornegin, Normen Foster ve

[T eE

vy

Ken Yeang’in ekolojik gokdelenleri

iklimsel sartlar icin tasarlanmstir.

Normen Foster’in Frankfurt’taki
banka binasi Commerzbank

iklimsel degisimleri algilayabilen

dis kabugu sayesinde, binaya dogal

Resim3- 82 Normen Eoster havalandirmayr da saglamaktadir.

Frankfurt Commerzbank ) ) :
Ken Yeang’in Malezya’daki Menara Mesiniaga Ken Yeang'in Malezya’daki Menara
Kaynak:Victor Papanek, Design for the real World Mesiniaga ofis binasinin cephesi

sicak ve nemli tropik iklimin sartlarina uygun olarak tasarlanmis ve parcali yapisiyla
dogal havalandirmanin da saglanabildigi bir tasarima sahiptir.

Malzemelerin ekolojik agidan ele alinmasi, geri donusimli olmasiyla ve dogal
malzemelerden yararlaniimasiyla saglanmistir. Geri donisimli malzemeler cam,
celik gibi yiksek sicaklikta eritilip tekrar sekillendirilebilenlerdir.

Enerji kullanimina yonelik tasarimlarda, ekolojik-yesil tasarimlarim kapsamina girer.
Enerji ihtiyaci1 dogal kaynaklardan saglanabilindigi gibi, atik sular, fosil yakitlar ve
atik gazlar sayesinde de karsilanabilir. Atik kaynaklardan baska, dogal enerji
kaynaklar1 olan su, ruzgar ve glines tasarimlarda, en etkili yontemleri olusturur.
Gunes enerjisinden yararlanmak icin deniz seviyesi, hava durumu, havadaki Kirlilik
oranmt ve iklim o6zellikleri gozetilmelidir. Sayet deniz seviyesinden yukarida bir
tasarim yapilacaksa, glnes enerjisinden yararlanmak en akilct ¢ozumdur c¢linki
seviye yukseldikce 1sinlar daha dik hissedilir. Pasif solar enerji sistemiyle, yani
kullanilan malzemenin gunes 1sinlarmni direk binaya gecirmesiyle elde edilen sicaklik
gines yokken yansitic1 etki yapar. Gundlz, giney dogudan giliney batiya kadar
uzanan pencere yada cam bolmelerin gecirdigi gunes 1sinlarin yarattig: sicaklik yer
kaplamalarinda yada duvarlarda toplanarak gece boyunca diger mekanlara yansir. Bu
sistem kolektorler yoluyla 1sinma, sicak su elde etme ve elektrik enerji saglamada da

yardimci olur.
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Enerji tasarruflu binalar arasinda kendi enerjisini Ureten ve fazla urettigini etrafindaki
binalara da yansitan tasarimlar ¢agimizda Uretilmektedir. Normen Foster’in dogal
kaynaklardan enerji treten akilli Low Energy House (Duslk Enerjili Evi), sagladigi
enerjinin tamammi harcamayan Zero Energy House (Sifir Enerji Evi) ve tlikenmeyen
dogal enerjisinin bina igin gereginden fazlasini1 diger binalara yansitan Plus Energy
House (Art1 Enerji Evi) tasarruflu enerji kullanan yapilara 6rnektir. Enerji tasarrufu
yapan binalardan sadece yansima ile guines 1s1gin1 biinyesine hapseden Unitelerin
kullanilmasi ve kolektor yardimiyla enerji donusiminin saglanmas: s6z konusudur.
Sifir enerji binalarinda ise; kaynaklardan pasif ya da aktif bir sekilde enerjiyi alip
tum yil kullanacak sekilde depo eden akilli binalardir. Sehir sebeke sistemine bagl
calismazlar. Binanin tim ihtiyaclar: yine binadan saglanir. Arti enerji binalar1 ise,
enerji depolama ve binaya yayma konusunda bu tasarimlar diger akilli bina
yapilarindaki  depolama  sistemlerince  daha  gelismistir.  Sizdirilabilecek
depolandirilmis enerji, 6zel gelistirilmis izolasyon sistemleriyle kontrol edilir.
Kullanim fazlas: enerjisini sehir sebeke sistemine satabilir, yada c¢evre binalarina

enerji destegi saglayabilir.

? |

Rizgar: dinamik enerjiye cgeviren, ylizeyinden
gecerken yarattigi hizla enerji Ureten yapilarda
vardir. Ornegin Zero Carbon Living Towers
(Karbon Donistmli Yasam Kuleleri) 2004’te
tasarlanmis disey yapilardir. Rizgarin yarattigi

hava akiminin hizi, titresimleri ve gikarttig:

sesi binanin enerji Gretmesini saglamaktadir.

Resim3- 83: Karbon Déntstimlii Yasam Karbon donlsumdyle enerji Ureten binalar
Kuleleri 2004 . - . ..
Kaynak: 4D Space AD sadece glines, yagmur suyu, ve riizgarla enerji
donusiimi yapmamaktadir. Endustriyel atiklar, fosil kalintilar: ve atiklarin yakimu ile
olusturulan karbondioksit sayesinde de enerji Uretimi yapilmaktadir. Suan ki
teknoloji ile pahalli bir yontem olsa da, gelecekte temiz bir dinya i¢in kullanilacak
yontemlerin basinda gelmektedir. Inorganik malzemelerin yakilmasiyla enerji treten
yapilara ornek olabilecek; Ken Yeang’in ‘Editt Tower’ adli yuksek yapisi, iginde
barindirilan yesil ortl ile karbondioksit emilimi yaparak ve fosil yakimi sayesinde

enerji tretir. °®

%8 4D Space AD Magazine- Green Architecture
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3.3.3.Yeraltinda Yapilanma:

Gines 1sigindan ve ruzgarin glcinden
saglanan enerjinin dénusimind olusturan
binalarin ~ yam1  swra 1smin  mekana
hapsedildigi ve gun 1g1gm1 tamamen mekan

aydinlatmak igin  kullanan,  doganin

eyl dengesini, yesil dokuyu bozmadan var olan,
Kaynak: Architectural Visions/ VisionaryArchitecture yiar gty binalar1 ekolojik tasarimda énemli
yer tutmaktadir. Bu binalar dogay: ve mevcut dokuyu korur, iklimsel ¢dziimlemelere
sahip olup az bitge ile dretilebilirler, glnesin ve ruzgarin koti etkilerinden
korunduklart i¢in uzun 6mdarlt yapilardir. Dogal afetlere karsi dayanikli olan iyi
tasarlanmis bir yeralt: binasinin kente sagladig: en iyi etki gorsel yogunlugu azaltip
yesil dokuyu arttirmaktir. Bu amagla tasarlanan yeralt: binalar1 arasinda en gdzde

ornek IM Pei‘nin Louvre Muzesi igin tasarladigi cam piramittir.

3.3.4.Suda Ekoloji:

Topragin Gzerinden gekilmeyi hedefleyen bir baska tur
ekolojik yap1 da, ylzen yapilardir. Deniz seviyesinin
altindaki kentleriyle taninan Hollanda, bu akimda basi
cekmektedir. 2. Rotterdam Mimarlik Bienalindeki ‘suya
kars1 su ile birlikte olan yapilar’ adli konu Uzerine 6rnek

gosterilen, Hollandali Ooms Bouwaatschappij firmasmin
tasarladig1 ahsap ve hafif aliminyumdan yapilma
bir konut projesi bulunuyor.

Deniz (zerinde kolonilesme fikriyle ortaya cikan
Fritz Schoute su Uzerinde kentler olabilecegini

Resim3- 85:Dubai Hydropolis Oteli Ust ve sualti katlan ifade etmigtir. Efsanevi Atlantis’ten

Kaynak: www.glasssteelandstone.com28 Ekim2007 etkilenerek tasarlanm1§ su alt1 projeleri

de ekolojik ve fantastik tasarimlardir. Sualt1 otelleri ve su izerinde yulzebilen evler,
yuzemeyen ve suya dahs yapamayan insanlar igin tasarlanmis Gtopik yapilardir.
Gunumuizde tasarlanan akilli binalar, teknolojinin de etkisiyle mikemmel yasama
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alanlarin1 sakinlerine sunmaktadir. Degismeyen bir i¢ mekan diizeni tercih edenler

icin ideal tasarimlardir, *°

3.4.ESTETIK:

Tasarimda estetik yapilara, ilk olarak 0Ornek verebilecegimiz 19. vyizyilda
tasarlanmig, cam prefabrike yap: olan Kristal Saraydir. Bahgivan J. Paxton’un sera
yapimindaki tecriibesi sayesinde, tasarladigi yap: 19. yiizyilin teknolojisi agisindan
onemli bir yer tutmaktadir. Binay1 olusturan parcalarin birbiriyle uyumu Gzerine, tek
bir parca olarak algilanan yapi, camin estetik agidan degerini g0zler ©nune
sermektedir.

19. ylzyilin sonlariyla, 20. yizyilin tamammi etkisi altina alan seri dretim,
mekanlarda ve yapilarin dis yizeylerinde mekanik bir goruntu sagladig: icin estetik
yapilar, yiksek yapilarin simge haline gelmesinde koprd, viyadik, stadyum ve tren
gar1 gibi kamusal alanlarda kendini daha fazla hissettirmistir. Utopyanin estetik
acidan ele almis1 yuksek binalardadir. Bilim kurgu dergilerinde ve gunimuizdeki
arastirmacilarin sikga baktiklar: 50°li yillardan 70’lere kadar uzanan seriler halindeki
tasarim, dekorasyon dergilerinde gorilebilen taslaklarda, smirli kalmigtir. Sadece
reklam temas: olsun diye tasarlanmis besgen binalardan, birbirine baglantili olan
geometrik sekillerden, faydalanarak tasarlanmis gosterisli yapilar, Gtopik estetigi
yansitmaktadir. Modern dunyada estetik gorinim (zerine yapilan yapilarda,
gOsterisin bir stil olarak algilanisi, islerlik ve ekonomi Uzerine kurulu teknik
yaklasimlarin, standart dretimle butlnlestigi yapilanmalarin yerini, tek defalik
uretilen ve akilda kalict olan, yizeyler almistir. Muhendislik yapilarinin yani sira
gOkdelenler de estetik olgu 6nemsenerek tasarlanmistir. Mithendislerin yiksek katl
yapilarda gosterdikleri, yapisal ¢oziimlemeler anonim esasl ifadelerden cok, abartili
heykelimsi mega yapilara dontismustir. Fakat abartili yliksek yapi modasi, tim ses
getiren temsili tasarimlarda oldugu gibi, etkisini 90’l: yillarda yitirmistir. Tasarimin
guci, Utopik duzeyde 90’11 yillardan guniimize kadar endustriyel tGretimlerde kendini
gOstermeye baslamistir. Artik yapilarin tumint olusturan uniteler lego gibi sokilip

takilabilir yada kinetik etki verilerek birbirinin icine gecebilir hale gelmistir.

% Wines, J. Green Architecture, Terrazzo (Milan) Sayi 7 1992
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3.4.1.Utopyanin Yiiksek Yapilan:

Yiksek yapilarin gokylzine ulasircasina, ¢ok katl insa edilmesinde gokylziine
ulasma, yapilmis en gosterisli bina olma 6zelligi ile hayal edilerek tasarlanmis olmasi
olasidir. Kimi Utopik tasarimlarda gok yizine ulasma egilimi yerine, onu
tasarlananlardan ayri tutma, bitiin halinde soyutlama durumu ele alinmistir. Ornegin
Richard Buckminster Fuller, Manhattan tzerine yerlestirecegi, bir jeodezik kubbeyle
New York’un 6énemli merkezini gokyuziinden soyutlamay: disinmustur. Tamamiyla
utopik kurgudan ibaret olan tasarim gerceklestirilememistir.

Tarihte antik caglardan gunumuze kadar gelebilmis tapinaklar, mezarlar, efsanevi
kuleler, yiksek yapilarin ihtisamini tasarlayanlar tarafindan ve bir inanca bagh
anilas1 yapitlar haline getirilmeye calisilmigtir. Paris’teki 300 metrelik Eiffel
Kulesinden, Kuala Lumpur’daki 450 metre yukseklikteki Petronas Kulelerine,
Wright’in yiksekligi 1600 metreyi bulan Illinois adli Gtopik kulesine kadar uzanan
tasarimlarda, amag hep aymidir. Gosterisli ve birazda gorsel niteligi olan gokdelenler
H-Tech akiminin 6zelligiyle sekillendirilmis ¢cok katmanli kulelerdir. Empire State
Binasi, Chrysler Binasi, Petronas Kuleleri, Dubai Oteli gosterisli ve simgesel nitelikli
cok kath yapilardir.

Utopik kapsamli yapilara 6rnek olabilecek 1920’lerden 70’lerin sonuna kadar
yapilmis bir ¢ok projenin de yilksek yapilar1 vardir. Ornegin Yona Friedman’in
onerdigi 15 metre yiksekliginde ayaklarla tasinan bir uzay striktirinin iginde
kurulacak kenti gibi yada Paul Maymont’un yuksek yerlesme birimlerini ele alan
gOkyuzu kentleri yuksek yapilar tzerine kurgulanmis Gtopyalardir. Fransiz mimar
fannis Xenakis’in gokyiiziine 5 km kadar yiikselen Diisey Kozmik Kent (itopyasi
Friedman ve Maymont’un disledigi gokylzi kentlerinden de oldukca farkhidir.
Clnkd tasarimlar: yeryliziine basmaktadir, tamamen havada asili konumda degildir.
Utopyacilar sadece kentsel bir tasarim ornegidir diye sadece dis goriiniislii kentsel
nitelikli yapilar yaratmamislardir. Ornegin Soleri’nin Asteremo ‘sunda 70000 Kisi
yasayacak, Szekelly’nin Hava Kentinde kentin yeryuziinden uzaklhigr 1 km kadar
olacak ve bu kent dunyanin cevresinde 24 saatte bir tur atacaktir, Konice’nin Uzays1
Kenti gokylzindeki gi¢li miknatislarin yardimiyla asili kalacaktir.

Utopyanin gokyuzii sekillerinde o zamanin Gtopik tasarimcilar: tarafindan hayal
edilen teknolojik sekillenme ancak bu kadar ulagilmas: gui¢ bir hayal niteligi tasir.
Insan mantiginin smirlarm zorlayan tiim diissel kentler, gokyuziiniin hayal edilecek

en uygun olgu oldugunu gostermektedir.
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Dinyanin tek uydusu olan Ay’in Utopik tasarimlar igin, en uygun kurgusal mekan
olmasi1 Ay’a ait kentsel ttopya yogunlugunu yaratmistir. Ayda olusturulabilecek
kentsel mekanlar Utopik fikrini ortaya koyan, Aya yapilan dulssel seyahatlerin
anlatildigr Jules Verne’nin kitabidir. Ay’1 dissel seyahat konusu yapan, Edmont
Rostand 17. yuzyilda yazdig: kitabinda Ay’a nasil gittigini, Ay’da neler gorduguni
anlatmistir. Kitabin bu yazi agisindan 6nemi, orada yazarin ahsaptan yapilma,
tekerlekli, bir yerden bir yere riizgar guclyle ucabilen, tasinabilen ve soguk
havalarda Ay’in zemininde agilan kuyularin igine girebilen, evlerden s6z etmistir.

Ay lzerine yazilan bu hikayelerden de etkilenen tasarimcilar, Ay’da kurulabilecek
kentlerden bahsetmisler, Utopik disuncelere dayali kentsel ¢oziimlemeleri, Ayin
yuzeyindeki kraterlerde yer alacak dev seralara benzeyen yapay atmosferli
kentlerden bahseden kitaplar yazmiglardir.

Gelecegin sehirleri ve onlar1 6zel kilacak yapilarin tamamen nifus artisina dayah
olacagmi dustnen tasarimcilar, sehirlerin yapilarini disledikleri yogunluga gore
tasarlamiglardir. Harlem’ de hareketlilik Buckminster Fullerin 300 metrelik jeodezik
cam yapisi, sehirdekilerin gokytzindeki yildizlar1 ve bulutlart gorebilmesi igin
yapilmistir. enerji tutucu Ozelligiyle havalandirma isinma ve elektrik Uretme
faaliyetlerini gunes 1sinlarindan saglamaktadir. Her 10 yilda bir degisecek olan cam
kubbe, yagmur suyunu ve kar dolgularini belirlenen bdlgelere biriktirerek sehrin su
ihtiyacini karsilayacaktur.®

Frank Lloyd Wright’in tasarladigi Broadacre sehrinde Aerotori helikopterleri ve
glnes enerjisi ile calisan araclar1 yapilarina gore daha fazla ilgi ¢cekmektedir. Dogal
malzemeden yapilma prefabrik evlerinin, sahip olunan ara¢ adedine gére tasarimlari
degismektedir. 3 ya da 5 aracli evlerin odalarinin gatis1 camdan yapilma bir bahcedir
ve helikopter inis pisti olarak ta kullanilmaktadir. ileride gerceklestirilebilecek olan
bu sehrin binalari1 oldukga yiksektir. Sehrin i¢ine dagitilmis olan tarlalar daireseldir,
amac doganin iginde kalabilmektir.®*

Gelecegin sehirlerini bazi tasarimcilar, dinyada tek kalacakmis gibi dislemistir.
ftalyan mimar Paola Soleri Arizona ¢oliinde 25 kath kibik yapilar hayal etmistir.
1970’lerde  tasarladigi  sehirleri  hala gunimuzde gerceklestirilemezligini

korumaktadir. TUm sehir tasarimlarini dogada gordugu mantar, fosil ve arkeolojik

% Galauye, D.,Phantom World , Imagination Stories of Science and Fantasy , Agustos 1954—Bk:Ek
resim 1,2 s:186
®L Clifford, D. World of If Dergisi Ocak 1973--- Bk: Ek resim 3-6 5:187-189
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kahntilar: taklit ederek olusturmustur. Her yeni sehir tasariminda otoparklari ve
tarimsal alanlar1 sekilsel ve islevsel olarak degistirmekle ugrasmaistir.

Sehirleri tamamen ulasima uygun tasarlayan mimar Gabriel Bouladon, gokdelenlerin
icinden gegen tren yollar1 ve yuksek binalarin orta seviyelerinde yada kisa binalarin
arasindaki baglantilar: dolduran yuruyus yollar: tasarlamistir.

Bazi tasarimlar, yeralt: sehirleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Modern penceresiz
yapilar cevresine tamamen kapalidir ve havalandirma kanallariyla nefes almaktadir.
Yeralt: sehirleri ¢ok kathh olmakla birlikte nikleer enerjilerini ufak kutucuk
yapilarina esit sekilde dagitmak (zere tasarlanmistir. Ashinda gunesin zararh
etkilerinden ve atomik patlamalardan korunma amacl devasa barinak olan bu
sehirlerden birini tasarlayan Edovart Utudjan, yerin 200 metre altinda devasa bir kiire
sehir duslemistir. 1968’de tasarlanan bu sehrin yapilar1 yerin altindan yeryiziine
ulastirilmig iki katli evlerinin pencerelerine kenetlenmis hava kanallariyla dikkat
cekmektedir. %

Kithk ve susuzluk sorunlarmin giderilmesi icin farkli yasam sartlar1 olabilecegini
disleyen Buckminster Fuller, 1958’de tamamen buluttan olusma sehirler diiglemistir.
1946°da Arjantin kenti igin ayni fikri igeren, Kosice adi verilen bir tasarim
yapilmistir. Kosice tasarimimi gelistirip kendi tasarimina Cloud Nine ismini veren
Fuller, sicak devasa bir hava balonu dislemistir. Aliminyum kapl: devasa balonun,
dis ¢eperinin 1Fahrenate derece isitilmasiyla, olusacak bulut kiiresinden bahsetmistir.
Kirenin 1sinmasi ile etrafindaki atmosferik gazlarin daha yavas donecegini soyleyen
tasarimci, boylece bulut kiresinin iginde dunyadaki agirhiga gore daha az olacagni
ifade etmistir. Bu durum oraya yapilacak seyahatleri ve yerlesimleri mumkin
kilmaktadir. Gece ve gunduz sabit sicakhkta olacak olan bulutun gelecegin
teknolojisine uygun ulasim sistemi vardar.®®

Kiresel yasam Uzerine yapilan tasarimlar iginde, Thomas Shannon’un devasa yarim
kiire kubbe fikirleri yer almaktadir. Ulkelerin (izerine yerlestirilecek devasa yarim
kubbeler onlara devasa bahgeler olusturma imkan1 verecektir.

Sehirlerin hareketliligi zerine Archigram grubundan Ron Herron 40 katl teleskopik
bacaklardan olusma boceksi yapilar tasarlamistir. YUrlyebilen Plug In kenti
yapilarmin, birbiriyle baglantilarin1 ulasim araglari ve onlarin gidebilecegi uzantilar

olusturmaktadir. Ulasim diger tasarimcilarin dusledikleri kentlerdeki gibi yerlesik

82 Wilcox, D. King of Speed Amazing Stories Aralik 1972-Bk: Ek resim 10 5.191 /Ek resim 7,8 5.190
% The Magazine of Tomorrow, Authentic Science Fiction 2. cilt 1974—Bk: Ek resim 11,12 s. 192
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dizende dagilmamistir. Plug In’deki kenti olusturan her bir Unite 2,75 capindaki
tiplerden olusma iskelet harig istenildigi gibi sokiilup takilabilmektedir. iskelet olan
birbirine ¢apraz 8 tup, sehrin yavas ve hizli asansorlerini tasimaktadir. Bu tiplerden
dordl istenildiginde rotasi degistirilebilen Unitelerdendir, diger dordd ise, sehrin
ihtiya¢ Grtinlerini emen tasiyicilardir. Yapilarinin tim désemeleri asma sistemdir ve
sisme yapilar1 da tum sehri firtinalardan korumaktadir. Sehrin evleri kapstllerden
olusmaktadir ve asansOr benzeri Uniteleriyle sehirde istenilen herhangi bdlgeye
yerlestirilebilirler. Evler Warren Chalk tarafindan 1964°te tasarlanmistir. Ving
benzeri yapilardan sarkitilarak yada tip kulelerin en (st kademelerine
yerlestirilmiglerdir. Evleri olusturan her bir mekanizma i¢ tasarimda bir obje gorevi
gormektedir. Ornegin kule benzeri yapilardaki kapsiil evlerin icinde yatak benzeri
Spartan adimi verdikleri yapilar vardir. Spartan Unitelerin kendi biinyesinde tlim
teknolojik unsurlar yer almaktadir. Gunlik aktivitelerin timu Spartan’in yemek,
uyku, dinlenme ve eglence mekanizmalariyla gerceklesmektedir. Sehrin tim uniteleri
hidrolik ve elektrikle ¢alisan motorlarla isleviesmektedir.

Montreal Kulesi, Archigramin 1963’te tasarladigi parcalari yer degistiren, devasa
kokleri olan mekanik bir agactir. 1967 Dunya fuarinda tanitilan bu tasarimin sadece
kulesinde 1500-2000 kisilik oturma unitesi bulunan oditoryumu vardir. Kulenin 125
metrelik orta seviyesinde; restoranlar, balo salonlari, sergi alanlari ve devasa bir
akvaryum yer almaktadir. Kulenin en (st seviyesi sadece gece kullibu ve restoran
icin ayrilmistir. Archigramin Instant Kentinin tasarimmi Ron Herron 1970 de
yapmistir. 20 adet kamyonun yan yana dizilmesi ile olusan bu eglence sehri, sisme
unitelerle tasinabilen robotlar1 andirmaktadir. TUm yapilar sisme cadirlardan
olusmaktir. Kent dinamizmini tim elektronik sistemleri ve gorsel Unitelerinin sisme
initelerle bir biitiin halinde tasinmasindan almaktadur.®*

Tasinabilir tasarimlara bir diger 6rnekte, Triton ve Tetra sehirleridir. 1966’da Sadoa
Fuller tarafindan tasarlanan Triton sehri, 5000 kisinin barinacagi devasa
apartmanlara sahiptir. Tetra sehri ise piramit seklinde 300.000 aile barindiracak tek
bir kitleden olusmaktadir. Kicuk botlarin yizdirilmesiyle tasinacag: dislenmis
sehirler sadece suyun Uzerinde gidebilmektedir. Sehrin en 6nemli Ozelligi suyun
altindaki alg ve deniz urunleri yetistiren Uretim alanlaridir. 21. yizyilda

tasarimlarmin  gergeklesecegi duslenmis bu sehirler aslinda bir tir Gretim

® Young ,R. Fact and science Fiction Amazing Stories Agustos 1974—Bk: Ek resim 13-16 5.193-195
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makinesidir. Yizen sehir tasarimlar1 arasinda yapisal olarak en kapsamlisi, Deniz
sehridir. 1968 yilinda Pilkington cam sirketi, tasarimcist Hal Maggridge tarafindan
planlanan sehir, 16 katli 60 metre yikseklikte ve 30.000 Kisiliktir. Alttan sekiz kat1
ofisler ve endustri icin kullanilan sehrin, ana maddesi ideal sicaklik saglayan,
rizgardan koruyan camdir. Sabit sicaklhikta olan sehrin bas eglencelerini su sporlari
olusturmaktadir. sehir dogal bir gazdan uretilmedir ve bu gaz tim dUnitelerinde
kullaniimaktadir. YUriyerek ulasilacak noktalarina bile asansorler tasarlanmistir. 200
kisilik yatak kapasiteli hastaneler, ylrlyis parkurlari, her 25 dakikada bir sarj
olabilen ulasim araclar1 ve tim sehri dolastiracak kapsil tasiyicilara sahiptir. Sehrin
dogal icecegi ve Uniteleri gahstirict mineraller tasiyan, deniz suyundan dretilme
magnezyum iceren bir icgkidir. Sehirde en konforlu Uniteler deniz yataklaridir,
yasanilan Uniteler kigik kapsullerden olusmadir. Her yasam Unitesi ihtiya¢ oldukca
birbirine kenetlenen titanyum ve fiberglastan uUretilme toplardir. Suyun altinda
gezinme ve yasama bu toplarla saglanmaktadir. ®

Japon mimar Kiyonari Kikutake, 300 metrelik kuleleri ve 5000 Kkisilik nufusu
barindiracak su Ustiinde yerlesmis yapilariyla farkli bir yasam duslemistir. Dis
kabugu beton olan yapilar1 gelik iskeletten yapilma prefabrike silindirlerdir. 7 farkl:
ceside sahip silinidir yapilarmin cesitlemeleri 2 ile 8 kisilik ailelerin yerlesimlerine
dayalidir. Yapilarin iclerindeki tum elemanlar betonarme mutfaklardaki plastik
malzemelerden yapilmadir. Gunumizde bir kismi gerceklestirilmis olan bu
tasarimlardan ‘Unubana’ isimli yarim milyonluk nifusu kapsayan iki yada (¢
halkadan olusma yasam Unitelerini tasiyan kuleler i¢ ve dig yasam modilleri olmak
uzere farkl farkl tasarlanmastir.

Kenzo Tange, Tokyo igin tasarladigi, deniz (zerinde yer alan capraz birbiriyle
karsilasmayan ulasim sistemine ait tasariminda, alt katlari tamamen otopark olan,
merkez kabul edilen uretim ve yerlesimi igcinde barindiran, birbirine kapstllerle bagl
adaciklar yer almaktadir. Sehrin igindeki bolgelenme genel kullanim alanlarina,
uretim merkezlerine dayalidir ve ulasimlari farkli hizdaki araglar sayesinde
olusturulmustur. En az1 60 km/h olmak dzere, 90 ve 120 km saatle giden araclarin
guzergahi farkli farkhidir. Yizen sehrin icinde devasa caddeler ve bulvarlar yer
almaktadir. Uzunlugu 18 kmyi bulan caddeleri sagl sollu rezidanslar, carsilar icme

suyu Uretim binalari, ‘Pagoda’ adi1 verilen Kisisel evler olusturmaktadir. yere dogru

% Nebula Science Fiction 2. cilt say1:19
Vance, J. ,Amazing Science Fiction, Ocak 1973 —-Bk:Ek resim 17,18 s. 196
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iki taraftan cat1 egimiyle dikkat ¢eken bu evler igindeki, yiksekligi 150-250 metreyi
bulan ‘Midolli’ adindaki kolonlar sayesinde, ayakta durmaktadir. 920 bin arag
kapasiteli otoparklart olan evlerin, her tirli hareketli ve dagitict servislerini
Midolliler kapsamaktadir.

Isvigreli mimar Walter Jones, 2000 Kisilik niifusu barindiracak huni seklinde yapilar
tasarlamistir. Yapilarinin devasa huni seklinde olmasindaki amag, giines enerjisinden
ve temiz hava akimindan fazlasiyla yararlanabilmektir. Yapilarin igindeki yasam
alanlarini, 15181 yansitarak veren ayna kapli duvarla sinirlandirmaktadir. Isik ve 1s1
problemi olmayan konutlarin tiim servis Uniteleri alt kattadir. Orta kism1 ve ¢ikintili
kisimlar1 bahge olarak dislenmis tasarimin katlarina ¢ikis sadece merdivenledir.

60’11 yillarin tasarimcist olan Yona Friedman, yerden 25 metre kadar yukseltilmis
1zgara planl, tasiyicilarla ayakta duran sehirler planlamistir. Her biri, prefabrike 25
metre Kkarelik hicrelerden olusma konutlarinda, glines enerjisini emen ve hava
sartlarina uyumlu (niteler yer almaktadir. Ozellikle Afrika icin disledigi sehir
yapilarinin Gzerinden, nehir gibi akigkan su yataginin gectigini var saymaktadir.
Tamamen celikten insa edilmis olacak yapilarinda yasayanlarmin ihtiyaclarini sehrin
tasiyic1 ayaklar igcindeki sistemle yukar: ¢ikarmaktadir. Yapilari her 700 yilda bir
yenilecektir.

Fransiz mimar Paul Maymont’in yapilar: huni ve kare sekilli ¢ok katli sistemlerden
olusmadir. Yapilarinin timadndn iskeletini drimcek agi seklinde tasarlamistur.
Guniimiiz sehirlerine en yakin planlamadan olusmaktadir. Iginde yiirilyiis parkurlari,
spor ve kilttrel etkinlikler Uzerine yapilar, 4500 ara¢ kapasiteli otoparklar, yuzme
havuzlar: ve ana yollara bagintili metro tasimacilig1 yer almaktadir. Deniz ve kara
icin farkli sehir versiyonlar1 tasarlamistir, her bir yasam hiicresinde yerlesim plan:
farklidur. ®

Gunumizde utopik vizyonlu tasarimlarda sehir Uzerine ¢alismalar azalmistir, daha
cok eglence ve toplumsal kullanim alanlari tzerine egilim vardir. Kopriler, kayak
merkezleri, sergi binalari, devasa gemiler, dogal malzemelerden yapilma oteller ve i¢

mekan tasarimlar: Utopyanin yeni estetik gorinimuadar.

% Brunner,J. Amazing Science Fiction Nisan 1974
Shirley, J. Amazing Science Fiction, All Stories new and Complete Kasim 1975 Bk: Ek resim 19-24
$.197-199
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4.BOLUM: GELECEK UZERINE KURGULANAN UTOPYANIN

MEKANSAL QC")ZUMLEM ELERI:
4.1. GELECEGIN DEGISEN YASAM KOSULLARI:

Radikal tasarimlarin
yapildigi, teknolojinin
gelismesiyle yeni gorinim
kazanan binalarin, uzay
cagina  uygun, (topik
sekilde tasarlanmasi
toplumlarda yasam uzerine
yeni arayiglar yaratmstir.
Gunluk yasami
kolaylastiran makinelerin
ic  mekanlardaki  rolu
artinca, hayal edilen

gelecekte, makinelerin

_ hakim oldugu bir diinya da
Resim 4-1: 21.yiizyilda yasam olabilirdi fakat; iletisim,
Kavnak: Heiman .1im Future Perfect Deraisi 1950 Atistas serisi ulasim, temizlik, seyahat,

dis mekanlarin gorinumd, evler ve daha bir ¢ok tuketim kultiriine ait Grtn,
teknolojinin en gelismis seviyesinde olarak, hayal edilmistir. 2000’li yillar,
1930’larda yasayanlar i¢in, uzay ¢cagmin verimli dénemlerinden sayilmaktadir.
Televizyon, telefon, bilgisayar gibi iletisim araclari goruntili ve c¢ok islevli
olmalidir. 2000 yilinda olmasmi hayal ettikleri yasam sekli 1950’lilerin Newyork
Times gazetesindeki bir makalede soyle ifade edilmistir; gelecek 50 yil icerisinde
gunlik yasam icin mucize degisimler olacaktir. is dinyasmnin ileri gelenleri igin
blyik holdingler kurulacagi, is merkezlerine yakin parkurlarda ufak jetler olacag;,
sehrin gariltusinden uzak yerlerde, seri Uretilmis evlerin yer alacagi, stipersonik
jetlerin evlerin giris kisimlarinda park edilmis olarak aile fertlerini bekledigi, bu
jetlerin o zamanki helikopterlerin minyattrleri gibi olacagi, sehirlerin mekanik
uretimlerini saglayan fabrikalarinda, robot oldugu, evleri ve dis mekanlar1 susleyen
bitkilerin glines enerjisi olmadan yasayabilecegi, ulasimin gokyiziinden saglanacagi
ve her makine elektrikle galistig1 icin Kirlilik olmayacag: belirtilmistir.
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Kdltirel kavramlarin yok olacagi yeni bir dinya hayal edilmekte oldugu igin,
yemeklerde sentetik malzemelerden yapilma tek tip haplardan olusmadir. Tatlar:
birbirinden farkl: olabilir. Geri donusimli giysiler yemegi olusturan sentetik
malzemelere donlstirulecektir. Dondurulmus yemekler ve onlarin ¢abuk isinmasini
saglayan mikrodalga firinlar, kizartici ve haslayici yada rosto sosu yapict makinelere
donisecektir. Bulasik makinesi 2000’lerde kullaniimayacaktir, ¢iinkii sofraya ait her
sey sicak suyun altinda eriyerek, hammaddesine donusecek olarak tasarlanmistir.
Drenaja giden bu hammadde olacaktir. Giysiler 6rilebilir kagitlardan yapilacaktir ve
onlari1 Uzerimizde iken 0tllemek mumkin olacaktir. Giysiler daha sonrasinda
sentetik yiyeceklere cevrilecekleri igin, atik olarak distntulmemektedir.

Televizyon; her mekanin bir parcas: gibi distntlmektedir, telefon goriismeleri ekran
karsisindan yapilacaktir. Aligveriglerde, ekran karsisindan tiketici kod numarasi
kullanilarak yapilacaktir. Beylerin tras olmasi, 2000’lerde tarihe karisacaktir. Jilet
veya tras makinesi kullanimi yerine Uretilen, kremler saniye kadar kisa stirede
onlarin gérevini yapacaktir. ic mekanlarda kullamlan mobilyalar, yer dosemeleri,
duvar kaplamalari, ve tiim Uniteler su gegirmez oldugu icin, toz almak yerine sadece
islatip birakmak yeterli olacaktir. ic mekanlarin 1960’lardan itibaren degisime
ugramasi uzay ¢agi tasarimlarini hizlandirmigtir. Her tasarim bir modanin baslangici
olmusken, giderek daha kigtuk i¢ mekanlar tasarlanmaktadir. Tek hacimli mobil
unitelerin yayginlasmasi, mekanlarin ¢ok amach kullanimmi saglamistir. Bu
yaklasim 60’larin 21. yiizyila bakis agisin1 gostermektedir.

Hayal edilen gelecekte makinelerin ginlik yasama sagladigi kolayliklar ve zaman
tasarrufu sayesinde insanlarin ¢alisma siiresi minimuma inecektir. Onlarin yapmakta
oldugu her seyi makinelerin tasarlayip, programlayacagi, isleme koyacagi, bir sir
islev oldugundan; hayat daha az is, daha ¢ok eglence anlami tasimaktadir. Bu konu
Uzerine disunenler en fazla 47 yasina kadar haftada birkag kez ise giderek is hayatini
sonlandiracaklardir. 60’larin kose yazarlart bu tip kurgulara yanitlarini, 47 yasina
kadar haftada birkac kez ise gidecek olan insanlarin evde 500 kanalli televizyonlarini
izleyerek, Uretmeden tembelleseceklerini boylece insanlarin émrinin kisalacagini
ifade etmislerdir. 1960’larin magazin dergilerinde yer alan bu kdse yazilari ve
gelecege dair olas1 kurgular, tasarimi etkilemis ev dekorasyonunda farkli bir ¢aga

gecisi tetiklemistir. ¢

% Heiman ,J. Future Perfect Dergisi 1950 Agustos serisi
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4.1.1 Gelecegin Sehir Yasamu:

New York’ta 1939 yilinda gerceklestirilmis dinya fuarinda, ‘Gelecegin Beklenen

Sehri” konulu Zaman Kapsulu isimli sergide gosterilmis olan maket tasarimlarla

gelecegin olas1 sehir hayalleri vurgulanmistir. 1960°larin dergilerinde gorebildigimiz

futuristik sehirler, ginimizde bile olagan uUstuligini korumaktadir. Fuarda

Resim 4.2: Beklenen Gelecegin Sehri 1939

Kaynak: Imagination Stories of Science and Fantasy Dergisi

Ocak 1954

> e T~

Resim 4.3: Sehrin 6zel konutlar:
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ziyaretcilere baska bir dinyadan
bahsedilmis izlenimi vermek uzere
16 dakikalik film gosterimi ve
gOsterime uygun uzay mekigi
benzeri bir ortamda sergilenen
gelecegin sehri; uzayda oldukca
genis bir alan1 kaplayan glnes, isik
ve hava kombinasyonunu
vurgulayan bir tasarima sahiptir.
Sehri olusturan alanlar, futuristik
tarlalardan,  koprulerden  devasa
camdan yapilma gokdelenlerden ve
yollardan  olusmaktadir.  Sehrin
arabalar: ve ulasima ait tim Uniteleri
mekana yaygin olarak tasarlanmistur.
Sehrin ~ zemin  katin1  yapilarin
altindaki otoparklar olustururken,
sehrin ikinci katinda insanlarin seyir
alant ve yuruyus parkurlari yer
almaktadir. Parklar sehrin tgte birini
kapsamaktadir ve en alt kademeden
yukselen  goOkdelenlerin  catilar:
restoran, kaffe ve bahcelerden
olusmaktadir. Baz1 gatilar helikopter

ve ucaklarin inis alan olarak

tasarlanmstur.



Ozel miilkler ve genis hava alan1 sehrin belli bir bélgesine yerlestirilmistir. Sehrin
yasammi ‘Futurama’ olarak adlandiran tasarimcilar, devasa maketlerinde yasama
dair en ufak ayrintiy: atlamamiglardir.

1964 yilinda 39 yilindaki Futurama sergisinin aynist tekrar sergilenmistir. Farkl
isimlerde defalarca sergilenen sergi, Expo 67 Montreal de ve Expo 70 Osakada’da
‘Zaman Kapsull’ adi altinda sergilenmistir. Zamanin romanlarindan esinlenerek
tasarlanmig sehir, 2000 yilimin New York’nu konu almistir. Yerlesim yerleri,
apartmanlar: ve gokdelen tasarimlarinin bazilari ginimiz New York’una cok
uymaktadir. Fakat, farkli olan tropik bir atmosfer ve ginlik yasamin ulasima gore
tasarlanmasidir. Tasarima bakildiginda, yapilan her bina yollarin uzandigi atil
alanlara ya da onlarin istikametini bozmadan, temeli tlinel olacak sekilde Ustlerine

insa edilmis gibidir.®®

[
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Resim 4-4: Futurama Sehrinde yollar ve konutlar
Imagination Stories of Science and Fantasy Dergisi Ocak 1954
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101



1923’lerde hayal edilen sehir
yasami, sergilerde gdsterilen
modern sehir yasammi baska
acidan ele almaktadir.

Gelecekte dlinyanin  besin

stoklamasi, azalan kaynaklarin
islenerek hap sekline
getirilmesiyle olacaktir.
Sentetik  yiyeceklere bir
alternatif olarak, okyanusta
yetisen  bitkilerden algler

protein yapili besinlerimizin

yerini alacaktir.

Resim 4-5: Giriinlerin marketlerde satilisi / tavuklarin radyoaktif testen gegirilisi
Resim 4-6: okyanustaki alg tarlalarimn tarimy/ devasa bitkilerin yetistirilmesi
Kaynak:Fantasy and Science Fiction Dergisi Haziran 1953

1966°da yazar C.Clarke’in Voque dergisindeki makalesinde, 2001 yilinda insanlarin
bir aylik yiyeceginin paketi 50 kilogrami bulan yiyeceklerin olacagini belirtmistir.
Insanlarin, yemeklerinin mekanik bir ortamda hazirlanacagmi da ifade etmistir.
2000°li yillarda yetistirilen sigirlar igin, vitamin Kkatkili sentetik bitkilerden
yiyeceklerinden bahseden yazar, 21. yy insanlarmin bitkilerle de beslenmesinin
kaginilmaz oldugunu ileri suirmustur.

60’li yillarin arastirmacilart gelecegin sehirli insanmin besinlerini bitkilerden
alacagina inandiklart igin, onlarin oldukca zayif ve kuvvetli olacaklarini iddia
etmiglerdir. Dunyanin, Kkirlilik yizinden besin zincirindeki besleyici etkiyi
kaybedecegini dislemis kuramcilarin yaninda, bitkilere yonelimin, yeni bir ekonomi
yaratabilecegini iddia edenlerde olmustur. Okyanusta islenen alg tarlalari, devasa
bitkiler yetistirilen tarlalar, radyoaktif etkisi test edildikten sonra tuketilen et Uriinleri
ve onlarin biyuk marketlerde satilisi 60°larin koése yazilarinda uzunca bir sire
islenmistir.

Sehir yasaminin olumlu Utopyalar1 arasinda toplumsal yasamin pargas: olmus
mekanlardaki insanlarin, giyimleri ve kullandiklar1 araglar g6z doldurmaktadir. Tek

tekerlekli, rizgarhg: ve yon tayin edici kola sahip jet kapsullerle istenilen her yone
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gitmek muimkindir. Sehir i¢i ulasim icin tasarlanmis araclar, magnetik sistemle

havada asili olarak kullaniimaktadur.

Resim 4-7: Sehir yasaminda kullanmlan araclar

Evlerin girisi, i¢c kisimlart  ve
yasanilan her mekan birer kapsul gibi
dislenmistir.  Bilgisayar  ¢aginin
etkisiyle evlerdeki kituphaneler dahi
elektronik  dlzenege dayali bir
sistemle calisacaktir. Kisi istedigi
kaset  haline  getirilmis  Kitab1
incelemek icin, Kitab1 bir ekrandan
goruntuld  ve sesli  bir sekilde
kulakliklart ~ sayesinde  sessizce
izleyebilecektir.

Robotlar sehir yasammin ve evlerin
birer parcasi olacaktir.  Kisiler
begendikleri robotlar onlarin
uretildikleri ve depolandigi merkeze
giderek satin alabileceklerdir.
Robotlar evde ve s yerlerinde
Ozellikle fabrikalarda hizmet edecek
ayr1 bir smaftir.

Ortak eglence alanlari da
dislenmistir. Cok katli havuzlar ve
onlarin etrafin1 cevreleyen kaygan
yollar, bu duslerin  parcasidur.
Istenildiginde yer ¢ekiminin

kaldirilmast ve buna bagli evlerin

aracglarin yapilmas: da baska gelecek senaryolaridir. Ugan araglar, uzaydaki gelisim

ve hastane merkezleri, ayda yasam sansi, diger gezegenlerde bitki yetistirmek bu

hayallerden bazilaridir.®®

% Sturgeon ,T., Tenn W. Galaxy Science Fiction nisan 1955
Tamer, S., Coppel A., Super Science Fiction Stories, Live It Tomorrow Kasim 1970 25. Sayi
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Resim 4-8: Gelecege Dair kurgular Kaynak: Amazing Stories Dergisi 1962
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4.1.1 Gelecegin Konutlan:

Gelecegin ev tasarimlari, gelecegin evinin insanlar Gzerinde yaratacag: iki etkiye
gore planlanmstir. Birincisi tim evi yasayan bir makine gibi gérmek ve onu Ureten,
isleyen mekanik bir ev haline getirmek, ikincisi ise; film sahnesindeymis gibi
kurgulanmis giinleri yasamak. Ornegin her ev tasarmu farkl kiltiirlere hitap
ederken, onlarin giinliik yasantilarina uygun bir programlama ile ev sirekli bir islev
dongusunde olacaktir. Kurulmus saatler gibi bir kutunun iginde sirekli bir donginiin
yasanmasi oldukca sikic1 olmaliydi. Oglen yemegi vakti kendiliginden acilan yemek
masalari1 ve masanin icinden ¢ikan tabaklarin yemeklerle dolu sekilde otomatik

olarak yerlerini almalar1 ilk kez isitince oldukga cekici gelmekte.

Buckminster Fullerin tasarladigi Dymaxion Ev
projesi, gelecegin ev projeleri arasinda en

gbzde olanlardan biridir. Tamamen metal

plakalardan yapilmis ev, seri Gretim ile
gerceklestirilmistir. BoOylece evin bozulan
plakalar1 tekrar Gretilebilir. DoOrt Kisilik bir

ailenin barinacagi gibi planlandirilmis evde,

kinetik tasarimlarla mekanlardaki daralmalar
giderilmistir. Evin boltmlerini, iki yatak
odasi, ardiye, oturma, yemek, yatak
odalari, mutfak, mutfak deposu, celikten
yapilma sO0mine, balkona Kkatlanabilen
merdivenler, akordeon kapular,
kaldirilabilen kabuk paneller, dymaxion
banyo ve giysi, ayakkabi, aksesuar
kabinleri olusturmaktadir. Kaldirilabilen

kabuk paneller, gizli depo gorevi

Resim 4-9/10: B. Fuller’in Dymaxion Evi gormektedir. ~ Suanda  Henry  Ford
Kaynak:http://www.thehenryford.org/dymaxion .. . . .
24Mayis 2007 Mizesinde sergilenen evin yasama

mekant igin ¢ok kiglk oldugunu distinen
tasarimci bu soruna c¢ozimler gelistirmistir. Mutfak kullanilmadigi zaman, i¢ ige
gecen bir kabin gorinumu ahlirken, evin her duvarina désenmis dolaplar da istenildigi
zaman i¢ ice gecirilebilir. Evin istenildiginde donebilme 6zelligi vardir. Bunu tam
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merkezde yer alan tasiyict direk saglamaktadir. Amag¢ aliiminyumdan yapilma

panellerden olusma evin dondukge strtiinme yardimiyla esit sekilde isinmasidir.

1948 yilinda Fuller 6grencileri ile birlikte katlanabilir bir ev tasarlamistir. Alt1 Kisi

icin tasarlanmis evin yasam alani, yatak odasi, oturma odasi, mutfak, iki banyodan

olusmaktadir. Evin Utopik olarak gorllebilecek kismi, c¢ati ve duvarlarinin

olmamasidir.”

Resim 4-11: Fullerin &grencileri ile tasarlachg: ‘Pieghevole’ Evi 1948
Kaynak: James E. Gunn , Fantastic Universe Science Fiction Dergisi Sayi,35

2.Dilnya savasindan sonra Fuller,
‘Lustron’ admi verdigi 12 tonluk,
celik panellerden olusma
prefabrike evler tasarlar ve bir
kampanya yaparak onlar1 satisa
cikartir. Evler 2500 adet satmustir.
Evlerin 0Ozelligi dogal Amerikan
evlerinin prefabrike yapilmasidir.
1956 yilindan, 1971 yilina kadar
seri olarak bu evlerin benzerinin
plastigini Fransiz Coulon firmasi

tasarlamistir.

Resim 4-12: Fullerin Lustron evi (Ustsol)  Evin benzer tarzda Fransiz tretimi (Ust Sag)
1971 yapim Alman dretimi plastik evler (ortasol) 1960 yapimi metal ve camdan Uretilen ev (ortasag)
Frederick Kiesler’in tasarladigi Chemosphere evleri 1960 (altta)

Kaynak: Amazing Stories Dergisi 1960 Mart 25

7 James E. G. , Fantastic Universe Science Fiction Dergisi Say1:35
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Gelecegin evlerine dair Uretilmis bir ¢ok fikir, bazi tasarimcilarin dénemlerinde ilki
yapmalarini saglamistir. Ornegin DisneyLand igin tasarlanmis Plastik Ev, her yerinin
plastikten yapilmasi: nedeniyle doneminde bir ilktir. Glnimuzde Japon tasarimcilarin
ayni isimle tasarladiklari ev projeleri vardir. 1917 yilinda tasarlanmis olan plastik ev,
1960’larda yikilmigtir. 4 kanat seklinde yapinin birbirine kenetlenmesi ile
olusmustur. Yapmnin duvarlari, plastik malzemeden yapildig: igin, kdseleri ayni
malzemeden yapilma tavan ve yer kaplamasina kivrilmistir. Yapmin igindeki tim

objeler ve yer kaplayan tiim esyalarin hammaddesi plastiktir.

Kaynak: ht.tp://www.yesterland.com/futurehouse.html 23 Mayis 2007
1960’larda dretilen evler uzay cagmi yansitmaktaydr. Plastigin islenmis her turli

seklini mekanlarda kullanmak moda halini almist1. Filland Mimar, Matti Suuronen’in
tasarladigi Ufo seklindeki evler 1968 kusaginin tatil evleri ve kayak merkezlerinde
kabin olarak kullanilmak tizere, 60’larin uzay ¢agina bakis agisin1 yansitan bir fikirle
uretilmistir. Teknolojinin gelismesi ve bunlarin ginlik kullanilan Grlnlere
yansimasi, insanlarin hayatini kolaylastiracak bir atiim olarak gorulmekteydi. Bir
anlamda uzay cagi; ¢calisan kesimin kendine daha fazla vakit ayirabilecegi, daha sik
tatil yapabilecegi acik bilet gibi gorintyordu.

Ev sekiz Kkisinin yasayacagi sekilde projelendirilmistir. Oldukga hafif olan ev, kabuk
olarak tamamiyla islenmis plastikten yapilmadir. Evin gin 1s1igmi igeri almas: ve

maliyetin fazla olmamas: distnulmistir. Bu sebeple seri Gretim elemanlariyla
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yapilmistir. Oldukga hafif oldugu igin helikopterle bir yerden baska bir yere aktarimi
saglanilabilir. Mobil yasam gelecek¢i bakis acgisinin yeni gozdesiydi. Manzara
degisikligi, yada zorunlu yerlesim gibi konularin ¢éziimlenmesi icin tretilmis bir
tasarimdir. Yasamak istediginiz her yere evinizi gotlrebilmek bdylece mimkiin
olmustur. 1973’te yasanan petrol krizi nedeniyle, plastik dUretim ve sekillendirme
fiyatlart ¢ok yukseldigi icin sadece 96 adet Futuro Evi Uretilmistir. Bunlardan 48
adedi, Fillandiya da diger 48 adedi ise lisansh olarak baska tlkelerde Gretilmistir.

STATION SERVICE

Resim 4-15 Matti Suuronen’in Futuro Evinin Reklamindan gérinim
Kaynak: http://www.berting.nl/futuro 24Mayis 2007

Plastik ev tasarimlar1 60’larin gunlik hayatini yansitir hale geldigi donemlerde, kamp
icin kullanilan ev tasarimlar: serisi de Uretilmistir. Bunlar arasinda, Jean Maneval’in
1986°da tasarimlarini bitirdigi “‘Alt1 Kapsullti Baloncuk Evi’ yer almaktadir. Mimar,
sehir planci ve felsefeci olan Maneval 1964’te tasarlamaya basladigi barinma
unitelerini 68’lere dogru farklt malzemelerden tretilmek (izere seri haline getirmistir.
Evlerin uyumluluk deneyini, Pyrenean Daglarinda yapan tasarimci, alti plastik

kabuktan Gretilme evin tasinmasini da distinmistar. Ic ice gecirilen, kabuklarin bir
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kamyona koyularak tasinmas: mimkin olacak sekilde tasarlanmistir. Evin kabuk
diye adlandirilan dis c¢eperlerini birbirine menteselerle kenetlenmis bolimlerinden,
istenildiginde ayristirilabilmek mumkindir. Sadece 30 adet olan evler, istiflenmis
polyester ve kopukten Uretilme beyaz, yesil, kahverengi serileri ile 1970 yilinin

sonuna kadar uretilmistir.

Resim 4-16: Jean Maneval’in Alti Kapsulli Baloncuk Evi Resim4-17: Evin i¢ kism
Resim 4-18: Maneval’in Baloncuk evinin Pyrenean Daglarindaki uyumluluk deneyi

Resim 4-19: Evlerin Tasinma sekli Resim4-20: Evin, montaj tablosu

Kaynak: http://www.crdp-lyon.cndp.fr/artsculture/design/bul6coquesManeval.pdf 24May1s2007

Chemosphere Evi 1960 yilinda tasarlanmis ve organik malzemelerden Uretilmistir.

Gelecegin evi olarak gorulen bu evin benzeri, Ray Mason tarafindan, 1983 yilinda
tasarlanmis poliliretan malzemeden Uretilme ‘Xanadu’ Evidir. Baloncuk seklindeki
bu evin duz satihlari olmadig: gibi, tavan: da oldukga al¢ak yapilmigtir. Evin yapim
amaci, hafta sonlarmi degerlendirmek ve is gezileri icin kalinacak en uygun ev
ortamin1 saglamaktir. Bu baloncuk seklindeki aktivite evinin gelecekte yapilabilecek,
‘elektronik kalp’ diye adlandirilan bilgisayar sistemi ile eglenceye uygun, okuma ve

yemek hazirlama gibi islevlerin yonetilmesi planlanmistir.
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Xanadu Evinin mutfak icin bir aile hizmetini, 4 adet mikro bilgisayar her bir aile
bireyinin yasi, kilosu, boyu ve fiziksel aktivitesine gore planlamaktadir. Otomatik
mutfak sefi, kisiye 0zel, buzdolabindan yiyecegi ¢ikartip mikrodalga firinda pisirip,
yemek Uzere yemek masasina servis etmektedir. Yemek bitirilince de ana bilgisayar
tarafindan masa temizlenir. Evin 0gle yemeginin 6zel menisi Meksika
mutfagindandir. Bilgisayar yemege uygun ortami 1g1k diizeni ve mizik yaymiyla
saglar. Ev, yemekleri sahip oldugu sera tarafindan karsilanmaktadir. Seranin rutin
bakim1 olan aydinlatma, giines isinlarmin zararh etkisini aza indirme, havalandirma,
topragin degisimi gibi islemleri ana bilgisayar yapmaktadir. Evin ilgi gekici bir diger
Ozelligi de pencereleridir. Ana bilgisayar yemek esnasinda, pencerelere yansittigi
holografik gorlntileri mazigin ritmine gore motiflendirip, farkli renklerde
gOstermektedir. Duvarlarda bu sistemin pargasidir. Lazer projeksiyonlar sayesinde
strekli degisen sanat eserlerini gorunttlemektedir.

Resim 4-21: Ray Mason’un Xanadu Evi 1983
Kaynak:Popular Mechanic Dergisi 1990

1967 yilinda ingiliz gazetelerine konu olan Archigram’in 1990 yili icin tasarladig1 bir
ev anlatiimaktadir. Evin yatag: ve koltuklar: diz satihlardir. Evin duvarlar: hareket
edebilen, toz tutmaz, hava gecirgen bir yapidadir ve tv icin istendiginde dev ekrana
donusur. Tv ekrani olabilen duvar ayrica etrafa kokuda yayabilmektedir. Yemekler
mikro dalga ile piserken ses ¢ikarmaktadir. Peter Cook’un ev i¢in tasarladig: giriste
bulunan gegit makinesi, evin dis diinyaya acilan tek agikligidur.
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Resim 4-22: Peter Cook tasarladigi evi Uzerine yapilan film sahneleri (Space Oddysey)
Kaynak: Amazing Science Stories Aralk 1960

Archigram grubundan David Greene ‘Living Pod’ Yasam Kapsuli adin1 verdigi bir
ev tasarlamistir. Ev suyun iginde ve disinda yasanabilir ortam: saglamaktadir. Tum
gelecek igin tasarlanmis evlerin 6zelliklerine sahiptir, onlardan farkli olarak havayi
temizleme, motorize olma ve igindeki 4 aciklik sayesinde, elektrostatik isinlarla
yemek pisirme 6zelligi vardir.

Kisiyi evine tasiyan iskelet fikride, Archigramin gelecegin evleri projesinde yer
almaktadir. Metalden yapilma bu iskeletin bashigindaki sistemle radyo dinlemek ve
tv izlemek mumkundur. Bashigin tasarimcist Mike Webb ev icindeki yasantiy1 4
saatte bir degisen kurulu dizenege gevirmistir. Sirasiyla yemek ihtiyaci, su igme ve

1s;nma gibi servisler devreye girer.”

™ Popular Mechanics Magazine, Haziran 1972
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Resim 4-24: Living Pod, David Greene 1965 (sol Ust)

Resim 4-25: Cushicle- 4 saatlik yasam déngusti, Mike Webb (sag Uist)
Resim 4-26: yasam kapsulleri

Kaynak: Amazing Science Stories Aralik 1968
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4.2 TEKNOLOJI:

Gelecegi hayal eden tasarimcilar, sadece kagit Ustiinde de olsa gelecegi yansitacak
bircok tasarima imza atmiglardir. Sosyal yasamin ¢aga bakismi yansitan evler, bu
siralamanin basinda gelmektedir. Diz ekranlarla iletisimin kuruldugu bilgisayarlh
telefonlar, kendi kendini yenileyen robotlar, giyecekleri yemeklere ceviren
makineler, yemeklerin ¢ok amacgli mutfaklarda hap seklinde dretilmesi, temizlik
adina sadece Uzerine su figkirtarak temizlen koltuklar, catinin eve yanasan ulasim
araclarina servis hizmeti gormesi icin acilir kapanir cam Uniteden yapilmasi,
ahsverislerin tv kanallarina benzetilen bilgisayar ekranlarindan yansitmali sistemlerle
oturdugunuz yerden yapilmasi, insanlarin robotlart hizmet igin kullanmalari,
araclarin havada gidebilmeleri ve istenildiginde sirta takilan bir hava motoru ile
gOkyuzinde gezinti yapilabilmesi gibi birgok unsur gelecegin tasarimlari arasinda

yer almistir.

. ——————————
REFLECTOR.TYPE SOLARMEATED STEAM
FLANT GEMERATES HEAT AND ELECTIRICITY | ©

Lm CANTHEVER CONCRETE R0OF

.
SOLAR-POWERED TURNTABLE DECK .{ ol

Resim 4-27: Fabio Femino tasarim gelecegin evlerinin icerden ve disardan gérunima
Kaynak: Jim Heimann Tales of Future Past Dergisi 1930
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4.2.1. Beklenen Gelecegin Tasannmlan:

Evlerin lzerinde yer alan uydularin, direk glinese bagl iletisim ve enerji kaynaklari
olarak islev gordugini hayal eden tasarimcilar, evin glnesin yonu degistikce
dondiginu de duslemisglerdir. Mekanlarin  tasarimlarinda, plastik agirlikl
malzemelerin kullanim1 ve insanlarinda bu malzemelerden yapilma kiyafetler
giymesi gelecek uzerine duslenmis baska bir ev tasarmmidir. 1956’larda bu konu
Uzerine yapilan bir sergide Alison ve Peter Smithson gelecegin ideal evinin nasil
olmasi gerektigini tasarimlariyla gostermislerdir.

Resim4-28: Alison ve Peter Smitson Gelecegin ideal evi tasarim

Kaynak: http://www.designmuseum.org/design/alison-peter-smithson

Hayal edilen gelecekte; giizellik salonlarinin isini,
makineler bir anda kolaylikla yapabileceklerdir.
Gelecegin yasam alanlarin1 tasarlayan ginimuz
tasarimcilar: kullanilan malzemeler ve geometrik
sekillerin olusturdugu alanlarda, kullanilan tim
islev araglarimin ergonomik yerlesimlerini de
hesaba katarak fazla alan ihlaline, gitmeden

gelecegin lretken alanlarini tasarlamiglardir.

Resim4-29: Yemek Yapan makine 1969

Reklamda sadece digmelere basilarak yemek hazirlamamn mimkin oldugu yaziyor.
Kaynak: Jim Heimann Tales of Future Past Dergisi 1969

If she can only cook as well
as Hooneywell can compute,

Gelecegin yasamini, sartlarimi yansitan mutfak tasarimlari aslinda sadece kurgusal bir
yapilanmadan baska bir sey degildir.Gelecegin lezzetli yemekleri gegmiste yapilan
tasarimlarda elbiselerin eritilerek yenecek madde haline gelme fikri yani sentetik ve
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kagit bazli giyimin parcalara ayristirilarak, kapsul

JANUARY 1955

(_:]a].axy i et sekline getirilip sadece doygunluk hissi veren

UNDER THE WORLD
SCIENCE FICTION By Frederik Pohl

tatlandirilmis  haplar  olarak  duslenmistir.

Guniimizde bu fikirlerin bir kenara atilarak,
sadece yasam mekanlarinin daraltilmasi, tzerine
yapilan tasarimlarda mutfaklari; depolayip,

ureten birer makineye ¢evirmistir.

Resim 4-30: Frederik Pohl guizelik tasarim

Kaynak: Galaxy Ocak 1955

Resim4-31: Luigi Colani mutfak kapstli 1970
Resim4-32: Karim Rashid i¢ mekan kabini 2006
Resim4-33: Zaha Hadid gelecegin mutfagi2006
Kaynak: http://www.designmuseum.org/ 28May1s2007

Evde plastik paneller, sert, kaygan zemin, déneminde rahatsiz olarak gdrtlen
koltuklar ve kisilerin giyim tarzi gelecegin hayalini gostermektedir. Gelecek tizerine
bir bagka tasarimda, Expo 70 fuarinda sergilenen gelecegin banyo makinesi, ‘Sanyo
Ultrasonic Bath’ adli bir Japon tasarmmudir. Oldukga biyuk bir kapsil seklinde olan
klivet tasarimi, gunimiz jakuzilerine ¢cok benzemektedir. Makine sabun puskurtip
icindeki suyu hareketlendirerek yikama islemini yapmaktadir. Masaj, kurutma ve
1sitma islemleri de sirayla birbirini takip etmektedir.

Ekranli telefonlar, her iki dakikada bir gorintti yenileyen bir tasarimdir. 1956 yilinda
‘Bell System’ adli bir sirket tarafindan Gretilmis iletisim araci 1965 yilinda New
York Dinya Fuarinda sergilenmistir. Telefonun gorintileme o6zelligi kendisine
sabitlenmis kamera sayesinde olusmaktadir. Ekran Uzerindeki gorinti, yukari ve
asagilya hareket ettirilip, zoom yapilmaktadir. Siyah ve beyaz renkte uUretilmis
cesitleriyle, 1980°lerde her 30 sn de bir goruntusini yenileyen benzeri de

yapilmistir.
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Resim 4-34: Ultrasonic Banyo Expo 70 Fuart / Gorintill telefonlar 1965
Kaynak: Science Fiction Adventures Dergisi Haziran1953

1967 *de mimar Hans Rucker Co’nun tasarladig: ‘Beyin Okuyucu’ baslik iki Kisinin
distncelerini 151k ve sesle yansitan hipnotik bir diizenektir. Gelecegin mekanlarinda
kullanilacak mobilyalarin malzemelerinin ¢ok renkli plastikten yada sentetik
kumaslardan yapilma olacagmi dusleyen tasarimcilar, mekan tasarimlarmin yeni bir

vizyon kazanacagini ifade etmislerdir. "2

Resim 4-35: Hans Rucker Co tasarimhi Beyin okuyucu bashk!/ iki kisilik hipotik diizenek 1967-69
Kaynak: Science Fiction Adventures Dergisi Mayis1953

"2 Science Fiction Adventures Dergisi Mayis-Haziran Serisi 1953
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Verner Panton 2000 yili ev tasariminin, yasadigi 60’larin evlerine benzemeyecegini
sOylemistir. Mobilyalardan ve mekansal bosluktan olusan evin, mutfag: olmayacaktir
cunki gelecekte yemek yapmak sadece bir hobi olacaktir. Ev, insanlarin ginlik
islevlerini tekrarlamak Gzere dondikleri mekanlar olacaktir. Fransiz tasarimci Quasar
Khanh mekanda kullanilan mobil tasarimlara, ilave edilecek avize, sandalye, masa

gibi ufak unitelerin dogal ev ortamin1 yaratabilecegini ileri suirmastar.

Resim 4- 36: Verner Panton’un i¢ mekan tasarimlari 1968-70
Kaynak: Worlds of Science Fiction Dergisi Ocak 1971

1971 de tasarladigi 28 metre karelik yasam unitesine bir evin tim organlarimi
yerlestiren Joe Colombo gelecegin ev tasarimini dort farkl: Unite ile gostermistir.
Evin icinde ev fikrini devam ettiren, Sanyo Japan’in tasarladig: kapstldeki koltuga
uzanip, ayn1 anda duiz ekran renkli televizyon izlemek, ekranh telefon, bar ve miizik
sistemlerini kullanmak mimkindur. Bu kapstlde dunya da ilk kullanilan renkli

televizyon Ozelligi de gdzden kagirilmamasi gereken bir detaydir. Kapsul tasarimiyla
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gelecegi simgeleyen bir diger tasarimci da, Villa Rosa tasarimiyla Himmelblau’dur.
Balon seklindeki kapsiil tam anlamuyla bir siginaktir. ™

Resim4-37: Joe Colombo’un mekansal Uniteleri 1969-71
Resim 4-38: Sanyo Japan’in yasam kapsilt 1970/ Himmelblau’nun Villa Rosa kapsuli 1968
Kaynak: Worlds of Science Fiction Dergisi Ocak 1971

4.2.1.1. Kapsul Tasannmlar:

1950’lerden itibaren tasarlanan mekanlarin ¢cok amagl, kiglk ve tasmilabilir olmasi
Uzerine c¢alisan tasarimcilar kapsul evler Uretmeye basladilar. Tasarlanan her evin
ayrica mobilyalar1 ve ufak kabin dniteleri yapilmistir. Onceleri sadece ufak sergi
mekanlar1 yada sergilerde gosterilebilecek evin bélimlerine ait kabinlerin tasarimlar:
yapilmistir. Kabinler birbirine baglantili, degistirilebilir mekanlar Uretirken, kendi
iclerindeki uyuma yonelik oturma gruplar: da Uretilmistir. Meccano Libre’de Euro
Domus 4 sergisinde 1972 yilinda sergilenen dort Kisilik bir ailenin yasayabilecegi
istiflenmis plastik malzemeden Uretilen esnek yasama mekani, ¢ok islevli renkli

"3 Worlds of Science Fiction Dergisi Ocak 1971
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plastik bolmelerin  sekillendirdigi  uyuma, oturma ve 1slak hacimlerin
bolintilesmesinden olusmadir. Yerde kullanilan hali benzeri oturma elemanlar:

istenildigi gibi sekillendirilebilir. Mekandaki tim uniteler kolaylikla sokuldigul icin

mekansal degisime uygundur.

e Mt S I e 2 )

CILHBRING
no spazio lip J ; s
N Spazio libero e continuo g

Resim4-39: Olivier Mourgue tasarimi moddiler yasam Unitesi 1972- istenilen forma
girebilen hal benzeri oturma elemanlari-yasam Unitesinin projesi
Kaynak: Domus 1972 no:512 Temmuz

Kapsil evler sadece sergileme yada

seri Uretim icin yapilmis uzay cagi

uretimleri  degildir. Az maliyetle
uretmek ve yerlestirildigi manzaranin
tadin1 ¢ikarmak i¢inde uretilmislerdir.
Ozellikle ~ Amerikalilarin ~ yogun

caligilan ofis ortamlarina bir alternatif

olsun diye dretilmeye de baslanmistir.
Bu dustinceyle yola ¢ikilan bir tasarim daha sonrasinda ev olarak tasarlanmis ve 6dul
almigtir. Mimar Eliot Noyes’in 1955’te ponomatik yapilardan etkilenerek tasarladigi
beton ve plastik malzemelerden yapilma, Air Form Kapsul Evinde genis bir aile
yasama imkani bulabilir. Ev, genis acikliklarin hem kapi1 hem de pencere géren
kisimlar: ile hava alabilmekte, i¢c mekanin tam merkezinde yer alan isitma tnitesi ile
1sinmakta, banyo, mutfak, ardiye gibi mekanlardan olusmaktadir. Iki yatak tinitesi ve
birlestirilmis oturma, yemek odasina sahiptir. Seri retim malzemelerinin kullanildig:
bu ev beton malzemenin de kullaniimasiyla icinde 1sitici olmadan ¢ok soguk
olabilmektedir. ™

" Domus 1972 no:512 Temmuz
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Frank L. Wright’in da
ponomatik yapilardan
esinlenme plastik ve

beton malzemelerden

yapilma Amerikan

Rubber sirketi igin
Resim4-40: Eliot Noyes 1955 Airform Evi -- Frank L. Wright 1959 Air House tasarladigi bir kapsul
Kaynak:Domus 1972 Agustos no:513 oL 75
unitesi vardir.

Kapsil ev tasarimlarmin i¢ mekanlar: esnek tasarlanirken, her bir Gnitenin kullanim
amaci ¢ok fonksiyonlu hale gelmistir. Bu sayede mekanlar oturma odasindan yatak
odasina, yemek odasi veya mutfaktan oturma odasina dénustlrilebilmektedir. Pascal
Mourgue’nin tasarladigi oturma odasi aynm1 zamanda yatak odasi olarak
kullanilmaktadir. Bir dekoru andiran bu tasarim, mekanda kullanilan cok amagh
oturma elemanlar: tarafindan degisik sekillerde kullaniimaktadir. Yerdeki kaplama
icin devamlilik saglayan elemanlar, yer yatag: icin destek olurken, koltuk ya da
yastik olarak da kullaniimaktadur.”

Resim4-41: Pascal Mourgue’in Unitesindeki cok amach yerlesim
Kaynak: Domus 1971 Kasim No: 503

Kapsil evler tek birim halinde Uretildikten sonra toplu yasam Uniteleri olarak da
tasarlanmigtir. Farkl sekillerde Uretilebilen apartman benzeri kapsuiller ilk olarak,
Fablo Fabiano ve Michel Panzini tarafindan Montreal’deki Syracuse Universitesi igin
projelendirilmistir. Tamamen sikistirilmis plastikten Gretilen yasama biriminin her
kapsuliinde farkli sekillendirilmis Gniteler yer almaktadir. Bu Uniteler, mutfak,
banyo, oturma odas: ve yemek bolimi olarak ufak kapsil Gniteler halinde
tasarlanmistir.”’

"> Domus 1972 Agustos no:513
6 76 Domus 1971 Kasim No: 503
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Resm442 F?I;abiano,M.Panzini kapsul tgplu konutu Kaynak: Domus 1971 Kasim No: 03
Kapsul Gnitelerden ¢oklu yasama mekanlarinin tasarlamasi: Japon mimarlarinda ilgi
odagi haline gelmistir. Onlar iki, ¢ kath yapilar yapmak yerine banyo, mutfak gibi
kapsul Unitelerle tecriibe ettikten sonra 140 adet kapsulin disey birlestirilmesinden
olusan Kisho Kurukawa’nin yaptig1 Nagakin Kapsil Kule’yi insa etmislerdir. ici
celikten yapilma kapsullerin dis ceperi beton malzemeden uretilmistir. Kuleyi
olusturan her bir Unite glinimuz stldyo daireleri gibi sadece banyo haznesinde
kapalidir. Yasama birimi tek kisilik bir ev niteligindedir. "

Resim4-43: Kisho Kurukawa NagakinKapstil Kulesi 1972 Tokyo
Kaynak: Domus 1974 Subat No: 531

Kapsul evlerin ¢ogu modern mimarhk Olglleri iginde, degismez kriterlere gore

tasarlanmig, hemen hicbiri geleneksel mimari 6zelliklere gore insa edilmemistir.

8 Domus 1974 Subat No: 531
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Fakat Kisho Kurukawa, bu konu lzerine ‘Kapsul Villa’ galismasinda geleneksel
Japon mimarisinin Ozelliklerini ahsap gecisli, betonarme bir kapsul ev insa ederek
gerceklestirmistir. Evin dis kismi kapstl goruntmlu iken i¢ kismi Japon mimarisine

gore tasarlanmustir.

Resim4-44:Kisho Kurukawa Kapstl Villa Tokyo 1972
Kaynak: Domus 1972 Agustos No:513

Depo alanlarin tek bir dizlem uUzerinde birbirine gecisli mekanlarda buttnluk
distncesi ile tasarlanmig yasam Unitelerinin hareketliligine karistirilmadan, iki kule
¢ikintist ile depolamak igin ¢oziim uUretilen tasarimlarda vardir. Andrejs Legzdins’in
Portatif Evi yasama alanlarinda kisitlama yapmadan boyle bir ¢dziime drnektir. Evin
banyo ile birlesen boslugunun Gzerine yerlestirilen kiire, sauna b61limi iken arasinda
bulundugu odalarin Gstlerine denk gelen kuleler depo goérevindedir. Evin bir diger

ozelligi de disaridan temizlenebilmesidir.”

Resim4-45: Andrejs Legzdins’in Portatif Evi
Kaynak: Domus 1972 Nisan No:509

Y ukseltilmis depolardan sonra, kapsul evlerin i¢ kistmlarinda 6zel mekanlar yaratma

amaclanmistir. Oturma ve yemek odasi ayn1 mekanda olan bir evin yemek masasinin

" Domus 1972 Nisan No:509
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kapladig: alan kadar 6zel bir mekan ayrilmasi evin i¢ gérunimunt ilging kilacaktir.
Badyle bir drnek, Stockholm’de Jan Dranger ve Johan Huldt tarafindan tasarlanmastir.
Evin her yerinde portatif mobilyalar kullanilmigken, tam merkezinde mutfaga yakin

olarak planlanmis yemek masasi ve o kaldirildiginda Ustiine yerlesen oturma halkasi

hareketli bir tinite olarak yer almaktadir. %

Resim 4-46: Jan Dranger ve Johan Huldt Portatif Evi
Kavnak: Domiis 1973Arahk No- 526

1977’lerde Uretilen kapsul evler, 70°1i yillarin
basinda tasarlanan mevsimlik evler gibi
dusindlmemistir. Otel tasarimlar1 ve ticari

merkezler gibi uzun sireli kullanimlarin

olabilecegi mekanlar igin uygun gortlmustr.

Attrezzate Kapsul Oteli bu anlaysla
projelendirilmistir. Ust Uste oturtulmamas,
icerisinde iki, U¢ yasama alaninin oldugu
mobil dairelerden olusma bir tasarimdur.®

Resim4-47: Attrezzate Ka_psul Oteli
Kaynak:Domus 1977 Kasim No:576 .
4.2.1.2 Kapsul Uniteler:

8 Domus 1973Aralik No: 526
81 Domus 1977 Kasim No:576
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Kapsil Uniteler, az hacimli alanlarin ¢ok kullanisli mekanlara donustirilmesi icin
tasarlanmig plastik kiplerdir. Mutfak, banyo, oturma odasi veya depo amach
tasarlanan Uniteler bir araya getirildikleri evin tim yasam fonksiyonlarini
olusturabilirler. Kolay temizlenen, su gecgirmez, kendi iclerinde elektrik ve su
hazneleri bulunan kolay kullanimli kapsillerdir. Tamamayla bir evin tim boltmlerini
icine alan kapstullerden olusma bir tasarim ilk kez, Euro Domus 4 yasam alanlari
sergisinde gOsterilmistir. Fransiz Endstriyel dreticilerin tasarladigir kapsuller

tamamen plastikten yapilma estetik gortiniimlerine dnem verilerek tasarlanmustur.

Resim 4-48: Fransiz Endistri Tasarnimcilarin yagam Unitesinin projesi
Kaynak: Domus Dergisi 1972 Temmuz no:512

1960’larda yapilan kapsul nitelerin ¢ogu
mutfak ve banyo (zerinedir. Sikigtirilmig
plastikten yapilma banyolar lavabo, kivet,
klozet ve servis dolaplarindan olusma tek
hacimde birbiriyle baglantili tasarimlardir.

Mutfak tasarimlar1 da ayni malzemeden

Resim4-49: Masanori Umeda banyo kapsulu
1968 Euro Domus 4 Sergisi
Kaynak: Domus Dergisi 1972 Temmuz no:512

uretilmistir ve ocak, firin, lavabo gibi

mutfak  esyalarini, tasarimcilar  kendi

blinyesinde ¢ézmislerdir.

Resim 4-50: Lo Scalone Firmasimin kapsul banyosu
Kaynak: Domus 1974 Subat No:531

Tekerlekli  mutfak ve  banyo

8 Domus Dergisi 1972 Temmuz no:512
8 Domus 1974 Subat No:531
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tasarimlari  Gretme  fikri  Japon tasarimct  Masonori  Umedo tarafindan
gerceklestirilmistir. Bu fikir daha sonralar1 radikal tasarim gruplarinin tasinabilir

konutlar tiretmesine kadar gelisim gdsterecektir.®*

Resim 4-51:Masanori Umeda tekerlekli
mutfak kapsilu
Kaynak:Domus 1969 Ocak No:470

Resim4-52: Michigan Sotto Tekerlekli klozet
Tasarimi

Resim 4-53: Mario Scheichenbauer banyo
kapsuli

Kaynak: Domus 1967 Aralik 457

4.2.3. Devingen ve Tasinabilir Mekanlar:

Modernizmden 6nce 13. yizyilda Uretilen tasinabilir yasam Uniteleri, atlar ve benzeri
yuk tastyicit hayvanlarla ¢ekiliyordu, 19. yiizyilda bu yontem yerini motorlu tasitlara
birakti. Tekerlekli Gnitelerin tasinabilmeleri sayesinde konaklama ve bir evin sahip
olabilecegi tiim servisler kullamlabilir durumdayds. Ilk tasarlanan Uniteler ahsaptan
yapilmisken, sonralar1 1960’larda plastik ve aliminyum malzemeden Uretilen seyyar
ev tasarimlart yapildi, 20. yuzyilda ise celik ve plastik uniteler kolayca sokilip
takilabilecek nitelikte olusturuldu.

8 Domus 1969 Ocak No:470
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Devingen mekanlarin olusturulmasi
oncelikle yatak ve koltuk olabilen
mobilya tasarimlariyla baslamistir.
1920’lerde  Walter  Gropius’un
tasarladigi koltuklar, yataga
donusturulebilir  nitelikte oldugu
icin, ilk tasmnabilir mekanlarin

koltuklar1 bu tasarim baz alinarak

Resim 4-54: Fuller’in Dymaxion Aragi 1933 tretilmistir. Adler Cabriolet (yatar
Kaynak:http://www.thehenryford.org/dymaxion koltuk) Buckminster Fuller’in de
kullandigi bir tasarim olmustur. DoOneminde bir dergiye verdigi demecte,
otomobillerin tekerlekler Gzerinde yari zamanl konutlarimiz oldugunu ifade etmistir.
Fuller’in konutsal araclar Uzerine ¢alismasi da olmustur. 1933 yilinda Chicago fuari
icin Dymaxion aracini tasarlamistir. 11 Kisilik yolcu alacak kapasitedeki aracin en
onemli 6zelligi gelecegin araci olarak sergilenmesidir. Aero dinamik bir yapiya sahip
olan aracin ugabilecegini iddia eden tasarimci, giinimiz araclarinda var olan aynalar
ve hareketli tavan disinda buz tretebilen havalandirmas: ile geriye rahat gidebilmek
icin teleskop goOstergesine sahiptir. Tasarladig1 yatar koltuklar sayesinde ara¢ konut

Ozelligi de gostermektedir.

1950’li yillardaki ara¢ tasarimlarmin ig
mekanlar: dar oldugu igin tasarimct lar
tarafindan alternatif cozlmler

olusturulmustur. Ustii  agik oturma

kisminda minderleri olmayan futuristik
aracglar, tek Kkisilik otolar, yada cok
Kisiyi barindirabilecek ufo benzeri
tasarimlar  ve  Mario  Bellini’nin

tasarladigi gibi igindeki Unitelerinin

kullanicilar  tarafindan istenildiginde

Resim4-55: 1950’li yillarin Arag tasarimlan
Kaynak: http://www.thehenryford.org/dymaxion

degistirilip, eksilttirilebilen  koltuklu

araclar yapilmistir.®

8 |magination Science Fiction ‘Next Stop The Moon’ Agustos 1958
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Resim 4-56: Karasutra arag- Resim 4-57: Mimar Chris Dean tasarimi
Mario Bellini tasarim 1974 Amerikan karavam 1954

Resim4-58: Amerikan yapimi Newell marka otobs evler
Kaynak: Arredamento Mimarlhik Ocak 2002

Tasinabilir konutlar, gezi ve konaklama uzerine yapilmig tasarim olmasina ragmen
kutu seklinde dar mekanlar oldugu icin mekanlarda portatif ¢ozimler Gretilmistir.
Ornegin banyo ve mutfagin yerlestirildigi bir mekanda yataklarin yerlesiminde kot
yukseltme uygulamasi yapmak, masa ve sandalyelerin ¢ok yer tutmasi sebebiyle
kullanimdan sonra yapilan kinetik ¢coztimlerle kaldirmak ya da katlamak gelistirilen

coziimler arasindadir.®

Resim4-59: Inaki Abalos ve Juan
Herreros’un tasarladig:

mobil ev’de mekani kullanma
yontemleri

Kaynak: Single Family Housing Jaime
Salazar Manuer Gausa The private
\ Domain 1990

8 Arredamento Mimarlik Ocak 2002 © Devingen Mimarlik’
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Resim 4-60: Werner Aisslinger’in Loft Cube tasinabilir yasam Gnitesi
Kaynak: Arredamento Mimarhk Ocak 2002

Loft Cube tasinabilir yasam uniteleri igin alternatif bir tasarimdir. Dlz gatili yaps,
yuksek binalarin teraslarina ya da beton zemine bir helikopter yardimiyla tasinabilir.
Yemek, yasam alanlar1 aynt mekan icerisine yerlestirilmistir. Banyo, tuvalet ve yatak
odas1 ayr1 bir mekan olarak bolimlenmistir. Loft Cube tasarmmmin yapilma amact

Futuro evleri gibi stresli yasam standartlarindan siyrilip kisisel bir mekan arayisi

icinde olanlar igindir.

Resim4-61: TSB Mobil Banka ve Konuk evi ingiltere/ Momi Agarlama Pavyonu Londra
Hkt Pavyonu Turistik tamtim amach Hong Kong
Kaynak: Arredamento Mimarhk Ocak 2002

Gunumizde cagdas tasinabilir konutlar, pavyon tasarimlari, bankalar, gosteri
merkezleri, sergi Uniteleri olarak kullaniimaktadir. Gelecege yonelik 6n gorilen ¢ok
az1 Utopik deger tasiyan ornekler tasarlanmistir. C.H. Waddington’un ‘The Man
Made Future' adli kitabinda insanlarin tek bir mekana bagli kalip gelisim
gOsterememeleri Gzerine bu ¢Okisten onlar1 kurtaracak tek seyin, degisim oldugunu
ispatlayan projeler yer almaktadir. Kitabin insanlarin deger yargilari ve yasam tarzini
etkileyecek degisimlerin yansitilmas: konusunda ayni fikirde olan R. Rogers’da
gelecegin kentsel c¢evresinde, buglnin statik objeler tasarlama egiliminin
degisecegini iligkisel bir tasarim anlayisinin bunun yerini alacagini ifade etmistir.
Barinaklar sabit nesneler olmaktan ¢ikacak, insan kivrimlarina daha uygun
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tasarlanmis nesneler olacaktir. Barinma, stirekli bir degisime ayak uydurabilen mobil
yerlesim, ya da tasinabilir kapsl tniteler gibi insanin her haline uygun fonksiyona
erisecektir. Yap1 endustrisinin tasarimlara bakis agis1 az maliyetli ve daha cabuk
uretilebilen, montaji kolay ¢6ztumler getirmesiyle yasamsal dongl bu yasam
unitelerinde strdurulecektir. Bu tasarimlar tum dinyanin gorebildigi bir kapsamda
olmadigi igin, yani ¢ok az sayida tlkenin kapsul Gretimi igin seri Uretime gegip, belli
bir zaman sonra durdurmas: sebebiyle, guinimizde sadece eglence ve arazilerdeki
sikigiklik  nedeniyle dretim yapilmaktadir. Seyyar vyapilar sabit yapilarin
gerceklestirebildigi hemen her islevi yapabilmektedir. Kirsal ve kentsel arazilerde
kullanilabilirler ve cevre kirliligi yaratmazlar. Tasinabilir yapilar, kolay montaj
edilme o6zelligini hafifletilmis prefabrike malzemelerin bir araya getirilmesi ile
olusturulur. Kalic1 yapilarda kullanilan cam, plastik, celik, aliminyum, ahsap, gibi

malzemelerde tasinabilir yapilarda kullaniimaktadir.

4.3. EKONOMI:

Tasarimin i¢ mekanlardaki ¢6ztimlemeleri, mobilyalarin kapanir acilir kutucuklar
haline getirilmesiyle baslamistir. Boylece tek bir mekana kolayca yerlestirilen, farkli
yasamlarin ayni duvarlar arasinda farkli islevleri yapmasmi mimkin kilmastir.
Tasarlanan objelerin en 6nemli 6zelligi birden ¢ok isleve sahip olmalaridir. Koltuk
gunlik yorgunlugu alan bir esya iken, kapah kisimlart agildiginda birbirinden
ayrilabilen tnitelerden olusma kitapliga donusebilmektedir.

60’1 yillardan itibaren birbiriyle yarisan tasarimcilar, objelerin ¢cok amaclhilig:
Uzerine sayisiz 6rnekler olusturmustur. Bu cok amacli obje fikri tamamiyla eve
yansiyinca, ortaya daracik bir odadan, ¢ok katli bir yasam alani ¢ikaracak kadar
ilerlemistir. Yasamin gunlik ihtiyaclarmin birer zorunluluk haline geldigini diistinen
radikal tasarimcilar cok amagliligi, tasarladiklar: objelerle, robotik tnitelerle ve bos
alanlarla anlamlandirmay: denemislerdir.

90’ yillardan sonra uretilen her bir ev ve ona bagintili obje, tek bir kiitle halinde ¢cok
amacl: tasarlanmistir. Utopya toplumsal tepki Gretimi olma yanmi terk etmis, Kisisel

tasarim olarak sekillendirilmistir.
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4.3.1. Cok Amach Mobilyalar:

Mobilyalar mekanin islevselligine gore tasarlanmis, kullanim araglarimizdir.
Mekanlardaki genis kullanim alanmi, daraltmak ve mekanlar1 birden fazla islev
yapabilecek alanlar haline getirmek icin ¢ok amacli mobilyalar tasarlanmistir. Bir
dolap ayn1 anda kitaplik olabilecegi gibi, yatagimizi mekanin iginde saklayabilen bir

unite haline gelmistir.

DINEI I E
amaleon

Resim 4- 63: Almasio Firmasimn
¢ok amach koltugu
Kaynak: Domus 1972 no:512 Temmuz

Joe Colombo mekanlarda ¢cok amaclilik konusunu tasarladigi dort farkli yasam
unitesinde ele almistir. Bunun yani sira ayni konuyu tamamen plastikten yapilma,
ponomatik sistemle calisan bir oda biyuklugindeki kapsul projesinde de iglemistir.
1970 Duesseldorf Plastik Fuarinda sergilen projesini objelerin mekanlarda ¢ok yer
tutmasi nedeniyle tasarlamigtir. POnomatik kubbeli, silindir ve tiip yapilardan olusma
kapsul Colombo igin oyun makinesidir. Tinellerle ulasilan her mekanin kapilari
otomatik olarak ponomatik sistemin yarattigi hava basinciyla agilip kapanmaktadir.
Kubbenin altindaki hava basinciyla calisan bu sistemin uzandigi son nokta, tip
kanallarinda sonu olan silindir mutfaktir. Ttnelin ulastigi her bir genislik evin farkl
unitesini yansitmaktadir. Mutfak Oncesi, varilan son genislik oturma odasi gorevi
gormektedir. Silindir seklinde siralanmis, dik duran tabureleri yana yatirilinca yatak

olmaktadir. Béylece sohbet ve uyuma mekan: tek bir esya ile ¢6zimlenmistir. &

8 Domus No: 512 Temmuz 1972
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Resim 4- 65: Marc Held’in
¢ocuk odasi
Kaynak: Domus 1971
No:503 Ekim

Resim 4- 64: Joe Colombonun yasam alanlar:
kapsili 1970
Kaynak:Domus 1972 No:513 Agustos

Cok amagch kullanim, mekanlarin iki ya da u¢ islev
kazanmasina kadar ilerlediginde, mobilyalar kendi
basina farkl bir mekan olusturma islevine biriinmdastar.
Cok amaclilik bir anlamda kisisel mekana sahip olmadir.
Bu durumu Marc Held’in cocuk odalar1 i¢in tasarladig:
unitelerde gormekteyiz. Tek odada, uyuyan ve oyun
oynayan ¢ocuklarin, ¢cok katl bir tasarimla birden fazla
islevi katlarda ayrigtirmalari saglanmastir.

Superstudio grubunun, 1-7 yas grubu icin tasarladigi
pelis kapstl oyuncakta, ¢ok amach Kkisisel mekan:
orneklemektedir. Dar ve kapali mekanlar1 kendi 0zel
dinyalar1 gibi algilayan ¢ocuklar, bu tasarim sayesinde
zarar gOrmeden yuvarlanabilir ve saklanabilirler.
Oyuncagin icinde ya da Gzerinde uyunabilmesi
bakimindan gocuk yatagi fonksiyonu da

tistlendirilmistir.%®

8 Domus 1971 N0:504 Kasim
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Resim 4- 66: Superstudio rubunun Peliis Oyuncagi
Kaynak: Domus 1971 No: 504 Kasim

Gunumuzde diz ekranl bilgisayarimizin bulundugu masamizda tim calismamizi,
Uzerindeki esyalardan arta kalan alanlarda yapmaktayiz. Bu durumun dagmikhligini
1970’lerde fark eden Philips firmasi, bir okul Unitesi tasarlamistir. Ogretmen ve
ogrenciler icin farkl farkl: tasarlanmig Unitelerde masanin tizerinde yer edecek tiim

objelerin kendine ait bir yeri vardir.

Resim 4- 67: Philips Firmasmin okul Uniteleri
Kaynak: Domus 1972 No: 509 Nisan

Orneklerini giiniimiizde ¢ok gordiiglimiiz hem yatak hemde
koltuk olabilen tasarimlar iginde, Verner Panton’un tasarladig:

yuksekligi ayarlanabilen koltuk, oturma odasi ic¢in dinlenme

koltugu iken, igindeki krom iskelet biraz yukari dogru
cekildiginde vyikselir ve yuvarlak yemek masalarinda
kullanilmak Uzere uygun hale gelir. Koltuk ayni zamanda,

geriye dogru acildiginda yatak halini almaktadir. &

Resim 4- 68: Verner Panton Cok amagh koltuk
Kaynak: Domus 1972 No: 509 Nisan

8 Domus 1972 No:509 Nisan
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70’li yillarda mekanin iginde
baska bir mekan yaratma cabasi,
tasarlanan koltuklarin bir butun
olarak hissedilen tek parga

uniteler olmasini  saglamustir.

Resim 4- 69: Silvano Varnier Kuafer Uniteleri Silvano  Varnier’in tasarladlgl
Ki k: D 1974 No:531 Subat
aynak: Domus 0:331 Suba tamamen PCV  kaplamadan

yapilma bir guzellik salonun koltuklari tam kare gorinimli istenildiginde ayrilip

kicuk koseler olusturan tnitelerdir.

Resim 4- 70: Superstudio Koltuk tasarnnmlan
Kaynak: Domus 1967 N0:473 Nisan

Superstudio grubunun Kkoltuklari, kullanimi istenmediginde st Uste katlanip tek bir

mobilya gibi yerlestirilmektedir.

4.3.2. Radikal Tasarim Gruplan ve Mekan:

1966 yilindan itibaren, sehirler Gzerine yaptiklar1 Gtopik c¢alismalardan baska;
mekanin rahat ve yumusak hatlariyla algilanmasmin mekanda yaratilan blylk
bosluklarin sayesinde, olacagini niteleyen Archizoom grubu, mekanin olusmasinda
cevrenin veya diger parametrelerin etkisinin olmamas: gerektigini savunmustur.
Amag¢ insamin mekan icinde rahatga ve Ozglrce diledikleri gibi yasamasidir. Bu
ozgurlugiin sekilselligi tasarladiklar: mekan ve objelerde hissedilmektedir. insanlarin
vicutlarina gére deforme olmus geometrik formlardan olusma mobilyalar, tek
baslarina farkli gorsel nitelige sahip olsalar da, mekanin iginde bir bitiin olarak ele
alindiginda bu karmasik sekilselligin anlaml1 bir battnliginu saglamaktadir.
Ozellikle siipermarket gibi, toplumsal yasami temsil eden mekanlardan nefret eden
grup, ¢ok kath ve sonsuzlugu simgeleyen tasarimlarla mekansal gorislerini 6ne
surmuslerdir. Suni kaldiraglar, tek fonksiyonlu Gniteler ve ¢ok katmanli hissi veren
malzemelerden olusma mekanlar, daima sltunlarla sabitlenerek; sanki oldugu yere

dusecekmis gibi algilanan bir yerlesimin, dismesin diye ayakta tutulusunu
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sergilemektedir. Ayiric1 ve bélimlendirici higbir Gnitenin giremeyecegi mekanlarin
da yasam, yerin alt katindan cams:i bir kitle ile soyutlanarak, doganin verecegi

zararlardan styrilmakla mimkiindiir. Sonsuz 6zgiirliik en énemli bakis acilaridar. %

Resim 4-71: Archizoom Grubunun Non Stop City projesindeki i¢ mekanlar 1973
Resim 4-72: mekanlar i¢in tasarladiklar1 Mies sezlong ve Aeo koltuk 1969

Resim 4- 73: Archizoom
Grubundan Paola
Deganello’nun mekanin
icinde buttnlik hissi
veren

lambasi 1968

Kaynak:
www.designboom.com

Archigram, Archizoom grubunun supermarket fobisine, mekan iginde yorgunluk ve
tagimacilik bakimindan zorunluluk olarak baktig: icin katilmaktadir. Archigram’in
stpermarketlere duzensiz ylkseklikler, dar gecis alanlari, tepeden insanin beynini
delercesine yansiyan isiklar, ve Uste diisecekmis hissi veren uzun duvarlar olarak
bakmaktadir. Bu kabus gibi mekansal fobilerinden kurtulmak icin, alisverisi kendi
kendine yapan ‘Manzak- Elektronik Tomato’ admi verdikleri elektrikle sarj
edilebilen pillere sahip, radyolu bir makine tasarlamiglardir. Suni algilayicilart ile
raflardan istenilen Urunu secerek yutan makineyi, Archigram grubunun oturdugu
yerden nasil kontrol ettigi (izerine kesin bir bilgi bulunmamaktadir. **

% http://www.designboom.com-archizoom
%! http://www.archigram.net
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Archigram i¢ mekan tasarimlarinda, insanlarin ihtiyaclarmni ilk sirada tutmustur, buna
gore de tasarimlardaki cesitlilik ve degiskenligi ilke edinmistir. Bu unsurun disinda
rahathk da mekanin kullanim: agisindan 6nemlidir. Rahat, huzurlu bir mekanda
eglence ve glvenligin olmamasini imkansiz kabul etmektedirler.

1964 Kapsull Ev projesinde tim mekan1 kapsil gibi hissettirmek isteyen Warren
Chalk, evin bolucu elamanlarmi, duvarlarini ve esya kabul edilecek tim ¢ikintilarini
sokilup takilabilen, uzayabilen, katlanabilen Unitelerden olusturmustur. Mobil evlere
ornek olabilecek, Michael Webb’in 1966°da tasarladigi ‘Cushicle’ ile insanin
barinmak Uzere ihtiya¢ duydugu uyku, yemek, isinmak ve bunlara bagintili
televizyon izlerken, radyo dinlerken rahatlama ile dinlenme fonksiyonlarina dayal
tasarimin prensiplerinden yola ¢ikilarak, ‘Suitsaloon’ adli mekana gore giyim ve
bosluk hissini vurgulayan tek kisilik bir kapslii Gretilmistir.*?

Resim 4-75: Michael Webb’in
1966°da tasarladig: ‘Cushicle’
Kaynak:www.archigram.net

Resim 4- 76: Manzak Projesi

Resim 4- 77: Mike Webb Suitsaloon projesi

Kaynak: http://www.contemporary-
magazine.com/feature62.htm

%2 http://www.contemporary-magazine.com/feature62.htm
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Mekani, yasanilacak bir hikayenin baslangicindan sonuna kadar uretilebilecek sonsuz
bir dizlem gibi algilayan Superstudio grubu, yasam, egitim, tren, sevgi, 6lim
kavramlarini yansitmaktan hoslanmamaktadir. Insani duygularin algilaniimasi
Uzerine olan tepkileri, tasarladiklari mekanlardaki tek dulzeligin amacmi
yansitmaktadir. Mekanlarinda durmaksizin bir tekrarlama, diz satihlar, tek bir
malzemeden (retilme objeler yer almaktadir. Aydinlatma ve koltuk tasarimlari

Uzerine yaptiklar: calismalarda, devamlilik hissi oldukga nettir.

Resim 4- 78: Superstudio, Kamp Resim 4- 79: Superstudio i¢ mekan tasarim
Temel eylemler Kavnak® Damiis Dernisi 1972 na*512 Temmiiz

Resim 4- 80: Superstudio devamhlik konulu obje tasarm
Kavnak: http://www.unicahome.com/

Resim 4- 81: Superstudio Grubunun lamba tasarimlar: 1968
Kaynak: Domus 1971 No:475 Nisan
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4.3.3. 1990 ve Sonras1 Mekansal Cozimlemeler:

Utopyanin Kisisel tasarim Gzerine yaraticilikta farkli olma sembolii olarak algilandig:
90’lh yillarda tasarlanan mekana ait olan Uniteler basli basina bir yaraticilik
gOstergesidir. Tek basina, cok fonksiyonlu birer makineyi andiran tasarimlarin temeli
ashinda 70°li yillarin Grdnleridir. Bir yasam felsefesini yansitmaktan ¢ok, sadece
kisinin kendisinde var olma amaciyla Uretilmis sayisiz tasarim, farkliligini hala
hissettirmektedir. Joe Colombo’nun yasam (nitelerinden esinlenerek UGretilmis
mutfak ve ofis tasarimlari, oturma gruplari;; 70’lerdeki benzerleri arasinda
verilebilecek ilk 6rneklerdendir. Utopyay: tasarim olarak ele almaktan bahsederken,
90’lar1 70’lerden ayiran ornekleriyle incelememiz gerekir. Suzan Elo’nun cok
fonksiyonlu tasarimi olan elyaf duzlemi, istenildiginde koltuk, yatak, orta, puf, canta,
hurg, lamba olabilmektedir.

Resim 4- 82: Suzan Elo’nun elyaf duzlemi

Resim 4- 83: Magnus Olesan’in Ofis
Tasarimi  Kaynak: Md 8/2005

Resim 4- 84:Ender Brix Masa
Tasarimi

90’larda dretilen tasarimlar, Magnus Olesan firmasmin ¢ok

pargal uniteler yerine tek bir dizlemde ¢ozimlenmis ofis
tasarimlar1 gibi baskalasima ugramistir. Gegmisten gelen
ahiskanhklarimizin bu tasarimlarla yikilmasi, yeni bir yasam

tarzi  yaratmistir.  Mekan:  olusturan  Uniteler  ve
kullanimlarinda farkliligmnin yan: sira Gzerimizdeki
giysilerimizde mekana ait bir obje olarak
algilanmaktadir. Magali Vernier’in tasarladig:
ceket kiyafetimizi tamamlarken, ayn: zamanda bir
koltuk tasarmmuidir. Giysilerin mekansal olarak ele

alnigmi bir baska modelist, Huseyin Caglayan

2003 yilinda, sergisi igin tasarladigi mekanda

Resim 4- 85: Hiseyin Caglayamin orta . . . .
Sehpasi ve ondan esinlenerek yapilmis etek ~ kullandigimiz objelerin ve malzemelerin birer
Kaynak: 2000 Sonbahar - Kig Defilesi

giysi olarak yansitilmasini defilesinde konu
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almistir. Gegmisten bagintisiz, gelecekgi bir ifade ile bakisi vurgulayan tasarimci,
Uzerimize giydigimiz elbiselerin hacmi ve sert kabugu ile 6zel bir kisisel alan
yarattigini ifade etmektedir.

90’h yillardan sonra tasarlanan ¢ogu mekanda uzay c¢ag: etkisi gorulmektedir. Bu
etki mekanlar igindeki yemek, uyku ve calisma amaciyla bolinmeleri ortadan
kaldirmig, gerek duyuldugunda mekanda olusturulan bosluklara ihtiyaclari
karsilayacak, kullandiktan sonra kaldirilabilen Grlnler gelistirilmistir.

Mekandaki genisligi film sahnelerinden yansimaymis gibi gosterim 0zel tasarimlari
cekici kilmaktadir. Italo Rota’nin Milano’daki Cavalli Butigi igin tasarladig: asansor,
Schimid Huber’in Samsung Elektronik firmas: icin tasarladigi magaza, Natalie
Crasset’in 2002 yilinda tasarladigi camdan yapilma kibik mekanda, ortadaki agaca
yakinlasinca saunaya dontsen ve florasan isiklarin yansidigi tene enerji verici
olmastyla farkl: olan fiitirist banyo bilimkurgusal gériiniime sahiptir. %

Resim 4-86 :Italo Rota/Asansér - Resim: Schimid Huber’in Uzaysal Magazasi
Resim: Natalie Crasset’in Camdan Banyosu  Kaynak: Best of Best Interiors Dergisi 2005

4.4. ESTETIK:

Modern tasarimlarin yeni yuzid, mekanlarda olabildigince bosluklar yaratarak
kullanilabilecek alanlarin kullanim gerekgelerini ¢ogaltma amagcli donisturilebilen
yapilar yaratmaktir.21. ylzyilin evleri, ¢alisma mekanlar1 ve ticarete dayah
kurumlarinda katlanabilen, yeri kolaylikla degistirilen, genisleyen, asilabilen kinetik
tasarimlardan olugmaktadir. Nufusun yogun oldugu kentlerde, ev hacimleri
daraldikca bu tarz uygulamalar gelistirilmis ve tiketici kesimler tarafindan da
begenilmistir.1970’ler de tasarlanan mobil lnitelerin apartman dairelerinde mekana
gore sekillendirilerek kullanimi 21. yiizyilin ihtiyac1 olmustur. Joe Colombo’nun

% Best of Best Interiors Dergisi 2005
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Yasam Uniteleri serisinden kendi daire tasarimina kadar yarattigi Uniteler tek bir
mekanda birden ¢ok Unitenin kullanilabilmesi amaglanarak yapilmstir.
4.4.1.D6n0sturulebilen Mekanlar:

Mekanlarda buttnlugun saglanmas: ya da istenildiginde 6zel mekanlar yarabilmek
icin tasarlanmig sdrgill sistemler c¢ok nufuslu ailelerin, ofislerin ve iki odah
apartman dairelerinin mekan yaratmak igin 1980’li yillardaki tasarim olmustur.
Japonya’da mekan kullanimindaki strgult ve istenildiginde yerleri degistirilen
unitelerin, mekanin kullanimindaki yararhligmi denetlemek igin tasarimci Steven
Holl’s Fukuoka Jisho’nun sahibi oldugu bir apartmanda bazi dairelere hareketli
uniteler yerlestirerek mekan kullanimi Uzerine bir deney gerceklestirmistir. 28 adet
apartman dairesinde bir kag tanesine yerlestirilen, istenildiginde katlanabilen kapilar,
tek bir merkez etrafinda donebilen duvarlar, kullananlar tarafindan mekanlar1 daha
ferah hissedildigi icin cok begenilmistir.

Roma’da 1994-95 yilinda
projelendirilmis  olan  bir
apartman dairesi i¢indeki tim
uniteleriyle Japon mimarisine
benzetilmeye calisilmastir.

Roma’da bir apartman
dairesinin  Japon  evlerine
donusturulebilmesi icin
mekanlarda, duvarlar dahil her
bolicu, tasiyict Uniteler ve
evin esyalarinin  bulundugu
alanlar, hareket  edebilir

Ozellikte yapilmistur.

Pantheon’a oldukca yakin bir

Resim 4-87: Pickerin’in Monte Carlo Apart. konumda olan evin, ufak

Kaynak: http://www.cse.polyu.edu.hk 26May1s2007

olmasi nedeniyle, mekanlarin genis
g‘?? hissedilmesi i¢in esnek bir tasarimla yerlesimi
% yapilmistir. Mimar Lazzarini Pickering, evin
i"$i:,,1;:;' onemli U¢ bolumunt fonksiyonel acgidan

merkez kabul etmekle tasarimina basglamistir.
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Resim 4-88: Pickerin’in Romada Japon
Usluplarla tasarladigi ev 1994-95
Kaynak: AD Transformable House

Evdeki masalar, mutfak tezgahi, duvara sabit yapilmis kabinler, ¢ekmeceler

istenildigi zaman tamamen birbirinin igine gegebilen Uniteler haline gelmektedir.

Evin sakli olan tum dniteleri acildiginda evin gorunimu tamamen degismektedir.

Pickering’in Roma’da Monte Carlo Apartmanindaki bir daire icin esnek tasarimlar

projelendirmistir. Ev kullanim alan: olarak ¢ok kiclk oldugu igin balkonunu da evin

islevsel mekan1 haline getirmistir. Balkona uzanan, ¢ok katli mutfak tnitesi tasarimi

ile mekanin kullanim alanmi oldukga esnek kilmustir.

Mekanlarin bélinmeden bir arada kullanimi
icin, tavan yukseltilerinde yapilabilecek
degisimler ve surgulti kapilar mekanda
refahlig1 saglayabilir. Londra’da BankSide
apartmani  icin  yapilan  bir  daire
planlamasinda, Manhattan Loft firmasmin
tasarladigi Evin merkezinde, yer alan yemek
odasinin Kkarsisindaki odanin, tavan kotunu
distrerek tavanda uyuma alant agilmstir.
Banyonun da silindir seklinde strguli bir
kabinle saklanmasi mekanin ferahlamasmi

saglamustir.

Resim 4-89: Manhattan loft — Bankside evi
Kaynak:http://www.aia.org/aiarchitect 26May1s2007

Mekann igindeki hareketlilik, baska mekanlar olusturma
tek bir Uniteye bagimli surgili, acilir kapanir sistemlerle
de vyapilabilir. Londra’daki Soho Apartmani igin
tasarlanmis bir mobilya, evin mutfak haricindeki tim
unitelerini iginde saklamaktadir. Ev sahibinin ev iginde
kullanmak istedigi alana goOre acabilecegi surguli
kapaklardan, soyunma odasi, yatak odasi, misafir yatak
odasi, lavabo, kivet, tuvalet, yemek masas: Uniteleri

aciga cikmaktadwr. Ayrica mutfagr gizlemek iginde
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Duvarlarin kapi, masa ve istenildiginde bir oda
yaratabilecek kadar hareketli tasarlanmasi,
mobilyalarin islevlerinde kullanilabilecek
degisimleri  yaratmistir. Cekmecelerin igine
yerlestirilen  ocaklar, televizyon dolabmin
acildiginda ardiye, kapandiginda duvar olabilmesi
gibi; evin icindeki mobilyalarin fonksiyonlar:
degismistir. Sydney’deki Perraton apartmaninda
mimar Stephen Varady evin i¢indeki mobilyalarin
islevlerini  degistirmeyi  basarmustir.  Yatak
odasinda 90 derece doOnebilen kap1 islevli
duvarlar, tek bir duvar ylizeyi Uzerinde c¢ozllen
acitlir kapanir mutfak ve onun sirasindaki
televizyon dolabi, yemek masasinin duvardan
indirilip, isi bittiginde kaldirilmas: bu evin
genislemesini saglamistir. Varady’nin Measday
Rezidansa yapmis oldugu tasarimda yine duvar
iglevli bolicller ve acgilir kapanir Gnitelerden
olusmaktadir. Fakat tasarlamis oldugu evin
caddeye bakan kisminda ve bahceye agilan
yuzeyinde kullandigi kinetik mekanizmalar

sayesinde evi normal bir apartman dairesinden

bahce eve donusturmustar.

Resim 4-91: Varady’nin Perraton Apartman Sydney
Kaynak:http://users.tpg.com.au/svarady26 Mayis2007

Resim 4-92: Varady’nin Measdey Rezidansi
Kaynak: http://users.tpg.com.au/svarady26Mayi1s2007
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Mekanin mobilyalarin boltctliginden siyrilmasiyla, tek bir odanin kullanilabilecek
cok islevli unitelerle yasam alani haline gelmesi, 1970’lerde yapilmis ttopik tasarim
sayilabilecek projelerin 21. yiizyilda daha gelismis sekilde olabileceginin ispatidir.
Softroom sirketinin gelecegin evlerine dair ¢alismalarinda yer alan bir ada evi igin
tasarlanmis caki seklindeki i¢c mekanin, bir evde olmas: beklenen tim bolumleri
yatay surgllu bir sistemle tasarlamalari evin mekana ait bolimlendirilmesinde
varilabilecek son nokta olmali. Oyunsu projeyi tasarlayan mimar, Maison Canif,
1997 yilinda modern bir gorinimium mekanlar icerisindeki hareketliligi Gzerine
yaptig1 arastirmalar sonucu Sliding Block Otelinin i¢ mekan tasarmmni bir gaki
seklinde olusturmustur. 20. ylzyilin sokilup, takilabilen ev projelerinin yaraticisi,
Buckminster Fuller’den esinlenen tasarimci, 1960’larin tasarimlarmin degisik
versiyonunu kendi projesinde denemistir. Tek mekanda, ofis, mutfak, oturma odast,
yatak odasi, depo, banyo gibi Unitelerin ¢6zimlenmesi birbirine gegmis tasarimlarin
tek bir diizlemde toplanilmasiyla elde edilmistir. Buguniin teknolojisinde yapilmasi
mumkin olan bu tasarim 21. yizyilin tlketicileri igin fazla maliyetli sayilsa da,
dinyadaki metre kareye disen kullanim alaninin en aza indirilerek ¢oklu yasam
ortamlarmin yapilmasi ekolojik denge i¢inde onemli bir faktor olmalidir.

Resim 4-93: Maison Canif’in Sliding Block Oteli

Kavnak- httn-/imanw softroom com/PROJIFCTS 26Mawvis2007

Mekanlarin tek bir dizlen Uzerinde ¢oziimlenmesi
yapilarin dig yizeyin de degisim gostermistir. 19.
~ ylzyilldan glnimuze kadar gegcen slre iginde
" yapilarin dis diinya ile iliskisi pencereler ve genis
acikliklarla saglanmistir. Ama son tasarimlarda bu
| anlayis yerini istenildigi zamanda kullanilan

acikhklara birakmistir. Japonya da 1991 yilinda

Resim 4-94:Kukuoka Apartman yapilan  Fukuoka apartmanmin dis  ylzeyi
Kaynak:AD Tranformable Houses
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istenildiginde pencere agiklig1 yada duvar olabilmektedir. Tasarimci bu degisimi ev
sahibinin evin belli saatlerindeki dizenine gore istedigi sekilde evin duvarlarini
kullanabilmesi igcin yapmustir. Bir baska yuzey tasarimi da gunumizde banka
reklamlarinin kredi kartlarini tanitmak amagl: yaptiklari bilgisayar ortaminda sunulan
katlanabilir ev tasarimlarindandir. Hans Peter Worndl’in tasarladigir The Gucklhupf
Evi 1993 yilindaki bir festivalin sergileme alaninda insa edilmistir. Evin odalar1 ve
mobilyalart mekan igerisinde ¢oziimlenen c¢ikintilardan olusmaktadir. Kapandiginda
tamamen dik duran bir dikdortgene donusen ev, agildiginda seyahat etmeyi seven bir

kisinin yasayabilecegi bir eve dénusmektedir. %

Resim 4-95: Hans Peter Wérndl’in —The Gucklhpf Evi
Kaynak: http://www.pushpullbar.com

4.4.2.Uzay Cagi Ev Tasarnmlari:

21. yuzyil ev tasarimlarinda ttopik yaklasimlar, yliksek teknolojinin sagladig: etki ile
gecmise nazaran sadece deneysel nitelik tasisa da insa edilebilmektedir. Tasarlanan
evler, kendilerine gore i¢ mekan c¢Ozumlemeleriyle ve dis gorinuslerindeki
carpiciliklariyla ilgi toplamistir. Cocukken dinledigimiz hikayelerde ya da film
dekorlarinda yer alan aga¢ evlerden esinlenerek tasarlanan yeni nesil Aga¢ Ev
Softroom firmas: tarafindan gerceklestirilmistir. Ev merkezinden bir agacin
gOvdesine kenetlendirilerek tasitilmistir. Yaninda kenetlendirilmis minyatlr asansoru
sayesinde sadece uyumak icin yerlesilebilecek bir tasarim yapilmistir. Evin tek esyasi

evin sekline benzetilmis yatagidir.

94 http://www.softroom.com/PROJECTS
AD Magazine, Tranformable Houses
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Catis1 ve kapist olmayan iki odah Gtopik ev
tasarimiyla, Zaha Hadid mekana sadece mobilyalarin
ve acikliklarin verdigi anlamin ideal bir yaratacagini

imgelemistir.

Resim 4-97 :Zaha Hadid ideal Ev
Kaynak: http://cubeme.com/blog/2007/01/26/ideal-
house-by-zaha-hadid/

Suyun (zerinde yasamin hayal edildigi bir
tasarim olan Yuzen Cam Ev Fernando
Romero’nun Mexico City igin yaptigr kendi
blinyesinde bahgesi ve tim yasam Uniteleri olan

bir evdir.

Resim 4-98: Fernando Romero Floating Glass House/ House in Portugal
Kaynak: http://www.laboratoryofarchitecture.com/FH.php

Enric Ruiz’in Bulut Evi 2004-06 st kismi1
Ozel bir camla kapli tasarim amorf sekilli
kivrimlara gore yerlesimleri duzenlenmis
hayali bir tasarimdir.

4.4.3. Kamu Alanlarnindaki Sekilsel

Resim 4-99: Eric Ruiz-Geli Cloud 9 Evi 2004-06
Kavnak: GA Hoiises 92/200A
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Tasarm:

Yirminci yizyilin basindan itibaren tasarim teknoloji agisindan evrim gegirmistir.
Endustri devriminden sonra, kafesli yapilarla, betonarmenin ortaya ¢ikisi, kubist
deneyimlerin ardindan gelen devrim niteligindeki manifestolar, De Stijl ve onun
Almanya’daki temsilcisi Bauhaus’un etkileri, sinirla oynayan ici disa dis1 ice geviren,
kiitle ve hacimde doluluk ve boslugun yer degistirdigi, mimari buyuk bir degisime
neden oldu. Mimarlik ezberlenmis bicimler yerine, somutlastirilamayan (topik
gorunumlt kavramlarla ilgilenir oldu. Soyut kavramlari degisime ugratmak isteyen
ilk modernistler, mimari mekana yeni anlamlar kazandirdilar. Tasarimin mekan
icindeki sinirlarini belirleyen ana unsurlar; yer, tavan ve duvar iken yeni tasarim
anlayis1 ile ortaya ¢ikan mekan, bu kavramlar: altiist etmistir. Yz yilbasi mekan
anlayis1 mekanin diger mekanlar iginde akici bir iliski icinde degerlendirilmesini esas
kilmistir. Modernist bakis mekanlar arasindaki i¢ ve dis belirginligini yok etmistir.
Acik alanlarin genigletilmesi ile doluluk ve mekandaki alisilagelmis gorintmlerin
yerini bosluk almistir. Bosluklar sayesinde akiskan birbiri icerisine gegen bir mekan
dizeni yaratilmistir. Bu dizen blyuk, genis, yaygin, serbest ve sirekli bir mekani
ortaya cikartir. Sureklilik mekanlarin icinden binalarin yiizeyine de yayilinca,
geleneksel bina formlar1 yerini sekilsiz, carpici, imgesel ozellikli dis kabuklara
birakmustir. Bu dinamik calismalar 21. yiizyilda yapilarin yatayda ve diseyde degisik
formlarla anlamlandirilmasina kadar ilerletilmistir.

Ticari mekanlarda kullanilan teknikler, gecmisten kopuk ama bir o kadar da gelecege
bagl tasarlanmistir. Yer dosemelerinin duvardan tavana kadar ilerletilmesi, objelerin
mekanin sekilselligine uygun tasarlanmasi, magaza ve restoranlarda, gegmisle bugtin
arasindaki bagin utopik yaklasimlarla kurulmasi, kiltirel mekanlarda boslugun
doluluktan daha fazla algilanmasi yeni mekan anlayismin bu yizyildaki
gOstergesidir.

Mekanlardaki degisim 6ncelikle bir evin disardan gorsel olarak farkl: algilanmasi ile
baslamistir. Birbirine komsu olan iki ailenin paylastiklart binanin disaridan da
paylasilan bolimlerinin algilanmas: evin icinin disa yansimasina bir drnektir. 19.
yuzyildan kalma bir parkin yanindaki banliydyu tasarlayan Utrecht, Hollanda’daki ev
tasariminda, mekanlarin i¢ ice gecirilmesinden olusan cephe gorinimua bir evin

icinde baska bir evin olabilecegi hissini vermektedir.
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Resim 4-100: Bjarne Masternbroek iki Ev 1995-97 Kaynak: Arredamento Mimarhk 2000 /03

1950’lerden itibaren tim dinyanin sorunu olan nifus artist ve on bagh
yerlesimlerdeki carpiklik giniimizde mekanlarin algilanisi ve yerlesimin ¢ok sayida
insanin isteklerine cevap vermesi icin gorinume 6nem verilerek yapilan toplu

konutlar, yeni tasarim anlayisinin yerlesik dizene etkisini gostermektedir.

Hollanda, Amsterdam da 55 yas Uzeri
insanlarin  yasabilecegi  toplu  konut
caligmast  da, yerlesik  dizendeki

tasarimsal  degisimi  gOstermektedir.
Onceleri cok kath yapilarin ayn1 metre
kare oOlculeriyle Ust Uste yerlestirilen ve

sadece dev dikdortgenler olarak algilanan

mimari anlayis, ginimizde degismistir.
Resim 4-101: Winy Maas’in Yashlar Evi Cephelerde yapilan c¢ikintilarin  binaya
Kaynak: Arredamento Mimarhk 2000 /03
verdigi dinamizm ve renklilik oldukga
cekicidir.
Tasarimcilarin, kendi tekniklerini yansitmak igin tasarimlarina verdikleri bazi
nitelikler, glinimaz mimarisinde i¢c mekanlar da uygulanan projelerde seri Uretimden
cok, ozel tasarim elemanlar: olarak kullanilmaktadir. Dlnyaca dUnli mimarlarin
tasarladiklart ic mekan Usluplarini, tek bir yapida gorebilmemiz mimkun.
Madrid’deki Otel Puerta Amerika yapmnin tiim katlarinda glnimuz tasarimcilarinin

mekana bakis agilarindaki farklihgi gérme imkani saglamaktadir.*®

% Arredamento Mimarlik 2000 /03
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Mekanlarda akiciligin saglanmasinda mekana
insanlarin, duygularmnin yansidigini diistinen
mimar Terasa Sapey otelin garaj tasarimini
ustlenmistir.

Resim 4-102: Terasa Sapey Otel Puerta Amerika’nin Garaji
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/index.php 27May1s2007
Otelin lobi katmi tasarlayan mimar John
Pawson,uslup olarak kullandigr minimalizmi
mekanlarda  malzemelerin, 15181 ve
kivrimlarin - yaratacag: etkinin doluluk ve
bosluk arasindaki ince bag oldugunu

dustinmektedir.

Resim 4-103: John Paxson Terasa Sapey Otelinin Lobi kati
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/27Mayis 2007

Birinci katin tasarimmi yapan Zaha Hadid,
mekanlarda sehirle, yap1 arasindaki iliskiyi
akici bir c¢izgiyle yansitmak gerektigini
dustinmektedir.

Resim 4-104: Zaha Hadid Terasa Sapey Otelinin 1. Kati
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-69-1-en.pdf
27May1s2007

Tamamen teknolojinin ylzinu mekanlara
modernizmin elemanlar1 olan cam ve gelik
malzemelerle yansitmay:r uygun bulan
tasarimct Norman Foster otelin 2. katmi

dizenlemistir.

Resim 4-105: Normen Foster Otelin 2. kat1
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-68-1-
en.pdf27 M ayis2007

Mekanlardaki kulttrel ifadenin modern bir
gdrtiineme donlsmesi icin detaylarinda Japon
Usluplarini  kullanan  tasarimct  David

Chipperfield otelin 3. katin1 tasarlamistur.

Resim 4-106: David Chipperfield Otelin 3. kati
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-67-27Mayis 2007
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Mekanin algilanmasinda boyutlarin 6nemine ve
tek bir dizlemde hissedilmemesi gerektigini
savunan Plasma Studio 4. kati tasarlamistir.

Resim 4-107: Plasma Studio otelin 4. kat
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-66-1-en.pdf
27May1s2007

Tasarimda kullanilan objelerin, kumaslarin ve
tim esyalarin mekanda bir moday: temsil
etmesi gerektigini savunan mimar grup,

Victorio ve Lucchino 5. katin tasarimcilaridur.

Resim 4-108: Victorio- Lucchino otelin 5. kat tasarim
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-65 27 May1s2007

Otelin altinci katmin tasarimcisi olan Mark
Newson, mekanlardaki renk ve kullanilan
objelerin ¢ok farkli donemlerle karistirilmasi
mekanda hareketliligi saglayacagini
dustinmektedir.

Resim 4-109: Mark Newson 6.Kat
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-63
27May1s2007

Tasarimlarinda gelecegin monolotik
kivrimlarm, yarattigi her mekana yansitan Ron
Arad otelin yedinci katin1 tasarlamistur.

Resim 4-110: Ron Arad otelin 7. kat
Kaynak:http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-64
27May12007

Butinlugiin, mekanlarda sadece form ile
saglanabilecegini duslinen tasarimci Kathryn
Findlay sekizinci kati tasarlamistir.

Resim 4-111: Kathryn Findlay otelin 8. kat
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-62
27May1s2007
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Tasarimlarindaki dinamik goruntiiyt mekanlara
Amerikan ve Asya stilinin bir karigimiyla
saglayan, Enduastri  tasarimcisi  Richard
Gluckman binanin dokuzuncu katimn1
tasarlamistir.

Resim 4-112 : Richard Gluckman otelin 9. kati
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-61
27May1s2007

Mekanlarda dogal malzemelerin kullanimini
geleneksel Japon mimarisinin  Gsluplariyla
saglayan mimar Arata Isozaki, otelin onuncu

katmni tasarlamistir.

Resim4-113: Arata Isozaki 10. kat
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-60
27May1s2007

Mariscal ve Salas’in mekan: tasarlamakta
kullanillan malzeme cesitliligi ve uyumsuz
renklerin yarattigi canliligin yansitiimasindaki
karmasa, ic mekanin algilanmasinda objelere
verilen Gnemi yansitmastir.

Resim 4-114: Mariscal ve Salas Otelin 11. kati

Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-15
27May1s2007

Jean Nouvel mekanin yaratiimasinda, bttine
sadik kalmayip her odamin ayri bir mimari
uslupla tasarlanmasmi savunmaktadir. Batinin
ve Arap dunyasmin o6zelliklerinin karigimini
tasarimlarinda kullanmastir.

Resim 4-115: Jean Nouvel Otelin12. kati

Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-59
27May1s2007

Otelin onbirinci katinda yer alan barin
tasarimint Mark Newson yapmistir. Mekanda
15182 ve objelere verdigi 6nemi bu tasariminda

da gOstermistir.

Resim 4-116: Mark Newson Bar kati
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-73
27May1s2007
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Yirminci yuzyihin basindan itibaren tiketim tzerine yapilmis mekanlarda, oncelikle
mekanlardaki butunsellik 6n plandaydi. Sonralart mekanlarda farklilik satisa sunulan
her druin bir kabugun iginde sergilenerek, ilgi gekmeyi basardi. 90’ yillardan sonra
tasarimlar uzay ¢agmi yansitir nitelikte, bir formun mekanda takip edilmesiyle anlam
kazanmigtir. Tek bir formun, birden fazla mekan: kapsadigi Doughnut Evinin

reklaminda degisimin yasamsal yerlesimlere nasil yansidigini1 gormekteyiz.

Magaza tasarimlarinda teshir edilen Grtinlerin
mekanin zemininden kaldirilmas: 1960’1
yillarin mekanda uzay c¢agini Yyansitmak
amacl yaklasimlariyla gesitlilik gosterir.
Resim 4-117: Doughnut Evi Future Sistem Mimarlar

1986
Kaynak: Future Systems Sergisi 2004

S

Resim4-118: Paco RaBanne mgaza tasarimm
Kaynak: Domus 1965 Mart No: 460

Kullanilan  tasarimlar, plastik ve
aluminyum panellerden yapilmaktadir.
Kolayca hareket ettirilebilen kabinler ve
tasiyicilar sayesinde, mekanlarda esneklik

saglanmustir.

1960 ve 70‘ler den sonra magaza tasarimlarinda
daha teknolojik gorinumld, metal ve plastigin parlak
yuzeylerinin hissedildigi tasarimlar kullanilmastir.
Mekandaki boslugun 21. yizyilda daha fazla artmasi

teshirde tasarmmin formunu 6n plana almstir.

Resim 4-119: Kei Takaminin Butik tasarimi
Kaynak: Domus 1973 Nisan No: 521
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Resim 4-120: Sybarite Tasarim grubunun Resim 4-121: Giorgio Borruso, Fornarina Magazasi
Marni butugi Kaynak: http://www.visualstore.com27Mayi1s2007
Kaynak: Ottogana 2004 Subat No:47

Resim 4-122: Mayer van Schoten Tarafindan tasarlanan Shoebaloo Resim4-123: Lairesse Apotheek’in
Ayakkabr magazasi Eczanesi
Kaynak:Ottogana 2003 Kasim No:127

Resim4-124:Carlos Miele Butik
Kaynak: Ottogana 2003 Ekim No.15

Resim 4-125: Softroom tasarimli sergi tniteleri
Kaynak. http://www.softroom.com/27May1z2007
g i Resim 4-126: Expo 2000 Hollanda fuart
i) - i W — T Kaynak: http://www.nrc.nl/
— =l

e

Sergi alanlar1 ve muzelerde kullanilan ojler, 1950’lerden gunumiize kadar oldukca

degisim goOstermistir. Zamanin unutuldugu bu mekanlardaki sergileme (Uniteleri
1960’larda plastik malzemeden yapilmaktaydi. Glnumize gelindiginde bilgisayar
teknolojisinin sagladig: sistemler sayesinde sergileme (Uniteleri, sanal ortamla
biitiinlesik gorev yapmaktadir. %

% QOttogana 2003 Ekim No.15
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Resim 4-127: Gruppo Industriale Busnelli di desio Kaynak: Domus 1972 Temmuz No.512

4.5. Hayali Endustriyel Mekanlar:

Resim 4-128:Mark Prizeman Vulcan Binasi
Kanak: Prizeman, Mark 1983, ‘The Discourse of
Events’ Themes 3, Architectural Association

Tasarimlarin yapilarin  fonksiyonlara gore
sekillendirilmesi, 20. yiizyilin sonlarina dogru
daha belirginlesmistir. Ticari merkezlerde
konumlandirilmig yapilar teknolojinin
sagladigi mekanik gorinime birtinmds,
mekanlarda sasirtici etkilerin olusmasi igin
farkl teknikler bir araya getirilmistir. 1989
yilinda Mark Prizeman, ticari binalarin ic
mekan ¢Ozumlemeleri Uzerine taslaklar
hazirlamistir.  Gergeklestirilmemis  olan
projelerinin ¢ogu, mekanda kaybolma hissi
vermekte ve metal malzemelerin kullanimiyla
tavan oOrtlisti 3 metrenin Uzerine ¢gikmaktadir,
mekanlar1 gergi sistemlerinin olusturabilecegi
pavyon tasarimlara benzetilmektedir.
Mekanin boluntulerden siyrilip tek bir alanda
butunlestirilmesini isteyen tasarimci, yaptigi

tasarimlarda, mekanlarin1  ugak, balon,

semsiye vb, gibi objelere benzetmistir. Halka agik mekan tasarimlari, kendi iclerinde

orijinal alanlar yaratip, heykelimsi bir Uslupla projelendirilmistir. Mekanlarin dis

dinyaya acik olmasi nedeniyle aydinlatmalarin kullaniimasina gerek yoktur. Mekani

kullananlar, bulduklar: her boslugu degerlendireceklerdir. %

% Prizeman, Mark 1983, “The Discourse of Events’ Themes 3, Architectural Association 1983
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Sadece mekanlar icin tasarlamak yerine tasarimcilar, mekanda kullanilacak obje ve
mobilyalar: da tasarlamislardir. Bu tasarimlar sadece 0zel ticari sirketler igin degil,
herhangi bir caddenin Gzerindeki boslugu doldurmak iginde olusturulmustur. Ornegin
Neil Porter’in ‘Giant Sized Baby Town’ Dev Cusseli Ufak Kasaba adli ¢alismasi
Londra’daki bir semtin bos arazisi i¢in diizenlenmis dinamik mekandr. iki kath bir

pavyon mekan tasarlayip, mekana ait aydinlatmalari ve ¢Op kutulariyla butinlik

saglamistir.

Resim 4-131: Porter’in BBC Kontrol odas

Porter’in Nato projesi i¢in yaptigi bir
i¢c mekan tasariminda, yine mekana ait

metamorfozik tasarimlar dinamik bir

goruntu ile 6zel tasarlanmis objeleriyle

bitlnlik gostermektedir. Koltuklar:

Resim 4-132: Porter’in Calais Hipermarketi

o Kaynak: EM Farrelly, The New Spirit ,Architectural
ve yer kaplamasmnin = farklilig1 Qeview Azustos 1986 P

mekanin 1zgara boéllntileriyle bir uyum igindedir. Mekan: olusturan duvarlar, yer
kaplamalari, cati 6rtisu, ic mekanlarin boluntuleri ve tastyict striktir duzlemsel
olarak farkli agilarda yerlestirilmistir.

BBC televizyonunun control odas1 igin yaptigi1 tasarimda, oda metalik bir 6rti ile

kaplanmis genis bir hole benzetilmistir. Binanin tim birimleri korkulugu olmayan

153



balkonlariyla bu hole bakmaktadir. Porter’in hipermarket tasarimlarinda da tek bir

striktir Gzerinde yapilandirilmis asma katlarin duvarlarinda ki raflar kinematik

cizgisini Orneklendirmektedir. Porter’in gunumiz teknolojisiyle insa edilebilecek

saray tasarimi giris kulesiyle ve binanin bir yizinin tamamen disariya acgik

tasarlanmasi teknolojinin i¢ mekanlarda sadece tasiyict bir gorev uslendigini

irdelemektedir. Paris igin tasarladig: teknolojik sarayinda, katlar, balkon kisimlar,

merdivenler ve c¢ati Ortsu tek bir disey dizlem (zerinde birbirine yapistirilmig gibi

goriinmektedir.”

Resim 4-134 :Nicholson Grunewald evi
Kaynak. Vaults of imagination, Ben
Nicholson 1985

Tasarlanan bir yapinin insan bedeninin ic
kismindan olusma mekanlar yaratma fikri, Ben
Nicholson  tarafindan  projelendirilmistir.
Palandromic Man, evin girisini bir insanin
ayagi, bacagin1 merdiven, st kattaki kisimlar
mide, karin boslugu bolumiuni yasam alani
olarak tasarlamistir. Midenin bulundugu yerde,
derin bir havuz vardir. Havuzu dolduran suyun
yatak odalarindaki su yataklarina su saglamasi
ve bu alanda ¢oguk odalar1 ile oyun alanlarinin
olmas1 dustnilmustir. Evin havalandirmasi
insan bas1 bolumindeki gozlerden ve giristeki
ayak tirnaklarmi  olusturan  bosluklardan
saglanr. Insan bedeninin alt kisimlarm
olusturan genital bolgelerde (bagirsak, mesane
bosluklar: gibi) ¢amasir, ¢op, bulagik, mutfak
alanlarina  ayrilmigken, beyin ve kalp
bolumlerini dus, sauna, her katta tuvalet olmak
uzere 1slak alanlar olarak degerlendirmistir.
Nicholson Utopik evin tasarimini 1960’larda

tamamlamistir. Amac tarihsel sureglerin takip

edildigi i¢ mekan donguslinden siyrilip, yeni bir Gslup yaratmaktir. Grunewald

Evi’de modern cergevede, tek c¢ati altinda birbirinden bagimsiz stillerde geometrik

9 EM,Farrelly, The New Spirit, Architectural Review Agustos 1986
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sekillerden yararlanilarak ve her bir bolumunin 6zel kullanim amac: giduilerek
tasarlanmigs projedir. Evin her bolimu farkli mekanlarin kalintilariyla insa
edilecektir. Ornegin, somine kismmin banyodaki malzemelerden, yatak odalarmin
dolap ve Kiler benzeri esya kalintilarindan, balkonlarin yer, duvar ve cati Ortusi
kaplamalarindan yapilmasi, modern diinyanin modern malzemelerinden Uretilme,
yeni ¢ok sekilli mekan anlayisini simgelemektedir. Evin bolimleri oldukca fazla
oldugu icin, projede bir bitiin olarak algilamak neredeyse imkansizdir.*®

b 1980’lerin  projelerinde  olusturulan  mekanlar,

. genellikle  kolayca, sekilleri  degistirilebilen,

genisletilip daralabilen, ¢ok amacli kullanim imkani

saglayan tasarilar olmustur. Mimar CJ Lim tarafindan

tasarlanan Clone ev’de bu tlrdendir. Evin gatisi, diz

bir cam plakadan olusma, dort odal, mekanlar
] istendiginde yerinden c¢ikarilip degistirilebilen kare

dizlemli bollimlerden olusmaktadir. Yani

istenildiginde, evin merdivenleri de dahil, tim Uniteler

diger Unitelerle yer degistirebilir. Plaklar halindeki

duvar bdlmeleri, yer ortistinu olusturan kare diizlem,

banyolar, evin girisi, istenilen sekilde, farkli bir

bolime monte edilebilir. Kisacasi projeyi i¢

mekanlariyla tamamen degistirmek mumkindur. Fakat
19'33“'“4'135 :CLimCloneev. q;5 cephede bir degisim olanaksizdur. Projenin istendigi

onaynale Lost ArchitectureNeil - zaman degistirilme fikrini Lim ile birlikte calisan Peter

Cook vermistir, tasarmmi CJ Lim’e aittir.

4.5.1 Lirik Mekanlar:

Lirik mekanlar endistri devriminden sonra olusturulmus, ge¢cmiste kullanilan tasiyici
sistemler, kemerler, kubbeler, objeler, gibi yapilarin statigini arttiran ve mekana
anlam kazandiran Unitelerin  mekanik bir gortnimde kullaniimasidir. Lirik
mekanizmalar, endustriyel gorunimleriyle metal malzemelerden insa edilmis saray

gorunimindedir. Christine Hawley’in tasarladigi Porchester Hamam’i High- tech

**Middleleton, R. , “The idea of the City’ AA Publications Londra 1985
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yapida birbirine metal 6rgtlerle baglanmis yine metalden yapilma tasiyici sistemlerle
ayakta duran Archigram’in tasarimlarindan esinlenerek, post Archigram olarak
degistirilmeye calisilmis bir versiyonudur. Deneysel degeri olan tasarim, Ron
Herron’unda yardimlariyla tarihi Gsluplarin 1970’lere uyarlanarak, oyunsu detaylarla
olusturulmus mekanik bir hamamdir. Metal merdivenler, Roma uslubu betondan
yapilma Kkubbeler, betondan yapilma c¢elik slslemelere sahip kolonlar, her
merdivenin indigi metal gergeveli havuzlar, ince metal aydinlatma amaclh kolonlar
degisik bir tasarim 6rnegidir. Hawley’in ince bir zar1 andiran dis metalik kabukla
cevreledigi, Roma’daki Kongre Merkezi Binasi, 1998°de tasarlanan tek bir ylizeyin
algilandigi, halka acik yapisidir. Yapmnin i¢ mekanindaki boluntdleri bir aligveris
merkezini andiwrmaktadir. Sadece Kkatlara ¢ikilan merdivenlerle mekanda bir
ayristirma yapilmigtir.  Futbol sahasi kadar genis ve ¢ agikhigi olan bir yapidir.
Binanin bir diger 6zelligi de, arka ve 6n cephelerinin baktigi caddelerden yapmin
farkl katlarina ¢ikilabilen rampalara sahip olmasidir. Yer dosemesi, tek olan cephesi
ve catr ortlsti metal bir yizeyin binayr kivrilarak sarmasi gibi, tek parcadan
olusmaktadir. Cati1 ortlisti Ozellikle yukaridan bakildiginda sehirle bir farklilik
gOstermesin diye, etrafindaki meydanlar ve lineer dogrultulara benzer sekilde

acikliklarla donatilmustar.'®

Resim 4-136: Christine Hawley’in PorchesterHamami

Kaynak: Hawley, Christine , Architects , Competition Resim 4-137: Hawley’in Kongre merkezi,

Dokumentation 1998 Kaynak:Hawley,Christine, Architect,
Competition Dokumentation 1998

100 Hawley,C. Architects Competition Documentation 1998
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4.5.2. Harabe Gorinumlu Mekanlar:

Harabe go6runimli  mekanlar, film

dekorlarin1 andiran yapilarla bitunlesik,
tam olarak mimari bir Gslupla
anilmayan, birbirine uyumlu
yuksekliklerde tasarlanmis, sekilsiz
tasarimlardir.  Avrupa’mn  6nemli
merkezlerinde yer alan ve onlarin
mimari 0Osluplarin1  yansitan Opera
binalarina bir alternatif olarak sunulan
harabe gorinimli  projeyle  admi
duyuran William Firebrace bu tir

tasarimlarin temsilcilerindendir. Kendi

icinde bir estetige sahip, geometrik ve

Resim 4-138: William Firebrace, Opera de la Bastille amorf formlarda OIUSturUImUS blrkag

ng?]/gr]f;‘géowmiam Firebrace “Things Worth platformun ve tasiyici gibi goriinen

kulelerden uzanan balkonlarin her an
yikilacak yapi gorintist disinda, olduk¢a dinamik bir batinlugt vardir. 1983’te
Paris kenti i¢in tasarladigi, Opera de la Bastille yapis1 teatral nitelige sahiptir. Kentin
eski yapilarinin 6zelligiyle tasarlanmis, operada yer alan her bir bolim icin ayrintili
caligilmistir.  Sahne dizeni, sefin duracagi alan, orkestranin platformlara
yerlestirilmesi, sesin ¢calinacak melodilere gore algcakli ve yiiksekli ¢ikislarint kontrol
etmek ve mizikte derinligi saglamak icin her bir enstrimann bulundugu
platformlardaki yikseltisi, yankinin nasil gelecegi, izleyicilerin tum platformlara
gorsel olarak hakim olabilecek sekilde yerlestirilmesi, sahnenin oyuna gore tekbir
cephede dekorlarinin degistirilmesi gibi (cephe tasarimi perde gdorevi gérmektedir) ve
Ozellikle sehrin operaya yakin olan kisimlarindaki yerlesimlerin sesleri duyup, renkli
1isiklart gorebilmesi icin yerlestirilmis dizeneklere de sahiptir. William Firebrace’in
yaptig1 tim tasarimlarda bina olmasina ragmen bir dekor gorintisu vardir. Yapilarin
oturdugu yer katmaniyla uyumlu hareketli cepheleri, i¢ mekanlarinin disavurumcu
bir ifade ile duzlemsel bolumlendirilmesi, dogal malzemelerin kullanimi ve cati

ortlstnun neredeyse hi¢c olmamasi yapilarinda harabe gorintisu vermektedir.
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Resim 4-139:Firebrace’in DigerYapilarn
Kaynak: William Firebrace
“Things Worth Seeing 2000

Firebrace gibi Peter Cook’unda yapilarinda
harabe hissi vardir. Cogu tasarimi yikilmis, insa
edilmemis bina gorunimludir. Onun Ozelligi
sevgi ve nefret gibi iki duygunun yogun sekilde
yapilarinda simgelenmesidir. Bu simgeleri,
metali binalarmin bir boluminde c¢ok fazla
denilecek kadar kullanmasi, diger bélimiinde ise
yikintilarin ~ (bitmemis  gérinim) arasindan
nadiren secilecek kadar az metalin gorinmesiyle
tasarladigi ¢ok katli yapilarmin en belirgin
Ozelligi olan dinamik ve ¢ok girintili olmasi,
malzemelerinin  gesitliliginden  sehir  igin
tasarlandigi belli olmasidir. Archigram’in 0zelligi
olan modern ¢izgiler, Ust Uste yapistirilmis bina
parcalar1 gibi goziken sasirtict yuzeyselligi,
modernizmin  hareketliligini ~ sergilemektedir.

Binalarin yikint1 gibi goérinmesinin yaninda

dogadaki organik formlar ve hayvanlara ait (fil ayagi, balk pullari, omurga benzeri

yapilar) 6zellikler de binalara islenmistir.

Resim4-140: Peter Cook ‘un Way out West projesi 1988 158
Resim 4-141: Cook’un Layer City Calismalar1 1984
Kaynak:Reyntiens, Patrick ‘Humour and Trancendende

in Architecture’



4.6. Sergilerde Utopik Projeler:

Utopya Uizerine yapilan sergiler, tasarimcilarin zaman ve mekan uzerine farkhlik
yaratma cabasiyla 1950°li yillardan itibaren hayali kurgularin goklu gorsellige
dondstiraldigu tasarim arenalari olarak ele alinmastir.

Tasarimcilarin  kimi zaman bireysel olarak, kimi zaman da gruplar halinde
katildiklar1 sergilerde kendi utopya anlayislarmi kabul ettirmek yada sadece ifade
etmek icin gelistirdikleri yontemler sergilendirildigi doneme gdre ginimiizde daha
Iyi algilanmaktadir.

Her tasarimin birer pargas: oldugu sehirsel dus, Archigram Grubunun Euro Domus 3
(1969) sergisinde, sanki bir kamp alaniymis gibi ele alinan sehirler Gzerine
tasarladiklar1 semalarla; sehir merkezlerinin kulttrel agidan birbirine baglanmasini
ve her bir sehrin, insanlarin zevk aldig: niteliklerle donatilmasini vurgulamislardur.
Grup, kentlerin kendi 6zellikleri tzerine 6grenilecek bilgilerin genel bir ulasim ag:
kurularak yerinde 6grenilebilmesi ve her sehrin kendi 6zelligini yansitmasi igin
bilgilendirme, egitim ile eglence Uzerine etkin servisler olusturulmas: gerektigini,

yaptiklart sehirsel semalarla ifade etmistir. Bu sehircilik anlayisina ‘Instant City’

adn1 vermislerdir. **

Resim 4-142: Archiram Grubunun sehirlerin dzelliklerine ve kiltiirel aktivitelerine gore
semalar
Kaynak: Agustos, 1969 Domus La Citta Al Campo Makalesi

191 Domus,Agustos 1969
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Resim 4-143: Archigram Grubunun Sehirlerdeki egitim, bilgilendirme ve eglence izerine dusledigi merkezi semalar

Kaynak: Agustos, 1969 Domus

Resim 4-144 : Joe Colombo Visiona 69
Yerlesim tasarimi
Kaynak: : Domus 1972 Temmuz No.512

1969 yilinda Archigram grubunun disinda
radikal tasarimlariyla 6n planda olan
tasarimc:  Joe Colombo’da “Visiona 69’
sergisiyle yasam alanlar1 tizerine déneminde,
utopik sayilabilecek fikirlerini gundeme
getirmistir. Yasam alanlarinin  kullanimimi
hedefleyen tasarimlarini sergi kapsaminda u¢
ana baslik altinda toplamistir. Birinci bolim
merkezi yasam alamdir. Acik bir gekirdek
olarak ifade ettigi bu alan da televizyon

izleme, mizik dinleme ve kitap okuma uzerine yerlesim sz konusudur. ikinci

bolimd, onun ifadesiyle gece kutucugu olusturmaktadir. Bu kisim, yatak ve yatak

odast igin gecerli olan ekipmanlar: blinyesinde barindiran havalandirma sistemine

sahip kapali bir alandir. Yatagin etrafin1 cevreleyen giysi dolaplarmin yani sira,

icinde tamamen plastik malzemeden dretilen spiral bir banyo ve dus kabini yer
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almaktadir. Uglincii alan, mutfak bolimidiir. Ufak fakat yiiksek olarak insa edilen bu
bélimde, bir mutfakta olmas: gereken hazirlik, pisirme ve bulasik bolimleri tek bir
kabinde ¢ozimlenmistir. Kendi bunyesinde bir havalandirma sistemine sahip olan bu
bolimin yemek masasina servisi; tabaklari 1sitabilecek bir cihaz, bulasik makinesi,
rahat yemek yemek icgin sigara seklinde tasarlanmis yukardan bir aydinlatmas: ve
duvara monte edilmis istenildiginde indirilip, kaldirilabilen yemek masasi1 yer

almaktadir.%

Resim 4-147: Sergideki tgiincl bdlim mutfak ve yemek masasi

192 B omus 1972 Temmuz No.512
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Sehircilik ve sonsuz ortak yasam konulu sergiler 1969 yilinin Kasim ayinda ele
alinmigtir.  Superstudio ve Archizoom sonsuz ortak yasam ve birbirine bagh
unitelerden olusma vyapilarla sehirsel tasarimlar Uzerine Gtopik vizyonlarmni
belirlemiglerdir. Tek bir dogrultuda tim dunyay: sirekliligiyle gevreleyen konut
tasarimlarinda Superstudio grubu sonsuz sehirleri simgelerken; Archizoom dnemli
sehirlerde kolonilesme Uzerine yasam alanlar: yaratmistir. Gruplarin ortak utopyast;
yasami toplu halde devamliligi simgeleyen konutlarda gegirmektir.

Resim 4-148: SuperStudio Grubunun Surekli Anit isimli
ortak yasam Utopyasi
Kaynak: Domus 1970 Mayis
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Resim 4-149: Archizoom Grubunun WindCity, Vatican Uzerine tasiyici sehir adh calismalarindan
sonra, Uzerinde devasa boyutta bahce bulunduran lineer sehir ve kiimelesme-set halindeki duvarlarla
bltiinlik gésteren koloni sehir anlayist

Kaynak: Domus 1970,Mayis

Trigon 69 adli sergide basli basina sergi temasi1 olan CoopHimmelblau; sasirtict bina
ve obje tasarimlariyla goz onindedir. Spinal Kent terimiyle kip seklinde disledigi

sehirleri tek bir tinelle birbirine baglamay: kurgulamstir. %

193 Domus Ocak No0.470,1969
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Resim 4-150: CoopHimmelblau Spinal kent ve etrafindaki yapilara dayah ¢dzimu
Kaynak:Domus 470 Ocak 1969

68 yilinda Japon Metabolistler tarafindan yogun olarak tasarlanan mobil ev Uniteleri
1969 yilinin tim obje ve mekan tasarimlarinda da etkili olmustur. Bu tasarimlar ilke
edinen Matti Suuronen ‘Futuro’ admi verdigi gelecegin ufo sekilli evlerini
tasarlamistir. Futuro sergisinde bu evlerin birer ornegi yer almaktadir. Ozellikle hafta
sonu planlart icin tasarlanmis tasinabilir Futuro evleri, mutfak ve banyo unitelerine
sahiptir. Oturma kisimlart merkezi bir planla sekillendirilmis evlerin, fiberglas
sandvi¢ panellerden yapilmis olmas: saglamligini kazandirirken etrafini saran gelik

halka ile dis kabugunu ayakta tutmaktadir. Evin i¢i kismindaki yasam alan: 6 adet
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cekilince yatak olabilen sandalye ile ¢evrelenmistir. Bu sandalyelerin olusturdugu

ufak cemberin disinda kisa bir holun mutfaga agilan uzantist yer almaktadir.

Mutfakta, lavabo, 1sitici, depolama icin kabinler ve hemen yan tarafinda tuvalet ile

Resim 4-151: Matti Suuronen’in Futuro sergisi /Helsinki
Kaynak: 470 Domus 1969

dus kabini yer almaktadir. %

Gelecege yonelik yasam alanlari Uzerine bir ttopik anlayista Sanat Terminali adl,
Pop Art kapsamli sergideki tasarimcilardan gelmistir. Sergide yer alti odasi olarak
tasarlanan, bir mekani ve mekanin simgesini basa takilan cam bir fanusla sergilemek

0 dénemin sanatcilar, yazari, miizisyeni, yénetmeni ve bir mimarmnin fikridir. *%

Resim 4-152: Sanat Terminali adli sergiden Citta Frontale 1969
Kaynak: Domus 1969 Kasim

Utopyalarin yaratilis nedenini zamanin toplumsal yasam anlayisina kars: bir tepki

olarak distinursek, 70’lerin mimarhk fakultelerinin Urettigi tasarimlar: protesto
unitesi olarak sokaklarda sergilemeleri de farkli bir vizyon olarak ele alinmalidir.
Gok kenarli ve geometrik sekillerden elde edilmis yapilar1 olusturan Londra’h
mimarlik fakultesi Ogrencileri evsiz kalan insanlarin barinmak igin verdikleri
mucadeleyi topluma aktarmak adina toplumun kayitsizligin1 protesto ederken,
olusturduklart su gecirmez poliiretan malzemelerden yapilma, tek hacimli
baloncuklarla, hap seklinde suda yuzebilme 6zelligine sahip birbirine boru kanallarla

baglantili kapsulleriyle yeni yasam alanlari1 Gzerine Ornek olusturmuslardir.

194 Domus No:470 1969
195 Domus Kasim 1969
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‘Cryonic’ adi verilen tasarimlariyla Newyork’taki soguktan donmus insanlarin

bedenlerinin yerlestirildigi devasa silindirlerin bir araya getirilmesi ile olusmus yapit

oldukga ironiktir.

Resim 4-153: 1. Londra mimarhk fak.nin evsizler icin yapisi
2. Ogrencilerin suda yiizebilen konutlar

3. Ctyonic, Newyorkun donarak 6lmiis bedenlerini barindirma kapsili
Kaynak: Domus 475, Ocak 1969

@ Bu kadar protesto ve yasanilan koti sartlara dayali toplumsal

yaralar icin tasarlanmis Gnitelerden sonra Haus Rucker bes
farkli adimda kendi Utopyasmi sergilemistir. Sergide
ponomatik yapilarinin kullanim amacini, iki kisi arasinda

yaratilabilecek 6zel alan olarak ifade etmistir.

ponomatik topyasi
Kaynak: Domus Haziran 1969

Bes adimda ponomatik ortamlar yaratma ttopyasinin ilk
admmi; ucus bashigi olusturmaktadir. ikinci adimda 6zel
oturma kismiyla distncelerin kimyasal reaktér haline geldigini dusleyen tasarimci
bu dustincelerin durumuna gore baloncugun renk degistirip bolumlendigini ifade
etmektedir. Iki bélimden olusma baloncugun oturan kimsenin tenine degmesi ile
eglenceye dayali boliim sismekte ve bir odacik halini almaktadir. iki kisi icin
tasarladig: sar1 renkteki ponomatik baloncuk balay: ¢iftlerinin istediklerinde birkag
kez daha balayina cikmalar: icgin tasarlanmistir, bu sergideki Gclincti adimdir.
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Dordlnct adim ise iki kisiye ait yaratilan kisisel alan olusturmadir. Bu baloncuk
devingen hareketli oldugu igin ugmaz.

Bu calismalardan tasarimcmin vardigir uUtopik nokta; sehirlerde birbirini sonsuza
kadar takip eden kisisel kosmos baloncuklarin yaratilmasidir.*®

Resim 4-155: Haus Rucker o. — Pnémokosmos, 1967Kaynak: Domus Haziran 1969
‘Belirsiz Utopyalar’ Utopist ve avangart mimarlarin ginimuzde hala var olup
olamadigin1 arastirmak Uzere, 25 Ekim 2002 tarihinde agilmis olan Avusturya’nin
Graz kentindeki Landes Muzesi Joanneum’da bir sergi adidir. Gilnlmiz
teknolojisinin sagladig: dijital ortamda, yaratilabilecek Utopyalari arayan mimar Zaha
Hadid ve Patric Schumacher sergide, son yillardaki islevselligi ve mimarideki yeni
tipolojiyi arastirmaktadir. Sergiye yirmibir uluslar arast mimar katilmustir. Her biri
sergiledigi yapilariyla, kendi Utopya anlayisini gunimizin teknolojisiyle ifade
etmistir. Veech media mimarlik grubu, tasariminda ahsila gelmis malzemeleri
ahsiimamis  sekilde kullanmistir. Bilgisayar teknolojisinden de yararlanilan
tasarimda, i¢ ve dis mekanlar yaratabilen akilli hafif struktdrel zarlar Gzerinde giincel
bir tema kullanilmistir. Mekana yerlestirilebilen esneyebilir bir malzeme ve
dondstlricu sure¢ araciligiyla, mevcut tavan, duvar, doéseme gibi elemanlar
arasindaki smuirlar bulaniklastiriliyor. Mekanik bir arag¢ birlikte calisarak ylizeye
strekli bir akiskanlik hissi vermektedir.

Hollanda Amsterdam da insa edilmis bir dnceki
yuzyildaki  tahil  ambarlarindan  esinlenerek
tasarlanmis ‘Konut Silosu” MVRDV mimarligin
utopyaci yaklasimidir. Kirahk ve satilik 157 konut,

birolar, c¢ahsma alanlari, ticaret alanlar1 ve

Resim 4-156: MVRDV mimarhk konut
silosu
Kaynak: AD 2002/11
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kamusal alanlardan olusan 20 metre genisliginde ve 10 kat yuksekliginde tasarlanmig
bir konuttur.

Yap: suan sadece konut olarak kullanilmaktadir. Hollanda’nin sergideki bir diger
katilimcis1 da NOX grubudur. Grubun Utopyas: mekanlarin bélimlendirilmeden
akigkan gorunumli bir dis kabukla ifade edilmesidir.

N Slovenyali tasarimci Sadar in Vuga’nin; mekani
dusey ve vyatay olarak algilarken sadece
tasarimcilarin kararlastirdigr ~ agikliklardan
mekana yansiyan gines isinlari, kapah alanlarda

sergilenen ticari drtnler ve derin kuyulara

benzettigi kapali, diisey duzlemlerin eleman: olan
Resim 4-157: Sadar in Vuga ve mekan asansorler, duvarlar arasina sikismig mekanlar
onun utopyasinda yer almamaktadir. Ona gore binalar, dis diinyaya kabuksuz olarak
acik olmali, kamusal ve 6zel mekanlar kapal: kabuklar igine saklanmamalidir.
A.G.P.S. Isvicre’yi temsil eden tasarimc gruptur.
Sergi igin tasarladiklar1 ‘Genesis and Structure’
Koken ve Yap1 tasarimlarinda mekanda agiklik ve
kapalilik konusunun beraber ele alinmasini 6ne

sirmuslerdir. Tasarimlart  zamana uyarlanarak

istenildiginde degistirilebilir agilabilir, kapanabilir

mekanlar yaratmaya dayalibir semboldur.

Zaha Hadid tasariminda Buylk Britanya’yi
temsil ederken, yapilarin dogadan algilanan

sekilsellige  bdrtnmesini  duslemistir.  Bu

>/ y | sekilsellik yapilarin disinda oldugu gibi
Resim 4-159: Zaha Hadid — Dogadan o L
Alginan sekilsellik icinde de devam etmelidir.

Greg Lynn, ABD icin yer alirken, dijital

...‘..“‘ tekniklerini  yasamin icinden  sectigi

gorselligin sadece egrisel goruntilerinden

| } fs "‘ f“i ﬁ esinlenerek mekana yansitmistir. Dislerin

sadece yuzeysel gorintisinden

Resim 4-160: Greg Lynn - Disler

yararlanarak birka¢ cesit digin bir araya
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getirilerek mekansal butinlugu olusturmasmi duslemistir. Bu birlesimde de

Resim 4-161: Propeller Z grubu park alani, Servo tasarim isik ve ses Uzerine tasarim, Un Studio Képri

ciceklerden ilham alarak dis dilimlerinin ¢icek goncasinin petallere dondsturmustar.
Avusturya icin, Propeller Z grubu tasarimlarinda guntimuze uygun olabilecek park
alanlarina yer vermislerdir. Servo tasarim grubu, Gretim teknolojisindeki yeni
gelismelerin olanakli kildig: bicimsellige yonelik mekanlara yerlestirilmis hareket,
ses ve 1g1k algilayicilar1 tepki verebilen bir sinir ag: gibi islev gostermektedir. Un
Studio Hollandal: tasarimcilarin tasarladiklar: yaya koprisunde, alisilmisin disinda
olan yap1 anlayis1 hakimdir.

Softroom tasarim grubu i¢ mekanda Gtopyanin, irrasyonel akima bagl kalip,
mekanda kullanilan Gnitelerin ruhu canlandirmasi, nese vermesi tizerine olmasindan
yanadir. Kisilerin anlik disuncelerini gerceklestirebilecegi mekanlar yaratiimaldir.
O.C.E.ANN North Grubu Finlandiya Helsinki icin yer aldigi sergide, utopyanin
kilturel butinlesmeye sahip olmasi gerektigini tasarladiklari Grtnlerle ifade
etmislerdir. Mimarlhk, kentsel tasarim, obje tasarimi ve kilturel tasarim bir butiin
olarak algilanmistir. Karim Rashid, sergi icin tasarladigi objelerinde Utopyalari
sadece iki yani agik odaciklara benzetmistir.

Resim 4-163: Ocean North-kultirel yerlesim/ Karim Rashid- odalar



The Next Enterprize grubu, Utopyayr mekanin
icinde  algima  derecesiyle  Ozlestirmistir.
Mekanin i¢inde mekanin kullanim amacini
maksimum  seviyede hissetmek, mekanin
algilanmasimi daha Ust seviyeye getirecektir.

Tasarimcilarin ~ sergide  (topyayr  kdltirel

degisim, tasarimlarda egrisellik, teknolojik

cehre, mekanin ekonomik olgularla, kulttrel

Resim 4-164: Next Enterprize- Gozlem - .. .
platformu degerler  gbzetilmeden  olusturulmas:  ve

butunselligin bir arada ele alinarak tasarlanmis yapilarla ifade edilmesi (zerine
sergiledikleri yapilar da yer almustir.

8.Mostra Internazionale di Architectura (8. Venedik Bienali ) ‘Bir Sonraki Mimarlik’
adli sergide cagdas mimarlarin tasarladiklar: yapilarin maketleri yer almistur.
Sergilenen projelerde belli bir mimari tarz aranmamistir. Amag gelecegin yapilarinda
form, geometri ve teknolojinin malzemeyle buttnlesik halini sergilemektir.
Tasarimlardan bazilari formun 6n planda olmas: sebebiyle, 20. ylzyilin ortalarinda
gunumuz yapilarinin eskiyip, yok edildikten sonraki yerlerine olusturulacak olan
yeni yizlerini yansitmaktadir.

‘Archilab’ Kentsel Deneyler Sergisi; adindan da anlasilacag: gibi deneysel mimarlik
urtinlerinin yaratiimasini destekleyen 1999°dan beri her yil dizenlenen bir sergidir.
1950-2005’se kadar tasarlanmis yapilar ve sehir planciligini ele alan serginin 2005
yilindaki adi; Mimarlhk, Sanat ve Kentte Yeni Deneyler 1950-2005’tir. Tokyo’daki
Mori Sanat Mizesinde yer alan sergide 1950 den bu yana uretilmis devrimci projeler
yer almaktadir.

1950’ler boyunca Fransa ‘heykelsi mimarlik’ olarak tanimlanan egilimi yapilarinda
yansitti. Ayni1 zamanlardan yine Fransa’da Guy Debord ve Situasyonistler tarafindan
yurattlen kentsel arastirmalar, cevre ve baglamin 6nemini 6n plana ¢ikartirken
Niewenhuys daha 1956’da New Babylon (Yeni Babil) 6nerisiyle bugtinin internet
toplumunu ve gezegen 6lgegindeki ilk dinya kentler agmi 6n goérmastur.

Deneysel mimarhgin, insan bedenine benzetileriyle Ricardo Porro veya dogadan
ahintt motiflerle caligmalarda bulunan Vittorio Giorgini gibi 6nct tasarimcilar
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organik bigimler yaratmaktadir. 1956°da lonel Schein Paris’te butuntyle plastik bir
ev insa etmek icin ilk kez sentetik malzemeler kullanmasi, Archigram grubuna ilham
kaynagi olmustur. Plastigi islevsel hale getiren Fransiz mimarlar Chaneac ve
Hauserman plastik hiicre veya modillerden, egri beton kabuk striktirlerden yapilan
isler Uretmistir. 1960°lar bir yerden baska bir yere tasinmayi olanakl: kilan ‘mobil
mimarlk’ dlstuncesi donemin etkin yaraticiligini olusturmustur. Bu distince
sonralar1 hareket eden ve birlestirilebilen Uniteleri ele almaya yonelince, kendi
kendine yetebilen vyapilariyla kentler tasarlanmigtir. Archigram bu disunce
cercevesinde Walking City (Ydrlyen Sehir), Instant City (Devinen Kent) yapilari
tasarlanmistir. 60°larin ortasi ve 70’lerin basinda Coop Himmerblau ve Haus Rucker
Co tasarladiklar1 mobil tniteler, sisme modulleri ile mobil mimarliga yeni 6rnekler

katmastir.
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Resim 4-165: Archilab Sergisinden gériniim 2005/
Constant Nieuwenhuys -Yeni Babil, 1963

.

Resim 4-166: Paul Andreu-Charles de Gaulle Havalan 1968
Resim 4-167: Pascal Hausermann —Plastik Seltilozu 1969

Resim 4-168: Andre Bloc- Alti Heykel ,1964 Resim 4-169: Arthur Quarmby —Plydom Housing
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Resim 4-170: Francois Dallegret — Taginabilir yasam paketi
1965
Resim 4-171: Coop Himmelblau - Villa Rosa 1970

Uzaysal kentler olarak isimlendirilen Yona Friedman’in 1958’lerde projelendirdigi
kentsel tasarimlari, yapilarin yerlerinin degistirilebilmesi agisindan  6nem
kazanmistir. Mevcut kentlerin Gzerinde yuzen, dizenli 1zgaralar Uzerine organize
edilmis, icinde yasayan sakinlerinin sahip oldugu konutlarinin yerini 0zgurce
degistirebildikleri dussel kentlerdir. Kentin kendilerine ait kesimlerini isteyenler

dinyanin bir ucuna tastyabilir konumdadir.

Resim 4-172: Yona Friedman ,
Spatial Sehir 1960 (sol/sagresim)

Resim 4-173: : Eilfried Huth- G. Domenig ‘in
tasarladigi Ragnitz kenti 1969
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1960’larda nifusun artisini tasarimlarinda ¢oztimlemeye calisan tasarimcilar ¢6zimi
sonsuza kadar genisleyebilen kentler yaratmakta bulmuslardir. Prefabrike endustriyel
bilesenlerden olusturulan mega striktirler surekli artan nifusun kolaylikla
yerlesmesine imkan saglamistir. Sergide bu amagla Uretilen tasarimlara Ornek
verilebilecek, Eilfried Huth ve Glinther Domenig’in ‘Ragnitz’ adh yapis1 ve Kiyonori
Kikutake’nin “‘Marin City’ tasarimi yer almaktadir. Bu projeler sonsuz buyume ve
cogalma amaciyla Uretilmistir.

o
Resim 4-174: Sainte Bernadettedu — Egik kent
Banlay Kilisesi 1966
Resim 4-175: K. Kikutake- Marin City 1958

Resim 4-176: Kisho Kurokawa — Japonya Dinya fuarindan Kapsil ev, Expo 70,1970
Sergide mega yapilarin diger tasarimcilari olan Metabolistlerden; Kisho Kurokawa,

Kiyonori Kikutake, Fuhimiko Maki gibi isimlerin tasarimlarina yer verilmistir.
Serginin islevsel kent projeleri kapsaminda ele aldigi, Architecture Principe
grubundan Claude Parent ve Paul Virilio, Ville Obligue (Egik Kent) adh
tasarimlariyla dunya yiizeyini egerek yasamak i¢in mekan yaratma olasilig: Gizerinde
durmuslardir. Son olarak Gtopyalarin konu alindig: sergi, Future City , ‘Experiment
and Utopia in Architecture 1956-2006" sergisidir.**’

07 Arredamento Mimarhik 2006/01- 2002/11
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5.SONUC:

Utopya eski caglardan giiniimiize kadar uzanan zaman diliminde, olmayan ulke
kavramindan baslayarak, mimarligin cesitli asamalarinda evrim gegirip,
gerceklestirilebilen projeler haline gelen dretici distince yogunlugudur. Antik
donemde olusturulan igsel dustincelerin yogunlugunu yasatacak mekanlarda ve
dénemin dls gucl Uzerine yaratilan heykeller itopyanin daha o zamanlardan idealize
edilebilecek kurgularin oldugunu giinimiize yansitmaktadir.
“Olasi olanaksizi, daima olanaksiz olasiya tercih edin.”*%
Aristoteles

Antik Cagin Unlu distundrt Aristoteles’in ifade ettigi gibi;
gerceklestirilmesi imkansizda olsa duslenen birgok
kavram, doneminde yasanilan toplumsal sorunlarin
yarattigi ortamda hayal edilen sorunsuz toplum anlayisini,
felsefe kuramcilar1 tarafindan, dislenip olmas: gerekenleri
bir Ulke ya da devlet himayesi altinda olacak sekilde,

kurgulayip kaleme alinmistir.

Resim 5-1: Fuselli’nin Antik Cagda Toplumsal diizenden etkilenen sanat¢i portresi
Kaynak: Martin Heidegger- The Age of the World Picture

Dussellik Antik Cagdan, Ortagagin sonuna kadar sadece hayali anlatilarla ve ¢izilmis
taslaklarla sinirli kalmamistir. Fakat hayali boyutu o kadar yogundur ki ressamlar ve
edebiyatcilar ortak temalarinda Antik Cagin baslangicindan itibaren, toplumlar
arasinda kulaktan kulaga yayilan hikayeleri kullanmislardir. Ornegin; esitlikgi,
paylasimci, ortak mulkiyete dayal toplumsal duslerin konu alindigi cennet bahceleri
veya kotunin, karmasanin, sorgulamalarin, cezalarin agir oldugu cehennem,
resmedilen duslerdendir. Edebiyatta kahramanlarin ¢ok sevildigi, kurtarici oldugu
yada bir dis Ulkeden cikip, diger bir dus ulkeye giden, Gulliver gibi masalsilarin,
devlerin, cucelerin, kayip kralliklarin yasamlarina ve Ulkelerinde gezinen, gezginlerin
seyahatlerini konu alan kurgusal Gtopyalar vardir.

Misirdaki  kralliklarin hakimiyetlerini; korku ve hayranhk (zerine kurduklar
6limden sonraki hayat hakkindaki anlatilarin, halklarina verdikleri kurgusal inang
sistemi  hokimdarliklarin  gerceklestirdigi  hakimiyet  Gtopyalaridir.  Ebedi
istirahatlarim1  gerceklestirecekleri, dusledikleri dinyaya acilan kap: diye
adlandirdiklart mezar odalarini stisleyen odalarinda gérebildigimiz dissel diinyanin

198 Toffler,A. H. (1996) Yeni Bir Uygarlik Yaratmak, inkilap Kitapevi

175



yasanilacak sahnelerindeki anlatilarda topik kurgularina tanik olmaktayiz. ikonlarda
krallarin 6nemli karakterler oldugu dogru ve yanls insan olabilme durumuna gore
cezalandirilip 6dullendirilenler Nil nehrinde, ebedi hayatin simgesi sayilan
gemileriyle uzunca bir yolculuk yaptiktan sonra, dislenilen yasama Gunes Tanrisinin
onderliginde kavusurlar. Bu duslerine o kadar ¢cok inanmiglardir ki tapinaklarinin bir
yuzeyini kutup yildizinin hizasina gelecek sekilde, serit halinde ince bir acgiklikla,
Olenlerin ruhlarinin duslenilen 6bir dunyaya gidebilecekleri ebedi kapi igin
simgelestirmiglerdir.

Tevrat’in birinci kitab: olan Tekvin’in 11. babmin 4. ayetinde bahsedilen Babil
Kulesi’de dusgsel bir tlkenin insanlarmin yarattig1 yilksek yapidir. Ulkedeki insanlar
farkli dile ve dine sahip olmalarina ragmen dostca ve baris yanlisi olup sonsuza kadar

huzurla yasarlar.

Resim 5-2:Babil Kulesi Resim 5-3: Babil insanlar kuleyi insa ederken

Kaynak: Arredamento Mimarhk Dergisi Sayr :2000/01 Kaynak: Maciejowski’nin resmi Tower of Babel

il B
nem resimleri

Kaynak: http://www.ibiblio.org/wm/paint/auth/bosch/delight/delightr.jpg (19Mayis 2007)
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Ortacagda Utopya, Antik Cagdaki gibi ideal devlet ve toplumlar (Gzerine
kurgulanmustir. ideal devlet igin ideal mimari olmasmi savunan Ulkeler kendilerine
has tasarimlar gerceklestirmistir. 16. yuzyilda Flarate’nin yapmis oldugu ideal sehir
tasarimi ve Da Vinci’nin seyyar kopruleri, mucidi oldugu yasam: kolaylastiran
makineleri gibi tasarimlar ideal toplum yasantisi ve savunma icin gerceklestirilmistir.
Utopyay: kavramsal olarak tiim diinyaya tanstiran, Ortagagin Aristokrasisinin
onemli kanun adam: Thomas More’dur. Utopya adh eserinde; doga ve tanrimin bir,
ayni sey oldugunu, kiyametin olmayip, cennet ve cehennemin dinyaya iliskin
simgeler oldugunu, mulkiyette ortakligin esas oldugunu simgeleyen Ogretileriyle
dissel bir ulkeyi tasvir etmistir.

18. yuzyilda E.L. Boullee’nin tasarimlarinda gérdugumiz devasa yapilarda; giicun,
simgenin i¢c mekanlarda kurgulanan yapilara gore insanmin kendini kiguk, gugsiz
algilamasina odaklanmis gorselligin verdigi Gtopik anlayis yer almaktadir. 18 ve 19.
yuzyila hakim olan Utopyalarda, kentsel bltunligu saglayici, toplumun olusturulan
toplu yasam mekanlarinda banyo, mutfak ve eglence alanlarmin ortak kullanildig:
toplu konutlar retilmistir. Ornegin; (nli Utopyac: Charles Fourier’in 6nerdigi
Falanster olarak adlandirilan, 1600 kisilik konutlar1 ortak kullanim ve ¢oklu yasam
uzerine gerceklestirilmis bir Gtopyadir.

20.yuzyildaki tasarimlar modern ¢agin etkisiyle sekillenen ttopyalarda ortak yasam,
yine konu edilmis fakat ek olarak ulasima dayali ¢ozimler ve kendi kendine
yetebilen kentler tasarlanmustir. Fransiz mimar Tony Garnier’in 1904°te Paristeki bir
sergi icin tasarladig: ideal kent tasarimi, Citté Industrielle (Endustriyel Kent) kendi
kendine yetebilen kentsel tasarimlarin 6rneklerindendir. 20. yizyilin (topyasinda
politik rejimlerinde énemi vardir. Rus komiinistler, italyan fiitiiristler, kentsel yasam
ve tum dniteleri Gzerine manifestolar yayinlamis ve onlari ¢izimsel anlatilara
dokmusttr. 1. Dunya Savasi sirasinda, Almanya ve Hollanda da olusan itopyaci
akimlar ‘riyalar mimarisi’ olarak disavurumcu bir felsefeyi benimsemislerdir.
Ozellikle Hermann Finsterlin ve Bruno Taut’un yapilar: Gitopyanin yapisallastirilmasi
Uzerine oldukca yaraticidir. 20. yuzyilin 6éncl tasarimcilarindan, Le Corbusier’in (g
milyonluk Cagdas Kent projesi, cevresinde Onerdigi 24 adet her biri 60 kath
gOkdelenlerin yer aldigi bir tasarimi ile Plan Voisin adiyla tasarladigi, yine
gokdelenlerden  olusan, otomobilleriyle  kamusallagtirilan ~ yapilar  olan

gokdelenlerinin her birinde 50000 kisinin barinacag: Utopik kentler tasarlamistir.
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1934-58 yillar1 arasinda F. Wright’in tasarladigi Broadacre Kent ¢cagmin endistriyel
gercegini g0z ardi eden utopik bir tarim kentidir.

Ikinci Duinya savasindan sonra, Gitopyanin tasarimlara yansimasi, kentlerde ve onlar:
olusturan yapilarda daha islevseldir. 1960’ larin Japon Metabolist , ingiliz Archigram,
Archizoom ve Superstudio, Gruppa 69, UFO, 9999 gibi radikal tasarim gruplari
utopyay1 kentsel butiinlemeden ¢ikarip, hareketli,sokuliip, takilabilir nesneler haline
getirmistir. Yapisal tasarimlarda, en 6nemli 6zellik teknolojinin saglayabilecegi
kolay sokulip takilabilme, bir yerden baska bir yere gidebilme ve ylzebilme
Ozelligidir. Yapilarda degismeyen tek ortak Ozellik ise; yogun nufusa yer imkani
saglamak icin ¢ok kath veya cok bolinttli olmasidir. Yapilar cok katli olmakla
birlikte cogaltilip genisletilebilir tasarlanmaya baslamistir. Ornegin; Superstudio adh
grubun, tasarladigi The Continous Monument (Sirekli Anit) sonu olmayan, surekli
uzatilip genisletilebilen bir kenttir. ingiltere’den ‘Stonehenge’ ile baslayip,
Arabistan’daki Kabe’den gegerek, buttin diinya tizerinde uzayip gidecek tek parcadan
olusacak bir yapidir.

1980’lere gelindiginde Lebbeus Woods’un tarihi stireclerde ad: anilan Paris ve Berlin
gibi kentler i¢in hazirladig: tGtopik projeler dikkat cekmektedir. Woods’un tasarladigi
‘tarihi hiyerarsik kentin’ yerine Onerdigi ‘heterarsik kentler’ tepesinde bir otoritenin
bulundugu toplumsal piramidi tersine gevirerek, bireyin tepeden oldugu piramitler
yaratmaktadir. Woods’un kentleri aykiri bir duzenin sirekli bir degisim iginde
yasandigi, Oncesi ve sonrasi belirsiz kentlerdir. Bu Gtopik tasarimlar, yeni kent
bigcimleri ve mimarlik ile desteklenen sosyal striiktlrler Gnermektedir.

90’l yillara gelindiginde, Utopya kentsel ¢oztimlemelerden, meydanlara, binalarin dis
gOrunuslerine ve i¢c mekanlardaki yuzeysel ¢oziimlemelere kadar ayrintili tasarimlara
dagilmistir. D6nemin Utopya anlayisini netlestirmek adina yapilan sergilerde, Zaha
Hadid, CoopHimmelblau, J.P. Jungman, Ron Arad gibi tasarimcilarin yapilar
sergilenmistir. Utopya sanal ortama yansiyinca, bilim kurgusal filmlerde,
bilgisayarda tasarlanan projelerde hayal edilen mekanlarin 3 boyutlu gorintilerine
ulasilmistir. Uzay arastirmalarinda kesfedilen yeni gezegenler, Mars’in yuzeyinin
gOruntulenmesi, uzaya 2000°li yillarda kurulacak istasyon tasarimlari, 21. ylzyilin
utopya kavramini gerceklestirilebilen dijital tasarimlar olarak gostermektedir.
Gunimizde 60 ve 70’li yillarda gormeye alistigimiz kapsul ev projeleri,
dondstlrilebilen yapilar, uzayda yasama olasiligi icin NASA’da hala farkh

versiyonlariyla tasarlanmaktadir. 90’11 yillardan 2007’ lere kadar uzanan surecte, obje
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tasarimlarinda Gtopyanin roli buytktir. Artik mekansal ¢oziimlemeler igin kullanilan
oturma gruplari, aydinlatmalar, teknolojik Uniteler tek bir amaca hizmet etmektedir.
21. yuzyil teknolojisinin ulastigi son nokta olan, ¢ok islevli objeler ve bilgisayar
teknolojisiyle Uretilen tasarimlardir. Gunimizde sekillenmis Gtopya kavramini,
duslenilen elektronik gerceklik olusturmaktadir. Sanal ortamda baska yasamlari,
kaltarleri  tanima imkanmin yaratilmas: aslinda, oncelikle bir Gtopyanin
dislenmesiyle ortaya ¢ikmistir. Belki gelecekte yasadigimiz mekanlar: disledigimiz
kurgusal mekanlara donustiirmemiz, bizlere bir klavye tusu kadar yakin olabilir.

Resim 5-5: Claes Oldenburg, Elektrik fisi evi 1967

Resim 5-6: Shin Takamatsu ,Yokohoma liman kenti

Resim 5-7: Coop Himmelblau- Bulut 1968

Kaynak: Yapi Dergisi 228 Kasim 2000

Resim 5-8: Lebbeus Woods utopik kentinden bir yap: 6rnegi
Kaynak: http://www.coldbacon.com/art/lebbeuswoods.html
19Mayis 2007
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