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ÖZET

Ba lang çtan günümüze ütopyan n evrimselli inin mekan tasar ndaki etkin rolü konulu

çal mada; ütopyan n ilk ça lardan günümüze toplumsal yarg lar  gözetmeksizin de im

süreci ele al nm r.

kinci bölümde; Antik ça dan 21. yüzy la kadar ideal devlet, kent yap lanmas  ve ki isel

ütopya alg lay  ele al nm r.

Üçüncü bölümde; mimari aç dan ütopyan n ortaça dan itibaren farkl  politik ak mlarla

ekillendirilerek simge halinde sunulu lar  yer almaktad r.

Dördüncü bölümde; obje ve iç mekan tasar mlar nda ütopyan n tasarlanmas ndaki fütürist

yakla mlar, radikal tasar mc lar n hayalleri ve dönemsel sergiler ve mekanlar n iç mimari

olarak ele al lar  yer almaktad r.

Be inci yani sonuç bölümünde; tez çal mas n ilk bölümünden dördüncü bölümün

sonuna kadar geçirilen süreçlerin anlat ndaki dü ünsel temalar vurgulanm r.

Bilim Kodu:
Anahtar Kelimeler: Ütopya, mekan ve mekan n içinde ya am ortam  yaratma, tasar m
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SUMMARY

In the study named utopia’s evolution’s active role in space design from beginning to
present, utopia’s change from ancient ages to present is treated without considering social
judgements.

In the second chapter, ideal state from ancient age to present, city development and
personal utopia are discussed.

In the third chapter, utopia’s presentation from architectural point of view by symbols  by
different political influences starting from the middle ages are included.

In fourth chapter, futurist approaches in utopia’s desing between object and internal space,
dreams of radical designers and periodical exhibitions and discussion of spaces as interior
architecture works.

In the fifth; conclusion, intellectual themes of expression from the first chapter to fourth
chapter of thesis study are emphasized.
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Key Words: Utopias, for to make living space and space into space , design
Page Number: 202
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1.G :

Ya am n, insanl k için elveri li hale gelmesinden bu yana; olu turulan mekanlar

devaml  olan bir dönü ümle yenilenmi tir. lk yerle im alan  ma aralar ve

çevresi olu turmakta iken, zamanla günlük ya am içerisinde kullan lan aletler ve

malzemelerin de mesi bizi bugünkü ya am alanlar za yöneltmi tir. Ya an lan

mekânlar n büyük k sm  döneminde kendi çabas yla geli mi  çok yönlü, yarat

karakterler taraf ndan olu turulmu tur. Bu karakterlerin bir kolu da mimarl a

dayanmaktad r. Mimarl k sadece görsel güzelli in anahtar  de il, insanl n

ya ayabilece i her türlü konforu sa layan bir bilim dal r. Mimarlar binay  in a

etmeselerdi ya da yap lm  bir binay  korumak amaçl  d  etkenlere kar  yöntem

geli tirmek için u ra masalard , çözümlere yönelik fantezileri ve kay t edilmi

tasar mlar  olmazd . nsanl n ba ndan itibaren dü ünülen ve ke fedilen dünya

üzerine fikirler ortaya at lm , ço u dü ünür kendi dünya anlay  anla lmas ,

bilinmesi için çevresindekilere ifade etmi tir. Bu ifade etme süreci sadece

anlat mlarla s rl  kalmam , çe itli deneyler, toplum aras nda yap lan hayal gücüne

dayal  oyunlar, bir maddeye isim verme, anlam kazand rma çabas  ve bilim yönüyle

ispatlama a amas na kadar gitmi tir.

Bilimsel testlerde yeni bulunan maddeler, malzemeler tür, ekil ve fonksiyonlar na

göre kullan lm r. Testlerin amac ; maddelerin geli en dünyadaki fonksiyonlar

ispatlamak üzere yap lmakta olmas r. Fikirsel gücün özünde, evreni anlayabilmek,

eklini ve yap  tayin edebilmek için maddeyi tan mak yer almaktad r. Maddenin

ekli fonksiyonu ve yap  önem kazanm r. Maddeyi anlama çabalar  mimarl n

ve onun etkisindeki tasar mlar n ba lang ç sürecini olu turmu tur. Elde edilen ya da

olu turulan maddelerin bir araya gelmesiyle görsel kütleler meydana getirilmi tir. Bu

kütleler zamanla ki inin görsel özellik anlay  ve yöneli inin yan  s ra, ütopik

fikirler yada fantezilere göre ekillendirilmi  yap lar haline gelmi tir. deal kentler,

bilim kurgu mimarisi, kentsel ütopik çözümlemeler, gerçekçi ve hayali görsellik

aras nda olu an yeni kavramlar zaman içinde dü ünsel gücün etkisiyle olu mu tur.

Tasarlanan her binan n d  görünü ü d nda, dayand  noktalar n ba nda insan n

hayal etme gücü gelmektedir. Tasar m sürecinde hayal etme, dü ünülen tasar

dü üncede oldu u gibi gerçekten var edebilme durumlar  birbirini takip etmi tir.

Ya am süresince yap lar n görsel özellikleri, sadece fantezilere dayal  kalmam

zamanla estetik özellikleri, konumland rma pozisyonlar  ve esnekli in önemi
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anla lm r. Bu özellikler dikkate al narak, görsel mimarl  kültürel, ekonomik ve

politik de erlerle bütünle tirme sürecine girilmi tir. Binan n kullan m amac  ve

kendine yönelik sorunlar  tüm bu ba klar n alt nda tekrar ele al narak

çözümlendirilmi tir.

Önceleri kentsel çözümlemelerle elde edilmeye çal lan; ütopya ve fantezilere dayal

hayali ya da gerçekle tirilmi  say z örnekle toplumsal sorunlara çözümler

aranm r. Modernizim kavram  ile yap larda beklenilen geni leme, ekilsellik hayal

gücünün toplumun de erlerine ba  olmad  bir kez daha kan tlam r. Devasa

boyutlarda kentlerin tasarlanmas , onlar n hareketlili i kendi içinde yer

de tirilebilir olmalar , öncekilerden oldukça farkl  bir ütopya anlay r.

19. yüzy ldan itibaren tasar mlar ehircilik anlay  ile birlikte mekan n iç k sm na ve

do an n de tirilebilir olmas na kadar çe itlilik göstermi tir. Bu amaçla iç mekanlar

daki bölünmeler daha geçi ken hale gelmi tir. Çelik iç mekanda ve yap n her

yerinde kullan labilecek dayan kl  bir malzeme iken, mekanlar n bir kabin gibi

dü ünülerek ayn  kat içerisinde bütünüyle yer de tirmesi, iç mekan hareketlili inde

fantastik bir çözüm yaratm r. Mekan n ele al  sadece bütünsel olmam ;

kullan lan objelere ve mobilyalara da yans r. 19. yüzy l ve sonras ndaki

tasar mc lar n olu turduklar  gruplar; ehir ve yap  tasar ndan sonra sergiler için

özel tasarlad klar  objeler ile gündeme gelmi tir. Amaçlar  tasarlananla; bir görü ü

simgelemek iken, bu görü  daha saplant  bir anlam kazanarak geçmi teki toplumsal

çözümlemeleri üretenler gibi, ütopyay  tasarlamak olmu tur.

Ütopyay  yaratmak için tasarlamak nas l olmal yd ?

Cevab  günümüzdeki teknolojik icatlarda ve onlar n k sa zamandaki geli imlerinde

bulabiliriz. Çok amaçl  tasar mlar n günümüzde ilgi görmesi ve her geçen gün

artmas  geçmi in ideal ya am üzerine buldu u çözümlerden bir örnektir. 70’li

llarda mekanlar n çok amaçl  tasarlanmas , günümüzdeki tasar mlar n olu mas nda

etken olan ütopya çe ididir. Mekan n tek kutucuk halinde iken, birden çok i leve

sahip olmas  sadece iç mekan olu turan bölümlerle s rl  kalmam r. Ula

sa layan araçlar, mobil evler haline gelmi tir. Yüzebilen, otoyolda gidebilen,

uçabilen ve uçurulabilen araçlar evimiz olarak tasarlanm r. Bu tasar mlar n

olu mas n da etken olan bilimkurgusal yap tlar ve gelecekte ya an lacak dünyan n

hayali, ütopyan n kayna  olmu tur.
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21.yüzy n ütopyas , uzaya daha yak n olmakt r. Mekanlar n çok i levli olmas n

yan nda, cyber teknolojinin sa lam  oldu u ak ll  tasar mlar üretmektir. Robotlar,

alg lay  olan objeler, bilgisayarla kontrol edilebilen e yalar, mekan  farkl

alg latan sanal düzenekler bu teknolojinin ürünüdür.

Bu çal mada, genel olarak yap sal tasar mlara yer verilmi tir. Toplumsal anlay n

ütopyay ehircilik olarak yans tmas , modernizim ve sonraki süreçlerde tasar mlar n

fantastik olarak ele al nmas , iç ve d  mekanlar üzerine ütopyan n tasar mdaki

etkileri yer almaktad r. Gelece in tasarlanmas nda, ütopyan n rolü özetlenmeye

çal lm r.

1.1 Ara rman n Amac :

Tasar mlar n farkl  alg land  ve çe itlilik gösterdi i günümüzde, çok az

gerçekle tirilmi  olan ütopik tasar mlar n, ne amaçla yap ld  ve teknolojinin

hayat zdaki önemi vurgulanmaktad r. Ara rma, günlük ya ant zda nefes

ald z her mekan n, belli kriterler d nda bir ba ka görü le nas l ele al nd  ve

toplu ya am n getirdi i ortak ya ama dayal  sistemlerin ütopik aç dan ele al lar

göstermektir. Bir ba ka aç dan ele al nan tasar mlar , uzay ara rmalar  ve di er

gezegenlerde ya am n olabilece i dü üncesi, 21. yüzy n ya am  için kurgulanm

senaryolara dair tasar mlar içermektedir. Bu tasar mlar n günümüzde taslak halinde

de olsa yap ld  ve günümüz teknolojisinin yard yla yap labilmelerinin olas

oldu unu göstermektir.

1.2 Ara rman n Yöntemi:

Yöntem olarak, öncelikle kütüphanelerde yer alan sanat tarihi ve mimarl k tarihi

üzerine yaz lm  kitaplar ara lm r. Genel olarak tezi kapsayacak ba klar n

listesi yap lm r. Ayn  ba k üzerinde yaz lm  kitaplar ve makaleler, içerdikleri

resimli anlat mlar yla birlikte, çal man n ilk üç ay nda belli ba klar halinde

klasörle tirilmi tir. Tüm gerekli ana ve alt ba klar topland ktan sonra, konu ile ilgili

yazarlar n eserleri ve makaleleri incelenmi tir. Genel olarak tezin ara rma

kaynaklar  1920’li y llarda bas lm  1970’lerde bas  sonlanm  bilim kurgu

dergileri ve 1950’lerden itibaren bas lmaya ba lanm  olan, güncel hayat  içine alan

tüm magazin, tasar m dergileridir. Tezin genelinde yer alan resimler, özel tasar m

sergileri ve radikal tasar m gruplar n ç kartt klar  dergilerden elde edilmi tir.



5

NC  BÖLÜM



6

2.BÖLÜM:  ÜTOPYALAR

Ütopya; var olan bir düzende ya an lan olas  yanl klar n, yetersizli in düzeltilip

toplum ad na ideal düzeye getirilmesi için dü ünce kapsam nda, bir aray r. Bu

ideal düzeyi ilk yaratan topluluk, Akdeniz ve Ege çevresinde yerle mi  Yunan

kolonisidir. deal kentle me ve yerle im üzerine mükemmeli yaratan bu toplum, M.Ö

5. ve 6. yüzy llarda farkl  bölümleri bir araya getirip kenti en ideal yerle im birimi

haline getirmi tir. Kentte; tek ses ile tüm toplulu a hitap edilebilecek özel bir

yerle im sistemi birbirine ba  olarak in a edilmi tir. Bu ba lant  bölümleri

agoralar  (meyhane), liman ve stoalar , kent konseyi, tiyatrosu, tap naklar , stadyumu

ile jimnasiyumu olu turmaktad r. Belli bir süreçten sonra bu ideal kent anlay

bask  bireylerin yo unla mas  ve birtak m politik de erlerin, ehirler(polis)

üzerinde etkin olmas  sonucu tekrar bozulmu tur. O dönemde düzeni olu turmak

ad na felsefi kuramlar, dü ünürlerin halk  uyand rmak ad na yazm  olduklar  yaz tlar

ve kitaplar ütopya kurgusunun temel ta lar  olu turmaktad r. Bu kitaplar aras nda,

Platon’un Cumhuriyet ve Kanunlar adl  ideal kent üzerine geli tirilmi  dü üncelerini

içeren kitab , ütopyac  yakla n en belirgin örne i olmu tur.  Daha sonralar  bu tür

ideal kent ve toplum yap na yönelik u ra lar, önemli liderlerin yönetim biçimlerine

ve toplumsal de imlere, farkl  bak  aç lar yla yön vermi tir.

 Geçmi ten, günümüze dek süren ütopya kurgusunun anlay  ve felsefe olarak kendi

içinde bölünmesiyle, zamana dayal  farkl  isimler alt nda ele al nmas , devrimlerin

olu mas nda temel unsur olmu tur. Ütopya kavram , tek bir ba k alt nda ele

almak, farkl  ö eleri ve dü ünsel temalar  içerdi i için yanl  olur. Öncelikle çe itleri,

zamansal olarak ele al lar  ve her bir türünün önemli karakterlerini ayr  ayr  ifade

etmek gerekir. lk ça lardan günümüze kadar uzanan tasar m ve planlama sürecinde

ütopik dü ünceler, toplumun geli mesi ve yeni olu umlara yönelmesi aç ndan

gelece in anahtar  olmu lard r. 1

1 Dan man,G. Ütopyalar, Anti-Ütopyalar  S:66,   Gürsel,Y Dü  Ülke Üzerine Çe itlemeler Ütopya
, Dü  Ülke mi?  Mimarist 2005/4  say :18
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2.1.ÜTOPYA ÇE TLER :

Ça lar boyunca ütopya, kesintisiz biçimde yeryüzünde mutluluk özleminin temel

biçimlerinden birisini ve bunu gerçekle tirebilecek yollar  kendinde

somutla rm r. nsanl n temelinde yer alan sorgulama ve de ime kar

karma k duygular içeren bir bak  aç  giderek daha siyasal niteli e bürünen çe itli

çözümlerin geli tirilmesinde tükenmez bir kaynak olu turmu tur ve bir hak gibi

görülmü tür. lk ütopya kuramc lar , Antik ve Orta Ça n karma as nda dü ünsel

hakimiyetlerini sosyalle tirmeye çal rken, modernizmle birlikte ça da n

temsilcileri daha dinamik yakla mlar yla onlardan ayr  ele al nmaktad r. Bu da,

amal  bir süreçte ütopyalar n dönü ümlü ve özellikle de daha politik olmalar na

aç kl k getirir. Ku kusuz bu evrimin dayana  ve e likçisi Bat ’n n anlay yla

dü üncelerinin bir bütün olarak geli mesinin yan  s ra uygarl zdaki yeni

ekonomik, teknolojik örgütlenmedir.

Farkl  dönemlerin birer simgesi olmu  dü ünürler ile dü leri ütopya çe itlili ini

yaratm r. Her bir ütopya dönemi, yeni bir tasar m süreci anlam na gelmektedir.

M.Ö 5.yüzy ldan 21.yüzy la kadar olan süreçte ele al lar  ve üretkenlikleriyle bir

önceki dönemden farkl la lard r.

2.1.1. DEAL TOPLUM ÜTOPYASI (ANT K ÇA ):

Toplumsal düzensizlikle karma aya dayal  ya am artlar na kar k, felsefeci,

kuramc lar n yaratt klar , ideal toplum ve devlet tasar mlar r. Amaçlar  yeni bir

düzen, gerekirse yeni bir devlet kurmakt r. Halk n aras ndan ç kan dü ünürlerin

yaratt klar  ütopyalar oldu u için toplum aç ndan kurtar  gibi daha çabuk

benimsenmi tir. Ki isel fikirlerini topluma yaymak ad na tüm dü üncelerini

meydanlarda halka aktarmakla kalmay p, kitap yazarak ölümsüzle tirmi lerdir. deal

toplum ütopyas  antik ça dan ba layarak, 18. yüzy la kadar ele al nm r.

2.1.1.1. Dü ünürlerin deal Toplumu:

lk ütopya kavram  ça lar öncesinden insano luna tan tan ünlü dü ünür, Platondur.

Platon ideal bir toplum düzeni ve yönetim biçimini gerçekle tirmek ad na önemli

eserler yazm r. ‘Platon’un siyaset felsefesi konusundaki fikirleri, tüm eserlerine

yay lm r. Dü ünceye ba lang ç noktas  hepsinde ayn r; ki türlü evren, iki türlü
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bilgi oldu una göre yap lacak ey, nesneler evrenindeki her eyi, özellikle toplumsal

kurumlar , olabildi ince idealar evrenine benzetmeye çal makt r. Devlet isimli

diyalogunda belirtti ine göre insanlar n toplu ya amalar na yol açan, bir ba ka

deyi le toplumu yaratan neden, insanlar n kendi kendilerine yeterli olmay p, ya amak

için ba ka insanlara olan gereksinmeleridir. Örne in çiftçi kundurac n yapt klar na

kundurac  çiftçinin yeti tirdiklerine muhtaçt r. K sacas , toplumu yaratan eyin bu i

bölümü oldu u söylenir. Bu i

bölümünden yola ç larak s fl

toplumun yap  olu turulmaya çal r.

Platon zihinsel güçleri yerine, bedenî

güçleri ile çal anlar , “besleyiciler

”na sokar. Bu s f yaln zca üretim

leriyle u ra mal  askerlik, yöneticilik

gibi beceremeyece i i lerle u ra maya

kalkmamal r. Do tan yürekli, güçlü

ve çevik olanlarsa, askerler, yani

“koruyucular s ”n  olu turacaklard r.

Böylece Platon’un Devlet isimli eserinde tasla  çizdi i “ideal devlet”in iki ana

 ortaya ç km  olur. “Yöneticiler”, koruyucular s  içinden seçilip yeti tirilen

belirli say da insan olaca  için onlar n s ftan çok bir grup, bir kadro olacaklar

söylenebilir. Böylece besleyiciler s , koruyucular s , yönetici kadro olarak

üçlü bir yap  olu ur. Platon ideal devlette, toplum yöneticilerine, toplum yarar na

olan baz  “yararl  yalanlar” söyleme hakk  da tan r. Bu yalanlardan biri, halk n böyle

tabakal  bir toplum düzenine kar  ç kmas  önlemek için anlat labilecek olan

“metaller mitosu”dur. Platon, yöneticilerin, halk u mitosa inand rmalar  ister;

“Bu toplumun birer parças  olan sizler birbirinizin karde isiniz. Ama sizi yaratan

tanr , aran zda önder (yönetici) olarak yaratt klar n mayas na alt n katm r. Onlar

bunun için ba  tac  olurlar. Yard mc  (koruyucu) olarak yaratt klar n mayas na

gümü , çiftçilerin ve öteki i çilerin (besleyicilerin) mayas na da demir ve tunç

katm r. Aran zda bir hamur (maya) birli i oldu una göre, sizden do an çocuklar

da herhalde size benzeyeceklerdir.”2

2 Ord.Prof. Dr. Aster, E., lk Ça  ve Ortaça  Felsefe Tarihi, M Yay nlar  2000

Resim 2-1: Athanasius Kircher’in Atlantis haritas  (1678)

    Kaynak: Ord. Prof. Dr. Ernst von ASTER, ilkça   ve

    Ortaça  Felsefe Tarihi
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Böylece Platon, i bölümüne, do tan kal msal farkl klara dayand rd  s fl

toplumu, ak ll dan ak ll , güçlüden güçlü çocuklar n do aca  söyledi i bir “ rk

retisi”nin yard yla, s flar aras nda pek küçük bir geçi kenli in bulunaca  bir

yar  kast toplumu biçimine sokmaktad r. Halka, “mayas nda demir ya da tunç kar k

olanlar n önderlik edece i gün kentin yok olaca  tanr  buyurmu tur” 3denecektir.

Platon devlet üzerine dü üncelerini örneklemek üzere, Atlantis adl  bir yerden

bahsetmi tir. Platonun, öykü gibi etraf ndakilere aktard  Atlantis, tariflerine göre

Atlas okyanusunda konumlanm  bir adad r. Buzul ça ndan sonra do al afetler

sonucu batm r. Atlantis uygarl n yönetim ekli ve ya ay lar  bak ndan, ünlü

dü ünür taraf ndan, oldukça geli mi  bir toplum olarak tasvir edilmektedir. deal

Devlet adl  eserinin ilk bölümünü olu turan Atlantis, Platonun ideal devlet görü ünün

bir modelidir. Mükemmel dünya olarak adland rd  Atlantis’e ait bulgular,

bulunmamaktad r. Dü sel bir ülke olmas  o zaman n Yunanistan’  için örnek bir ülke

olmas  engellememi tir.

deal toplum üzerine yarat lan kurgular sadece Plato’nun eserleri üzerine s rl

kalmam r. Onuncu yüzy n 40’l  y llar nda el- Medinetü’l – Fadila (Erdemli ehir)

adl  eseriyle ideal toplum yap n nas l olmas  gerekti ini aç klayan ki i; ünlü Türk

filozof Farabi’dir.  Eserinde, insan n hayat  sürdürebilmesi, mükemmele

ula abilmesi için yarat ndan önemli unsurlara sahip olmas  gerekti ini, tek ba na

ya ayamayaca  ve yard mla ma sayesinde toplumlar n mükemmele ula aca

belirtmi tir. Toplum yap  kendi içinde bölümlere ay ran Farabi,  kitab nda

toplumlar öyle aç klamaktad r; mükemmel toplumlar büyük, orta ve küçük olmak

üzere üç çe ittir. Büyük toplum, oturulabilir (ma`mûra) dünyan n bütününde bütün

milletlerin bir araya gelmesidir. Orta toplum, oturulabilir dünyan n herhangi bir

parças nda tek milletin bir araya gelmesidir. Küçük toplum her hangi milletin

oturdu u topraklar üzerinde tek bir ehir halk n bir araya gelmesidir. Bir köy

halk n, mahalle halk n,  sokakta oturanlar n, nihayet bir ev halk n bir araya

gelmesi (ki bu sonuncu, en küçük birliktir) kusurlu, eksik toplumu meydana getirir.

Mahalle ve köyün her ikisi de ehir için vard r; ancak köyün ehirle ili kisi, ona

hizmet ili kisidir. Buna kar k mahalle ehrin bir parças  olarak onunla ili ki

içindedir. Sokak mahallenin, ev soka n bir parças r. ehir, bir milletin ya ad

3 Platon (Eflatun); ‘Devlet’(Çev: Cenk Saraço lu, Veysel Atayman) Bordo Siyah Klasik Yay nlar; Felsefe
Tarihi, Genel Çal malar, Ba vuru Eserleri; stanbul, 2005
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topraklar n parças ; millet, üzerinde ya anan dünyan n bütün toplumlar n bir

parças r. 4

Mükemmellik ve iyilik ilk önce ehrin kendi yap nda ortaya ç kar. ehrin

özelliklerinden yoksun bir toplulukta bu özellikler yoktur. Bir ehrin kurulumu ve

güzelli iyle yüceltilmesi, yine insanlar n birlik ve beraberlikleri ile mümkündür.

Farabi’nin Erdemli ehri Kanuni Sultan Süleyman taraf ndan gerçekle tirilmeye

çal lm r. Antik ça  olarak adland lan süreç içinde Platon ve Farabi’den ba ka

birçok dü ünür vard r fakat ikisi ütopyalar n geli imi ve toplumsal kökenli çal malar

meydana getirdi i için tasar mlar n geli im süreci aç ndan yarat  ve yap m

amac na dayal  bir öneme sahiptir.

ORTAÇA  VE RÖNESANS:

Avrupa tarihinde, 14. yy. sonuyla 15. ve 16. yy.l  kapsayan, en belirgin özelli i Eski

Yunan, Roma kültürünün canland lmaya çal lmas r. Ke ifler ça  olan

Rönesans, kâ t, matbaa, pusula ve barut gibi yeni ürün ya da teknolojileri yayg n

uygulama alan  bulmu tur.“Ortaça ” kavram  15. yy. bilginleri, Eski Yunan ve

Roma dünyas n y lmas yla bu dünyan n kendi yüzy llar nda yeniden ke fedilmesi

aras ndaki dönemi belirtmek amac yla ortaya atm lard r. Ama Rönesans’ n kökleri

ortaça n sonlar nda, 12.yy. da ba layan bir dizi siyasal, toplumsal ve dü ünsel

dönü ümde yatmaktad r. Bu geli melerin ba nda Rönesans’ n anayurdu say lan

talyan kentleri gelmektedir.  Kentlerde soylular, tüccarlar ve zanaatç lar bir arada

ya am lard r. Kentsel bütünle me hem kent toplumu içinde yeni iktidar organlar n

olu mas na, hem de kentler aras nda,  çevrelerindeki alanlara sahip olma

mücadelesinin do mas na yol açm r. Bu mücadele “kent devleti” kavram

yaratm r.

16. yy. sonuna gelindi inde Reform ve Kar  Reform hareketleri aras ndaki

mücadele Avrupa’n n dü ünsel ütopik de erlerine damgas  vurmu tur. 15. yy.

ba lar nda Hümanist e itimin merkezi talya’d r. Teknik adamlar 15. ve 16. yy.

kuramsal bilimlerden çok toplumsal çevreyi de tiren ba ar lar elde etmi lerdir. En

büyük teknik ilerleme matbaan n geli tirilmesi ve yayg nla lmas  olmu tur. Bu

4 Farabi, El-Medinetu`l-Fadila (çev.Ahmet Arslan), Kültür Bakanl , Bin Temel Eser,
Ankara,l990,s.69-70
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geli me ileti im tarihinde neredeyse yaz n geli tirilmesine e  de erde bir devrim

yaratm r.

nsan ideal güzellik kavram  içinde ideal oranlar nda ele al nm r. Dinsel konular n

leni inde bile gerçe e yak nl k ye lenmi tir. Roma’da etkinlik göstermeye

ba lamadan önce ilk yap tlar  Floransa’da gerçekle tiren Leonardo da Vinci, bu

dönem resimleriyle Yüksek Rönesans’ n habercisidir. Leonardo, yapt  anatomik

çal malarla insan  en do ru biçimde betimlemenin yollar  aram r. Bu dönemde

amaç uyum ve dengeyi sa lamakt r. Ayr ca hareket de önem kazanm r.

Leonardo’nun çal malar  toplumsal ihtiyaçlar üzerinedir. Yaratt  tasar mlar günlük

hayat n i levlerini kolayla rmak, ehir mimarisine yeni bir görü  kazand rmakt r.

Mimarl k alan nda da Rönesans, antik ça n yeniden do udur. Ama bu dönem

yap tlar  antik örneklerin kopyalar  de il, 15. yüzy l anlay  ve dünya görü ü

do rultusunda yorumlar r. Her ne kadar antik ça  arkalar nda b rakm  olsalar da

onun etkisi ütopik dü üncelere ve eserlere yans r.

Rönesans mimarl n ilk temsilcisi, yar m kalm  bir Gotik Dönem yap  olan

Floransa Katedrali’nin kubbesini tamamlayan F. Brunellesci say r. Rönesans

sanat n yönleni inde temel dayanak noktalar ndan birini olu turan Perspektifin

kurallar  ortaya koyan ilk kuramc lardan biri de, ressam Masaccio ve mimar

Alberti ile birlikte Brunellaschi’dir. Perspektif sayesinde mimarlar tasarlad klar

yap n daha bitmeden, hatta yap na bile ba lanmadan nas l görünebilece ini

çizerek ifade edebilmektedirler. Bu da mimarl  ta k ya da marangozluk gibi bir

el i çili i olmaktan ç kartarak ileri bir tasar m sanat  düzeyine getirmi tir. Yeni

mimarl k anlay n kuramlar  olu turup yeti tirenler ise Alberti, Filarete vb,

ondan sonraki ku n sanatç lar  olmu tur. Filarete’nin yaratt  savunma mimarisi

olarak adland lan ideal ehir, dönemin tek merkezli ehir ve beraberinde devlet

anlay  olu turmu tur.

2.1.1.2. Filarate’nin deal ehri:

As l ad ; Antonio di Pietro Averlino olan Filare’te (1400–1469) eserleriyle yaratt

talyan Rönesans’ n öncülerinden biri olmu tur. Filarete, özel bir ehir mimarisine

sahip olan, ideal ehir Sforzinda’y  tasarlam r. Bu ehirdeki en önemli özellik

ehrin y ld z eklinde ve iki taraftan korunur bir mimariye sahip olmas r. ehrin

as l çekirdek k sm  bir uçta iken, ufak yerle imlere ait k mda di er ucundad r.

ehrin içinde caddeler, palazzolar, al veri  için dükkânlar, katedral ve saray vard r.
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Halk n genel olarak kulland  binalar, katedral ve saray vb, ehrin merkezinde in a

edilmi tir. ehrin bir di er ucu olan iki kademe, giri  bölümünden daha alçakta olan

yerle imleri kontlar n ve yüksek zümrelerin topland klar  kulüpler, barlar, banyolar,

restoranlar ve polis karakolu olu turmaktad r. ehrin yedi katl  tasarlanmas  sonucu

son katlara kütüphane, tiyatro ve yedi farkl  bilim dal  için tasarlanm  çal ma

odalar  yerle tirilmi tir. ehrin genel merdivenlerinin uzand  k mlara

yerle imciler için yap lan odac klar hâkim olmu tur. çinden ve etraf ndan geçirilen

nehirle ba lant  bir kanal sistemi sayesinde, d  dünya ile ba lant  sa lanmas  ve

ticari i levler amaçlanm r.

Resim2-2: ideal ehir Sforzinda’n n Plan  (1457)    Resim2-3: Filarete’nin Sforzesco kalesi

                                Kaynak: John R. Spencer  , Filarete (1965), Treatise on Architecture

Dönemin ilki olan bu tasar m savunma mimarisi ve o zamanki gelece inin ilk

çizimleri olan öncü stilidir. ehrin eklinin de ik olmas  yan nda, ehrin mimarisi

döneminin yani 15. yüzy n mimarisine uymamaktad r. Tasarlanm  olan mimari

18.yüzy ldaki üsluplara uygundur. 5

2.1.1.3. Leonardo da Vinci ve Tasar mlar :

Ütopya kavram , döneminde çal  farkl  alanlarla olu turan, dü üncelerini

eskizlerine ve sonras nda atölyesinde onlar  üç boyutlu olarak gerçe e dönü türen

Rönesans adam  Leonardo Da Vinci; ya am  boyunca durmaks n farkl  ara rma

alanlar  üzerine yo unla r, e itim almad  halde birçok bilim dal  üzerine,

yapm  oldu u çizimleriyle bir deha olarak an lmaktad r. Resim ve heykel sanat

üzerine yapm  oldu u çal malar , Rönesans’ n önemli süreçlerinden birini

5 Thamsen, W.Christian , Visionary Architecture, ‘From Babylon to Virtual Reality’ Munich-
Newyork 1994
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olu turmu tur. Sanatsal çal malar  d nda, bilim, mühendislik, mimarl k, müzik,

anatomi, çe itli bulu lar ve kent tasar mlar  üzerine yo unla r.

Zaman n ünlü zenginlerinden Milano Dükü Sforza için çal  dönemlerde;

resimler, heykeller, festival organizasyonlar , bina, makine ve silah tasar mlar

yapm r.

1485–1490 y llar  aras nda mekanik

bilim, do a, geometri, mucidi oldu u

baz  makineler, kilise, kale, kanal

yap  ile ilgili mimari yap larla da

ilgilenmi tir. Özellikle; bu mimari

yap lardanVenediklilerin Osmanl lara

kar  kullanmas  üzerine tasarlad ,

çe itli projelerden baz lar  eskiz

halindedir. sonza Vadisine hareketli

bir bent kurmak, Osmanl  gemilerinin

alt  delmek için dalg ç i levi gören makineler kullanmak, bir nehir ya da daha ufak

bir su birikintisi üzerinden geçebilmek için seyyar köprüler kullanmak, vb, projeler

çal malar ndan birer örnektir. Tasarlad  köprüler aras nda, “1502 y nda Osmanl

mparatorlu u padi ah  Sultan II. Bayaz d'a Haliç üzerine yap lmas  için sundu u

240 metre uzunlu unda bir köprü tasar  da bulunur. Çizimleri kabul edilmez.

llar sonra 2001 y nda, benzeri bir köprü Norveç'de yap r.”6

Ayn  y l Cesare Borgia'dan teknik

uzman olarak ald  i le, ünlü

mparatorun hizmetinde on ay

zarf nda, Romanya, Umbria ve

Toskana eyaletlerinde dola arak,

ehir plânlar  ve haritalar çizmi tir. O

dönemde Floransa ehri için bir plan

haz rlam r. Bu plana göre, Arno

nehrinin istikametini de tirmek

suretiyle, Floransa'n n öteden beri

6 http//:www.tr.wikipedia.org/ Leonardo da Vinci 04.4.2007

Resim 2-4: Vinci'nin  Galata köprüsü  1502

Kaynak: http//:www.wikipedia.com     4Nisan2007

Resim 2-5: Leonardo’nun ilk resmi Arno Vadisi 1473

  Kaynak: http//:www.mos.org/ leonardo 4Nisan2007
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harp halinde bulundu u Pisa'n n ana ikmal yolunu kesecektir. Ama plan

gerçekle tirilmemi tir.

Resim 2.6-7:Da Vinci’nin klasik üslubuyla /Milan Katedrali

   Kaynak: http//: www.ibiblio.org ( 04Nisan2007)

Mimarl k çal malar nda klasik formlardan yararlanm r. Kilise projeleri için

merkezi planlar geli tirerek, strüktürel özellikleri muntazam bir planla tasarlam r.

Tasarlam  oldu u çok say da binan n ortak özelliklerinde; yan lt  balkon

nt lar , gösteri li kiri ler, kemerler, tonozlar, baz lar nda hiyerar ik kubbeler,

spiral ya da dar dilimlerden geni  dilimlere do ru yükselen, katlara simetrik olarak

yerle tirilmi , r hlar  dü ük merdivenler ve bilinmeyen bir yerden lo n gelmesi

yer almaktad r. Tasarlad  ço u bina sadece eskiz olarak kalm r. Binalar üzerinde

çal rken ehir tasar mlar na da önem veren Leonardo’nun ideal ehir nas l olmal

sorusuna verdi i yan t; güne in tüm nlar n üzerine yans  bir ehrin bütün

problemlerini suyu ile çözebilece i yak nda konumlanm  bir nehrin olmas

gerekti i ve merkezi planl  bir ehir olmas  olmu tur.

Leonardo’nun bilim ve mühendislik çal malar

üzerine yazm  oldu u notlar ve çizimler bir

defterde yer almaktad r. Günümüz mimarlar na

yönelik kitap kapaklar nda s kça rastlad z

‘Vitruvian Adam ’ insan vücudu resmi,

Leonardo’nun vücut oranlar  üzerine defterine

çizdi i bir eskizdir. Anatomi üzerine yapt

çal malar nda; insan iskeleti, omurga, çe itli

hayvanlar, kafatas , beyin, ci er, idrar

keseleri,bebe in anne karn ndaki pozisyonlar

üzerine yo unla r.
Resim 2-8: Vinci’nin  Vitruvian Adam  1492

  Kaynak: http//:www.mos.org/Leonardo

 (05Nisan2007)

http://www.ibiblio.org
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Bu çal malar ve onlar üzerine yapt  say z eskizler,

fizyoloji konu una yönelmesini sa lam r. Tarihteki ilk

robot tasar  yapan ki idir. Leonardo’nun robotu,

mekanik bir insan modeli özelli indedir. nsan n yap

incelerken kan dola  fazla çal mad  halde, bu

makineye yapm  oldu u kalp vanalar  ekleyerek, kan n

tüketilmek üzere kaslara pompalanmas  sa lam r.

Bu tasar m 1495’te Leonardo taraf ndan

gerçekle tirilmesine ra men, yüzlerce y l sonra

2005 y nda ngiliz bir kalp cerrah  taraf ndan

hasar görmü  kalpler üzerine bir çal mas nda

ilham kayna  olmu tur.

Leonardo’nun bulu lar ve mühendislik konusunda

bir deha oldu u üphesizdir. Ku lar n uçma

kabiliyeti üzerine duydu u hayranl k onu uçu lar

konu undaki çal malar na yöneltmi tir. Uça  ilk

tasarlayan ki i olan Leonardo; dört ki i taraf ndan

uçurulabilen bir helikopter, uçan makineler

tasarlam r.Do an n dört eleman  olan; toprak, ate , hava ve suya göre tasarlanm

replikalardan, hareketi enerjiye çeviren mekanizmalar, di liler, kald rma sistemleri,

bir tür uçan bisiklet olan Ornithopter, para üt, nem ölçer, insan benzeri robot, ça da

tank n atas  kabul edilen z rhl  araç, makineli tüfek, su üstünde durmaya yarayan

perdeli eldiven, su yüzeyinde yürümek için amand ralar, matbaa makinesi, gidilen

mesafeyi ölçen yol sayac , yayl  bir mekanizmayla çal an araba, di liler kullan larak

yap lm  hesap makinesi, güne  enerjisini kullanmak için içbükey aynalar yard yla

suyu tacak bir tasar m gibi mekanizmalar  icat etmi tir.

Suyun içinde, ta  ta lar n a rl  ile dönebilen tekerlekler sayesinde su

de irmenleri tasarlam  ve bu sayede y kanma ve su ihtiyac  giderme problemini

çözmü tür. Bu ve benzeri birçok makineyi yapacaklar  i leve göre özel olarak

tasarlam  ve eskizlerinin her birini defterine geçirmi tir. Yapm  oldu u makine

icatlar  defterindeki eskizlere göre; sava  makineleri, uçan makineler, i levsel

makineler, su ve arazi için çal an makineler olarak grupland rabiliriz. 7

7Tasar m Dergisi 11Kas m 2006 Say :167 s:44-46

Resim2-9:Geçitmakinesi-1480

Resim 2-10: uçan makine 1488  (05Nisan2007)
    Kaynak: http//: drawingsofleonardo.org
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Rönesans’ n önemli bireyi olan Leonardo Da Vinci hayat  boyunca ele ald

konulardaki çal malar nda bir öncü olmu tur. Onun ütopyas  kendi yaratt

tasar mlar r. Ondan sonraki süreçte ütopik dü ünce ve onlar n tasarlanmas  üzerine

çal an ilim adamlar  kendi ça lar ndan oldukça farkl  bir çizgide ilerlemi lerdir.

2.1.1.4. Thomas More ve ‘Ütopya’ Eseri

Ya ad  dönemdeki bask  ve

adaletsiz düzenden büyük s nt

duyup as l istedi i düzen ve hukuku

‘Ütopya’ ad  verdi i toplu

yaz lar yla kaleme alan, ortaça n

önemli isimlerinden Sir Thomas

More’un yazd  eserde siyasi ve

ekonomik hayat  yeniden kurgular.

Ada devleti olan Ütopya’da hepsi ayn

plana sahip 54 kent vard r ve sadece

ba kentin planlar  de iktir. Bütün

cadde geni likleri ayn r (10 metre

kadar). Herkesin evi ayn  stildedir.

Evlerde bir sokak bir de bahçe kap

vard r ve kilit yoktur. Herkes istedi i

eve girebilir, damlar da düzdür. Sahiplik duygusu olmas n diye 10 y lda bir ev

de tirilir. Köylerde her biri 40 ki iyi bar nd ran çiftlikler bulunur ve imdi

More’nun e itli inin s na geliyoruz, bu 40 ki iden ikisi köledir. Her çiftlik ya ,

bilge olan bir kad n ve bir erkek taraf ndan yönetilmektedir. Evlerin bile bu denli

ayn  oldu u adada elbette k k ve k yafet de belirlenmi tir, herkes yaz, k  ayn  türde

giyinmektedir. Bir giysi yedi y l dayanacakt r. Çal ma sonunda giyilen yün

harmaniyiler(pelerin) de ayn r ve do al yün rengindedir.

Tan  More’un cümleleri ile sürdürürsek; “bizim toplumumuzda kad nlar,

rahipler, hizmetçiler, dilenciler ço unluk yararl  bir i  yapmaz. Zenginlerin varl

dolay yla da gereksiz lüksler için çok emek harcan r. Ütopya cumhuriyetinde

bunlar n önüne geçilece inden çal ma 6 saat olarak belirlenmi tir. E er art k de er

ortaya ç karsa, günlük çal ma saati k tlan r. Aile ataerkildir. Evlenen o ul

babas yla oturur. Eve s mazsa yeni bir eve aktar r. Kentler büyürse yeni bir kent

Resim 2-11: Ambrosius Holbein’ n 1518’de
resmetti i  More’un Ütopya Adas
Kaynak: http://en.wikipedia.org/wiki( 05.4.07)

http://en.wikipedia.org/wiki(
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kurulur. Hayvanlar n öldürülmesi, özgür yurtta lar zalimli i ö renmesin diye

kölelere havale edilir. Yemek kamuya ait salonlarda yenir ve buradaki ayak i lerini

de köleler görür. Evlenirken hem erke in hem kad n bakir olmas  esast r. Demirin

olmad  adada bunu sa lamak için d  ticaret yap r. Sava  zaferleri ile övünülmez,

ancak zorunluluk halinde sava a girilir ve mümkünse paral  askerler tutulur. Alt n ve

gümü  birikimi sava  için yap r. Gündelik hayatta ise alt n ve gümü  oturak ya da

hayvan zinciri olarak kullan r ki nefret edilsinler. Mutlulu u zevkte bulan bir ahlak

ve çilecilikten uzak bir dinsel tutum söz konusu. Kad nlar da rahip olabilir, rahipler

onurland r ama toplumda güç sahibi de de illerdir. Tanr ya inanmayanlar yurtta

say lmaz ve siyasal ya ant ya kat lmazlar ama hiçbir bak mdan rahats z edilmezler.

“…Her ütopya, kendi ça n toplumsal ko ullar n bir ele tirisi niteli ini bar nd r.

Dinsel bir inançla, ya anan kötülüklerden, H ristiyanl n ba lang ndaki e itlikçi

görü lerle ar laca  ö retisine inanan Thomas More, siyasi iktidar n tek elde

toplanmas na ve s fsal imtiyazlara kar  ç kan bir metin yazm r. Ne var ki, ilk

bak ta e itlikçi görünen bu ütopyan n da alt  kaz nca, birçok ütopyada oldu u

gibi, bireyi yok sayan ve tek tiple tirici bir toplum mühendisli i ile kar la z.

Toplumda farkl a yer yokmu  gibi görünür, ama yönetimle ilgili ki iler bilgililer

aras ndan seçilir. Yani ütopik de olsa, bilginin topluma yay laca  dü üncesi öne

sürülmez. Buradan, soylu kesimin yoksul halk  ne denli küçümsedi i ç kar labilir.

Toplumun en hümanist ve ayd n insanlar  bile, toplum tasar lar nda s f

farkl klar  bir biçimde ortaya koyuyorlar.”8

1518’de Ütopya adl  eserinde yaratt  ideal kentiyle More, ya ad  dönemin bask

zihniyeti ve adaletsiz düzenini hayalindeki bir sistemle ifade etmi tir. Dönemin

yakla mlar  günümüze göre farkl  olsa da onun yaratt  bu adalet düzeni toplum

içindeki kademeleri ve ki isel görgüsünü bize yans tmaktad r. Bir sonraki yüzy lda

ütopya kavram  toplumun ya ay na göre daha özgürlükçü bir görü le ele

al nacakt r.9

More gibi yönetime var olan düzene kar  ç kan Tommasa Campanella da ‘Güne

Ülkesi’ adl  bir eser yazm r. Hayat  boyunca kaçak olarak ya ayan ve dönemindeki

Avrupa’da Katolik dünyas n parçalanarak sosyal, ekonomik ve kültürel olaylar n

modernle me sürecine do ru yöneldi i de im içerisinde, kendini toplumsal düzeni

8 Türke  A. Ömer , Ütopya, Pandora Yay nc k,2000
9 http://en.wikipedia.org/wiki/ sir thomas more

http://en.wikipedia.org/wiki/
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it bir felsefede ele alarak yeni bir devlet anlay  topluma kabul ettirmeye çal an

bir ki ilik olarak tarihe yazd rm r.

Yazd klar n ve söylevlerinin, skolastik dü ünceye ters dü mesinin yan nda önemli

isimlerin korudu u bir kimlik olan Campanella’n n “Güne  ülkesi; günün birinde

gerçekle ece ini dü ündü ü bir devlet tasar r. Genel hatlar  ile Campanella bu

kitapta bütün kötülüklerin ve haks zl klar n kayna ; insan n kendisinden ba kas

dü ünmemesinde, dünya mal  benim senin diye payla mas nda buluyor.

Campanellaya göre; insanlar genel yarar kayg ndan uzak olduklar  sürece

kendilerinden ba kas  dü ünmezler. Oysa toplum halinde birbirlerine ba lanan

insanlar n amac  genel yarar olmal r. Campanella bu kitapta; özel ç karlar

kald rd zda ortada toplum yarar ndan ba ka bir ey kalmayaca  ve bencil

davran lar n eninde sonunda toplum güçlerinin çat mas na yol açaca na

inanmaktad r. Onun için, Güne  ülkesinde her ey devlete ve genel yarara hizmet

etmelidir. Bu da sosyalizmin temelini olu turmaktad r. Güne  ülkesinde dayan ma

bilinci ve topluma yararl  olma iste i vard r. Bunun bir sonucu olarak da güne

ülkesinde özel mal mülk olmamaktad r. Campanella yeni bir alt n ça n do aca na

ve bunun da Güne  ülkesi gibi bir devlet düzeniyle geli ece inin inanmaktad r.”10

Thomas More ütopyay , ak l yoluyla yönetilen ortak mülkiyete dayal  ideal toplum

düzenindeki dü sel bir kent devleti olarak anlat yordu. T pk  Platonun Atlantis’in de

oldu u gibi,Campanella’da (Güne  Ülkesi, 1602), Fenelon da da (Telemak’ n

ba ndan geçenler), Francis Bacon’ n (yeni Atlantis) üslubunda da ifadeler kendi

yaratt klar  dü sel ama mant ks z olmayan ideal toplum kuramlar  anlat r. Bu

ütopya kurgular , 16.yüzy n sonlar na kadar üretilmi  ve bir daha yaz lmam r.

18.yüzy lda bu dü ünsel toplum, ideal ehir ya da devlet kuramlar  yerini özel

tasar mlara, sonradan gerçekle tirilebilecek mimari ifadelere b rakm r.

2.1.2. ORTAK YA AMDAK  YEN KÇ  ÜTOPYA

 (18. ve 19. YÜZYIL ÜTOPYALARI):

Ruslar ütopyay , sadece söylev ve yaz m anlam nda b rakmayarak 1917 y ndaki

Rus devrimiyle ütopyalar n in a edilmesi üzerine ortam yaratm lard r. Teknolojinin

kurgusal olarak ele al  ve sanat n bu kurguya dahil edili i bu ütopya çe idi için

hiçte zor olmam r. Sanat simge olarak alg lanm , yenilikçi mimarlar ve sanatç lar

10 Campanelle T.,  Güne  Ülkesi  ,KaynakYay nlar  ,Ekim 2005
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kolektif çabalar  eserlerinde gösterme imkan  bulmu lard r. Yenilikçi

propagandalar n yan  s ra yeni teoriler, kuramlar geli tirilmi , yeni tarz binalar ve

ya am stilleri üretilmi tir. Ço unda konstrüktivizmin etkisi görülmü tür. Sanat n

görevinin hatay  süslemek de il organize etmek oldu unu savunarak, yap tlar nda

sanatsal imgelere de yer vermi lerdir. 18. yüzy ldan ba lay p 19. yüzy n ortalar na

kadar ilerleyen bir ütopyad r. Kentle menin ana hatlar n toplumsal aç dan kabul

edilmesine kadar ortak ya am kavram  ele alm lard r.

2.1.2.1. Etienne-Louise Boullee ve Claude-Nicolas Ledoux:

Frans z ihtilalinden sonra Rusya da mimarl k ad na bir devrim süreci meydana

gelmi , ihtilalin etkileri kral n ad na yap lan binalarda yeni stillerin bir dönem için

yap lmas yla boyut kazanm r. Yeni aray n yaratt  karma a etkisine tepki

göstermek isteyen iki Frans z tasar mc , ütopik tasar mlar yla dönemin önde

gelenlerini rtm r. Etienne-Louise Boullee (1728–99) ve Claude-NicolasLedoux

(1736-1806)   ütopik tasar mlar yla monar inin zengin ve yetki sahibi ki ilerine öz

de erlerini yitirene kadar onlar için tasarlamaya devam etmi lerdir. Rus ve Frans z

mimarlar n yaratt klar  yenilenme, yeni bir ak m, tepki sembolü tasar mlar yaratma

çabas  farkl  alanlarda etkili olmu tur.

18. yüzy lda, Frans z kuramc  ve mimar

olan Etienne- Louise Boullee do an n ve

tanr n gücünü simgeleyen çok say da

halka aç k yap , mimari formlar n ön planda

tutuldu u tasar mlar yapm r. Daha çok

kuramsal temalar içeren çal malar nda

antik mimariye yeni unsurlar , geometrik

formlar , klasik mimari temalar

yap tlar nda görsel olarak hissettirmek

ko uluyla an tsal binalar tasarlam r. Tüm bu simgesel ve ekilci anlay na güzel

bir örnek olabilecek 1784’de tasarlad  Isaac Newton’un Cenotaph projesi ngiliz

fizikçinin felsefesine uygun ve tamamen ak lda kal  an tsal nitelik ta yan iyi bir

örnektir. Boullee; yap lar nda kendi fantezilerini ön plana alm  ve kimi zaman

çizimlerinde hayali mekanlar yaratm r. Bu mekanlar  tasar mlar n arka fonu

olarak kullanm r. Ço u tasar mlar  bölüm bölüm çizmi tir. Bu çizim tekni i

ara rmac lara ba ka bir dünya için yarat lm  hissi vermektedir.

               Resim 2-12: : Isaac Newton’un Cenotaph projesi

               Kaynak: http//:www.rhizomes.com ( 05.Mart.07)
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Tasar mlar nda sosyal olgulara yer yoktur. Güç ve ayk k, yer çekimine kar

koyabilecek kadar büyük ve etkili olma hissi ön plandad r. Ö retmen ve teorist olan

Boullee 1778 ve 1788 y llar  aras nda klasik mimariyi kulland  üsluplar nda devasa

geometrik stillere yer vermi tir.

Çal malar n karakteristik özelliklerini yönlendirme, büyük ölçekli geometrik

formlar ve dev tekrarlanan elemanlar, kolonlar gibi yap ya bütünlük ve anlam

kazand ran niteliklerden olu turmu tur. Boullee mimarinin bir ifade ekli oldu unu

dü ünmü  bu yüzden yapt  her tasar n d ar dan bak ld nda alg lanmas

sa lamak ad na büyük ölçekli, formlar kullanm r. Bu yapt  tasar mlar n tümünü

konu an mimarl k (architecture parlente) olarak adland rm r. 19. yüzy lda bu

adland rma güzel sanatlar akademilerinde de önem kazanm r. Boullee 1785 y nda

Babil Kulesi’ni (Tower of Babel), 1793’ te de Do an n Tap na  (Temple of Nature)

adl , çevresi taraf ndan hem olumlu hem de olumsuz tepki alan, tasar mlar yapm r.

Bu tasar mlar n genel özellikleri dev geometrik ekillere dayanmas r. Zaman n

bask  yönetim ekline kar  yapm  oldu u bu kozmik, küresel mimarisi mükemmel

toplum ve do al ya ama kar  duydu u özlemi simgelemektedir.

Ayn  dönemin tasar mc lar ndan ve Boullee’nin yak n arkada  olan Ledoux C.

Nicolas (1736-1806) eski rejime ve toplumsal yap ya kar  özel tasar mlar üretirken

dönemin kasaba ve konut mimarisine önemli etkilerde bulunmu tur. Yo un

çal malar  sonucu arkas nda say z mimari eser b rakm r. Tasar mlar n baz lar

gerçek üstü ve teknolojik yetersizlik nedeniyle in a edilememi tir. 18. yüzy n ikinci

yar nda kariyerinde iyi bir nokta yakalam  olan Ledoux’un tasar mlar ; yap lar nda

gösterdi i simgeler, formlar nda vurgulad  sosyal görü üne dayanan imgelerle,

felsefecilerin ve mimarlar n ilgisini çekmi tir. 1760’larda kasabalardaki villa

tasar mlar na ba lam  bu alanda ün sahibi olmu tur. Tasar mlar nda di er mimarlar

gibi görünü te geçmi e yönelik at flar , kulland  dekoratif elemanlarla süsleme

yöntemini kullanm r. Tüm binalar nda gücü simgelemek ad na, devasa görsellik,

Resim 2-13,14:  Boullee’nin konik Cenotaph’         Kaynak: Visionary Architecture
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hiyerar i, ölçe iyle dikkat çeken kolonlar ve a r ta  üniteler kullanm r.

Yapt  tepki mimarisinde, bina elemanlar ndan yararlanmakla kalmam , evlerin

bahçeye aç lan k mlar nda özel ç nt lar yaparak döneminde farkl  bir stil

yaratm r. Frans z ihtilalinden (1789–1799) sonra genellikle geometrik ekillerden

yararlanarak daha simgesel binalar tasarlam r. Sadece Paris’te k rk iki adet konut

tasarlam  ve in a etmi tir. Kurgulad ehre plandan bak nca simge gibidir.

Tasarlay p in a etti i tüm binalar bu simgenin olu mas  için tek bir aks üzerinde

dizilmi tir. Olu turdu u mimari üslup, Frans z ihtilalinden sonra eski liderlere kar

yapm  oldu u, al la gelmi  formlar n bozulmas  ya da gizlenmi  gibi

kullan lmas  içermektedir. ehrini olu turan yap larda kendi geli tirdi i kolon

sistemi, silindirik, kübik ta lardan yap lma plastik etkiyi (eskiden kullan lan stillerin

dekor olarak binalar n cephelerine yerle tirilmesi) kullanm r. Çizimlerinde çal an

kesim merkezde kümelenirken, yararland  kaynaklar merkezin d a do ru

uzant nda yer alm r. 11

Resim 2-15:  Claude N.Ledoux  ideal kent tasar mlar  ve mimari üsluplar
Kaynak: Claude-Nicolas Ledoux, L'architecture considérée sous le rapport Tome premier, 1804

11 Thamsen, W.Christian , Visionary Architecture, ‘From Babylon to Virtual Reality’ Munich-
Newyork 1994 ‘ Revolutionary Architecture in France and Russia’ s. 56-60
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2.1.2.2. Etienne Cabet (1788–1856):

 “ karyaya Yolculuk” adl   ütopyas nda tüm vatanda lar n asker oldu u bir i çi

ordusu vard r. Toplumda, düzensizli e kar  oldu u için düzensizlik yaratan topluma

aç k, kaffe ve bar gibi mekanlar n var olmas na izin vermez. Sanat n fonksiyonel

olmas  dü ledi i için, müzelerden caddelere yay lmas  dü ünmektedir. Bir

yar ma için önerdi i prefabrik evin e yalar n da özel tasarlanmas n gerekti ini

savunmu tur.  Ütopyas nda ev e yalar n eve özel yap lmas  gerekti ini ifade

etmi tir.  karya da kent, birbirini dik kesen yollardan olu ur, ye il alanlar , gece

ayd nlat lan yollar  ve kanalizasyon sistemi olmas na ra men, kentin içinde mezarl k

ve sanayi yerleri yoktur.12

2.1.2.3.Charles Fourier (1772–1837) / Victor Considenrant (1808–1893):

 Endüstri kentine tepki duyan Fourier; kentsel

ya am için 1620 ki inin birlikte ya ayabilece i üç

katl  toplu konut önermi tir. Falansterde,

“zeminde ya lar, orta katta çoçuklar, üst katta

yeti kinler bulunacak, ortak araç gereç

bulunacakt ”.13 Mekanlar n merkezinde ticaret,

yönetim, ikinci katmanda endüstri ve son

katmanda tar msal alanlar vard r. Toplu konut

önerisinde bulunmu tur, bu toplu konutlarda yemek

alanlar , mutfaklar ortakt r buna falanster denir. Falansterler için 1620 ki ilik

kapasite doldu unda ,yeni bir falanster kurulacakt r. Bölgelendirmede; çal ma,

lence, dinlenme vard r. Kamusal mekan olarak gördü ü kentin on sekiz kadar

toplu konutu olmal  ve ev yüksekli i sokak geni li ini geçmemelidir.

Victor Considenrant; Charles Fourier’in dü üncelerini geli tirip, yaymak ad na

Falanter olu umun yap lmas  savunmu tur. Onun dü üncesindeki toplu konutlar

lineer bir kenti olu turmal yd . Büyük gemilerde olan kamaralar, salonlar gibi

düzenin kentte de uygulanabilece ini dü ünmü tür. Onun kentinde bir su ebekesi,

mutfakta olu an yla nma gibi sistemler vard r. Mimaride sürdürülebilirlik

kavram  olu turmaya çal r.14

12 Johnson,C. H. Utopian Communism in France: Cabet and the Icarians, 1839-1851 (1974)/
13 Hasol,D.  Mimarl kta Ütopya, Yap  228 Kas m 2000
14 Pellarin, C., The Life of Charles Fourier, New York, 1846.

Resim 2-16: Fourier ‘in Falansteri
Kaynak: http//www.wikipedia.com
06 Mart 2007
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2.1.3. SOSYAL ÜTOPYA:

Ütopya bir kez daha tasar mc lar n ve sanatç lar n elindedir. Bu kez yeniyi ve

ayk  yaratman n yerine var olan  sosyal ve ekonomik yap lar dahilinde

de tirmeyi planlam lard r. Makine ve endüstriyel üretimi e itli in yarat lmas  için

bir araç olarak görmü lerdir. Olu turulan her bir ütopya birbirini d lar nitelikte

de ildir. Tasarlanan her birim beraberinde sorunlar  da yaratm r. Ula m,

yönlendirme, iç içe geçmi  farkl  toplum katmanlar n i  birli i yap p yapmamas

gibi, düzeni sosyal olgular  birle tirmek üzere çal an ütopya eklidir. 19. yüzy n

ortalar na do ru geçmi le o günün ba lam  kurmaya çal lard r.

2.1.3.1.  Robert Owen  (1771–1858):

 Owen’ n ehir anlay nda; ortak ya am ve mülkiyet kavram  vard r. Genelde

bireysel bir hayat olu turan ütopyac lardan farkl  olarak Owen, kurmak istedi i

ya am  halka mal etmeye çal r. çilerin refah, iyi ko ullarda ya am sürmeleri

daha çok ve iyi i  ç kartmalar na yol açar diye dü ünmü tür. Kareler olu turup

insanlar  onlar n içine yerle tirmeyi dü ünmü tür. Bu yerle imde bir tarafta aileleri

bir tarafta bekarlar  dü ünmü tür.

Resim 2-17: New Moral World (yenidünya) Owen’ n    Resim 2-18:New Lanark Cotton Mills (lineer ehir)
                   çal an kesim için kent çal mas                     Kaynak: Amerikan sosyalist raporlar

Fourier’in falansterlerine ve dü üncelerine yak n oldu u için, onun dü üncelerini

çald  iddia etmi tir. K r-kent ili kisini kurmaya çal , 500–600 ki ilik birimler

kurmak için ortaça daki yerle im birimleri gibi ovalara k r kentini kurmay

dü ünmü tür. Makinelerin günlük hayatta kullan lmas ndan yana olan Owen,

ehirlerde sokaklar n olmas na kar r. Kendi ehrini kurmak için tüm servetini

harcamas na ra men ba ar  olamam r.15

15Herzen, A. Robert Owen. Chapter in 'My Past and Thoughts' University of California Press, 1982
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2.1.3.2. Dr. Benjamin Ward Richadrson:

Hygeia ad  alt nda bir ütopya yazm r. Bu isim ayr ca sa k tanr n da ad r.

Nüfusu100.000 ki ilik evlerdeki kat say  dördü geçmemektedir. Dogu-bat

do rultusunda caddelerin var oldu u hayali ehrinde, tren yoluyla ta mac k

yap lmaktad r. K r kent ili kisini yollar n a açl  olmas yla sa lam r. Ayr ca

çat larda da ye il ortam olu turulmaktad r. Mutfaktaki s cak su banyoda da vard r.

Binalar y kanabilen, parlak tu lalardan yap lm r. Bir yerde oturup ba ka yere

çal maya gidilmektedir. Evlerin bacalar nda filtreler vard r. Spor alanlar n

bulundu u ehirde ev ve i  yerlerin farkl  bölgelerde olmas  sonucu hastaneleri

çoktur. 16

2.1.3.3. III. Napolyon ve Baron Haussman:

III. Napolyon ve Haussman’ n 19. yüzy lda ele ald ehircilik anlay na ‘polisiye

ehircilik’ denmektedir. Yollar n ve duvarlar n düz olmas  istedikleri için alt yap ya

uygun olmayan düz yollar in a edilmi tir. Polisiye ehircilik düz yollar olu turulmas

ve merkeziyetçi mimariden uzakla lmas na dayanmaktad r. Amaç sald  kar nda

görülmeyip gizlenmektir. Klasik Paris’te garlar ehrin d ndad r. Garlar aras nda

bulvarlar olu turulmu , militer ve merkezi yönetim sa lanm r. Bu yakla n

gerekçesi olarak insan n do aya hakim olmas  için var oldu unu savunan Napolyon

ve Haussman düz yollar n do an n de il insan n i i oldu unu ifade etmi lerdir.

Frans z bahçelerine de insan eli de meli, a açlar belli bir düzende tra  edilmelidir.

Bulvarlar n düz olmas  nedeniyle an tlar her yerden görünmektedir. Haussman

mezarl klar  da ta p tek bir mezar yapmak istemi tir ama buna kar  ç ld  için

vazgeçmi tir. Bulvarlar  ve kaffeleriyle ünlü Paris’in u anki görüntüsü onun eseridir.

16 Hancock,T. “The Evolution, Impact and Significance of the Healthy Cities/Communities Movement” Journal of Public
Health Policy  s. 5-18 1993
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2.1.4. BA INTILI YA AM ÜTOPYASI:

Birinci dünya sava ndan önceleri sanatç lar ve tasar mc lar n yaratt klar  ütopyalarda

geçmi e dayal  izler vard r. Ba nt  ya amda ise insan ruhu ve akl  yans tacak

ifade ekillerine rastlanmaktad r. Yarat lan her bir ünite birbiriyle ba lant r,

ayr lmaz bir organizma gibi dü ünülmü tür. D avurumcu tasar mlar n organik

formlar n ve d avurumcu tasar n simgesi olmu  kristalimsi yap lar n örneklerinin

olu turuldu u bir dönemdir. Gerçekle tirilen ütopyalar n aras nda olan bu ba nt

ya am ütopyalar  sadece yap sal ba lam içermemektedir. Toplumun ruhsal

ihtiyaçlar na da önem verilmi tir. Manevi yönden rahatlamay  amaçlayan ve daha

çok birlikteli i sa layan özel mimari üsluplar geli tirilmi tir.

2.1.4.1. Soria Y. Mata (1844–1920):

spanya,Madrid için lineer bir ehir plan  tasarlam r.

1875’te tasarlad  bu ehirde, önemli olan ehrin bir

ucundan di er bir ucuna yap labilen aktarmalard r.

Ula n trenle sa land ehrin özelli i, yan yana

ralanm  kasabalar n aral ks z birbirine ba lant

olmas r. Tarihte ilk kez telefon hatlar n ehrin

alt ndan geçirildi i bir tasar  vard r. 1910’da ehrin

yap  ancak tamamlanabilmi tir. Ayn  aks üzerinde

yap lan evler, ayn  seviyedeki yükseklikte in a

edilmi tir. Lineer ehri, paralel çizgilerin do rusal olarak uzant ndan meydana

getirilmi tir. ehrin paralelli ini sa layan sadece binalar n dizilimi de il, nehrin ona

paralel uzanmas r. Bu uzant larla Mata;  tren yollar , ileti imin sa lanmas  için

telefon ve ayd nlatma a lar , ye il alanlar n ehrin iki yan nda daha yüksekte

uzant , sadece çocuklar n ikamet edece i bloklar, parklar n ve kültürel aktivitelerin

yer ald  bir uzant  ile yeni bir toplum katman  yaratma çabas  içine girmi tir. ehre

ba ka ünitelerin ba lanmas yla do rusal geni lemesi sa lanabilir bir planlamad r.

Lineer ehir 19. yüzy lda Mata taraf ndan tasarlanm , 1920’lerde Sovyet ehir

planc  Nikolai Alexander Milyutin taraf ndan gerçekle tirilmi tir.17

17 Bromley,R. Dept. of Geography & Planning, SUNY-Albany, Earth Science 218,
Albany, NY 12222, USA.  Soria Y. Mata

Resim2.19:SoriaY.Mata,Do rusalKent,

Kaynak: Yap  Dergisi-228 kas m 2000
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2.1.4.2. Jean-Baptiste André Godin (1817–1888):

Dönemin önemli sanayicilerinden ve sosyal gözetmen olan Godin, Charles Fourier

gibi, i çilerin ya ayabilece i bir toplu konut dü lemi tir. Kendi kurdu u bu ya am

üniteleri, Fourier’inkinden farkl r. Üç farkl  binadan olu an dört katl  yüksek

yap lar n kendi içinde topluluklar n ya ant na göre bölümleri yer almaktad r.

Binalarda ya ayanlar  familistler olarak adland ran Godin; bu binalar  sadece çal an

kesim için tasarlam r. çlerinde atölyeler, dükkanlar bulunan bu binalar, birbirine

merkezi bir avlu ile ba lant r. Her biri camdan yap lma çat  ile örtülüdür. Bu

çat lar n hemen alt nda oynayan çocuklar gökyüzünü görmektedirler. Her ailenin

kendine ait iki yada üç odas  vard r. Binalar n kendi bünyesinde bulunan kiliseler,

çocuk odalar , hastaneler, dinlenme ve e lence odalar  gibi birçok çe it oda,

dükkanlar ve toplumsal ihtiyaca yönelik her türlü kurumu vard r. Ayr ca oldukça

büyük bir tiyatro salonuna konserler ve e lenceler düzenlemek ad na yer verilmi tir.

1880’de dü ündü ü bu yap  kooperatif sisteme dönü türerek gerçekle tirmi tir.18

18 http//:www.familistere.com

Resim 2-20-21:  Godin’in  Toplu Konutlar  Resim 2- 22: Falansterde Çocuk Odalar
Resim 2-23: Binalar aras ndaki bo luk   Kaynak:http//:www.familistere.com (05.04.2007)
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2.1.4.3. Ebenezer Howard (1850–1928):

1898’de ngiltere’nin ehir kuramc lar ndan Ebenezer

Howard, bahçe kent tasar mlar na ba lam r. Bahçe

kentler etraflar ndaki geni  ye il örtüleriyle çevrelenmi

sadece kendilerine özgü komitelerdir. Bu komiteler

yerle im, sanayi ve kültür alanlar ndan olu maktad r.

Howard k rsal kesimin do al ve sakin özelliklerini

kente, kentin sosyal i levlerini k rsal kesime ta r.

1902 y nda Garden of Cities Tomarrow (yar n

bahçe ehirleri) adl  eserinde ütopyas öyle ifade

etmi tir; etraf nda 2000 hektarl k tar m arazisi bulunan

400 hektarl k bir arazide, birbirinden ye il alanlarla ayr lacak 32000 nüfusa sahip

ekonomik, sosyal ve kültürel katmanlar  kendi bünyesinde bar nd ran küçük ehirler

meydana getirilecektir. Etraf ndaki küçük ehirlerin özelli ini kapsamayan 58000

nüfuzlu merkezi bir ehir olu turulacakt r. Ve bu ehirden di er ehirlere uzanan alt

it parçaya bölen, alt ar adet bulvarlardan olu acak dev bir dairesel kent

tasarlam r. Merkezi plan  olu turan 2.5 hektar kadar yer kaplayan merkezi

bahçenin etraf  (ki dairesel kentin de merkezidir) çevreleyen bir kültür merkezi

yap lacakt r. Bu merkezde; kamu binalar , kütüphane, müze, sanat galerileri, belediye

binas , tiyatro, konser ve konferans salonlar  yer alacakt r.

Halka aç k büyük ölçekli  Central Park  (merkezi park) olu turulacak ve onu dairesel

olarak kapsayan ticari üniteler ürünlerini sat  için sergileyecek, bu alan cam örtü ile

çevrilecek ad na da Cristal Place (kristal saray) denilecektir. Bu Crystal Place’dan

dairesel plan n d na do ru gidildikçe konutlardan olu ma dev bir dairenin dilimiyle

kar la lacakt r. ehrin merkezinden d na do ru devam edildi inde; Grand Avenue

(büyük bulvarlara) ula lacakt r. Dev bulvarlar ehri ikiye bölerek ba lang ç ve

sondaki binalar n aras nda, ye il bir yol olu turmaktad r. Her bir bulvar uzant n

sonland  noktada merkezi bahçeler yer almaktad r. Bulvar üzerinde alt  adet okul

binas  ve onlar  çevreleyen bahçeler, oyun alanlar  yer alacakt r. Bulvar n bir ba ka

ucunda ise dini tesislere yer verilecektir. Howard’ n Bahçe kenti

gerçekle tirilememi tir. 19

19 Üçer, Z.A., Y lmaz,G. Gazi Üniversitesi Fen Bilimleri Dergisi. ‘Kent Ütopyalar  Kapsam nda
Konut Tipolojileri’  Set.,17(4): 133-147 (2004) Ebenezer Howard  s.139

Resim2-24: Ebenezer Howard’ n
 Bahçekentleri 1898
Kaynak: Garden Cities of Tomarrow
Ebenezer Howard 1902
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20. YÜZYIL ÜTOPYALARI:

20. yüzy n ba na kadar üretilen tüm ütopyalarda e itlik ve adaletten, sosyal

düzenden bahsedilmi tir. Ütopyac lar sosyal düzen olarak insanlar n genel

ihtiyaçlar , aile yap , ekonomik de erlerini, e lence ve dinlenme ihtiyac

yap lan mekansal düzenlemelerle ifade etmi lerdir. Toplumsal düzeni, kendi

ütopyalar nda, yaratt klar  binalar n içinde, sonsuza dek mutlu, huzurlu ve düzenli

ekilde ya ayacak toplumlar  dü lemi lerdir. Ayn  ortamda do up, büyüyen ve aile

olan insanlar kendilerine verilen görevleri yerine getirip, ayn  k r döngüde

hayatlar n sonuna dek ya ayacaklard r. nsan n do al yap na bak larak, bu

ütopyalar n yarat lmas n asl nda sadece bir dü  olabilece ini, insan n do as nda

olan yarg lama ve sebep-sonuç ili kisi kurmaya dayal  bir dü ünce yap yla

imkans z oldu unu alg layabiliyoruz.

2.1.5. GELECEKÇ  ÜTOPYA(FÜTÜR ZM):

Endüstrile menin etkisi olarak makinele menin getirdi i dinamik etki, yarat lan

ütopyalara da yans r. Bu süreç içerisinde teknolojinin gücünü planlad klar ;

giyimden mimarl a, müzikten tiyatroya tamamen makine ile ilgili yeni bir dünya

yaratmakt r. Fütüristler ça da  ya am etkisini ve enerjisini yaratt klar  yap larla

göstermekle kalmay p, yarat klar  bildirgelerinde ifade etmi lerdir. Onlar n

ütopyas  hayat n her alan nda yer almas  ve binalar n dinamizmi bir ya am anlat

gibi sembolize etmesidir.

Fütürizm; talya’da 1909 y nda ba lat lan, evrensel bir sanat ak r. Fütüristlerin

konu olarak ele ald klar  ö eler ba ca; h z, gürültü, makineler, kirlilik ve ehirlerdir.

 dünyan n ilkel e lence anlay ndan nefret eden fütüristler çözümü, modern

dünyan n konforu ve güç gösterisinde bulmu tur. Teknolojinin nimetlerinden

yararlanmak ve bunu bir güç gösterisi haline dönü türmek onlar n temel çizgilerini

olu turmu tur. Amac  mekanik ve teknolojik mimariyi olu turmak olan talyan

fütürist Filippo Tommaso Marinetti teknolojiyi ya ama yans tma ad na, mekan ve

metropollerin bu unsurlardan olu mas  bir ilke olarak ele alm r. Marinetti’nin

makineye olan ilgisi onlar  insans  görmesini sa lam r. Marinetti’ye göre

makineler insanlar n ö retilerini gerçekle tirebilirdi. Makinelerin ruhu ve akl

oldu una inanmaktad r. nsanl k makinelerden belli bir kültür ve bilgi birikimi
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olmadan ö retilerini alabilirdi. Bu mant k çerçevesinde Marinetti endüstrile me ve

kentle me için çabalamaya ba lam , kendisine kar  cepheden dü man kazanm

bile. Onun çal malar na Arts and Crafts ak  ve Ruskin iyi bir tepkidir. Bu

dü ünceler e li inde Marinetti’nin sonradan engelledi i bir mimarl k bildirgesi

ortaya ç km r. Bu bildirgenin sahibi olan Boccioni; Marinetti’nin engellemesine

ra men ikinci savunmas nda kentle me kapsam nda yeni bir ak ma (1972) imza

atacakt r.

1914’te Marinetti’nin eliyle Antonio Sant’ Elia tek yap  yada tek kent ölçe indeki

tasar mlar  fütüristlerin üyesi olan ‘Nuove Tendenze’ (yeni e ilimler) grubunun

sergisinde tasar mlar n bir bölümünü Citta Nuova (yeni kent) ad  alt nda

sergilemi tir. Yine o dönemde Sant’Elia’n n Messaggio (mesaj) ad  alt nda yazd

bir bildirge ça da  mimarl n sorunlar  ad  alt nda ele almaktad r. Marinetti bu

bildirgeyi Sant’Elia’n n kendi ifadelerini biraz geni leterek ele alm  ve 1914’te

Lacerba adl  dergide ‘Manifesto dell’ Architettura Futurista’ (gelecekçi mimarl k

bildirgesi) olarak yay nlatm r. Marinetti, Antonio Sant’ Elian n bildirgesine

mimarl k kapsam nda görü lerini öyle eklemi tir; ‘modern ça la eski zamanlar

aras ndaki kar tl k, imdi var olup da o zaman var olmayan bütün bile enlerin

sonucudur. Eskilerin rüyalar nda bile göremedikleri ö eler imdi ya am za girdi…

An tsal, a r ve statik olana kar  duyarl  art k kaybettik; be enimizi hafif,

pratik, geçici ve h zl  olan ile zenginle tirdik. Art k katedraller, saraylar, toplant

salonlar  bize göre de il; büyük oteller, tren istasyonlar , geni  yollar, büyük

limanlar, kapal  çar lar, p l p l ayd nlat lm  galeriler, çevre yollar , y m ve

yenilenen projelerinin insan  oldu umuzu duyumsuyoruz. Fütürist kenti yaratmal  ve

yeniden in a etmeliyiz; o her parças  dinamik olan, uçsuz bucaks z karga al , canl  ve

soylu bir antiye gibi olmal r, fütürist konutsa kocaman bir makineye benzemelidir.

Asansörler yaln zl k çeken solucanlar gibi merdivenkovalar nda saklanmamal , art k

kullan lmayan merdivenler ortadan kalkmal , asansörler demir ve camdan yap lma

lanlar gibi bina yüzlerine t rmanmal r. Beton, cam ve demirden yap lm

boyanmam  ve heykelsiz ev, yaln zca kendi çizgilerinin ve girinti ç nt lar n

güzelli i ile zenginle meli, mekanik yal nl  ile son derece ‘çirkin’  olmal , yerel

yönetim yasalar n ön gördü ü yükseklik ve geni likte olmal , karga a

cehenneminin, yani soka n kenar nda yükselmelidir. Sokak ise art k kap

daireleriyle ayn  seviyede bir paspas gibi uzan p gitmek yerine, birkaç farkl  seviyede



30

yeryüzüne do ru inecek, metropol trafi ini yüklenerek metal yaya yollar  ve h zl

yürüyen merdivenlerle birbirine ba lanacakt r.20

Endüstri ve teknolojinin gelece in tasar mlar nda

yarat  güç olaca  söyleyen gelecekçiler, Marinetti

ve Sant’Elian n olu turdu u bildirgede de belirtti i gibi

“uçan makinelerin, elektrik gücünün, otomobillerin

yarataca  yeni bir esteti in ve endüstri ça n yeni

malzemelerinin, sanatç lar n geleneksel malzemelerinin

yerini alaca  ilan ettiler”.21

 1912’de Sant’Elia Citta Nuova (yeni kent) adl

çizimlerini Nuove Tendenze (yeni e ilimler) sergisinde

sergilemi tir. Yeni kent mimari dinamizmin belirgin özelliklerini ta makla birlikte

modern kent kapsam nda gelece in kentlerinin nas l görünece ini gerçekçi üslupla

ifade etmektedir. Antonio Sant’Elia taraf ndan at lan temellerde, heybetli dekoratif

ve kendi içinde bir anlat  olan gelece e yönelik ehir anlay  vard r.

Ço u binas nda ilk bak ld nda dev bir geminin burnundaki e imler

hissedilmektedir. Bu tasar mlarda; h zl , çevik, mobilize hislerin aktar  vard r.

Fütürist evler dev bir makineye benzetilmi tir. Yeni Kent’i içine alan tüm yap larda

makine benzeridir. ehrin içinde çapraz ekilde birle en trafik düzlemleri, tren

raylar  ve hava alanlar  yer almaktad r. ehrin her yerini ayd nlatan elektrikle çal an

lambalar, büyük binalar n yüksek katlar na ç kmak için camdan yap lma d ardan

monte edilmi  asansörler dönemin teknolojiye kar  duydu u tutkuyu yans tmaktad r.

19. yüzy n rasyonel ak nda rastlad z tarihsel süreçlerin biraz ekil

de tirmi  halinin yerine dev gökdelenler, yap sal olarak sa lam, dinamik ve güçlü,

r binalar, dü ey elektrik kablolar  ve onu izleyen yollar fütürizmin ehirsel

simgesidir.

Kübizim üzerine çal malarda bulunan Umberto Boccioni mimarl k bildirgesinde;

‘küplerin, piramitlerin, dikdörtgenlerin, ve bu arada yap lar n genel çizgileri terk

edilmeli, çünkü bunlar hareketsiz mimarinin çizgileridir’ demi tir. Ayr ca “bile en

parçalar n özelli iyle yap lar n tek düzelikten kurtulaca ’ savunmu , mimarlar n iç

mekanlar için d  görünümden vazgeçmeleri gerekti ini ve cephelerin hala

geleneksel olmalar ndan ötürü iç mekanlar n zaferiyle yeni bir mimari çizginin

20 Conrads,U. ‘20.yy Mimarisinde Program ve Manifestolar’ / s: 22-23
21 K k ,D., Antonia Sant’Elia Eczac ba  Sanat Ansiklopedisi , Yem Yay n s.1610

Resim 2- 25: Sant’Elian n YeniKenti
Kaynak: Ezio Godoli, Guide all’
archia.moderna IL FUTUR SMO
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olu aca  söylemi tir. Kentlerin tek tek yap lardan olu amayaca  ve bu ilkelerin

tümünün dönü ümüyle ça da  kentin ortaya ç kaca  ileri sürmü tür.”22

Boccioni’nin bildirgesi 1972’de Marinetti’nin engelinden kurtularak ortaya ç km r.

Döneminde bu bildirgenin yay nlanmamas na ra men, kendi ifadeleri ve

tasar mlar yla fütürist yakla mlardaki önemli çizgisini muhafaza etmi tir.

2.1.6. RASYONEL ÜTOPYA:

Gündelik ya am  kolayla ran ve makinele me fikrine daha fazla sar lan bir ortam n

ütopyas r. Modernizmin izlerini ta yan tasar m ekliyle olu turulan yap larda

mekanik ve sürekli bir de im döngüsü hissedilmektedir. Özellikle 1960’lardan

70’lerin sonuna kadar olan süreçte, üretilen tasar mlarda i lev ön plandad r.

Toplumun üretilen ütopyalar  alg layacaklar  yada ütopyalar n gerçekle tirilmeleri

önemli de ildir. Önemli olan yenilikçi ve sürekli de tirmeye dayal  bitmemi  ve

bitmeyecek yap lar üretmektir. Modernizmin içinde bar nd rd  birçok alt ba n

ele al nd  süreçte kurgu insans  makineler üretmek ve onlar  hareketli k labilmektir.

2.1.6.1.Tony Garnier (1869–1948):

Frans z kent planc  ve mimar olan Garnier’in en önemli yap  olan Cité ndustrielle

(Endüstri Kenti) 1901-04 y llar  aras nda olu turulmu tur. 1913-14 y llar  aras nda

Lyon kentinde düzenlenen uluslar aras  kent planlama sergisinde Garnier’in Endüstri

Kenti Roma ve Paris’te sergilenmi tir. Kentin bir rmak k nda olu turulaca  ve

otuz be  bin ki ilik nüfusa sahip olaca  dü ünmü tür. Tasar  o günün kent

anlay ndan farkl r ve zaman n problemlerini kentin içinde çözebilen bir üslubu

vard r. Kenti ,bir bütün olarak ele alan Garnier; endüstrinin gereksinmelerine cevap

veren ön görü üyle, endüstriyel alanlar  bir bölgede toplay p onlar  sadece ye il

alanlarla ayr rm r. Evleri güne  alan ve hava ak ndan yararlanan, ya am

alanlar  olarak görmü tür.

22 Adam M.,Umberto Boccioni ,Eczac ba  Sanat Ansiklopedisi , Yem Yay nlar
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 Okullar n düzayak olmas , hastanelerin

pavyonlar biçiminde düzenlenmesi,

araç ve yaya trafiklerinin birbirinden

ayr  tutulmas , bölgelerin birbirine yol

lar  ile ba lanmas , kentsel i levlerin

sonradan geni letilecek ekilde esnek

olguyla konumland lmas , onun kente

bak  aç ndaki yeni etkilerini

vermektedir. Yap lar nda kulland

beton, i levsel ve biçimsel aç dan büyük

öneme sahiptir. Bina elemanlar ;

yap  zeminden kald ran ayaklar, konsol ç kma, mantar ta lar, bant pencere,

cam d  duvarlar, teras ve bahçe gibi ö eler olu turmaktad r. Endüstri kentinin teknik

aç dan da döneme katt  yenilikleri vard r. Elektrikle nma, yap larda  denetim

sistemi, tesisat düzenekleri ve en ufak ayr nt na kadar dü ünülmü  kanalizasyon

sistemi bulunmaktad r. Di er bir özellikte, kentin tümüne hakim olan noktada

bulunan baraj ve hidro elektrik santrali enerji ihtiyac na cevap vermektedir. Kentin

topraklar na sahip olan yönetimin halka su, enerji, toplu ula m, temizlik gibi

hizmetler sa layaca  ve onlar ekmek, et, süt ve ilaç temin edece ini dü ünmü tür.

Sosyalist ilkelere göre yönetilece ini dü ündü ü kente i levsel olarak gerek

duyulmad  için yarg , güvenlik, k la ve kilise yap lar na yer vermemi tir.23

2.1.6.2. Le Corbusier (1887–1965):

20. yüzy n kent kapsam nda kar la  sorunlar na çözüm olarak, ‘ levsel Kent’

önerisinde bulunmu tur. Endüstri kentlerinin alt yap  ve konumlama üzerine

kar la  sorunlara kar , ak lc  ilkeler gerçekle tirmi tir. Bu ilkeleri temel

fonksiyonlardan olu maktad r. Bunlar , oturma, çal ma, dinlenme ve ula m olrak

adland rm r. Corbusier’in ideal kent modelini olu turan bu ilkeler, modernizm

ak n içinde yer almaktad r.

23 Alsaç,Ü. Tony Garnier ,Eczac ba  Sanat Ansiklopedisi , Yem Yay nlar

Resim 2- 26: Tony Garnier’in  Endüstri Kenti 1917
Kaynak:Sennett, R., The Conscience of the Eye: The Design
and Social Life of Cities. 1990, New York: Knopf.
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   Dü üncesinde, kentsel ya am  hayata

geçirmek ile yap n bu ya am içerisinde

fiziksel ve fonksiyonel olarak görüntüsünü tüm

kentin üzerinde hissetmek vard r. Bu

dü üncesini ‘Plan Vois Pour Paris’

levselKent) tasar mlar yla gerçekle tirmi tir.

Paris’in eski yap ndaki dar sokakl , eski yüzlü

yap lar  kald rarak yerine gökdelenlerle dü ey

bir ehir yerle tirmi tir. Amac  mevcut kentleri

p yeniden ütopik bir anlay la in a

etmektir. Bir önceki yüzy lda ütopik

dü üncelerini ifade eden ehir kuramc lar gibi

Le Corbusier’de toplu ya am anlay , çocuk

kre leri, oyun salonlar , çat larda yüzme

havuzlar  ve ortak çama rhane, yemekhane

olarak belirtmi tir.24

2.1.6.3. Frank L. Wright (1867–1959):

Kendi yaratt  organik mimarl k ö elerinin ve modern mimarl n genel çizgileri

kapsam nda tasar mc  ve mimar olan Wright, do an n ekillerini kullanarak i levsel

tasar mlar na ve yap lar na yans tm r. Ça da  ya ama uygun yeni bir mimarinin

aray  içinde olan tasar mc , kendi mimari anlay  20. yüzy n ilk on y nda

yatay düzlemler, birbirinin içine geçen kütleler, iç ve d  mekanlar n süreklili ini

yap lar nda  ifade etmi tir. 20. yüzy ldaki do aya dönü  kapsam nda dü üncelerin

temsilcisi olarak, endüstri kentinin yol açt  sa k, ekonomik ve sosyal sorunlara

çözüm üretmeye yönelmi tir. Wright’ n ütopik projesi olan Broadacre Kenti do a ile

bar k bir tasar md r. Le Corbusier’e kar  fikirleri üzerine tasarlad  bu kentte çok

katl  binalar kent merkezini olu turmamaktad r.

Kent 1400 aileyi yani yakla k 7000 ki iyi bar nd racak ekilde 10 bin metrekarelik

alana kurulacakt r. Ki isel araçlar n uçan makineler olmas  (aerator), zgara planl

24 Arredamento Mimarl k Modern Mimarl n Öncüleri Dizisi 1 ‘Le Corbusier ve Kent’ Boyut Yay nlar
ubat 2002 stanbul

      Resim2- 27: Le Corbusier’in levsel Kenti 1922
      Kaynak: Yap  Dergisi  Kas m 2000 /say : 228

  Resim 2- 28: levsel Kentin Görünü ü
  Kaynak:Dergi ‘Oeuvre Complét de 1910-1929’
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  kentin ana karayolu ile di er yerle im

yerlerine ula n sa lanmas  ve yap lar n

r evlerinden olu mas  organik mimarinin

elerini yans r.“Evler içinde ya ayan nüfusa

göre de il, sahip olduklar  otomobil say na

göre isimlendirilmektedir. ki arabal  ev, üç

arabal  ev gibi. Tasar n merkezinde geni

alanlar içerisinde tek katl  evler bulunmaktad r.

Merkezi çevreleyen alanlarda küçük çiftlikler,

meyve bahçeleri Broadacre’da do a ile

bütünle mi  bir ya am üretmeye yöneliktir.

Broadacre konutlar n kullan lar n alaca

parçalar n birle imiyle üretilece i böylece

çevrenin sonsuz bir çe itlilik içerece i ve

demokratik olaca  say lmaktad r.”25

Resim 2- 31: Broadacre kentinin yap lar n modeli

Resim 2- 32: Kentin Evlerinden biri Resim  2-33: Kentin çok katl  binas

Kaynak: Dergi  Architectural Record 1935

Wright, kent kar  gelecek senaryosu çizmi tir. Ortaya koydu u bu tasar m çevresi

taraf ndan gerçek üstü olarak nitelendirilmi tir.  Çünkü o zaman n teknolojisinde

araçlar n uçabilmesi mümkün de ildir ve di er tasar mc lar n ele ald  gibi çok katl

yap lar  yok denecek kadar azd r. Kentinde büro binas  d nda tüm yap lar az

katl r. 26

25 Üçer, Z.Asl ,  Y lmaz,G.  Gazi Üniversitesi Fen Bilimleri Dergisi. ‘Kent Ütopyalar  Kapsam nda Konut
Tipolojileri’  S: 133-147 (2004)
26 Arredamento Mimarl k , Modern Mimarl n On Evleri Dizisi 5 ‘F.L.Wright ve Ev’ Boyut Yay nlar  Eylül
2002

Resim 2- 29/30: Frank L. Wright’ n Broadcacre Kenti
 Kaynak: The City Living Dergisi 1958
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2.1.6.4. Metabolistler:

1950’li y llar n sonunda Japonya’daki sosyal gereksinimler ve nüfuz art n yol

açt  sorunlar  çözümlemek amaçl  yeni bir mimari ak m olan metabolizm

olu turulmu tur. Metabolizm; yo un nüfusun ya ayabilece i, zaman n tüm

de imlerine uyum sa layabilecek mega strüktürleri yani ula m ve servis gibi tüm

üniteleri içinde bar nd ran olu umlar m tasar m alan ndaki ad r. Japon

metabolizmin ba ca mimarlar ; Kikutake, Kurokava, Tange, Masato, Ohtaka, Akira

Shibuya, Youji Watanabe ve Fumihiko Maki’dir. Yapt klar , kent tasar mlar nda

gelece in kalabal k nüfuslar  için gerekli olan geni  ölçekli, esnek ve d a vurumcu

yap lar n tek bir kent kapsam nda organik formlarla birbirine ba lanmas

sa lamakt r. Kültürel miraslar n yap lar ndaki çizgilerini takip etmek yerine

ekilcili in ve i levcili in saçma oldu unu ifade etmi lerdir. Mekan n ve i levinin

gelece in yap lar nda farkl  bir önem kazanaca  dü ünmü lerdir.

Metabolist mimar Kiyonori Kikutake (1928) ilk ütopik çal malar na ‘Gökyüzü

Evini’ (1958) tasarlayarak ba lam r. Mimarl n evrensel de erler üzerine

kuruldu unu dü ünmektedir. Modern mimarl , biçimsel görselli i olu turan temel

ilkeleri yans  bir kuram olarak görmektedir.1960’larda Japon metabolist grubunun

içinde yer alm r. Tokyo’da düzenlenen ‘Uluslar Aras  Tasar m Kongresinde’

Proposal of New Urbanism ( Yeni Kentle me Önerileri) ad yla yay mlanan bildiride,

metabolistlerin organik kent planlama anlay na aç kl k getirmi tir. Örnek olarak

“Kikutake’nin merkezi bir servis kolu ve silindirik ya ama birimlerinden olu an

betonarme kulelerle biçimlenen kent ve Tokyo kentini denize do ru büyütmeyi

amaçlayan ilk giri im olan Yüzen Kent tasar na yer vermi tir. Metabolistlerin

planlama anlay na göre kentler, yeni bir toplumsal düzenin fiziksel göstergeleridir.

1975 Okinava Dünya Sergisi’ndeki Pavyon Aquapolis’te (Su Kenti) dü ündüklerini

smen gerçekle tirmi tir.”27

Japonya’n n geleneksel mimarisine ça da  boyut kazand ran Kenzo Tange (1913)

20. yüzy n en önemli mimarlar ndand r.1960’larda metabolist ak

benimsemi tir. Bu ak n kapsam nda olan kent tasar  ve sonras nda ‘Tokyo için

bir plan’ çal mas  Tokyo’yu körfez üstünde geni letme çabas yd . Birlikte çal

Japon metabolistlerle “Do rusal Strüktür ad  verdikleri temelde ayn  olan kent

27 Ayd n , .; ‘Kikutake, Kiyonori’ Ezac ba  Sanat Ansiklopedisi , Yem Yay n
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biçimleri önermi lerdir. Ortada merkez i levlerinin ve çevresinde konut bölgelerinin

birlikte do rusal bir biçimde uzad  yeni hizmetler kenti biçimini Tokyo için yapt

bir projede taçland ran Tange, 20.yüzy l kentinin sorunlar  çözmek üzere, daha

sonra önerisine ‘ leti im lkesini’ eklemi tir. Merdiven ve asansörlerden olu an

dü ey ula , haberle me sistemlerini ve tesisat ebekelerini içeren ta aftlarla

as lan köprü konstrüksiyonlarla ortaya ç kan Uzay Kenti, Tange’nin önerisidir.”28

Tasar mlar  ve kuramsal çal malar yla

metbolistlerin di er bir üyesi olan Kisho Kurokava

Metabolist ak n 1960’lardaki göstergesi olan kent

ölçe indeki tasar mlara yeni bir bilinç katm r,

organik formlarla ehirdeki dev binalar

olu turmu tur. Le Corbusier’in ilkelerine de önem

veren Kurokava kentteki zaman içinde

geni letilebilir kavram , onun etkisiyle

dü ünmü tür.

 Helix City (Sarmal ehir) projesini organik ehir plan yla özle tirmi tir. Bu

tasar nda servis kulelerini kara parças  ve deniz aras nda bir ba lant  yaps n diye

köprülerle ba lam r.

Kentteki binalar, içinde bar nd rd  alanlarda e it metrekarelere sahiptir. Ve onlar n

sonsuza kadar ço alt labilece ini dü lemi tir. Kenti dü ey olarak tasarlam r. Yatay

düzlemde birbirine ba  olan yerle im alanlar  dü ey düzlemde yukar ya do ru

yükselmektedir. Sadece sarmal n çapraz olarak üst üste bindi i noktalarda

ba lant lar  vard r. Kent üç veya daha fazla sarmal yap n DNA ifreleri gibi

birbiriyle dev sarmal olu turmas ndan meydana gelmi tir. Helix yap da, DNA’daki

kromozomlar n ya am  olu turan ifreleri gibi birbirine ba lant  bir iskelet yap

vard r. Bu iskelet yap , kenti besleyen tesisat sistemini içermektedir.

28  Özde  G.,Kent  Planlama- Yem Yay nlar  2004

Resim 2- 34: Kurokava’n n Helix Kenti
Kaynak: http://www.kisho.co.jp/page.php/200
13 May s 2007

http://www.kisho.co.jp/page.php/200
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Tasar mc n yine 1961’de tasarlad  Floating

City (Yüzen ehir), gölün üzerinde yer alan, göl

ve kara parças  aras ndaki ula  da

bünyesinde bar nd ran bir kenttir. Kentin

içindeki evlerin çat  olu turan dü ey yol

düzene i vard r. Her bir konut birbirine

çat ndan geçen yollarla çaprazlama

ba lant r. Gölün üzerindeki ula mla, kentin

ula  spiral merdivenlerle birle mektedir.

çerisinde yürüyü  parkurlar , ki ilerin günlük

aktivitesini geçirebilecekleri ev ortamlar ndan

olu maktad r. Be gen yap  olu turan

bölgeleri istenildi inde teras görevi

üstlenebilmektedir.

Arata sozaki; 1953 y nda daha daha ö renci

iken metabolist çal malar na Tange ile

ba lam r. 1962’de tasarlad  Space City

(UzayKenti) tasar mda esneklik,

de tirilebilirlik, aç kl k ve ço alabilirlik

prensiplerini içeriyor. Yine ayn  dönemde

metabolistlerin 1962’de düzenledi i Future

Dwelling (Geleçe in Yerle imi) sergisi için,

silindirik dü ey ba lant  elemanlar  aras nda

esnek mekanlar olarak düzenlenmi  büro ve konutlardan olu an kenti bir a  gibi

saran yap lar için önerdi i City in the Air (Gökyüzü Kenti) ve Clusters in the Air

(Gökyüzündeki Kümeler) ba ca ütopik kent tasar mlar r.29

29 Thamsen, W.Christian , Visionary Architecture, ‘From Babylon to Virtual Reality’ Munich- Newyork 1994
(Science Fiction)      Sayfa 155-166

                         Resim2- 35: Helix Kenti
                         Kaynak: Visionary Architecture
                         (Science Fiction)      Sayfa 155-166

Resim 2- 36: Kurokava’n n Yüzen ehri
                                  Kaynak: http://www.kisho.co.jp/page.php/200
                                  13 May s 2007

       Resim 2- 37: Arata Isozaki’nin Gökyüzü Kenti
       Kaynak: Visionary Architecture
       (Science Fiction)      Sayfa 155-166

http://www.kisho.co.jp/page.php/200
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2.1.6.5. Archigram:

Londra’da 1960’l  y llarda gelecekçi,

mekan, ehir planlamalar nda yeni ve

farkl  projeler üreten, teknolojiyle

olu abilecek ola an d  fikirlere

sahip tasar mc lar n bir araya geldi i

bir gruptur. Grup ad  Archigram

dergisinden almaktad r. Teknolojinin

olu turdu u son noktaya kadar

olabilecek tüm tasar mlar  dü leyen

grup, gelecekçi bir felsefe ile

tasarlad  tüm yap larda do aya olan hakimiyetini göstermi tir. Grubun üyelerini

Peter Cook, Warren Chalk, Ron Herron, Dennis Crompton, Michael Webb, David

Green olu turmaktad r. Archigram 1963’te Londra Ça da  Sanatlar Enstitüsünde

Living City ( Ya ayan Kentler) adl  bir sergi düzenlemi tir. “Bu sergide

yay nlad klar  manifestoda “kentte e siz bir organizma” olarak tan mlad klar

kentliler, kendi ya am biçimlerini seçebiliyordu ve kent bir binalar y  olmaktan

çok uzakt , insanlar  serbest b rak yor ve kendi ya ama biçimlerini seçmek için

tetikliyordu.”30

“Grup üyelerinden Peter Cook’un 1964 y nda tasarlad  Plug in City (Tak-Sök

Kent) ise kentin kendisini dev bir makine olarak dü ünüldü ü bir tasar md r. Kent,

parçalar  eskidikçe yenilenen bir makine olarak görülmü tür. “Masif bir iskelet

sisteminden olu an mega bir strüktür olan kentin tasar nda, yap ya konut amaçl

standart hücreler ilave edilebiliyordu.”31

Zamanla eskiyen yap lar, caddeler ve tüm kentsel ö eler teknolojik ilerleme

kapsam nda de tirilebiliyordu. Bu sebeple kent mekanik bir konsepte sahiptir.

“Konut alanlar zgara sisteminde dönen ve de ebilir parçalardan olu maktad r.

Kö egen sütunlar yukar , çat ya uzanmaktad r. Konut birimleri birbirine göre hareket

edebilmektedir”32

30 , 31 Maralcan,M. Tasar m Yay n Grubu  2006/11 Ütopya… deal Kent s.71-73

32 Üçer, Z.Asl ,  Y lmaz,G.  Gazi Üniversitesi Fen Bilimleri Dergisi. ‘Kent Ütopyalar  Kapsam nda Konut
Tipolojileri’  S: 133-147 (2004)

      Resim 2- 38: Peter Cook’un Tak Sök Kenti
      Kaynak: Tasar m Dergisi  11Kas m 2006 Say :167
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Archigram’ n en gözde ehir tasar  Ron

Herron’un 1964’te karikatür çizimleri

olarak tasarlad  Walking City (Yürüyen

ehir) dev ayaklar  olan konutlar n ayn

birim olarak ele al nd , sakinlerinin

ya amak istedi i bir alan bulana kadar

yava ça yürüyen bir ehirdir. ehrin bu özelli i kentteki yerle imcili i göçebe

yapmakta ve olu abilecek bir nükleer sava  sonras  için iyi bir tasar m say lmaktad r.

1968’de Peter Cook’un tasarlad  Instant City (Devinen Kent), istenildi inde bir sirk

çad  gibi kolayca sökülüp tak labilen ünitelerden olu an bir yerden ba ka bir yere

ta nabilen ütopik kenttir.

2.1.6.6. Archizoom:

levsel olmayan yap tlarda 1960’lara ‘A

Duyumcu’ bir felsefeyle yakla an Floransal

gruptur. Post modern ve geç modernizm

ak mlar n ikisine de yak n bir çizgiyle yapt klar

tasar mlar aras nda kent kapsam nda çal malar  da

olmu tur. Grubu olu turan üyeleri; Andrea Branzi,

Paola Deganello, Gilberto Corretti ve Massino

Morrozi’dir.  Non  Stop  City  (  Bitmeyen  Kent)  1970’lerde  tasarlad klar  kent  ve  k r

ya am alanlar n dünyan n her yerini e it ekilde kapsamas  önermektedir.

“Archizoom üyeleri süpermarketten özel olarak nefret ediyorlard , süpermarket onlar

için banal, yüzü olmayan tek i levli bir mekand . Grup Non Stop City’de yatay

olarak ayd nlat lm  tek i levli, uçsuz ve bucaks z çok katl  bir yeralt  kentini

Resim 2- 39: Ron Herron’un Yürüyen Kenti
Kaynak: Tasar m Dergisi  11Kas m 2006 Say :167

Resim2- 40: Peter Cook’un tasarlad  Devinen Kent
Kaynak:http://www.archigram.net/(13May s2007)

Resim2- 41: Archizoom’un Non-Stop City
projesi
Kaynak:http://arttorrents.blogspot.com
/2007/04/
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imgeliyordu, çok say da asansör kulesi kentten yukar ya, üzerini büyük bir cam

kulenin örttü ü do a koruma alan n bulundu u yeryüzüne ç yordu.”33

it düzen elde etme dü üncesiyle tasarlad klar  kentte, su, kara parças , kullan lan

her ey e it biçimde da lm r. Amaçlar  zaman n ko ullar na kar  bir tepkisel

tasar m süreci yaratmakt r.

2.1.6.7. Süperstudio:

1966 y nda Adolfo Natalini ve Cristian Toraldo di Francia’la planlamada kuramsal

ara rmalar yapmak üzere Floransa’da kurulmu  bir gruptur. 1972 y na kadar

Roberto Magris, Gian Piero Frassinelli, Alessandro Magris ve Alessandro Poli’nin

kat lmas yla uluslar aras  sergilere kat lmalar , tasar m yar malar nda yer almalar

grup ad na önemli bir etki yaratm r. 1969’da ‘Kesintisiz An t’ projesiyle ad

duyuran grup modern çizgisiyle evrensel talebini var olan kentlerden Arizona

çölünün dokunulmam  alanlar na kadar çok farkl  yerlerde uygulam r.

Superstudio 1971 y nda 12 ideal kenti içeren ve anti ütopik yakla n izlendi i bir

seri üretti. Bu çal malarda modern ehircili in baz  karakteristik özelliklerine örn.

in aat yap lar n sanayile tirilmesine, bölgelere ay rmaya veya yeknesakl a-

dikkatler çekiliyor ve bu özelliklerin her biri kent örne inde a  biçimlendirilmi

halde gösteriliyor. “2000 Tonluk Kent’te arazi, kare eklinde hücrelerden olu an

sonsuz bir seriye aç yor; ad ndaki 2000 ton, bu kusursuz dünyadan üphe etme

cesaretini gösterecek tüm farkl  dü ünen insanlar n ba na y lacak olan a r

tavand r. Superstudio üyeleri ‘Vita Educazione Cerimonia Amore Morte’de (Ya am

itim Tören Sevgi Ölüm ) (1972) modernle alay ederken yeni ö eler kullan yorlar.

imdi de son zamanlardaki göçebelik ve maddi ba lardan kurtulu  hayalleriyle alay

ediyorlar: Ç plak aileler kartezyen bir çevrede ya yor ve art k çat lar n, duvarlar n

33  Eaton R.,Mimarist Mimari-Anti Ütopyalar 2005/4

Resim 2-42: Süperstudio’un 2000 Tonluk Kenti/ Resim 2-43: Cono (Konik) Kent
         Kaynak: Willey Ley, Galaxy Science Fiction Dergisi  Haziran 1954 /35. say
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veya özel konut giysilerinin sa lad  korumadan ho lanm yorlar, ama onun yerine

bu enerji ve bilgiden olu an, objelerin ve i in olmad , iki boyutlu caml  kafesin her

yerinde kamp yapmakta bütünüyle özgürler..”34

2000 Tonluk Kent, 4 bin metrekarelik bir alan  kapsayan birbirine kesi en ince ve

uzun binalardan olu maktad r. Deniz seviyesinin üzerinde olan yap lar, küp eklinde

hücrelerdir. Her hücre d ar  ile s  olan kar kl  iki duvardan olu an, hava

geçirgen sa lam opak malzemeden yap lmaktad r. Kuzey duvar  3 boyutlu ekiller,

sesler ve kokular vermektedir. Kar  duvarda yer alan koltuk, insan vücudunun tüm

gereksinimlerini kar lamaktad r. Duvar kullan lmad nda tüm fonksiyonlar

kar layan ekipmanlar yok olmaktad r. Yer kaplamas  canl lar n duyusal

parametrelerini yans tacak bir simülatörken, hücrelerin en önemli bölümü olan tavan

sadece beyin dalgalar n al r. Her bir hücre ev, içinde ya ayanlar n beyin

dalgalar  elektronik bir cihazla, analiz ederek yap n üst k sm na göndermektedir.

Denetleyici sistem hücrede ya ayanlar n, gereksinimlerini di erleriyle kar la rarak

bir e itlik sa lar. Bu e itlikçi ya amda ölüm söz konusu de ildir.

Dü lenen baz ehirler insanlar n ya ayabilece i ortama sahip de ildir fakat

bedenlerin yerini animasyonlar yada dü ünce güçleri almaktad r. 10 milyon adet

beyinle yönetilen ‘Yar  Küre Kent’ de dü ünce gücüyle  enerjiye çeviren foto

duyumsal özellikteki ana beyinle yönetilmektedir. ehrin yap lar  Sarcophagi

kristalinden yap lma, metalik kürelerdir. Ana beyinle ba lant  olan Sarcophous

kanla beslenip, kanalizasyon at klar ndan toksinler ve ya a ba  hormonlar  emip

beslenebilen ve böylece yeniden yap lanan bir sistemdir. Küre yap lar vücut

sensorlar  sayesinde görme, duyma, tatma, koklama ve dokunma duyular na sahiptir.

Tüm duyular , duyumsal verileri içeren odac k s  ile denetlenmek üzere ana

beyne gönderilmektedir. Tüm ehrin denetimini, ana beynin odac klar nda bulunan

bir s  su borular na benzer bir yap  ile elektronik alg lay lar, bu besleyici kan ve

odac k s  aras nda beyne iletilen bilgilerle sa lamaktad r.

Koklea Kenti, çap  4,5 km olan bir devasa silindirdir. ehrin en alt tabakas  dünyan n

merkezine kadar uzanmaktad r, bir tam tur 1 y lda bulundu u yerde yava ça dönerek

tamamlamaktad r. Tamamen ekvator çizgisi üzerinde olan kent, her dönü ünde

dünyan n yararl  madenlerini d ar ya ç kartmaktad r. Kentin hareketiyle olu an

türbülans n yaratt  enerji sayesinde, 10 bin y ll k enerjiyi bar nd rabilecek nükleer

34  Eaton,R. (2003) Die deale Stadt, Nicolaische Verlagsbuchhandlung GmbH Berlin
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istasyonu vard r. Tamamen bilgisayarla yönetilen kentin, bu enerji ile yeti en

bitkileri tüm do al ihtiyaçlar  sa lamaktad r. En alt tabakadan ç kar lan madeni

kal nt lar en üst tabakaya ç kar lana kadar, kent yükseltilmektedir. Yükselirken

geni leyen kent yeni alanlarda in aat yapma imkan  sa lamaktad r. Bulunan her yeni

bo  araziye otomatik olarak kentten köprüler at r. Yap lar çift s ra halinde dizilmi

dairesel hücrelerden olu ma evlerdir. Her bir hücresel evin tek aç kl  vard r, 3

duvarl  olan bu evler di er kom u hücrelerine ortak duvarlarla ba r. Yap lar n ana

malzemesi kentin bitkileridir. Kentin sabitli i korunarak s cakl  25, nemi de

%60’t r. Evleri ve yollar  ayd nlatan D dalga nlar  süzülmü  olarak

kullan lmaktad r. Hücrede ya ayanlar n giysiye yada kullan lacak objelere ihtiyac

yok iken; kurallar ve zorunluluklar  da yoktur çünkü, her birey ya am hücresinde

kendi DNA sarmal na göre bir ortama sahiptir bu sebeple kentin d nda bir ya ama

ihtiyaç duymazlar.

‘Sürekli An t’ projelerinde toplumun de er yarg lar na ve tüketim al kanl klar na

kar  gösterdikleri tepkiyi, tüketilen ürünlerin bulunmad zgara eklinde

tasarlad klar  ortamlarla insanlar n e itlik ideallerine yönelik alayc  bir yakla mda

bulunurlar. Bu sonsuz zgaralar ayn  zamanda dönemin planlama tekni ine de birer

göndermedir.

2.1.7. ehircili in Yap sall a Dönü ümü:

1960’lardan 90’lara kadar ütopik ehircilik yap lar n özelliklerine göre

ekillendirildi. 60’lar n ba nda nüfusun art ndan dolay  tasarlanan ehirlerde,

yenilenebilen, sökülüp kolayca yer de tirilen üniteli yap lar tasarland . Peter

Cook’un Plug in City (Sök-Tak Kenti) gibi i levsel olarak yenilenebilen,

parçalanabilen kent tasar mlar na benzer verilebilecek bir di er örnekte, Soleri’nin

1962 y nda tasarlad  Mesa City ( deal Kent)’dir. Projesinde kentin teknolojik

bulu lar devam etti i sürece sürekli geli en teknolojiye uygun olmas  için de ime

rayabilecek, kente eklenebilen yada içindeki birimlerle mekansal olarak

payla labilen yeni üniteler ilave edilecek kadar teknolojik unsurlar yer

almaktayd . Teknolojinin kentlere yans lmas  anlay la üretilen kentlerde d  yüzey

ve ya am kurgusu de mi tir. Çelik yap lar n kullan ld  kentlerde nüfus art n

yo unlu u ölçekleriyle hissedilir olmu tur. Paul Maymont 1959 y nda tasarlad

Yüzer Kentini gemi gibi suyun üzerinde hareket edip ba ka yerlere gidebilir

dü ünmü tür. Salier’in Tripod ve Prader’in Çizgisel Kentinin tasarlanan yap lar nda
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toplu konut gibi planm  dü ey yada yatay olarak birbirini takip eden yerle imlerden

olu maktad r. Her iki kentin konutsal bölümleri istenildi inde bütün olarak

kar lmaktad r.

1960’lar n sonunda ve 70’lerin ba nda tasarlanan ütopik kentlerde, hareketlilik ön

plandad r. Baz  kentler bir yerden ba ka bir yere gidebilecek olarak tasarlanm  ama

as l hareketlilik konutlar n kapsül eklinde tasarlanmas  ve onlar n konutlar içinde

yer de tirmesidir. Bu tür kentlere verilebilecek ba ca örnekler aras nda, Ragnitz –

Graz için Günther Domenig ve Eilfried Huth’ n tasarlad  bir projede ta

sistemlerin içine yerle tirilen hücreler, yerle im alanlar r. Bu alanlar sakinleri

taraf ndan ortakla a kullan rlar. Kapsül üniteler üzerine Kenzo Tange, Kisho

Kurokava’n n çal malar  di er tasar mc lara göre daha fazlad r. 35

Hayali kentler aras nda kule gibi tasarlanm  kentler, buluttan esinlenerek

tasarlanm  zincir gibi birbirine ba  yap lar, farkl  iklim artlar na uyum sa layan

Jean Paul Jungman’ n tasarlad  Dyodon gibi kentler sadece, hayal edilen uzayda

ya amak için tasarlanm  ve bölgesel yerle imlerin i levine uygun tasarlanm  Liman

Kenti gibi ütopik kent tasar mlar , 70’lerin sonuna kadar hayali kurgular n tasar lar

olarak tarihe geçmi tir. 1970’lerin ortalar na do ru kent tasar mlar  bilim kurgu

dergilerine konu olmu tur. 80’li y llarda ise; Lebbeus Woods gibi bilimkurgusal

tasar mc lar n olu turdu u çizgi roman türevi yay nlarda tasarlanm  kentler olarak

ka tlardan, hikaye ve roman klasiklerine sonras nda da film dekorlar na, senaryolara

ta nm r. Woods’un Hiyerar ik Kenti gibi tasar mlar  toplumsal temalar ,

yap lar na yans r niteli e bürünür ve çizgi romanlar nda yap lar na insan ms

kimlikler vermeye kadar ilerlemi tir. 36

90’l  y llarda ütopyac  mimarl k, tasar m, yeni bir kimlik olu turmak üzere

durgunla r. 2000’li y llara gelindi inde bu kimlik aray  sorgulama ve farkl

yap lar  yaratma çabas  içine girer. 2004’te mekansal olarak imgele me, heykelimsi

yap lar, bilgisayar ortam nda kurgusal yap lanma gibi kriterlere kadar ehircilik

anlay ndan yap lar n içindeki mekanlara ve objelere kadar küçülmü tür. 37

35 Ak n,S.– Yürekli,F.  Ütopyac  anlay n 1960’larda gösterdi i de imler / itüdergisi/a cilt:5 Say :2
Say:143-155 Eylül 2006
36   Woods,L., Architecture Association 1985 Origins London
37  Tanyeli U., Similasyon Ça nda Mimarl k ve Woods , Boyut Yay nlar   Nisan 2000 stanbul
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3. BÖLÜM: ÜTOPYA VE TASARIM SÜREC

3.1.AKIMLARIN TET KLED  DE M:

Teknoloji modern dünyan n de iminde en etkili araç olmu tur. Tasar mda

gerçekle tirilmek istenen hayaller, dü ünülür, üretilir, donat r ve denetlenir hale

gelebilmek için baz  süreçlerden geçmi tir. Üretilip sadece sergilenen yada ka t

üstünde sadece çizimleriyle kalan tasar mlar, fantezi dünyas na aittir. Ütopya fantezi

dünyas na ait olan ve gerçekle tirilen tasar mlar n aras nda ç  noktas  olmu tur.

Yani her tasar n kendine özgü de im ve yenilenme için ütopik bir hikayesi

vard r. Örne in Yunan toplumunun tanr lar  için yaratt klar  dev tap naklar onlar n

halk n üzerinde ne kadar etkili oldu unun göstergesi olmu tur. De imi do an n

biçimselli inden etkilenerek ayakkab lar gibi günlük ya amda kullan m ihtiyac

duydu umuz giysilere yans tm lard r. De im süreci daha sonralar  sanatlar n her

türlü bölümünde etkili olmu tur. Mekanik, liberal, teorik sanatlarda ve bilimsel

çal malarda bunlar  görmekteyiz.

nsano lu için yapman n yolu do an n, rüzgar, ya mur, sel, güne nlar  gibi kendi

enstrümanlar yla yapt  biçimselli i taklit etmek olmu tur. Taklit yetene imiz

geli tikçe, bunlar  yap lara yans tmakta teknolojinin üretkenli imize sa lad  yararla

görsel imgelere dönü mü tür. Teknik yap lanma, yeni malzemelerin yap ma

kat lmas yla büyük mekanlar n d  mekanlarla ili kileri kesilmeden tasarlanmas nda

etkili oldu. Dünyan n insan kullan ml  bir merkeze dönü türülmesi, kullan mlar n

kendisinin asl nda bir ihtiyaç olmaktan ç p teknoloji taraf ndan ve teknoloji için

manipüle edilen ihtiyaçlar oldu unu dü ündürür. Modern teknoloji var olan düzenin

de mesinde öncü olarak mimarl kta 19. yüzy ldan ba layarak ideal yap lanma ve

farkl  yaratma çabas yla tasar mlarda kendini göstermi tir. 1851’de Londra’da

düzenlenen ilk uluslar aras  sergi, Crystal Palace (Kristal Saray) bunun ilk örne idir.

effaf bir zar içinde d  dünyadan ilgisini kesmeden, tümüyle kontrol edilebilen bir

mekan yaratmak mimarl n de im sürecindeki ilklerinden olmu tur.38

38  Korkmaz, T. –XXI Mimarl k Kültürü Dergisi Say  :8/ 2001
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3.1.1. Modernizm Ve Etkisi:

Modern mimarl k 19. yüzy n sonunda, 20. yüzy n tamam nda üretim, tasar m

kapsam nda biçimsel ve farkl  ak mlar n yaratt  yap lar n ad r. Hemen hemen

bütün ak mlar n temelini olu turan bir ideolojidir. 19. yüzy n sonunda ele al nan bu

kavram önceleri do ru tasar mlar  olu turmak amac yla belli ba  ilkelerle

formülle tirilmi tir. Bilim ve teknoloji ilerledikçe bu anlay n yerini farkl la ma ve

de im üzerine yap labilecek kurallar  tam olarak ortadan kald rmadan bir deneme

ve modelleme sürecine geçilmi tir.

Endüstri ça n getirdi i bir di er etkide malzeme ve tekniklerin kullan lmas ndaki

farkl kt r. Bir mimari eylem olarak dü ünebilece imiz malzemelerin, bina yap

ve dekorundaki rolünü ilk kapsayan dökme demir olurken sonras nda s rayla çelik,

cam, betonarme gibi malzemeler binalar n önemli ünitelerinde kullan lm r.

Teknolojinin binalar üzerindeki etkisi sadece malzeme çe itlili i ile kalmam

binan n ta  sistemleri ve servis ünitelerini olu turan asansör, havaland rma ve

merkezi tma sistemlerinin de kullan lmas  gözlenmi tir.

Modern mimarinin önemli isimleri bu yenilikleri ve malzeme çe itlili ini kullanan

ilkler olmas  sebebiyle, tasar m sürecindeki önemli halkalar  olu turmu lard r.

Örne in “Bogardus dökme demir cephe panellerini, Le Baron Jenny çelik yap

strüktürünü, Elishe Graves ofis asansörünü, Paxton cam, çelik prefabrike yap ,

Pernet, Robert Maillart, Torroja Y. Miret betonarme strüktürünü, Fuller jeodezik

kubbeyi, Matthew Nowicki asma germe sistemleri kullanmada öncü olmu lard r.”39

Yap lar n makine gibi görüldü ü bu ça da i levsel ve teknolojik tasar mlar n yap sal

olarak ele al  endüstriyel anlamda at mlar n ba lang  olmu tur. Le Corbusier

ve Gropius gibi tasar mc lar binalar n yan  s ra endüstriyel ürünlerde

tasarlam lard r. Le Corbusier uçak, otomobil, gemi, sandalye gibi endüstriyel

ürünler makinele me estetik üzerine var lan önemli bir nokta olan tasar mlar n

sahibidir. Gerçekçilik konusunda mimaride ak l yürütme ve tasarlama üzerine

rasyonalist tutum ortaya ç km r. O dönemde tasar m ve toplumsal ihtiyaçlar için

çal malarda bulunan rasyonel gruplar n tasar mlar  günümüzde hala ilgi

görmektedir. Modernizmin temelini Bauhaus(Yap m Evi) olu turmaktad r. Walter

Gropius’un 1919’da tasar mc lar  ve mimarlar  bir araya getirip marangozluk, metal

39 Tanyeli,U., Modern Mimarl k ,Eczac ba  Sanat Ansiklopedisi s:1286 Cilt:2 Yem Yay nlar
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lemecili i, renkli cam, dokuma, duvar resimleri, grafik tasar , sahne dekorasyonu

ve seri üretim yap labilecek objeleri toptan üreten bir okul açm r. Geçmi e dayal

tasar mlara ve sanatsal süslemelere önem verilen bu yarat  okulda, klasik ve

gerçekçi tasar mlar 20. yüzy n ilk yar nda büyük ses getirmi tir. Fonksiyon ve

yararl n ütopik kapsamda ilk ele al  tasarlanan sandalyeleridir. 1927’lerde

okulun çal malar na mimarl k üzerine yap lan tasar mlarda eklenmi tir.

19. yüzy lda modernizm kapsam ndaki mühendislik yap lar  dikkat çekmektedir.

levsel ve dönemin yarat  yan  yans tan ö elere sahip bu yap lar sergi binalar ,

tren garlar , istasyonlar, borsa binalar , köprüler ve kulelerden olu maktad r. Bu

yap lar n tasarlanmas  ve in a edilmesi üzerine kuralc  yakla mlar yüzünden

ya anan, teknik sorunlara mühendislik felsefesiyle çözümler bulunmas  sebebiyle 19.

yüzy n ikinci yar nda yap lm  olan yap lar n genel ad na mühendislik yap lar

denilmi tir. 1750’lerde ba layan bu süreç, 1890’lara kadar uzanmaktad r. Dönemin

en bilinen mühendislik yap  da Eiffel’in tasarlad  Paris’teki (1887–89) Eiffel

Kulesidir.

Endüstri devriminin getirdi i pratik yap  in a etme ve zaman teknolojisinin el verdi i

ekilde, üretim yapabilme durumunun hiçte estetik olmad  dü ünen William

Morris yeni bir sanat ak  estetik kaideleri bozarak eskiden oldu u gibi zanaat

gelene ine dönü ün etkili savunucusu olmu tur. Arts and Crafts ak ngiltere’de

ba lam  ve endüstrile meyi kabullenmi  birçok ülkede de etkisini hissettirmi tir.

Tar m alan ndaki geli melerle ba layan ak , tasar m alan nda da kendini

göstermi tir. Dönemin önemli yap  olan Philippe Webb’in William Morris için

1859 da tasarlad  Red House’dur .( K rm  Ev).

Chicago kentinin çevresinde yo unla an kent merkezli tasar mlar, teknik aç dan

farkl la ma göstermesi ile ilgi çekmi tir. Kentin tasar mc lar n ço almas  nedeniyle

yap tlar  üreten tasar mc lara Chicago Okulu mimarlar  denilmektedir. Tasar mc lar

yapt klar  tasar mlardaki de imle ses getirmi lerdir. Çelik yap  ve asansör gibi

servis elemanlar  kullanmaya ba lam lard r. Gökdelen tasar mlar  da bu dönemin

ürünüdür. 20. yüzy n ba nda modernizm ba  alt nda farkl  etkilere sahip birçok

ak m üretilmi tir. Art Nouveau, Art Deco, De Stijl, Metabolism, Dekonstrüktivizm,

konstrüktivizm ve son olarak Post modernizm ak yla yap , tasar m ve üretim

anlam nda yenilikleri içeren süreçlerdir. 40

40  Arredamento Mimarl k, Modern Mimarl n Öncüleri Dizisi 3 Walter Gropius ve Bauhaus , Boyut
Yay nlar  Haziran 2002 stanbul



48

3.1.2. Tasar mda Avangart (Öncü) Bak :

Tasar mda öncülük, liderlik, devrimcilik gibi özellikler

ta yan yönelimlere avangart tasar m denir. Avangartl k

modern dünyada sanatsal ya da mimari, özellikleri ta yan

olgularda oyunsu yakla mlarla özgür tasar mlar

yapabilmektir. 1890 ve 1970 y llar  aras nda yönelimlerini

gördü ümüz kavram n Rönesans’ n ba ndan itibaren

de imi arayan bir sürecin içinde, radikal tasar mlarla

kar za ç km r.

19. yüzy n ba ndan itibaren hiçbir ak ma ba

kalmaks n sergilenen, kültürel temeli olmayan özgün

tasar mlard r. 19. yüzy ldan 20. yüzy la geçi te sadece deneysel çal malar olarak

bak lan eserler, 20. yüzy n ba ndan 70’lere kadar yeni yakla mlar olarak

adland lm , her olu um üzerine bir iddia ile srar edilen bir tav rla geçerlilik,

do ruluk, anlaml  olma gibi aray lar içinde gerçekle tirilmi tir. Tasar mlar ka t

üzerindeki gerçekle tirilmesi olas  olmayan, ütopik vizyonlu olsa da sergilerde ve

gruplar n kendi dü üncelerini kimlikle tirmelerinde etkili simgeler haline

gelmi lerdir.

 Resim 3-1: Paul Rudolph’un  Manhattan
 otoyolu için  perspektifi 1967-72

Resim 3-2: Peter Cook (Archigram grubundan)  ‘Plug in City’ –
              Teknolojik görünümlü kent 1962-64
Resim 3-3: Yona Friedman’ n ‘Spatial City’ (mekasal kenti)  1958-59
Resim3-4: Süperstudio Alp göllerinde ‘Sürekli An t’ 1969
Resim 3-5: Friedrich St. Florian ‘Himmelbett’ Gök Yata  1974
Kaynak: Arredamento Mimarl k Dergisi Say .01/2001
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20. yüzy n ba nda avangart mimarl k, olu um

etkilerini kaybederek, yarat lm  olanlar n üzerine

kenetlenmi , eklenmi  tasar mlarla kendilerini

gösterirler. Yani 100–150 y ll k kullan lan tasar msal

ölçütler daha iyi ve do ru olu turulacaklar  iddia

edilerek yerlerine daha i levsel, ekonomik, verimli,

zl , bilimsel, rasyonel, evrensel olabilecek tasar mlar

getirmeyi savundular. Modernist ak n benimsedi i avangart tasar mlar modern

mimarl n baz  isimlerini fikirsel olarak birbirine kar t k lm r. Giedion ile Robert

Venturi bu kar t isimlerdendir. Giedion; öncüler taraf ndan fethedilmi  ve gidilmesi

tarihsel olarak zorunluda olsa hala gidilecek yer vard r anlay yla tasar mlar

de erlendirilir fakat, tarihsel süreçlerin takibi herhangi bir deneysel tasar

(avangart yakla ) gereksiz k lmaktan öte önemsize dönü türür. Çünkü bu

yakla m tam anlam yla bir ütopyad r. Di er aç dan Venturi’de deneyselli e gerek

olmad  dü ünmektedir, fakat al lagelmi  tasar mlar n yaratt  bir dünyada,

tarihsel süreçte yarat lm  olan imgeler ve ikonlar n yeterlili i oldu unu ve

dolay yla avangart yakla mlara gerek olmad  dü ünmektedir. 41

41 Tanju, B. “Avangart Hemen imdi” Arredamento Mimarl k  Say :01/2001
Erzen, J.N “Avant Garde Sanat” Eczac ba   Sanat Ansiklopedisi  Cilt:1 s: 164

Resim3-7: Gaetano Pesce nin Yaln zl k Kilisesi resmi 1974-77
Resim 3-8: Raimund Abraham’ n Perdeli Evi 1972
Resim3-9: Aldo Rossi’nin San Kataldo Mezarl  resmi 1971-84
Resim3-10: Leon Krier’in Rita için Ev isimli projesi 1969-74
Kaynak: Arredamento Mimarl k Dergisi Say :01/2001

Resim 3-6: Alessandro Mendini
  ‘Konut’ cephe çizimi –ta  bask -
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Avangart yakla mlar ütopyan n, simgesi olmu  60 ve 70’lerin radikal tasar m

gruplar  taraf ndan yarat lan kentsel, yap sal ve grafiksel görselliktir. Olu turulan her

tasar m bir tür eylem ve moda niteli i ta r. Her tasar m ispat özelli i ta

için ütopyan n 70’li y lardan sonraki ekillenmesinde etkili olmu tur.

3.1.3. Tasar mda Organik De im:

Organik mimarl k tasar mda, do adaki organizmalar n mekan için ekilcili inden

yararlan lan mimaridir. Tasarlanan her olgunun ili ki içinde olmas , mekan ve

tasar n bir bütün gibi alg lanmas  amac  vard r. Organik mimarl n savunucusu

Wright; yap da kullan lan alanlar n iyi de erlendirilmesini ve bo  alanlar n en aza

indirilmesinin önemini belirtmi tir. nsanlar için yap lan mekanlarda kullan lan

elemanlar n bir bütüne ait oldu u ve mekanla içindekiler aras ndaki ili kide bütünden

ayr lmamas  gerekti ini ifade etmi tir. Wright, tasar mlar nda bütünlü ü mekan

odalara bölmeden zemin ve duvar elemanlar yla ayr rma yaparak yap n

tamam n tek bir mekan olarak alg lanmas  sa lam r. Organik mimarl a örnek

olacak yap lar  aras ndan Chicagodaki Robie Evi ve Kauffman Evi yap  bir bütün

olarak alg lad z tasar mlar r.

Resim3-12:  Wright' n Kauffmann ( elale)Evi -1936
Kaynak: www.bluffton.edu 02Haziran2007

Resim3-11: Wright’ n Robie Evi -1909
Kaynak: www.galinsky.com    02Haziran2007

Resim 3-13: Erich Mendelson’ n Einstein
                         Kulesi 1920
        Kaynak: www.greatbuildings.com

Resim 3-14: Erich Mendelson’ n Cleveland
Sinagogu
Kaynak: www.arkinetia.com 02Haziran2007

http://www.bluffton.edu
http://www.galinsky.com
http://www.greatbuildings.com
http://www.arkinetia.com
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Bir ba ka organik tasar mc  Erich Mendelsohn’un tasarlam  oldu u Einstein

Kulesiyle, Cleveland Sinagogunda, binalar n in a edildi i bölgeye uygun

tasar mlard r. Yer ald  arazinin e rilerine göre biçimlendirilmi  toprakla bütünle en

görüntüleri vard r.

Organik mimarl k do al malzemelerin, renk, biçim ve yal nl kla i levsel olarak ele

al nd  bir yakla md r. Tasar mc lar n, endüstri ça n getirdi i düzensiz ve

karma k olu umlara kar  bulunan do an n yap yla paralel çözümleyici, duyarl

yakla mlar  binalar n böylesine etkileyici olmas  sa lam r.42

3.1.4. D avurumculuk:

19. yüzy n ba ndan itibaren endüstrile me ve modernle me olgusuna kar

Avrupal  mimarlar n verdi i, yap sal tasar mlardaki tepkidir. 20. yüzy n ortalar na

do ru özelli ini yitirmi  bu anlay  Almanya ve Hollanda’da kendini göstermi tir.

Mimarl kta d avurumculu u bir dil gibi alg layan tasar mc lar yap tlar nda

endüstrinin getirdi i olanaklara s rt  dönen ve önemsemeyen bir üslup

yaratm lard r. Amaçlar , baz  toplumsal sorunlara çözüm getirmek yerine yeni ve

özgür bir üslup olu turmakt r. Tüm çabalara ra men tasar mlar n gerçekle tirilme

imkan  olmam r.

avurumculu un simgesini olu turan cam, ayn  zamanda saydaml k, berrakl k ve

ar nm nda simgesi olmu tur. lk örnek olarak, Bruno Taut’un 1914’te Werkbund

Sergisi için tasarlad  Scheerbant’ta malzeme olarak cam kullan lm r. Sava n

etkisinde olan Almanya için “bu eser bütünlü ü ve ahengi kaybolan bir dünyada,

, rengi, müzi i ve sözü birle tiren s naklar  simgeliyordu.”43 Cam n etkisini

asl nda kristalde bütünle tiren d avurumcular, cam n olumlu etkilerini umursamadan

lgan, belirsiz ve tekinsizli ini kendi sembolleri haline getirmi tir. Yap

malzemeleriyle birlikte in aatta kullan ld nda saydaml k ve  yitiren kristaller

sadece yüzeyindeki aç lar  ve sertli iyle tasar mc lara olu turabilecekleri ekilselli i

vermi tir. 1920’lerde Bruno Taut taraf ndan örgütlenen ‘Cam Zincir’ grubunun

eskizleri d avurumcu mimariyi daha fazla gözler önüne sermektedir. Çünkü sava

sonras nda ya an lan ekonomik bunal m in aat sektörünü de etkilemi tir. Yap lan

tüm tasar mlar taslak olarak kalm r. 1925’lerde d avurumcu yakla m, maniyerist

dü ünceye dönü mü tür. Bu olgularla sivri kö eler, taçland lm  binalar, dü ey

42 Erenler, E. “Organik Mimarl k” Eczac ba   Sanat Ansiklopedisi  Cilt:3 s: 1382
43 Bilgin, ., “Über Die Tekke-Architecture Des 13 sayfa: 183-190 Budape te 1978
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vurgular daha dengeli bir üslupta yarat lm r. D avurumcular kristalin sivri, sert ve

kö eli halinden etkilenerek tasar mlar yapm r. Kristal taklidi yap lar tasarlayan

Pöelzig, Hermenn Finsterlin, Max Taut, Scharoun ve Otto Bartning projelerindeki

cephe çal malar nda, iç mekan kurgular nda, sert, sivri, amorf ekiller kullanm r.

avurumculuk oldukça geni  bir kapsama sahip

olan sanatsal bir kavramd r. Sanat n mimarl k,

heykel, müzik, dans, edebiyat ve tiyatro kollar nda

etkisi görülmü tür. Onu yo un olarak hissetti imiz

sanat kolu resimdir. Resmin d avurumcu

yakla ndan ilham alan tasar mc lar mimari

tasar mda da kullan labilece ini dü ünmü lerdir.

Gelecekçilik ilkeleriyle, paralel giden bu sanat

ak , teknolojinin geli mesiyle modernizmin

içinde yerini alm r. D avurumculuk, sadece Hollandal lar ve Almanlar taraf ndan

benimsendi i için tasar mlar bu iki medeniyetten ç kan sanatç lar taraf ndan

olu turulmu tur. Çevreden görülen ekiller, eskizin yap m a amas ndaki ruh haliyle

bütünle ince ortaya, benzeri bulunmayacak tasar mlar ç km r. Hermann

Finsterlin’in ev tasar mlar  da bu ak ma dahildir.

Ak n do adan ald  etkilerin

yan nda mistik duygular nda etkisi

vard r. Baz  mimarlar olu turduklar

yap lar n  nas l yans taca  bile

bu duygu yo unlu uyla

dü ünmü lerdir. Yap lar n üzerine

yans yan k yüceli in,

muhte emli in simgesi olmu tur. Dini yap larda

avurumculuk ön planda iken dönemin yap lar  aras nda

büyük farkl klar yaratmaktad r. Al lm  gösteri li, yüksek

kubbeli yada Gotik üsluplu dini yap lar n yerine, yine Gotik

üsluba yak n ama kristalin sert, sivri yüzeylerinin

tasar mc ya yans  halidir.44

44 Whyte, L.B; The Crystal Chain Letters Architectural Fantasies by Bruno Taut and His Cambridges, Mass Mit Pres, 1985

Resim 3-15: Hermann Finsterlin’in
ekilsel    Kompozisyonu

Kaynak:http//:www. wikipedia.com
09Nisan2007

                            Resim 3-16: Luckhardt’ n Dini ikonu
                            Kaynak:http//:www. britanica.com  09Nisan2007

Resim 3-17: Johannes Molzahn’un Katedral tasar
Kaynak:http//:www.expresyonism.com  09Nisan2007
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Rudolf Steiner dini yap larda d avurumculuk üzerine, bir ideoloji geli tirmi tir. Ve

teorisini geli tirmek üzere bir ara rma merkezi kurmu tur. Bu kurumun

avurumcu yap  döneminde tasar mc n istedi i etkiyi yaratm r. Erich

Mendelsohn d avurumculuk da en tesirli mimarlardan olmakla birlikte, yarat

fikirleri d avurumcu mimarl n genel özelliklerini olu turan yap lar nda

sergilemi tir ve arkas ndan giden mimarlar onu bir ekol olarak benimsemi lerdir.

Frank L. Wright’ n yap tlar na ve tasar mc  ruhuna hayran olan Erich

Mendelsohn’un, Einstein Tower (Einstein Kulesi) en ünlü projesidir. Tasar nda

dinamik ak  ve anlaml  bir duru  vard r. Binan n giri indeki dinamizm ve ak k

insan n kollar  açm  misafirperver ifadesine

benzetilmektedir. Belki de, onun mistik yakla  da

budur. Mendelsohn’un d avurumcu tavr  daha ö renci

iken yapt  eskizlerde aç a ç km r. Eskizlerinde

teknoloji ve tasar  bütünle tirmi tir. Cam, çelik ve

betonu mekanik bir ifadeyle kullanmak istemi tir.

 Dönemin di er bir tasar mc  olan Hans Scharoun,

tasar mlar nda renklere önem vermi tir. Tasar mdaki renk,

parlakl k ve canl n simgesidir. Fazla say da tasar

olmas na ra men 1.Dünya sava n ekonomiyi kötü

etkilemesi nedeniyle, onlar  in a edememi tir. Bu

nedenle eskizlerini gerçekle tirememi  o kadar çok

tasar mc  vard r ki; Bruno Taut’un deyimiyle onlar

mecburen ‘Paper Architects’ (Eskiz Mimarlar ) olarak

bu ak n savunucular  olmu lard r. Scharoun’un ilk

yap  olan Belin (Philarmonie) Orkestra Binas

tasar nda, renklerinin dinamik etkisini görmekteyiz.

Yap da, ak n popüler malzemelerinden olan cam ve

çelik kullan lm r. Teknolojinin hissedildi i yap lara

imza  atan  iki  önemli  mimar  daha  vard r;  Bruno  Taut

ve Hans Poelzig. Yap lar na ilk bak ld  anda ak n

rl  hissedilmektedir. Max Berg güçlendirilmi

kubbesiyle önemli bir etki yaratt  yap nda, Rudolf

Steiner’in yap lar nda da oldu u gibi betonarme
             Resim 3-19: Hans Scharoun’un
                   Orkestra Binas
             Kaynak:http//:www.britanica.com

 09Nisan2007

Resim 3-18:ErichMendelsohn’un
Einstein Kulesi

Kaynak:www.greatbuildings.com
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tekni ini kullanm r. Rudolf Steiner ak , dramatik etkiyi sabahlar  ve ak amüstleri

binalar na giren güne n yans mas yla yaratm r. Ak mdaki dramatik etki ve

fantezi tasar mlar  Herman Finsterlin ve Bernhard Hoetger’in elinden ç km r.

Bernhard Hoetger’in tasarlad  Haus Atlantis (Atlantis Evi) merdivenleri ile

fantastik etkiyi göstermektedir. Ama Hermann Finsterlin’e hiç benzememektedir.

1905–20 y llar  aras nda etkili olan ak n belirtilerini tam

80 y l sonra gösteri li yap larda görmekteyiz. Örne in; Jorn

Utzon ve Daniel Libeskind’in tasarlad  Victoria Müzesi,

Albert’in tasarlad  Sidney Opera Binas , her ikiside

ak n yap sal sembolleri olan k, form ve dinamik etkiyi ta maktad r. Ak n

özelliklerini günümüz yap lar nda görebildi imiz mimarlar; renkli ve dinamik

tasar mlar üzerine Frank Gehry, Daniel Libeskind ve Jorn Utzon’dur. Tasar mlarda

ak  yans tan mimarlarsa; Frank L. Wright ve Le Corbusier’dir. Sadece 

yans tan mimarlarsa, Mies Van der Rohe ve Bruno Taut’tur.

 Resim3-20/21/22:ErichMendelsohn’un HansScharoun’un                    BernhardHoetger
U-Bahn istasyon eskizi Suluboya eskizi Atlantis Evi merdiveni

Resim3-23/24/25: Hermann Finsterlin Gök Evi    Hans Poelzig Ofis binalar  Hamburg            Zvi Hecker
Okul Binas  Skeci

                   Resim 3-26/27: Daniel Libeskind              Jorn Utzon Sidney Opera Binas
Victoria müzesi

Resim3-28: F.GehryDutch Ulusal Ofisi
Kaynak:http://britanica.com
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Mikroskop alt nda incelenen çe itli hücre biçimlerinden esinlenerek tasar mlar n

gerçekle tirildi i mimari yakla m biyomorfiktir. Bu üslubu kullanan mimar Alman

Hermann Finsterlin’dir. Tasar mlar ndaki hücresel ekilleri yans tt  yakla k 500

adet projesi vard r. Bunlar aras nda en gözde olan Konser Evidir(1919). Biçimsel

yakla mlar nda, dik aç  tabuta benzetti i için asla kullanmam  olmas  nedeniyle,

amorf ekillere yönelmi tir.

Binan n içindeki farkl  eylemleri s rlayan mekanlar n binalar n d  görünü üne

yans lmas  savunan d avurumcu mimarl k ilkesi organ ms  d avurumculuktur.

Akademik mimarl n getirdi i kuralc  yakla mlardan uzakla may  amaçlayan Glass

Chain (Cam Zincir) grubu bu mimarl k sürecine de yön vermi tir. B.Taut ve

Hermann Finsterlin’in ütopik projelerinden etkilenen Hugo Haring organ ms

mimarl n ilkelerini ‘Wege zur Form’ (Biçimin Yollar ) adl  makalesinde ifade

etmi tir. Haring, Garkau’da in a edilen çiftlikte makalede belirtilen ilkeleri

uygulam r. Bu ilkelere göre içteki eylemlerin ve gereksinmelerin d  biçimi

belirlemesi gerekmektedir. Binan n i levine göre tasarlama bu mimari üslup için

geçerlidir. Fakat 20. yüzy n getirdi i de kenlik h  etkileyen i levlerin ve

gereksinmelerin de sürekli de mesi bu ak  olumsuz yönde etkilemi tir. 45

3.1.5. Belirsiz Ütopyalar:

Bak ld nda önemli bir an için üzeri haz rlanm  pasta süslemelerini and ran ve ne

tür bir kal pla ekillendirildi ini dü ündüren yap lar asl nda, yarat lar  taraf ndan

görselli in ön planda oldu u içsel bir istekle kendi elleriyle ekillendirilerek in a

edilmi lerdir. Fantezi tasar mlar n abart  k vr mlara sahip, dev çiçek motifleriyle

bezenmi , kimi yerlerinde kayalar n keskin hatlar n özellikle vurguland

heykelimsi yap lar oldu unu ifade edebiliriz. Yap n yap m amac nda, yapan ki inin

isminin ölümsüzle mesi ve hayal etti i bir eyin yap  görenler taraf ndan da

alg lanmas  vard r. Yap n d  görünü ü iç görünü üne göre, d  dünya ile daha

ba lant  oldu u için amaç cephede olu turulan görsellikle bütünle ir.

Ta  yap lardaki heykelimsi görselli in d nda, belirsiz ütopya olarak

adland rabilece imiz 1970’lerde yaz lm iir kitaplar n kapaklar  ve iç

sayfalar  süsleyen hayali çizimlerde vard r. Genellikle kent çizimleri olarak

kar za ç kan bu tür ütopik resimler, gelecekte insanlar n ya ayaca  yap lar

45  Sharp, D. Modern Architecture and Expressionism , London Longman 1966
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ekillendirmi tir. 1972 Italo Calvinon’un yazd  romanda ‘Görünmez ehirler’

olarak adland rd iir bölümlerine rastlanmaktad r. Bu iirlerde konu al nm  Marco

Polo’nun Kublai Khan ile yapt  projeleri resimlerde de tasvir edilmektedir. Post

modern edebiyat n bir kolu say labilecek bu yöntemde dönemin hayali ehirleri post

modern mimarl kta oldu u gibi eskinin de tirilip yeni görünümlü yap lara

çevrilmesi ifade edilmi tir.  ehirlerdeki antik yap lar n yüzeylerinin cam ile

kaplanmas  ve her bir mimari ak n özelliklerini ta r nitelikteki bina parçalar  bir

yap boz bulmacas  gibi parça parça kullan p, her bir ak n birle iminden yeni bir

mimari üslup ç karma amaçlar  ifade edilmektedir.

Kristalize ve organik yap larda sadece tasarlan p in a edilmemi  olsalar da mimarinin

avurumcu ak n bir parças  say lmaktad rlar. Birinci Dünya sava n

ba lang ndan sonlar na kadar sanatç lar, mimarlar Alman ve Rus sosyalist

hareketlili inde projelerini in a edemediler, ama ufak bir komisyon kurup her biri

kendine özgü el yetene i ile taslaklar çizip, yaz lar haz rlad lar. Bu hareketlili i 24

Kas m 1919’da seçti i tasar mc lara ortak bir mektup göndererek Bruno Taut

ba latm r. Taut’un mektubu gönderdi i ki iler; Carl Krayl, Paul Gösch, Hans

Scharoun, Walter Gropius, Adolf Behne, Jakobus Göttel, Hans Hansen, Wenzel

August Hablik, Max Taut, Wilhelm Brückmann, Hermann Finsterlin, Wassili ve

Hans Luckhardt’t r. Mektubun amac  kendilerine özgü tasar mlar n yer ald  yeni bir

ak m olu turmakt r. Baz  tasar mc lar mimari üsluplu taslak haz rlarken, baz lar

grafik sanat na yönelmi tir, baz lar  ise sadece yaz lar yla Taut’u desteklemi tir. Tüm

bu ki isel çal malar n sonucunda Aral k 1920’de çal malara Alfred Brust’ n

kat lmas yla Kristal Zincir grubu kurulmu tur. Bu çal malar zamanla ütopya ve

görsellik üzerine yo unla r. Bina yap nda kullan lan tekniklerin geli mesi ve

yeni malzemelerin kullan lmas  gerçeklik kavram n, ütopik vizyonda kaybolmas na

kadar ilerlemi tir. D avurumculu un ilham malzemesi olan cam n ekillendirilmi

yada kristal hali taslaklar n ço unda kristal benzeri yap larla kar za ç km r.

Cams  fanteziler y lmakta olan yada bir yan  in a edilmemi  yap lar n, kule gibi

yükseltilerin, insan  etkileyecek ihti amda ekillendirilmi  simetrik yap lar n

çizilmesini sa lam r. Ak n 1920’lerdeki kat mc  Hermann Finsterlin gibi

tasar mc lar sadece kristalin eklinden etkilenip do adaki birçok nesneden

yararlanarak ev tasar mlar  yapm r. Renkli tomurcuklar n, mantarlar n, kabuklu

canl lar n, sualt  yarat klar n ve benzerlerinin ekilleri tasar mc n ütopik tasar ml

evlerin dönü mesi yine ayn  ak n kapsam ndad r. Genellikle tasarlanan yap lar n iç
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mekanlar  d  görünümlü organik ekillerin devam  oldu u için ta , cam, beton,

plastik ve kuma  gibi malzemeler kullan lacak ekilde tasarlanm r. Ço u in a

edilseydi geni  hacimli, çok amaçl  mekanlar n bölümlendirildi i, esnek tasar mlar

olacakt r.

Ütopik tasar mlar 1970’lerde fantezi çizimleri olarak ele al nd nda, geçmi e at fta

bulunarak gelece in yap lar  resmetmi lerdir. Geçmi te kullan lan farkl  stillerin

kolonlar , tonozlar , kemerleri, ta  duvarlar, ufak makine parçalar na benzer ekiller,

tap nak benzeri yap lar, do u kültürünü yans tan vaha görüntüleri tasar mlar n

de mez parçalar  olmu tur.1980’li y llarda kristalize yap lar, Frank L. Wright,

Bruce Goff, Gordon Bunshaft ve Walter Netsch’in tasar mlar yla yeni bir aray

kazanm r. Cam piramitlerin, jeodezik yap lar n, binalar n cephelerindeki farkl

dalga hareketleri, ak n yeni yüzü olmu tur.46

46  Thamsen, W.Christian , Visionary Architecture, ‘From Babylon to Virtual Reality’ Munich-
Newyork 1994 ‘ The Architecture of Dreams’ s. 69

Resim3- 29: Ferdinant Cheval –ideal saray-- Kaynak: www.eng.vikipedia.org
 Resim3-30/31:William Katavolos,Kimyasal ehir 1960 --Kaynak: www.bombsite.com

                      Resim 3-32/33: Paolo Soleri Mesa City 1950-- Kaynak: www.domusweb.it

http://www.eng.vikipedia.org
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2.1.6.Kinetik Tasar mlar:
Geli en teknoloji ve ekonomik de erlere ra men, toplumun de en genel

ihtiyaçlar n yeteri kadar tasar m anlam nda kar lanmad  dü ünen

tasar mc lar n, 1960’lardaki mekansal ifadelerinin genel ad r. Teknolojinin h na

yeti mek üzere bir ifade niteli i ta yan kinetik mimarl k, de me ve yenilenme

sürecinde olu turulmu  yap lar n tamamland ktan sonra da tekrar yenilenme ve

geni letme dü üncesiyle bitmemi  gibi alg lanmas  yans tm r. Bu anlay n

verdi i güvenle tasar mlardaki biçimlenme; büyültülüp, küçültülebilir yap lar

olu turmaya, yeni in aat teknikleriyle ta  sistemlerin ta ma tekniklerinde

de ime, yeni malzemelerin yap mda kullan lmas na, bina ekonomisi ve

teknolojinin kullan m detaylar ndaki incelikleriyle ba lant  olmu tur. Tasar

yap lara uyarlarken makinelerin gücünden yararlanma, programlama tekni iyle

bilgisayar teknolojisinden yararlanma de im alg na büyük ölçüde katk

sa lam r.

Günümüzde kinetik mimarl n etkilerini

kulland z yap  biçimlerinde görmekteyiz.

Örne in panjurlar, gölgelikler, sürme ve asma

kap lar, hareketli pencereler, asansörler, yürüyen

merdivenler, aç r kapan r çat lar, döner

restoran ve manzara kuleleri, hareketli köprüler,

mobil evler, otomatik kap lar, pnömatik yap lar,

döner sahneler, kendili inden kurulan çad rlar,

hareketli bölmeler, hareketli oturma s ralar ,

kapan nca dolap olan üniteler kinetik mimarl n

ürünleridir.

Kinetik mimarl n örnekleri olabilecek sadece

proje düzeyinde kalm  çal malardan;

Gropius’un 1927’deki Total Theatre (Tümel Tiyatro) projesi, Nervi’nin 1934’teki

Döner Ev projesi, Archigram grubundan 1964–66 y nda tasarlanan Plug in City

(Birim Kent) adl  mega strüktür projesi, ayn  gruptan Warren Chalk’un Capsule

Homes (Kapsül Evler) projesi günümüzde hala tasar m üzerinde etkili yer

tutmaktad r. 47

47  Balkan E., Kinetik Mimarl k Eczac ba  Sanat Ansiklopedisi  Cilt 2  Sayfa 1015 Ankara

Resim 3- 34: Warren Chalk- Kapsül Ev
Kaynak:www.archigram.com
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3.1.7. Tasar m Ve Fantazi:

rt , s ra d  çevresiyle bütünle meyen yap sal özellikleriyle farkl klar

gösteren, al lm  malzemelerden ve biçimlerden olu mayan yap lar n genel ad na

fantezi yap lar  denir. Mimari kaidelerin, kurallar n kabul edilmi  tüm yarg lar n

na ç kan, ayk  bir ak md r. Mimari bir üslup olarak kabul edilmedi i için

yap lar n ço u mimarl k e itimi almam  ki iler taraf ndan in a edilmi tir. Çevredeki

yap lar n tek düzeli inden ve ki ilerin isimlerinin ölümsüzle tirme arzular  sebebiyle

olu turulmu lard r. Hiçbir mimariye benzemedi i ve yap lar nda kullan lan

malzemeleri farkl  oldu u için ilgi çekmi tir. Yap lar n malzeme yelpazesine

bak ld nda, çok farkl  tekniklerle kar la r. Örne in yap lm  binalar n yüzeyine

renkli cam, ta  parçalar , seramik gibi malzemelerden elde edilen mozaikleri ya da üç

boyutlu kabartmalar n yap lmas yla olu turulan yüzeysel biçim ve renklili i

binalara uygulama yöntemi bunlardan biridir.

Tasar mlar n binada biçimsel olarak geometrik ekillerden

yararlan larak yap lmas  ya da organik mimarinin etkisiyle

do adaki olu umlardan etkilenerek bina cephelerinde bu

olgular n kullan  çok izlenilen yöntem olmu tur. Antonio

Gaudi’nin yap lar  bu yakla mlara örnektir. Botllo ve Mila

Apartmanlar nda kulland  organik biçimlemeler asl nda

binan n yap sal elemanlar  olu turmaktad r.

Botllo Apartman n cephesindeki hareketlilik yüzeysel

anlamda deriyi and rmas , kemik biçimindeki kolonlar, bir

ejderha ya da dinozorun omurgas yla s rt ipli ini an msatan

çat  k sm , günümüzde hala rt  etkisini korumaktad r.

Yine Gaudi’nin Mila Apartman  yatay kenar bantlar yla insans  bir özellik kazanarak

insan n göz kapaklar na ya da a z yap na benzetilmi tir. Ta  elemanlar n

kemik benzeri yap lardan olu mas  bu eserinde de etkili olmu tur.

Yap  malzemelerinin çe itlili i artt kça ortaya ç kar lan örneklerde o kadar

fazlala maktad r. 1851’de Londra Dünya Sergisinde Paxton taraf ndan tasarlanan

Kristal Saray’da oldu u gibi, döneminde yeniyi ya atan yap lar kullan lan yeni

malzemelerle ilgiyi üzerlerine çekmi tir. Kristal Saray’da dünyada ilk kez prefabrike

cam paneller kullan lm r. Malzeme etkisi yenisi buluna kadar yada örnekleri

ço alana kadar binalardaki ilgiyi artt rm r.

Resim 3- 35: Gaudi’in Mila
Apartman
Kaynak:www.geocities.com
27Nisan2007
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Bina yap nda kullan lan malzemelerin d nda çekicili i artt ran bir di er etkide

binan n tesisat ve servis sistemleridir. Paris’teki Rogers ve Piano’nun tasar  olan

Georges Pompidou Ulusal Sanat ve Kültür Merkezi (1971–77) binay  olu turan

servis ve tesisat sisteminin d adönük çarp  yap yla ilgi çekmektedir.

Fantastik mimarl k, rt  gruplar n tasarlad  projelerde de göstermi tir.

Superstudio grubuna ait Sürekli An t ve Toptan Kentle me çin Bir Model adl

kolajlar  yok olan do an n çerçevesini oldukça ürkütücü ve etkileyici ekilde ifade

etmi lerdir. Fullerin Uçan Küreleri ve Nasa’n n Uzay Kolonileri çal malar  üretici

hayalleri zorlay  niteliktedir. Tasar mlar n s r tan mad  ve hiçbir ulusa ait

olmayan fantastik mimarl k, insan n dü  gücünü ve farkl  nas l yaratabilece ini

bize göstermektedir.48

48  Bourdieu P., Outline of a Theory of Praxis, Cambridge University Pres, London  1977 Sayfa: 188

       Resim 3-36: A.Gaudi’in Botto Apartman  iç mekanlar
       Kaynak: Stanley Abercrombie, A Century of Int. Design 1900-2000

                      Resim 3-37:  J. Paxton-Cristal Palace      Kaynak: www.eng.archingform.net
                      Resim3-38: Rogers ve Piano’nun tasar  olan Georges Pompidou Sanat merkezi
                      Kaynak: www.greatbuildings.com 27Nisan2007

http://www.eng.archingform.net
http://www.greatbuildings.com
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3.2. TEKNOLOJ :

Sanayinin, kullan ld  her alan  verimli hale getirmesi üretimin artmas nda etkili

olmu tur. Teknolojinin sa lad  h zl  üretim ve bina yap nda kullan lan yeni

teknikler, 15. yüzy lda sadece fantezi yap lar  olarak adland lan, tipteki taslaklar

in a edilebilir hale getirmi tir. Yap larda çeli in d  yüzeyde kullan lmas ,

mimarl n yeni yüzünü olu turmu  H-Tech yap lar n 19. yüzy ldaki ta

sisteminde kullan lmas n bir gömlek önüne geçmi tir. 20. yüzy lda tasarlanan

yap larda teknolojik aç dan modern mimarl n ele al nda çe itli unsurlar göze

çarpmaktad r. Bunlar yap larda denetleme, disiplin, s flama, standardizasyon,

tasar m aç ndan s r a  ve ço alma tutkusuyla iktidarl  sürekli k lma,

tasarlanan yap lar  sonsuza ta ma çabas r. Mimarl kta teknolojinin tasar m

sürecine etkisi, standardizasyonda seri üretim, dolay yla k sa sürede çok yap  in a

etme çabas , en büyük aç kl  geçme, en uzun köprüyü veya en yüksek kuleyi in a

etme, en farkl  tasar m görünümünü yakalama, ütopik ehir olu turma çabas n

yerini alm r. Bu çerçevede mimarl k bir düzen olu turma amac ndan ç karak, ideal

dünyan n ideal yap lar  tasarlama, denetleme, planlama tela na dü mü tür.

Do an n formlar  yap lar n bütünselli inde okunur hale gelmi , art k ütopya

tasar mlarda daha mekanik gözükür olmu tur. ç mekanlarda büyük aç kl klar tek bir

kullan m amac ndan s yr p daha fazla i lev olana  bulmu tur. Tasarlanan yap lar

bir bütün olarak ele al nmaktan çok hücresel mekanlar olarak s rlanm r. Her bir

hücre birer makine gibi alg lanm r. Çelik iç mekanlar n kaplamalar nda, hatta

tümüyle bir iç kabuk olarak kar za ç kmaktad r.

1980’lerden itibaren teknoloji ileti im teknolojisindeki geli melerle daha da h z

kazanm r. Esneklik ve adaptasyon üzerine yo unla arak nesnelerin i levlerinin

yerine onlar n nas l göründü üne odaklan lm r. Bu anlamda ütopyan n bir ba ka

yüzü ke fedilir. Gerçek dünyadan koparak tasarlanan objeler, iç mekanlar binalar n

 görünü ü bir hayalin görselli i haline gelmi tir. Ama bu tasar mlar say labilecek

kadar azd r. Teknolojinin yeni görselli i bilim kurgusal yay nlara yans r.

Dergiler, çizgi romanlar, film senaryolar  ve dekorlar nda bunu hissetmek mümkün

olmu tur. Bilim kurgusal filmler; günlük hayat n ak n yerine, robotlar, uzayda

ya am, kopyalanan yarat klar ve hayal edilen farkl  dünyalar n yans ld  teknolojik

bir pencere olmu tur. Teknolojinin ütopik tasar ma yans mas , yarat lan her teman n

daha özgürce dü ünüldü ünün bir göstergesidir.
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3.2.1.Fütürizm Ve Makinele me:

talyan Fütürizminde mimari aray lar n yarat  ve sorgulama alan  oldu unu dü ünen

ve aray lar n örgütsel bir anlat m oldu unu irdeleyen çevreler sessizli e bürünürler.

Tasar mda farkl , gücü, simgeyi siyasi iradeyi, içsel çal malar n göstergelerini

çizimlere aktarmak isteyenler bu isteklerini toplumsal anlat ya dökmü lerdir.

20. yüzy n ilk yar nda toplumsal ko ullar nda, etkisiyle ortaya ç kan öncü

hareketler (avangart), talyan Fütürizminin endüstri devrimini yans  ç lar

olmu tur. 1914’ten sonra resimlerindeki dinamik çizgilerle kendilerini hissettirmeye

ba layan tasar mc lar, o zamanki tasar mlar n gidi at na ayk  temsili çizim

hareketlili inden olu an yal n, sert ve dinamik bir çerçeve çizmi lerdir. Ayd nlanma

ve sanayi devriminin insana verdi i inanç de imi ve gelecekçi bat daki

endüstrile me ile kapitalist döngünün yaratt  de im süreci baz talyanlar n,

modern görünüm kazanmak için yaratt klar  yenilikçi ak ma yönelmelerini

sa lam r. 20. yüzy n ilk yar nda faal olan ak m, (1909-14) sanat hareketi

dönemine göre oldukça dinamik bir görüntü sergilemektedir. Siyasi öngörülere sahip

olan ak n, siyasi karakterleri, idam edilene dek milliyetçi ve toplumsal olaylar n

patlamas nda önemli dü ümlerden biri olmu tur. talya’daki sokak çat malar nda,

kabukla  bürokrasiye kar  örgütlenmede, sosyalist çerçeve ve talyan ulusçulu u

aras nda gidip gelen hareketlilikleriyle, onlara kar  olan geleneklerine fazlas yla

ba ml  gruplar, aras nda sürekli bir çeki me ile gündeme gelmi lerdir. Yakla mlar

mimari çizimleri gibi sert ve oldukça sald rgan oldu u için, toplum taraf ndan

desteklenmemi lerdir. Politik ç lar n d nda Fütüristlerden özellikle Marinetti,

Boccioni ve Sant’Elia 1920’lerin en özgün karakterleri olmu tur.

O dönemde h z, motor ve devingen makinenin gücüne dayal  tasar mlar fütüristlerin

vazgeçemedi i önemli unsurlard r. Marinetti’ye göre çal an bir motorun güzelli i

büyüleyici olmu tur. “Dünyada, dinamo ve dü melerle par lt  kontrol panelleriyle

entegre olmu , geni  peyzajlar içinde, zincir y nlar n hidrolik bask  zapteden

ve gücün kendisini m ldayan santrallerden daha güzel bir ey yoktur.” Fütürizmin

genel mant  Marinetti’nin bu söyleviyle makinele me üzerine olan hayranl

simgelemektedir. Var olan düzenin de imini savunan fütüristler, tepkilerini

yay nlad klar  manifestolarda ya ama dair yeni yap lar ve kentle me üzerine

yaz lar nda ifade etmi lerdir. Modern ölçüte dair her ey uygulanmal  ve

denenmelidir. Bu anlamda Sant’Elia tasar mlar nda estetik olgular yerine sald rgan,

sava  bir üslup kullanm r. La Citta Nouva (Yeni Kent) mimarisinde uzay gemisi,
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rhl  bir araç, yada makine gibi bir görüntü sergilemi tir. Endüstrinin en belirgin

elemanlar ndan olan makineyi, motoru, güç santralini, elektrik üretim merkezlerini

ele alarak mimariye yeni bir anlam kazand rmaya çal r. Genel olarak fütüristler

kendi mimari temalar  sergilemek ad na, oldukça fazla taslak olu turmu lard r.

Kentle meye dayal  ve ula ma ait yap lar n üzerinde çal malar , modernle meye

olan ilgilerinin göstergesi olmakla birlikte, yap lar n dinamik görüntülerinin iç

mekana yans mas nda da yeni bir bulu  olarak tasar mlar nda görülmü tür.

1930’lar n ortalar na kadar fütürizm etkisi sürmü tür. 49

49 Adam,M. Eczac ba  Sanat Ansiklopedisi, Gelecekçilik,Cilt: 1 s:664-666

Resim 3-39: Sant’Elia’ n Mekropol yap  1912                  Resim3-40: Virgillio Marchi, Gelecekçi Kent
Kaynak: C.Cresti, nterno a due Disegni 1972,               Kaynak: Bollettino del Civico Museo-Biblioteca
Say. 15-16                                                                                             dell’attore 1977 say:19-26

Resim 3-41: I. Pannaggi, Fütürist ç Mekan Tasar mlar
Kaynak: Pannaggi 1927, Delle Radioaudizioni
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3.2.2.Konstrüktivizm:

Antik dönemde ve ortaça da yap lm  eserlerde hem bina olarak hem de

teknolojideki geli im sürecinin yans malar  olarak konstrüktivizmi, olu turan

niteliklerin varl  görmek mümkündür. Konstrüktivizmi olu turan ö eler eski

zamanlarda da kullan lmaktayd . Ütopik anlam yla konstrüktivizm binalar n bir

makine görüntüsüne dönü türerek onlara anlam kazand rmaya çal makt r.

Konstrüktivizmi olu turan ilkelerin ve temellerin en iyi örneklerini makine ve onu

olu turan parçalar nda görmekteyiz. A r, sert, masif nesnelerin görüntüleriyle

özde le en yap lar, makine esteti inin bir dizi yap n ya da nesnenin birbiriyle olan

levsel ba  ak lc  yakla mlarla simgele tirmi tir.

Buhar makinesi, uçak, otomobil, buharl  gemi gibi hareketli makinelerin yap nda

birbiriyle kayna  parçalar, i levsel olarak da bütünle ir. Konstrüktivizmin en

belirgin yan  ak lc r. Yap larda olu turulan her bölüm, bir makinenin de erli

parças ym  gibi görünür. Olu turulan yap lar n bilinen on bir adet kural  gözeterek

yap lmas  gerekmektedir. Bu kurallar n genel içeri i, görsel olarak yarat lm  her

yap n haf zada kal  nitelikte olmas , ak lc , birbiriyle uyumlu bile enlerden

olu mas  (makine parças  gibi dü ünüldü ünde), yap  olu turan tüm ö eler bir

araya getirildi inde bir bütün gibi alg lanmalar , yap  olu turan her bölümün

çarp  nitelikte olmas , her yeni konstrüksiyonu daha yarat  planlamak, güzel

görünen her yap  bitmi  tamamlanm  saymak, tamamen toplumun isteklerine

dayal  tasar mlar gerçekle tirmek, toplumdan kopuk anla lamayan bir yap

yaratmamak, yap lar in a edilmeden önce defalarca olas  a amalar n gözden

geçirilmeleri artt r. Renkler, doku, ayd nlatma, görsel aç lar, konstrüktivizm

ak n önemli özellikleridir. Yarat  bir dünyan n yans mas  olan konstrüktivizm

Resim 3-42: Makine benzeri fabrika yap lar 1933
Kaynak: Arredamento Mimarl k Dergisi 2002
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tasar mc lar n tamamen kendi hayal güçlerine ve makine görgülerine dayal r.

Maddeye ve renge bak  aç  makine esteti inin en güzel yans mas r. 50

3.2.3. Geç Modernizm/ High -Tech Etki:

1970’lerde alternatif teknoloji olarak isimlendirilen High-Tech, tasar mc lar

taraf ndan bir moda olarak benimsenmi tir. Genel özelliklerini, metal ve cam

malzemelerin mekanlarda esnekli i sa lamas , yap lar n tüm ç plakl yla

sergilenmesidir. Birçok uygulay  tasar mc lar aras nda önde gidenleri; Foster,

Rogers, Nicholas Grimshaw, Michael Hopkins’dir. High-Tech mimarl k sanatsal

aç dan ele al nan bir gösterge de ildir. Daha çok teknolojik at mlar n mimarl kta

levselli e ve uyumlulu a dönü türülmesidir. Esas dü üncede, mimarl k teknolojik

aç dan endüstri, ula m, komünikasyon, uçu  ve uzay yolcu unu simgeleyecek

nitelikte i levselli e bürünmelidir.

 Genel özellikleriyle High Tech mimarl k di er ak mlar n aksine biraz daha mekanik

ve endüstriyel bir görünüme sahiptir. Bina yap nda örme duvar tekni i daha ucuz

ve yap  k sa sürede olabilecek bir teknik olsa da, çelik iskelet ve metal paneller

binaya daha farkl  bir ruh katmaktad r. Teknik aç dan binalar n içinden ve d

örtüsünden farkl la racak servis sistemleri gözükür ve dekoratif amaçl da

kullan labilir. ç mekanlarda servis ünitelerinin görünür olmas  tasar mda yeni

levlerin do mas na neden olmu tur. Binalar makine gibi görünen, teknoloji

ürünüdür. Binalar n makinelerden tek fark ; makineler seri üretimi olabilen

ünitelerdir fakat High-Tech yap lar tamam yla prefabrike yap lamazlar. Ortak

noktalar  sadece malzemelerinin sökülüp tak labilmeleri, metal, cam, plastik gibi

sentetik maddelerden yap lmalar r.

Tasar mc lar, binalar n otomobiller gibi seri üretimi yap labilen üniteler olmas

istemiyorlar ama onlar n bir makine yada seri üretim ürünü gibi gözükmelerini

istemektedirler. Norman Foster Honkong Banka Binas nda binan n bütünüyle seri

üretilebilece ini ispatlamak ad na, binan n duvarlar , ta  sistemlerini, servis

ünitelerini, yer ve tavan dö emelerini, bölücü ünitelerini ve tamamen mobilyalar

fabrikada seri üretimle i levselle tirmi tir. Bu deneyi Foster için çal an Kaplicky’e

seri üretimle tasarlayabilece i gelecekçi tasar mlar nda dü ledi i kapsül projelerini

yapabilece ini göstermi tir. 1970’lerde tasarlanan High-Tech yap lar, dikdörtgen kat

50 Arredamento Mimarl k Dergisi , Yakov Çernihov , Mimari ve Mekanik Biçimlerin Konstrüksiyonu
1931(Çeviri: Kuya  Örs) Ocak 2002
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plan na sahip, büyük bölmeli cam ve metal iskeletli geni  binalardan olu maktayd .

Çok amaçl  binalar, sanat galerileri, müzeler, kütüphaneler, tiyatrolar, konser

salonlar  ve restoranlar High-Tech mimarinin yap m tekni ini görebilece imiz

örnekleri vermektedir. Bu binalar n iç mekanlar nda; di er yap  tekniklerinde oldu u

gibi duvarlarla bölünmeleri ve s k dö enmi  kolonlar  yoktur, çünkü ta  sistemin

malzemesi, mukavemeti fazla olan çeliktir. Bo luklar tek bir fonksiyona hitap

etmedi i için mekanlardaki en belirgin özellik, esnekliktir.

 Esneklik, bu ak n temel fikrini olu turmaktad r.

stenildi i zaman mekana yerle tirilen kolay

sökülüp tak labilen bölücü levhalar, d  yüzeyin

elemanlar  olan sökülebilen duvar görevi gören

cam cepheler, çat lar ve yap sal iskeleti olu turan

çelik ta lar esnekli i sa layan ünitelerdir.

High-Tech yap lar n projelerinde genellikle zgara

plan ve birbirinin içine geçmi  bir çok fonksiyona

sahip mekanlar, yal lm  paneller, geni  aç kl kl

giri ler, pencere etkisi yaratan aç kl klar ve hafif

metal ta lar yer almaktad r.

High-Tech tasar mlar sadece esneklik olgusu

üzerine yarat lmam r. Kolay monte edilebilirlik,

onar labilen, seri üretilebilen üniteler yap lar

olu turmaktad r. Buckminster Fuller, Japon

Metabolistler, Archigram grubu tasarlad klar

projelerinde, tüm bu özellikleri ta yan kapsül

ünitelere yer vermi lerdir. Buckminster Fuller’ n

1937’de tasarlad  çelik prefabrike Dymaxion

Bathroom (Dimaksiyon Banyo) ile Nickolas

Grimshaw ve yard mc  Terry Farrell’in taraf ndan

bir ngiliz okulunun servis kulesi için üretilen

modüler tuvalet çelik modüllerden, seri üretim

olarak imal edilen oldukça ekonomik kapsül

tasar mlard r. Grimshaw’ n tasar nda, temiz ve pis su tesisat  ilk kez bir yap n

etraf  dola an sarmal boru sistemleri kullan lm r. Japon Metabolistlerden Kisho

Kurokawa kapsül eklinde ya am hücrelerinden olu ma bir bina tasarlam r.

Resim3-43:Buckminster Fuller’in
Dymaxion Banyosu 1936-37

Resim3-44: N.Grimshaw ve T.Farrell’in çelik
tuvaleti 1978
Kaynak:www.bbc.co.uk- John Tusa teknoloji
konulu röportaj n döküman  02Haziran2007
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1972’de tasarlanan Capsule Tower (Kapsül

Külesi) 140 adet kapsülün üst üste

oturtularak kenetlenmi  yüksek prefabrike

yap r. Kolay monte edilen ünitelerin

di er örne i Peter Cook’un Plug in City

(Tak-Sök Kent) projesidir. Kenti tüm

elemanlar  kolay sökülüp tak labilen,

geni letilebilen ünitelerden olu maktad r.

Rogers’ n Londra’daki LIoyd Binas  ve

Foster’ n Hongkong Banka binas , High-

Tech mimarl n kolay montaj örneklerinin

en iyisidir. LIoyd’s Binas ; 33 parlak,

güçlendirilmi  çelikten üretilme

kutucuklardan olu turulmu tur. Yuvarlak pencereleri olan betondan yap lma, üst üste

konmu  ayakkab  kutucuklar  gibi gözükmektedir. Çelik çerçeve ve onu saran beton

kabuktan olu an bina sadece bu iki malzemeden olu turulmu tur. Hongkong Bankas

LIoyd’sdan daha farkl  bir ifadeye sahiptir. LIoyd’s binas nda tuvaletlerinin d

kabu unun de tirilmesi imkans zd r ama binan n içerisinde tümüyle bir kapsül

olarak yer de tirilebilir. Ve binan n hava almas  sa layan, hava ak n yo un

oldu u yerde konumland lm  bitkiler vard r. Hongkong Banka binas nda bu

bitkiler, binan n içinde yer de imine olanak vermez. Sadece ayn  mekan içerisinde

de im yap lmaktad r. Binan n yüzeyinde alüminyum örtü oldu u için, iç yüzeydeki

de im d ar ya yans maz.

Yap sal olarak sa lanan bu de tirilebilirlik,

binaya üç önemli olumlu etki vermektedir.

Birincisi kolayl kla ve h zl  bir ekilde binan n

in a edilmesi, ikincisi binan n hasarl  olan

ünitelerinin istenildi inde de tirilebilmesi ki

binan n ömrünü sonsuz k lmaktad r, üçüncüsü

binadaki havaland rma ünitesinde yer alan

bitkilerin yerlerinin havaland rma sistemleriyle

birlikte de tirilmesidir, bu etki çal anlar n verimlili ini de artt rmaktad r.

High-Tech yap lar n tasar m sürecine verdi i etkiyi, farkl  dönemler içindeki

yans malar  ifade etmek için tarihsel s rayla örneklerini belirtmek gerekir. lk

Resim3-45:Foster’ n Hong Banka binas
Kaynak: www.greatbuildings.com02Haziran2007

Resim3-46: Coalbrookdale Köprüsü-1779 ilk
high tech üretim
Kaynak: Colin Davies, High Tech Architecture

http://www.greatbuildings.com02Haziran2007
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örne ini ngiltere’de 1779’da Coalbrookdale’de Sever Irma  üzerinde yap lan

dökme demir köprü olu turmaktad r. 1848’de tasarlanan Kew Bahçelerindeki Palm

Evi ve 1851’de sergilenen Paxton’un cam ve çelikten olu ma Kristal Saray , Gillbert

Scott n St. Pancras stasyonu ve Eiffel Kulesi 19. yüzy n High Tech yap lar

olu turmaktad r. 20. yüzy lda etkili olan makinele me ve endüstriyel ak ma yönelik

tasar mlarla ön plana ç kan, modernistlerin ba  oldu u gruplar, dönemin Fütürist,

Rus mimari tasar mlar yla dinamik ve fantezi etkisini göstermi tir. 1920’lerde

dü ünsel mimari ö elere örnek olu turan Fuller’dan sonra 1928–32 y llar  aras nda

Chareau Bernard Bujvoet’in Paristeki bir binan n ilk iki kat  y p üzerindeki

üçüncü ve dördüncü katlar  çelik konstrüksiyonla ta tarak cam tu la ve çeli in

kullan ld  cephesinde ve iç mekan nda yaratt  uzay kapsülünü and ran etki,

tasar m sürecinde dönüm noktas  olmu tur. 1960-70’li y llar n tasar m sürecini,

Archigram Grubunun geni letilebilen, kendi içinde tek ünite olarak çal abilen

birimlerden olu an, ileri teknolojiden yararlan p ürettikleri ve metabolistlerin

tasarlad klar  kapsül ya am hücreleri olu turmaktad r. 60’l  y llar n ortalar na do ru

High-Tech binalarda iç mekansal birimler ve cephelerindeki hafif teknolojik etkinin

artmas  gözlenmi tir. Binalar n cepheleri tamamen cam kaplanm , ta  sistemleri

ve servisleri dekoratif etki yaratm r. Stirling’in ngiltere’nin Cambridge

Üniversitesindeki Tarih Fakültesi Binas  tüm cephesinin camla kaplanmas  ve

binadan ba ms z çal an asansör, servis kulesinin havaland rma borular n

ar dan gözükmesi, Kahn’ n Philadelphia’daki T bbi Ara rma Merkezi için

tasarlad  hizmet eden ve edilen mekanlar kavram  bu dönemde ortaya

km r.1970–89 y llar  aras nda Roger, Piano ve Foster’ n esnek planl  yap lar

in a edilmi tir.

Kentsel olarak da ele al nan High-Tech tasar mlar geleneksel kent planlamas ndan

farkl  olarak, endüstriyel teknoloji vizyonuyla tasarlanm r. Friedman’ n Ville

Spatiale (Mekansal Kenti), Archigram Grubunun kentleri ve Metabolistlerin servis

ünitelerine önem vererek gerçekle tirdikleri tasar mlar örnektir. 51

51 Buchanan, P. ‘A Nostalgic Utopia’, Architects Journal,4 Stept. 1985
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3.2.3.1. Slick-Tech:

Modern mimarl n yaratt  etkiden sonra i  dünyas nda ya anan ticari çeki meler

1950’li y llarda tasar mda ilgi çekici, merak uyand  ve rt  etki ile olu turulan

ticari mekanlara yönelimi sa lam r. Modern mimarl n karakterini yans tan bu

tasar mlarda perde duvarlar, düz sat hlar n üzerine yerle tirilmi  estetik elemanlar

kullan lm r. Teknolojinin tüm imkanlar ndan yararlan lan bu stilde, High Tech

mimarl n malzemeleri olan ince çelik levhalar, alüminyum, plastik, de ik

renklerdeki mineler, düz aynalar ve cam malzemeler kullan lm r. Amaç kullan lan

malzemelerin etkisiyle parlak, kaygan, dumanl , çok renkli ve koyu tonlar  ilgi çekici

hale getirmektir. 1960’lar n ortalar nda bu ak m Art Deco tasar mc lar  taraf ndan da

kullan lm r.

Le Corbusier’in son tasar mlar ndan

biri olan, Le Corbusier Merkez

Pavyonunun çal malar nda bu ak n

elemanlar ndan yararlanm r. Çelik,

çok renkli panellerden, sürgülü ve

çekilerek aç lan ünitelerden olu ma

dekoratif bir yap  vard r.

Cephesindeki kare paneller ve çelik, kelebek çat  örtüsü,

onu ta yan uzun, ince kolonlar , iki kutunun birbirine

kenetlenmesiyle olu turulmu  gibi gözüken iç mekan

Slick-Tech etkiyi vermektedir. Viyanal  mimar, Hans

Holleins’ n 1965’te tasarlad  (Retti Candle Shop) Mum

Ma azas , alüminyum levhalardan yarat lan etkiyle

tedirginlik hissi vermektedir. Mum Ma azas ndaki,

alüminyum malzemenin yumu ak, sert hatlarla

detayland lmas  ma azan n genel atmosferine farkl

etkiler kazand rm r. ç mekandaki bölümlemeler ve

metalik etki so uk ve bo luk hissini vermektedir.

Kar kl  yerle tirilen aynalar ve onlar n üzerine as lm

mumlar yöneltilmi  büyük ampuller yans ma ve ürünleri

sergileme üzerine yarat  bir fikirdir. Aynalar n

kar kl  yans mas  mekanda kaybolma hissi yarat rken,

Resim3- 47: Le Corbusier’in merkez Pavyonu1965
Kaynak:http://www.galinsky.com/buildings02Haziran2007

Resim3- 48: Hans Hollein
Retti Candle Shop 1965
Kaynak: Domus 1966 may s

http://www.galinsky.com/buildings02Haziran2007
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mekan  oldu undan büyük göstermektedir. Dü ey, paralel ve çapraz do rular yine bu

ak n özelli idir. Hans Hollein’ n ma aza tasar mlar  ticaret merkezlerinde ve ünlü

caddelerin butik, ma aza, disko ve ufak kaffelerinde taklit edilmi tir.

Bu ak n yaratt  etki sadece ticari mekan tasar mlar yla s rl  kalmam ,

yafetlere, mobilyalara ve obje tasar mlar na da yans r. Domus Dergisinin

ba latt  ve O’luce ma azalar n devam ettirdi i Kulüp Alto Mondo ve tasar mc

Ettora Sottsass’ n deste iyle Supersansasyonel ak m sergilere de konu olmay

ba arm r. Modern Sanatlar Müzesinde bu ak n objeleri, mekansal tasar mlar  ve

kullan lan malzemeleri sergilenmi tir.

  Hans Hollein’ n Viyanadaki Schullin (Jewelry

Shop) Kuyumcu Ma azas , Slick-Tech ak

üzerine tasarlad  di er ma azalardan farkl  olarak

zaman aral klar yla de tirilebilen üniteleriyle,

mekanik ayd nlatmalar n kullan ld , de ik

geometrik ekilden olu ma kap yla, büyük

logolar n sergilendi i bir tasar ma sahiptir. Schullin

Kuyumcu Ma azas n giri inde, alüminyum

levhalar n bir ka t gibi kesilmi  görüntüsü, ka t

olabilece ini dü ündürüyor. Kap n hemen üzerinde yer alan,

binan n zarar görmü  gibi gözüken aral ndan ç kar lan

borular n alüminyum levha ile birle en yerlerindeki, griden

parlak gümü  renge dönü mesi oldukça çekici bir etki

yaratm r. Bir malzemenin ayn  düzlem üzerinde bir di erine

de mi  gibi gösterilmesi bu ak n özelliklerinden biridir.52

Amerikal  mimar Stanley Tigerman Slick-Tech ak na estetik

eler kazand rd  Michigan Gölünün kar ndaki, evinde

alüminyum panellerden yap lma, belli yerlerinde yuvarlat lm

çizgilerin kullan ld  bir tasar m sergilemektedir. Binaya

bak ld nda devam eden ve pürüzsüz bir yap  hissi vermektedir.

ç mekan n mekanik etkili olmas  ve içeri girildi inde bir

bilgisayar n tu lar  and ran ünitelerle dekore edilmesi

52  Dickens,P., Social Science and Design Theory, environment and Planning B7 (3) s:353-360

Resim3- 49: Hans Hollein Schullin
Kuyumcu Dükkan  ve Plan
Kaynak:http://www.pritzkerprize.com/

http://www.pritzkerprize.com/
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bu evin James Bond’un ‘You Only Live Twice’ filmi için bir sahne dekoru olmas

sa lam r. Evin içinde kullan lan malzemelerin tümünü parlak ve zengin gösteri li

metaller olu turmaktad r. Amaç güç, zenginlik teknolojiyi simgelemektir. Stirling’in

Olivetti için yapt  Training School (Spor Okulu) farkl  iki malzemenin yine farkl

renklerden olu ma tezatl yla, tek katl  uzun bir yap r. Beton ve güçlendirilmi

plasti in bir arada kullan lmas  ve ayd nlat  etki sa layan cam paneller binaya ferah

bir hava vermi tir. Binan n iç yap nda ilerledikçe daralan ve baz  yerlerinde

geni leyen koridorlar n kullan lmas , tek bir düzlem üzerinde giden ayd nlatma

dizisi, mekanlar n oldu undan büyük gösterilmesi için yap lan k oyunlar ,

malzemelerin duvarlarla paralel gitmesi, mekan n içindeki ölçek alg lamas

de tirmi tir. D ardan bak ld nda bina plastik etkisi nedeniyle dev bir oyuncak

gibi gözükmektedir.

Slick-Tech ak ; 1970’li y llardan sonra mega yap lar n cephelerinde, önemli i

merkezlerinin iç dekorasyonlar nda ve bazen de sadece yap lan bir binan n

havaland rmas nda yada ayd nlatmas nda görmek mümkün olmu tur. Ben Johnson’ n

Kubbe ekilli ayd nlatmas , Jonh Portman’ n tasarlad  otel cepheleri, Kevin

Roche’un M r Piramitlerinden esinlenerek tasarlad  camdan yap lma piramidi

College Life nsurance Company (Sigorta irketi) ve yine Ben Johnson’ n

Londra’daki Terminal Binas  döneminin örneklerindendir.

Resim3-50 : Ben Johnson’ n kubbe ekilli ayd nlatmas
Resim3-51:J. Stirling’in Olivetti Spor Okulu Kaynak: The Story of Architecture 1999

Resim3- 52: James Bond ‘You Only Live Twice’ Filminden bir sahne
Resim3-53: John Portman’ n Atlantadaki Hyatt Regency Oteli
Kaynak: International Style of Modernist Architecture 1998
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3.2.4. Bilim Kurgu ve Tasar ma Etkisi:

Bilim kurgu, temelinde ütopyay  bar nd ran ideal toplum yap , yap lar  antik

ça lardan beri bulmay  amaçlayan ve ilk yap sal etkilerini Rönesans’ta gördü ümüz

dü ünce yuma r. 19. yüzy lda gelece e yönelik dü üncelerini yaz lar nda yans tan

Jules Verne ve di er yazarlar bilim kurgu kuramc lar na film, müzik, boyama,

oyuncaklar ve bilgisayar oyunlar  üzerine yarat kta s r tan mamay  ö retmi tir.

Edebiyat ve film sektörü hayal edilenleri detayland rmay  ba ararak, mimarl

etkileyen önemli unsurlardan olmu tur. Çünkü insano lu zaman geçtikçe yeniyi ve

en farkl  istemektedir. Hayal edilenin, çizimlere akt ld  mimarl kta amaç

görselli in verebildi i son noktay  bulmakt r. Jonathan Swift’in ‘Gulliver’in

Maceralar ’ adl  roman  bilim kurgu üzerine yaz lan yap tlar n ba nda gelmektedir.

Gulliver’in üçüncü seyahatinden bahseden konusunda yazar n hayal etti i ‘Laputa’

adl  gökyüzünde var olan bir ülkeyi anlatmaktad r. Bu hayali ülke ya ayanlar n,

kendi uygarl klar na güne lerini keseceklerine dair, gösterdikleri tehditkar tutumlar

ifade edilmi tir. Romandaki uçan ülke filmlere ve uzay ara rma merkezine sahip

NASA kurumuyla Rus Uzay Ara rmac lar n yer çekimi ve ona kar  koymak

üzere geli tirdikleri motorlu sistemleri olu turmada etkili bir örnek olmu tur.

Günümüzde uzayda kurulabilecek bir uzay üstü geli im ve deney üzerine

istasyonlar n planlanmas  yine ayn  dü ün etkisidir.

Resim 3-54: Johnattan Swift’in “The Little Town of Laputa” adl  hikayesi  Gulliver’in Seyahatleri kitab ndan, 1726
      Resim 3-55: 18. yüzy lda tasarlanm  ütopik eskizlerden uçan gemi
      Kaynak:  Ch Gibbs- Smith, The History of Flying  1953
19. yüzy lda var olan Boulle ve Ledoux’un uçan ehirleri ve uzay gemileri dönemin

ütopik dü lerini sergilemektedir. Sonralar  mobil uzay ehirleri yaratma, hayaliyle

Buckminster Fuller, her gün yedi i peynirini koydu u taba n eklinden esinlenerek

tasarlad  Geodesic Domes (Kubbeli Yap ) bilim kurgu mimarisini bir ad m öteye

ilerletmi tir.
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Bilim kurgu yazarlar  1960’lara kadar uzaya seyahat ve al lmad k maceralar

üzerine bir hayli fantastik yaz lar yazm lard r ama 1960’larda bu yaz lar n konular

gelecekteki ya am üzerine yo unla r. Grafik çizerleri ve sanatç lar uzaya

yolculu u romanc lar n yapt klar  hayali detayland rmalar gibi ele almay p, onlar

daha mekanik ve daha geni  kapsaml  biçimlendirmi lerdir. Bu biçimlendirmeyi

askeri birimler, uydular, roketler, gözlem merkezleri, dünyan n d nda yer alan

uzayda var olan, di er gezegenlerdeki yarat klar olu turmaktad r. Bilim kurgu

kuramc lar n zaman ilerledikçe geli en teknolojinin sundu u olanaklar sayesinde

kar la klar  gerçekler, onlar  pek tatmin etmemi tir. Çünkü onlar n, hayal ettikleri

gezegen yarat klar , Maya kültürünü yans tan ormanlarda kurulmu  dev, gösteri li

ehirlerde, ya da New York ’daki gökdelenler gibi çok katl  ve uçabileceklerine

inand klar  gökyüzü yap lar nda yoktur. 1930-40’l  y llarda, inan lmaz gösteri li

gelece e yönelik tasarlanm  fantastik, binalar n çizimlerini konusu haline getiren

bilim kurgu magazinlerinden (Amazing Stories) rt  Hikayeler ve (Wonder

Stories) Mucizevi Hikayeler ütopik tasar mlar , resim ve grafik tekni iyle ele

alm r. Robert McCall yüksek teknolojinin verdi i etkiyi kullanarak hayali

projelerini tasarlam r, Wright ve Fuller’in hava araçlar  ve süper ta lar ,

yüzen ehirlerini yaratmakta anahtar fikir olmu tur. McCall’un Alman Mimarl k

Müzesinde Sergilenen seri olarak tasarlad  kartpostallar  oldukça ilgi çekicidir.

Balonlar, ilk tasarlanan uçan gemiler 18. yüzy n çarp  tasar mlar  yaratm ken,

1908’de Wenzel Hablik’in kristalize yap  olan (Building Air Colony) Havadaki

Kolonile mi  Yap lar, Lebbeus Woods’un spiral ekilli, sava  gemileri ve uzay

gladyatörleri tasar mc lar n hayali boyutunu yans tmaktad r.

Teknolojinin geli mesiyle, hayal edilen tasar mlarda da geli meler oldu. Örne in

uzaya yolculu un gerçekle tirilebilece ini, gelece i yans tan mega yap lar n in a

edilebilece ini dü ünen 1950–60 y llar  aras nda var olan Japon Metabolistler,

tasar mlar yla bu dü üncelerini ispatlar nitelikteydiler. Nüfusun yo unla mas ,

ehircili in ya am ve çal ma çemberindeki önemli yeri onlar  bölgeleri en az ekilde

kullanarak, nüfusu mekana s rmak için tasarlanan ultra projelere itti. 1960’da

Arata sozaki’nin tasarlad  (Space Cities) Uzay ehirleri’nde gördü ümüz

temelinde az bir yer tutan, dev beton ya ama ünitelerine sahip a aç evler

tasarlam r. Kisho Kurakawa’n n 1959’da tasarlad  (Wall Cluster in the City)

Kümelenmi  Duvar ehri gökyüzüne yükselen an tlar gibidir, Kenzo Tange’nin

1960’da tasarlad  Tokyo Bay projesi gibi Kiyonari Kikutake’nin Yüzen ehri
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Resim 3-56: Robert Machall, Visitation
Kartpostal ,1986 –üst sol-
Kaynak: Ulrike Brunotte in “water
Catastrophes” Daidalos, Architecture Art
Culture

Resim 3-57: Fuller’in Manhattan için tasarlad
iklimlendirilmi   Jeodezik Kubbesi
 Kaynak: R.W. Marks, The Dymaxion Work of
Buckminster Fuller, Reinhold  1960

Resim 3-58: Wenzel Hablik,1908 Hava kolonisi
Kaynak: Rainer Stommer, The Dream of Flying
Cities , Daidalos- 1990  -üst sa -

Resim 3-59: Lebbeus Woods Aeon 1981-82
Kaynak: Lebbeus Woods, Anarchitecture:
Architectural Monographs  1922  -alt-

Resim 3-60: Walter Jones’sun Funnel City (Huni ehri)
Resim 3-61: Arata soki’nin Uzay ehirleri
Kaynak: Science Fiction and Aspects of Future
Architecture  Visionary Architecture
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 (Flaoting City) birbirinin devam  niteli i ta yan kurgusal projelerdir. 1960’lar n ilk

yar ndaki bilimkurgu anlay yla tasarlanan ehirleri s ras yla; Walter Jones’sun

(Funnel City) Huni ehri, Paola Soleri’nin Hexahedron’u, dev piramit tasar yla

Fuller’in (Pramid City) Piramit ehri, Walter Pichler’in, Hans Hollein’ n ve

Raimund Abraham’ n birlikte bölümlerini ayr rarak tasarlad klar  (Machine City)

Makine ehir olu turmaktad r. Bu tasar mlar magazin dergilerinde yerini al rken,

toplumun tasar mlara ve seri yarat lan bilimkurgu hikayelerine bak  aç lar , pek de

iyi olmam r. Çünkü mutlu ya am portresi çizilmemi  aksine canavarlar n, y ,

yok edici, toplum için tehdit olu turabilecek farkl  gezegenlerdeki yarat klar konu

edilmi tir. Bilim kurgu romanlar nda yer alan ülkeler ve onlar n nas l göründüklerini

tasvir eden grafik tasar mlar iddet, sava  ve y  konu alm r. Kurtar

kahramanlar binalar n ki ile tirilmi  halleri, mekanik görünümlü dev yarat klar

olmas yla, insanlara mutluluk verece ine ürperti, korku vermi lerdir.

Le Corbusier’in tasarlad  (Machine for Living Units) Ya am Üniteleri, belli amaca

yönelik yap lar n tasarlanmas nda örnek olmu tur. Ba ml  olan ya da rahats zl

olan insanlar için prefabrike üniteler ve mobilyalar  tasarlanm r. Nüfus artt kça

insanlar n yerle imi için gereken yer azl  önem kazanm r. Bunun çözümünü

önceleri yüksek katl  apartmanlar olu tururken, sonralar  gökdelenler ve mega

yap lar sa lam r. Uzay ehirleri projelerinde tasar mlar yla ilgi çeken Kondrad

Wachmann, Yona Friedman ve Eckard Schulze Fielitz 1950’lerin sonunda ve

1960’lar n ba nda Nasa’n n uzay istasyonu için ilham kayna  oldular. Onlar n

tasar mlar  mobil üniteleri, prefabrike ara rma kabinleri ve kolay in a edilebilen

yap lar  olarak Nasa’ya katk  olmu tur.

Resim3-62: Mike Webb, Wanderring Cities
Resim  3-63: ehrin insan eklinde tasarlanm  yürüyen yap  kolonisi
Resim 3-64: Angus Mckie,Hyperspace Kaynak: Robert Mccarter, Architecture and the Machine, Building Machines
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3.2.4.1 Bilimkurgunun Ba ka Dünyalar Ütopyas :

Ütopyan n ehircilik ve tasar m anlay n yan nda, bu tasar larda ya ayabilecek

karakterlerinde, hayal güçlerinde yer etmesi de ayr ca bir dü  dünyas r. Normal

ya amla hayal edilen ya am n, olumsuzluklar  aras nda kurulan dü sel yap tlara,

disütopya denilmektedir. Olumlu ütopyan n tersi olarak da ifade edebilece imiz bu

dü sel kurgular n belli bir tarihi veya gelece e dayal  belli bir takvimi yoktur.

Dünyay  yok etmeye dayanan, eytani fikirler ve bu fikirleri ta yan karakterlerin

ya ad klar ehirler, çizgi romanlar n gelece in olumsuz ya ant  sergileyen

grafiksel karelerinden birer parçad r. Bilimkurgunun hammaddesi haline gelen

dü ler, özellikle eskiz halinde çizgi romanlar ve magazin dergilerinde yer alan çizgi

dizi serüvenleriyle, okuyuculara ula r. Kurgusal yap tlar n genel özelli i, efsane

olarak ak llarda kalan, ya anm na yada en ufak bir kal nt na dahi rastlanmayan,

ehirlerin yada insanlar n ya ad klar n birer serüven olarak aktar lmas r.

Serüven haline getirilmi  kurgular n ba lang ç noktas  olan, haf zalarda yer etmi

ba ca ehirleri; Bulut ehri, Kurozucho’nun ülkesi, skenderiye, Amaurotum,

Arkham, Gotham, Babil, Vaat edilen cennetler, yerin alt ndaki Thermo ehri,

Spartakus, ve buna benzer birden fazla anlat  olmu  olanlard r.

Birden fazla efsaneye sahip kurgusal ehirleraras ndan örnek olabilecek Gotham,

ngiliz kolonilerinin yerle imlerini konu al rken, bir ba ka anlat da Amerika’daki

lderililerin, kasabal larla olan sava nda an lmaktad r. Farkl  milletlerin de mez

efsanelerine konu olmu  bu ehrin; talihsiz kaderi, kötülerin iyilerle sava ,

mücadelelerde süre gelen kahramanlar ve onlar n ayak bast klar  caddeleri olu turan

yap lar n, özellikleri daha çok göz doldurmu tur. Gotik üsluplarla, ba  ba na birer

ehir niteli indeki yap lar , hayal edilen gelecek üzerine gösterilen teknolojisiyle,

bilimkurgusal yap tlar n aras nda önde gelen Batman serüvenleri de, bu ehrin bir

parças r.

Sava lar, kahramanl k mücadeleleri ve gelece in karanl k çehresinin yans lmas n

yan  s ra bir dönemin vazgeçilmez çizgi romanlar ndan Jetgiller, Ta  devri, Uzay

sava lar , Voltran ve benzeri serüvenler karamsarl k yerine, birlikte ba ar lacak

toplumsal zaferleri sergilemi lerdir. Jetgillerin, tüm çizgi romanlarda oldu u gibi,

topluma verdi i bir mesaj  vard r. Jetgiller gelecekte var olabilecek aile ya ant

gelecekteki ya amda robotlar n günlük hayattaki yerlerini ve iyi bir ailenin

makinele mi  düzende bile, nas l insani bütünlük içerisinde ayakta kalaca

göstermektedir. Flintstones (Ta  devri) uzay konulu çizgi romanlar gibi, 1950’lerin
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magazin dergilerinde reklam kö elerinde yer al rken, televizyona aktar lmas yla

geçmi teki ta  devri insan n, 1950’lerin teknolojisinden uzak, fakat 20. yüzy n

sahip oldu u tüm modern aletlerin, ilkel malzemelerden elde edilebilecek taklitlerini

kusursuzca gözler önüne seren, kom uluk ve ailenin de erini yans tan vazgeçilmez

bir e lence olmu tur. Önceleri magazin dergileri yada çizgi romanlarda

okudu umuz, çizgi film olarak ekranda tan z, büyük hayran kitlesi yaratan,

serüvenler 90’l  y llarda film senaryosu haline gelmi tir.

1920’lerde bas lmaya ba lanan dergilerdeki tasar mlar, tasar mc lar n hayallerindeki

gelece i yans tmaktad r. Bir dergi kapa n hemen alt nda belirtilen gelece in

getirileri ve hayal edilen gelece in mimari ekli söyle ifade edilmi tir; ‘gelece in

gelmesi, olu mas  yar n veya bir dahaki yüzy la kadar geçen süre içerisinde de ildir.

Gelecek ekillendirilen binalarda ve ya am stillerin de sakl r. Mimarl n yaratt

ola an üstü etki insanlar n k yafetlerini, ya am tarzlar , havay , yollar  ve

kulland klar  tüm cisimleri de tirecektir’.53

Amazing Stories ( rt  Hikayeler) adl  dergide

gezegenler için tasarlanm  yap lar yer almaktad r.

1920’lerin ortalar nda ba lan lan gezegen tasar mlar ,

30’lu y llara yakla kça yarat lan hikayeler için farkl

tasar mlarla ekillendirilmi tir.

Merkür gezegeni, merkezindeki güne  enerjisinden

yararlanan, kristal üniteye sahiptir. Maymun adamlar n

ya ad  gezegende, merdiven basamaklar  gibi

ekillendirilmi  yap lar bulunmaktad r.

Gezegenin tek do al elementi kristalden yap lma, kap  tokma eklindeki kule,

enerjisini kendi mekanizmas na hapsedip, di er gezegenler için tehdit unsuru

53  Tales of Future Past Dergisi , 1920 A ustos Serisi
Er, A.E. Tasar m Dergisi ‘Gerçekle memi  Bir Gelecek’ Ütopya  S. 167 2006/11 s: 126-130

Resim 3-65: Tales of Future Past
Dergisi, 1920   A ustos  Serisi

Resim 3-67: Tales of Future Past için tasarlanm
Roket benzeri tren
Resim 3-66: Merkür Gezegeni
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olu turmaktad r. Dizinin baz  konular  o gezegendeki arkada  canl  yarat klar n

dünyal  astronotlarla olan maceralar  anlatmaktad r.

Karbondioksitle ya ayabilen canl lar n gezegeni olan Venüs’te batakl k çevresine

konumland lm  mantar eklindeki yap larda ya ayan, asit ya murlar  ne eyle

kar layan dinozor benzeri yarat klar n maceralar  anlat lmaktad r. 1930’larda

yay nlanan bu dizide 80’lerin gezegen bulu lar nda kar la lacak, senaryolar oldu u

kça belirtilmektedir. Dünya gezegeni için yay nlanan dizilerde ise; Marsl lar n istila

etmesi üzerine ya anacak kurgular anlat lmaktad r. Burada kahramanlar dünya

gezegeninden ç kmaktad r.

Mars n ehirlerinin kanallar üzerine oturtuldu unu dü ünen Fabio Femino, teknolojik

metropolleri kanallar n üzerindeki büyük banka binalar n olu turdu unu

dü lemi tir. Yollar, binalar içinden geçmekte ve binalar n rengi, yap m amaçlar

yans tmaktad r. Marsl lar fosil ve bakteri ile beslenmektedirler. stedikleri an

bellerinde bulunan kemerle, zamanda yolculuk yapabilmektedirler. Hayal edilen

Marsl lar çocuk benzeri ama so utulmu  saf madeni kayalar n k çlar yla

atomlar na ayr racak kadar ak ll rlar. Onlar n dünyay  ele geçirme metodu,

yaratabildikleri çok yüksek tonajl  seslerin, Dünyal lar  etkisiz hale getirmesidir.

Resim 3-68:Dünyay  tehdit eden Marsl lar/ Venüste Mantar Ev / Venüs batakl

Resim 3-69: Marstaki Yap lar / Marsl  ve zaman kemeri/ Çocuk Boyutlu Marsl
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Jüpiter dev kayalardan olu ma tek bir kal ptan ç km  gibi gözüken yap lara sahiptir.

Büyük bir volkan n enerjisiyle var olan Satürn gezegeni, s cakl  içinde hapseden

n benzeri, kubbe giri li ve baca gibi yükseltileri olan yap lara sahiptir. Oradaki

ya amda su hayal edilmemi tir.

Uranüs için al veri  merkezine benzetilen yap lar  ve tasar mc n, kaykay

turnuvalar n yap ld  platformlardan esinlenerek yapt  tasar m, günümüz

yap lar na benzemektedir. Volkanik bir dünya olarak dü ünülmü  Neptünde,

baloncuk yap lar tasarlanm r. Pier Cardinin Balon Eviyle özde le en tasar mlar

vard r. Pluto, yarasa yada vatoz benzeri yarat klar n ya ad  baca benzeri

tasarlanm  yüksek yap lara sahiptir.

Bilimkurgunun magazin dergilerindeki hikayele tirilmi  hayali dünyalar , çizgi

roman ve roman olma niteli inden sonraki ad mda film senaryolar  için ele al

1900’lerde ba lam r.54

54http://www. davidszondy.com/future/city/citycube.htm

Resim 3-70: Satürnün f n benzeri kubbe giri li yap lar / Dev kayalardan olu ma yap lar yla Jüpiter/
Jüpiterdeki Ayn  kal ptan ç km  yap lar

Resim 3-71: Uranüs ve yap lar / Plutonun baca benzeri yap lar / Neptünün Baloncuk     yap lar
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3.2.3.4.2 Bilimkurgusal Film:

Bilimkurgusal ütopyalar n ekillendirili i, toplumsal

birlikteli in izlerini ta yan ehirlerin mimari

üsluplar nda, beklenmedik ölçüde teknolojik yüzeylerle

ön plana ç km r. Film için haz rlanan sahnelerde

insanlar n gelecekle ilgili, teknoloji ve geli imi üzerine

beklentilerini bulabiliriz. Bilimkurgusal yap tlar n ilki

olan 1902 y nda beyazperdeye yans ; Le Voyage

dans la Lune (Aya Seyahat) filmi gelece in

teknolojisinin nas l olabilece ini izleyicisine

verebilmi tir. Jules Verne’in De la Terre a la Lune

(1865) ve H.G. Wells’in ‘The First Man in the Moon’ adl  roman ndan esintiler

ta yan film, teknolojik geli melerin sa layabilece i yeni bir ya am anlay  konu

almaktad r. Kurgusal yap tlar n hemen hepsinde rastlan lan gelece in nas l olaca

hayali, film senaryolar nda da i itsel ve görsel olarak yerini alm r. Her bilimkurgu

filmi, yeni bir ütopyan n gelece e ait penceresinden bakmam  sa lar. Yeni

senaryolar, ba ka dü ünselli in yaratt  yeni ütopyalar anlam nda ele al nm r.

Teknolojinin ilk geli im döneminde, radikal tasar m gruplar  ve sosyal birliktelik için

kendi ünitelerini olu turanlar n tasarlad klar , ideal toplum ve ehir anlay , film

senaryolar nda ideal gelecek olarak adland lm r. Genel olarak bak ld nda,

olumlu olmas  gereken gelecek senaryolar , iyi ile kötünün sava  ve son zamanlarda

kurgulananlar gibi teknolojinin fazlas yla ilerlemesiyle harap olmu  bir dünyada

ya an lan sorunlarla yüzle meye yönelik karamsar bir yüz alm r. Thomas More’un

ele ald  ideal toplum ve ya ama dair ütopyan n sahneye yans lmas  teknolojik bir

çehre içinde iddet ve toplumsal grupla malar olarak, kimi zaman da bir kahraman n

kötülerle sava , uzaya yap lan yolculuklar ile tamamen hayali karakterlerin

bilinmeyen gezegenlerde seyirleri, robotlar ve insana benzetilmeye çal lan

yarat klar la ilgili kurgular konu edilmi tir. Bilimkurgu sinemas  birkaç ba k

alt nda ele almak, yap m amaçlar  ve topluma verdikleri mesajlar  alg lamak

yönünden etkili olacakt r. lk olu turulan yap tlar, sergilendi i gibi yerle imi ve

ula  kendi bünyesinde çözümlemi  teknolojinin sa layabildi i her türlü olguyu

mükemmele yak n yans tan, kaç lmaz de im senaryolar r.

      Resim 2-72: Le Voyage dans la Lune
                  Filminin afi i
     Kaynak:http://www.filmsite.org/
     voya.html  21/10/07
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Kaç lmaz de im senaryolar , üzerine yap lm  ilk film

Fritz Lang’ n 1926’da çekti i ‘Metropolis’ filmidir.

Filmin ütopik yüzü, Metropolis kentinin görsel etkisidir.

Gökdelenler, uçan araçlar, birbiriyle kesi en köprülerden

olu ma yollar, devasa makine görünümlü yap larla

seyircinin ilgisini ideal çözümlenmi  gelecek ihti am yla

çekmektedir. Bu tür filmlerin verdi i tema, teknoloji ve

insan n ayn  dünya içerisinde olumlu ve olumsuz

ba lant r.

Metropolis’te yer üstünde ya ayan rahat toplumun

çilesini yeralt nda makinele mi  bir kentin içindeki

çi s  üstlenmi tir. Film oldukça modern olan

yerüstü ve ona ba  ya ayan toplumun simgesi olan Maria

karakteri, yeralt ndaki i çi s n ezikli ini ve tüm

gereksinimlerin gö üslenmesini simgeleyen robot Maria

karakteri ile olu an ikilemi sergilemektedir. Teknolojinin

insani de erleri yok etti ini gösteren konular kaç lmaz

de im senaryolar  olu turmaktad r.

Teknolojik geli imin yaratt  yeni dünya anlay ,

toplumsal de er yarg lar n d na ta an senaryolarla da

ütopik bir çehre kazanm r. Cameron Menziles’in

‘The  Shape  of  Things  to  Come’  adl  filminde

teknolojinin topluma yans mas  konu al nm r. Filmin

en  çarp  sahnesi  olan  son  karelerinde,  teknolojinin

korkuttu u insanlar n yaratt  ayaklanmadan, Ay’a

kaçmak için at lan roket yer almaktad r. Günümüzde

al k oldu umuz malzemeler, geçmi teki izleyici için

tamamen yeni bir görsel deneyim olmu tur. Pleksiglas

yap  malzemeleri, panoramik asansörler, beyaz boyal

düz yüzeyler, yatay ve sade eritler film senaryolar nda

gösterilen yeni teknolojidir.

Resim 3-73: Metropolis film afi i
Fritz Lang 1926
Kaynak:J.P Telotte, A Distant Technology
Science Film and the Machine Age, 1999

Resim 3-74: metropolis filminin
2002 y ndaki yeni versiyon afi i
http://en.wikipedia.org/wiki/Metropolis

Resim 3-75: Blade Runner
Film afi i 1982
Kaynak:D. Neumann , Film
Architecture  From Metropolis to
Blade Runner, Münih 1996

http://en.wikipedia.org/wiki/Metropolis
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Bilimkurgusal filmler ikinci dünya sava ndan etkilenerek felaket senaryolar  olarak

ele al nm r. Yok edici güçler, canavarlar, siyasal ve toplumsal sorunlar n

yans lmas  felaketlere dayal  filmler olarak ele al nabilir. As l senaryonun 1954

nda ‘Gojina’ olarak beyaz perdeye yans ld ‘Godzilla’, ‘Terminatör’(1984),

‘Robocop’(1987), gibi filmler bu gruba birer örnektir. Genelde iyi ve onu kovalayan

kötünün ele al nd  karakterler, devasa yarat klarla ya da teknolojinin imkanlar yla

yarat lanlar ile sava mak zorundad r.

Film senaryolar nda konu olarak i lenen bir di er grupta, insan ms  yarat klar ve

onlar n ola anüstü güçleridir. 1979 yap  Ridley Scottun yönetti i ‘Alien’ ve H.R.

Giger’in ‘Species’ (1995) yap  filmi, uzaydan gelen yarat klar  ve insan ms

karakterleri içermektedir. Bu senaryolar n daha teknolojik olanlar  2000 y ndan

sonra, üretilen yeni nesil ‘Robocop’, ‘Terminatör’serileri, ‘Blade Runner’ (B çak

rt ), ‘Videodrome’, ‘Matrix’ gibi insan ms , robotik yarat klar n yaratt  evren

karma as r. Ba ka dünyalar n kahramanlar  yada çok özel karakterlerin

teknolojinin önüne geçerek, kurtulu  sembolü haline geldikleri senaryolarda,

bilimkurgusal filmlerin bir ba ka yüzüdür. S fsal, toplumsal, siyasal ve organizma

olarak da, farkl  ya am belirtileri gösteren topluluklar n insanlar n çat mas  yada

kaç lar  konu edilir. Bu türden senaryolar; ‘Star Trek’, ‘Total Recall’, ‘5. Element’,

‘Yüzüklerin Efendisi’, ‘Ölümcül Deney’, ‘Yarat k’ gibi filmlerin yer ald

senaryolard r. Teknolojinin tam anlam yla mükemmel olarak yans ld  bu filmlerin

ortak ütopyas  teknolojik zarar , yok edili i son dakikaya kadar önlemektir. Ayn

kapsamda ele al nan daha çok dijital ortam n sa lad  görsellikle olu turulan

filmlerde yak n gelece in dijital ortamdaki ütopyalar r. Sibermekan (Cyberscene)

yarat lar ; ‘Tron’, ‘Matrix’, ‘Cyborg’, ‘X-Men’, ‘Yapay Zeka’ gibi filmler gelecekte

insanlar n zorunlu olarak ellerinde kalan kaynaklarla yeryüzünde ya amaya

Resim 3-76: Matrix Reloaded Film sahnesi                     Kaynak: http://ekart.ekolay.net/hazirlama

http://ekart.ekolay.net/hazirlama
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çal rken, tamamen bilgisayar destekli insan ms  yarat klardan olu ma bir dünyada

robotlara ve insan üstü varl klara ba kald  konu olarak ele al nmaktad r.55

3.3.EKOLOJ K TASARIMLAR:

Tasar mda ev ve ya am üzerine ba lant n kuruldu u bir di er unsurdur.

Kaynaklar n verimlili e çevrilimi, modern teknolojinin bu amaç için kullan  gibi

konular tasar mda ekonominin içine girer. 20. yüzy n ba nda kentler hiçte haz rl kl

olmad  bir ekilde çok fazla say da bina, konut,  yerle me, tasarlama sorunu ile

kar  kar ya kalm r. Böylece yerle im mimari aç dan 19. yüzy n k rsal kesimi ile

ehir ya am  aras ndaki sorun haline gelmi tir. Seri üretim ve standardizasyon

yüzünden binalar birer endüstri ürünü haline dönü tü. Mimarl kta üretim sürecinin

ku at lmas  esas al nd  için tasar mlar n ço u birbirine benzer nitelikte makineler

gibiydi.

55 B.Poloff, G Seeslen , Ütopik Sinema : Bilim Kurgu Sinemas n Tarihi ve Mitolojisi (Çeviri: Veysel
Ataman)Alan yay nc k st. 1995,s.128

Resim 3-77: The 5 th Element filminden sahneler Kaynak: http://www.vfxhq.com/1997/fifth-2.html

Resim 3-78: Yapay Zeka Filminden bir
sahne
Resim 3-79 : Terminator 3 filminden
bir görüntü
Kaynak: www.interSinema.com
31Ekim2007

http://www.vfxhq.com/1997/fifth-2.html
http://www.interSinema.com
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20. yüzy n üretimde, amaçlad  k sa süreç, üretilenlerin standart ve seri üretim

elemanlar  olmas  nedeniyle, mimarinin ekonomik kriterlerini olu turmaktayd .

Malzemenin ve detaylar n verimli ekilde kullan lmas , fonksiyonlar n üretken ve

yo un ekilde düzenlenmesi ekonomik tasar mlar n olu mas ndaki kaidelerdir. 21.

yüzy nda içinde bulundu u ekonomik tasar mlar n yarat lma sürecinde, do an n

sa layabilece i faydalar ele al nd . Binan n yüzeyindeki kabu un  tamamen

toplamas , ya mur suyunun elektrik enerjisine dönü mesi, rüzgar n h yla binalar n

yüzeyindeki tüm servis ünitelerinin çal mas n yüzeyindeki sürtünmeden sa lanan

kinetik enerjinin sa lamas , toprak alt ndaki ve su alt ndaki binalar n havay  yal p,

mekanlar n içinde e it ekilde da lmalar  gibi ak ll  binalar ekonomik tasar mlarda

yer ald . Küresel nman n etkisiyle günümüzde tasarlanan tüneller dahil tüm yap lar

do al kaynaklar n kendi çal ma sistemleri için kentlerin genel enerjisine ihtiyaç

duymadan kullan lmas  dü ünülerek olu turulmaktad r.

Ekoloji do a bilimlerinde organizma ile çevresi aras ndaki ili kiyi inceleyen bilim

dal r. Ekolojinin tasar ma yans mas  insanlar n do adan alabilecekleri en fazla

fayday  ara rmalar yla ba lam r. M.Ö 470–399 y llar  aras nda ya am  dü ünür

Sokrates taraf ndan halk na verilen bildirgelerin uygulanmas  bilinen ara rmalar n

ilk ad r. Sokrates; “güneye bakan evlerde k  güne inin içeri al nabildi ini ama

yaz n güne in tepemizden ve çat lar n üstünden geçti ini, böylece gölgeye kald

söylemi , bu durumda k  güne ini alabilmek için güney cephesinin yüksek, so uk

rüzgarlardan korunabilmek içinde, kuzey cephesinin alçak yap lmas  önermi tir.”56

klim ko ullar , yüzy llar boyunca tasar m ve in a etme konusunda önemli bir unsur

olmu tur. S rl  do a kaynaklar n her geçen gün azalmas  ve tekrar

olu turulamamas  sebebiyle tasar mlar bölgesel ko ullara göre düzenlenmi tir.

Toplumlardaki çevrecilik ak , bugünkü gibi olmasa da 19. yüzy n ortalar nda

ekolojik tasar mlarla ortaya ç km r. Tasar n ele al ndaki unsurlar n en

önemlileri; mekanda geni lemenin s rlar , kendine yeterlilik, küçük çapta

üretebilme, etki düzeyi dü ük teknoloji, sanayi at klar n geri dönü üm yoluyla

yeniden düzenlendirilmesidir. Bu kavramlar n tasar mlar  olu turan 19. yüzy n

tasar mc lar ; Peter Kropotkin, Ebenezer Howard, Patrick Geddes, Patrick

56   Anderson, B., Ery ld z, D. Arredamento Mimarl k S:2003-01  1977
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Abercrombie, Lewis Mumford ve Paul Goodman’dir.  Tasarlanan her ehir ve yap

birimleri, arazinin özelli ine göre ekillendirilmi tir.

Modernizm sürecinde ekolojik tasar mlar önceki ele al lar na göre daha

irdelenmi tir. R.B Fuller bir milyon insan n bar naca  piramit eklindeki ‘Dört

Sat hl  Kenti’ni tasarlam ken, Moshe Safdie de düzenli modüllere örnek olacak

‘Ya am Ortam ’n  tasarlam r. Her iki tasar mda ekolojiktir. 1950’lerden itibaren

ya anabilir çevrelerin olu turulmas nda çevreye duyarl  tasar mlar

gerçekle tirilmi tir. Bu konudaki örnekler oldukça fazla olmakla birlikte, dünyada

öncü say labilecek isimleri vard r. Örne in, Ken Yeang, Thomas Herzog gibi

tasar mc lar iç mekanlar na kadar geçi ler gösteren tasar mlar yapm r. Norman

Foster ve Kisho Kurokawa gibi High-Tech ve Metabolist tasar mc lar kulland klar

malzemelerde, tesisat sistemlerinde ve bina cephelerinde uygulamalar

yapm lard r. Ekolojik sistemler, yap lar n özelliklerine göre farkl  amaçlarla

olu turulurlar.

3.3.1.Ye il Tasar mda Ak ll  Yap lar:

Ekolojik tasar mlar n gerçekle tirilmesi için tasar m sistemlerinin, birkaç ba k

alt nda ele al nmas  gerekir. “Ekolojik bilinç, ekolojik mimarl n temelidir. Yaln zca

bütünsel ekolojik çerçevede form, fonksiyon ve konstrüksiyon en ideal hale

gelebilir… Bizler bir evrimden çok, sosyal ve teknolojik bir devrim ya amaktay z.

Sürdürülebilir toplumlar, ekolojik ürünler, sa kl  konutlar, enerji tasarruflu ve ak ll

binalar, tüm bunlar küresel ekolojik gerekler do rultusunda at lan ad mlard r. Ancak

süre gerekenden k sad r.”57

Ak ll  binalar, ekolojik tasar mda bilgisayar

sistemleri taraf ndan kontrol edilebilen ya am

üniteleridir. Bu sistemler, binada ya ayanlar n

binay  kullan m amac na göre otomatik

yönlendirilmi  ana bilgisayar sayesinde ortam

ko ullar na uyabilir bölümlerden olu maktad r.

Binan n iklimsel konforunu, (havaland rma,

so utma, ayd nlatma, tma) enerji

57  Farmer,J. ‘Towards a Green Audit’,Architectural Design, John Wiley & Sons Limited, Londra
1997

Resim3- 80: Survival Capsule 1970
Kaynak: John Todd ,New Alcademy
Institude Canada 1970 Sustaining Tech.
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verimlili ini sa layan mikroklimatik üniteler sa lamaktad r. Bilgisayara ba lant ,

ev sahiplerinin güvenli i ve ileti imini sa layan elektronik sistemlerde binan n

haberci üniteleridir. Do al afetler, yang n, konut içi ve d  güvenlik sitemleri,

telefon, bilgisayar, tv, uydu gibi üniteleri içeren ileti im sistemleri, uzaktan kumanda

ile elektrikli aletlerin denetlenmesi haberci siteminin kapsam ndad r.

Geçmi te ak ll  yap lar konusunda ilk tasarlanm  yap ; (Survival Capsule)Ya ayan

Kapsül , tasar mc  belli olmayan 1970’lerde tasarlanan ilk sürdürülebilir prefabric

yap r. Do an n tüm etkin kaynaklar ndan yararlanan kapsül yap , enerji kullan

konusunda en geli mi  tasar mlardand r.

Richard Rogers’ n tasarlad  (Zip-Up House)  Katlanabilir Ev projesi binalar n

fiziksel aç dan enerji dönü ümüne uygun bir örnektir. Kapsül ve katlanabilir ev

tasar mlar nda binalar n yüzeyleri enerji dönü türücü bir organ görevi görür. Kapsül,

rüzgar alg lay , ya mur suyu toplay , güne nlar , hava al  düzenekler ve

yer kabu u na duyarl  ayaklar yla tümüyle enerji al  bir ünitedir. Rogers’ n

Katlanabilir Evi de; rüzgar ak  enerjiye çevirme üzerine tasarlanm r. Rüzgar

elektrik enerjisine dönü türen bir di er örnekte, Alexander Pike’ n tasar  olan

Autartic Ev’dir. Binan n çat ndaki rüzgar tribünü evin elektrik enerjisini

sa lamaktad r. Mevsimsel de imlere ayak uyduran ev k n rken, yaz n güne

enerjisi sayesinde yiyeceklerin korunmas  sa lar.

3.3.2.Enerji  Yap lar :

Binalar n tasar mlar nda etkili olabilecek; güne  hareketleri, bulutlu ve bulutsuz hava

artlar , rüzgar ya  ve nem ortalamalar , yerle im kararlar n binan n kabu unun

ve kullan lan ünitelerin özelliklerine göre verilmesi, binadaki at klar n enerji

dönü ümü olarak kullan lmas  gibi unsurlar ön plandad r. klimsel ko ullara göre

Resim3- 81: R. Rogers Zip Up Evi-
Alexander Pike’ n Autartic Evi
Kaynak: Pan Macmillan, Project on the
Predicament of Mankind
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yap lan tasar mlar sadece yap ld

bölge için geçerli olabilir. klimsel

ko ullara göre yap lan tasar mlar

sadece yap ld  bölge için geçerli

olabilir. Örne in, Normen Foster ve

Ken Yeang’ n ekolojik gökdelenleri

iklimsel artlar için tasarlanm r.

Normen Foster’ n Frankfurt’taki

banka binas  Commerzbank

iklimsel de imleri alg layabilen

 kabu u sayesinde, binaya do al

havaland rmay  da sa lamaktad r.

Ken Yeang’ n Malezya’daki Menara

Mesiniaga ofis binas n cephesi,

cak ve nemli tropik iklimin artlar na uygun olarak tasarlanm  ve parçal  yap yla

do al havaland rman n da sa lanabildi i bir tasar ma sahiptir.

Malzemelerin ekolojik aç dan ele al nmas , geri dönü ümlü olmas yla ve do al

malzemelerden yararlan lmas yla sa lanm r. Geri dönü ümlü malzemeler cam,

çelik gibi yüksek s cakl kta eritilip tekrar ekillendirilebilenlerdir.

Enerji kullan na yönelik tasar mlarda, ekolojik-ye il tasar mlar m kapsam na girer.

Enerji ihtiyac  do al kaynaklardan sa lanabilindi i gibi, at k sular, fosil yak tlar ve

at k gazlar sayesinde de kar lanabilir. At k kaynaklardan ba ka, do al enerji

kaynaklar  olan  su,  rüzgar  ve  güne  tasar mlarda,  en  etkili  yöntemleri  olu turur.

Güne  enerjisinden yararlanmak için deniz seviyesi, hava durumu, havadaki kirlilik

oran  ve iklim özellikleri gözetilmelidir. ayet deniz seviyesinden yukar da bir

tasar m yap lacaksa, güne  enerjisinden yararlanmak en ak lc  çözümdür çünkü

seviye yükseldikçe nlar daha dik hissedilir. Pasif solar enerji sistemiyle, yani

kullan lan malzemenin güne nlar  direk binaya geçirmesiyle elde edilen s cakl k

güne  yokken yans  etki yapar. Gündüz, güney do udan güney bat ya kadar

uzanan pencere yada cam bölmelerin geçirdi i güne nlar n yaratt  s cakl k yer

kaplamalar nda yada duvarlarda toplanarak gece boyunca di er mekanlara yans r. Bu

sistem kolektörler yoluyla nma, s cak su elde etme ve elektrik enerji sa lamada da

yard mc  olur.

Resim3- 82: Normen Foster
Frankfurt Commerzbank
Ken Yeang’ n Malezya’daki Menara Mesiniaga
Kaynak:Victor Papanek, Design for the real World
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Enerji tasarruflu binalar aras nda kendi enerjisini üreten ve fazla üretti ini etraf ndaki

binalara da yans tan tasar mlar ça zda üretilmektedir. Normen Foster’ n do al

kaynaklardan enerji üreten ak ll  Low Energy House (Dü ük Enerjili Evi), sa lad

enerjinin tamam  harcamayan Zero Energy House (S r Enerji Evi) ve tükenmeyen

do al enerjisinin bina için gere inden fazlas  di er binalara yans tan Plus Energy

House (Art  Enerji Evi)  tasarruflu enerji kullanan yap lara örnektir. Enerji tasarrufu

yapan binalardan sadece yans ma ile güne  bünyesine hapseden ünitelerin

kullan lmas  ve kolektör yard yla enerji dönü ümünün sa lanmas  söz konusudur.

r enerji binalar nda ise; kaynaklardan pasif ya da aktif bir ekilde enerjiyi al p

tüm y l kullanacak ekilde depo eden ak ll  binalard r. ehir ebeke sistemine ba

çal mazlar. Binan n tüm ihtiyaçlar  yine binadan sa lan r. Art  enerji binalar  ise,

enerji depolama ve binaya yayma konusunda bu tasar mlar di er ak ll  bina

yap lar ndaki depolama sistemlerince daha geli mi tir. S zd labilecek

depoland lm  enerji, özel geli tirilmi  izolasyon sistemleriyle kontrol edilir.

Kullan m fazlas  enerjisini ehir ebeke sistemine satabilir, yada çevre binalar na

enerji deste i sa layabilir.

Rüzgar  dinamik enerjiye çeviren, yüzeyinden

geçerken yaratt  h zla enerji üreten yap larda

vard r. Örne in Zero Carbon Living Towers

(Karbon Dönü ümlü Ya am Kuleleri) 2004’te

tasarlanm  dü ey yap lard r. Rüzgar n yaratt

hava ak n h , titre imleri ve ç kartt

sesi binan n enerji üretmesini sa lamaktad r.

Karbon dönü ümüyle enerji üreten binalar

sadece güne , ya mur suyu, ve rüzgarla enerji

dönü ümü yapmamaktad r. Endüstriyel at klar, fosil kal nt lar  ve at klar n yak  ile

olu turulan karbondioksit sayesinde de enerji üretimi yap lmaktad r. uan ki

teknoloji ile pahall  bir yöntem olsa da, gelecekte temiz bir dünya için kullan lacak

yöntemlerin ba nda gelmektedir. norganik malzemelerin yak lmas yla enerji üreten

yap lara örnek olabilecek; Ken Yeang’ n ‘Editt Tower’ adl  yüksek yap , içinde

bar nd lan ye il örtü ile karbondioksit emilimi yaparak ve fosil yak  sayesinde

enerji üretir. 58

58 4D Space AD Magazine- Green Architecture

Resim3- 83: Karbon Dönü ümlü Ya am
Kuleleri 2004
Kaynak: 4D Space AD
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3.3.3.Yeralt nda Yap lanma:

Güne ndan ve rüzgar n gücünden

sa lanan enerjinin dönü ümünü olu turan

binalar n yan  s ra n mekana

hapsedildi i ve gün  tamamen mekan

ayd nlatmak için kullanan, do an n

dengesini, ye il dokuyu bozmadan var olan,

yer alt  binalar  ekolojik tasar mda önemli

yer tutmaktad r. Bu binalar do ay  ve mevcut dokuyu korur, iklimsel çözümlemelere

sahip olup az bütçe ile üretilebilirler, güne in ve rüzgar n kötü etkilerinden

korunduklar  için uzun ömürlü yap lard r. Do al afetlere kar  dayan kl  olan iyi

tasarlanm  bir yeralt  binas n kente sa lad  en iyi etki görsel yo unlu u azalt p

ye il dokuyu artt rmakt r. Bu amaçla tasarlanan yeralt  binalar  aras nda en gözde

örnek IM Pei‘nin Louvre Müzesi için tasarlad  cam piramittir.

3.3.4.Suda Ekoloji:

Topra n üzerinden çekilmeyi hedefleyen bir ba ka tür

ekolojik yap  da, yüzen yap lard r. Deniz seviyesinin

alt ndaki kentleriyle tan nan Hollanda, bu ak mda ba

çekmektedir. 2. Rotterdam Mimarl k Bienalindeki ‘suya

kar  su ile birlikte olan yap lar’ adl  konu üzerine örnek

gösterilen, Hollandal  Ooms Bouwaatschappij firmas n

tasarlad  ah ap ve hafif alüminyumdan yap lma

bir konut projesi bulunuyor.

Deniz üzerinde kolonile me fikriyle ortaya ç kan

Fritz Schoute su üzerinde kentler olabilece ini

ifade etmi tir. Efsanevi Atlantis’ten

etkilenerek tasarlanm  su alt  projeleri

de ekolojik ve fantastik tasar mlard r. Sualt  otelleri ve su üzerinde yüzebilen evler,

yüzemeyen ve suya dal  yapamayan insanlar için tasarlanm  ütopik yap lard r.

Günümüzde tasarlanan ak ll  binalar, teknolojinin de etkisiyle mükemmel ya ama

Resim3-84: IM Pei‘nin Louvre Müzesi
Kaynak: Architectural Visions/  VisionaryArchitecture

Resim3- 85:Dubai Hydropolis Oteli üst ve sualt  katlar
Kaynak: www.glasssteelandstone.com28 Ekim2007

http://www.glasssteelandstone.com28
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alanlar  sakinlerine sunmaktad r. De meyen bir iç mekan düzeni tercih edenler

için ideal tasar mlard r. 59

3.4.ESTET K:

Tasar mda estetik yap lara, ilk olarak örnek verebilece imiz 19. yüzy lda

tasarlanm ,  cam  prefabrike  yap  olan  Kristal  Sarayd r.  Bahç van  J.  Paxton’un  sera

yap ndaki tecrübesi sayesinde, tasarlad  yap  19. yüzy n teknolojisi aç ndan

önemli bir yer tutmaktad r. Binay  olu turan parçalar n birbiriyle uyumu üzerine, tek

bir parça olarak alg lanan yap , cam n estetik aç dan de erini gözler önüne

sermektedir.

19. yüzy n sonlar yla, 20. yüzy n tamam  etkisi alt na alan seri üretim,

mekanlarda ve yap lar n d  yüzeylerinde mekanik bir görüntü sa lad  için estetik

yap lar, yüksek yap lar n simge haline gelmesinde köprü, viyadük, stadyum ve tren

gar  gibi kamusal alanlarda kendini daha fazla hissettirmi tir. Ütopyan n estetik

aç dan ele al  yüksek binalardad r. Bilim kurgu dergilerinde ve günümüzdeki

ara rmac lar n s kça bakt klar  50’li y llardan 70’lere kadar uzanan seriler halindeki

tasar m, dekorasyon dergilerinde görülebilen taslaklarda, s rl  kalm r. Sadece

reklam temas  olsun diye tasarlanm  be gen binalardan, birbirine ba lant  olan

geometrik ekillerden, faydalanarak tasarlanm  gösteri li yap lar, ütopik esteti i

yans tmaktad r. Modern dünyada estetik görünüm üzerine yap lan yap larda,

gösteri in bir stil olarak alg lan , i lerlik ve ekonomi üzerine kurulu teknik

yakla mlar n, standart üretimle bütünle ti i yap lanmalar n yerini, tek defal k

üretilen ve ak lda kal  olan, yüzeyler alm r. Mühendislik yap lar n yan  s ra

gökdelenler de estetik olgu önemsenerek tasarlanm r. Mühendislerin yüksek katl

yap larda gösterdikleri, yap sal çözümlemeler anonim esasl  ifadelerden çok, abart

heykelimsi mega yap lara dönü mü tür. Fakat abart  yüksek yap  modas , tüm ses

getiren temsili tasar mlarda oldu u gibi, etkisini 90’l  y llarda yitirmi tir. Tasar n

gücü, ütopik düzeyde 90’l  y llardan günümüze kadar endüstriyel üretimlerde kendini

göstermeye ba lam r. Art k yap lar n tümünü olu turan üniteler lego gibi sökülüp

tak labilir yada kinetik etki verilerek birbirinin içine geçebilir hale gelmi tir.

59 Wines, J. Green Architecture, Terrazzo (Milan) Say  7 1992
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3.4.1.Ütopyan n Yüksek Yap lar :

Yüksek yap lar n gökyüzüne ula rcas na, çok katl  in a edilmesinde gökyüzüne

ula ma, yap lm  en gösteri li bina olma özelli i ile hayal edilerek tasarlanm  olmas

olas r. Kimi ütopik tasar mlarda gök yüzüne ula ma e ilimi yerine, onu

tasarlananlardan ayr  tutma, bütün halinde soyutlama durumu ele al nm r. Örne in

Richard Buckminster Fuller, Manhattan üzerine yerle tirece i, bir jeodezik kubbeyle

New York’un önemli merkezini gökyüzünden soyutlamay  dü ünmü tür. Tamam yla

ütopik kurgudan ibaret olan tasar m gerçekle tirilememi tir.

Tarihte antik ça lardan günümüze kadar gelebilmi  tap naklar, mezarlar, efsanevi

kuleler, yüksek yap lar n ihti am  tasarlayanlar taraf ndan ve bir inanca ba

an las  yap tlar haline getirilmeye çal lm r. Paris’teki 300 metrelik Eiffel

Kulesinden, Kuala Lumpur’daki 450 metre yükseklikteki Petronas Kulelerine,

Wright’ n yüksekli i 1600 metreyi bulan Illinois adl  ütopik kulesine kadar uzanan

tasar mlarda, amaç hep ayn r. Gösteri li ve birazda görsel niteli i olan gökdelenler

H-Tech ak n özelli iyle ekillendirilmi  çok katmanl  kulelerdir. Empire State

Binas , Chrysler Binas , Petronas Kuleleri, Dubai Oteli gösteri li ve simgesel nitelikli

çok katl  yap lard r.

Ütopik kapsaml  yap lara örnek olabilecek 1920’lerden 70’lerin sonuna kadar

yap lm  bir çok projenin de yüksek yap lar  vard r. Örne in Yona Friedman’ n

önerdi i 15 metre yüksekli inde ayaklarla ta nan bir uzay strüktürünün içinde

kurulacak kenti gibi yada Paul Maymont’un yüksek yerle me birimlerini ele alan

gökyüzü kentleri yüksek yap lar üzerine kurgulanm  ütopyalard r. Frans z mimar

annis Xenakis’in gökyüzüne 5 km kadar yükselen Dü ey Kozmik Kent ütopyas

Friedman ve Maymont’un dü ledi i gökyüzü kentlerinden de oldukça farkl r.

Çünkü tasar mlar  yeryüzüne basmaktad r, tamamen havada as  konumda de ildir.

Ütopyac lar sadece kentsel bir tasar m örne idir diye sadece d  görünü lü kentsel

nitelikli yap lar yaratmam lard r. Örne in Soleri’nin Asteremo ‘sunda 70000 ki i

ya ayacak, Szekelly’nin Hava Kentinde kentin yeryüzünden uzakl  1 km kadar

olacak ve bu kent dünyan n çevresinde 24 saatte bir tur atacakt r, Konice’nin Uzays

Kenti gökyüzündeki güçlü m knat slar n yard yla as  kalacakt r.

Ütopyan n gökyüzü ekillerinde o zaman n ütopik tasar mc lar  taraf ndan hayal

edilen teknolojik ekillenme ancak bu kadar ula lmas  güç bir hayal niteli i ta r.

nsan mant n s rlar  zorlayan tüm dü el kentler, gökyüzünün hayal edilecek

en uygun olgu oldu unu göstermektedir.
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Dünyan n tek uydusu olan Ay’ n ütopik tasar mlar için, en uygun kurgusal mekan

olmas  Ay’a ait kentsel ütopya yo unlu unu yaratm r. Ayda olu turulabilecek

kentsel mekanlar ütopik fikrini ortaya koyan, Aya yap lan dü sel seyahatlerin

anlat ld  Jules Verne’nin kitab r. Ay’  dü sel seyahat konusu yapan, Edmont

Rostand 17. yüzy lda yazd  kitab nda Ay’a nas l gitti ini, Ay’da neler gördü ünü

anlatm r. Kitab n bu yaz  aç ndan önemi, orada yazar n ah aptan yap lma,

tekerlekli, bir yerden bir yere rüzgar gücüyle uçabilen, ta nabilen ve so uk

havalarda Ay’ n zemininde aç lan kuyular n içine girebilen, evlerden söz etmi tir.

Ay üzerine yaz lan bu hikayelerden de etkilenen tasar mc lar, Ay’da kurulabilecek

kentlerden bahsetmi ler, ütopik dü üncelere dayal  kentsel çözümlemeleri, Ay n

yüzeyindeki kraterlerde yer alacak dev seralara benzeyen yapay atmosferli

kentlerden bahseden kitaplar yazm lard r.

Gelece in ehirleri ve onlar  özel k lacak yap lar n tamamen nüfus art na dayal

olaca  dü ünen tasar mc lar, ehirlerin yap lar  dü ledikleri yo unlu a göre

tasarlam lard r. Harlem’ de hareketlilik Buckminster Fullerin 300 metrelik jeodezik

cam yap , ehirdekilerin gökyüzündeki y ld zlar  ve bulutlar  görebilmesi için

yap lm r. enerji tutucu özelli iyle havaland rma nma ve elektrik üretme

faaliyetlerini güne nlar ndan sa lamaktad r. Her 10 y lda bir de ecek olan cam

kubbe, ya mur suyunu ve kar dolgular  belirlenen bölgelere biriktirerek ehrin su

ihtiyac  kar layacakt r.60

Frank Lloyd Wright’ n tasarlad  Broadacre ehrinde Aerotori helikopterleri ve

güne  enerjisi ile çal an araçlar  yap lar na göre daha fazla ilgi çekmektedir. Do al

malzemeden yap lma prefabrik evlerinin, sahip olunan araç adedine göre tasar mlar

de mektedir. 3 ya da 5 araçl  evlerin odalar n çat  camdan yap lma bir bahçedir

ve helikopter ini  pisti olarak ta kullan lmaktad r. leride gerçekle tirilebilecek olan

bu ehrin binalar  oldukça yüksektir.  ehrin içine da lm  olan tarlalar daireseldir,

amaç do an n içinde kalabilmektir.61

Gelece in ehirlerini baz  tasar mc lar, dünyada tek kalacakm  gibi dü lemi tir.

talyan mimar Paola Soleri Arizona çölünde 25 katl  kübik yap lar hayal etmi tir.

1970’lerde tasarlad ehirleri hala günümüzde gerçekle tirilemezli ini

korumaktad r. Tüm ehir tasar mlar  do ada gördü ü mantar, fosil ve arkeolojik

60  Galauye, D.,Phantom World , Imagination Stories of Science and Fantasy , A ustos 1954—Bk:Ek
resim 1,2 s:186
61  Clifford, D. World of If Dergisi Ocak 1973--- Bk: Ek resim 3-6 s:187-189
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kal nt lar  taklit ederek olu turmu tur. Her yeni ehir tasar nda otoparklar  ve

tar msal alanlar ekilsel ve i levsel olarak de tirmekle u ra r.

ehirleri tamamen ula ma uygun tasarlayan mimar Gabriel Bouladon, gökdelenlerin

içinden geçen tren yollar  ve yüksek binalar n orta seviyelerinde yada k sa binalar n

aras ndaki ba lant lar  dolduran yürüyü  yollar  tasarlam r.

Baz  tasar mlar, yeralt ehirleri olarak kar za ç kmaktad r. Modern penceresiz

yap lar çevresine tamamen kapal r ve havaland rma kanallar yla nefes almaktad r.

Yeralt ehirleri çok katl  olmakla birlikte nükleer enerjilerini ufak kutucuk

yap lar na e it ekilde da tmak üzere tasarlanm r. Asl nda güne in zararl

etkilerinden ve atomik patlamalardan korunma amaçl  devasa bar nak olan bu

ehirlerden birini tasarlayan Edovart Utudjan, yerin 200 metre alt nda devasa bir küre

ehir dü lemi tir. 1968’de tasarlanan bu ehrin yap lar  yerin alt ndan yeryüzüne

ula lm  iki katl  evlerinin pencerelerine kenetlenmi  hava kanallar yla dikkat

çekmektedir. 62

tl k ve susuzluk sorunlar n giderilmesi için farkl  ya am artlar  olabilece ini

dü leyen Buckminster Fuller, 1958’de tamamen buluttan olu ma ehirler dü lemi tir.

1946’da Arjantin kenti için ayn  fikri içeren, Kosice ad  verilen bir tasar m

yap lm r. Kosice tasar  geli tirip kendi tasar na Cloud Nine ismini veren

Fuller, s cak devasa bir hava balonu dü lemi tir. Alüminyum kapl  devasa balonun,

 çeperinin 1Fahrenate derece lmas yla, olu acak bulut küresinden bahsetmi tir.

Kürenin nmas  ile etraf ndaki atmosferik gazlar n daha yava  dönece ini söyleyen

tasar mc , böylece bulut küresinin içinde dünyadaki a rl a göre daha az olaca

ifade etmi tir. Bu durum oraya yap lacak seyahatleri ve yerle imleri mümkün

lmaktad r. Gece ve gündüz sabit s cakl kta olacak olan bulutun gelece in

teknolojisine uygun ula m sistemi vard r.63

Küresel ya am üzerine yap lan tasar mlar içinde, Thomas Shannon’un devasa yar m

küre kubbe fikirleri yer almaktad r. Ülkelerin üzerine yerle tirilecek devasa yar m

kubbeler onlara devasa bahçeler olu turma imkan  verecektir.

ehirlerin hareketlili i üzerine Archigram grubundan Ron Herron 40 katl  teleskopik

bacaklardan olu ma böceksi yap lar tasarlam r. Yürüyebilen Plug In kenti

yap lar n, birbiriyle ba lant lar  ula m araçlar  ve onlar n gidebilece i uzant lar

olu turmaktad r. Ula m di er tasar mc lar n dü ledikleri kentlerdeki gibi yerle ik

62  Wilcox, D. King of Speed Amazing Stories Aral k 1972-Bk: Ek resim 10 s.191 /Ek resim 7,8 s.190
63  The Magazine of Tomorrow, Authentic Science Fiction 2. cilt 1974—Bk: Ek resim 11 ,12  s. 192
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düzende da lmam r. Plug In’deki kenti olu turan her bir ünite 2,75 çap ndaki

tüplerden olu ma iskelet hariç istenildi i gibi sökülüp tak labilmektedir. skelet olan

birbirine çapraz 8 tüp, ehrin yava  ve h zl  asansörlerini ta maktad r. Bu tüplerden

dördü istenildi inde rotas  de tirilebilen ünitelerdendir, di er dördü ise, ehrin

ihtiyaç ürünlerini emen ta lard r. Yap lar n tüm dö emeleri asma sistemdir ve

me yap lar  da tüm ehri f rt nalardan korumaktad r. ehrin evleri kapsüllerden

olu maktad r ve asansör benzeri üniteleriyle ehirde istenilen herhangi bölgeye

yerle tirilebilirler. Evler Warren Chalk taraf ndan 1964’te tasarlanm r. Vinç

benzeri yap lardan sark larak yada tüp kulelerin en üst kademelerine

yerle tirilmi lerdir. Evleri olu turan her bir mekanizma iç tasar mda bir obje görevi

görmektedir. Örne in kule benzeri yap lardaki kapsül evlerin içinde yatak benzeri

Spartan ad  verdikleri yap lar vard r. Spartan ünitelerin kendi bünyesinde tüm

teknolojik unsurlar yer almaktad r.  Günlük aktivitelerin tümü Spartan’ n yemek,

uyku, dinlenme ve e lence mekanizmalar yla gerçekle mektedir. ehrin tüm üniteleri

hidrolik ve elektrikle çal an motorlarla i levle mektedir.

Montreal Kulesi, Archigram n 1963’te tasarlad  parçalar  yer de tiren, devasa

kökleri olan mekanik bir a açt r. 1967 Dünya fuar nda tan lan bu tasar n sadece

kulesinde 1500-2000 ki ilik oturma ünitesi bulunan oditoryumu vard r. Kulenin 125

metrelik orta seviyesinde; restoranlar, balo salonlar , sergi alanlar  ve devasa bir

akvaryum yer almaktad r. Kulenin en üst seviyesi sadece gece kulübü ve restoran

için ayr lm r. Archigram n Instant Kentinin tasar  Ron Herron 1970 de

yapm r. 20 adet kamyonun yan yana dizilmesi ile olu an bu e lence ehri, me

ünitelerle ta nabilen robotlar  and rmaktad r. Tüm yap lar me çad rlardan

olu makt r. Kent dinamizmini tüm elektronik sistemleri ve görsel ünitelerinin me

ünitelerle bir bütün halinde ta nmas ndan almaktad r.64

Ta nabilir tasar mlara bir di er örnekte, Triton ve Tetra ehirleridir. 1966’da Sadoa

Fuller taraf ndan tasarlanan Triton ehri, 5000 ki inin bar naca  devasa

apartmanlara sahiptir. Tetra ehri ise piramit eklinde 300.000 aile bar nd racak tek

bir kütleden olu maktad r. Küçük botlar n yüzdürülmesiyle ta naca  dü lenmi

ehirler sadece suyun üzerinde gidebilmektedir. ehrin en önemli özelli i suyun

alt ndaki alg ve deniz ürünleri yeti tiren üretim alanlar r. 21. yüzy lda

tasar mlar n gerçekle ece i dü lenmi  bu ehirler asl nda bir tür üretim

64  Young ,R. Fact and science Fiction Amazing Stories A ustos 1974—Bk: Ek resim 13-16 s.193-195
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makinesidir. Yüzen ehir tasar mlar  aras nda yap sal olarak en kapsaml , Deniz

ehridir. 1968 y nda Pilkington cam irketi, tasar mc  Hal Maggridge taraf ndan

planlanan ehir, 16 katl  60 metre yükseklikte ve 30.000 ki iliktir. Alttan sekiz kat

ofisler ve endüstri için kullan lan ehrin, ana maddesi ideal s cakl k sa layan,

rüzgardan koruyan camd r. Sabit s cakl kta olan ehrin ba  e lencelerini su sporlar

olu turmaktad r. ehir do al bir gazdan üretilmedir ve bu gaz tüm ünitelerinde

kullan lmaktad r. Yürüyerek ula lacak noktalar na bile asansörler tasarlanm r. 200

ki ilik yatak kapasiteli hastaneler, yürüyü  parkurlar , her 25 dakikada bir arj

olabilen ula m araçlar  ve tüm ehri dola racak kapsül ta lara sahiptir. ehrin

do al içece i ve üniteleri çal  mineraller ta yan, deniz suyundan üretilme

magnezyum içeren bir içkidir. ehirde en konforlu üniteler deniz yataklar r,

ya an lan üniteler küçük kapsüllerden olu mad r. Her ya am ünitesi ihtiyaç oldukça

birbirine kenetlenen titanyum ve fiberglastan üretilme toplard r. Suyun alt nda

gezinme ve ya ama bu toplarla sa lanmaktad r. 65

Japon mimar Kiyonari Kikutake, 300 metrelik kuleleri ve 5000 ki ilik nüfusu

bar nd racak su üstünde yerle mi  yap lar yla farkl  bir ya am dü lemi tir. D

kabu u beton olan yap lar  çelik iskeletten yap lma prefabrike silindirlerdir. 7 farkl

çe ide sahip silinidir yap lar n çe itlemeleri 2 ile 8 ki ilik ailelerin yerle imlerine

dayal r. Yap lar n içlerindeki tüm elemanlar betonarme mutfaklardaki plastik

malzemelerden yap lmad r. Günümüzde bir k sm  gerçekle tirilmi  olan bu

tasar mlardan ‘Unubana’ isimli yar m milyonluk nüfusu kapsayan iki yada üç

halkadan olu ma ya am ünitelerini ta yan kuleler iç ve d  ya am modülleri olmak

üzere farkl  farkl  tasarlanm r.

 Kenzo Tange, Tokyo için tasarlad , deniz üzerinde yer alan çapraz birbiriyle

kar la mayan ula m sistemine ait tasar nda, alt katlar  tamamen otopark olan,

merkez kabul edilen üretim ve yerle imi içinde bar nd ran, birbirine kapsüllerle ba

adac klar yer almaktad r. ehrin içindeki bölgelenme genel kullan m alanlar na,

üretim merkezlerine dayal r ve ula mlar  farkl  h zdaki araçlar sayesinde

olu turulmu tur. En az  60 km/h olmak üzere, 90 ve 120 km saatle giden araçlar n

güzergah  farkl  farkl r. Yüzen ehrin içinde devasa caddeler ve bulvarlar yer

almaktad r. Uzunlu u 18 kmyi bulan caddeleri sa  sollu rezidanslar, çar lar içme

suyu üretim binalar , ‘Pagoda’ ad  verilen ki isel evler olu turmaktad r.  yere do ru

65  Nebula Science Fiction 2. cilt  say :19
Vance, J. ,Amazing Science Fiction, Ocak 1973 –Bk:Ek resim 17,18  s. 196
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iki taraftan çat  e imiyle dikkat çeken bu evler içindeki, yüksekli i 150-250 metreyi

bulan ‘Midolli’ ad ndaki kolonlar sayesinde, ayakta durmaktad r. 920 bin araç

kapasiteli otoparklar  olan evlerin, her türlü hareketli ve da  servislerini

Midolliler kapsamaktad r.

sviçreli mimar Walter Jones, 2000 ki ilik nüfusu bar nd racak huni eklinde yap lar

tasarlam r. Yap lar n devasa huni eklinde olmas ndaki amaç, güne  enerjisinden

ve temiz hava ak ndan fazlas yla yararlanabilmektir. Yap lar n içindeki ya am

alanlar ,  yans tarak veren ayna kapl  duvarla s rland rmaktad r. I k ve 

problemi olmayan konutlar n tüm servis üniteleri alt kattad r. Orta k sm  ve ç nt

mlar  bahçe olarak dü lenmi  tasar n katlar na ç  sadece merdivenledir.

60’l  y llar n tasar mc  olan Yona Friedman, yerden 25 metre kadar yükseltilmi

zgara planl , ta larla ayakta duran ehirler planlam r. Her biri, prefabrike 25

metre karelik hücrelerden olu ma konutlar nda, güne  enerjisini emen ve hava

artlar na uyumlu üniteler yer almaktad r. Özellikle Afrika için dü ledi i ehir

yap lar n üzerinden, nehir gibi ak kan su yata n geçti ini var saymaktad r.

Tamamen çelikten in a edilmi  olacak yap lar nda ya ayanlar n ihtiyaçlar ehrin

ta  ayaklar  içindeki sistemle yukar  ç karmaktad r.  Yap lar  her 700 y lda bir

yenilecektir.

Frans z mimar Paul Maymont’ n yap lar  huni ve kare ekilli çok katl  sistemlerden

olu mad r. Yap lar n tümünün iskeletini örümcek a eklinde tasarlam r.

Günümüz ehirlerine en yak n planlamadan olu maktad r. çinde yürüyü  parkurlar ,

spor ve kültürel etkinlikler üzerine yap lar, 4500 araç kapasiteli otoparklar, yüzme

havuzlar  ve ana yollara ba nt  metro ta mac  yer almaktad r. Deniz ve kara

için farkl ehir versiyonlar  tasarlam r, her bir ya am hücresinde yerle im plan

farkl r. 66

Günümüzde ütopik vizyonlu tasar mlarda ehir üzerine çal malar azalm r, daha

çok e lence ve toplumsal kullan m alanlar  üzerine e ilim vard r. Köprüler, kayak

merkezleri, sergi binalar , devasa gemiler, do al malzemelerden yap lma oteller ve iç

mekan tasar mlar  ütopyan n yeni estetik görünümüdür.

66  Brunner,J. Amazing Science Fiction Nisan 1974
Shirley, J. Amazing Science Fiction, All Stories new and Complete Kas m 1975 Bk: Ek resim 19-24
s.197-199
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4.BÖLÜM: GELECEK ÜZER NE KURGULANAN ÜTOPYANIN

MEKANSAL ÇÖZÜMLEMELER :
4.1.GELECE N DE EN YA AM KO ULLARI:

Radikal tasar mlar n

yap ld , teknolojinin

geli mesiyle yeni görünüm

kazanan binalar n, uzay

ça na uygun, ütopik

ekilde tasarlanmas

toplumlarda ya am üzerine

yeni aray lar yaratm r.

Günlük ya am

kolayla ran makinelerin

iç mekanlardaki rolü

art nca, hayal edilen

gelecekte, makinelerin

hakim oldu u bir dünya da

olabilirdi fakat; ileti im,

ula m, temizlik, seyahat,

 mekanlar n görünümü, evler ve daha bir çok tüketim kültürüne ait ürün,

teknolojinin en geli mi  seviyesinde olarak, hayal edilmi tir. 2000’li y llar,

1930’larda ya ayanlar için, uzay ça n verimli dönemlerinden say lmaktad r.

Televizyon, telefon, bilgisayar gibi ileti im araçlar  görüntülü ve çok i levli

olmal r. 2000 y nda olmas  hayal ettikleri ya am ekli 1950’lilerin Newyork

Times gazetesindeki bir makalede öyle ifade edilmi tir; gelecek 50 y l içerisinde

günlük ya am için mucize de imler olacakt r.  dünyas n ileri gelenleri için

büyük holdingler kurulaca , i  merkezlerine yak n parkurlarda ufak jetler olaca ,

ehrin gürültüsünden uzak yerlerde, seri üretilmi  evlerin yer alaca , süpersonik

jetlerin evlerin giri  k mlar nda park edilmi  olarak aile fertlerini bekledi i, bu

jetlerin o zamanki helikopterlerin minyatürleri gibi olaca , ehirlerin mekanik

üretimlerini sa layan fabrikalar nda, robot oldu u, evleri ve d  mekanlar  süsleyen

bitkilerin güne  enerjisi olmadan ya ayabilece i, ula n gökyüzünden sa lanaca

ve her makine elektrikle çal  için kirlilik olmayaca  belirtilmi tir.

Resim 4-1: 21.yüzy lda ya am
Kaynak: Heiman ,Jim  Future Perfect Dergisi 1950 A ustos serisi
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Kültürel kavramlar n yok olaca  yeni bir dünya hayal edilmekte oldu u için,

yemeklerde sentetik malzemelerden yap lma tek tip haplardan olu mad r. Tatlar

birbirinden farkl  olabilir. Geri dönü ümlü giysiler yeme i olu turan sentetik

malzemelere dönü türülecektir. Dondurulmu  yemekler ve onlar n çabuk nmas

sa layan mikrodalga f nlar, k zart  ve ha lay  yada rosto sosu yap  makinelere

dönü ecektir. Bula k makinesi 2000’lerde kullan lmayacakt r, çünkü sofraya ait her

ey s cak suyun alt nda eriyerek, hammaddesine dönü ecek olarak tasarlanm r.

Drenaja giden bu hammadde olacakt r. Giysiler örülebilir ka tlardan yap lacakt r ve

onlar  üzerimizde iken ütülemek mümkün olacakt r. Giysiler daha sonras nda

sentetik yiyeceklere çevrilecekleri için, at k olarak dü ünülmemektedir.

Televizyon; her mekan n bir parças  gibi dü ünülmektedir, telefon görü meleri ekran

kar ndan yap lacakt r. Al veri lerde, ekran kar ndan tüketici kod numaras

kullan larak yap lacakt r. Beylerin tra  olmas , 2000’lerde tarihe kar acakt r. Jilet

veya tra  makinesi kullan  yerine üretilen, kremler saniye kadar k sa sürede

onlar n görevini yapacakt r. ç mekanlarda kullan lan mobilyalar, yer dö emeleri,

duvar kaplamalar , ve tüm üniteler su geçirmez oldu u için, toz almak yerine sadece

slat p b rakmak yeterli olacakt r. ç mekanlar n 1960’lardan itibaren de ime

ramas  uzay ça  tasar mlar  h zland rm r. Her tasar m bir modan n ba lang

olmu ken, giderek daha küçük iç mekanlar tasarlanmaktad r. Tek hacimli mobil

ünitelerin yayg nla mas , mekanlar n çok amaçl  kullan  sa lam r. Bu

yakla m 60’lar n 21. yüzy la bak  aç  göstermektedir.

Hayal edilen gelecekte makinelerin günlük ya ama sa lad  kolayl klar ve zaman

tasarrufu sayesinde insanlar n çal ma süresi minimuma inecektir. Onlar n yapmakta

oldu u her eyi makinelerin tasarlay p, programlayaca , i leme koyaca , bir sürü

lev oldu undan; hayat daha az i , daha çok e lence anlam  ta maktad r. Bu konu

üzerine dü ünenler en fazla 47 ya na kadar haftada birkaç kez i e giderek i  hayat

sonland racaklard r. 60’lar n kö e yazarlar  bu tip kurgulara yan tlar , 47 ya na

kadar haftada birkaç kez i e gidecek olan insanlar n evde 500 kanall  televizyonlar

izleyerek, üretmeden tembelle eceklerini böylece insanlar n ömrünün k salaca

ifade etmi lerdir. 1960’lar n magazin dergilerinde yer alan bu kö e yaz lar  ve

gelece e dair olas  kurgular, tasar  etkilemi  ev dekorasyonunda farkl  bir ça a

geçi i tetiklemi tir. 67

67  Heiman ,J.  Future Perfect Dergisi 1950 A ustos serisi
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4.1.1 Gelece in ehir Ya am :

New York’ta 1939 y nda gerçekle tirilmi  dünya fuar nda, ‘Gelece in Beklenen

ehri’ konulu Zaman Kapsülü isimli sergide gösterilmi  olan maket tasar mlarla

gelece in olas ehir hayalleri vurgulanm r. 1960’lar n dergilerinde görebildi imiz

futuristik ehirler, günümüzde bile ola an üstülü ünü korumaktad r. Fuarda

ziyaretçilere ba ka bir dünyadan

bahsedilmi  izlenimi vermek üzere

16 dakikal k film gösterimi ve

gösterime uygun uzay meki i

benzeri bir ortamda sergilenen

gelece in ehri; uzayda oldukça

geni  bir alan  kaplayan güne , k

ve hava kombinasyonunu

vurgulayan bir tasar ma sahiptir.

ehri olu turan alanlar, futuristik

tarlalardan, köprülerden devasa

camdan yap lma gökdelenlerden ve

yollardan olu maktad r. ehrin

arabalar  ve ula ma ait tüm üniteleri

mekana yayg n olarak tasarlanm r.

ehrin zemin kat  yap lar n

alt ndaki otoparklar olu tururken,

ehrin ikinci kat nda insanlar n seyir

alan  ve yürüyü  parkurlar  yer

almaktad r. Parklar ehrin üçte birini

kapsamaktad r ve en alt kademeden

yükselen gökdelenlerin çat lar

restoran, kaffe ve bahçelerden

olu maktad r. Baz  çat lar helikopter

ve uçaklar n ini  alan  olarak

tasarlanm r.

Resim 4.2: Beklenen Gelece in ehri 1939
Kaynak: Imagination Stories of Science and Fantasy Dergisi
Ocak 1954

Resim 4.3: ehrin özel konutlar
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Özel mülkler ve geni  hava alan ehrin belli bir bölgesine yerle tirilmi tir. ehrin

ya am  ‘Futurama’ olarak adland ran tasar mc lar, devasa maketlerinde ya ama

dair en ufak ayr nt  atlamam lard r.

1964 y nda 39 y ndaki Futurama sergisinin ayn  tekrar sergilenmi tir. Farkl

isimlerde defalarca sergilenen sergi, Expo 67 Montreal de ve Expo 70 Osakada’da

‘Zaman Kapsülü’ ad  alt nda sergilenmi tir. Zaman n romanlar ndan esinlenerek

tasarlanm ehir, 2000 y n New York’nu konu alm r. Yerle im yerleri,

apartmanlar  ve gökdelen tasar mlar n baz lar  günümüz New York’una çok

uymaktad r. Fakat, farkl  olan tropik bir atmosfer ve günlük ya am n ula ma göre

tasarlanmas r. Tasar ma bak ld nda, yap lan her bina yollar n uzand  at l

alanlara ya da onlar n istikametini bozmadan, temeli tünel olacak ekilde üstlerine

in a edilmi  gibidir.68

68 Imagination Stories of Science and Fantasy Dergisi Ocak 1954
Resim 4-4: Futurama ehrinde yollar ve konutlar
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1923’lerde hayal edilen ehir

ya am , sergilerde gösterilen

modern ehir ya am  ba ka

aç dan ele almaktad r.

Gelecekte dünyan n besin

stoklamas , azalan kaynaklar n

lenerek hap ekline

getirilmesiyle olacakt r.

Sentetik yiyeceklere bir

alternatif olarak, okyanusta

yeti en bitkilerden algler

protein yap  besinlerimizin

yerini alacakt r.

1966’da yazar C.Clarke’ n Voque dergisindeki makalesinde, 2001 y nda insanlar n

bir ayl k yiyece inin paketi 50 kilogram  bulan yiyeceklerin olaca  belirtmi tir.

nsanlar n, yemeklerinin mekanik bir ortamda haz rlanaca  da ifade etmi tir.

2000’li y llarda yeti tirilen s rlar için, vitamin katk  sentetik bitkilerden

yiyeceklerinden bahseden yazar, 21. yy insanlar n bitkilerle de beslenmesinin

kaç lmaz oldu unu ileri sürmü tür.

60’l  y llar n ara rmac lar  gelece in ehirli insan n besinlerini bitkilerden

alaca na inand klar  için, onlar n oldukça zay f ve kuvvetli olacaklar  iddia

etmi lerdir. Dünyan n, kirlilik yüzünden besin zincirindeki besleyici etkiyi

kaybedece ini dü lemi  kuramc lar n yan nda, bitkilere yönelimin, yeni bir ekonomi

yaratabilece ini iddia edenlerde olmu tur. Okyanusta i lenen alg tarlalar , devasa

bitkiler yeti tirilen tarlalar, radyoaktif etkisi test edildikten sonra tüketilen et ürünleri

ve onlar n büyük marketlerde sat  60’lar n kö e yaz lar nda uzunca bir süre

lenmi tir.

ehir ya am n olumlu ütopyalar  aras nda toplumsal ya am n parças  olmu

mekanlardaki insanlar n, giyimleri ve kulland klar  araçlar göz doldurmaktad r. Tek

tekerlekli, rüzgarl  ve yön tayin edici kola sahip jet kapsüllerle istenilen her yöne

   Resim 4-5: ürünlerin marketlerde sat  / tavuklar n radyoaktif testen geçirili i
   Resim 4-6: okyanustaki alg tarlalar n tar / devasa bitkilerin yeti tirilmesi
   Kaynak:Fantasy and Science Fiction Dergisi Haziran 1953
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gitmek mümkündür. ehir içi ula m için tasarlanm  araçlar, magnetik sistemle

havada as  olarak kullan lmaktad r.

Evlerin giri i, iç k mlar  ve

ya an lan her mekan birer kapsül gibi

dü lenmi tir. Bilgisayar ça n

etkisiyle evlerdeki kütüphaneler dahi

elektronik düzene e dayal  bir

sistemle çal acakt r. Ki i istedi i

kaset  haline  getirilmi  kitab

incelemek için, kitab  bir ekrandan

görüntülü ve sesli bir ekilde

kulakl klar  sayesinde sessizce

izleyebilecektir.

Robotlar ehir ya am n ve evlerin

birer parças  olacakt r. Ki iler

be endikleri robotlar  onlar n

üretildikleri ve depoland  merkeze

giderek sat n alabileceklerdir.

Robotlar evde ve i  yerlerinde

özellikle fabrikalarda hizmet edecek

ayr  bir s ft r.

Ortak e lence alanlar  da

dü lenmi tir. Çok katl  havuzlar ve

onlar n etraf  çevreleyen kaygan

yollar, bu dü lerin parças r.

stenildi inde yer çekiminin

kald lmas  ve buna ba  evlerin

araçlar n yap lmas  da ba ka gelecek senaryolar r. Uçan araçlar, uzaydaki geli im

ve hastane merkezleri, ayda ya am ans , di er gezegenlerde bitki yeti tirmek bu

hayallerden baz lar r.69

69 Sturgeon ,T. , Tenn W. Galaxy Science Fiction nisan 1955
Tamer, S., Coppel A., Super Science Fiction Stories, Live It Tomorrow Kas m 1970 25. Say

Resim 4-7: ehir ya am nda kullan lan araçlar
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      Resim 4-8: Gelece e Dair kurgular    Kaynak: Amazing Stories Dergisi 1962
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4.1.1 Gelece in Konutlar :

Gelece in ev tasar mlar , gelece in evinin insanlar üzerinde yarataca  iki etkiye

göre planlanm r. Birincisi tüm evi ya ayan bir makine gibi görmek ve onu üreten,

leyen mekanik bir ev haline getirmek, ikincisi ise; film sahnesindeymi  gibi

kurgulanm  günleri ya amak. Örne in her ev tasar  farkl  kültürlere hitap

ederken, onlar n günlük ya ant lar na uygun bir programlama ile ev sürekli bir i lev

döngüsünde olacakt r. Kurulmu  saatler gibi bir kutunun içinde sürekli bir döngünün

ya anmas  oldukça s  olmal yd . Ö len yeme i vakti kendili inden aç lan yemek

masalar  ve masan n içinden ç kan tabaklar n yemeklerle dolu ekilde otomatik

olarak yerlerini almalar  ilk kez i itince oldukça çekici gelmekte.

Buckminster Fullerin tasarlad  Dymaxion Ev

projesi, gelece in ev projeleri aras nda en

gözde olanlardan biridir. Tamamen metal

plakalardan yap lm  ev, seri üretim ile

gerçekle tirilmi tir. Böylece evin bozulan

plakalar  tekrar üretilebilir. Dört ki ilik bir

ailenin bar naca  gibi planland lm  evde,

kinetik tasar mlarla mekanlardaki daralmalar

giderilmi tir. Evin bölümlerini, iki yatak

odas , ardiye, oturma, yemek, yatak

odalar , mutfak, mutfak deposu, çelikten

yap lma ömine, balkona katlanabilen

merdivenler, akordeon kap lar,

kald labilen kabuk paneller, dymaxion

banyo ve giysi, ayakkab , aksesuar

kabinleri olu turmaktad r. Kald labilen

kabuk paneller, gizli depo görevi

görmektedir. uanda Henry Ford

Müzesinde sergilenen evin ya ama

mekan  için çok küçük oldu unu dü ünen

tasar mc  bu soruna çözümler geli tirmi tir. Mutfak kullan lmad  zaman, iç içe

geçen bir kabin görünümü al rken, evin her duvar na dö enmi  dolaplar da istenildi i

zaman iç içe geçirilebilir. Evin istenildi inde dönebilme özelli i vard r. Bunu tam

Resim 4-9/10:  B. Fuller’in Dymaxion Evi
Kaynak:http://www.thehenryford.org/dymaxion
24May s 2007
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merkezde yer alan ta  direk sa lamaktad r. Amaç alüminyumdan yap lma

panellerden olu ma evin döndükçe sürtünme yard yla e it ekilde nmas r.

1948 y nda Fuller ö rencileri ile birlikte katlanabilir bir ev tasarlam r. Alt  ki i

için tasarlanm  evin ya am alan , yatak odas , oturma odas , mutfak, iki banyodan

olu maktad r. Evin ütopik olarak görülebilecek k sm , çat  ve duvarlar n

olmamas r.70

2.Dünya sava ndan sonra Fuller,

‘Lustron’ ad  verdi i 12 tonluk,

çelik panellerden olu ma

prefabrike evler tasarlar ve bir

kampanya yaparak onlar  sat a

kart r. Evler 2500 adet satm r.

Evlerin özelli i do al Amerikan

evlerinin prefabrike yap lmas r.

1956 y ndan, 1971 y na kadar

seri olarak bu evlerin benzerinin

plasti ini Frans z Coulon firmas

tasarlam r.

70 James E. G. , Fantastic Universe Science Fiction Dergisi  Say :35

Resim 4-11:  Fullerin ö rencileri ile tasarlad  ‘Pieghevole’ Evi 1948
Kaynak: James E. Gunn , Fantastic Universe Science Fiction Dergisi  Say ,35

Resim 4-12: Fullerin Lustron evi   ( üst sol)      Evin benzer tarzda Frans z üretimi  (üst Sa )
1971 yap  Alman üretimi plastik evler (ortasol)  1960 yap  metal ve camdan üretilen ev (ortasa )
Frederick Kiesler’in tasarlad  Chemosphere evleri 1960  (altta)
Kaynak: Amazing Stories Dergisi 1960 Mart 25
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Gelece in evlerine dair üretilmi  bir çok fikir, baz  tasar mc lar n dönemlerinde ilki

yapmalar  sa lam r. Örne in DisneyLand için tasarlanm  Plastik Ev, her yerinin

plastikten yap lmas  nedeniyle döneminde bir ilktir. Günümüzde Japon tasar mc lar n

ayn  isimle tasarlad klar  ev projeleri vard r. 1917 y nda tasarlanm  olan plastik ev,

1960’larda y lm r. 4 kanat eklinde yap n birbirine kenetlenmesi ile

olu mu tur. Yap n duvarlar , plastik malzemeden yap ld  için, kö eleri ayn

malzemeden yap lma tavan ve yer kaplamas na k vr lm r. Yap n içindeki tüm

objeler ve yer kaplayan tüm e yalar n hammaddesi plastiktir.

1960’larda üretilen evler uzay ça  yans tmaktayd . Plasti in i lenmi  her türlü

eklini mekanlarda kullanmak moda halini alm . Filland Mimar, Matti Suuronen’in

tasarlad  Ufo eklindeki evler 1968 ku n tatil evleri ve kayak merkezlerinde

kabin olarak kullan lmak üzere, 60’lar n uzay ça na bak  aç  yans tan bir fikirle

üretilmi tir. Teknolojinin geli mesi ve bunlar n günlük kullan lan ürünlere

yans mas , insanlar n hayat  kolayla racak bir at m olarak görülmekteydi. Bir

anlamda uzay ça ; çal an kesimin kendine daha fazla vakit ay rabilece i, daha s k

tatil yapabilece i aç k bilet gibi görünüyordu.

Ev sekiz ki inin ya ayaca ekilde projelendirilmi tir. Oldukça hafif olan ev, kabuk

olarak tamam yla i lenmi  plastikten yap lmad r. Evin gün  içeri almas  ve

maliyetin fazla olmamas  dü ünülmü tür. Bu sebeple seri üretim elemanlar yla

Resim  4-13: Monsanto House of the Future firmas n Plastik Evi
                                       Resim 4-14: Plastik evin oturma odas ndan görünüm

          Kaynak: http://www.yesterland.com/futurehouse.html  23 May s 2007

http://www.yesterland.com/futurehouse.html
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yap lm r. Oldukça hafif oldu u için helikopterle bir yerden ba ka bir yere aktar

sa lan labilir. Mobil ya am gelecekçi bak  aç n yeni gözdesiydi. Manzara

de ikli i, yada zorunlu yerle im gibi konular n çözümlenmesi için üretilmi  bir

tasar md r. Ya amak istedi iniz her yere evinizi götürebilmek böylece mümkün

olmu tur. 1973’te ya anan petrol krizi nedeniyle, plastik üretim ve ekillendirme

fiyatlar  çok yükseldi i için sadece 96 adet Futuro Evi üretilmi tir. Bunlardan 48

adedi, Fillandiya da di er 48 adedi ise lisansl  olarak ba ka ülkelerde üretilmi tir.

Plastik ev tasar mlar  60’lar n günlük hayat  yans r hale geldi i dönemlerde, kamp

için kullan lan ev tasar mlar  serisi de üretilmi tir. Bunlar aras nda, Jean Maneval’in

1986’da tasar mlar  bitirdi i ‘Alt  Kapsüllü Baloncuk Evi’ yer almaktad r. Mimar,

ehir planc  ve felsefeci olan Maneval 1964’te tasarlamaya ba lad  bar nma

ünitelerini 68’lere do ru farkl  malzemelerden üretilmek üzere seri haline getirmi tir.

Evlerin uyumluluk deneyini, Pyrenean Da lar nda yapan tasar mc , alt  plastik

kabuktan üretilme evin ta nmas  da dü ünmü tür. ç içe geçirilen, kabuklar n bir

Resim  4-15 Matti Suuronen’in Futuro Evinin Reklam ndan  görünüm
Kaynak: http://www.berting.nl/futuro 24May s 2007

http://www.berting.nl/futuro
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kamyona koyularak ta nmas  mümkün olacak ekilde tasarlanm r. Evin kabuk

diye adland lan d  çeperlerini birbirine mente elerle kenetlenmi  bölümlerinden,

istenildi inde ayr labilmek mümkündür. Sadece 30 adet olan evler, istiflenmi

polyester ve köpükten üretilme beyaz, ye il, kahverengi serileri ile 1970 y n

sonuna kadar üretilmi tir.

Chemosphere Evi 1960 y nda tasarlanm  ve organik malzemelerden üretilmi tir.

Gelece in evi olarak görülen bu evin benzeri, Ray Mason taraf ndan, 1983 y nda

tasarlanm  poliüretan malzemeden üretilme ‘Xanadu’ Evidir. Baloncuk eklindeki

bu evin düz sat hlar  olmad  gibi, tavan  da oldukça alçak yap lm r. Evin yap m

amac , hafta sonlar  de erlendirmek ve i  gezileri için kal nacak en uygun ev

ortam  sa lamakt r. Bu baloncuk eklindeki aktivite evinin gelecekte yap labilecek,

‘elektronik kalp’  diye adland lan bilgisayar sistemi ile e lenceye uygun, okuma ve

yemek haz rlama gibi i levlerin yönetilmesi planlanm r.

Resim 4-16: Jean Maneval’in Alt  Kapsüllü Baloncuk Evi Resim4-17: Evin iç k sm
Resim 4-18: Maneval’in Baloncuk evinin Pyrenean Da lar ndaki uyumluluk deneyi
Resim 4-19: Evlerin Ta nma ekli                        Resim4-20: Evin, montaj tablosu
Kaynak: http://www.crdp-lyon.cndp.fr/artsculture/design/bul6coquesManeval.pdf    24May s2007

http://www.crdp-lyon.cndp.fr/artsculture/design/bul6coquesManeval.pdf
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Xanadu Evinin mutfak için bir aile hizmetini, 4 adet mikro bilgisayar her bir aile

bireyinin ya , kilosu, boyu ve fiziksel aktivitesine göre planlamaktad r. Otomatik

mutfak efi, ki iye özel, buzdolab ndan yiyece i ç kart p mikrodalga f nda pi irip,

yemek üzere yemek masas na servis etmektedir. Yemek bitirilince de ana bilgisayar

taraf ndan masa temizlenir. Evin ö le yeme inin özel menüsü Meksika

mutfa ndand r. Bilgisayar yeme e uygun ortam k düzeni ve müzik yay yla

sa lar. Ev, yemekleri sahip oldu u sera taraf ndan kar lanmaktad r. Seran n rutin

bak  olan ayd nlatma, güne nlar n zararl  etkisini aza indirme, havaland rma,

topra n de imi gibi i lemleri ana bilgisayar yapmaktad r. Evin ilgi çekici bir di er

özelli i de pencereleridir. Ana bilgisayar yemek esnas nda, pencerelere yans tt

holografik görüntüleri müzi in ritmine göre motiflendirip, farkl  renklerde

göstermektedir. Duvarlarda bu sistemin parças r. Lazer projeksiyonlar sayesinde

sürekli de en sanat eserlerini görüntülemektedir.

1967 y nda ngiliz gazetelerine konu olan Archigram’ n 1990 y  için tasarlad  bir

ev anlat lmaktad r. Evin yata  ve koltuklar  düz sat hlard r. Evin duvarlar  hareket

edebilen, toz tutmaz, hava geçirgen bir yap dad r ve tv için istendi inde dev ekrana

dönü ür. Tv ekran  olabilen duvar ayr ca etrafa kokuda yayabilmektedir. Yemekler

mikro dalga ile pi erken ses ç karmaktad r. Peter Cook’un ev için tasarlad  giri te

bulunan geçit makinesi, evin d  dünyaya aç lan tek aç kl r.

Resim 4-21:  Ray Mason’un  Xanadu Evi  1983
Kaynak:Popular Mechanic Dergisi 1990
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Archigram grubundan David Greene ‘Living Pod’ Ya am Kapsülü ad  verdi i bir

ev tasarlam r. Ev suyun içinde ve d nda ya anabilir ortam  sa lamaktad r. Tüm

gelecek için tasarlanm  evlerin özelliklerine sahiptir, onlardan farkl  olarak havay

temizleme, motorize olma ve içindeki 4 aç kl k sayesinde, elektrostatik nlarla

yemek pi irme özelli i vard r.

Ki iyi evine ta yan iskelet fikride, Archigram n gelece in evleri projesinde yer

almaktad r. Metalden yap lma bu iskeletin ba ndaki sistemle radyo dinlemek ve

tv izlemek mümkündür. Ba n tasar mc  Mike Webb ev içindeki ya ant  4

saatte bir de en kurulu düzene e çevirmi tir. S ras yla yemek ihtiyac , su içme ve

nma gibi servisler devreye girer.71

71  Popular Mechanics Magazine, Haziran 1972

Resim 4-22: Peter Cook tasarlad  evi üzerine yap lan film sahneleri (Space Oddysey)
            Kaynak: Amazing Science Stories Aral k 1960
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     Resim 4-23: Peter Cook tasarlad   1990 Evi Kaynak: Amazing Science Stories Aral k 1960

Resim 4-24: Living Pod, David Greene 1965 (sol üst)
Resim  4-25: Cushicle- 4 saatlik ya am döngüsü, Mike Webb (sa  üst)
Resim 4-26: ya am kapsülleri
Kaynak: Amazing Science Stories Aral k 1968
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4.2 TEKNOLOJ :

Gelece i hayal eden tasar mc lar, sadece ka t üstünde de olsa gelece i yans tacak

birçok tasar ma imza atm lard r. Sosyal ya am n ça a bak  yans tan evler, bu

ralaman n ba nda gelmektedir. Düz ekranlarla ileti imin kuruldu u bilgisayarl

telefonlar, kendi kendini yenileyen robotlar, giyecekleri yemeklere çeviren

makineler, yemeklerin çok amaçl  mutfaklarda hap eklinde üretilmesi, temizlik

ad na sadece üzerine su f rtarak temizlen koltuklar, çat n eve yana an ula m

araçlar na servis hizmeti görmesi için aç r kapan r cam üniteden yap lmas ,

al veri lerin tv kanallar na benzetilen bilgisayar ekranlar ndan yans tmal  sistemlerle

oturdu unuz yerden yap lmas , insanlar n robotlar  hizmet için kullanmalar ,

araçlar n havada gidebilmeleri ve istenildi inde s rta tak lan bir hava motoru ile

gökyüzünde gezinti yap labilmesi gibi birçok unsur gelece in tasar mlar  aras nda

yer alm r.

Resim 4-27: Fabio Femino tasar  gelece in evlerinin içerden ve d ardan görünümü
                      Kaynak: Jim Heimann Tales of Future Past Dergisi 1930
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4.2.1. Beklenen Gelece in Tasar mlar :

Evlerin üzerinde yer alan uydular n, direk güne e ba  ileti im ve enerji kaynaklar

olarak i lev gördü ünü hayal eden tasar mc lar, evin güne in yönü de tikçe

döndü ünü de dü lemi lerdir. Mekanlar n tasar mlar nda, plastik a rl kl

malzemelerin kullan  ve insanlar nda bu malzemelerden yap lma k yafetler

giymesi gelecek üzerine dü lenmi  ba ka bir ev tasar r. 1956’larda bu konu

üzerine yap lan bir sergide Alison ve Peter Smithson  gelece in ideal evinin nas l

olmas  gerekti ini tasar mlar yla göstermi lerdir.

,

Resim4-28: Alison ve Peter Smitson Gelece in ideal evi tasar

Kaynak: http://www.designmuseum.org/design/alison-peter-smithson

Hayal edilen gelecekte; güzellik salonlar n i ini,

makineler bir anda kolayl kla yapabileceklerdir.

Gelece in ya am alanlar  tasarlayan günümüz

tasar mc lar  kullan lan malzemeler ve geometrik

ekillerin olu turdu u alanlarda, kullan lan tüm

lev araçlar n ergonomik yerle imlerini de

hesaba katarak fazla alan ihlaline, gitmeden

gelece in üretken alanlar  tasarlam lard r.

Gelece in ya am , artlar  yans tan mutfak tasar mlar  asl nda sadece kurgusal bir

yap lanmadan ba ka bir ey de ildir.Gelece in lezzetli yemekleri geçmi te yap lan

tasar mlarda elbiselerin eritilerek yenecek madde haline gelme fikri yani sentetik ve

Resim4-29: Yemek Yapan makine 1969
Reklamda sadece dü melere bas larak yemek haz rlaman n mümkün oldu u yaz yor.
Kaynak: Jim Heimann Tales of Future Past Dergisi 1969

http://www.designmuseum.org/design/alison-peter-smithson
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ka t bazl  giyimin parçalara ayr larak, kapsül

ekline getirilip sadece doygunluk hissi veren

tatland lm  haplar olarak dü lenmi tir.

Günümüzde bu fikirlerin bir kenara at larak,

sadece ya am mekanlar n daralt lmas , üzerine

yap lan tasar mlarda mutfaklar ; depolay p,

üreten birer makineye çevirmi tir.

Evde plastik paneller, sert, kaygan zemin, döneminde rahats z olarak görülen

koltuklar ve ki ilerin giyim tarz  gelece in hayalini göstermektedir. Gelecek üzerine

bir ba ka tasar mda, Expo 70 fuar nda sergilenen gelece in banyo makinesi, ‘Sanyo

Ultrasonic Bath’ adl  bir Japon tasar r. Oldukça büyük bir kapsül eklinde olan

küvet tasar , günümüz jakuzilerine çok benzemektedir. Makine sabun püskürtüp

içindeki suyu hareketlendirerek y kama i lemini yapmaktad r. Masaj, kurutma ve

tma i lemleri de s rayla birbirini takip etmektedir.

Ekranl  telefonlar, her iki dakikada bir görüntü yenileyen bir tasar md r. 1956 y nda

‘Bell System’ adl  bir irket taraf ndan üretilmi  ileti im arac  1965 y nda New

York Dünya Fuar nda sergilenmi tir. Telefonun görüntüleme özelli i kendisine

sabitlenmi  kamera sayesinde olu maktad r. Ekran üzerindeki görüntü, yukar  ve

ya hareket ettirilip, zoom yap lmaktad r. Siyah ve beyaz renkte üretilmi

çe itleriyle, 1980’lerde her 30 sn de bir görüntüsünü yenileyen benzeri de

yap lm r.

Resim 4-30: Frederik Pohl güzelik tasar
Kaynak: Galaxy Ocak 1955
Resim4-31: Luigi Colani mutfak  kapsülü 1970
Resim4-32: Karim Rashid  iç mekan kabini 2006
Resim4-33: Zaha Hadid gelece in mutfa 2006
Kaynak: http://www.designmuseum.org/ 28May s2007
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1967 ‘de mimar Hans Rucker Co’nun tasarlad  ‘Beyin Okuyucu’ ba k iki ki inin

dü üncelerini k ve sesle yans tan hipnotik bir düzenektir. Gelece in mekanlar nda

kullan lacak mobilyalar n malzemelerinin çok renkli plastikten yada sentetik

kuma lardan yap lma olaca  dü leyen tasar mc lar, mekan tasar mlar n yeni bir

vizyon kazanaca  ifade etmi lerdir. 72

72 Science Fiction Adventures Dergisi May s-Haziran Serisi 1953

Resim 4-34: Ultrasonic Banyo  Expo 70 Fuar     /   Görüntülü telefonlar 1965
               Kaynak: Science Fiction Adventures  Dergisi Haziran1953

Resim 4-35: Hans Rucker Co tasar ml  Beyin okuyucu ba k/ iki ki ilik hipotik düzenek 1967-69
Kaynak: Science Fiction Adventures  Dergisi May s1953
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Verner Panton 2000 y  ev tasar n, ya ad  60’lar n evlerine benzemeyece ini

söylemi tir. Mobilyalardan ve mekansal bo luktan olu an evin, mutfa  olmayacakt r

çünkü gelecekte yemek yapmak sadece bir hobi olacakt r. Ev, insanlar n günlük

levlerini tekrarlamak üzere döndükleri mekanlar olacakt r. Frans z tasar mc  Quasar

Khanh mekanda kullan lan mobil tasar mlara, ilave edilecek avize, sandalye, masa

gibi ufak ünitelerin do al ev ortam  yaratabilece ini ileri sürmü tür.

1971 de tasarlad  28 metre karelik ya am ünitesine bir evin tüm organlar

yerle tiren Joe Colombo gelece in ev tasar  dört farkl  ünite ile göstermi tir.

Evin içinde ev fikrini devam ettiren, Sanyo Japan’in tasarlad  kapsüldeki koltu a

uzan p, ayn  anda düz ekran renkli televizyon izlemek, ekranl  telefon, bar ve müzik

sistemlerini kullanmak mümkündür. Bu kapsülde dünya da ilk kullan lan renkli

televizyon özelli i de gözden kaç lmamas  gereken bir detayd r. Kapsül tasar yla

Resim 4- 36: Verner Panton’un iç mekan tasar mlar  1968-70
               Kaynak: Worlds of Science Fiction Dergisi Ocak 1971
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gelece i simgeleyen bir di er tasar mc  da, Villa Rosa tasar yla Himmelblau’dur.

Balon eklindeki kapsül tam anlam yla bir s nakt r. 73

4.2.1.1. Kapsül Tasar mlar:

1950’lerden itibaren tasarlanan mekanlar n çok amaçl , küçük ve ta labilir olmas

üzerine çal an tasar mc lar kapsül evler üretmeye ba lad lar. Tasarlanan her evin

ayr ca mobilyalar  ve ufak kabin üniteleri yap lm r. Önceleri sadece ufak sergi

mekanlar  yada sergilerde gösterilebilecek evin bölümlerine ait kabinlerin tasar mlar

yap lm r. Kabinler birbirine ba lant , de tirilebilir mekanlar üretirken, kendi

içlerindeki uyuma yönelik oturma gruplar  da üretilmi tir. Meccano Libre’de Euro

Domus 4 sergisinde 1972 y nda sergilenen dört ki ilik bir ailenin ya ayabilece i

istiflenmi  plastik malzemeden üretilen esnek ya ama mekan , çok i levli renkli

73 Worlds of Science Fiction Dergisi Ocak 1971

Resim4-37: Joe Colombo’un mekansal üniteleri  1969-71
Resim 4-38: Sanyo Japan’in ya am kapsülü 1970/ Himmelblau’nun Villa Rosa kapsülü 1968
Kaynak:  Worlds of Science Fiction Dergisi Ocak 1971
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plastik bölmelerin ekillendirdi i uyuma, oturma ve slak hacimlerin

bölüntüle mesinden olu mad r. Yerde kullan lan hal  benzeri oturma elemanlar

istenildi i gibi ekillendirilebilir. Mekandaki tüm üniteler kolayl kla söküldü ü için

mekansal de ime uygundur.

Kapsül evler sadece sergileme yada

seri üretim için yap lm  uzay ça

üretimleri de ildir. Az maliyetle

üretmek ve yerle tirildi i manzaran n

tad  ç karmak içinde üretilmi lerdir.

Özellikle Amerikal lar n yo un

çal lan ofis ortamlar na bir alternatif

olsun diye üretilmeye de ba lanm r.

Bu dü ünceyle yola ç lan bir tasar m daha sonras nda ev olarak tasarlanm  ve ödül

alm r. Mimar Eliot Noyes’in  1955’te pönomatik yap lardan etkilenerek tasarlad

beton ve plastik malzemelerden yap lma, Air Form Kapsül Evinde geni  bir aile

ya ama imkan  bulabilir. Ev, geni  aç kl klar n hem kap  hem de pencere gören

mlar  ile hava alabilmekte, iç mekan n tam merkezinde yer alan tma ünitesi ile

nmakta, banyo, mutfak, ardiye gibi mekanlardan olu maktad r. ki yatak ünitesi ve

birle tirilmi  oturma, yemek odas na sahiptir. Seri üretim malzemelerinin kullan ld

bu ev beton malzemenin de kullan lmas yla içinde  olmadan çok so uk

olabilmektedir. 74

74 Domus 1972 no:512 Temmuz

Resim4-39: Olivier Mourgue tasar  modüler ya am ünitesi 1972- istenilen forma
girebilen hal  benzeri oturma elemanlar -ya am ünitesinin projesi
Kaynak: Domus 1972 no:512 Temmuz
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Frank L. Wright’ n da

pönomatik yap lardan

esinlenme plastik ve

beton malzemelerden

yap lma Amerikan

Rubber irketi için

tasarlad  bir kapsül

ünitesi vard r.75

 Kapsül ev tasar mlar n iç mekanlar  esnek tasarlan rken, her bir ünitenin kullan m

amac  çok fonksiyonlu hale gelmi tir. Bu sayede mekanlar oturma odas ndan yatak

odas na, yemek odas  veya mutfaktan oturma odas na dönü türülebilmektedir. Pascal

Mourgue’nin tasarlad  oturma odas  ayn  zamanda yatak odas  olarak

kullan lmaktad r. Bir dekoru and ran bu tasar m, mekanda kullan lan çok amaçl

oturma elemanlar  taraf ndan de ik ekillerde kullan lmaktad r. Yerdeki kaplama

için devaml k sa layan elemanlar, yer yata  için destek olurken, koltuk ya da

yast k olarak da kullan lmaktad r.76

Kapsül evler tek birim halinde üretildikten sonra toplu ya am üniteleri olarak da

tasarlanm r. Farkl ekillerde üretilebilen apartman benzeri kapsüller ilk olarak,

Fablo Fabiano ve Michel Panzini taraf ndan Montreal’deki Syracuse Üniversitesi için

projelendirilmi tir. Tamamen s lm  plastikten üretilen ya ama biriminin her

kapsülünde farkl ekillendirilmi  üniteler yer almaktad r. Bu üniteler, mutfak,

banyo, oturma odas  ve yemek bölümü olarak ufak kapsül üniteler halinde

tasarlanm r.77

75 Domus 1972 A ustos  no:513
76 ,76 Domus 1971 Kas m No: 503

  Resim4-40: Eliot Noyes 1955 Airform Evi -- Frank L. Wright  1959  Air House
   Kaynak:Domus 1972 A ustos  no:513

Resim4-41: Pascal Mourgue’in ünitesindeki çok amaçl  yerle im
Kaynak: Domus 1971 Kas m No: 503
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Kapsül ünitelerden çoklu ya ama mekanlar n tasarlamas  Japon mimarlar nda ilgi

oda  haline gelmi tir. Onlar iki, üç katl  yap lar yapmak yerine banyo, mutfak gibi

kapsül ünitelerle tecrübe ettikten sonra 140 adet kapsülün dü ey birle tirilmesinden

olu an Kisho Kurukawa’n n yapt  Nagakin Kapsül Kule’yi in a etmi lerdir. çi

çelikten yap lma kapsüllerin d  çeperi beton malzemeden üretilmi tir. Kuleyi

olu turan her bir ünite günümüz stüdyo daireleri gibi sadece banyo haznesinde

kapal r. Ya ama birimi tek ki ilik bir ev niteli indedir. 78

Kapsül evlerin ço u modern mimarl k ölçüleri içinde, de mez kriterlere göre

tasarlanm , hemen hiçbiri geleneksel mimari özelliklere göre in a edilmemi tir.

78 Domus 1974 ubat  No: 531

                Resim4-42:F.Fabiano,M.Panzini Kapsül toplu konutu Kaynak: Domus 1971 Kas m No: 503

Resim4-43: Kisho Kurukawa NagakinKapsül Kulesi 1972 Tokyo
Kaynak: Domus 1974 ubat  No: 531



122

Fakat Kisho Kurukawa, bu konu üzerine ‘Kapsül Villa’ çal mas nda geleneksel

Japon mimarisinin özelliklerini ah ap geçi li, betonarme bir kapsül ev in a ederek

gerçekle tirmi tir. Evin d  k sm  kapsül görünümlü iken iç k sm  Japon mimarisine

göre tasarlanm r.

Depo alanlar n tek bir düzlem üzerinde birbirine geçi li mekanlarda bütünlük

dü üncesi ile tasarlanm  ya am ünitelerinin hareketlili ine kar lmadan, iki kule

nt  ile depolamak için çözüm üretilen tasar mlarda vard r. Andrejs Legzdins’in

Portatif Evi ya ama alanlar nda k tlama yapmadan böyle bir çözüme örnektir. Evin

banyo ile birle en bo lu unun üzerine yerle tirilen küre, sauna bölümü iken aras nda

bulundu u odalar n üstlerine denk gelen kuleler depo görevindedir. Evin bir di er

özelli i de d ar dan temizlenebilmesidir.79

Yükseltilmi  depolardan sonra, kapsül evlerin iç k mlar nda özel mekanlar yaratma

amaçlanm r. Oturma ve yemek odas  ayn  mekanda olan bir evin yemek masas n

79 Domus 1972 Nisan No:509

Resim4-44:Kisho Kurukawa Kapsül Villa Tokyo 1972
Kaynak: Domus 1972 A ustos No:513

Resim4-45: Andrejs Legzdins’in Portatif Evi
    Kaynak: Domus 1972 Nisan No:509
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kaplad  alan kadar özel bir mekan ayr lmas  evin iç görünümünü ilginç k lacakt r.

Böyle bir örnek, Stockholm’de Jan Dranger ve Johan Huldt taraf ndan tasarlanm r.

Evin her yerinde portatif mobilyalar kullan lm ken, tam merkezinde mutfa a yak n

olarak planlanm  yemek masas  ve o kald ld nda üstüne yerle en oturma halkas

hareketli bir ünite olarak yer almaktad r. 80

1977’lerde üretilen kapsül evler, 70’li y llar n

ba nda tasarlanan mevsimlik evler gibi

dü ünülmemi tir. Otel tasar mlar  ve ticari

merkezler gibi uzun süreli kullan mlar n

olabilece i mekanlar için uygun görülmü tür.

Attrezzate Kapsül Oteli bu anlay la

projelendirilmi tir. Üst üste oturtulmam ,

içerisinde iki, üç ya ama alan n oldu u

mobil dairelerden olu ma bir tasar md r.81

4.2.1.2 Kapsül Üniteler:

80 Domus 1973Aral k No: 526
81 Domus 1977 Kas m No:576

Resim 4-46:  Jan Dranger ve Johan Huldt  Portatif Evi
Kaynak: Domus 1973Aral k No: 526

Resim4-47: Attrezzate Kapsül Oteli
Kaynak:Domus 1977 Kas m No:576
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Kapsül üniteler, az hacimli alanlar n çok kullan  mekanlara dönü türülmesi için

tasarlanm  plastik küplerdir. Mutfak, banyo, oturma odas  veya depo amaçl

tasarlanan üniteler bir araya getirildikleri evin tüm ya am fonksiyonlar

olu turabilirler. Kolay temizlenen, su geçirmez, kendi içlerinde elektrik ve su

hazneleri bulunan kolay kullan ml  kapsüllerdir. Tamam yla bir evin tüm bölümlerini

içine alan kapsüllerden olu ma bir tasar m ilk kez, Euro Domus 4 ya am alanlar

sergisinde gösterilmi tir. Frans z Endüstriyel üreticilerin tasarlad  kapsüller

tamamen plastikten yap lma estetik görünümlerine önem verilerek tasarlanm r.82

Resim 4-48: Frans z Endüstri Tasar mc lar n ya am ünitesinin projesi
Kaynak: Domus Dergisi 1972 Temmuz no:512

1960’larda yap lan kapsül ünitelerin ço u

mutfak ve banyo üzerinedir. S lm

plastikten yap lma banyolar lavabo, küvet,

klozet ve servis dolaplar ndan olu ma tek

hacimde birbiriyle ba lant  tasar mlard r.

Mutfak tasar mlar  da ayn  malzemeden

üretilmi tir ve ocak, f n, lavabo gibi

mutfak e yalar , tasar mc lar kendi

bünyesinde çözmü lerdir. 83                     bünyesinde çözmü lerdir.

Tekerlekli mutfak ve banyo

82 Domus Dergisi 1972 Temmuz no:512
83 Domus 1974 ubat No:531

Resim4-49: Masanori Umeda banyo kapsülü
1968 Euro Domus 4 Sergisi
Kaynak: Domus Dergisi 1972 Temmuz no:512

Resim 4-50: Lo Scalone Firmas n kapsül banyosu
Kaynak: Domus 1974 ubat No:531
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tasar mlar  üretme fikri Japon tasar mc  Masonori Umedo taraf ndan

gerçekle tirilmi tir. Bu fikir daha sonralar  radikal tasar m gruplar n ta nabilir

konutlar üretmesine kadar geli im gösterecektir.84

4.2.3. Devingen ve Ta nabilir Mekanlar:

Modernizmden önce 13. yüzy lda üretilen ta nabilir ya am üniteleri, atlar ve benzeri

yük ta  hayvanlarla çekiliyordu, 19. yüzy lda bu yöntem yerini motorlu ta tlara

rakt . Tekerlekli ünitelerin ta nabilmeleri sayesinde konaklama ve bir evin sahip

olabilece i tüm servisler kullan labilir durumdayd . lk tasarlanan üniteler ah aptan

yap lm ken, sonralar  1960’larda plastik ve alüminyum malzemeden üretilen seyyar

ev tasar mlar  yap ld , 20. yüzy lda ise çelik ve plastik üniteler kolayca sökülüp

tak labilecek nitelikte olu turuldu.

84 Domus 1969 Ocak No:470

Resim 4-51:Masanori Umeda tekerlekli
mutfak kapsülü
Kaynak:Domus 1969 Ocak No:470

Resim4-52: Michigan Sotto Tekerlekli klozet
Tasar
Resim 4-53: Mario Scheichenbauer  banyo
kapsülü
Kaynak: Domus 1967 Aral k  457
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Devingen mekanlar n olu turulmas

öncelikle yatak ve koltuk olabilen

mobilya tasar mlar yla ba lam r.

1920’lerde Walter Gropius’un

tasarlad  koltuklar, yata a

dönü türülebilir nitelikte oldu u

için, ilk ta nabilir mekanlar n

koltuklar  bu tasar m baz al narak

üretilmi tir. Adler Cabriolet (yatar

koltuk) Buckminster Fuller’in de

kulland  bir tasar m olmu tur. Döneminde bir dergiye verdi i demeçte,

otomobillerin tekerlekler üzerinde yar  zamanl  konutlar z oldu unu ifade etmi tir.

Fuller’in konutsal araçlar üzerine çal mas  da olmu tur. 1933 y nda Chicago fuar

için Dymaxion arac  tasarlam r. 11 ki ilik yolcu alacak kapasitedeki arac n en

önemli özelli i gelece in arac  olarak sergilenmesidir. Aero dinamik bir yap ya sahip

olan arac n uçabilece ini iddia eden tasar mc , günümüz araçlar nda var olan aynalar

ve hareketli tavan d nda buz üretebilen havaland rmas  ile geriye rahat gidebilmek

için teleskop göstergesine sahiptir. Tasarlad  yatar koltuklar sayesinde araç konut

özelli i de göstermektedir.

 1950’li y llardaki araç tasar mlar n iç

mekanlar  dar oldu u için tasar mc  lar

taraf ndan alternatif çözümler

olu turulmu tur. Üstü aç k oturma

sm nda minderleri olmayan futuristik

araçlar, tek ki ilik otolar, yada çok

ki iyi bar nd rabilecek ufo benzeri

tasar mlar ve Mario Bellini’nin

tasarlad  gibi içindeki ünitelerinin

kullan lar taraf ndan istenildi inde

de tirilip, eksilttirilebilen koltuklu

araçlar yap lm r.85

85  Imagination Science Fiction ‘Next Stop The Moon’ A ustos 1958

Resim 4-54: Fuller’in Dymaxion Araç  1933
 Kaynak:http://www.thehenryford.org/dymaxion

    Resim4-55: 1950’li y llar n Araç tasar mlar
    Kaynak: http://www.thehenryford.org/dymaxion

http://www.thehenryford.org/dymaxion
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Ta nabilir konutlar, gezi ve konaklama üzerine yap lm  tasar m olmas na ra men

kutu eklinde dar mekanlar oldu u için mekanlarda portatif çözümler üretilmi tir.

Örne in banyo ve mutfa n yerle tirildi i bir mekanda yataklar n yerle iminde kot

yükseltme uygulamas  yapmak, masa ve sandalyelerin çok yer tutmas  sebebiyle

kullan mdan sonra yap lan kinetik çözümlerle kald rmak ya da katlamak geli tirilen

çözümler aras ndad r.86

86 Arredamento Mimarl k Ocak 2002 ‘ Devingen Mimarl k’

Resim 4-57: Mimar Chris Dean tasar
Amerikan karavan  1954

Resim4-58: Amerikan yap  Newell marka otobüs evler
Kaynak: Arredamento Mimarl k Ocak 2002

Resim 4-56: Karasutra araç-
Mario Bellini tasar  1974

Resim4-59: Inaki Abalos ve Juan
Herreros’un tasarlad
mobil ev’de mekan  kullanma
yöntemleri
Kaynak: Single Family Housing Jaime
Salazar Manuer Gausa  The private
Domain  1990
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Loft Cube ta nabilir ya am üniteleri için alternatif bir tasar md r. Düz çat  yap ,

yüksek binalar n teraslar na ya da beton zemine bir helikopter yard yla ta nabilir.

Yemek, ya am alanlar  ayn  mekan içerisine yerle tirilmi tir. Banyo, tuvalet ve yatak

odas  ayr  bir mekan olarak bölümlenmi tir. Loft Cube tasar n yap lma amac

Futuro evleri gibi stresli ya am standartlar ndan s yr p ki isel bir mekan aray

içinde olanlar içindir.

Günümüzde ça da  ta nabilir konutlar, pavyon tasar mlar , bankalar, gösteri

merkezleri, sergi üniteleri olarak kullan lmaktad r. Gelece e yönelik ön görülen çok

az  ütopik de er ta yan örnekler tasarlanm r. C.H. Waddington’un ‘The Man

Made Future' adl  kitab nda insanlar n tek bir mekana ba  kal p geli im

gösterememeleri üzerine bu çökü ten onlar  kurtaracak tek eyin, de im oldu unu

ispatlayan projeler yer almaktad r. Kitab n insanlar n de er yarg lar  ve ya am tarz

etkileyecek de imlerin yans lmas  konusunda ayn  fikirde olan R. Rogers’da

gelece in kentsel çevresinde, bugünün statik objeler tasarlama e iliminin

de ece ini ili kisel bir tasar m anlay n bunun yerini alaca  ifade etmi tir.

Bar naklar sabit nesneler olmaktan ç kacak, insan k vr mlar na daha uygun

Resim 4-60: Werner Aisslinger’in Loft Cube ta nabilir ya am ünitesi
Kaynak: Arredamento Mimarl k Ocak 2002

Resim4-61: TSB Mobil Banka ve Konuk evi ngiltere/ Momi A arlama Pavyonu Londra
 Hkt Pavyonu Turistik tan m amaçl  Hong Kong
Kaynak: Arredamento Mimarl k Ocak 2002
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tasarlanm  nesneler olacakt r. Bar nma, sürekli bir de ime ayak uydurabilen mobil

yerle im, ya da ta nabilir kapsül üniteler gibi insan n her haline uygun fonksiyona

eri ecektir. Yap  endüstrisinin tasar mlara bak  aç  az maliyetli ve daha çabuk

üretilebilen, montaj  kolay çözümler getirmesiyle ya amsal döngü bu ya am

ünitelerinde sürdürülecektir. Bu tasar mlar tüm dünyan n görebildi i bir kapsamda

olmad  için, yani çok az say da ülkenin kapsül üretimi için seri üretime geçip, belli

bir zaman sonra durdurmas  sebebiyle, günümüzde sadece e lence ve arazilerdeki

kl k nedeniyle üretim yap lmaktad r. Seyyar yap lar sabit yap lar n

gerçekle tirebildi i hemen her i levi yapabilmektedir. K rsal ve kentsel arazilerde

kullan labilirler ve çevre kirlili i yaratmazlar. Ta nabilir yap lar, kolay montaj

edilme özelli ini hafifletilmi  prefabrike malzemelerin bir araya getirilmesi ile

olu turulur. Kal  yap larda kullan lan cam, plastik, çelik, alüminyum, ah ap, gibi

malzemelerde ta nabilir yap larda kullan lmaktad r.

4.3. EKONOM :

Tasar n iç mekanlardaki çözümlemeleri, mobilyalar n kapan r aç r kutucuklar

haline getirilmesiyle ba lam r. Böylece tek bir mekana kolayca yerle tirilen, farkl

ya amlar n ayn  duvarlar aras nda farkl  i levleri yapmas  mümkün k lm r.

Tasarlanan objelerin en önemli özelli i birden çok i leve sahip olmalar r. Koltuk

günlük yorgunlu u alan bir e ya iken, kapal  k mlar  aç ld nda birbirinden

ayr labilen ünitelerden olu ma kitapl a dönü ebilmektedir.

60’l  y llardan itibaren birbiriyle yar an tasar mc lar, objelerin çok amaçl

üzerine say z örnekler olu turmu tur. Bu çok amaçl  obje fikri tamam yla eve

yans nca, ortaya darac k bir odadan, çok katl  bir ya am alan  ç karacak kadar

ilerlemi tir. Ya am n günlük ihtiyaçlar n birer zorunluluk haline geldi ini dü ünen

radikal tasar mc lar çok amaçl , tasarlad klar  objelerle, robotik ünitelerle ve bo

alanlarla anlamland rmay  denemi lerdir.

90’l  y llardan sonra üretilen her bir ev ve ona ba nt  obje, tek bir kütle halinde çok

amaçl  tasarlanm r. Ütopya toplumsal tepki üretimi olma yan  terk etmi , ki isel

tasar m olarak ekillendirilmi tir.
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4.3.1. Çok Amaçl  Mobilyalar:

Mobilyalar mekan n i levselli ine göre tasarlanm , kullan m araçlar zd r.

Mekanlardaki geni  kullan m alan , daraltmak ve mekanlar  birden fazla i lev

yapabilecek alanlar haline getirmek için çok amaçl  mobilyalar tasarlanm r. Bir

dolap ayn  anda kitapl k olabilece i gibi, yata  mekan n içinde saklayabilen bir

ünite haline gelmi tir.

Joe Colombo mekanlarda çok amaçl k konusunu tasarlad  dört farkl  ya am

ünitesinde ele alm r. Bunun yan  s ra ayn  konuyu tamamen plastikten yap lma,

pönomatik sistemle çal an bir oda büyüklü ündeki kapsül projesinde de i lemi tir.

1970 Duesseldorf Plastik Fuar nda sergilen projesini objelerin mekanlarda çok yer

tutmas  nedeniyle tasarlam r. Pönomatik kubbeli, silindir ve tüp yap lardan olu ma

kapsül Colombo için oyun makinesidir. Tünellerle ula lan her mekan n kap lar

otomatik olarak pönomatik sistemin yaratt  hava bas nc yla aç p kapanmaktad r.

Kubbenin alt ndaki hava bas nc yla çal an bu sistemin uzand  son nokta, tüp

kanallar nda sonu olan silindir mutfakt r. Tünelin ula  her bir geni lik evin farkl

ünitesini yans tmaktad r. Mutfak öncesi, var lan son geni lik oturma odas  görevi

görmektedir. Silindir eklinde s ralanm , dik duran tabureleri yana yat nca yatak

olmaktad r. Böylece sohbet ve uyuma mekan  tek bir e ya ile çözümlenmi tir. 87

87  Domus  No: 512 Temmuz 1972

Resim 4- 62: Euro Domus 4 Fuar ndan çok amaçl  üniteler

Resim 4- 63: Almasio Firmas n
 çok amaçl  koltu u
Kaynak: Domus 1972 no:512  Temmuz



131

Çok amaçl  kullan m, mekanlar n iki ya da üç i lev

kazanmas na kadar ilerledi inde, mobilyalar kendi

ba na farkl  bir mekan olu turma i levine bürünmü tür.

Çok amaçl k bir anlamda ki isel mekana sahip olmad r.

Bu durumu Marc Held’in çocuk odalar  için tasarlad

ünitelerde görmekteyiz. Tek odada, uyuyan ve oyun

oynayan çocuklar n, çok katl  bir tasar mla birden fazla

levi katlarda ayr rmalar  sa lanm r.

Superstudio grubunun, 1-7 ya  grubu için tasarlad

pelü  kapsül oyuncakta, çok amaçl  ki isel mekan

örneklemektedir. Dar ve kapal  mekanlar  kendi özel

dünyalar  gibi alg layan çocuklar, bu tasar m sayesinde

zarar görmeden yuvarlanabilir ve saklanabilirler.

Oyunca n içinde ya da üzerinde uyunabilmesi

bak ndan çocuk yata  fonksiyonu da

üstlendirilmi tir.88

88  Domus 1971 No:504 Kas m

Resim 4- 64: Joe Colombonun ya am alanlar
kapsülü 1970
Kaynak:Domus 1972 No:513 A ustos

Resim 4- 65: Marc Held’in
                               çocuk odas
         Kaynak: Domus 1971
                         No:503 Ekim
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Günümüzde düz ekranl  bilgisayar n bulundu u masam zda tüm çal mam ,

üzerindeki e yalardan arta kalan alanlarda yapmaktay z. Bu durumun da kl

1970’lerde fark eden Philips firmas , bir okul ünitesi tasarlam r. Ö retmen ve

renciler için farkl  farkl  tasarlanm  ünitelerde masan n üzerinde yer edecek tüm

objelerin kendine ait bir yeri vard r.

Örneklerini günümüzde çok gördü ümüz hem yatak hemde

koltuk olabilen tasar mlar içinde, Verner Panton’un tasarlad

yüksekli i ayarlanabilen koltuk, oturma odas  için dinlenme

koltu u iken, içindeki krom iskelet biraz yukar  do ru

çekildi inde yükselir ve yuvarlak yemek masalar nda

kullan lmak üzere uygun hale gelir. Koltuk ayn  zamanda,

geriye do ru aç ld nda yatak halini almaktad r. 89

89  Domus 1972 No:509 Nisan

Resim 4- 66: Superstudio Grubunun Pelü  Oyunca
Kaynak: Domus 1971 No: 504 Kas m

Resim 4- 67: Philips Firmas n okul üniteleri
Kaynak: Domus 1972 No: 509 Nisan

Resim 4- 68: Verner Panton Çok amaçl  koltuk
Kaynak: Domus 1972 No: 509 Nisan
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70’li y llarda mekan n içinde

ba ka bir mekan yaratma çabas ,

tasarlanan koltuklar n bir bütün

olarak hissedilen tek parça

üniteler olmas  sa lam r.

Silvano Varnier’in tasarlad

tamamen PCV kaplamadan

yap lma bir güzellik salonun koltuklar  tam kare görünümlü istenildi inde ayr p

küçük kö eler olu turan ünitelerdir.

Superstudio grubunun koltuklar , kullan  istenmedi inde üst üste katlan p tek bir

mobilya gibi yerle tirilmektedir.

4.3.2. Radikal Tasar m Gruplar  ve Mekan:

1966 y ndan itibaren, ehirler üzerine yapt klar  ütopik çal malardan ba ka;

mekan n rahat ve yumu ak hatlar yla alg lanmas n mekanda yarat lan büyük

bo luklar n sayesinde, olaca  niteleyen Archizoom grubu, mekan n olu mas nda

çevrenin veya di er parametrelerin etkisinin olmamas  gerekti ini savunmu tur.

Amaç insan n mekan içinde rahatça ve özgürce diledikleri gibi ya amas r. Bu

özgürlü ün ekilselli i tasarlad klar  mekan ve objelerde hissedilmektedir. nsanlar n

vücutlar na göre deforme olmu  geometrik formlardan olu ma mobilyalar, tek

ba lar na farkl  görsel niteli e sahip olsalar da, mekan n içinde bir bütün olarak ele

al nd nda bu karma k ekilselli in anlaml  bir bütünlü ünü sa lamaktad r.

Özellikle süpermarket gibi, toplumsal ya am  temsil eden mekanlardan nefret eden

grup, çok katl  ve sonsuzlu u simgeleyen tasar mlarla mekansal görü lerini öne

sürmü lerdir. Suni kald raçlar, tek fonksiyonlu üniteler ve çok katmanl  hissi veren

malzemelerden olu ma mekanlar, daima sütunlarla sabitlenerek; sanki oldu u yere

dü ecekmi  gibi alg lanan bir yerle imin, dü mesin diye ayakta tutulu unu

Resim 4- 69: Silvano Varnier Kuafer üniteleri
Kaynak: Domus 1974 No:531 ubat

Resim 4- 70: Superstudio Koltuk tasar mlar
Kaynak: Domus 1967 No:473 Nisan
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sergilemektedir. Ay  ve bölümlendirici hiçbir ünitenin giremeyece i mekanlar n

da ya am, yerin alt kat ndan cams  bir kütle ile soyutlanarak, do an n verece i

zararlardan s yr lmakla mümkündür. Sonsuz özgürlük en önemli bak  aç lar r. 90

Archigram, Archizoom grubunun süpermarket fobisine, mekan içinde yorgunluk ve

ta mac k bak ndan zorunluluk olarak bakt  için kat lmaktad r. Archigram’ n

süpermarketlere düzensiz yükseklikler, dar geçi  alanlar , tepeden insan n beynini

delercesine yans yan klar, ve üste dü ecekmi  hissi veren uzun duvarlar olarak

bakmaktad r. Bu kabus gibi mekansal fobilerinden kurtulmak için, al veri i kendi

kendine yapan ‘Manzak- Elektronik Tomato’ ad  verdikleri elektrikle arj

edilebilen pillere sahip, radyolu bir makine tasarlam lard r. Suni alg lay lar  ile

raflardan istenilen ürünü seçerek yutan makineyi, Archigram grubunun oturdu u

yerden nas l kontrol etti i üzerine kesin bir bilgi bulunmamaktad r. 91

90 http://www.designboom.com-archizoom
91 http://www.archigram.net

Resim 4-71: Archizoom Grubunun Non Stop City projesindeki iç mekanlar 1973
    Resim 4-72: mekanlar için tasarlad klar  Mies ezlong ve Aeo koltuk  1969

Resim 4- 73: Archizoom
Grubundan Paola
Deganello’nun  mekan n
içinde bütünlük hissi
veren
lambas  1968
Kaynak:
www.designboom.com

http://www.designboom.com-archizoom
http://www.archigram.net
http://www.designboom.com
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Archigram iç mekan tasar mlar nda, insanlar n ihtiyaçlar  ilk s rada tutmu tur, buna

göre de tasar mlardaki çe itlilik ve de kenli i ilke edinmi tir. Bu unsurun d nda

rahatl k da mekan n kullan  aç ndan önemlidir. Rahat, huzurlu bir mekanda

lence ve güvenli in olmamas  imkans z kabul etmektedirler.

1964 Kapsül Ev projesinde tüm mekan  kapsül gibi hissettirmek isteyen Warren

Chalk, evin bölücü elamanlar , duvarlar  ve e ya kabul edilecek tüm ç nt lar

sökülüp tak labilen, uzayabilen, katlanabilen ünitelerden olu turmu tur. Mobil evlere

örnek olabilecek, Michael Webb’in 1966’da tasarlad  ‘Cushicle’ ile insan n

bar nmak üzere ihtiyaç duydu u uyku, yemek, nmak ve bunlara ba nt

televizyon izlerken, radyo dinlerken rahatlama ile dinlenme fonksiyonlar na dayal

tasar n prensiplerinden yola ç larak, ‘Suitsaloon’ adl  mekana göre giyim ve

bo luk hissini vurgulayan tek ki ilik bir kapsülü üretilmi tir.92

92 http://www.contemporary-magazine.com/feature62.htm

    Resim 4- 74: Archigram Grubundan Warren Chalk’un  Kapsül evi 1964

Resim 4-75: Michael Webb’in
1966’da tasarlad  ‘Cushicle’
Kaynak:www.archigram.net
Resim 4- 76: Manzak Projesi
Resim 4- 77: Mike Webb Suitsaloon projesi
Kaynak: http://www.contemporary-
magazine.com/feature62.htm

http://www.contemporary-magazine.com/feature62.htm
http://www.contemporary-
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Mekan , ya an lacak bir hikayenin ba lang ndan sonuna kadar üretilebilecek sonsuz

bir düzlem gibi alg layan Superstudio grubu, ya am, e itim, tören, sevgi, ölüm

kavramlar  yans tmaktan ho lanmamaktad r. nsani duygular n alg lan lmas

üzerine olan tepkileri, tasarlad klar  mekanlardaki tek düzeli in amac

yans tmaktad r. Mekanlar nda durmaks n bir tekrarlama, düz sat hlar, tek bir

malzemeden üretilme objeler yer almaktad r. Ayd nlatma ve koltuk tasar mlar

üzerine yapt klar  çal malarda, devaml k hissi oldukça nettir.

Resim 4- 78: Superstudio, Kamp
Temel eylemler

Resim 4- 79: Superstudio iç mekan tasar
Kaynak: Domus Dergisi 1972 no:512 Temmuz

Resim 4- 80: Superstudio devaml k konulu obje tasar
Kaynak: http://www.unicahome.com/

Resim 4- 81: Superstudio Grubunun lamba tasar mlar   1968
Kaynak: Domus 1971 No:475 Nisan

http://www.unicahome.com/
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4.3.3. 1990 ve Sonras  Mekansal Çözümlemeler:

Ütopyan n ki isel tasar m üzerine yarat kta farkl  olma sembolü olarak alg land

90’l  y llarda tasarlanan mekana ait olan üniteler ba  ba na bir yarat k

göstergesidir. Tek ba na, çok fonksiyonlu birer makineyi and ran tasar mlar n temeli

asl nda 70’li y llar n ürünleridir. Bir ya am felsefesini yans tmaktan çok, sadece

ki inin kendisinde var olma amac yla üretilmi  say z tasar m, farkl  hala

hissettirmektedir. Joe Colombo’nun ya am ünitelerinden esinlenerek üretilmi

mutfak ve ofis tasar mlar , oturma gruplar ; 70’lerdeki benzerleri aras nda

verilebilecek ilk örneklerdendir. Ütopyay  tasar m olarak ele almaktan bahsederken,

90’lar  70’lerden ay ran örnekleriyle incelememiz gerekir. Suzan Elo’nun çok

fonksiyonlu tasar  olan elyaf düzlemi, istenildi inde koltuk, yatak, örtü, puf, çanta,

hurç, lamba olabilmektedir.

90’larda üretilen tasar mlar, Magnus Olesan firmas n çok

parçal  üniteler yerine tek bir düzlemde çözümlenmi  ofis

tasar mlar  gibi ba kala ma u ram r. Geçmi ten gelen

al kanl klar n bu tasar mlarla y lmas , yeni bir ya am

tarz  yaratm r. Mekan  olu turan üniteler ve

kullan mlar nda farkl n yan  s ra üzerimizdeki

giysilerimizde mekana ait bir obje olarak

alg lanmaktad r. Magali Vernier’in tasarlad

ceket k yafetimizi tamamlarken, ayn  zamanda bir

koltuk tasar r. Giysilerin mekansal olarak ele

al  bir ba ka modelist, Hüseyin Ça layan

2003 y nda, sergisi için tasarlad  mekanda

kulland z objelerin ve malzemelerin birer

giysi olarak yans lmas  defilesinde konu

Resim 4- 82: Suzan Elo’nun elyaf düzlemi

Resim 4- 83: Magnus Olesan n Ofis
Tasar Kaynak: Md 8/2005

Resim 4- 84:Ender Brix Masa
Tasar

Resim 4- 85: Hüseyin Ça layan n orta
Sehpas  ve ondan esinlenerek yap lm  etek
Kaynak: 2000 Sonbahar - K  Defilesi
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alm r.  Geçmi ten ba nt z, gelecekçi bir ifade ile bak  vurgulayan tasar mc ,

üzerimize giydi imiz elbiselerin hacmi ve sert kabu u ile özel bir ki isel alan

yaratt  ifade etmektedir.

90’l  y llardan sonra tasarlanan ço u mekanda uzay ça  etkisi görülmektedir. Bu

etki mekanlar içindeki yemek, uyku ve çal ma amac yla bölünmeleri ortadan

kald rm , gerek duyuldu unda mekanda olu turulan bo luklara ihtiyaçlar

kar layacak, kulland ktan sonra kald labilen ürünler geli tirilmi tir.

 Mekandaki geni li i film sahnelerinden yans maym  gibi gösterim özel tasar mlar

çekici k lmaktad r. Italo Rota’n n Milano’daki Cavalli Buti i için tasarlad  asansör,

Schimid Huber’in Samsung Elektronik firmas  için tasarlad  ma aza, Natalie

Crasset’in 2002 y nda tasarlad  camdan yap lma kübik mekanda, ortadaki a aca

yak nla nca saunaya dönü en ve florasan klar n yans  tene enerji verici

olmas yla farkl  olan fütürist banyo bilimkurgusal görünüme sahiptir. 93

4.4.  ESTET K:

Modern tasar mlar n yeni yüzü, mekanlarda olabildi ince bo luklar yaratarak

kullan labilecek alanlar n kullan m gerekçelerini ço altma amaçl  dönü türülebilen

yap lar yaratmakt r.21. yüzy n evleri, çal ma mekanlar  ve ticarete dayal

kurumlar nda katlanabilen, yeri kolayl kla de tirilen, geni leyen, as labilen kinetik

tasar mlardan olu maktad r. Nüfusun yo un oldu u kentlerde, ev hacimleri

darald kça bu tarz uygulamalar geli tirilmi  ve tüketici kesimler taraf ndan da

be enilmi tir.1970’ler de tasarlanan mobil ünitelerin apartman dairelerinde mekana

göre ekillendirilerek kullan  21. yüzy n ihtiyac  olmu tur. Joe Colombo’nun

93 Best of Best Interiors Dergisi 2005

Resim 4-86 :Italo Rota/Asansör  - Resim: Schimid Huber’in Uzaysal Ma azas
Resim: Natalie Crasset’in Camdan Banyosu     Kaynak: Best of Best Interiors Dergisi 2005



139

Ya am Üniteleri serisinden kendi daire tasar na kadar yaratt  üniteler tek bir

mekanda birden çok ünitenin kullan labilmesi amaçlanarak yap lm r.

4.4.1.Dönü türülebilen Mekanlar:

Mekanlarda bütünlü ün sa lanmas  ya da istenildi inde özel mekanlar yarabilmek

için tasarlanm  sürgülü sistemler çok nüfuslu ailelerin, ofislerin ve iki odal

apartman dairelerinin mekan yaratmak için 1980’li y llardaki tasar m olmu tur.

Japonya’da mekan kullan ndaki sürgülü ve istenildi inde yerleri de tirilen

ünitelerin, mekan n kullan ndaki yararl  denetlemek için tasar mc  Steven

Holl’s Fukuoka Jisho’nun sahibi oldu u bir apartmanda baz  dairelere hareketli

üniteler yerle tirerek mekan kullan  üzerine bir deney gerçekle tirmi tir. 28 adet

apartman dairesinde bir kaç tanesine yerle tirilen, istenildi inde katlanabilen kap lar,

tek bir merkez etraf nda dönebilen duvarlar, kullananlar taraf ndan mekanlar  daha

ferah hissedildi i için çok be enilmi tir.

Roma’da 1994-95 y nda

projelendirilmi  olan bir

apartman dairesi içindeki tüm

üniteleriyle Japon mimarisine

benzetilmeye çal lm r.

Roma’da bir apartman

dairesinin Japon evlerine

dönü türülebilmesi için

mekanlarda, duvarlar dahil her

bölücü, ta  üniteler ve

evin e yalar n bulundu u

alanlar, hareket edebilir

özellikte yap lm r.

Pantheon’a oldukça yak n bir

konumda olan evin, ufak

olmas  nedeniyle, mekanlar n geni

hissedilmesi için esnek bir tasar mla yerle imi

yap lm r. Mimar Lazzarini Pickering, evin

önemli üç bölümünü fonksiyonel aç dan

merkez kabul etmekle tasar na ba lam r.

Resim 4-87: Pickerin’in Monte Carlo Apart.
Kaynak: http://www.cse.polyu.edu.hk  26May s2007

http://www.cse.polyu.edu.hk
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Evdeki masalar, mutfak tezgah , duvara sabit yap lm  kabinler, çekmeceler

istenildi i zaman tamamen birbirinin içine geçebilen üniteler haline gelmektedir.

Evin sakl  olan tüm üniteleri aç ld nda evin görünümü tamamen de mektedir.

Pickering’in Roma’da Monte Carlo Apartman ndaki bir daire için esnek tasar mlar

projelendirmi tir. Ev kullan m alan  olarak çok küçük oldu u için balkonunu da evin

levsel mekan  haline getirmi tir. Balkona uzanan, çok katl  mutfak ünitesi tasar

ile mekan n kullan m alan  oldukça esnek k lm r.

Mekanlar n bölünmeden bir arada kullan

için, tavan yükseltilerinde yap labilecek

de imler ve sürgülü kap lar mekanda

refahl  sa layabilir. Londra’da BankSide

apartman  için yap lan bir daire

planlamas nda, Manhattan Loft firmas n

tasarlad  Evin merkezinde, yer alan yemek

odas n kar ndaki odan n, tavan kotunu

dü ürerek tavanda uyuma alan  aç lm r.

Banyonun da silindir eklinde sürgülü bir

kabinle saklanmas  mekan n ferahlamas

sa lam r.

Mekan n içindeki hareketlilik, ba ka mekanlar olu turma

tek bir üniteye ba ml  sürgülü, aç r kapan r sistemlerle

de yap labilir. Londra’daki Soho Apartman  için

tasarlanm  bir mobilya, evin mutfak haricindeki tüm

ünitelerini içinde saklamaktad r. Ev sahibinin ev içinde

kullanmak istedi i alana göre açabilece i sürgülü

kapaklardan, soyunma odas , yatak odas , misafir yatak

odas , lavabo, küvet, tuvalet, yemek masas  üniteleri

aç a ç kmaktad r. Ayr ca mutfa  gizlemek içinde

sürgülü bir sistem yap lm r.

Resim 4-88: Pickerin’in Romada Japon
 üsluplarla tasarlad  ev 1994-95
Kaynak: AD Transformable House

Resim 4-89: Manhattan loft – Bankside evi
Kaynak:http://www.aia.org/aiarchitect 26May s2007

Resim4-90: Soho Apartman
Kaynak: AD Transformable House
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Duvarlar n kap , masa ve istenildi inde bir oda

yaratabilecek kadar hareketli tasarlanmas ,

mobilyalar n i levlerinde kullan labilecek

de imleri yaratm r. Çekmecelerin içine

yerle tirilen ocaklar, televizyon dolab n

aç ld nda ardiye, kapand nda duvar olabilmesi

gibi; evin içindeki mobilyalar n fonksiyonlar

de mi tir. Sydney’deki Perraton apartman nda

mimar Stephen Varady evin içindeki mobilyalar n

levlerini de tirmeyi ba arm r. Yatak

odas nda 90 derece dönebilen kap  i levli

duvarlar, tek bir duvar yüzeyi üzerinde çözülen

aç r kapan r mutfak ve onun s ras ndaki

televizyon dolab , yemek masas n duvardan

indirilip, i i bitti inde kald lmas  bu evin

geni lemesini sa lam r. Varady’nin Measday

Rezidansa yapm  oldu u tasar mda yine duvar

levli bölücüler ve aç r kapan r ünitelerden

olu maktad r. Fakat tasarlam  oldu u evin

caddeye bakan k sm nda ve bahçeye aç lan

yüzeyinde kulland  kinetik mekanizmalar

sayesinde evi normal bir apartman dairesinden

bahçe eve dönü türmü tür.

Resim 4-92: Varady’nin Measdey Rezidans
Kaynak: http://users.tpg.com.au/svarady26May s2007

Resim 4-91: Varady’nin  Perraton Apartman  Sydney
Kaynak:http://users.tpg.com.au/svarady26May s2007

http://users.tpg.com.au/svarady26May
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Mekan n mobilyalar n bölücülü ünden s yr lmas yla, tek bir odan n kullan labilecek

çok i levli ünitelerle ya am alan  haline gelmesi, 1970’lerde yap lm  ütopik tasar m

say labilecek projelerin 21. yüzy lda daha geli mi ekilde olabilece inin ispat r.

Softroom irketinin gelece in evlerine dair çal malar nda yer alan bir ada evi için

tasarlanm  çak eklindeki iç mekan n, bir evde olmas  beklenen tüm bölümleri

yatay sürgülü bir sistemle tasarlamalar  evin mekana ait bölümlendirilmesinde

var labilecek son nokta olmal . Oyunsu projeyi tasarlayan mimar, Maison Canif,

1997 y nda modern bir görünümüm mekanlar içerisindeki hareketlili i üzerine

yapt  ara rmalar sonucu Sliding Block Otelinin iç mekan tasar  bir çak

eklinde olu turmu tur. 20. yüzy n sökülüp, tak labilen ev projelerinin yarat ,

Buckminster Fuller’den esinlenen tasar mc , 1960’lar n tasar mlar n de ik

versiyonunu kendi projesinde denemi tir. Tek mekanda, ofis, mutfak, oturma odas ,

yatak odas , depo, banyo gibi ünitelerin çözümlenmesi birbirine geçmi  tasar mlar n

tek bir düzlemde toplan lmas yla elde edilmi tir. Bugünün teknolojisinde yap lmas

mümkün olan bu tasar m 21. yüzy n tüketicileri için fazla maliyetli say lsa da,

dünyadaki metre kareye dü en kullan m alan n en aza indirilerek çoklu ya am

ortamlar n yap lmas  ekolojik denge içinde önemli bir faktör olmal r.

Mekanlar n tek bir düzlen üzerinde çözümlenmesi

yap lar n d  yüzeyin de de im göstermi tir. 19.

yüzy ldan günümüze kadar geçen süre içinde

yap lar n d  dünya ile ili kisi pencereler ve geni

aç kl klarla sa lanm r. Ama son tasar mlarda bu

anlay  yerini istenildi i zamanda kullan lan

aç kl klara b rakm r. Japonya da 1991 y nda

yap lan Fukuoka apartman n d  yüzeyi

Resim 4-93: Maison Canif’in Sliding Block Oteli
Kaynak: http://www.softroom.com/PROJECTS 26May s2007

Resim 4-94:Kukuoka Apartman
Kaynak:AD Tranformable Houses

http://www.softroom.com/PROJECTS
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istenildi inde pencere aç kl  yada duvar olabilmektedir. Tasar mc  bu de imi ev

sahibinin evin belli saatlerindeki düzenine göre istedi i ekilde evin duvarlar

kullanabilmesi için yapm r. Bir ba ka yüzey tasar  da günümüzde banka

reklamlar n kredi kartlar  tan tmak amaçl  yapt klar  bilgisayar ortam nda sunulan

katlanabilir ev tasar mlar ndand r. Hans Peter Wörndl’ n tasarlad  The Gucklhupf

Evi 1993 y ndaki bir festivalin sergileme alan nda in a edilmi tir. Evin odalar  ve

mobilyalar  mekan içerisinde çözümlenen ç nt lardan olu maktad r. Kapand nda

tamamen dik duran bir dikdörtgene dönü en ev, aç ld nda seyahat etmeyi seven bir

ki inin ya ayabilece i bir eve dönü mektedir. 94

4.4.2.Uzay Ça  Ev Tasar mlar :

21. yüzy l ev tasar mlar nda ütopik yakla mlar, yüksek teknolojinin sa lad  etki ile

geçmi e nazaran sadece deneysel nitelik ta sa da in a edilebilmektedir. Tasarlanan

evler, kendilerine göre iç mekan çözümlemeleriyle ve d  görünü lerindeki

çarp klar yla ilgi toplam r. Çocukken dinledi imiz hikayelerde ya da film

dekorlar nda yer alan a aç evlerden esinlenerek tasarlanan yeni nesil A aç Ev

Softroom firmas  taraf ndan gerçekle tirilmi tir. Ev merkezinden bir a ac n

gövdesine kenetlendirilerek ta lm r. Yan nda kenetlendirilmi  minyatür asansörü

sayesinde sadece uyumak için yerle ilebilecek bir tasar m yap lm r. Evin tek e yas

evin ekline benzetilmi  yata r.

94 http://www.softroom.com/PROJECTS
AD Magazine, Tranformable Houses

Resim 4-95: Hans Peter Wörndl’ n –The Gucklhpf Evi
Kaynak: http://www.pushpullbar.com

http://www.softroom.com/PROJECTS
http://www.pushpullbar.com


144

Çat  ve kap  olmayan iki odal  ütopik ev

tasar yla, Zaha Hadid mekana sadece mobilyalar n

ve aç kl klar n verdi i anlam n ideal bir yarataca

imgelemi tir.

Suyun üzerinde ya am n hayal edildi i bir

tasar m olan Yüzen Cam Ev Fernando

Romero’nun Mexico City için yapt  kendi

bünyesinde bahçesi ve tüm ya am üniteleri olan

bir evdir.

Enric Ruiz’in Bulut Evi 2004-06 üst k sm

özel bir camla kapl  tasar m amorf ekilli

vr mlara göre yerle imleri düzenlenmi

hayali bir tasar md r.

4.4.3. Kamu Alanlar ndaki ekilsel

Resim 4-96: Softroom A aç Ev
Kaynak: http://www.softroom.com/ 26May s2007

Resim 4-97 :Zaha Hadid deal Ev
Kaynak: http://cubeme.com/blog/2007/01/26/ideal-
house-by-zaha-hadid/

Resim 4-98: Fernando Romero Floating Glass House/ House in Portugal
Kaynak: http://www.laboratoryofarchitecture.com/FH.php

 Resim 4-99: Eric Ruiz-Geli Cloud 9 Evi 2004-06
Kaynak: GA Houses 92/2006

http://www.softroom.com/
http://www.laboratoryofarchitecture.com/FH.php
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Tasar m:

Yirminci yüzy n ba ndan itibaren tasar m teknoloji aç ndan evrim geçirmi tir.

Endüstri devriminden sonra, kafesli yap larla, betonarmenin ortaya ç , kübist

deneyimlerin ard ndan gelen devrim niteli indeki manifestolar, De Stijl ve onun

Almanya’daki temsilcisi Bauhaus’un etkileri, s rla oynayan içi d a d  içe çeviren,

kütle ve hacimde doluluk ve bo lu un yer de tirdi i, mimari büyük bir de ime

neden oldu. Mimarl k ezberlenmi  biçimler yerine, somutla lamayan ütopik

görünümlü kavramlarla ilgilenir oldu. Soyut kavramlar  de ime u ratmak isteyen

ilk modernistler, mimari mekana yeni anlamlar kazand rd lar. Tasar n mekan

içindeki s rlar  belirleyen ana unsurlar; yer, tavan ve duvar iken yeni tasar m

anlay  ile ortaya ç kan mekan, bu kavramlar  altüst etmi tir. Yüz y lba  mekan

anlay  mekan n di er mekanlar içinde ak  bir ili ki içinde de erlendirilmesini esas

lm r. Modernist bak  mekanlar aras ndaki iç ve d  belirginli ini yok etmi tir.

Aç k alanlar n geni letilmesi ile doluluk ve mekandaki al lagelmi  görünümlerin

yerini bo luk alm r. Bo luklar sayesinde ak kan birbiri içerisine geçen bir mekan

düzeni yarat lm r. Bu düzen büyük, geni , yayg n, serbest ve sürekli bir mekan

ortaya ç kart r. Süreklilik mekanlar n içinden binalar n yüzeyine de yay nca,

geleneksel bina formlar  yerini ekilsiz, çarp , imgesel özellikli d  kabuklara

rakm r. Bu dinamik çal malar 21. yüzy lda yap lar n yatayda ve dü eyde de ik

formlarla anlamland lmas na kadar ilerletilmi tir.

Ticari mekanlarda kullan lan teknikler, geçmi ten kopuk ama bir o kadar da gelece e

ba  tasarlanm r. Yer dö emelerinin duvardan tavana kadar ilerletilmesi, objelerin

mekan n ekilselli ine uygun tasarlanmas , ma aza ve restoranlarda, geçmi le bugün

aras ndaki ba n ütopik yakla mlarla kurulmas , kültürel mekanlarda bo lu un

doluluktan daha fazla alg lanmas  yeni mekan anlay n bu yüzy ldaki

göstergesidir.

Mekanlardaki de im öncelikle bir evin d ardan görsel olarak farkl  alg lanmas  ile

ba lam r. Birbirine kom u olan iki ailenin payla klar  binan n d ar dan da

payla lan bölümlerinin alg lanmas  evin içinin d a yans mas na bir örnektir. 19.

yüzy ldan kalma bir park n yan ndaki banliyöyü tasarlayan Utrecht, Hollanda’daki ev

tasar nda, mekanlar n iç içe geçirilmesinden olu an cephe görünümü bir evin

içinde ba ka bir evin olabilece i hissini vermektedir.
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1950’lerden itibaren tüm dünyan n sorunu olan nüfus art  ve on ba

yerle imlerdeki çarp kl k günümüzde mekanlar n alg lan  ve yerle imin çok say da

insan n isteklerine cevap vermesi için görünüme önem verilerek yap lan toplu

konutlar, yeni tasar m anlay n yerle ik düzene etkisini göstermektedir.

Hollanda, Amsterdam da 55 ya  üzeri

insanlar n ya abilece i toplu konut

çal mas  da, yerle ik düzendeki

tasar msal de imi göstermektedir.

Önceleri çok katl  yap lar n ayn  metre

kare ölçüleriyle üst üste yerle tirilen ve

sadece dev dikdörtgenler olarak alg lanan

mimari anlay , günümüzde de mi tir.

Cephelerde yap lan ç nt lar n binaya

verdi i dinamizm ve renklilik oldukça

çekicidir.

Tasar mc lar n, kendi tekniklerini yans tmak için tasar mlar na verdikleri baz

nitelikler, günümüz mimarisinde iç mekanlar da uygulanan projelerde seri üretimden

çok, özel tasar m elemanlar  olarak kullan lmaktad r. Dünyaca ünlü mimarlar n

tasarlad klar  iç mekan üsluplar , tek bir yap da görebilmemiz mümkün.

Madrid’deki Otel Puerta Amerika yap n tüm katlar nda günümüz tasar mc lar n

mekana bak  aç lar ndaki farkl  görme imkan  sa lamaktad r.95

95 Arredamento Mimarl k 2000 /03

Resim 4-100: Bjarne Masternbroek ki Ev 1995-97 Kaynak: Arredamento Mimarl k 2000 /03

Resim 4-101: Winy Maas’ n Ya lar Evi
Kaynak: Arredamento Mimarl k 2000 /03
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Mekanlarda ak n sa lanmas nda mekana

insanlar n, duygular n yans  dü ünen

mimar Terasa Sapey otelin garaj tasar

üstlenmi tir.

Otelin lobi kat  tasarlayan mimar John

Pawson,üslup olarak kulland  minimalizmi

mekanlarda malzemelerin, n ve

vr mlar n yarataca  etkinin doluluk ve

bo luk aras ndaki ince ba  oldu unu

dü ünmektedir.

Birinci kat n tasar  yapan Zaha Hadid,

mekanlarda ehirle, yap  aras ndaki ili kiyi

ak  bir çizgiyle yans tmak gerekti ini

dü ünmektedir.

 Tamamen teknolojinin yüzünü mekanlara

modernizmin elemanlar  olan cam ve çelik

malzemelerle yans tmay  uygun bulan

tasar mc  Norman Foster otelin 2. kat

düzenlemi tir.

Mekanlardaki kültürel ifadenin modern bir

görüneme dönü mesi için detaylar nda Japon

üsluplar  kullanan tasar mc  David

Chipperfield otelin 3. kat  tasarlam r.

Resim 4-102: Terasa Sapey Otel Puerta Amerika’n n Garaj
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/index.php 27May s2007

Resim 4-103: John Paxson Terasa Sapey Otelinin Lobi kat
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/27May s 2007

Resim 4-104: Zaha Hadid Terasa Sapey Otelinin 1. Kat
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-69-1-en.pdf
27May s2007

Resim 4-105: Normen Foster Otelin 2. kat
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-68-1-
en.pdf27 M ay s2007

Resim 4-106: David Chipperfield Otelin 3. kat
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-67-27May s 2007

http://www.hoteles-silken.com/hpam/index.php
http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/27May
http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-69-1-en.pdf
http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-68-1-
http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-67-27May
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Mekan n alg lanmas nda boyutlar n önemine ve

tek bir düzlemde hissedilmemesi gerekti ini

savunan Plasma Studio 4. kat  tasarlam r.

Tasar mda kullan lan objelerin, kuma lar n ve

tüm e yalar n mekanda bir moday  temsil

etmesi gerekti ini savunan mimar grup,

Victorio ve Lucchino 5. kat n tasar mc lar r.

Otelin alt nc  kat n tasar mc  olan Mark

Newson, mekanlardaki renk ve kullan lan

objelerin çok farkl  dönemlerle kar lmas

mekanda hareketlili i sa layaca

dü ünmektedir.

Tasar mlar nda gelece in monolotik

vr mlar , yaratt  her mekana yans tan Ron

Arad otelin yedinci kat  tasarlam r.

 Bütünlü ün, mekanlarda sadece form ile

sa lanabilece ini dü ünen tasar mc  Kathryn

Findlay sekizinci kat  tasarlam r.

Resim 4-107: Plasma Studio otelin 4. kat
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-66-1-en.pdf
27May s2007

Resim 4-108: Victorio- Lucchino otelin 5. kat tasar
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-65 27May s2007

Resim 4-109: Mark Newson 6.Kat
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-63
27May s2007

Resim 4-110: Ron Arad otelin 7. kat
Kaynak:http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-64
27May 2007

Resim 4-111: Kathryn Findlay otelin 8. kat
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-62
27May s2007

http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-66-1-en.pdf
http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-65
http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-63
http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-62
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Tasar mlar ndaki dinamik görüntüyü mekanlara

Amerikan ve Asya stilinin bir kar yla

sa layan, Endüstri tasar mc  Richard

Gluckman binan n dokuzuncu kat

tasarlam r.

Mekanlarda do al malzemelerin kullan

geleneksel Japon mimarisinin üsluplar yla

sa layan mimar Arata sozaki, otelin onuncu

kat  tasarlam r.

 Mariscal ve Salas’ n mekan  tasarlamakta

kullan lan malzeme çe itlili i ve uyumsuz

renklerin yaratt  canl n yans lmas ndaki

karma a, iç mekan n alg lanmas nda objelere

verilen önemi yans tm r.

Jean Nouvel mekan n yarat lmas nda, bütüne

sad k kalmay p her odan n ayr  bir mimari

üslupla tasarlanmas  savunmaktad r. Bat n

ve Arap dünyas n özelliklerinin kar

tasar mlar nda kullanm r.

Otelin onbirinci kat nda yer alan bar n

tasar  Mark Newson yapm r. Mekanda

a ve objelere verdi i önemi bu tasar nda

da göstermi tir.

Resim 4-112 : Richard Gluckman otelin 9. kat
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-61
27May s2007

Resim4-113: Arata Isozaki 10. kat
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-60
27May s2007

Resim 4-114: Mariscal ve Salas Otelin 11. kat
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-15
27May s2007

Resim 4-115: Jean Nouvel  Otelin12. kat
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-59
27May s2007

Resim 4-116: Mark Newson Bar kat
Kaynak: http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-73
27May s2007

http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-61
http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-60
http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-15
http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-59
http://www.hoteles-silken.com/hpam/files/C-73
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Yirminci yüzy n ba ndan itibaren tüketim üzerine yap lm  mekanlarda, öncelikle

mekanlardaki bütünsellik ön plandayd . Sonralar  mekanlarda farkl k sat a sunulan

her ürün bir kabu un içinde sergilenerek, ilgi çekmeyi ba ard . 90’l  y llardan sonra

tasar mlar uzay ça  yans r nitelikte, bir formun mekanda takip edilmesiyle anlam

kazanm r. Tek bir formun, birden fazla mekan  kapsad  Doughnut Evinin

reklam nda de imin ya amsal yerle imlere nas l yans  görmekteyiz.

Ma aza tasar mlar nda te hir edilen ürünlerin

mekan n zemininden kald lmas  1960’l

llar n mekanda uzay ça  yans tmak

amaçl  yakla mlar yla çe itlilik gösterir.

Kullan lan tasar mlar, plastik ve

alüminyum panellerden yap lmaktad r.

Kolayca hareket ettirilebilen kabinler ve

ta lar sayesinde, mekanlarda esneklik

sa lanm r.

1960 ve 70‘ler den sonra ma aza tasar mlar nda

daha teknolojik görünümlü, metal ve plasti in parlak

yüzeylerinin hissedildi i tasar mlar kullan lm r.

Mekandaki bo lu un 21. yüzy lda daha fazla artmas

te hirde tasar n formunu ön plana alm r.

Resim 4-117: Doughnut Evi Future Sistem Mimarlar
1986
Kaynak: Future Systems Sergisi 2004

Resim4-118: Paco RaBanne ma aza tasar
Kaynak: Domus 1965 Mart No: 460

Resim 4-119: Kei Takaminin Butik tasar
Kaynak: Domus 1973 Nisan No: 521
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Sergi alanlar  ve müzelerde kullan lan objeler, 1950’lerden günümüze kadar oldukça

de im göstermi tir. Zaman n unutuldu u bu mekanlardaki sergileme üniteleri

1960’larda plastik malzemeden yap lmaktayd . Günümüze gelindi inde bilgisayar

teknolojisinin sa lad  sistemler sayesinde sergileme üniteleri, sanal ortamla

bütünle ik görev yapmaktad r. 96

96 Ottogana 2003 Ekim No.15

             Resim 4-120: Sybarite Tasar m grubunun                  Resim 4-121: Giorgio Borruso, Fornarina Ma azas
             Marni butu i                                                                  Kaynak: http://www.visualstore.com27May s2007
             Kaynak: Ottogana 2004 ubat No:47

Resim 4-122: Mayer van Schoten Taraf ndan tasarlanan Shoebaloo              Resim4-123: Lairesse Apotheek’in
Ayakkab  ma azas                                                                                                                       Eczanesi
                                                                  Kaynak:Ottogana 2003 Kas m No:127

Resim4-124:Carlos Miele  Butik
Kaynak: Ottogana 2003 Ekim No.15

Resim 4-125: Softroom tasar ml  sergi üniteleri
Kaynak. http://www.softroom.com/27May z2007
Resim 4-126: Expo 2000 Hollanda fuar
Kaynak: http://www.nrc.nl/

http://www.visualstore.com27May
http://www.softroom.com/27May
http://www.nrc.nl/
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4.5. Hayali Endüstriyel Mekanlar:

Tasar mlar n yap lar n fonksiyonlara göre

ekillendirilmesi, 20. yüzy n sonlar na do ru

daha belirginle mi tir. Ticari merkezlerde

konumland lm  yap lar teknolojinin

sa lad  mekanik görünüme bürünmü ,

mekanlarda rt  etkilerin olu mas  için

farkl  teknikler bir araya getirilmi tir. 1989

nda Mark Prizeman, ticari binalar n iç

mekan çözümlemeleri üzerine taslaklar

haz rlam r. Gerçekle tirilmemi  olan

projelerinin ço u, mekanda kaybolma hissi

vermekte ve metal malzemelerin kullan yla

tavan örtüsü 3 metrenin üzerine ç kmaktad r,

mekanlar  gergi sistemlerinin olu turabilece i

pavyon tasar mlara benzetilmektedir.

Mekan n bölüntülerden s yr p tek bir alanda

bütünle tirilmesini isteyen tasar mc , yapt

tasar mlarda, mekanlar  uçak, balon,

emsiye vb, gibi objelere benzetmi tir. Halka aç k mekan tasar mlar , kendi içlerinde

orijinal alanlar yarat p, heykelimsi bir üslupla projelendirilmi tir. Mekanlar n d

dünyaya aç k olmas  nedeniyle ayd nlatmalar n kullan lmas na gerek yoktur. Mekan

kullananlar, bulduklar  her bo lu u de erlendireceklerdir. 97

97 Prizeman, Mark 1983, ‘The Discourse of Events’ Themes 3, Architectural Association  1983

Resim 4-128:Mark Prizeman Vulcan Binas
Kanak: Prizeman, Mark 1983, ‘The Discourse of
Events’ Themes 3, Architectural Association

Resim 4-127: Gruppo Industriale Busnelli di desio        Kaynak: Domus 1972 Temmuz No.512
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Sadece mekanlar için tasarlamak yerine tasar mc lar, mekanda kullan lacak obje ve

mobilyalar  da tasarlam lard r. Bu tasar mlar sadece özel ticari irketler için de il,

herhangi bir caddenin üzerindeki bo lu u doldurmak içinde olu turulmu tur. Örne in

Neil Porter’ n ‘Giant Sized Baby Town’ Dev Cüsseli Ufak Kasaba adl  çal mas

Londra’daki bir semtin bo  arazisi için düzenlenmi  dinamik mekand r.  ki katl  bir

pavyon mekan tasarlay p, mekana ait ayd nlatmalar  ve çöp kutular yla bütünlük

sa lam r.

Porter’ n Nato projesi için yapt  bir

iç mekan tasar nda, yine mekana ait

metamorfozik tasar mlar dinamik bir

görüntü ile özel tasarlanm  objeleriyle

bütünlük göstermektedir. Koltuklar

ve yer kaplamas n farkl

mekan n zgara bölüntüleriyle bir uyum içindedir. Mekan  olu turan duvarlar, yer

kaplamalar , çat  örtüsü, iç mekanlar n bölüntüleri ve ta  strüktür düzlemsel

olarak farkl  aç larda yerle tirilmi tir.

BBC televizyonunun control odas  için yapt  tasar mda, oda metalik bir örtü ile

kaplanm  geni  bir hole benzetilmi tir. Binan n tüm birimleri korkulu u olmayan

Resim 4-129 :Neil Porter Giant Sized Baby Town Resim 4-130 :Porter’ n Nato projesi

Resim 4-131: Porter’ n BBC Kontrol odas

Resim 4-132: Porter’ n Calais Hipermarketi
Kaynak: EM Farrelly, The New Spirit ,Architectural
Review A ustos 1986
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balkonlar yla bu hole bakmaktad r. Porter’ n hipermarket tasar mlar nda da tek bir

strüktür üzerinde yap land lm  asma katlar n duvarlar nda ki raflar kinematik

çizgisini örneklendirmektedir. Porter’ n günümüz teknolojisiyle in a edilebilecek

saray tasar  giri  kulesiyle ve binan n bir yüzünün tamamen d ar ya aç k

tasarlanmas  teknolojinin iç mekanlarda sadece ta  bir görev üslendi ini

irdelemektedir. Paris için tasarlad  teknolojik saray nda, katlar, balkon k mlar,

merdivenler ve çat  örtüsü tek bir dü ey düzlem üzerinde birbirine yap lm  gibi

görünmektedir.98

Tasarlanan bir yap n insan bedeninin iç

sm ndan olu ma mekanlar yaratma fikri, Ben

Nicholson taraf ndan projelendirilmi tir.

Palandromic Man, evin giri ini bir insan n

aya , baca  merdiven, üst kattaki k mlar

mide, kar n bo lu u bölümünü ya am alan

olarak tasarlam r. Midenin bulundu u yerde,

derin bir havuz vard r. Havuzu dolduran suyun

yatak odalar ndaki su yataklar na su sa lamas

ve bu alanda çoçuk odalar  ile oyun alanlar n

olmas  dü ünülmü tür. Evin havaland rmas

insan ba  bölümündeki gözlerden ve giri teki

ayak t rnaklar  olu turan bo luklardan

sa lan r. nsan bedeninin alt k mlar

olu turan genital bölgelerde (ba rsak, mesane

bo luklar  gibi) çama r, çöp, bula k, mutfak

alanlar na ayr lm ken, beyin ve kalp

bölümlerini du , sauna, her katta tuvalet olmak

üzere slak alanlar olarak de erlendirmi tir.

Nicholson ütopik evin tasar  1960’larda

tamamlam r. Amac  tarihsel süreçlerin takip

edildi i iç mekan döngüsünden s yr p, yeni bir üslup yaratmakt r. Grunewald

Evi’de modern çerçevede, tek çat  alt nda birbirinden ba ms z stillerde geometrik

98 EM,Farrelly, The New Spirit, Architectural Review A ustos 1986

   Resim 4-134 :Nicholson Grunewald evi
   Kaynak. Vaults of imagination, Ben
                  Nicholson 1985

Resim 4-133:Nicholson .Palandromic Man
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ekillerden yararlan larak ve her bir bölümünün özel kullan m amac  güdülerek

tasarlanm  projedir. Evin her bölümü farkl  mekanlar n kal nt lar yla in a

edilecektir. Örne in, ömine k sm n banyodaki malzemelerden, yatak odalar n

dolap ve kiler benzeri e ya kal nt lar ndan, balkonlar n yer, duvar ve çat  örtüsü

kaplamalar ndan yap lmas , modern dünyan n modern malzemelerinden üretilme,

yeni çok ekilli mekan anlay  simgelemektedir.  Evin bölümleri oldukça fazla

oldu u için, projede bir bütün olarak alg lamak neredeyse imkans zd r.99

1980’lerin projelerinde olu turulan mekanlar,

genellikle kolayca, ekilleri de tirilebilen,

geni letilip daralabilen, çok amaçl  kullan m imkan

sa layan tasar lar olmu tur. Mimar  CJ Lim taraf ndan

tasarlanan Clone ev’de bu türdendir. Evin çat , düz

bir cam plakadan olu ma, dört odal , mekanlar

istendi inde yerinden ç kar p de tirilebilen kare

düzlemli bölümlerden olu maktad r. Yani

istenildi inde, evin merdivenleri de dahil, tüm üniteler

di er ünitelerle yer de tirebilir. Plaklar halindeki

duvar bölmeleri, yer örtüsünü olu turan kare düzlem,

banyolar, evin giri i, istenilen ekilde, farkl  bir

bölüme monte edilebilir. K sacas  projeyi iç

mekanlar yla tamamen de tirmek mümkündür. Fakat

 cephede bir de im olanaks zd r. Projenin istendi i

zaman de tirilme fikrini Lim ile birlikte çal an Peter

Cook vermi tir, tasar  CJ Lim’e aittir.

4.5.1 Lirik Mekanlar:

Lirik mekanlar endüstri devriminden sonra olu turulmu , geçmi te kullan lan ta

sistemler, kemerler, kubbeler, objeler, gibi yap lar n stati ini artt ran ve mekana

anlam kazand ran ünitelerin mekanik bir görünümde kullan lmas r. Lirik

mekanizmalar, endüstriyel görünümleriyle metal malzemelerden in a edilmi  saray

görünümündedir. Christine Hawley’in tasarlad  Porchester Hamam’  High- tech

99Middleleton, R. , ‘The idea of the City’ AA Publications Londra 1985

   Resim 4-135 :CJ,Lim Clone ev
1999
  Kaynak: Lost Architecture,Neil
Porter 2000
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yap da birbirine metal örgülerle ba lanm  yine metalden yap lma ta  sistemlerle

ayakta duran Archigram’ n tasar mlar ndan esinlenerek, post Archigram olarak

de tirilmeye çal lm  bir versiyonudur. Deneysel de eri olan tasar m, Ron

Herron’unda yard mlar yla tarihi üsluplar n 1970’lere uyarlanarak, oyunsu detaylarla

olu turulmu  mekanik bir hamamd r. Metal merdivenler, Roma üslubu betondan

yap lma kubbeler, betondan yap lma çelik süslemelere sahip kolonlar, her

merdivenin indi i metal çerçeveli havuzlar, ince metal ayd nlatma amaçl  kolonlar

de ik bir tasar m örne idir. Hawley’in ince bir zar  and ran d  metalik kabukla

çevreledi i, Roma’daki Kongre Merkezi Binas , 1998’de tasarlanan tek bir yüzeyin

alg land , halka aç k yap r. Yap n iç mekan ndaki bölüntüleri bir al veri

merkezini and rmaktad r. Sadece katlara ç lan merdivenlerle mekanda bir

ayr rma yap lm r.  Futbol sahas  kadar geni  ve üç aç kl  olan bir yap r.

Binan n bir di er özelli i de, arka ve ön cephelerinin bakt  caddelerden yap n

farkl  katlar na ç labilen rampalara sahip olmas r.  Yer dö emesi, tek olan cephesi

ve çat  örtüsü metal bir yüzeyin binay  k vr larak sarmas  gibi, tek parçadan

olu maktad r. Çat  örtüsü özellikle yukar dan bak ld nda ehirle bir farkl k

göstermesin diye, etraf ndaki meydanlar ve lineer do rultulara benzer ekilde

aç kl klarla donat lm r.100

100   Hawley,C. Architects Competition Documentation 1998

Resim 4-137: Hawley’in Kongre merkezi,
Kaynak:Hawley,Christine,Architect,
Competition Dokumentation 1998

Resim 4-136: Christine Hawley’in PorchesterHamam
Kaynak: Hawley, Christine , Architects , Competition
Dokumentation 1998
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4.5.2. Harabe Görünümlü Mekanlar:

Harabe görünümlü mekanlar, film

dekorlar  and ran yap larla bütünle ik,

tam olarak mimari bir üslupla

an lmayan, birbirine uyumlu

yüksekliklerde tasarlanm , ekilsiz

tasar mlard r. Avrupa’n n önemli

merkezlerinde yer alan ve onlar n

mimari üsluplar  yans tan Opera

binalar na bir alternatif olarak sunulan

harabe görünümlü projeyle ad

duyuran William Firebrace bu tür

tasar mlar n temsilcilerindendir. Kendi

içinde bir esteti e sahip, geometrik ve

amorf formlarda olu turulmu  birkaç

platformun ve ta  gibi görünen

kulelerden uzanan balkonlar n her an

lacak yap  görüntüsü d nda, oldukça dinamik bir bütünlü ü vard r. 1983’te

Paris kenti için tasarlad , Opera de la Bastille yap  teatral niteli e sahiptir. Kentin

eski yap lar n özelli iyle tasarlanm , operada yer alan her bir bölüm için ayr nt

çal lm r. Sahne düzeni, efin duraca  alan, orkestran n platformlara

yerle tirilmesi, sesin çal nacak melodilere göre alçakl  ve yüksekli ç lar  kontrol

etmek ve müzikte derinli i sa lamak için her bir enstrüman n bulundu u

platformlardaki yükseltisi, yank n nas l gelece i, izleyicilerin tüm platformlara

görsel olarak hakim olabilecek ekilde yerle tirilmesi, sahnenin oyuna göre tekbir

cephede dekorlar n de tirilmesi gibi (cephe tasar  perde görevi görmektedir) ve

özellikle ehrin operaya yak n olan k mlar ndaki yerle imlerin sesleri duyup, renkli

klar  görebilmesi için yerle tirilmi  düzeneklere de sahiptir. William Firebrace’in

yapt  tüm tasar mlarda bina olmas na ra men bir dekor görüntüsü vard r. Yap lar n

oturdu u yer katman yla uyumlu hareketli cepheleri, iç mekanlar n d avurumcu

bir ifade ile düzlemsel bölümlendirilmesi, do al malzemelerin kullan  ve çat

örtüsünün neredeyse hiç olmamas  yap lar nda harabe görüntüsü vermektedir.

Resim 4-138: William Firebrace, Opera de la Bastille
Kaynak: William Firebrace ‘Things Worth
Seeing’ 2000
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Firebrace gibi Peter Cook’unda yap lar nda

harabe hissi vard r. Ço u tasar  y lm , in a

edilmemi  bina görünümlüdür. Onun özelli i

sevgi ve nefret gibi iki duygunun yo un ekilde

yap lar nda simgelenmesidir. Bu simgeleri,

metali binalar n bir bölümünde çok fazla

denilecek kadar kullanmas , di er bölümünde ise

nt lar n (bitmemi  görünüm) aras ndan

nadiren seçilecek kadar az metalin görünmesiyle

tasarlad  çok katl  yap lar n en belirgin

özelli i olan dinamik ve çok girintili olmas ,

malzemelerinin çe itlili inden ehir için

tasarland  belli olmas r. Archigram’ n özelli i

olan modern çizgiler, üst üste yap lm  bina

parçalar  gibi gözüken rt  yüzeyselli i,

modernizmin hareketlili ini sergilemektedir.

Binalar n y nt  gibi görünmesinin yan nda

do adaki organik formlar ve hayvanlara ait (fil aya , bal k pullar , omurga benzeri

yap lar) özellikler de binalara i lenmi tir.

  Resim4-140: Peter Cook ‘un Way out West projesi 1988
  Resim 4-141: Cook’un Layer City  Çal malar  1984
  Kaynak:Reyntiens, Patrick ‘Humour and Trancendende
  in Architecture’

Resim 4-139:Firebrace’in Di erYap lar
  Kaynak: William Firebrace
 ‘Things Worth Seeing  2000
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4.6. Sergilerde Ütopik Projeler:

Ütopya üzerine yap lan sergiler, tasar mc lar n zaman ve mekan üzerine farkl k

yaratma çabas yla 1950’li y llardan itibaren hayali kurgular n çoklu görselli e

dönü türüldü ü tasar m arenalar  olarak ele al nm r.

Tasar mc lar n kimi zaman bireysel olarak, kimi zaman da gruplar halinde

kat ld klar  sergilerde kendi ütopya anlay lar  kabul ettirmek yada sadece ifade

etmek için geli tirdikleri yöntemler sergilendirildi i döneme göre günümüzde daha

iyi alg lanmaktad r.

Her tasar n birer parças  oldu u ehirsel dü , Archigram Grubunun Euro Domus 3

(1969) sergisinde, sanki bir kamp alan ym  gibi ele al nan ehirler üzerine

tasarlad klar emalarla; ehir merkezlerinin kültürel aç dan birbirine ba lanmas

ve her bir ehrin, insanlar n zevk ald  niteliklerle donat lmas  vurgulam lard r.

Grup, kentlerin kendi özellikleri üzerine ö renilecek bilgilerin genel bir ula m a

kurularak yerinde ö renilebilmesi ve her ehrin kendi özelli ini yans tmas  için

bilgilendirme, e itim ile e lence üzerine etkin servisler olu turulmas  gerekti ini,

yapt klar ehirsel emalarla ifade etmi tir. Bu ehircilik anlay na ‘Instant City’

ad  vermi lerdir. 101

101 Domus,A ustos 1969

Resim 4-142: Archiram Grubunun ehirlerin özelliklerine ve kültürel aktivitelerine göre
emalar

Kaynak: A ustos, 1969 Domus La Citta Al Campo Makalesi
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1969 y nda Archigram grubunun d nda

radikal tasar mlar yla ön planda olan

tasar mc  Joe Colombo’da ‘Visiona 69’

sergisiyle ya am alanlar  üzerine döneminde,

ütopik say labilecek fikirlerini gündeme

getirmi tir. Ya am alanlar n kullan

hedefleyen tasar mlar  sergi kapsam nda üç

ana ba k alt nda toplam r. Birinci bölüm

merkezi ya am alan r. Aç k bir çekirdek

olarak ifade etti i bu alan da televizyon

izleme, müzik dinleme ve kitap okuma üzerine yerle im söz konusudur. kinci

bölümü, onun ifadesiyle gece kutucu u olu turmaktad r. Bu k m, yatak ve yatak

odas  için geçerli olan ekipmanlar  bünyesinde bar nd ran havaland rma sistemine

sahip kapal  bir aland r. Yata n etraf  çevreleyen giysi dolaplar n yan  s ra,

içinde tamamen plastik malzemeden üretilen spiral bir banyo ve du  kabini yer

Resim 4-143: Archigram Grubunun ehirlerdeki e itim, bilgilendirme ve e lence üzerine dü ledi i merkezi emalar
Kaynak: A ustos, 1969 Domus

Resim 4-144 : Joe Colombo Visiona 69
Yerle im tasar
Kaynak: : Domus 1972 Temmuz No.512
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almaktad r. Üçüncü alan, mutfak bölümüdür. Ufak fakat yüksek olarak in a edilen bu

bölümde, bir mutfakta olmas  gereken haz rl k, pi irme ve bula k bölümleri tek bir

kabinde çözümlenmi tir. Kendi bünyesinde bir havaland rma sistemine sahip olan bu

bölümün yemek masas na servisi; tabaklar tabilecek bir cihaz, bula k makinesi,

rahat yemek yemek için sigara eklinde tasarlanm  yukardan bir ayd nlatmas  ve

duvara monte edilmi  istenildi inde indirilip, kald labilen yemek masas  yer

almaktad r.102

102 Domus 1972 Temmuz No.512

Resim 4-145: Colombo’nun sergisindeki çekirdek ya am alan

Resim 4-146: Colombo’nun gece kutucu u ve ona ba  banyo bölümü

Resim 4-147: Sergideki üçüncü bölüm mutfak ve yemek masas
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ehircilik ve sonsuz ortak ya am konulu sergiler 1969 y n Kas m ay nda ele

al nm r. Superstudio ve Archizoom sonsuz ortak ya am ve birbirine ba

ünitelerden olu ma yap larla ehirsel tasar mlar üzerine ütopik vizyonlar

belirlemi lerdir. Tek bir do rultuda tüm dünyay  süreklili iyle çevreleyen konut

tasar mlar nda Superstudio grubu sonsuz ehirleri simgelerken; Archizoom önemli

ehirlerde kolonile me üzerine ya am alanlar  yaratm r. Gruplar n ortak ütopyas ;

ya am  toplu halde devaml  simgeleyen konutlarda geçirmektir.

Resim 4-148: SuperStudio Grubunun Sürekli An t isimli
ortak ya am ütopyas
Kaynak: Domus 1970 May s
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Trigon 69 adl  sergide ba  ba na sergi temas   olan CoopHimmelblau; rt  bina

ve obje tasar mlar yla göz önündedir. Spinal Kent terimiyle küp eklinde dü ledi i

ehirleri tek bir tünelle birbirine ba lamay  kurgulam r. 103

103 Domus Ocak  No.470,1969

Resim 4-149: Archizoom Grubunun WindCity, Vatican üzerine ta ehir adl  çal malar ndan
sonra, üzerinde devasa boyutta bahçe bulunduran lineer ehir ve kümele me-set halindeki duvarlarla
bütünlük gösteren koloni ehir anlay
Kaynak: Domus 1970,May s
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68 y nda Japon Metabolistler taraf ndan yo un olarak tasarlanan mobil ev üniteleri

1969 y n tüm obje ve mekan tasar mlar nda da etkili olmu tur. Bu tasar mlar  ilke

edinen Matti Suuronen ‘Futuro’ ad  verdi i gelece in ufo ekilli evlerini

tasarlam r. Futuro sergisinde bu evlerin birer örne i yer almaktad r. Özellikle hafta

sonu planlar  için tasarlanm  ta nabilir Futuro evleri, mutfak ve banyo ünitelerine

sahiptir. Oturma k mlar  merkezi bir planla ekillendirilmi  evlerin, fiberglas

sandviç panellerden yap lm  olmas  sa laml  kazand rken etraf  saran çelik

halka ile d  kabu unu ayakta tutmaktad r. Evin içi k sm ndaki ya am alan  6 adet

Resim 4-150: CoopHimmelblau Spinal kent ve etraf ndaki yap lara dayal  çözümü
Kaynak:Domus 470 Ocak 1969
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çekilince yatak olabilen sandalye ile çevrelenmi tir. Bu sandalyelerin olu turdu u

ufak çemberin d nda k sa bir holün mutfa a aç lan uzant  yer almaktad r.

Mutfakta, lavabo, , depolama için kabinler ve hemen yan taraf nda tuvalet ile

du  kabini yer almaktad r. 104

Gelece e yönelik ya am alanlar  üzerine bir ütopik anlay ta Sanat Terminali adl ,

Pop Art kapsaml  sergideki tasar mc lardan gelmi tir. Sergide yer alt  odas  olarak

tasarlanan, bir mekan  ve mekan n simgesini ba a tak lan cam bir fanusla sergilemek

o dönemin sanatç lar , yazar , müzisyeni, yönetmeni ve bir mimar n fikridir. 105

Ütopyalar n yarat  nedenini zaman n toplumsal ya am anlay na kar  bir tepki

olarak dü ünürsek, 70’lerin mimarl k fakültelerinin üretti i tasar mlar  protesto

ünitesi olarak sokaklarda sergilemeleri de farkl  bir vizyon olarak ele al nmal r.

Çok kenarl  ve geometrik ekillerden elde edilmi  yap lar  olu turan Londra’l

mimarl k fakültesi ö rencileri evsiz kalan insanlar n bar nmak için verdikleri

mücadeleyi topluma aktarmak ad na toplumun kay ts zl  protesto ederken,

olu turduklar  su geçirmez poliüretan malzemelerden yap lma, tek hacimli

baloncuklarla, hap eklinde suda yüzebilme özelli ine sahip birbirine boru kanallarla

ba lant  kapsülleriyle yeni ya am alanlar  üzerine örnek olu turmu lard r.

104 Domus No:470 1969
105 Domus Kas m 1969

Resim 4-151: Matti Suuronen’in Futuro sergisi /Helsinki
Kaynak: 470 Domus 1969

Resim 4-152: Sanat Terminali adl  sergiden   Citta Frontale 1969
Kaynak: Domus 1969 Kas m
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‘Cryonic’ ad  verilen tasar mlar yla Newyork’taki so uktan donmu  insanlar n

bedenlerinin yerle tirildi i devasa silindirlerin bir araya getirilmesi ile olu mu  yap t

oldukça ironiktir.

Bu kadar protesto ve ya an lan kötü artlara dayal  toplumsal

yaralar için tasarlanm  ünitelerden sonra Haus Rucker be

farkl  ad mda kendi ütopyas  sergilemi tir. Sergide

pönomatik yap lar n kullan m amac , iki ki i aras nda

yarat labilecek özel alan olarak ifade etmi tir.

Be  ad mda pönomatik ortamlar yaratma ütopyas n  ilk

ad ; uçu  ba  olu turmaktad r. kinci ad mda özel

oturma k sm yla dü üncelerin kimyasal reaktör haline geldi ini dü leyen tasar mc

bu dü üncelerin durumuna göre baloncu un renk de tirip bölümlendi ini ifade

etmektedir. ki bölümden olu ma baloncu un oturan kimsenin tenine de mesi ile

lenceye dayal  bölüm mekte ve bir odac k halini almaktad r. ki ki i için

tasarlad  sar  renkteki pönomatik baloncuk balay  çiftlerinin istediklerinde birkaç

kez daha balay na ç kmalar  için tasarlanm r, bu sergideki üçüncü ad md r.

Resim 4-153: 1. Londra mimarl k fak.nin evsizler için yap
2. Ö rencilerin suda yüzebilen konutlar
3. Ctyonic, Newyorkun donarak ölmü  bedenlerini bar nd rma kapsülü
Kaynak: Domus 475, Ocak 1969

Resim 4-154: Haus Rucker ‘in
pönomatik ütopyas
Kaynak: Domus Haziran 1969
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Dördüncü ad m ise iki ki iye ait yarat lan ki isel alan olu turmad r. Bu baloncuk

devingen hareketli oldu u için uçmaz.

Bu çal malardan tasar mc n vard  ütopik nokta; ehirlerde birbirini sonsuza

kadar takip eden ki isel kosmos baloncuklar n yarat lmas r.106

‘Belirsiz ütopyalar’ ütopist ve avangart mimarlar n günümüzde hala var olup

olamad  ara rmak üzere, 25 Ekim 2002 tarihinde aç lm  olan Avusturya’n n

Graz kentindeki Landes Müzesi Joanneum’da bir sergi ad r. Günümüz

teknolojisinin sa lad  dijital ortamda, yarat labilecek ütopyalar  arayan mimar Zaha

Hadid ve Patric Schumacher sergide, son y llardaki i levselli i ve mimarideki yeni

tipolojiyi ara rmaktad r. Sergiye yirmibir uluslar aras  mimar kat lm r. Her biri

sergiledi i yap lar yla, kendi ütopya anlay  günümüzün teknolojisiyle ifade

etmi tir. Veech media mimarl k grubu, tasar nda al la gelmi  malzemeleri

al lmam ekilde kullanm r. Bilgisayar teknolojisinden de yararlan lan

tasar mda, iç ve d  mekanlar yaratabilen ak ll  hafif strüktürel zarlar üzerinde güncel

bir tema kullan lm r. Mekana yerle tirilebilen esneyebilir bir malzeme ve

dönü türücü süreç arac yla, mevcut tavan, duvar, dö eme gibi elemanlar

aras ndaki s rlar bulan kla yor. Mekanik bir araç birlikte çal arak yüzeye

sürekli bir ak kanl k hissi vermektedir.

Hollanda Amsterdam da in a edilmi  bir önceki

yüzy ldaki tah l ambarlar ndan esinlenerek

tasarlanm  ‘Konut Silosu’ MVRDV mimarl n

ütopyac  yakla r. Kiral k ve sat k 157 konut,

bürolar, çal ma alanlar , ticaret alanlar  ve

106 Domus Haziran 1969

Resim 4-155: Haus Rucker Co. – Pnömokosmos, 1967Kaynak: Domus Haziran 1969

Resim 4-156: MVRDV mimarl k konut
silosu
Kaynak: AD 2002/11
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kamusal alanlardan olu an 20 metre geni li inde ve 10 kat yüksekli inde tasarlanm

bir konuttur.

Yap uan sadece konut olarak kullan lmaktad r.  Hollanda’n n sergideki bir di er

kat mc  da NOX grubudur. Grubun ütopyas  mekanlar n bölümlendirilmeden

ak kan görünümlü bir d  kabukla ifade edilmesidir.

Slovenyal  tasar mc  Sadar in Vuga’n n; mekan

dü ey ve yatay olarak alg larken sadece

tasar mc lar n kararla rd  aç kl klardan

mekana yans yan güne nlar , kapal  alanlarda

sergilenen ticari ürünler ve derin kuyulara

benzetti i kapal , dü ey düzlemlerin eleman  olan

asansörler, duvarlar aras na s  mekanlar

onun ütopyas nda yer almamaktad r. Ona göre binalar, d  dünyaya kabuksuz olarak

aç k olmal , kamusal ve özel mekanlar kapal  kabuklar içine saklanmamal r.

A.G.P.S. sviçre’yi temsil eden tasar mc  gruptur.

Sergi için tasarlad klar  ‘Genesis and Structure’

Köken ve Yap  tasar mlar nda mekanda aç kl k ve

kapal k konusunun beraber ele al nmas  öne

sürmü lerdir.Tasar mlar  zamana uyarlanarak

istenildi inde de tirilebilir aç labilir, kapanabilir

mekanlar yaratmaya dayal bir semboldür.

Zaha Hadid tasar nda Büyük Britanya’y

temsil ederken, yap lar n do adan alg lanan

ekilselli e bürünmesini dü lemi tir. Bu

ekilsellik yap lar n d nda oldu u gibi

içinde de devam etmelidir.

Greg Lynn, ABD için yer al rken, dijital

tekniklerini ya am n içinden seçti i

görselli in sadece e risel görüntülerinden

esinlenerek mekana yans tm r. Di lerin

sadece yüzeysel görüntüsünden

yararlanarak birkaç çe it di in bir araya

Resim 4-157: Sadar in Vuga ve mekan

Resim 4-158: A.G.P.S / köken ve yap

Resim 4-159: Zaha Hadid – Do adan
Alg nan ekilsellik

    Resim 4-160: Greg Lynn - Di ler
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getirilerek mekansal bütünlü ü olu turmas  dü lemi tir. Bu birle imde de

çiçeklerden ilham alarak di  dilimlerinin çiçek goncas n petallere dönü türmü tür.

Avusturya için, Propeller Z grubu tasar mlar nda günümüze uygun olabilecek park

alanlar na yer vermi lerdir. Servo tasar m grubu, üretim teknolojisindeki yeni

geli melerin olanakl  k ld  biçimselli e yönelik mekanlara yerle tirilmi  hareket,

ses ve k alg lay lar  tepki verebilen bir sinir a  gibi i lev göstermektedir. Un

Studio Hollandal  tasar mc lar n tasarlad klar  yaya köprüsünde, al lm n d nda

olan yap  anlay  hakimdir.

Softroom tasar m grubu iç mekanda ütopyan n, irrasyonel ak ma ba  kal p,

mekanda kullan lan ünitelerin ruhu canland rmas , ne e vermesi üzerine olmas ndan

yanad r. Ki ilerin anl k dü üncelerini gerçekle tirebilece i mekanlar yarat lmal r.

O.C.E.A.N North Grubu Finlandiya Helsinki için yer ald  sergide, ütopyan n

kültürel bütünle meye sahip olmas  gerekti ini tasarlad klar  ürünlerle ifade

etmi lerdir. Mimarl k, kentsel tasar m, obje tasar  ve kültürel tasar m bir bütün

olarak alg lanm r. Karim Rashid, sergi için tasarlad  objelerinde ütopyalar

sadece iki yan  aç k odac klara benzetmi tir.

Resim 4-161: Propeller Z grubu park alan , Servo tasar m k ve ses üzerine tasar m, Un Studio Köprü

Resim 4-162: Soft Room- iç mekanda ütopya

Resim 4-163: Ocean North-kültürel yerle im/ Karim Rashid- odalar
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The Next Enterprize grubu, ütopyay  mekan n

içinde alg ma derecesiyle özle tirmi tir.

Mekan n içinde mekan n kullan m amac

maksimum seviyede hissetmek, mekan n

alg lanmas  daha üst seviyeye getirecektir.

Tasar mc lar n sergide ütopyay  kültürel

de im, tasar mlarda e risellik, teknolojik

çehre, mekan n ekonomik olgularla, kültürel

de erler gözetilmeden olu turulmas  ve

bütünselli in bir arada ele al narak tasarlanm  yap larla ifade edilmesi üzerine

sergiledikleri yap lar da yer alm r.

8.Mostra Internazionale di Architectura (8. Venedik Bienali ) ‘Bir Sonraki Mimarl k’

adl  sergide ça da  mimarlar n tasarlad klar  yap lar n maketleri yer alm r.

Sergilenen projelerde belli bir mimari tarz aranmam r. Amaç gelece in yap lar nda

form, geometri ve teknolojinin malzemeyle bütünle ik halini sergilemektir.

Tasar mlardan baz lar  formun ön planda olmas  sebebiyle, 20. yüzy n ortalar nda

günümüz yap lar n eskiyip, yok edildikten sonraki yerlerine olu turulacak olan

yeni yüzlerini yans tmaktad r.

‘Archilab’ Kentsel Deneyler Sergisi; ad ndan da anla laca  gibi deneysel mimarl k

ürünlerinin yarat lmas  destekleyen 1999’dan beri her y l düzenlenen bir sergidir.

1950-2005’ e kadar tasarlanm  yap lar ve ehir planc  ele alan serginin 2005

ndaki ad ; Mimarl k, Sanat ve Kentte Yeni Deneyler 1950–2005’tir.  Tokyo’daki

Mori Sanat Müzesinde yer alan sergide 1950 den bu yana üretilmi  devrimci projeler

yer almaktad r.

1950’ler boyunca Fransa ‘heykelsi mimarl k’ olarak tan mlanan e ilimi yap lar nda

yans tt . Ayn  zamanlardan yine Fransa’da Guy Debord ve Situasyonistler taraf ndan

yürütülen kentsel ara rmalar, çevre ve ba lam n önemini ön plana ç kart rken

Niewenhuys daha 1956’da New Babylon (Yeni Babil) önerisiyle bugünün internet

toplumunu ve gezegen ölçe indeki ilk dünya kentler a  ön görmü tür.

Deneysel mimarl n, insan bedenine benzetileriyle Ricardo Porro veya do adan

al nt  motiflerle çal malarda bulunan Vittorio Giorgini gibi öncü tasar mc lar

Resim 4-164: Next Enterprize- Gözlem
platformu



171

organik biçimler yaratmaktad r. 1956’da Ionel Schein Paris’te bütünüyle plastik bir

ev in a etmek için ilk kez sentetik malzemeler kullanmas , Archigram grubuna ilham

kayna  olmu tur. Plasti i i levsel hale getiren Frans z mimarlar Chaneac ve

Hauserman plastik hücre veya modüllerden, e ri beton kabuk strüktürlerden yap lan

ler üretmi tir. 1960’lar bir yerden ba ka bir yere ta nmay  olanakl  k lan ‘mobil

mimarl k’ dü üncesi dönemin etkin yarat  olu turmu tur. Bu dü ünce

sonralar  hareket eden ve birle tirilebilen üniteleri ele almaya yönelince, kendi

kendine yetebilen yap lar yla kentler tasarlanm r. Archigram bu dü ünce

çerçevesinde Walking City (Yürüyen ehir), Instant City (Devinen Kent) yap lar

tasarlanm r. 60’lar n ortas  ve 70’lerin ba nda Coop Himmerblau ve Haus Rucker

Co tasarlad klar  mobil üniteler, me modülleri ile mobil mimarl a yeni örnekler

katm r.
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Resim 4-165: Archilab Sergisinden görünüm 2005/
Constant Nieuwenhuys -Yeni Babil, 1963

Resim 4-166: Paul Andreu-Charles de Gaulle Havalan  1968
Resim 4-167: Pascal Hausermann –Plastik Selülozu 1969

Resim 4-168: Andre Bloc- Alt  Heykel ,1964                     Resim 4-169: Arthur Quarmby –Plydom Housing
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Uzaysal kentler olarak isimlendirilen Yona Friedman’ n 1958’lerde projelendirdi i

kentsel tasar mlar , yap lar n yerlerinin de tirilebilmesi aç ndan önem

kazanm r. Mevcut kentlerin üzerinde yüzen, düzenli zgaralar üzerine organize

edilmi , içinde ya ayan sakinlerinin sahip oldu u konutlar n yerini özgürce

de tirebildikleri dü sel kentlerdir. Kentin kendilerine ait kesimlerini isteyenler

dünyan n bir ucuna ta yabilir konumdad r.

Resim 4-170: François Dallegret – Ta nabilir ya am paketi
1965
Resim 4-171: Coop Himmelblau – Villa Rosa 1970

Resim 4-172: Yona Friedman ,
     Spatial ehir 1960 (sol/sa resim)

Resim 4-173: : Eilfried Huth- G. Domenig ‘in
tasarlad  Ragnitz kenti 1969
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1960’larda nüfusun art  tasar mlar nda çözümlemeye çal an tasar mc lar çözümü

sonsuza kadar geni leyebilen kentler yaratmakta bulmu lard r. Prefabrike endüstriyel

bile enlerden olu turulan mega strüktürler sürekli artan nüfusun kolayl kla

yerle mesine imkan sa lam r. Sergide bu amaçla üretilen tasar mlara örnek

verilebilecek, Eilfried Huth ve Günther Domenig’in ‘Ragnitz’ adl  yap  ve Kiyonori

Kikutake’nin ‘Marin City’ tasar  yer almaktad r. Bu projeler sonsuz büyüme ve

ço alma amac yla üretilmi tir.

Sergide mega yap lar n di er tasar mc lar  olan Metabolistlerden; Kisho Kurokawa,

Kiyonori  Kikutake, Fuhimiko Maki gibi isimlerin tasar mlar na yer verilmi tir.

Serginin i levsel kent projeleri kapsam nda ele ald , Architecture Principe

grubundan Claude Parent ve Paul Virilio, Ville Obligue (E ik Kent) adl

tasar mlar yla dünya yüzeyini e erek ya amak için mekan yaratma olas  üzerinde

durmu lard r. Son olarak ütopyalar n konu al nd  sergi, Future City , ‘Experiment

and Utopia in Architecture 1956–2006’ sergisidir.107

107 Arredamento Mimarl k 2006/01- 2002/11

Resim 4-174: Sainte Bernadettedu – E ik kent
Banlay Kilisesi 1966
Resim 4-175: K. Kikutake- Marin City 1958

    Resim 4-176: Kisho Kurokawa – Japonya Dünya   fuar ndan Kapsül ev, Expo 70 ,1970
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5.SONUÇ:
Ütopya eski ça lardan günümüze kadar uzanan zaman diliminde, olmayan ülke

kavram ndan ba layarak, mimarl n çe itli a amalar nda evrim geçirip,

gerçekle tirilebilen projeler haline gelen üretici dü ünce yo unlu udur. Antik

dönemde olu turulan içsel dü üncelerin yo unlu unu ya atacak mekanlarda ve

dönemin dü  gücü üzerine yarat lan heykeller ütopyan n daha o zamanlardan idealize

edilebilecek kurgular n oldu unu günümüze yans tmaktad r.

             “Olas  olanaks , daima olanaks z olas ya tercih edin.”108

                                                                                  Aristoteles

Antik Ça n ünlü dü ünürü Aristoteles’in ifade etti i gibi;

gerçekle tirilmesi imkans zda olsa dü lenen birçok

kavram, döneminde ya an lan toplumsal sorunlar n

yaratt  ortamda hayal edilen sorunsuz toplum anlay ,

felsefe kuramc lar  taraf ndan, dü lenip olmas  gerekenleri

bir ülke ya da devlet himayesi alt nda olacak ekilde,

kurgulay p kaleme al nm r.

Dü sellik Antik Ça dan, Ortaça n sonuna kadar sadece hayali anlat larla ve çizilmi

taslaklarla s rl  kalmam r. Fakat hayali boyutu o kadar yo undur ki ressamlar ve

edebiyatç lar ortak temalar nda Antik Ça n ba lang ndan itibaren, toplumlar

aras nda kulaktan kula a yay lan hikayeleri kullanm lard r. Örne in; e itlikçi,

payla mc , ortak mülkiyete dayal  toplumsal dü lerin konu al nd  cennet bahçeleri

veya kötünün, karma an n, sorgulamalar n, cezalar n a r oldu u cehennem,

resmedilen dü lerdendir. Edebiyatta kahramanlar n çok sevildi i, kurtar  oldu u

yada bir dü  ülkeden ç p, di er bir dü  ülkeye giden, Gulliver gibi masals lar n,

devlerin, cücelerin, kay p krall klar n ya amlar na ve ülkelerinde gezinen, gezginlerin

seyahatlerini konu alan kurgusal ütopyalar vard r.

rdaki krall klar n hakimiyetlerini; korku ve hayranl k üzerine kurduklar

ölümden sonraki hayat hakk ndaki anlat lar n, halklar na verdikleri kurgusal inanç

sistemi hükümdarl klar n gerçekle tirdi i hakimiyet ütopyalar r. Ebedi

istirahatlar  gerçekle tirecekleri, dü ledikleri dünyaya aç lan kap  diye

adland rd klar  mezar odalar  süsleyen odalar nda görebildi imiz dü sel dünyan n

108 Toffler,A. H. (1996) Yeni Bir Uygarl k Yaratmak, nkilap Kitapevi

Resim 5-1: Fuselli’nin Antik Ça da Toplumsal düzenden etkilenen sanatç  portresi
Kaynak: Martin Heidegger- The Age of the World Picture
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ya an lacak sahnelerindeki anlat larda ütopik kurgular na tan k olmaktay z. konlarda

krallar n önemli karakterler oldu u do ru ve yanl  insan olabilme durumuna göre

cezaland p ödüllendirilenler Nil nehrinde, ebedi hayat n simgesi say lan

gemileriyle uzunca bir yolculuk yapt ktan sonra, dü lenilen ya ama Güne  Tanr n

önderli inde kavu urlar. Bu dü lerine o kadar çok inanm lard r ki tap naklar n bir

yüzeyini kutup y ld n hizas na gelecek ekilde, erit halinde ince bir aç kl kla,

ölenlerin ruhlar n dü lenilen öbür dünyaya gidebilecekleri ebedi kap  için

simgele tirmi lerdir.

Tevrat’ n birinci kitab  olan Tekvin’in 11. bab n 4. ayetinde bahsedilen Babil

Kulesi’de dü sel bir ülkenin insanlar n yaratt  yüksek yap r. Ülkedeki insanlar

farkl  dile ve dine sahip olmalar na ra men dostça ve bar  yanl  olup sonsuza kadar

huzurla ya arlar.

Resim 5–2:Babil Kulesi                                                         Resim 5-3: Babil nsanlar  kuleyi in a ederken

Kaynak: Arredamento Mimarl k Dergisi  Say  :2000/01     Kaynak: Maciejowski’nin resmi Tower of Babel

Resim5-4 : Hieronymus Bosch , Cennet-Yeryüzü Nimetleri Bahçesi- Cehennem resimleri

         Kaynak: http://www.ibiblio.org/wm/paint/auth/bosch/delight/delightr.jpg  (19May s 2007)
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Ortaça da ütopya, Antik Ça daki gibi ideal devlet ve toplumlar üzerine

kurgulanm r. deal devlet için ideal mimari olmas  savunan ülkeler kendilerine

has tasar mlar gerçekle tirmi tir. 16. yüzy lda Flarate’nin yapm  oldu u ideal ehir

tasar  ve Da Vinci’nin seyyar köprüleri, mucidi oldu u ya am  kolayla ran

makineleri gibi tasar mlar ideal toplum ya ant  ve savunma için gerçekle tirilmi tir.

Ütopyay  kavramsal olarak tüm dünyaya tan ran, Ortaça n Aristokrasisinin

önemli kanun adam  Thomas More’dur. Ütopya adl  eserinde; do a ve tanr n bir,

ayn ey oldu unu, k yametin olmay p, cennet ve cehennemin dünyaya ili kin

simgeler oldu unu, mülkiyette ortakl n esas oldu unu simgeleyen ö retileriyle

dü sel bir ülkeyi tasvir etmi tir.

18. yüzy lda E.L. Boullee’nin tasar mlar nda gördü ümüz devasa yap larda; gücün,

simgenin iç mekanlarda kurgulanan yap lara göre insan n kendini küçük, güçsüz

alg lamas na odaklanm  görselli in verdi i ütopik anlay  yer almaktad r. 18 ve 19.

yüzy la hakim olan ütopyalarda, kentsel bütünlü ü sa lay , toplumun olu turulan

toplu ya am mekanlar nda banyo, mutfak ve e lence alanlar n ortak kullan ld

toplu konutlar üretilmi tir. Örne in; ünlü ütopyac  Charles Fourier’in önerdi i

Falanster olarak adland lan, 1600 ki ilik konutlar  ortak kullan m ve çoklu ya am

üzerine gerçekle tirilmi  bir ütopyad r.

20.yüzy ldaki tasar mlar modern ça n etkisiyle ekillenen ütopyalarda ortak ya am,

yine konu edilmi  fakat ek olarak ula ma dayal  çözümler ve kendi kendine

yetebilen kentler tasarlanm r. Frans z mimar Tony Garnier’in 1904’te Paristeki bir

sergi için tasarlad  ideal kent tasar , Citté Industrielle (Endüstriyel Kent) kendi

kendine yetebilen kentsel tasar mlar n örneklerindendir. 20. yüzy n ütopyas nda

politik rejimlerinde önemi vard r. Rus komünistler, talyan fütüristler, kentsel ya am

ve tüm üniteleri üzerine manifestolar yay nlam  ve onlar  çizimsel anlat lara

dökmü tür. 1. Dünya Sava  s ras nda,  Almanya ve Hollanda da olu an ütopyac

ak mlar ‘rüyalar mimarisi’ olarak d avurumcu bir felsefeyi benimsemi lerdir.

Özellikle Hermann Finsterlin ve Bruno Taut’un yap lar  ütopyan n yap salla lmas

üzerine oldukça yarat r. 20. yüzy n öncü tasar mc lar ndan, Le Corbusier’in üç

milyonluk Ça da  Kent projesi, çevresinde önerdi i 24 adet her biri 60 katl

gökdelenlerin yer ald  bir tasar  ile Plan Voisin ad yla tasarlad , yine

gökdelenlerden olu an, otomobilleriyle kamusalla lan yap lar olan

gökdelenlerinin her birinde 50000 ki inin bar naca  ütopik kentler tasarlam r.
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1934-58 y llar  aras nda F. Wright’ n tasarlad  Broadacre Kent ça n endüstriyel

gerçe ini göz ard  eden ütopik bir tar m kentidir.

kinci Dünya sava ndan sonra, ütopyan n tasar mlara yans mas , kentlerde ve onlar

olu turan yap larda daha i levseldir. 1960’lar n Japon Metabolist , ngiliz Archigram,

Archizoom ve Süperstudio, Gruppa 69, UFO, 9999 gibi radikal tasar m gruplar

ütopyay  kentsel bütünlemeden ç kar p, hareketli,sökülüp, tak labilir nesneler haline

getirmi tir. Yap sal tasar mlarda, en önemli özellik teknolojinin sa layabilece i

kolay sökülüp tak labilme, bir yerden ba ka bir yere gidebilme ve yüzebilme

özelli idir. Yap larda de meyen tek ortak özellik ise; yo un nüfusa yer imkan

sa lamak için çok katl  veya çok bölüntülü olmas r. Yap lar çok katl  olmakla

birlikte ço alt p geni letilebilir tasarlanmaya ba lam r. Örne in; Süperstudio adl

grubun, tasarlad  The Continous Monument (Sürekli An t) sonu olmayan, sürekli

uzat p geni letilebilen bir kenttir. ngiltere’den ‘Stonehenge’ ile ba lay p,

Arabistan’daki Kabe’den geçerek, bütün dünya üzerinde uzay p gidecek tek parçadan

olu acak bir yap r.

1980’lere gelindi inde Lebbeus Woods’un tarihi süreçlerde ad  an lan Paris ve Berlin

gibi kentler için haz rlad  ütopik projeler dikkat çekmektedir. Woods’un tasarlad

‘tarihi hiyerar ik kentin’ yerine önerdi i ‘heterar ik kentler’ tepesinde bir otoritenin

bulundu u toplumsal piramidi tersine çevirerek, bireyin tepeden oldu u piramitler

yaratmaktad r. Woods’un kentleri ayk  bir düzenin sürekli bir de im içinde

ya and , öncesi ve sonras  belirsiz kentlerdir. Bu ütopik tasar mlar, yeni kent

biçimleri ve mimarl k ile desteklenen sosyal strüktürler önermektedir.

90’l  y llara gelindi inde, ütopya kentsel çözümlemelerden, meydanlara, binalar n d

görünü lerine ve iç mekanlardaki yüzeysel çözümlemelere kadar ayr nt  tasar mlara

da lm r. Dönemin ütopya anlay  netle tirmek ad na yap lan sergilerde, Zaha

Hadid, CoopHimmelblau, J.P. Jungman, Ron Arad gibi tasar mc lar n yap lar

sergilenmi tir. Ütopya sanal ortama yans nca, bilim kurgusal filmlerde,

bilgisayarda tasarlanan projelerde hayal edilen mekanlar n 3 boyutlu görüntülerine

ula lm r. Uzay ara rmalar nda ke fedilen yeni gezegenler, Mars’ n yüzeyinin

görüntülenmesi, uzaya 2000’li y llarda kurulacak istasyon tasar mlar , 21. yüzy n

ütopya kavram  gerçekle tirilebilen dijital tasar mlar olarak göstermektedir.

Günümüzde 60 ve 70’li y llarda görmeye al z kapsül ev projeleri,

dönü türülebilen yap lar, uzayda ya ama olas  için NASA’da hala farkl

versiyonlar yla tasarlanmaktad r. 90’l  y llardan 2007’lere kadar uzanan süreçte, obje
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tasar mlar nda ütopyan n rolü büyüktür. Art k mekansal çözümlemeler için kullan lan

oturma gruplar , ayd nlatmalar, teknolojik üniteler tek bir amaca hizmet etmektedir.

21. yüzy l teknolojisinin ula  son nokta olan, çok i levli objeler ve bilgisayar

teknolojisiyle üretilen tasar mlard r. Günümüzde ekillenmi  ütopya kavram ,

dü lenilen elektronik gerçeklik olu turmaktad r. Sanal ortamda ba ka ya amlar ,

kültürleri tan ma imkan n yarat lmas  asl nda, öncelikle bir ütopyan n

dü lenmesiyle ortaya ç km r. Belki gelecekte ya ad z mekanlar  dü ledi imiz

kurgusal mekanlara dönü türmemiz, bizlere bir klavye tu u kadar yak n olabilir.
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Resim 5-7: Coop Himmelblau- Bulut 1968
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Kaynak: http://www.coldbacon.com/art/lebbeuswoods.html
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ÖZGEÇ

Elif Alt n 1980 y nda babas n do u hizmeti sebebiyle Ad yaman’da do du. 1998

nda Özel Tercuman Lisesinden mezun oldu. 2004 y nda Beykent Üniversitesi

Mühendislik Mimarl k Fakültesi ç Mimarl k Bölümünden mezun oldu.

Üniversitede iç mimarl k e itimi al rken, Mode Mobilyada ç Mimar Mustafa

Çak ro lu ile iç mimarl k ve mobilya tasar  üzerine çal malarda bulundu.

Özellikle restoran – bar tasar  ve ah ap detaylar  üzerine tecrübe kazand .

Cerrahpa a T p Fakültesinin C1-C2-C3 bloklar n güçlendirme ve yeniden

yap land rma projesinde Mim-Art irketi ile çal . Pimodek Firmas nda çal rken

fuar stant tasar , ev dekorasyonu , tekstil atölyesi ve ofis tasar  üzerine

projelerde yer ald .  Sistema Mutfak Firmas nda, irket profilleriyle tasarlanan

mutfaklar  projelendirdi ve ki isel modüller (banyo kabinleri, ardiye dolaplar , kap ,

yatak ve oturma odas  için çekmeceli yar m dolaplar vb.) tasarlad .
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