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OZET
Kent kimliginin en etkin 6gelerinden biri fiziksel ¢evredir. Fiziksel ¢evrenin
olusumunda, topografya, kiiltiirel degerlerle farklilasan yasam bicimi ve yasam
sekillerinin yapilasmasi en Onemli faktorler olarak sayilabilir. Sosyo-kiiltiirel
boyutun kendine 6zgii bi¢cimsel karakteri fiziksel ¢evreye anlam kazandirarak mekan
kimligini yaratir. Kentsel mekanin bicimlenmesine katkisi olan kent mobilyalari

kimlik olusumunda tamamlayici rol oynar.

Bu ¢alismanin birinci boliimde; kent, kimlik ve mekan kavramlar1 agiklanarak, bu
kavramlarin bir biitiiniinii olusturan, 6zel yasamin aksine toplu yasamin tiim
etkinliklerinin siiregeldigi, her yas, cins ve meslek grubunun yararlanmasina agik
kent striiktiirii icerisinde yer alan kentsel mekan kimligi, kentsel mekan ve tasarim

iligkisi anlatilmaktadir.

Ikinci boliimde; kentsel mekan1 daha zevkli, anlamli kilarak kentsel konfor ve estetik
yaratmaya yardimci olan kent mobilyalarinin tanimi, gelisim siireci, ¢esitleri,

kullanim alanlar1 ve kullanim amaglari incelenmektedir.

Insanlarin  kentsel yasamdaki ihtiyaglarin1 karsilamak iizere tasarlanan kent
mobilyalari, fiziksel ve sosyal ¢evre ile uyumlu, giiven veren iriinler olmalidir. Bu
baglamda tigiincii boliimde, kent mobilyalar1 tasarim kriterleri ve iiretim siireci
incelenerek; tasarimda olusan hatalara, kent mobilyalarinin insanlarla fiziksel
uygunlugu agidan antropometrik Olgiilere ve engellilere yonelik tasarim Olglitlerine

yer verilerek, kentsel mekan kimligi olusumundaki yeri irdelenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Kent, Mobilya, Mekan, Kimlik, Tasarim
Sayfa Adedi: 137
Tez Yéneticisi: Yrd Dog. Dr. Ipek Fitoz
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SUMMARY
The most effective element of the identity of a city is the physical environment. We can
say that topography, the way of life, that changes with the cultural values, and the
making of the life shape are the most important factors in the forming of the physical
environment. The social cultural format unique to his stylistic character creates the
identity of the location while gaining significance to the physical environment. The city
furnitures that has a contribution in the forming of the city location plays a role in the

completion of the identity forming.

The first chapter of this work tells, while describing the concept of a city, the identity
and the location about the urban location concept, the urban location types and the urban
location planning involvements that takes place in the open city structure that benefits
from every age, sex and occupation groups that obtain all the strenght of the private life

by contrast with the collective life that completely is formed by these concepts.

In the second part, the city furnitures definition that is an accessary to make the urban
location more enjoyable, to make a meaningful performing urban comfort and to make a
esthetic creation, the development period, the varieties, the usage aims and the usage

spaces, are been analyzed.

The city furnitures that are designed to compensate the needs of the people in a urban
life has to be products that are harmonious with the physical and social environment and
gives confidents. In this consistened third chapter the design criteria of the urban
furniture and the productive time are being analyzed, the mistakes that are made in the
design, the formation of the urban location identity while giving place to the criteria
aimed at disabled and at antropometric measurements while taking into account the

physical suitability of the human being.

Key words  : City, Furniture, Location, Identity, Design
Page Numbers: 137
Supervisor  : Yrd Dog. Dr. ipek Fitoz
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GIRIS

Yasadigimiz ¢evrede; sokak, yol, cadde ve meydanlar ile rekreasyon amagh genel ya
da 6zel kullanim alanlarinda yani kentsel mekanlarda, kullanilan, konforun ve ¢evre
kalitesinin gostergesi durumundaki oturma, barinma, korunma, kusatma, ulasim,
danigsma, aydinlatma, iletisim, oyun ve spor gibi temel fonksiyonlar1 destekleyip
giliclendiren, toplumsal yasami kolaylastirip kullanicilarin begenilerini kazanan

donat1 elemanlar1 ‘Kent Mobilyalar1’ olarak adlandirilir.

Kent mobilyalar1 insanlarin ihtiyaglarint karsilamak {izere tasarlanirlar. Bu
bakimdan, tasarimlarda insanin algisal ve davranigsal 6zellikleri ile gereksinimleri ve
davraniglar1 arasindaki iligkiler iyi etiit edilmeli, insanin fizyolojik, psikolojik
yapisina uygun gereksinimleri dogrultusunda giiven veren iirlinler yaratilmalidir.
Kent mobilyalar1 sosyal, dogal ve teknik bilimlere bagli olarak yorumlanarak kentsel
tasarim ilkeleri dogrultusunda tasarlanmalidir. Mekani kullanacak insanlarin dlgiileri

arastiritlmali ve bu 6l¢iiler dogrultusunda tasarimlar gergeklestirilmelidir.

Kent mobilyalarinin kentsel mekandaki gorsel etkisi ¢ok 6nemlidir. Bu nedenle
elemanlarin hem tek tek hem de grup olarak tasarimi ve bunlarin kentsel peyzajla

biitiinlesmesi saglanmalidir.

Bu calismada, kentin kimlik kazanmasinda ve bir biitiin olarak algilanmasinda etkin
rol oynayan kent mobilyalari ¢ikis noktasi olmus ve bu baglamda kent mobilyalarinin

kentsel mekan olugsumundaki yeri irdelenmistir.

Tez kapsaminda kent mobilyalar1 tasarim kriterleri incelenirken goriilmiistiir ki;
iilkemizde kent mobilyalar1 tasarlanirken kullanic1 gereksinimleri, insan odlgiitleri bir
biitiin olarak dikkate alinmadigindan hatalar olusmaktadir. Bu hatalarin basinda da
mekani kullanacak olan insan 6Slgiitlerinin arastirilmamasi gelmektedir. Bu nedenle
tez kapsaminda Tiirkiye’de yapilmis mevcut caligmalara ait antropometrik verilere de

yer verilmistir.

viil



BOLUM 1: KENTSEL TASARIM VE MEKAN KiMLIiGi

1.1. KENT-MEKAN-KIMLIK ILiSKiSi

Kentsel ¢evreler toplumlar1 kusatan, i¢inde yasanan, kiiltiirel ve dogal olusumlar ile
mekanlar biitiinii olarak tanimlanabilir. Roht (2000)’a goére kentsel mekanlar,
fiziksel, algisal, kavramsal ve davranigsal olarak siniflandirilabilir. Mekanin biitiin bu
temel tipleri farkli bigimlerde nitelense de ayn1 mekanin farkli ifadeleri olup, gerek

tekil gerekse dis mekan betimlemeleri i¢in kullanilmaktadir (Hacihasancioglu, 2003).

Kimlik, algilamanin en objektif temelini olusturur ve ait olma hissini uyandiran en
onemli 6gelerden biridir. Kentleri birbirinden ayirt eden ve farkliligini ortaya koyan

en 6nemli olgu kentin kisilik ve karakterini olusturan kent kimligidir.

Kent kimligi; kiiltiirel, morfolojik, duygusal ve kullanim degerleri ile 6zgiin olma
durumudur. Ayrica kent kimligi, kentin sahip oldugu cografi, mimari, kiiltiirel,
folklorik hatta ekonomik ozellikleridir. En 6nemlisi ise, kent kimliginin tarihsel
boyutu olmaksizin anlam kazanmayacagidir. Kent kimliginde 6nemli olan degerleri

kisaca siralarsak,
¢ Tarihi birikim,
¢ Kolektif anilar1 yasatma,
¢ Yapi ve ¢evre uyumunu yansitma,

¢ Estetik degerlere sahip olma ve fiziksel 6gelerde uyum, doluluk-bosluk,

oranlar, 6l¢ek, malzeme, doku, sembollesmis nostaljik bigimler,
¢ Kullanim degeri; degisen gereksinimlere uyum saglama,

¢ Dayanim degerleri; kullanilan malzemeye bagli olarak dayanimlar1 ve

giiniimiize kadar gelmeleri,

¢ Siirekliligi saglama; tek yapidan ¢ok, yapi gruplarinin birarada olusumuyla

imaj stirekliligini saglama,



¢ Ozgiinliik degeri; giiniimiizde 6rnek olma,

¢ Mekansal degeri; yapilarin siireklilik saglamast ve mekan bitlinligi

olusturmasi,
¢ Yerlesim formunu belirtmesi; sokak-yap1 diizeni, donat1 elemanlar1 gibi,

¢ Giinlimiiz ¢evrelerinde farklilik, ¢esitlilik yaratma ve bundan dolay1 etkili 6ge
veya eleman olma gibi tarihi ¢evrelerin olusumu ve siirekliliginde onemli

olan mimari degerlerdir (Velioglu ve Oztiirk, 1993).

Kent kimliginin en etkin Ogelerinden biri de fiziksel cevredir. Fiziksel ¢evrenin
olusumunda topografya, kiiltiirel degerlerle farklilasan yasam bi¢imi ve yasam
bigimlerinin sekillendirildigi yapilasma en 6nemli faktorler olarak sayilir. Sosyo-
kiiltiirel boyutun kendine 0zgli bigcimsel karakteri fiziksel c¢evreye anlam
kazandiracak mekan kimligini yaratir. Cevresel ve mekansal bicimlenmeye katkisi

olan yardime1 6geler kimlik olusumunda tamamlayici rol oynar.

1.1.1. Kent Kavrami

Kahraman (1998)’a gore kent; zamansal ve ayn1 zamanda mekansal siireklilige sahip,
belli bir birikim ve yi1gilmanin sonucu olusan bir yapidir. Kent; biiyiikliik, yogunluk
ve heterojenlik Ozellikleri tagiyan bir yerlesme tiiriidiir. Baska bir tanimla kent,
siirekli toplumsal gelisme i¢inde bulunan bir toplumun yerlesme, barimma, gidis-
gelis, calisma, dinlenme, eglenme gibi gereksinimlerin karsilandigi pek az kisinin
tarimsal ugrasilarda bulundugu, kdylere kiyasla niifus yoniinden daha yogun olan ve

komsuluk birimlerinden olusan yerlesme birimidir (Keles, 1998).

Bu ifadelerin yanisira kentler pek c¢ok farkli dlgiite gére de tanimlanabilmektedir.
Ornegin, niifus 6lgiilerine gore, niifusu yirmi bin’den fazla olan yerlesimler kent
olarak adlandirilir (Keles, 1990). Fiziki dlgiilerine gore ise; mekanda yerlesme niifus
yogunluklarmin ve bina yiiksekliklerinin arttigi sokak ve caddelerin genisledigi,
belediye hizmetlerinin bulundugu, genellikle is ve iskan alanlarinin yer aldig1 kentsel

alanlardir (Cetiner, 1972).



Isbir(1986) ise kentleri siyasi, fiziksel ve islevsel agilardan da inceleyerek sdyle

tanimlamustir:

“Siyasi agidan kentler belli idari smirlar igerisinde gorev yapan yonetimlere sahip
birimlerdir. Fiziki a¢idan; farkli amaglar i¢in kullanilan ¢ok sayidaki binalar ile
ulasgimi saglayan yollardan olusur. Islevsel acidan; ekonomik, sosyal ve kiiltiirel

eylemlerin gergeklestigi yerlesme alanlaridir”.

Ekonomik ag¢idan kent, mal ve hizmetlerin iiretimi, tiiketimi, dagitimi siirecinde
toplumun stirekli olarak degisen gereksinimlerini karsilamak i¢in ortaya ¢ikan bir

ekonomik mekanizmadir (Keles, 1990).

Yukaridaki tanimlardan da anlasilabilecegi gibi ilk bakista sadece fiziksel bir
organizasyon olarak algilanan kent; temelinde sosyal, ekonomik, politik, kiiltiirel

dinamikler ve bunlarin etkilesimlerini barindiran karmasik bir yapidir.

1.1.2. Mekan Kavrami

Mekan, smirlandirilmis bosluklardir. Mekan deneyimlenmesi siirecinde, duygular
beklentiler, 6zlemlerle yiiklenir ve anlam kazanir. “Bachelerd (1996) Mekanin
Politikas1 adli kitabinda;

“Mekani, smirlarin olusturdugu bir bosluk degil, diisiincel giiciinii elinde bulunduran
ve yasanmisliklarin anlami ile dolu olan bir ortam olarak tarif eder. Mekanin i¢indeki
bosluk aslinda anlamla, diisiinsel giicle, izlerle yogrulmus ¢ok yogun bir varliktir.”
Benzer bicimde Schulz (1898) da, herhangi bir yapinin ii¢ boyutlulugunu belirtmek
icin ‘mekan’ s6zcligiinii kullanmay1 dogru bulmaz.

Mekan kavramini tanimlamak i¢in, mekan diizenleme eyleminde insanin kiiltiirel
yapisinin yerini ve dnemini belirtmek gerekir. Clinkii mekan ile kiiltiir arasinda ¢ok
yonlii baglantilar vardir. Mimari mekan, kisinin icinde gezip dolastigi, duyup
yasadigy, idrak edip bilincine vardig1 bosluktur. Uzunluk, genislik ve yiikseklik gibi
boyutlarin yanisira zaman boyutu da eklendiginde, kapsanan bu bosluk sonsuz boyut
kazanir. Diger bir degisle, kisinin i¢inde gezip dolasmasi nedeniyle degisen zaman
boyutu, mimari mekandan ayrilmaz biitiinliigiinii gosterir.

Mimari mekan, icinde yasayan kullanicilarin fizyolojik, psikolojik ve toplumsal

gereksinimlerini karsilayan bir uzay parcgasidir. Kullanicinin kapali bir mekan i¢inde



psikolojik gereksinimlerinin kargilanmasi i¢in, bu mekanin degisik boyutlartyla bir

biitiin olarak algilanmas1 gerekmektedir.

Genel anlamda mekan, insanlarin i¢inde hareket edebilecegi, eylemde
bulunabilecegi; diizlem elemanlarinin biraraya gelmesiyle elde edilen kavramsal bir
varliktir. Winson Churchill, insanin fiziksel ¢evresinin, davramisinda ve dis
gorilinlisindeki zorlayici etkisini; “biz yaptiklarimizi bigimlendiririz ve daha sonra

onlar bizi bi¢imlendirir” seklinde agiklamaktadir ( Degirmencioglu, 2001).

Ozne ile nesne bilgisine varan olaybilime(fenomenoloji) gore ise her varlik, zaten var
olarak, bir mekan isgal etmekte ve tiiketmektedir. Bu anlamda mekan, var olusun ve

eylemin hammaddesidir (Bilgin, 2004).

Tez kapsami icerisinde mekan konusunda yapilacak calismalar icin, bosluk,
sinirlandirma, bu smirlandirmanin icinde yer aldigi cevre ve ortam tanimlar

verilerek bunlarin mekan ile iliskisinden s6z edilecektir.

Tiirk Dil Kurumu Sézligiinde bosluk; kapanmis yer, i¢inde higbir cisim bulunmayan
uzay olarak, sinir ise bir seyin yayilabilecegi veya genisleyebilecegi son ¢izgi, ug

olarak tanimlanmaktadir.

Dogal smuirlar, topografyanin, bitki Ortiisiiniin, iklimin ¢izdigi smirlardir, bu
baglamda daglarin ¢evreledigi bir alan, yagmur ormanlarinin kapladigi alan, bir

krater goliiniin sinirlari, dogal olaylarla ¢izilmistir.

Yapay smirlar, insanlarin kendi gilic ve egemenlik alanlarimi belirlemek ig¢in
olusturduklari smnirlardir. Ornegin siyasi sinirlar, bir {ilkenin iktidar ve giiciine bagl
olarak ¢izilmistir. Gliciin ulastig1 sinirlar, cografyadan bagimsizdir ve her zaman bir
mekan1 olusturmayabilir. Uretilmis olan her mekanin ister istemez belli smirlari
vardir. Mimari mekan i¢in kullanildiginda sinirlar, i¢ ve dis, 6zel ve kamusal gibi

ayrimlar saglar.

I¢-dis, Tez kapsamu igerisinde; boslugun sinirlanmasiyla yerin kapsami olarak
belirlenen ‘i¢’ mekani, diginda kalan bolge ise kavramsal olarak “dis” mekani

olusturmaktadir.
Cevre; varligin i¢inde bulundugu ortamdir (Hangerlioglu, 1973).

Cevre, insan olgusunun en 6nemli belirleyicisidir. Insan hem ¢evrenin merkezi, hem

de onunla biitlinlesmis bir parcasidir. Kisi, ¢evreyi etkiler ve ondan etkilenir



(Inceday1, 2002). Insanla gevre arasinda bir iliskinin olmadig1 yeri bir durum cevre
tanimina uymayacaktir, dolayistyla karsilikli bir iligkinin olmadig1 yeri ¢evre olarak

degil ortam olarak adlandirmak daha dogru olacaktir (Erkman, 1982).

1.1.2.1. Fiziksel Mekan

Fiziksel mekan maddesel olarak var olan mekandir. Fiziksel mekan, cisimsel olarak
yer kaplar ve sinirlanan hacmi, kapladigi alan, rakamsal olarak ifade edilebilir.

Fiziksel mekan dogal ve yapay olarak iki grupta incelenebilir.

Dogal mekan; doganin yarattigi, dogal olumlarla sinirlandirilmis, kapatilmislik
duygusunu veren mekandir. Dogal mekan, insan tarafindan olusturulmamistir. Doga,
insan1 cevreleyen nesnel gerceklerin biitiiniidiir. {lksiz ve sonsuz olan dogal siireg,
doganin {iriinii bulunan insan tarafindan ve onun bilingsel yaratimi olan kiiltlirle

yoklanarak bilinir (Hangerlioglu, 1973).

Yapay mekan; insanin belirli bir amagla iirettigi mekandir. Yapay mekan, her zaman
yapisal mekan degildir. Bir peyzaj diizenlemesiyle olusturulmus mekan da, yapay
mekan tanima girer. Yapisal mekan, kentsel mekan, dogal ¢evrenin diizenlenmesiyle

degil, yapilasmayla ortaya ¢ikmustir.

Sekil 1. 1. Dogal ¢evrenin bigimlendirilerek mekan olusturmasi, Kapadokya
(yaprakhisar.blogsayfasi.com)



Sekil 1. 2. i¢ ve dis mekan iliskisi, Milano Italya (www.mimdap.org)

1.1.2.2. Algisal Mekan

Insanin duyu organlariyla algiladigi ve anlamlandirdigi mekanlardir. Bu mekan
algilanabilen, gériilebilen ve deneyimsel olarak yorumlanabilen alanlardir. Ornegin,
cephesi cam olan bir yapida, algilanan mekan, kat1 sinirlandiricilarin yarattigi hacim

otesidir (Roth, 2000).

Sanal ortamda olusturulmus mekan da, algisal mekan siifina konabilir. Bugiinkii
teknolojik olanaklarla, sayisal olarak olusturulmus yerler i¢inde hareket etmek; bu
mekanlar1 ii¢ boyutlu gérmek, icinde dolasmak ve anlamlandirmak olasidir. Bu

mekan fiziksel olarak var olmasa da algilanabilir.

1.1.2.3. Kavramsal Mekan

Kavramsal mekan, duyu organlarimizla algilayamadigimiz, ama bilgimizle varligini
bildigimiz ve imgeleyebildigimiz mekandir. Kavramsal mekanin farkli yorumlari
bulunmaktadir. Fiziksel olarak var olmayan ve insan tarafindan deneyimlesemeyen

bu mekanin varlig1 kisinin bilincinde olusur.

Mekanin tanimlarindan biri de, yerkiire atmosfer katmanin disini, galaksileri,
galaksiler arasin1 kapsayan, siirlar1 heniiz belirlenmemis olan kavramsal bosluktur

(Izgi, 1999).



Kavramsal mekanin farkli yorumunun, insanin bilis siireciyle ilgili oldugu goriiliir.
Roth’a gore iyi kavramsal mekana sahip yapilar, kullanicilarin akil goziiyle kolayca
kavrayabilece8i ve i¢inde bir tiir kaginilmazlikla devinebildigi yapilardir. Burada

kullanicinin  kafasindaki zihinsel harita, belleginde depolanmis plan olarak

tanimlanabilir (Roth, 1993).

1.1.3. Kimlik Kavram

Kimlik, bize kim oldugumuz ve ¢evremizdekilerle nasil iliski kurdugumuz
konusunda fikir verir. Kimlikler, kiiltiir boyunca iiretilir, tiiketilir ve diizenlenirler.
Bizim uyabilecegimiz kimlik durumlari hakkinda ifadenin sembolik sistemleri

aracilifiyla anlamlar iiretirler (Woodward, 1999).

Bir kimlik durumunu ifade edebilmek i¢in, biyolojik ya da baz1 dogustan gelen dogal
niteliklere ya da ortak bir tarihin, akrabaligin baglarina, énemli politik durumlarin

gercegine dayanmak gereklidir (Woodward, 1999).

Kimligin iki temel bileseni vardir. Bunlardan ilki tanimlama ve taninma, ikincisi ise
aidiyettir. Kendini tanimlama ve toplum i¢inde bir sifatla, toplumsal olarak taninma

insani bir gereksinimdir ve insana 6zgiidiir (Aydin, 1999).

Tez kapsami icerisinde kimlik kavrami, mekana ait kimlikler olarak tanimlanacak ve
mekana ait kimliklerde; kentsel kimlik ve mimari kimlik olarak iki farkli dlgekte

incelenecektir.

1.1.3.1. Kentsel Kimlik

Kent kimliginin olusumunda dogal, yapay cevre ozellikleri (¢evresel kimlik) ve
toplumun ekonomik, siyasi, kiiltiirel yapist (toplumsal kimlik) 6nemlidir. Dogal
cevrenin oOzellikleri, bir yerlesmenin karakterinin bigimlenisinde etkendir. Kent
imgesini olusturan bilesenlerden yola ¢ikilarak saptanan yapay g¢evre Ozellikleri ise

kentin imgelendirilmesinde 6nemlidir.

Toplumsal kimlik; ¢evresel kimlik ile beraber kent kimligini olusturan bir bilesendir.
Toplumsal kimligi olusturan belirleyiciler olarak, kentin sosyo-ekonomik yapisi,
kiiltiirel birikimi ve yapisi, tarihsel gelisimi, kentlinin yasam bi¢imi ve kalitesinden

s0z edilebilir (Col, 1998).



Cevresel kimlik; dogal ve yapay c¢evre Ozelliklerinin etkisi kent kimligini
olusumunda oOnemli olan diger etkendir. Yapay ¢evre insan miidahalesiyle
diizenlenmis c¢evredir. Yapay cevreyi olusturan ogeler cesitlilik gosterir ve farkh

Olcektedir.
¢ Yerlesim dl¢eginde; binalar, sokaklar ve caddeler, meydanlar
¢ Donati 6lgeginde; kent mobilyalar
¢ Sembol olmus elemanlar dlgeginde; incelenebilir (Orer, 2002).

Tez kapsamu igerisinde, yapay c¢evreyi olusturan bu 6gelerden daha detayli olarak

diger boliimlerde bahsedilecektir.

Kent kimligi, gegmisindeki kiiltlirle baglantili olarak olugsmaktadir. Bazi durumlarda
politik, bazen folklorik bazen de toplumun tiiketim ozellikleri 6ne ¢ikmaktadir.
Ornegin, Ankara baskent olduktan sonra yonetim merkezleri yapilarak, politik kimlik

kazanmistir (Hacihasancioglu, 2003).

1.1.3.2. Mimari Kimlik

Mimarlik, mekan1 diizenleme eylemidir. Kuban, mimarlig1 6zel bir yap1 yapma
eylemi olarak tanimlamistir. Yapicilik, biitiin canli varliklarin, korunma i¢giidiisiiyle
kendini dogal ¢evreden yalitarak ayirma islemidir. Insanin kendini giivende hissettigi

bu sinirlt hacim, mimari eylemin ilk basamagi olarak kabul edilir (Kuban, 1992).

Mimarhigin gesitli tamimlar1 vardir. Izgi'nin tanimma gére mimarlik, insanin
gereksinimlerini ve eylemlerini karsilamak i¢in mekan olusturma, insa etme ve
diizenleme sanat1 ve eylemidir. Mimarlik yapit1, yer aldigi dogal ortamda, kiitlesi ile
belirli bir yer iggal eder. Kiitlenin hacmi ¢evrenin degeri olmaktan ¢ikarak kendi

mekan1 kimligine doniisiir (Izgi, 1999).

Mimari kimligin, kentsel kimlige gore daha farkli 6zellikleri vardir. Mimari dil ve bu
dilin anlasilmasi icin anlam 6nemlidir. Giirsel, mimari dili iki alanda ele almustir.
Bunlardan biri mekanin kendi dili, digeri ise mimarligin sdyleminden kaynaklanan

dil alanidir (Giirsel, 1999).

Mimarlikta, mutlaka bir bi¢im, islev ve teknik vardir. Mimarlik gostergesi olarak

islev i¢in, Eco (1980) sunlar1 sdylemistir:



“Iletisimsel kapasitesi i¢inde kullanim amaci, islevinin tam olarak ve geleneksel
anlamda gosterenidir. Bir binanin anlami kisinin i¢inde yasayabilmesi i¢in ne
yapilmasi gerektigi ile ilgilidir ve mimarlik nesnesi bir yasama bi¢imine isaret eder.
Aciktir ki bu isaret etme, herhangi bir kimse mimarlik nesnesinin ic¢inde

yasanabilirliginden yararlanmiyorsa bile devam eder”.

Anlamli bir ¢evre ve kimlik i¢cin dnemli bir diger unsur da siirekliliktir. Tasarimcilar,
tarihsel stirekliligi saglamak icin, zaman ic¢inde tarihsel, sanatsal, doga 6zelligi olan

ogeleri koruyup aktarmalidir (Hacthasancioglu, 2003).

1.2. KENTSEL MEKAN KAVRAMI

1.2.1. Kentsel Mekan Tanimi

Konuk (1979)’a gore:

“Kentsel sistemde mekan, yapilarin olusturdugu, kentlilerin algiladig1 ve tiim kentsel
olaylarin iliskilendirildigi bir biitiindiir. Cevrenin yasanan ve algilanan ¢ok boyutlu

bir gériiniimidiir.”
Cokar (1994)’a gore:

“Kentlerde toplu yasam sonucu ortak ya da kisisel gereksinimlerin karsiladig
toplumun sosyo-ekonomik ve kiiltiirel yapisina bagli olarak, zaman i¢inde farklilagan

mekanlara kentsel mekan denir.”

Kentsel mekanlar insanin yasami ile ilgili dort ana islevin barinma, g¢aligma,
eglenme, dinlenme ve ulasim eylemlerini gergeklestirdigi mekanlar biitiintidiir

(Yaylali, 1998).
Cubuk ve Yiiksel (1991) kentsel mekani:

“Yapilanmamis kentsel kamusal mekanlar diye nitelendirdigimiz kent dokusu
igindeki tim bosluklar belirli amaglar i¢in kullanilmaktadir. Bunlardan bir kismi
islevsel alanlar (oyun, spor, park gibi) bir diger boliimii de tamamlayic1 mekanlar
niteligindedirler (sokaklar ve meydanlar gibi) ayrica diger bosluklar1 da
kaplamaktadir. Kentsel mekanlar, 6zel yasamin aksine toplu yasamin tim
etkinliklerinin siiregeldigi, her yas, cins ve meslek grubunun yararlanmasina agik

kent striiktiirii icerisinde yer alan mekanlar olarak da tanimlamaktadir.”



1.2.2. Kentsel Mekan ve Donatim Iliskisi

Kentler yalnizca insanlarin barinma gereksinimini karsilayan yapilardan olugmazlar.
Toplu yasam sonucu bir dizi ortak ya da kisisel gereksinimler de dogar. Farkliliklar1
uygarlik derecesi, kiiltiir yapisi, yaptirimlarin etkisi ya da ekonomik yap1
degisiklikler dogurur. Kentsel yasamin nitel ve nicel yogunlagmasi sonucu dogan
gereksinimler, donatimlari olusturur. Bunlar; dinlenme, eglenme, kiiltiir, egitim,
saglik, ticaret, spor, yonetim, ulasim, kamu hizmetleri ve altyapi hizmetleri gibi

uzmanlasmis alan ve yapilar biitiintidiirler.

Donatilarin kiiltiir yapis1 ve toplumsal iliskilere dayali olarak nasil farkli nitelikler
gosterdiklerini eski yerlesmeleri inceledigimiz zaman daha iyi gozlemleyebiliriz.
Tapinaklar, agoralar, forumlar, antifiyarlar, hipodromlar, katedral, cami ya da
kervansaraylar ayr1 bir devrin toplumsal yapisini mekanda vurgulayan kentsel
Ogelerdir. Bu tiir donatimsal yapilar ile i¢cinde yaratildiklar1 toplumsal kosullar
arasindaki yakin iligki ortaya ¢ikmaktadir. Bunlar giiniimiizde de kentlerimizin birer

simgesidir.

1.2.3. Kentsel Mekan Tiirleri

Kentlerin yerlesme dokusunu olusturan yapilanmis ve yapilanmamis alanlar, kentsel

mekanlar1 olusturur. Kentsel mekanlar miilkiyet esasina gore;
¢ Ozel mekanlar
¢ Kamusal mekanlar

Kullanim ve islevler agisindan yaklasildiginda ise;
¢ Yar 6zel mekan

¢ Yar kamusal mekan olarak ayrilabilir (Cubuk, 1989).

1.2.3.1. Ozel ve Yar1 Ozel Mekanlar

Konuk (1979)’a gore; 6zel mekanlar, yapilarin i¢inde ve kullanicisinin kontrolii
altinda olan mekanlardir. Tim bu mekanlarin tasarlandigi varsayilamaz.
Kullanicilarin  istekleri  ¢ercevesinde  kendiliginden  bigcimlenmis  olabilir.

Yasayanlarin kontrolii altinda olmasi bir yasal boyut kazandirmistir. Bu alanlarin
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giicli siirlar1 ve kendilerine 6zgii yontemleri vardir. Yapilanmis 6zel mekanlar
sirastyla; konut, isyeri, sanayi yapilaridir. Yapilanmamig 6zel mekanlar ise; arazi,

bahge ve kisiye 6zel diger mekanlardir (Bilgin, 1995).

Konuk(1979)’a gore; yar1 6zel mekan, konuta ait olan bir mekan pargasidir. Bu bir
on bahge olabilecegi gibi, giris kapist Oniindeki bir alan parcasi da olabilir. O mekana
giren bir kisi kentsel diizenden ayrilmig ve kontrollii bir 6zel mekana gegmistir. Bu
yar1 0zel mekana girme hakki ev sahibine aittir ancak konuta ait olmasina karsin
disaridan gozlenebilir. Geleneksel diizende bu yar1 6zel mekanlar biiyiik 6nem tasir.
Bugiinkii kentsel yerlesme diizeninde bu mekanlar, islevleri sabit kalmasina karsin
toprakla olan iligkilerini yitirmiglerdir. Bugiinkii apartman diizeninde yar1 &zel

mekanlar bir esik kadar kii¢cilmiistiir (Bilgin, 1995).

1.2.3.2. Kamusal ve Yari Kamusal Mekanlar

Kamusal mekanlar; herkesin, her kentlinin, tartismasiz girebilecegi, serbest¢e hareket
edebilecegi kamuya ait mekanlardir (sokaklar, meydanlar, yollar vb) (Bakan ve

Konuk, 1987).

Bakan ve Konuk(1987)’a gore; kentsel dis mekanlar kamusal mekanlar olarak da
nitelenebilir. Kamusal alan, toplum i¢in planlanan, diizenlenen veya kendiliginden
olusmus, toplumun yararlandig1 alan olarak tanimlanabilir. Kentsel dis mekanlar 4

ayr1 grupta incelenebilir. Bunlar;
¢ Diizenlenmis yaya alanlari: Parklar, dinlenme, eglenme ve spor alanlari
¢ Aligveris alanlari: Carsi, aligveris sokagi, pazaryeri
¢ Gegis alanlari: Sokaklar, yollar, ulasim alanlari, kaldirimlar
¢ Bolgeler: Meydanlar, kentteki acik prestij alanlari (Cizelge 1.1)

Kamusal mekanlar, kentin biitiinliigiinii, islevselligini ve saglikl1 olmasini amaglayan
alanlardir (Bakan, 1981). Kamusal mekanlarin diizenlenmesinde, kentsel ortamin
kimligini korumaya, kamusal alanmi ¢ekici kilmaya ve ¢evresel degerlere duyarliliga

dikkat edilmelidir (Cubuk, 1999).

Yar1 kamusal mekanlarin, miilkiyeti bazen bir grup kentliye bazen de kamusal
yonetimlere aittir. Avlu, ortak bahge, otopark, merdiven boslugu bu tiir mekanlardir

(Bilgin, 1995).
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Cizelge 1. 1. Kentsel mekanlarin siniflandirilmasi (Bakan ve Konuk 1987)

DUZENLENMIS YAYA ALANLARI
Parklar ve Rekreaktif Alanlar

Cocuk Oyun Alanlari

Spor Alanlar

Tabiat Parklar1 Fuar,Luanapark ve
Piknik Alanlari

Tarihsel Park ve Alanlar

BOLGELER-MEYDANLAR
Meydanlar
Deniz Kiyilan Yiiriime A
Acik Hava Miizesi-Odeonlar
Mezarliklar

YAPILANMIS
KAMUSAL
ALANLAR

GECIiS ALANLARI
Caddeler ve Sokaklar
Yaya ve Bisiklet Yol.

Otoparklar

ALISVERIS ALANLARI

Ticaret ve Is Merkezleri

Pazar Yerleri

+

DiIGER KENTSEL MEKANLAR
Konut Park ve Bahgeleri
Bos Alanlar

Yapilanma Siiresince Alanlar

KENTSEL MEKANLAR
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1.2.4. Kentsel Mekanin Algilanmasi ve Kentsel Mekan Kimligi

Diizen, hareket, zaman ve duygular kentsel mekanin kalitesini belirleyen en énemli
etmenlerdir. Diizen, mekanin algilanmasin1 kolaylastirirken, hareket, mekandaki
alginin ¢esitliligini saglar. Zaman ise eski ile yeninin, aksam ile sabahin biraraya
geldigi, iklimsel ve mevsimsel farkliliklarin yasandigr mekandaki degisimlerle ilgili

bir etmendir (Kiligarslan, 1991).

Gorsel kavrammin yanisira tiim duygularla algiladigimiz  kentsel mekanlar
kullanicilarina farkli kaliteleri sunar. Ornegin, denize acilan bir sokakta, deniz
manzarasindan ¢ok daha &nce tuz kokusu ve 1lik esintisi algilanir. iginde bir parkin
ve ortasinda ¢ocuk oyun grubunun bulundugu bir mekanda, ¢ocuklarin huzur veren

sesi ve parkta ki agaclarin serin golgesi bize mekansal kaliteyi yansitir.

Kent kimligi, onun belirleyicisi olan kentsel mekanlarin niteligiyle kolaylikla
Ol¢iilebilir. Ciinkii bu mekanlar yerel kiiltiirii ve yasanan zamani yansitir, sosyal ve
ekonomik durum ile ilgili bilgi verir. Sahibini ele veren evler gibi kentsel mekanlar

da onlarin sahibi olan kenti yansitir (Oktay, 1999).

Kenti tanimlayan tiim 6gelerin 6rgiitlenme mantiginda gizli olan kent kimligi gibi,
kentsel mekan kimligi de onu olusturan elemanlarin 6rgiitlenme biciminde saklidir.
Ancak bu mekanlar1 sadece dort boyutla (en, boy, yiikseklik, zaman) betimlemek
yeterli degildir. Ciinkii kentsel mekanlar, deneyimi ve kiltiri ile

degerlendirildiginde farkli mesajlar verir (Koksal, 1985).

Kentsel mekan, genel anlamda yerlesim yerlerindeki yapilar arasinda kalan tiim
mekanlar olarak tanimlanabilir. Farkli cephelerle geometrik olarak siniflandirilmis

alanlar, 6lgeklerine gore farkli adlandirilir (Cizelge 1.2).
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Cizelge 1. 2. Farkl 6l¢ekli kentsel mekanlar (Krier, 1990)

Kentsel mekanlar ¢esitli boyut ve 6zellik bilesenleriyle donatilir. Noktasal, ¢izgisel,
diizlemsel ve ii¢c boyutlu olarak bulunan bu bilesenler, denge, doku, tekrar, ritim,
egemen olma, siireklilik, kademelenme olgulariyla irdelendiginde kent mekanin
okunabilirligi saglanmis olur. Herhangi bir dis mekan, bi¢imsel ve estetik
niteliklerinin okunabilirligi Ol¢iisiinde kentsel mekan olarak algilanabilir (Krier,

1990).

1.3. KENTSEL MEKAN VE TASARIM iLiSKiSi

Kentsel Tasarim; mevcut imar diizenimizdeki kent planlamanin kentsel yasamdaki
isteklerin karsilanmasindaki bosluklarini doldurmasi, ¢ozlimsiiz veya ¢Oziimii
basarisiz sorunlarla ilgili yeni bir imar diizenin getirilmesi islemlerini kapsar. Ayni
zamanda geleneksel disiplinleri destekleyen, sorunlarin ¢dzlimlenmesinde
yetersizlikleri gideren yeni bir meslek disiplinidir. Bu baglamda kentsel tasarim;
kentlesmeden dogan kargasa ve boslugun, gegmisten gelen degerlerin yok olmasinin

ve gelismelere kosut yeni yasam tarzinin ortaya c¢ikarttigi bir eylemdir. Kentsel

14



tasarim fiziksel nesneler ve beseri faaliyetlerin mekanda diizenlenmesiyle ilgili

kentsel, yapisal ve bigimsel bir tasarimdir (Cubuk, 1991).

Lynch (1982)’e gore; kentsel tasarim, yerlesmelerin ya da onemli boliimlerinin

kullanim ydnetimi ve formuna dayali olarak olasiliklar iiretme sanatidir. Kentsel

tasarim objeler, insan aktiviteleri, yonetsel kurumlar ve degisim stirecleriyle ilgilidir

(Kaplan ve Kiigiikerbasg, 2000).

Kentsel tasarimin ana o6zelligi, fiziksel nesneler ile beseri eylemlerin mekanda

diizenlenmesidir. Bakan ve Konuk (1987)’a gore kentsel tasarim:

“Kentsel mekanlarin tasarimini yiiklenen, gerceklestirilmesi ve gelisimi i¢inde rol

alan uzmanliktir.”

Akici bir mekan diizenlenme araci olan ‘kentsel tasarim’;

¢

Ulusal, bolgesel, metropoliten kent ve kentsel alt 6lgeklerde farkli alanlarin

makro form arayislari,

Farkl1 6l¢eklerdeki gelisme koridorlar1 ve akslarinin yaratilmasi,
Sanayi bolgelerinde denetlenecek alanlarla ilgili ilkeler,

Biiyiik kentsel proje alanlar1 ve ¢ergeve esaslarinin belirlenmesi,

Kiiltiir mirasina sahip koruma alanlari, hassas mekanlarin statiileri ve

diizenlenme esaslariin belirlenmesi,

Rekreasyon alanlari, dogal rezervler, serbest alanlar ve agik mekan

sistemlerinin kurulmasi,

Kentsel biitiinde estetik miidahale alanlarinin  belirlenerek esaslarin

getirilmesi,
Kentsel peyzajlarin ve yeni peyzaj degerlerinin yaratilmasi,
Konut alanlar1, kent merkezleri, 6zel proje alanlari diizenlenme esaslari,

Kentsel kamusal alanlarin diizenlenme ilkelerinin belirlenmesi; Kentsel
mikro-ortam tasarimi gibi alanlarda faaliyet gosterebilecegi ve iiriin ortaya

koyabilecegi seklinde belirtilmistir (Cubuk, 1999).
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Kentsel tasarimda hedef, kent sakinlerini belli bir yasam kalitesine ulastirmak, kent
tasariminda ¢evresel biitlinlesmeyi saglamak ve olusturulan ortamlart kaliteli

kilmaktir (Giinaydin, 1997).

Kentsel mekanlarin  diizenlenmesinde, mekanlar arasindaki  baglantilarin
olusturulmasinda, insan ve ¢evre arasinda orantili bir iliski kurulmasinda ve kent
icerisinde estetik degerleri yakalamada kentsel tasarimdan faydalanilir (Boduroglu,
2001). Kentsel tasarim, farkli 6l¢eklere uzanan genis kapsamli bir tasarimdir. Cubuk

(1998)’gore; kentsel tasarimin farkli 6l¢eklerde kullanimi Cizelge 1.3.’deki gibidir.
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Cizelge 1. 3. Kentsel tasarimin farkli 6l¢eklerde kullanimi (Cubuk, 1989)

1.

Ulkesel Olcekte Tasarim

Ulusal Kentlesme Akslari, Ulusal Park Alanlari, Kiy: Kullanimi Ulagimu

Ulke ve Bolge Cografyasindaki Degisimlere Karsi ve Bunlarin Degerlendirilmesinde, insanin Bu

Bolgelerin Tasarimindaki Rolinii Agiga Cikartmak

Bilgesel Olcekte Kentsel Tasarim

Ulusal Kentlesme Akslari, Ulusal Park Alanlari, Kiyr Kullanimi Ulagimu

Bolgesel-Mekansal Ag Sistemleri, Kentsel Ag Sistemleri Kurulmasi

Metropoliten Olcekte Kentsel Tasarim

Metropoliten Striiktiir icin Tasarim Gelistirmek

Metropoliten Bigim ve Metot Ortaya Koymak

Metropoliten A¢ik Mekan Sistemi Kurmak

Metropoliten Biitiine Yaklagim

Metropoliten Biitiinde Gorsel Kaynaklar

Metropoliten Biitiinde Yiiksel Yapilar ile Ilgili Kararlar Uretmek

Metropoliten Korunacak Ozel Sitleri Belirlemek

Biiviik Kent Olceginde Kentsel Tasarim

Kentsel A¢ik Mekan Sistemi

Yaya Ulasim Sistemi
Agaclandirma-Yesil Sistem Tasarimi
Aydinlatma Tasarimi

Sokak Mobilyalari-Afisler

Kentsel Plastik ve Sanatsal Ogeleri
Kentsel Peyzaj Yaratilmasi

Eski Doku-Kent Merkezleri Yenilenmesi
Yeni Akslar, Yeni Kentler, Alt Merkezler Olusturulmasi
Kentsel Doniisiim Projeleri

Endiistri Parklar

Konut Alanlar1 Tasarimi

Prestij Mekanlar1 Restorasyon Bolgeleri

Genelde Mimari Uriinle Biten Tasarim

Bu Tasarimlar Kent Ekonomisine Dayali Olmalidir
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1.4. KENTSEL MEKANLARIN INSAN-CEVRE UZERINDE SAGLADIGI
ISLEVLER

Cubuk(1989)’a gore; kentsel mekanlarin sagladigi onemli islevler vardir. Bunlar 4

grupta toplamak olasidir.

1. Psikolojik ve duygusal gereksinimlerin saglanmasi can sikintisi, zevk, hayal,
kesif, gezi, kalabalikla i¢ ice ya da izole olma, suskunluk veya hareketlilik,

hiz veya yavaslik, yerlerin tanimi, ortak yasamin sembolleri.

2. Sosyal iligkilerin saglanmasi kendiliginden olan, ferdi olarak ya da ortak
girisimler, programli karsilagsma ve tesadiif karsilagsma, bilgi degisimi, giiven,
bekleme, basibos gezme, kiiltiir, gosteri, degisik iletisimler, egitim Ogretim

oyunlari.

3. Ekonomik degisimlerin saglanmasi; hizmetler, ticaret, is, ortak mekanlarda
aym iligkilere sahip olmayan sektorlerden her birine 06zgii kosullarda

ekonomik degisimin saglanmasi.

4. Yararli deplasmanlarin saglanmasi (rahat kosullarda her vasitaya adapte olan
yaya, vasita, ¢gocuk arabasi, sakatlarin deplasmani, bisiklet, motosiklet, toplu

tagima, otobiis vs. ye olanak saglamasi gibi).

Cubuk (1978)’ne gore; kentte bir iletisim araci olarak sokaklar, caddeler ve
meydanlar kisaca tiim kentsel mekanlar biiyilk 6nem kazanmaktadir. Bu mekanlar
ayni zamanda insan ve g¢evre etkilesiminde ve insanin yaraticit glic kazanmasinda
etkili rol oynayan bir 6ge olmaktadir. Kent i¢in 6nemli olan, bu mekanlarin dizayni,
canlandirilmasi kentsel mobilya ve yapilanmis tanitim 6gelerinin belirli bir anlamda

bilingli olarak diizenlenmesidir (Bilgin, 1995).

Cinar (1996)’a gore; kentsel mekan kavraminin ana hedefi, diizen, giizellik ve 6l¢egi
yakalamaktadir. Diizen; elemanlar aras1 belli iliskiler kurabilmek, giizellik; gorsel
estetik degerleri yakalamak, dlgek ise; ¢cevre ve insana en saglikli iligkiyi saglayarak
orani tutturmak seklinde tanimlanabilir. Kentsel mekanlar, doluluklarla tanimlanan
geleneksel mekan kalitesini yakalamanin yaninda, modern kentlesmenin getirdigi
yapilagma, yesil alan, trafik gibi karmasik iliskileri belli bir diizen ve estetik i¢inde
saglikli tutmaya calisir (Boduroglu, 2001).
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BOLUM 2: KENTSEL MEKAN TASARIMINDA KENT MOBILYASI

Kentsel tasarimin amaci, kentliye cagin geregi gibi yasam tarzi ve olanaklari, tiim
Ogeleri ile birlikte kullanicisina sunmaktir. Kentlesmeden dogan kargasa ve
boslugun, gecmisimizden gelen degerlerin yok olmasinin ve yeni yasam tarzinin
cikarttifi bir sonu¢ olarak kentlesme sirasinda bir biitiin dengelenirken tasarim
iirinleri ortaya ¢ikarlar. Kent mobilyalar1 olarak adlandirilan bu {iriinler cevre
olusumunu belirleyen boyutlar i¢cinde yeni gorsel kaynaklar ve degerler yaratir. Bir
yandan da kent mobilyalari, kent kavramiyla birlikte belli siire¢ sonucunda,

kullanicinin ihtiyaclarini karsilamaya yonelik irtinler olarak somutlagir.

Kentsel mekanlarda yer alan tarihi ve kiiltiirel nesneler gibi kent mobilyalar1 da
zaman i¢inde simgesel islev yiiklenir ve kentsel mekanda bulunduklar1 par¢canin ya
da mekanin olusmasinda etkin rol alirlar. Dolayisiyla tasarim siirekliligi ilkesi bu

mobilyalar i¢inde gegerlidir.

Kent mobilyasini, kent kavramui ile birlikte belirli siire¢ler sonucu, kullanicinin
ihtiyaglarim karsilamaya yonelik sistem olarak da tanimlayabiliriz. Ulkemizde
1960’larda kurumsallasmaya baslayan kentsel tasarim kavrami; bolgesel, kirsal,
kentsel 6l¢ekte uygulanabilen bir eylem olarak tanimlanmis, ¢ogu zamanda peyzaj

diizenlemesine kadar indirilmistir (Cubuk, 1999).

Kentlesmenin getirdigi toplu yasamin saglikli siirdiiriilebilmesi, kent biitlinliigii
icinde alig-veris gevreleri, kiiltiirel ¢evre sistemleri, eglence ve hizmet birimlerinin
organizasyonunda kullanilan kent mobilyalarinin varligina baglidir. Bagka bir degisle
yasadigimiz kent ¢evresini her yoniiyle kullanmak hakkimiz olmasina karsin; gerekli
kent mobilyalarini ¢evremizde goremedigimizde saglikli bir kentsel yasamdan s6z

etmemiz miimkiin degildir (Oztekin ve dig., 2003).

2.1. KENT MOBILYASININ TANIMI VE GELiSIiM SURECI

Insanlik dogusundan itibaren yasadig1 cevreyi diizenlenme cabasi igine girmis;
koyler, kasabalar, kentler olusturmustur. Olusturulan bu yapay ¢evre icindeki
kamusal mekanlarda, insanlarin basit gereksinimlerini karsilayan ogeler kent
mobilyalar1 olmustur. Insanlar ilk yerlesmeleri olusturmaya basladiklar1 giinden
itibaren kent mobilyasi ile ilgili 6rnekleri de gerceklestirmistir. Kent mobilyasi terimi

ilk olarak 1850’1l y1llarda Ingiltere’de ortaya ¢ikmustir.
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Herkese acik ve kamunun sorumlulugunda olan yapilanmis veya yapilanmamis
kamusal alanlarda, kent mobilyalari, genellikle mekani tanimlayan ve tamamlayan
ogeler niteligindedir. Koruma, siisleme, eglenme-oyun, ticari amacli olmak {izere

kent mobilyalar1 ¢ok ¢esitlidir (Oztiirk, 1989).

2.1.1. Kent Mobilyas1 Tanimi

Kentsel ve kamusal mekanlar, kent insanlarinin birbirleriyle karsilastiklar1 yerlerdir.
Bu mekanlarda insanlarin kullandiklar1 bazi objeler bulunmaktadir. Bunlar kent

mobilyalarini olustururlar (Cubuk, 1989).
Cubuk (1989)’a gore:

“Herhangi bir peyzaj alaninda ya da kent mekaninda kullanicilarinin konfor, bilgi,
dolasim kontrolii, koruma, eglenme gibi islevlerine cevap verecek bicimde

yerlestirilmis elemanlar ‘kent mobilyas1’ olarak siniflandirilmaktadir.”

Kent halkina hizmeti hedefleyen, onlara kent yasami iginde c¢esitli kolayliklar
saglayan, belli kosul ve standartlara bagli olarak tasarlanip iiretilen donatilara
‘kentsel mobilya’ ya da ‘kent mobilyasi” denilmektedir. Kent i¢indeki yapisal 6geler
ile kent donatilarinin yarattig1 ortak gorsel, islevsel ya da gorsel-islevsel kentsel etki
‘kentsel tasarim’ olarak tamimlanabilir. Kentsel tasarimin amaci, kentin fiziksel

yapisini ve degerini, insan konforu i¢in diizenlemektir (Uzun, 1999).

Kent mobilyalar1 kentsel yasami daha zevkli kilmaya, kentsel konfor ve estetik
yaratmaya olanak verirler. Bunu saglayabilmek i¢in, kent mobilyalarinin tasarimi ve
diizenlenmesinde aranan en 6nemli 6zellik uyum olmalidir. Ayrica kent mobilyalar
mevcut diisiiniilen islevlere uygun olma o6zelliklerinin yaninda, i¢inde yer alacagi

cevrenin karakterini de yansitmalidir (Yildize, 2001).

Kent mobilyalarinin kentsel mekandaki gorsel etkisi ¢ok Onemlidir. Bu nedenle
elemanlarin hem tek tek hem de grup olarak tasarimi ve bunlarin kentsel peyzajla

biitiinlesmesi saglanmalidir (Eryarar, 2002).
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2.1.2. Kent Mobilyalarimin Gelisim Siireci

Mobilya, insan yasaminda gogebelikten yerlesik diizene gecisle birlikte ortaya
cikmustir. Tarih Oncesi c¢aglara uzanan bu diizen degisikligi, kentlesme ile birlikte

mobilyanin hayatimiza girmesiyle baglamistir.

Neolitik donem olarak tanimlanan ve yillar boyunca devam eden siirecte karsimiza
c¢ikan ilk yerlesmelerdeki mekan diizeni aligkanliklara bagli olarak sabit ¢oziimlerden
olusmustur. Bu diizen mobilya kullanimlarina ihtiyag duyulmayan bir diizendir.
Ancak bazi isleri yapmak i¢in herhangi bir yiikselti oturma elemani olarak islev
goriitken zamanla tabure ve sandik gibi tasarimlar halk tarafindan kullanilan ilk

mobilyalar olmuslardir (Uzunarslan, 2003).

Insanlar ilk yerlesmelerini olusturmaya basladiklar1 giinden itibaren, kent mobilyasi
ile ilgili ilk ornekleri de olusturmuslardir. Yeni kentlerin olusumundan itibaren,
kentte yasayanlarin ortaklasa yararlandiklart1 hizmet elemanlarinin varligi s6z
konusudur. Sanayilesmeye kadar olan donemde, kent mobilyasi olarak
tanimlayabilecegimiz elemanlar; sokak lambalari, sokak isimlerinin yazili oldugu el

yapimi plaketler, cesmeler ve klasik banklar olarak 6zetlenebilir.

Sanayilesme sonrasi artan hizli kentlesmenin sonucu olarak, kentsel kamu alanlari
onem kazanmaya ve daha uygun olarak kullanilmaya baglamistir. Bu donemde
gelisen teknoloji, ulagim ve iletisim araglar ile ilgili olarak pek ¢ok yeni hizmet
alanlarinin da temel hizmet elemanlar1 yaninda kentsel alanlarda bulunmasi ihtiyag
haline gelmistir. Bu gelismeler paralelinde de ‘Kent Mobilyasi” kavrami da

yerlesmeye ve gelismeye baslamistir (Cokar, 2002).

Kent mobilyalar1 6ncelikle Ingiltere’de, daha sonra Avrupa iilkelerinde ve
Amerika’da yaygin kullanima ge¢mis ve kisa bir donemde kentsel mimarinin 6nemli
elemanlar1 olmuglardir. Endiistriyel {irtin kapsamindaki ilk kent mobilyasi
orneklerinin Ingiltere’de sokaklar1 aydinlatmak amaciyla kullanilan gaz lambalari
oldugunu goérmekteyiz (1970). Bu klasik gaz lambalari, islevlerini 1880’lere kadar
basari ile siirdiirmiisler ve elektriin yaygin olarak kullanima baglamasi ile yerlerini

elektrikli lambalara birakmuislardir.

Teknolojik gelismelerin hizla arttigi 1850- 1900 yillar1 arasinda, motorlu tasitlarinda
devreye girmesi ile yeni ihtiyaglar dogmus ve kent mobilyast kavramina da yeni

elemanlar eklenmistir. Ozellikle kentsel cevrelerde, bu gelismelerin dogal sonucu
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olarak, yagsamin korunmasi ve diizenlenmesi giderek 6nem kazanmaya baglamstir.
Kent i¢inde motorlu tasitlarin yaygin olarak kullanilmaya baslanmasi ve ulasim
yogunlugunun hizla artmasi, ilk trafik diizenlenme isareti olarak, yar1 mekanik veya
yar1 aydinlatilmig eleman 1868 yilinda Londra’da ilk metronun devreye girmesiyle
birlikte kent mobilyast kavramina yeni boyutlar eklenmistir. Diger taraftan 1884
yilinda Amerika’da ilk sehirlerarasi telefon hattinin devreye girmesi ve toplumsal
kullanima agilmasi da bu kavramin gelismesini ve yayginlasmasini saglamistir

(Cokar, 1989).

[letisim olanaklarmin artmasi ile reklam panolari, telefonlar ve bilgi iletisim panolari
kent mobilyalar1 olarak gelistirilmistir. Sokak ve meydanlarin sadece trafik yolu
haline geldiginin goriilmesi iizerine, kentlerin 6zellikle aligveris bolgelerinde yaya
alanlar1 olusturulmus ve bu alanlar kullanicilarima tiim kentsel hizmetleri sunan

elemanlari icerir hale getirilmistir.

Ingiltere’de bu gelisimleri daha saglikli olarak degerlendirebilmek amaciyla 1920’li
yillarda ilk c¢alismalar baglatilarak, gilinimiize kadar 3000 adet elemanin

standardizasyonu gerceklestirilmistir.

Kent mobilyalari, sehircilik, kentsel tasarim, planlama, mimari tasarim ve endiistri
driinleri tasarimiyla iligkilidir. Her obje ve fiziki sistemin ortaya ¢ikis nedeni gibi,
kent mobilyalarinin da ortaya ¢ikis nedeni ihtiyaglarin olugmasina ve gegirdigi
tarihsel olusum siirecinde, ihtiyaclarin zaman iginde gelismesine baghdir (Oztekin,

1989).
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Sekil 2. 1. Tarihte ilk kent mobilyas1 olarak karsimiza ¢ikan otuma birimi 6rnegi,
tarithi Roma Forumu’ndaki Golden Milsestone (www.arkitera.com)

2.1.3. Kent Mobilyalarimin Onemi

Kent mobilyalari, sehirlerin hayatlarini ¢evreleyen gergek bir birlestirici etkendir. Bu
mobilyalarin sehirde yasayanlar i¢in 6zel ve dnemli gorevleri vardir. Bu donatilar
sehrin estetiginden once bu gorevleri yerine getirmelidir. Ornegin, geceleyin
aydinlatilmasi1 gereken bir yiirlime yolu, yagmur yagdiginda korunacak bir barinak,

yoruldugumuzda oturabilecegimiz bir bank (Konuk, 1992).

Bununla beraber bazi gereksinimler zamanla kaybolurken, baska gereksinimler
teknolojinin ilerlemesiyle ortaya ¢ikar ve her gecen gilin gelisime ugrar. Bazi
donatilar elli sene Once kentin bir semtinde giizellestirici rol oynarken belki bugiin

zamanla ¢evresindeki yapilar gelistik¢e o bolgeyi ¢irkinlestirebilir.

Kent mobilyalar1 gelismeye yonelik bir degisim ic¢indedir ve bu degisim uzun
zamandan beri ilgili kamu kuruluslarinca daha da iyi bir gelisim saglamasi i¢in

desteklenmektedir.

2.1.4. Kent Mobilyalarinda Bulunmasi Gereken Ozellikler

Kent mobilyalar1 islevlerini yerine getirebilmeleri i¢in bazi ozelliklere sahip

olmalidir. Genel olarak bu 6zellikler;
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¢ Tasarimda hedef ekonomik, fonksiyonel ve estetik nitelik
¢ Maliyetinde parasal kaynaklara uygunluk

¢ (Cabuk bulunup, kolayca uygulanabilirlik

¢ Yiiksek fizibilite ve saglamlik

¢ Standartlara uygunluk

¢ Ergonomiklik

¢ Tasarimcinin 6zgiin ¢izgilerini tasima

¢ Vandalizm’e dayaniklilik

¢ Bakim kolayligi

¢ Tasinabilirlik, monte ve yedek parca bulmada kolaylik

¢ Malzeme ve iscilik se¢iminde uygunluk seklinde siralanabilir (Yildizcl,

2001).

2.2. KENT MOBILYALARININ SINIFLANDIRILMASI

Kent mobilyalarinin temel amaci kentsel mekanmi kullananlara belli hizmetleri
ulastirmaktir. Kentlinin ihtiya¢ duydugu bu tiir hizmetlerin ¢esitliligi genis kent
mobilyalar1 yelpazesinin ortaya ¢ikmasina neden olur. Yelpazenin genisligi kent
mobilyalar1 uygulamalarinda kolaylikla gorsel basibozukluga ve imgesel sorunlara
yol agabilir. Bu nedenle sistematik islevsel bir smiflandirma, kent mobilyalarinin

daha detayli ele alinmalarina ve uygulanmalarina yardimci olacaktir (Astekin, 2001).

Kent mobilyalar1 degisik bakis agilart dogrultusunda tez kapsaminda bes baslik

altinda siniflandirilarak incelenecektir.

2.2.1. Kentsel islevlerine Gore Smiflandirma

Kent mobilyalari islevlerine gore su sekilde siniflandirilabilirler (Y1ildize1, 2001):
1. Zemin kaplamalari (beton, tas, ahsap, asfalt, tugla vb)
2. Oturma birimleri (banklar, sandalyeler, grup oturma elemanlar)

3. Aydinlatma elemanlari (yol aydinlaticilari, alan aydinlaticilari)
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4. lIsaret ve bilgi levhalar1 (yonlendiriciler, yer belirleyiciler, bilgi iletisim

panolar)

5. Smirlandiricilar (caydiricilar, sinirlayicilar, yaya bariyerleri, trafik bariyerleri

vb)
6. Su 0gesi (siis havuzlari, gegmeler, tulumbalar, kanallar, yangin muslugu vb)
7. Ust ortii 6geleri (duraklar, golgelikler, pergolalar)
8. Satis birimleri ( kiosklar, sergi panolari, biifeler vb)
9. Sanatsal objeler (heykeller)

10. Diger 6geler ( bayrak direkleri, ¢op kutulari, posta kutulari, umumi tuvaletler,
ciceklikler, bilet otomatlari, bisiklet park yerleri, parkmetreler, bitkisel
ogeler) (Yildizci, 2001).

2.2.2. Kullanim Tiirlerine Gore Siniflandirma

Astekin (2001) kent mobilyalarim1 kullanim tiirleri ve bu kullanim tiirlerinin genel

uygulamadaki fiziksel karsiliklar1 bakimindan dort ana grupta siniflandirmistir.

A. Gegici kullaniom: Dis mekanin belli bir noktasini kentlinin bir an igin,
gecerken kullaniyor olmasidir. Bu tiir kullanim akla ulagim etkinliklerini
getirir. Ulagim olgusunun bir ¢iktis1 olarak yaya/motorlu ara¢ ayriminin
saglanmasi giindeme gelir ve bu nedenle yol/kaldirim farklilasmanin fiziksel
karsiliklar1 6nem kazanir; bordiir bigcimleme 6geleri, zemin kaplama 6geleri,

vb.

B. Siirekli kullanim: Kentlinin dis mekanin belli bir noktasini belli bir siire,
zaman harcayarak kullaniyor olmasidir. Bu tiir kullanim, g¢okluk, ¢eper
islevlerine (alis-veris) ve ¢eper ceplerine (oturmak, durmak, beklemek, vakit
gecirmek vb) yonelik etkinliklerden kaynaklanir. Bunlarin paralelinde
fiziksel karigikliklar olarak oOrtii Ogeleri (duraklarin, g¢esitli bekleme
noktalarinin, hatta gerektiginde belli yaya ulasim giizergahlarinin istlerinin
ortiilmesi), oturma o&geleri (duraklarda, parklarda), alig-veris noktalari

(biifeler, pazar alan1 6geleri vb) sayilabilir.

C. Islevsel kullamm: Yukarida belirlendigi gibi belli islevlere doniik etkinlikleri

degil, kentlinin dis mekan1 kullanirken dogrudan olusacak gereksinimlerine
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doniik islevlere iliskin kullanimlar bu sinifa girmektedir. Buna gore kentlinin
iletisimsel ve fizyolojik gereksinimlerinden s6z edilebilir ve bu ¢ergevede
fiziksel karsitlar olarak gorsel iletisim islevlerine doniik olarak lokasyon
bilgileri bildirim 6geleri (sokak ve durak isimleri, yon levhalar1 vb), sosyal
bilgiler bildirim 6geleri (afisler, reklam 6geleri, saatler vb) konvansiyon'
bilgileri bildirim 6geleri (yasaklama ve trafik isaretleri, trafik lambalar1 vb.),
genel iletisim isaretlerine doniik olarak telefon 6geleri, sesle duyuru
sistemleri, posta kutulari, internet kiosklar1 vb. sayilabilir. Fizyolojik
gereksinimler i¢in temiz su (¢cesmeler, icecek su fiskiyeleri vb) ve pis suya

iligkin gereksinimlerden (pisuarlar vb.) soz edilebilir.

D. Yan Kullanimlar: Yukaridaki ii¢ tir kullanimin gerceklesmesi sirasinda
olusan etkinliklere hizmet verecek kullanimlardir. Bunlarin diizenlenme,
bakim, giivenlik hizmetleri gibi alt basliklar1 olabilecegi gibi ¢evresel estetige
doniik tinsel karsiliklar1 da vardir. Fiziksel hizmet 6geleri olarak aydinlatma
ogeleri (gesitli niteliklerde ve islevlere yonelik lambalar), korkuluk ve ayrim
ogeleri (tehlike kot farkliliklart boyunca, merdivenlerde, miilkiyet ve diger
sinirlamalart belirlemede, ¢esitli yasaklama ceperlerini denetlemek i¢in), ¢op
toplama oOgeleri (dis mekani kullananlarin {rettikleri igin, c¢evredeki
yapilardan kaynaklananlar igin), drenaj Ogeleri, alt yap1 servislerinin
ulagimina iliskin 6geler sayilabilir. Tinsel islevsellik ¢ergevesinde de
ciceklikler, havuz ve benzeri su 6geleri, iki ve li¢ boyutlu sanatsal yapilar gibi
kentsel cevrenin anlam kazanmasini saglayacak oOgelerden soz edilebilir

(Astekin, 2001).

2.2.3. Kentsel Mekana Yerlestirilis Amaclarina Gore Simiflandirma

Kent mobilyalar1 islevlerine goére birbirinden ¢ok farkli gruplar icinde yer
almaktadirlar. Ancak bu tiir bir siniflandirmanin yapilabilmesi igin, dncelikle kentsel
alanlarda yapilan eylemlerin tanimlanmasi gerekir. Kentsel a¢ik alanlarda yayalarin
ve araglarin dolagimina, yayalarin dinlenmesine, beklemesine, kent mobilyalardan

yararlanmasina, gorsel, isitsel, sosyo- kiiltiirel iletisim olusturulmasina yonelik olarak

! Bir isi yapmanin ¢esitli yollar1 arasinda ¢ogunluk tarafindan kabul edilen, anlasma anlaminda bir
sozciiktir.
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tanimlanabilen eylemler bulunmaktadir. Bu baglamda sistematik bir yaklagimla ele

alindiginda kent mobilyalar1 kullanimdaki islevlerine gore;
¢ Korunma amagh
¢ Bilgi verme amagh
¢ Isaret verme amagh
¢ Siisleme amagh
¢ Barindirma amagh
¢ Eglenme, oyun, dinleme amagl

¢ Satis ya da alig-veris amagli olarak siniflandirilabilirler (Cubuk 1989).

2.2.4. Alt Yapi Sistemine Gore Simiflandirma

Alt yap1 baglantilarina gore ise kent mobilyalari ikiye ayrilir.

Alt vapiva bagh kent mobilyalar:

¢ Alan aydinlaticilar

¢ Yol aydinlaticilar

¢ Trafik lambalar1 ve aydinlatmali trafik kolonlar
¢ Telefon kabinleri

¢ Meydan saatleri

¢ Parkmetreler

¢ Bilet otomatlar1

¢ Satis birimleri

¢ Otobiis duraklari

¢ Cesmeler

¢ Izgaralar

¢ Alt yapr tesisleri bakim kapaklari

¢ Aydinlatmali kolonlar

27



Alt vapiya bagli olmavyan kent mobilyalari:

¢ Doseme kaplamalari

¢ Caydirict sinirlayicilar

¢ Yaya bariyerleri

¢ Trafik bariyerleri

¢ Gegici trafik lambalari

¢ Gegici engelleyiciler, koniler, lambalar
¢ Yonlendiriciler, yer belirleyiciler
¢ Bilgi iletisim levhalari

¢ Reklamlar, posterler

¢ Ticari tabelalar, isimler

¢ Sokak lambalari, numaralar

¢ Trafik isaretleri

¢ Golgelikler, tenteler

¢ Opyun alan1 elemanlari

¢ Bisiklet parki elemanlari

¢ Bayrak, flama direkleri

¢ Oturma elemanlari

¢ Ciceklikler

¢ Cop kutular1 (Dogan vd 1986).

TUBITAK Yap1 Arastirma Enstitiisii’nce yapilan bir arastirmada kent mobilyalarmin

bolgesel dagilim semas1 Sekil 2.2°de verilmistir.
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Sekil 2. 2. Kent Mobilyalari- Bolgesel Dagilim Semas1 (TUBITAK, YAE Yaymn No:
U4-Ekim 1986)

2.2.5. Uriin Tasarim Bakis A¢isina Gore Simflandirma

Kentlerin bina kompleksleri ve yogun trafik akisi disinda kalan tiim alanlari,
kentlinin dogrudan kullanim alanlaridir. Yerine ve durumuna gore farkli kent

mobilyalarini i¢ine alan kent alanlart:
1. Cesitli aktiviteler diizenlenmeye hazir alanlar,
2. Als-Veris alanlari,
3. Gegis alanlari, kaldirimlar, gegitler,
4. Oturma alanlarni,
5. Bekleme alanlari,
6. Tarihi gezinti alanlari,
7. Bilgi, alma alanlari,
8. Oyun alanlari, ¢ocuk oyun alanlari,

9. Bitkilendirme ve ¢igeklendirme alanlari,
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10. Sanat objesi alani,

11. Giris alanlari(metro, fuar, 6zel mekan vb.),

12. Agik mekan sergileme alanlar1 olarak siniflandirilabilirler (Satir, 2001).

Kent alanlarin1 daha genel bir tasnif ile gruplandirirsak:

A. Insan sirkiilasyonunu olanakli kilan dinamik yapida iletisim alanlarr,

B. Oturma, dinlenme ve ihtiya¢ giderme alanlari,

C. Kiiltiir, sanat ve eglence alanlari.

Genel gruplandirma kapsamina giren kent alanlar1 igerisinde kullanilan kent

mobilyalar1 asagida belirtilmistir (Satir, 2001).

A. Insan sirkiilasyonunu olanakh kilan dinamik vapida iletisim alanlari:

¢

Zemin kaplamalari, kaldirim taglari, bahce ve park citleri, rogar kapaklari,

yasli ve oziirliiler i¢in rampalar, doseme yari mamul malzemeler vb.
Yesillendirme, bitkilendirme, ¢igeklendirme nesneleri,

Bekleme alanlarinda halki hava kosullarindan koruyucu ve bekleme yerini

belirleyici duraklar,

Trafik i¢in gerekli standartlara sahip trafik lambalar1 meydan lambalari,

projektorler,

Park bahge gezinti alanlar1 ve ara sokak aydinlatmalari ile ¢gok 6zel konumlu
yaya yollari, patikalar vb. alanlar i¢in aydinlatma araglari, ayrica tiinel,

merdiven basamaklari, havuz aydinlatma araclari, 1s1kl1 bariyerler,
Ozel yénlendirme alanlari igin yon panolars,
Gezinti ve kosu alanlarindaki belirleyici ve uyaricit mesafe isaretleri,

Kent halkinin zaman ayarmi ve kavramini gelistirici meydan saatleri,

termometre, barometre, vb. 6lgme araclari,
Turizm, reklam vb. konular i¢in bilgilendirme ve ilan panolari,
Bina kompleksleri i¢in ¢6p kutulari, ydnlendirme panolari, danigma stantlari,

Acik mekan golgelikleri, iistii ortiilii gezinti ve oturma yerleri. Bayrak, flama,

ozel giin panolari,
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¢

Telefon ve benzeri iletisim araclari, telefon kabinleri,

Trafik akis alanlart i¢in trafik isaret levhalar (standartlara mutlak uyum

saglayan),

Bisiklet parklar1 (Satir, 2001).

B. Oturma., dinlenme ve ihtivac giderme alanlari:

¢

¢

Zemin kaplama, bariyerler,
Yon ve bilgilendirme panolari,
Acik mekan golgelikler, ¢ati ortiileri,

Konut ¢evresi, kiiltiir-rekreasyon, dinlenme, bekleme oyun, vb. acik mekan

oturma tiniteleri,
Su ihtiyacini karsilayacak sebiller ve yangin musluklari, havuzlar,
Yiyecek, icecek vb. ihtiyaclar1 giderici biifeler,

Cevrenin temizligini saglayici temizlik araglari, ¢6p kovalari, ¢op

konteynerleri.

C. Kiiltiir, sanat ve eglence alanlari:

¢

¢

Zemin kaplamalari, bariyerler,
Acik mekan golgelikler,
Yo6n ve bilgilendirme levhalari,

Cocuk oyun alanlarindaki her tiirlii egitici, bedensel ve gorsel iletisimi

saglayan oyun nesneleri ve donanimi,

Rekreasyon alanlarindaki eglendirici, oyunsal kullanim nesneleri (gorgii ve

bilgiyi arttirici nesneler, satrang, dev boyutlu oyunlar, oyunsal heykeller),

Ac¢ik mekan sergileme {initeleri; vitrinler, panolar, enstalasyon2 tiniteleri vb.

? Yerlestirme sanati (ya da enstalasyon sanati), geleneksel sanat eserlerinin aksine, ¢evreden bagimsiz

bir sanat nesnesi icermeyip belirli bir mekan i¢in yaratilan, mekanin niteliklerini kullanip irdeleyen ve

izleyici katiliminin temel bir gereklilik oldugu sanat tiiriidiir. Kapali veya agik mekanlarda yapilabilir.

31



Kent ve insan iliskilerini saglayan ve kolaylastiran kent mobilyalar1 bir yandan kii¢lik

ilcelerde ve kdylerde dogayla ve ¢evreyle biitlinlestirilirken, diger yandan ¢ok biiyiik

ve metropol olan kentlerde kentin kimligine gore degisik bolgelerde farkli 6zellikler

gostererek uygulanir. Bir kent nesnesinin ¢evresi ile biitiinlesmesi kavrami, kendi

anlami icerisinde bagka kavramlari ve Onemli Olgiitleri beraberinde getirir. Bu

Olciitler;

¢

¢

Kentin bir pargast olmak,
Bulundugu yerin 6zelliklerini cagirmak,
Kullaniciya davet edici bir nitelik yansitmak,

Cevresini yasatmak; yerine gore canli dinamik olmak, duruma gore ihtiyag
giderici dinlendirici ya da eglendirici ve bilgilendirici 6zellikleri vermek

olarak siralayabiliriz (Satir, 2001).

2.3. KENT MOBILYALARI CESITLERI

Kullanicr iligkileri agisindan halka agik alanlarda sik kullanilan kent mobilyalari

sunlardir (Anilsin, 1991);

¢

¢

Banklar,

Pergolalar,

Oturma Gruplari,

Piknik Masalari,

Bitki Kaplar1 (Cigeklikler),

Agac Dibi Izgaralar1 ve Aga¢ Koruyuculari,
Cop Kutular1, Cop Konteynerleri, Cop Konteyner1 Gizleyicileri,
Aydinlatma Elemanlari,

Sinir Elemanlari,

Zemin Déseme Malzemeleri,

Satran¢ Takimlar1, Barbekiiler, Bisiklet Parklari,

Yagmur Suyu, Atik Su ve Diger Iletim Hatlarina Ait kapaklar (Rdgarlar),
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¢ Bilgi Iletisim ve Isaret Panolar,

¢ Telefon ve Benzeri Iletisim Araclari, Telefon kabinleridir.

Copyright € .[i,amr KARSAVLIL | kadirtrgs

Sekil 2. 3. Bilgisayar ortaminda hazirlanmis kent mobilyalar1 6rnekleri
(www kadir.tr.gs)

2.3.1. Oturma Birimleri (Banklar, Pergolalar, Oturma Gruplari )

Oturma birimleri tasarlanirken estetik, renk uyumu, malzeme kalitesi ve tamir edilme
ilkeleri mutlaka degerlendirilmelidir. Donat1 elemanlarinda malzeme se¢iminde iklim
faktorleri goz onilinde tutulmasi gereken onemli bir husustur. Bu grupta belirtilen

kent mobilyalar1 genel olarak ahsap malzemeden yapilmaktadir.

Ahsabin hafif ve dayanakli bir malzeme olmasi, kolay islenmesi, montajinin kolay
olmasi, dogal ve sicak renklere sahip olmasi, oturma elemanlarinda yaygin olarak
kullanilmasin1 saglayan olumlu o6zelliklerdendir. Olumsuz o6zellikleri ise ahsap
malzemenin kalitesiz segilmesi, emprenye’ edilmemesidir. Bu olumsuz sebeplerden

dolay1 giines ve nem gibi dogal etkenlere kars1 dayaniklilik azalmaktadir.

Oturma elemanlariin boyutlar1 ve kullanici arasindaki uyumun saglamasi igin, insan

ergonomisine uygun olarak tasarlanmasi gerekir. Bunun i¢in insanin antropometrik

3 Ahsabn biinyesine farkli yontemlerle gesitli kimyasal maddeleri emdirme islemidir.

33



boyutlar1 kullanilmalidir. Tez kapsami igerisinde diger boliimlerde bu odlgiilere daha

detayli olarak deginilecektir.

Oturma elemanlari, kentsel tasarim siireci igerisinde c¢esitli yan eylemlerle birlikte
diisiiniilerek konumlandiriimalidir. Ornegin, alisverise yonelik yaya bolgelerinde
yapilan diizenlemelerde, oturma elemanlar1 yaya akisini engellemeyecek bigimde
konumlanirken, gezinti ve seyir alanlarinda izlenecek yone uygun olarak

yerlestirilmelidirler (Hasancioglu, 1991).

Oturma elemanlarinin konumlandirilmasinda sosyo-kiiltiirel 6zelliklere de dikkat
edilmelidir. Ugten fazla kisi ayn: lineer oturma elemanini paylasmayi tercih
etmemektedir. Daha ¢ok insanin ayni1 dogru iizerinde sosyal iletisim kuramamasi bu
yaklagimin temel nedeni olmaktadir. Birbirine dik olarak veya dairesel olarak
yerlestirilmis oturma elemanlar1 insanlarin birbiri ile iletisim kurmalarini
kolaylastiracaktir. Sohbet kosesi olusturmak amaciyla yerlestirilmis oturma
elemanlarinin birbirine yakin olmasi gerekirken, insanlarin uzun siireli olarak

kullanacagi oturma elemanlari birbirine ¢ok yakin olmamalidir (Booth, 1983).

Ok (mm)/Dimension. 1702

Yukseklsk (mm)/Herght 1oy
Mk (s ) Werght L |
Kod/Code L5 10730 000000

w2

T35
432

648

Sekil 2. 4. Ulkemizde son yillarda kullanilan ahsap oturma birimi(www.iston.com)
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Sekil 2. 6. Japonya’dan vandalizmi yansitan heykel niteliginde bir oturma elemani
ornegi (www.from.arkitera.com).
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Sekil 2. 7. Istanbul Ulus Parki’ndan ahsap pergola drnegi
(www.pinokyoahsap..com).

Sekil 2. 8. ingiltere’den pergola drnegi (www.from.arkitera.com)
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2.3.2. Cocuk Oyun Elemanlari

Cocuk oyun elemanlar1 tasarimi mimarlik, pedagoji, peyzaj mimarhigt ve
mihendislerle baglantili olan meslekler arasi (multi-disipliner) bir konudur. Oyun
alan1 elemanlari, cocuklar1 oyun alanlarina ¢eken, onlar1 egiten, gelistiren, eglendiren
ve iyi vakit gegirmelerini saglayan nesnelerdir. Bu elemanlar sabit iiniteler olabildigi

gibi sabit olmayan iinitelerden de olugabilmektedirler.

Ulkemizde oyun alanlarimizdaki mevcut oyun elemanlarmnin biiyiik cogunlugu okul
oncesi (0-6 yas) cocuga yoneliktir. Modern bir oyun alanindaki talep, oyun alaninin
tim yas gruplarina uygun bir diizenleme icermesidir. Oyun alanlar1 tiim oyun
tarzlarina olanak saglamali ve ¢cocuklara uygun aletlerle donatilmis olmalidir (Eren,

1989).
Cocuk oyun elemanlarinin tasimasi gereken o6zellikler;

¢ Oyun elemanlari, her seyden oOnce c¢ocuklarin oyun ihtiyaclarina ve

gelisimlerine cevap vermelidir.

¢ Cocuklarin giivenli bir sekilde kullanabilmeleri i¢in, ¢ocuk ergonomisine
uygun olmalidir. Ayrica engelli ¢ocuklar i¢inde 6zel ergonomik Olciilerde

oyun elemanlar1 yer almalidir.
¢ Cocuk oyun alanindaki elemanlarin sayisi ihtiyaci karsilamalidir.
¢ Cocuk oyun elemanlarinin periyodik olarak bakim ve kontrolii yapilmalidir.

¢ Oyun elemanlari, sahip olduklar1 fonksiyonlarinin niteligi ve alanin

konumuna gore uygun sekilde yerlestirilmelidir.

¢ Oyun elemanlar1, ¢cocuklarin ilgisini ¢ekecek, dikkatini yogunlastirabilecegi,

hayal giiciinii etkileyebilecek boyut ve yapida olmalidir.
¢ Renkleri ¢ocuklarin begenisine ve ilgisine gore secilmelidir.
¢ Dayanikli, saglam ve iklim sartlarina uygun olmalidir.
¢ Yas gruplarina gore farkl 6zelliklere sahip olmalidir (Ding, 1993).

Cocuk oyun alanlarinda kullanilan elemanlar, kullanicilarin yas grubuna, tasarlanan

mekanin biiyilikliigiine gére ¢ok degisikler gdstermekle birlikte genel olarak,
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¢ Salincaklar,

¢ Kaydiraklar,

¢ Tahtiravalli,

¢ Kaydiraklar,

¢ Oyun evleri,

¢ Karmasik oyun elemanlari,

¢ Merdivenler ve diger kompleks oyun ve spor aparatlarindan olusmaktadirlar.

Cocuk oyun gruplarinda en sik karsilasilan problemler, saglamlik, uyum, ergonomi,
tamir edilebilirlik, saglia zararli olmayan malzemelerin kullanim1 ve yedek

pargalarin bulunabilmesi konularinda gézlenmektedir (Anilsin, 2001).

Dl Tnde Ly ol i

Sekil 2. 9. Karmagik bir yap1 olarak adlandirilan dort kuleli gocuk oyun grubu 6rnegi
(www.playground.com)
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Sekil 2. 10. Son yillarda iilkemizde kullanilmaya baslayan kaydirak 6rnegi
(www.aloart.com)

Sekil 2. 11. Ankara Golbast mesire alani ¢ocuk oyun elemanlar1 (www.aloart.com)
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2.3.3. Bitki Kaplan (Ciceklikler)

Bitki kaplar1 bulunduklari mekan ile 6l¢ii, bicim ve malzeme agisindan uyum iginde
olmalidirlar. Bitki kaplar1 dondan, bitkilerin kok gelisiminden, vandalizmden ve

tasitma sirasinda meydana gelebilecek etkilerden zarar gormeyecek yapida

olmalidirlar (Anon, 1992).

Bitki kaplar1 bulunduklart mekana gorsel agidan olumlu katkida bulunduklar1 gibi
mekanlart smirlama, farkli yapidaki mekanlarn ayirma, istenmeyen gegisleri
engelleme gibi islevlere sahiptir. Bitki kaplar1 farkli tasarimlari ile oturma elemani

olarak da hizmet verecek sekilde diizenlenebilmektedirler (Urgeng, 1990).

Bitki kaplari ¢cok farkli malzemelerden yapilabilmektedirler. Beton, ahsap, metal ve
pismis toprak en ¢ok kullanilan malzemelerdir. Ahsap ve metalden yapilmis olan
ciceklikler cilirime ve paslanmaya karst oldukca direngsizdirler. Ayrica bitkinin
gelisimi icinde uygun bir malzeme degildirler. Bitkiler 6nce plastikten veya
topraktan yapilmig bir kabin i¢ine dikilmeli daha sonra ahsap veya metal kabin igine

yerlestirilmelidir.

fap (mm)/Diamefes B
Yulseldik (am)/Height 630
Bog Ak (k) Werght 1548

Sekil 2. 12. Oturma elemani olarak da kullanilabilen ¢iceklik 6rnegi
(www.iston.com.tr)
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Sekil 2. 13. Ahsap ve metal malzemeden tasarlanmis ¢igeklik 6rnegi
(www.iston.com.tr)

Sekil 2. 14. Metal ve beton malzemeden tasarlanmis ¢igeklik drnegi
(wWww.iston.com.tr)

2.3.4. Agac Dibi Izgaralar ve Agac¢ Dibi Koruyuculari

Kentlerde yaya ve ara¢ trafiginin bulundugu yiizeyler beton, asfalt, tas gibi
malzemelerle kaplanmistir. Bu tip ylizeyler iizerinde agaclarin kokleri sikigmakta,
kok solunumu ve su alimi zorlasmaktadir. Bunun yaninda yaprak ddokiintiileri de
topraga ulasamamakta ve giibre olarak topraga karigmamaktadir. Bu problemler kisa
siirede agaclarda gelisim problemlerine, biiyiime ve sekil bozukluklarina yol
acmaktadir. Bu durumlardaki agaglar i¢in en iyi Onlem, agaclarin etrafina cesitli

tiplerdeki agag 1zgaralar kullanmaktir (Bakan ve Konuk, 1987).
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Izgaralar sayesinde agaglar hem su hem de hava ihtiyaclarmi yeterli olarak
kargilayabileceklerdir. Standart agac izgaralart dokme demir ya da dokme beton

olarak uretilmektedir.

Sekil 2. 15. Agac dibi 1zgara 6rnegi (www.istikamet.com.tr)
2.3.5. Cop Kutulary, Cop Konteynerleri ve Cop Konteyner Gizliyicileri

Coplerin insan ve gevre sagligina olan yakin iligkisi kiigiimsenmeyecek capta genis
ve stireklidir. Bu sebeple ¢6p depolama maksadiyla kullanilan donanimlarin saglam,
muhafazali, etrafa yayilabilecek sivi ve kokular1 Onleyecek yapida olmasi

gerekmektedir ( Anilsin, 2001).

Kolay ayirt edilebilir nitelikte olmasi1 gereken ¢op kutulari tasarim 6zellikleri ile yaya
sokak goriintiistine ve kentin anlamina katkis1 olan islevsel elemanlar olarak estetik
unsurlar haline getirilebilir (Caglar, 2002). Ulkemizde ¢6p kutular1 genellikle kentsel
mobilya hassasiyetinden uzak olarak ele alinmakta sadece fonksiyonel yoniiyle

degerlendirilmektedir.

Cop kutular1 i¢in en uygun malzemeyi se¢cmede birincil faktér dayanikli ve
paslanmaz olmasidir. En yaygin malzemeler beton, metal levhalar ve cam liflerdir.
Beton ¢op kutular1 pek ¢ok kati atig1 alabilmesine karsilik kirlenen yiizeyi tam olarak
temizlenememektedir. Metal ¢6p donanmimlari, en yaygin kullanimdir ancak eger
uygun sekilde yapilmazsa paslanma problemi olugsmaktadir. Cam lifi kullanimda en
esnek malzemedir. Oldukca hafiftir, béylece tasinmasinin ve temizlenmesinin bir
giicliigii bulunmamaktadir. Kolaylikla monte edilebilmektedir. Ancak g¢alinmaya,

vandalizme ve yer degistirmeye kars1 koyamamaktadir (Alkan ve Uysal, 2003).

Teknolojinin sinirlarinin ve olanaklarinin farkinda olarak tasarlanmis son derece son

derece ¢agdas ¢Op depolama donatilart mevcuttur.
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Sekil 2. 16. Cop Konteyneri 6rnegi (www.mertoglu.com.)
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Sekil 2. 17. Ahsap ve metal malzemeden yapilmis ¢6p kutusu 6rnekleri
(www.mertoglu.com.)

Sekil 2. 18. Geri doniistimlii ¢op kutular1 6rnekleri (www.mertoglu.com.)
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2.3.6. Santran¢ Takimlari, Bisiklet Parklari ve Dis Mekan Spor Aletleri

Bu gruptaki kent mobilyalar1 6zellikle parklar, sahiller ve halka agik yesil alanlarda
(mesire alanlari) sik kullanilan sosyal ve fonksiyonel kent mobilyalaridir. Ulkemizde
bu donatilar son yillarda kullanilmaya baslanmistir. Bu tip donatilarin

kullanimlarinda ve yerlestirilmelerinde dikkat edilmesi gereken baslica konular;
¢ Kiiltiirel ve sosyal ¢evre olarak uygun yerlere yerlestirilmeleri,
¢ Dayanikli, paslanmayan ve kirilmayan malzemelerden yapilmalari,

¢ Zemine monte edilemedikleri i¢in ¢alinma, yer degistirme ve vandalizme

kars1 giivenlik tedbirleri alinmalari,

¢ Diger kent donatilariyla islevsel, fonksiyonel ve estetik olarak uyum

saglamalaridir (Aslanbogan, 1990).

Sekil 2. 19. Istanbul Osmaniye’den bisiklet parki 6rnegi (www.osmaniye.pol.tr.)
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Sekil 2. 20. D1s mekan satrang takimi 6rnegi (www.istanbulholding.com)

Sekil 2. 21. Istanbul Pendik’ten dis mekan spor aletleri drnegi
(www.pendikgazetesi.com)

2.3.7. Bilgi iletisim ve isaret Panolar

Bilgi iletisim, canlilarin var olusuyla birlikte ortaya ¢ikan haber alma ve haber verme
olgusudur. Fiziksel ve sosyal ¢evre iginde yasamini siirdiiren insanoglu, ¢evresiyle
siirekli bir bilgi alisverisi icindedir. Insan topluluklarmin en ilkel yasam
bi¢cimlerinden giiniimiiz gelismis toplumlarina kadar gegirdigi degisik bilgi iletim
yontemlerinin kullanildigi ve bunlarin farkli kiiltiirlerde farkli anlamlar icerdigi

bilinmektedir.
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Cevremizi algilamamiza, nesneleri amacimiz dogrultusunda kullanmamiza ve
toplumsal iligkilerimizi diizenlememize yardimci olan gorsel iletisim, haberlesme,

ulagim, teknoloji, tiretim, kullanim ve egitim alanlarinda uygulanmaktadir.

Kentsel mekanlarda cevremizi algilamamiza, nesneleri amacimiz dogrultusunda
kullanmamiza ve toplumsal iliskilerimizi diizenlememize yardimeci olan elemanlar

olarak bilgi iletisim ve reklam panolar1 olduk¢a 6nem tagimaktadir.

Bilgi iletisim ve isaret panolar1 kapsaminda kentsel mekanlarda, bulundugu yer ve

yonle ilgili bilgileri igeren panolar;
¢ Kent haritalar,
¢ Otobiis veya diger toplu tasima araglarinin giizergahlarin1 gosteren haritalar,
¢ Sokak isimleri ve numaralarini gosteren panolardir.
Cesitli uyarilar1 i¢eren panolar;
¢ Trafik isaretleri,
¢ Sinirlayici isaretlerdir.
Tanitim amagli panolar;
¢ Reklam panolari
¢ Ticari tabelalar olarak 6zetlenebilir.

Bilgi iletisim ve reklam panolari, bulunduklarin mekanlarin 6zelliklerine farkli
nitelik tagirlar. Bilgi iletisim ve reklam panolarini algilama bigimlerine, anlamlarina

ve amaglarma gore siniflandirabiliriz (Ozaydin, 1989).

Algilama bicimlerine g6re bilgi iletisim ve reklam panolari;

¢ (Cok uzaktan algilananlar (gat1 istii biiylik reklam panolari)
¢ Yakindan algilananlar

Anlamlarina gore bilgi iletisim ve reklam panolari:

¢ Yonlendirici
¢ Bilgi verici

¢ Smirlayici
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Amaclarina gore bilgi iletisim ve reklam panolari:

Toplum yarari giiden bilgi iletisim panolart;
¢ Kent bilgi haritalar
¢ Ulasim giizergahi haritalar1
¢ Kiiltiirel amach afisler
Toplum yarar1 ve kar amaci giiden bilgi iletisim panolari;
¢ Tiyatro ve sinema afisleri
¢ Politik amacli afisler
¢ Resmi nitelikli afigler
Kar amaci giiden bilgi iletisim panolart;

¢ Reklam amach afisler, panolar, tabelalar ve duvar resimleri (Ozaydn,

1989).

Pek c¢ok iilke, sehrin kimligini iyilestirmek, isaret levha ve tabelalarina yonelik
dikkat ve ilgiyi arttirmak amaciyla ‘isaret levhalari planlamas1’ yapmaktadir. Isaret
levhalar1 gliniimiizde, kente yonelik bilgileri dogru bir seklide ileten araglar ve kent
yasaminin giinliik degisimleri olarak diisiiniilmektedir. Isaret levha ve tabelalar1 kenti
insanlar i¢in anlasilabilir kilmaya, gerek kentin biitiinii gerekse kentin bir boliimii
icin var olan kaynaklar hakkindaki durumu ve olgulari insanlara tanitmaya yarayan

etkili araclardir (Ozsiile ve Caglayan, 2001).

Ozaydin (1989)’da “kamu mekanlarin da bildirisim 6geleri olarak reklam ve afis

elemanlarinin bir takim ortak 6zelligi tasimasi1 gerektigini belirtmistir”. Bunlar:
¢ Anlatim sadeligi,
¢ Kullanim ve yapim kolayligi,
¢ Amacina uygunluk,
¢ Olgiilerde standartlasma,
¢ (Cevreye uyum,

¢ Birbirleriyle uyumdur.
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Bilgi ve iletisim panolarinin konumlandirilmasinda goériilebilirlik ve agiklik c¢ok
onemlidir. Panolarin islevlerini en iyi sekilde yerine getirilmesi i¢in arag ve yaya
trafiginin akigim1 engellenmeyecek ve goriilmelerini saglayacak uygun yerlere
yerlestirilmelerine dikkat edilmelidir. Panolarin yeri ayakta duran bir insanin goz
seviyesine gore belirlenmelidir. Yan yana duran farkli panolarin yiiksekliklerine

dikkat edilmelidir. Yan yana duran farkli panolarin yiiksekliklerinin birbirleri ile

orantili olmasi da gerekmektedir (Eryayar, 2002).

Sekil 2. 23. Erzincan’dan reklam amagli da kullanilan otobiis duragi ve reklam afisi
ornegi (www.erzincan-blg.org.tr)
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2.3.8. Sir Elemanlari, Bordiirler ve Paravanlar

Sinirlama elemanlari, kentsel mekan icinde insan trafiginden cok, oto trafiginin
gorsel engel olusturmadan kontrol altinda tutulmasimmi saglayan diizenleme
elemanlaridir. Bu donat1 elemanlar1 yaya trafigini aksatmadan araglarin belli alanlara
girigini engellemek, kullanim alanlar1 ayirmak, kentsel mekan dosemesinde birbiri
ardinca tekrarlanan diisey vurgu elemanlar1 olusturmak gibi gorsel ve fonksiyonel

amaglarla kullanilmaktadir.

Sinirlama elemanlart icin dogal tas, dokme demir ve ahsap en ¢ok kullanilan

malzemeler olmakla birlikte, beton, alliminyum ve plastik malzemeler de iilkemizde

son zamanlarda tercih edilmektedir.
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Sekil 2. 25. Metal ve mozaik malzemeden yapilmis sinirlama eleman1 drnekleri
(www.iston.com)
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2.3.9. Telefon Kabinleri ve Kent Kiosklar:

Telefonun icadi ve yaygin olarak kullanima gegtigi donemleri takip eden yillarda
telefon kuliibeleri de kent mobilyalarindaki yerini almaya baslamistir. Telefon
kuliibelerinin tiim diinyada en ¢ok goriilen ilk 6rnekleri ahsap veya dokme demirden

yapilmis bi¢cimleridir.

Gilinlimiizde ise telefon kuliibeleri, aliiminyum veya celik ¢ergeveli ve cam yiizeyden
olugsmaktadir. Telefon kuliibeleri yaya yollari, metrolar, gegitler, meydanlar gibi
insan sirkiilasyonun yogun oldugu alanlarda ve parklar, rekreasyon alanlari, oto
yollar gibi insan yogunlugunun daha az oldugu yerlerde en ¢ok gereksinim duyulan
donati elemanlarindandir. Telefon kuliibeleri, acik mekanlar ve oOzellikle trafik
giiriiltiisiiniin yogun oldugu mekanlar i¢in kapali olarak tasarlanmistir. Son yillarda
insan Olgeginin daha dikkatli sekilde kullanilmasi 6zellikle oziirliller ve ¢ocuklarin
kullaniminin da g6z 6niinde bulundurulmas: ile farkli dlciilerde telefon kuliibeleri de

olusturulmustur (Mucodo, 1989).

Bilgi ve iletisim teknolojileri giiniimiizde insan ve kent arasinda bir arayiiz yaratarak

bu etkilesimi gerceklestirmeye aday kent kiosklar1 dedigimiz cihazlar gelistirmistir.

Bugiine kadar klasik kirmizi Ingiliz telefon kuliibelerinden kent ici ilan panolarinin
asildigi, bilgilendirme amagl da kullanilan ¢ok cesitli sistemler i¢in ‘kiosk’ terimi
artik bilgisayar, multimedia ve internet sistemlerini igeren bilgilendirme amagli,
kentin acik ya da kapali alanlarinda kullanilabilen kent mobilyasi arasina girmis

sistemlerdir.

Giliniimiizde kiosklar, islevleri acisindan iki temel kategoride incelenebilirler.
Bunlardan ilki miizeler, turistik merkezler, fuarlar ve kentler gibi énemli merkezi
noktalara uygulanan ve bilgi aktarimi saglayan kent kiosklaridir. Ornegin bir kent
kiosksunda, kullanicilar sehrin hava alani, aligveris merkezleri, tren istasyonlar1 ve
trafik yollar1 gibi bilgilerine, gorsel tanitima ve kent ¢evresi ile ilgili bircok bilgiye

sadece ekrandaki tuslara dokunarak ulasabilmektedir.

Interaktif hizmet saglayici kiosklar ise, yerel ya da genel demeler yapmak, sehrin
sinemalarindan  segilen  koltugun  biletini almak gibi islemler icin
kullanilabilmektedir. Bu kiosklarin en basarili ve yaygin 6rnegi ATM (automatik
teller machine) sistemleridir. ATM’ler banka miisterilerinin bankanin merkezi

tabanina ulasip, para ¢ekme, bakiye sorma gibi temel bankacilik islemlerine iliskin
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sorgular yapilmasint saglamaktadir. Kent kiosklart giinlimiizde, hayatimizi

kolaylastiran, kullanicina daha iyi hizmet vermeyi saglayan O©nemli kent

mobilyalarindandir (Ozcan, 2001).

Sekil 2. 26. Kent kiosk 6rnegi (www.smartkiosk.com)

n : ==—wr—wre . =

20017/04/06 08:48

Sekil 2. 27. Telefon kuliibesi 6rnegi (www.smartkiosk.com)
2.3.10. Toplu Tasima Duraklar

Duraklar kentlerde insanlarin ulasim amaci ile kullandiklari, otobiis, tramvay,
dolmus gibi toplu tasima araglarinin, ara¢ trafiginden ayri, rahat bir bekleme

amaciyla yerlestirilmis donatilardir. Toplu tasima duraklar1 kullanicilarin giines,
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yagmur gibi iklim kosullarindan korunmasini saglarken, bilet satis1, danisma, oturma,

duyuru, reklam gibi bilgilendirme amacli da kullanilan mekanlardir.
Durak yer sec¢imi ile ilgili kriterler asagidaki gibi siralanabilir;

¢ Arag gilizergahi ile cakisan yaya arterlerine yakin yerlerde durak yeri

secilerek yolcunun erisme kolaylig1 saglanmalidir.

¢ Duraklar trafik satlar1 sebebi ile kavsaklara yakin yerlestirilmeli; bu
miimkiin olmadiginda iki kavsak arasindaki yaya gecidine en yakin ve en

emniyetli mesafede durak yeri secilmelidir.

¢ Kavsaga yaklagmadan 30-50m mesafede durak yeri secilmeli; kavsakta
bekleme yapan araglarin durak yerindeki yol kesimine sarkmalari

engellenmelidir.

¢ Kavsaklardan onceki ve sonraki duraklar; “kavsak emniyet ii¢cgeni”

disinda yer almalidur.

¢ Trafigin isletme hizinin azalmamasi igin iki durak arasi 400-500m
olmalidir. Birinci derecedeki yollarda ise bu mesafe, 600-700m dir. Yolcu
yogunlugunun c¢ok oldugu yol kesimlerinde bu mesafeler 100’er metre

azalabilir (Anonim, 1995).

Toplu tasima duraklarinin yer se¢ciminde en 6nemli faktorler, rasyonel isletmecilik,
enerji tasarrufu, emniyet sartlarinin saglanmasi, ¢evreyi en az olumsuz etkileme ve
en uygun trafik akiminin saglanmasidir. Yolcu giivenligi ve siiriiciiniin sorumlulugu
acisindan otobiislerin duraga kolayca yanasabilmesi ve ayrilmasi, yolcularin yola
inmeden dogrudan dogruya aracglara binebilmesi saglanmalidir. Siiriicii ve yolcular

tarafindan duraklar kolayca goriiliip taninabilmelidir (Anonim, 1995).

Durak tasariminda, duraklarin boyutsal 6zellikleri ve kullanilan malzeme oldukga
onemli konulardir. Toplu tagima duraklarinin boyutsal 6zellikleri, duragin ana kalkis
veya ara durak olmasina gore degismektedir. Ayrica, durak boyutlart belirtilirken,
kullanict sayisi ve bekleme siireleri de g6z Oniine tutulmalidir. Toplu tasima
duraklari, yolcularin gelen tasiti goérebilmesi ve stiriiciilerin de yolcular1 gorebilmesi
amaciyla cam gibi seffaf malzemelerden iiretilmelidir. Eger bu tip seffaf
malzemelerden {iiretilmemislerse tagitlarin gelis yoniine gére duragin bir tarafi agik

olacak sekilde tasarlanmalidir (Anonim, 1992).
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Sekil 2. 28. Reklam amacl da kullanilan otobiis ve tramvay duraklarindan 6rnekler
(wWww.stroer.com.tr.)

2.3.11. Heykeller

Gombrich (1998)’e gore heykel:
“Atmosferi ¢cevreleyen duruk bir yapidir.”

Aklar(1991)’e gore heykel “boslukta kitle diizenleme sanatidir”. Heykel, estetik
yasant1 olusturmasi amaclanan ii¢ boyutlu nesne, yapit olarak tanimlanabilir. Heykel
sOzcligli bu amaci giiden her biiyiikliikteki, hangi malzeme ve teknik kullanirsa
kullanilsin, tiim yapitlarin genel adidir. Heykel, li¢ boyut i¢inde 1518in goziimiize
yansimastyla beliren, degisik yonlerden ve agilardan siirprizler yaratarak siirekli yer
degistirirken farkli mesajlar ileten bir hacim-mekan olgusudur (S6zen ve Tanyeli,

1991).

Tarihi ¢ok eski oldugu bilinen heykel ve heykelciligi bu derece yayginlastiran asil
sebep, inangtir. Cesitli devirlerde yasamis insanlarin tapindiklari ve ilah tanidiklar:
seylerin agag, tag, maden lizerine islemeleri ve ibadetlerini bunlara kars1 yapmalari,
heykel ve heykelcilige cemiyet hayatinda genis yer verilmesine yol agmistir (Booth,

1983).

Gecmisten giiniimiize yapilan dis mekan diizenlemelerinde, klasik anlamda
heykellerin yaninda bir heykel gibi bi¢imlendirilmis ve bulundugu mekanda bu

anlamda kullanilmis donatilarda mevcuttur. Bunlara 6rnek, Italyan bahgelerinin
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cesmeleri, Ingiliz bahgelerinin tapmaklari, Japon bahgelerinin kaya gruplari, tas
lambalar, su sarniglar1 ve tek baslarina veya gruplar halinde kullanilabilen agaglar

gosterilebilir (Anon, 1992).

Heykeller bir odak noktasi olusturmak, ilgi ¢ekmek, insanlara mesaj vermek gibi
amaglarla kullanilabilir. Bu amaglarin diger insanlar tarafindan da dogru

algilanabilmesi i¢in heykelin dogru konumlandirilmig olmast biiyiilk 6nem

tasimaktadir.

Sekil 2. 29. Peyzaj mimar1 Adrian Geuze’nin Rotterdam sehrinde binlerce ¢icekten
olusturarak tasarladigi bir heykel 6rnegi (www.arkitera.com.tr)

Sekil 2. 30. ingiltere’den bir heykel 6rnegi (www.arkitera.com.tr)
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2.3.12. Bakim Kapaklari

Bakim kapaklar1 yagmur suyu, atik su, gaz, telefon, elektrik gibi alt yapi ile ilgili
tesisatlarin zemin altina yerlestirilmesini saglayan ve bu tesisatlara bakim igin

ulasilmasi gerektiginde kullanilan kapaklardir.

Atik su ve yagmur suyu ile ilgili tesisatlar zaman zaman yaprak, toz veya camurdan
tikanabilmekte ve sorun olusturabilmektedir. Bu nedenle bu tesislerin periyodik
araliklarla bakim ve temizliginin yapilmasi gerekmektedir. Bu bakim ve temizlik
islemlerinin daha kolay yapilabilesi i¢in buralarda kullanilan bakim kapaklarmin

kolay acilir kapanir olmasina dikkat edilmelidir. Ayrica bakim kapaklarinda

kullanilan malzemenin ara¢ trafigi yiikiine dayanikli olmasi gerekmektedir

(Hacthasanciglu, 1991).

Sekil 2. 31. Bakim kapaklarindan 6rnekler (www.piksandokum.com)

2.3.13. Zemin Kaplamalari

Kaplama elemanlar1 ile olusturulan dokular sayesinde odak noktalari, akslar,
merkezler gibi farkli noktalar tamimlanabilmekte bdylece algilama yolu ile
kullanicilara mesajlar iletebilmektedir. Olusturulan dokular ve kullanilan malzemeler
ile kullanicilarin yiirime hizlar1 ve dolayisiyla da cevre ile ilgili siiresine etki

edilebilmektedir.
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Kaplamalar ara¢ yolu, yaya yolu ve meydanlarda, ara¢c ve yaya sirkiilasyonundan

kaynaklanan ytikleri karsilayacak bicimde diizenlenmis, farkli malzemelerden

yapilan degisimlerle, mekansal veya eylemsel alan tanimlamalarina yonlendirme ve

dogrultu olusturma gibi kentsel alan gereksinimlerinin ¢dziimlenmesine olanak

taniyan elemanlardir (Feyizoglu, 2008).

Kaplama malzemelerinin islevleri kisaca 6zetlemek gerekirse;

¢

¢

Kullanim ile ilgili asinmaya karst koyma
Alt zemini koruma
Uzerine gelen yiikleri zemine aktarma

Uzun Omiirli, kaymayan ve hava kosullarina dayanikli bir ylizey

olusturma

Bicimlenisi ve deseni ile yayalara yon goOsterme, vurgulama, farkli

islevlere sahip alanlar1 tanimlama

Cevre karakterini yansitacak, yapilari ve mekanlar birbirine baglayacak

cekici bir goriintii olusturma seklinde siralanabilir.

Estetik ve dayanikli zemin malzemelerinin se¢iminde dikkat edilmesi gereken baglica

kriterler sunlardir (Giiney ve dig., 1996);

¢ Islevsel olmalidur.

¢ Gorsel ve estetik bir deger tagimalidir.

¢ Saglam ve dayanikli olmalidir.

¢ Ekonomik faktorler goz 6niine alinmalidir.

¢ Givenli olmalidir.

¢ Bakimi kolay olmalidir.

Kaplama Tipleri

1-Beton: Beton giliniimiizde tasarimcilar tarafindan kaplama olarak da en yaygin

sekilde kullanilan malzemedir. Beton kaplama, prekast plak kaplama elemanlar1 ve

yerinde dokme beton seklinde olusturulmaktadir. Prekast beton kaplama elemanlari,

betondan imal edilmis olan beton plak ve beton blok elemanlardir.
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Beton plaklar; i¢c ve dis mekanda doseme kaplamasi olarak kullanilan, parca
diizeyinde yap1 malzemeleridir. Kaliplarda preslenerek 50x50 cm ve daha biiyiik
boyutlarda iiretimi yapilmaktadir. Kahverengi, gri, siyah renklerde ve beyaz ¢imento

ile diger renklerde de iiretilebilir. Baski ile doku ve desen verilebilmektedir.

Beton parke ve bloklar; kilitli parke adiyla da anilan beton parkeler, digli kum, cakil,
normal porland ¢imentosu, su ve istendiginde boyadan olusan bir karisimdir. Degisik
geometrik sekillerde iiretilebilirler. Beton kilitli parkeler, sikistirilmis zeminde iri
taneli kirmatas (8-10cm), ¢akil (4-5cm), grobeton (10cm), kum (4-5c¢m) katmanlari
iizerine istenilen desen ve diizende dosenebilir. Park ve bahgelerde parke araliklari
daha genis birakilarak buralarda ¢im yetismesi saglanabilir. Beton parkelerin iri
delikleri i¢inden ¢im yetismesine olanak veren ¢imtasi tipiyle, diiz ve egimli toprak

yiizeylerde pere” tasi tipi de meveuttur (Arioglu ve dig., 2001).

2- Asfalt: Beton gibi dokme bir malzeme olup, egrisel formlu tasarimlar i¢in
uygundur. Asfalt kaplama ara¢ yollari, yaya yollar, bisiklet ve atli yollari, oyun

alanlar1 ve kosu parkurlar1 gibi ¢ok farkli alanlarda kullanilabilmektedir.

Asfalt, araliksiz dokiilebilen, yeniden kazilip tekrar kullanilabilen, herhangi bir
kesme veya kazima islemi yapilmadan, infared’ teknolojisi ile 1sitilmak suretiyle her
tirlii tamirat1 yapilabilen, saglam, esnek, uzun Omiirlii bir kaplama malzemesidir.
Asfaltin en 6nemli 6zelliklerinden biri derzsiz olarak dokiilebilmesidir. Ciinkii bir
kaplamada yapilacak derz o kaplamanin zayif noktasi demektir. Derz noktalarinin
zayiflig, bu noktalardan tabana fazla miktarda su sizintisinin olmasi sonucu,
kaplama elemanlarinda oynamalar, ¢Okelmeler olmaktadir. Bu durumda asfalt

kaplama kullanimi bu tiir sorunlar1 ortadan kaldirmaktadir.

Tiim bu olumlu 6zelliklerin yanisira asfalt kaplamanin bazi dezavantajlar1 da vardir.
Asfalt kaplama benzin gibi petrol {iriinleri tarafindan eritilebildigi i¢in kolay zarar
gorebilmektedir. Ayrica yiiksek sicaklikta yumusama egilimi gdsterdigi i¢in zaman

zaman araglarin lastiklerine ve ayakkabilara yapilasabilmektedir.

Asfalt kaplama giiniimiizde dokme asfaltin yanisira renkli desenli asfalt
kullanilmaktadir. Renkli desenli asfalt diger kaplama tiirlerine goére daha ekonomik

ve uygulama alanlar1 da ¢ok genistir. Renkli desenli asfalt uygulamasi kilitli parke

* Diizgiin hale getirilmis ince taslarla yapilan kaplama
> Isinim, dalgaboyu goriiniir 1stktan uzun fakat terahertz 1smimindan ve mikrodalgalardan daha kisa
olan elektromanyetik 1sinimdir.
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tagina nazaran iscilik ve zaman agisindan biiyiik tasarruf saglar. Uygulama ¢ok seri
yapildiginda yol ve kaldirimlar giin i¢inde (boyama igsleminden 2-3 saat sonra) yaya

trafigine, 48 saat sonra arag trafigine agilabilmektedir.

Renkli desenli asfalt, biitiin bir malzeme oldugundan, beton ve dogal tasin klasik
goriintiisii kalici olarak elde edilebilir. Cokme ve kabarma yapmamakla birlikte

estetik bir goriintiiye sahiptir (Tunay, 2008).

Sekil 2. 32. Renkli desenli asfaltin tramvay ve arag yollarindaki uygulama 6rnegi
(www.imkar.com.tr)

Sekil 2. 33.Renkli desenli asfaltin basketbol sahas1 ve tenis kortundaki uygulama
ornegi (www.imkar.com.tr)

3-Dogal Tas: Dogal taslar hemen her yerde bulunabilmeleri nedeniyle ilk ¢aglardan
beri diinyanin her yerinde kullanilan bir malzemedir. Giiniimiizde ise &zellikle
kentsel mekanlarda dogal tas malzemenin kullanimi giderek azalmaktadir. Bunun
nedenleri, dogal tagin hazirlanmasi ve uygulanmasi sirasinda iyi is¢ilik gerektirmesi,
tagin tasima masrafinin yiiksek olmasi, dogal tas yerine kullanilabilecek maliyeti
daha az ve daha dayanikli baska malzemelerin iretilmis olmast seklinde
Ozetlenebilir. Kentsel mekanlarin diizenlenmelerinde kullanilan dogal taglar, doseme

plaklari, parke tas, dere cakillari, kirma tag ve kum seklinde olmaktadir.

58



Sekil 2. 34. Cakil mozaik taglarla olugturulmus déseme uygulama 6rnegi
(www.evdose.com)

4-Mozaik: Cimento, mermer pirinci ve suyun karistirilmasi ile elde edilen harcin
belli kaliplara dokiilerek sikistirllmasi sonucu olusturulan kaplama elemanlaridir.
Mozaik harcinin belli dl¢iilerdeki iizeri yivli bir kaliba dokiilmesi ve sikigtirilmasi ile
karo simon denilen mozaik kaplama elemani olusturulmaktadir. Karo simon yiizey

sularmin ayagimizi 1slatmadan, yivli sayilabilecek bir doseme kaplamasidir (Anon,

1992).
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Sekil 2. 35. Mozaik doseme uygulama 6rnegi (www.arkitera.com)

5-Ahsap: Ahsabin bitkilerle olan uyumu sayesinde dogal bir goriiniise sahip, estetik
ozellikli bir kaplama tiirli olmasi, dis mekanda en 6nemli kullanim nedenidir. Ahsap
kaplama malzemesi toprak ile temas ettiginde ¢iliriimektedir. Ahsap kaplamanin,
topraktaki dayanma siiresini uzatabilmek i¢in bakteri zaralarina karsi Onlemler
alinmal1 ve kullanilan agag tiliriiniin dayanikli olmasina dikkat edilmelidir (Feyizoglu,

2008).

Ahsap kaplamalar, i¢ mekanlarda kullanildig: tarza benzer sekillerde dis mekanlarda
da kullanilmaktadir. Ancak dis mekanlarda kullanilan ahsap kaplamalarda kullanilan,
agacin tiirlinlin dis hava kosullarina dayanikli olmasi gerekmektedir. Kestane, mese,

bazi cam ve sedir tiirleri diger agag tiirlerine gore daha dayaniklidir.
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Sekil 2. 36. Ahsap doseme uygulama 6rnegi (www.arkitera.com)
2.3.14. Su Ogesi

Su 6gesi, kullanimi insan yasami ile birlikte baglayan gerek biyolojik gerekse
fiziksel ve psikolojik acidan, saglikli ortamlar yaratan, vazgeg¢ilmez bir gereksinme
olup degisik form ve OoOlciilerde i¢ ve dis mekanlarda kullanilmaktadir. Dis
mekanlarda su 6gesi kullaniminin pek ¢ok nedeni vardir. Su 6geleri tasarimlara
estetik agidan olumlu katkilarda bulunurken, yaya sirkiilasyonunu ydnlendirmek
veya engellemek amaciyla da kullanilmaktadir. Su 06gesi bir odak noktasi
olusturabilecegi gibi mekan i¢inde devamlilik duygusu olusturan bir elemandir

(Bulut ve dig., 2007).

Kentsel mekanlarda su kullanim yogunlugu genellikle bir iilkenin cografi konumuna,
iklim ve toplum isteklerine, sanat anlayisina uygun olarak planlanir. Kurak iklim
sartlarina sahip, dogal su kaynaklar1 olmayan bolgelerde su 6gesi, insan yasantisina
kazandiracagi anlam ve olumlu psikolojik etkiler yoniinden vazgegilmez bir tasarim

elemanidir.

Ozel ve halka acik alanlarda su, gecmiste oldugu gibi fiskiyelerde ve havuzlarda
gosteri eleman1 olarak kullanilmakta ve yine havuzlarda gosteri elemani olarak
heykeller de yer almaktadir. Giiniimiizde su 6geleri kullanimi diger tarihi donemlerde
oldugu gibi mekanin i¢ginde yer aldig1 duruma uygun olarak ¢esitli form ve dlgiilere

gore bazen durgun havuzlar, gol veya goletler seklinde, bazen de hareketli kanallar,
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dereler, fiskiyeler, su perdeleri, kaskatlar, caglayanlar veya cesmeler seklinde

bulunabilir (Uzun, 2001).

Sekil 2. 37. Isik gosterisiyle fiskiyeli siis havuzu 6rnegi (www.resim.com)
2.3.15. Aydinlatma Elemanlari

Kentsel mekanlar aydinlatilirken, kent kimligini 6n plana ¢ikartacak, kentin kolay
okunmasini saglayacak mekanlarin aydinlatilmasina dikkat edilmelidir (Boduroglu,
2001). Giin 15181 altinda kentlerin goriiniimii alisilmis ve dogal oldugu i¢in ¢ok dikkat
cekici degildir. Gece yapay 1sik kaynaklar1 kullanilarak yapilan aydinlatma ile
insanlar giindiiz dikkat etmedikleri hatta farkina bile varmadiklar1 pek ¢ok kent

boliimiinii, kentsel kimligi kolaylikla algilayabilir.

Gorsel algilamay1 saglayan 1518in olusturdugu aydinlik giin 15181 ve lamba 15181 ile
elde edilir. Kent giin boyunca denetimimiz disinda giinisig1 altinda algilanirken, hava
karardiginda ancak lamba 15181 ile aydinlatma yapildigi zaman gorsel olarak
algilanabilir. Her iki aydinlatmanin fiziksel olarak temel verisi 151k olmakla birlikte

elde edilen aydinlik diizeyi birbirinden ayri nitelik tasir (Serefhanoglu, 1992).

Aydinlatma, Uluslararas1 Aydinlatma Komisyonu (CIE) tarafindan, ‘nesneler ve

cevrenin goriilebilmesi amaci ile 151k uygulamasi’ bi¢ciminde tanimlanmaktadir

(Oztiirk, 1992).
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Kentsel mekanlarin aydinlatilmasinda amag, bu alanlarin giindiiz oldugu gibi gecede
yasanabilir hale getirilmesi, giivenligin saglanmas1 ve estetik bir alan olusturulmast,
kent igerisindeki 6nemli noktalarin (meydan, heykel, anit vb) vurgulanmasi seklinde

Ozetlenebilir.

Kentsel mekanin aydinlatilmasinda her bir kentsel mekan i¢in kullanim amacina gore
aydinlatma ilkeleri gecerlidir (Cizelge 2.1.). Kentsel a¢ik alanlarin aydinlatilmasini;
ara¢ ve yaya yolu aydinlatmasi, park bahcgelerin aydinlatilmasi ve 1s1k oyunlar

seklinde gruplandirmak miimkiindiir. Bu gruplandirma, aydinlatma elemanlarinin

farkli islevsel ve bicimsel 6zellikleri nedeni ile yapilmaktadir (Boduroglu, 2001).

Sekil 2. 38. Cesitli aydinlatma armatiirlerinden 6rnekler (www.moonlight.com.tr.)
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Cizelge 2. 1. Kentsel dis mekan i¢in kullanim amacina gore aydinlatma ilkeleri

*Gece kullanilabilirligin

*En iyi aydinlik duzeyi

(Boduroglu, 2001)
AYDINLA AYDINLATMA LAMBA TURU
i | AYDINLATMANIN | Tma ELEMANLARININ | AYDINLATMA
TORU | YERLESTIRME SEKLI | ARMATURU
DUZENLEN

*Verimli ve glicu

Yayalastiriimi
s Aligveris
Sokagi

*Ticari bolgeleri yeniden
canlandirma

*Rahat aligveris imkanin
saglanmasi

*Yayalastiriimig alanlarda
yurime yolu tzerindeki 1s1k
yonelimi artacak sekilde
yerlestirilir

;'\Anll_?o«mﬁxsl saglanmasi saglayacak sekilde yuksek
T *Ozellikli bir ortam *Kullanim ve buyiklige gore *Glnisigi rengine
< olusturulmasi hesaplanarak yakin renkli
2' N . *Agacin belli kisimlarinda 1sik *Perdeli
Agacg ve yesil | ;- - - o
j Alanlar Givenligin saglanmasi dalgalanmalari saglanacak aydinlatma
= sekilde armatdrd
% *Ozellikli agaglarin *Genel *Isik tayf egrisi
> vurgulanmasi aydinlatma birbirinden farkh
() N .
ﬁ Havuz ve *Siluet ve derinlik *Bolgelik | Cim alanlarda karmasayi apg:gfaléma
[ Yapay Gol | etkisinin guglendiriimesi | aydinlatma | 6nleyecek sekilde ydiniatn
> armaturd
E *Etkileyici bir gériniim *Su seviyesinin altina ve *Soguk renkli 1s1k
w saglanmasi havuzun i¢ yan duvarlarina yayan
> * i . -
v | Gocuk Oyun alf'ﬁ!i%nagaclﬁle” de *Su 6gelerinde, su taneciklerinin | *Verimi ve glcu
14 Alanlari 9! gO6runlr olmasini saglayacak yuksek
< saglanmasi
o
g z Gface kullanilabilirligin *Sahanin dért ksesine Re_nks_el_ )
O saglanmasi geriverimi yuksek
0= Tani *Genel
v <ZE Futbol-Tenis aydinlatma
o=l * i
<< *En iyi gérme *Sahanin yan kenarlarina apg:glealéma
kosullarinin saglanmasi belirlenen araliklarla yerlestirilir al)'lmatijri]
ALISVERIS | *Gece kullanilabilirligin *Karanlik alanlari yok edecek
ALANLARI | saglanmasi sekilde
*Glvenligin saglamasi Karmasay! 6nleyecek sekilde
Perakende i?g:sﬂgfllamanm en *Dukkanlarin algilanmasini *Verimi ve gicl
Satis gerggklestirilmesi kolaylastiracak sekilde yuksek
*Genel | *Dukkéan onlerinde en iyi aydinlik apgrgIGaI;ma
aydinlatma | diizeyin saglanacak sekilde y -
armaturd
Toptan *En iyi aydinlik duzeyi aDgllﬁ?:rt’g‘a
Algveris Saglanacak sekilde y .
armaturu
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Park ve Bahcelerin Aydinlatilmasi:

Park ve bahgelerin aydinlatilmasimnin amaci, kenti giindiiz oldugu gibi gecede
yasanilir hale getirmek, giivenli ve hos bir alan yaratmaktir. Park ve bahgeler
aydinlatilirken, genel aydinlatma ve bolgesel aydinlatma yapilacak yerler tespit
edilmelidir. Vurgulanacak ya da gizlenecek yerlere uygun 1sik {ireticiler ve

armatiirler belirlenmelidir (Serethanoglu, 1992).

Genel aydinlatma, bir alanin biitiiniin olduk¢a diizgiin birbirine yakin aydinlik
diizeyini saglanacak sekilde tasarlanmalidir. Bolgesel aydinlatma, biitiin alan i¢inde
yalnizca belirli bolgede 15181 toplanmast saglanmalidir. Bolgesel aydinlatmada ¢ok
aydinlik ve karanlik alanlarin goriinmesi gozde yorgunluk yapacagindan aydinlik
diizeyinin bilinmesi gerekmektedir. Dis mekanlarda park ve bahgeler i¢in aydinlik

diizeyi 30 liix olmalidir (Aktiirk, 1993).
Park ve bahg¢e aydinlatilmasinda;
¢ Agaclik ve yesil alanlarin aydinlatilmasi,
¢ Havuz, yapay gol, su 6gesi ve ¢evrelerinin aydinlatilmast,
¢ Plastik 6gelerin aydinlatilmasi,
¢ Yaya alanlarinin aydinlatilmasi biiyiik 6nem tagimaktadir (Aktiirk, 1993).

Agaclik yesil alanlarin aydinlatilmasinda, park ve bahgelerdeki tiim agaglarin
aydinlatilmas1 gerekmez. Var olan agac¢ ve yesilliklerden en ilging goériinimli
olanlarin belirlenerek, vurgulanmasi amaglanir. Vurgulanacak agacin g¢ekici bir
goriinim kazanmasi icin, agacin dibine veya belirli bir mesafesine 151k kaynagi

yerlestirilir ve 151k dagilimi saglanir.

¢ Cim gibi yesil alanlarin aydinlatilmasinda, farkli ytiksekliklerde armatiirler
kullanilarak, yerden min. 25c¢m, max. 80cm yiikseklikte olmalidir. Cim
aydinlatmalar1 g6z seviyesinden asagida oldugu icin, goziin kamasmasina
yol agmayacak bi¢imde yerlestirilmelidir. Eger yesil alan biiylik ise

aydinlatma elemanlar1 sadece alan kenarina yerlestirilmelidir (Aktiirk, 1993).

Park bahgelerdeki havuz ve su 6gelerinin aydinlatilmasi, insanlar i¢in daha etkileyici
ve ilgi ¢ekici bir gdriiniim olusturlar. Su alt1 aydinlatmasi, havuz ve su 6gelerinde

dramatik bir etki yaratir.
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Yaya yollarmin aydinlatilmasi, bulundugu yere ve nitelige gore 6zel diizenlemeler
gerektirir. Ancak temel ilke yayalarin bu alanda ilerlerken uzun bir mesafe boyunca
alanin tiim ayrintilarin1 rahat¢a goriilebilmesini ve ¢evresinde yer alan ya da birden

karsisina cikabilecek engelleri kolayca algilayabilmesini saglamaktir.

Yaya yollarmin aydinlatilmasinda alanin zemin dokusunun ve c¢evrede bulunan
Ogelerin dogru algilanmasi biiylik 6nem tasir. Yayalar yiirtidiikleri yol ve mekanlarda
zemin ve dokusu kadar alanda bulunan bordiir, basamak, rampalarla, diisey diizlemde
levha direk, ¢op kutusu, agac, ¢it gibi donat1 elemanlar1 da algilayabilmelidir. Yaya
alanmin bu tiir 6zelliklerinin algilanabilmesi i¢in, yatay ve diisey diizlemde gerekli

aydinlik diizeyi saglanmalidir.

Yaya alanlarinin aydinlatilmasinin temel amaci, alanda dolagsan yayalarin giivenlik
duygusunu, ¢evrede dolasan diger yayalarin dost, yabanci ya da saldirgan olup
olmadigint anlayarak, duruma uygun tepki gostermesini saglayacak miktarda bir

aydinlik diizeyinin saglanmasidir.

Yaya yollunda, ara¢ yolundan daha algak aydinlatma elemanlar1 kullanilir. Insan
Olceginin yakalanmasi bunun temel nedenidir. Ayrica aydinlatma elemanlar
bulunduklar1 ¢evre ve hava kosullarima karsi dayanikli olmalidir. Aydinlatma
elemanlarinin bigim, konum ve detaylar1 estetik acidan yaya alani islevlerine ve

cevreye uyum saglayacak ozelliklerde tasarlanmalidir.

Sekil 2. 39. Yiizme havuzu aydinlatma 6rnegi ve armatiirii ( Heper- Moonlight
Aydinlatma Katologu, 2006)
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Sekil 2. 40. Trafige kapali yaya yolu oturma birimi olarak da kullanilabilen
aydinlatma eleman1 6rnegi ( Heper- Moonlight Aydinlatma Katologu, 2006)
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Sekil 2. 41. Trafige acik yaya yolu ve arag¢ yolu ortak kullanim alan1 aydinlatma
eleman1 6rnegi ( Heper- Moonlight Aydinlatma Katologu, 2006)
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Sekil 2. 42.Yaya yolu ve ara¢ yolu, aydinlatma eleman1 6rnegi ( Heper- Moonlight
Aydinlatma Katologu, 2006)

Sekil 2. 43. Agac aydinlatma eleman1 ( www.peyzaj.org.)

Arac vollarinin aydinlatilmasi;

Arag yollarinda giivenli bir ulasim agisindan kurulacak aydinlatma diizeni, siiriiciiye
cevresindeki nesneleri, emniyetle durabilecegi uygun bir uzaklikta gdérmesini
miimkiin kilacak ozelliklerde olmalidir. Bir yolun aydinlatma diizeni kurulurken;

yolun plani, kesiti, sinirlar1, geometrik bi¢imi ve yakin ¢evresiyle olan iligkisi, yolun
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bugiinkii ve gelecekteki trafik durumu, yol i¢in gerekli 11k miktar1 ve dagilimu,

kullanilmasi diisiiniilen aydinlatma eleman tipi olduk¢a 6nemlidir.

Ara¢ yolu aydinlatmasi i¢in beton veya metal direkler iizerindeki armatiirler
kullanilmaktadir. Bu elemanlarin bigimleri, kesitleri, boyutlar1 ve aydinlatma
diizeyleri; yolun yapisina, yolun genigligine, kavsak noktalarina ve trafik

yogunluguna bagli olarak degismektedir.

Ara¢ yollarinda kullanilan aydinlatma elemanlari, ulasim giivenligi agisindan
siiriicliniin 6niinde uzanan yol boliimiinii, yolun smirlarini, karsilagilabilecek 6zel
noktalar1 (kavsak, koprii, gecit vb) ve oOteki Ozellikleri gorebilmeleri saglayacak
uygun noktalara yerlestirilmelidir. Ara¢ yollarinda kullanilacak aydinlatma
elemanlar1 bazen siirliclinlin gérme alanina girerek, gozlerinin kamasmasina ve
gorme yeteneginin azalmasina neden olabilmektedir. Bu etkinin Onlenmesi i¢in
aydinlatma elemani se¢iminde, eleman sayisi, yiiksekligi, bakis acis1 gibi 6zelliklere

dikkat edilmelidir (Walker, 1988).

Sekil 2. 44. Arag yollarinda kullanilan aydinlatma eleman1 6rnegi —Ankara (Orijinal,
2009)
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Avdinlatma elemanlarinin tasarimi;

Kentsel mekan aydinlatilmasinin, kentin goriintiisiinii cazip hale getirdigi ve gece
cok daha fazla alandan yararlanabilmesini sagladig1 agik¢a ortadadir. Ancak bu
alanlarda yapilan aydinlatmanin c¢evrede rahatsizlik yaratmamasina dikkat
edilmelidir. Kentin turistik 6nemini arttirmak ve ona geceleyin sihirli bir atmosfer
kazandirabilmek igin tarihi eserlerin, park ve bahgelerin esaslarina uygun olarak
kaliteli bir aydinlatma tasariminin yapilmasi ve tesisatin ciddi bir sekilde belli

periyotlarla bakim onarim ¢aligmalar1 yapilmasi cok énemlidir.

Aydinlatma elemanlarinin iiretiminde demir, metal tiirleri, beton, ahsap, plastik, gibi
cesitli malzemeler kullanilarak ¢ok farkli elemanlar olusturulmaktadir. Aydinlatma
elemanlari, tagidiklar1 lambalarin elektrik baglantisin1 saglarlar ve bunun yaninda da
lambalar1 dis etkenlerden korurlar. Bu nedenle dig ortam kosullarina dayanikli,

paslanmayan, asinmayan malzemelerden yapilmis olmalidirlar (Serethanoglu, 1992).

2.4. KENT MOBILYALARININ KULLANILDIGI ALANLAR VE
KULLANIM AMACLARI

Halka acik alanlarda kullanilan kent mobilyalar1 kullanildiklar1 yerlere gore dort
grupta incelenebilir. Bu gruplandirmaya gore kent mobilyalarinin sik kullanildigi

alanlar ve kullanim amagclari1 (Anilsin, 2001);
A. Parklar:

Parklar kent mobilyalarinin en yogun kullanildig1 mekanlardir. Parklarda kullanilan
kent mobilyalar1 parkin biiyiikliigiine ve fonksiyonuna gore degismektedir. Kullanim
amaglarma gore degismekle birlikte, insan yogunlugu ve sirkiilasyonunun yogun

oldugu parklarda;
¢ Smir Elemanlar,
¢ Bordiirler,
¢ Sert Zemin Malzemeleri,
¢ Biiyiik Ebath Cigeklikler,

¢ Cop Kutulan,
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¢ Bank ve Oturma Gruplart sik olarak  kullamilan  kent

mobilyalarindandir.

Insan sirkiilasyonun yogun oldugu parklarda, yiiriime yollari daha ¢ok ve genis
olarak planlanmaktadir. Bank, oturma gruplari, pergola gibi park donatilar1 insanlarin
dinlenme ihtiyaclarimi karsilamak i¢in kullanilan kent mobilyalaridir. Yerlesimin
yogun oldugu ve insanlarin daha uzun siirelerle ziyaret ettigi parklarda bu tip kent

mobilyalar1 daha sik kullanilmalidir.

Beton c¢iceklikler, &zellikle yesil alani yetersiz, sert zeminlerin yogun oldugu
alanlarda tercih edilmelidir. Miisait yaya kaldirimlar1 ve uygun meydanlarda da

degisik tip ve ebatlarda cigeklik kullanilmasi estetik agidan 6nemlidir.

Parklarda aydinlatma elemanlari, bordiirler ve zemin ddseme malzemelerinin
kullanilmas1 kagimilmazdir. Aydinlatma elemanlarinin tip, boy ve kullanim siklig1
parkin yapisina sosyolojik yapiya ve kullanim amaglarina gére degismektedir. Agac
koruyucular1 ve aga¢ dibi 1zgaralar1 c¢ogunlukla yol agag¢landirmalarinda
kullanilmaktadirlar. Zira bu tarz malzemelerin kullaniminda temel amag¢ agaclarin

korunmasidir.

Simir elemanlar1 ve duvar panelleri; parklardaki yesil alanlarin tahrip edilmesini
onlemek icin kullanilmalidir. Spor aletleri, satran¢ takimlari, tenis masalar1 ve
barbekiiler parklara sosyal aktivite kazandirmak amaciyla kullanilan donati
elemanlarindandir. Cocuklar kent ortamindan en olumsuz etkilenen toplum kesimidir
ve parklarin en 6nemli kullanicilaridirlar. Cocuk oyun gruplari ¢ocuklarin dinlenme,

oyun oynama, bilgilenme, spor yapma ve benzeri ihtiyaclarini karsilamalidirlar.

B. Korular ve Mesire Alanlar:

Bu tip alanlarda genel olarak parklarda kullanilan kent mobilyalarinin hemen hepsi
kullanilmaktadir. Kullanim amaglar1 parklarinkinden ¢ok farkli degildir. Ancak bu
tip alanlar ¢ok bilinen, tarihi niteligi olan ve genellikle hafta sonlar1 daha yogun
kullanilan mekanlardir. Mesire alanlarinda kullanilan kent mobilyalar1 (Anilsin,

2001);
¢ Piknik Masalari,
¢ Banklar,

¢ Cop Kutular1 ve Cop Konteynerleri,
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¢ Spor Aletleri,
¢ Agac¢ Koruyucular1 ve Agac Dibi Izgaralandir.

C. Okul Hastane, Cami, Kilise ve Diger Sosyal Kurumlarin Bahceleri:

Bu tip mekanlarda en ¢ok bank, oturma grubu, cocuk oyun gruplar1 ve ¢iceklikler yer
almaktadir. Boyle mekanlarda agirlikli olarak dinlenme ihtiyacini karsilayacak kent

mobilyalar1 kullanilmalidir.

D. Sahiller, Tretuarlar,ve Diger Dinlenme Alanlari:

Bu tip alanlarda, insanlarin gezinme ve dinlenme arzusunu karsilayacak kent
mobilyalar1 kullanilmalidir. Bu nedenle buralarda banklar, oturma gruplart agirlikli
olarak kullanilmakla birlikte, ¢0p kutulari, aydinlatma elemanlari, gigeklikler ve
piknik masalar1 da yer almaktadir.. Kullanilan alanin niteligine gore satrang takimi,
spor aletleri ve bisiklet parklari da bu tip mekanlarda ihtiya¢ duyulan kent
mobilyalaridir (Anilsin, 2001).
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BOLUM 3: KENT MOBILYALARININ TASARIM KRITERLERI
VE KENT KiMLiGi OLUSUMUNA KATKISI

Kent mobilyalari, kentin kimlik kazanmasinda ve bir biitiin olarak algilanmasinda
onemlidir. Insan iginde yasadig1 cevreye 6zgii nesneleri kullanirken, degisik boyutta
iletisimi gerektiren iliskiler kurar. Yapisal c¢evre iginde donati Olgegindeki kent
mobilyalari, hem islevseldir hem de ¢ok yonlii iletisim ag1 icerisinde cevrenin

anlamsal ve simgesel boyutunu olusturur.

Nesnesel bir ¢evrede yasamin, nesne kullaniminin degisik boyutlarda iletisimini
saglayan iligkileri vardir. Kent mobilyalar1 da bu iletisim ortamina degisik boyutlar
tagiyarak katkida bulunur. Toplumun degisik kesimleri tarafindan farkli anlasilan bu

bildiriler tiim kiiltiir gruplar tarafindan anlasilabilecek, yalinlikta olmalidir.

Kent mobilyalar1 birer kullanim nesnesi olarak her seyden 6nce kendisini var eden
temel kullanim islevine 6zendirecek bildiriler tasimalidir. Bu arada kaginilmaz olarak
her kiiltiirel kokenli kullanim nesnesi gibi, kent mobilyalar1 da temel kullanim
islevlerinin yanisira toplum yasami igcinde zamanla ‘bir anlam aktarma’, ‘bilgi
iletme’, ‘bir bildirinin tagiyani olma’ gibi iletisimsel islevleri de yiiklenir. Boylece
nesne kendini anlatmakla kalmaz katildig1 ¢cevrenin peyzaji icinde islevsel, anlamsal,
estetik boyutlarda gorevler yiiklenerek ¢evre kimliginin ayirici, oOzellestirici

varliklardan biri olarak yerini alir (Bayrakei, 1989).

Kullanicilarin sosyal kiiltiirel davranmis Ozellikleri, nesneden beklentileri, gorsel,
estetik deger yargilar ile ¢evre diizeni igindeki islevsel, anlamsal gereklilikleri gibi
faktorler altinda olusur ve gelisirler. Kent kimligine dayanan, onun ayirici
Ogelerinden biri olan ve destekleyen bir sistemin parcasi olarak, kent mobilyalarinin
hem teknik hem de gorsel agidan kent i¢inde siireklilik gostermesi zorunludur. Bu
stireklilik salt bir sistemin pargasi oldugu i¢in degil, herkes tarafindan anlasilabilir ve
kullanilabilir olmay1 gerektiren bir ‘dil’ 6zelligi tasimasindadir. Bu baglamda kent
mobilyalar i¢in yiiklendikleri islevsel gorevlerin yanisira kent kimligi ile iliskileri
acisindan, kentin anlamsal simgesel boyutunu olusturduklarint s6ylemek dogru bir
yargidir. Kent mobilyalarinin olusturduklari simgesel boyut, ¢ok yonli bir iletisim

agmin varhigindan kaynaklanir (Astekin, 2001).
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Kentte ¢agdas yasam diizenini kuran, kent mekanlarin1 yasanabilir ve kullanilabilir
kilan kent mobilyalarinin, tipki kisisel mekanlar1 yasanabilir yapan 6geler diizeninin

benzer islevi gibi, kent i¢inde es anlamli bir diizeni ve kimligi s6z konusudur.

Kentin insan Olgegine indirgenmesinde, fiziksel ve simgesel boyutlarinin
olusturulmasinda islevler yiiklenen kent mobilyalarina, kentlinin sahip ¢ikmasinin,

aslinda dogrudan kendi yasamina sahip ¢ikmak anlamina gelecegi de sdylenebilir.

3.1. KENT MOBILYALARI TASARIM KRiTERLERI

Kent mobilyalar1 insanlarin ihtiyaglarii karsilamak {izere tasarlanirlar. Bu
bakimdan, tasarimlarda insanin algisal ve davranissal 6zellikleri ile gereksinimleri ve
davraniglar1 arasindaki iligkiler iyi etiit edilmeli, insanin fizyolojik, psikolojik
yapisina uygun gereksinimleri dogrultusunda giiven veren Tlriinler yaratilmalidir.

(Eryarar, 2002).

Kent mobilyalarinin tasariminda sosyal, dogal ve teknik bilimler dogru
yorumlanmali ve kentsel tasarim ilkeleri dogrultusunda iiretilmelidirler. Mekan1
kullanacak insanlarin Olgiileri arastirilmali ve bu ol¢iiler dogrultusunda tasarimlarin

ergonomik olmalar1 saglanmalidir (Yaylali, 1998).

Tasarim agisindan anlamli bir siniflandirma yapmak gerekirse, {iriiniin temel teknik
islevi olan pratik islevden ve iirlin dili islevleri olarak gruplandirilan isaret/gdsterme

islevi ile sembolik ve estetik islevlerden bahsedebiliriz (Celbis, 2001).

Pratik islev; Kent mobilyalar1 tasariminda bedensel-fizyolojik iliskilere dayals,
iirlintin teknik islevi olarak da tanimlanabilen, {irlin tasarlanip {iretilmeden Once
belirlenen ve kullanim degerini belirten islevdir. Kent mobilyalarinda, banklarin
oturmaya, ¢Op kutularinin igine ¢Op atmaya, sokak lambalarimin c¢evreyi
aydinlatmaya yaramasi kent mobilyalarinin pratik islevleridir. Kullanim eyleminde
fayda beklentileri olarak da tanimlayabilecegimiz pratik islev Olgiitleri kisaca

sunlardir;
¢ Kullanilabilirlik; tirliniin kullanim amacina uygunlugu

¢ Ergonomi; iriiniin kullanicinin fiziksel, bedensel iliskilerine uygunlugu

(banklarda oturma 0lgiitleri, sokak/isaret levhalarinda okunabilirlik vb.)
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¢ Giivenlik; {irinin kullanim siirecinde kullaniciya ve cevreye herhangi bir

zarar vermemesi veya kotii kullanimlara (vandalizme) karsi donatilmasi
¢ Bakim; iirliniin kullanima uygun bir durumda tutulmasi gerekliligi

¢ Dayaniklilik; {irtiniin  kullanom ve c¢evre kosullarindan olusabilecek

asinmalara kars1 direnci

¢ Ekolojik bakis acisi; {riiniin iiretim, kullanom ve kullanimdan kalkma

asamalarinda gevreye yiik olmama, geri doniisiim (recyling) 6zelligi

Isaret/ Gosterme islevi; bir iiriiniin pratik islevlerine yoneliktir. Onun teknik

ozelliklerini gorsellestiren, kullanimini agiklayici ve kullanictyr uygun davraniglara

yonlendiren islevlerdir.

Kent mobilyalarinda kullanici yoniinden durma, yonlendirme, degisebilirlik ve
kumanda etme gibi Ozellikler, kullanici tarafindan algilanip, kolayca giliven ve
sahiplenme duygularini olusturacak bir tasarim yaklagimiyla tirlinlere yansitilmalidir.
Bu islev o6zellikle yeni teknolojik gelismelerle kent yasaminda her giin daha da
cogalan, lirlinle kullanicinin etkilesimli bir iliski yasadigi ve goriinen striiktiiriin
giderek kayboldugu yeni kent 6gelerinde (bilet otomati, akbil otomati, bankamatik,
enformasyon standartlar1 vb. gibi) ¢ok Onem tasiyan bir islev olmaktadir (Celbis,

2001).

Sembolik islev; bir anlam tasiyicidir. Goriilebilen ancak dogrudan algilanamayan

iliskilerin bir gostergesidir. Bu 6zellikleriyle semboller, diisiincenin enstriimanidir ve
nesnelerden daha 6teye anlam tasirlar. Sembolik islev, bu noktadan hareketle iiriin ile
kullanic1 arasinda semboller aracilifiyla bir bag kurma islevi olarak tanimlanabilir.
Bunun i¢in tasarim iriinlerinde sembole doniistiiriilecek renk, bicim, ¢izgi, marka
gibi yanlarin ortaya ¢ikarilmasi ve iiriine bir derinlik, bir anlam ¢esitliligi verilmesi
gereklidir. Kentin tarihsel, kiiltiirel, sosyal, ekonomik yapisina géndermeler yapan,

anlam tastyict donati elemanlari, kent kimligi olusumunda 6nemli rol oynarlar.

Estetik islev: yalnizca nesne estetiginin tanimiyla kisitlanmayan, insan nesne
iligkisini de g6z Onilinde tutan bir siirecten s6z etmek gerekir. Tasarimci-liriin
arasindaki siire¢ ile kullanici-iiriin arasindaki siireg, estetik iletisiminin tamamlayici
parcasidir. Estetik islev {iriin ile kullanic1 arasinda algilama eylemi sirasinda yaganan

iliskilerden ortaya ¢ikar. Bu algilama estetik gorliniimlerin etkilerinin anlama
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doniismesi stirecidir ve 6znel bir olgudur. Zira algilanan goriintii kadar bellek
icerikleri, ge¢misten kazanilan deneyimler, deger yargilari, sosyo-kiiltiirel normlarda

rol oynar (Astekin, 2001).

3.1.1. Tasarim Etkenleri

Kent mobilyalar ile ilgili tasarimlar, kiiltiirel, fiziksel ve ¢evresel faktorler agisindan
irdelenmelidirler (Bayrake1, 1991).

3.1.1.1. Kiiltiirel Etkenler

Sosyal Cevre: Mevcut ya da diisiiniilen bir ¢gevrede o mekan1 kullanacak kisiler goz

oniine alimmalidir. Dolayisiyla herhangi bir alanin ne sekilde kullanilacag: dikkatlice

incelenmelidir.

Politik Cevre: Tasarim ile ilgili diisiinceler yasal sorunlarin da goz dniine alinmasini
gerektirir. Dlizenlemenin yapilacagi yerin 6zelligi de tasarim 6gelerinin se¢iminde
etkili olabilmektedir. Ornegin kamu caddeleri ve mekanlarm vandalizm hareketlerine

en agik mekanlar oldugu g6z 6nilinde bulundurulmalidir.

3.1.1.2. Fiziksel Etkenler

Iklim: Degisik iklimler veya iklimsel degisiklikler kent mobilyalarmin tasarimina ve

buna bagli olarak da kullanicilarin konfor duygularina etki etmektedir.

Yapisal Cevre: Kentsel mobilyalar, herhangi bir yerlesmenin g¢evresiyle arasindaki

baglantiy1 giiclendirir, o alana bir karakter verilir ve g¢evredeki yapisal peyzajin

olumlu 6zelliklerini vurgular.

3.1.1.3. Cevresel Etkenler

Is1: Herhangi bir alanin iklimi orada uygulanacak diizenlemenin bi¢imini etkiler.
Ornegin, sabit oturma birimleri hicbir zaman giines 15181 asir1 dlgiide yansitacak
bicimde diizenlenmis genis kaplanmis alan ve duvar yiizeylerinin yakininda yer
almamalidir. Ayrica bu birimlerin oturma yerleri ile kolluklar1 tam gilines altinda

kaliyorsa metal olmamali ve agik renkte olmalidir.

Yagmur: Yagmur ya da kar ya8isina acik alanlarda dinlenme, bekleme veya

yonlendirme i¢in kullanilacak kent mobilyalar1 hava etkilerine karsi korunmus
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bicimde olmalidir. Cabuk kurumay:1 saglayabilmek i¢in bu tiir o6gelerin su

emmeyecek Ozellikteki malzemelerden iiretilmesi gerekmektedir.

Riizgar: Acik alanlarda kentsel mobilyalar olumsuz rilizgar etkilerinin en aza

indirgendigi alanlara yerlestirilmeli veya korumay1 saglayacak dnlemler alinmalidir.

Isik: Kentsel mobilya tasariminda diizenleme alanindaki 11k kalitesi ve karakteri de
onemlidir. Aydinlatma elemanlarindan ve giines 1s18indan gelen piriltinin en aza
indirilmesi hedeflenmelidir. Isigin nicelik ve nitelik 6zelliklerinin hem giin iginde
hem de mevsimden mevsime degistigi unutulmamali, oturma birimleri ile yon ve
bilgi levhalarmin giines 1silarmin yataya yatkin geldigi saatlerde olusturabilecegi

yansimalardan etkilenmeyecek bigimde yerlestirilmeleri saglanmalidir.

Ses: Yayalarin, c¢ocuklarin, hayvanlarin vb. sesleri olumlu &geler olarak
diisiiniildiiglinde kent mobilyalarinin bu tiir 6zelliklere yonlendirilmesi s6z konusu
olabilir. Buna karsilik istenmeyen rahatsiz edici seslerin engellenmesi gerekmektedir.
Bu konuda ses azaltici duvarlar, toprak yiikselticiler gibi Onlemlerin alinmasi

distiniilebilir.

3.1.2. Tasarim Olgiitleri

Kent mobilyalar1 tasarim 6Slgiitleri; islevsel, psikolojik ve teknolojik olmak tizere ii¢
baslik altinda incelenebilir. Ayrica yasa ve yonetmeliklerde belirlenmis bazi

standartlarda tasarimlarda 6l¢iit olmaktadir (Ziilfikar 1998).

3.1.2.1. Islevsel Olciitler

Herhangi bir nesne ile insan iligkisinin belirlenmesine ydnelik Olgiitler, islevsel
dlciitleri olusturmaktadir. Insanin fiziksel dzellikleri ve hareket 6zellikleri, her tiirlii
kentsel mobilyasi i¢in en dnemli tasarim Ol¢iitiidiir. Bu nedenle tasarimcilarin, dikkat
etmeleri gereken en Onemli nokta iriinlin insanin ergonomik oOzelliklerine

uygunlugudur.

Tez kapsami igerisinde ilerideki bdliimlerde bu Olciitlere detayli deginilecektir.
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3.1.2.2. Psikolojik Olciitler

Algilama ve degerlendirmeye yonelik olgiilerdir. Genel anlamda bireye, bireylerin
olusturdugu topluma ve toplumun sosyo-kiiltiirel 6zelliklerine uygun obje ve gevre

olusumunu saglayici dlgiitlerdir.

3.1.2.3._ Teknik Olciitler

Malzeme, tiretim ve ekonomiye yonelik oOlgiitlerin timii teknik dl¢itleri
olusturmaktadir. Kent mobilyalarinda malzeme se¢im nedenleri; isleve, cevre

kosullarina ve bigimlemeye uygunluk olarak 6zetlenebilir.

Kent mobilyast olarak kullanilan her 6ge, bir ihtiyaca yonelik olarak, oncelikle
islevsel olmalidir. Kullanim kolaylig1 getiren tasarimlar, islevsel kullanimi da

arttiracaktir.

Kent mobilyalar tasarlanirken islevsel, psikolojik, teknik Olciitler yaninda, yasa ve
yonetmeliklerle belirlenmis bazi standartlarda 6lgiit olmalidir. Burada belirtilmesi
gereken yasa ve yonetmeliklerin islevsel, psikolojik ve teknik olgiileri igeren bir

yapida olmasi gerekliligidir (Bakan ve Konuk, 1987).

3.1.3. Tasarim Siireci

3.1.3.1. Tasarim Stireci Evreleri

Kent mobilyalar1 ¢ok degisik fonksiyonlar1 olan ve bunlar1 birarada barindiran
elemandir. Her ayr1 birim i¢in farkli bir tasarim siireci uygulanmasi gerekmektedir.

Kullanilabilecek siirecler farkli sekillerde sistemlestirilebilir.

Tasarim siireci yaklasimi en basite indirgenmis ve genellestirilmis a¢ilimi1 gbzlem,
problemi anlama ve ortaya cikarma, karsilastirma, se¢cme olarak siralanabilir.
Tasarim sirasinda yapilan eylemlerin tiimii tasarim siirecini olusturur. Bu siireci
olusturan c¢erceve icerisinde proje planlanir, organize edilir ve gelistirilir (Bayazit,

2005).

Kent mobilyalari tasarimi igin bir siire¢ semasi ortaya ¢ikartilmasi diigiiniiliirse, genel

anlamda biitliin kent mobilyas1 elemanlarina uyarlanabilecek genis kapsamli bir sema
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ortaya ¢ikacaktir. Bunun yanisira bilinmelidir ki her iirlin i¢in farkli bir siireg

gereklidir ve siireclerin isleyis sekilleri de farkli olacaktir.
Kent mobilyasi tasarimi i¢in su siralamay1 yapabiliriz (Bayazit, 2005);
¢ Talebin ortaya ¢ikist,
¢ Veri toplama,
¢ Tasarim Olgiitlerinin belirlenmesi,
¢ Karar verme mekanizmasi,
¢ Model iiretme,
¢ Uriin.

Talebin ortaya c¢ikisi; kentteki kamusal alanlarda, topluluklar bir mekanda beraberce

bazi1 eylemleri gerceklestirirken c¢esitli ihtiyaglar ortaya ¢ikmaktadir. Kent
mobilyalar1 yardim ile bu ihtiyaglar giderilebilir. Insanlar yiizyillardir barinaklarin
icinde ihtiyaglarmi giderici bazi elemanlar kullanilmistir. Bunlar zamanla mobilya
olarak adlandirilmistir. Kentsel mekanlarda kullanilan elemanlar da kent
mobilyalaridir.  Kentsel mekanlarda gerceklesecek eylemlerin  gerektirdigi
ihtiyaclarin talep olarak dile getirilmesi veya hissedilmesi gerekmektedir. Eskiden
birincil ihtiyaclar goz Oniinde tutulurken, gilinlimiizde kentsel mekan kalitesini
yiikseltmek igin bazi estetik ve islevsel yeni talepler ortaya c¢ikmustir. Ornegin
yiizyillarca 6nce yer kaplamalar1 gibi bir talep kolay yol kat etmek i¢in ortaya
cikmigken giiniimiizde kentsel mekanlarda bireyleri toplamak, eglendirmek igin

havuz, oturma birimi gibi estetik elemanlara ihtiya¢ duyulmaktadir.

Veri toplama; ihtiyacin ne oldugu acik olarak ortaya konduktan sonra o konu ile ilgili
biitiin bilgiler toplanmal1 ve aragtirma yapilmalidir. Veri toplama arastirma evresidir.
Tasarlanacak {irtinle ilgili her tiirlii bilgiye ulagsmaya calisilir. Yazili metinlerde,
bilgilerden yararlanmanin yanisira mevcut iirlinlerin incelenmesi de toplama evresine
girmektedir. Bu evrede arastirilan her konu veri olarak tasarim siirecini
etkilemektedir. Dogru arastirma tekniginin kullanilmast ¢ok oOnemlidir. Veri
toplamak i¢in anket, gbzlem, deneyler yapma gibi arastirma yoOntemleri

kullanilmaktadir.

Tasarim kriterlerinin belirlenmesi; iiretilecek iirliniin niteliginde ve islevine karar

verirken, tasarim kriterleri dogrultusunda da karar vermek gerekmektedir.
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Yapabilirlik; tasarlanan iiriin kolay uygulanabilir olmalidir. Fonksiyonel bir elemanin
olusturabilmesi i¢in iiretim asamas ile ilgili bir¢ok detay bilinmeli ve buna gore

karar verilmelidir.

Giivenlik; kamuya agik alanlarda kullanilacak elemanlar genis, farkli kiiltiir ve yas
gruplarindan olusan bir kitleye hizmet verecegi i¢in bu elemanlarin giivenlik
kriterlerine uygun olarak tasarlanmalar1 gerekmektedir. Giivenlik saglamakta en
onemli Ozellikler; malzeme se¢imi, formun Olgiileri, kullanim kolayligi olarak

siralanabilir.

Estetik; kentsel mekanlarda kullanilacak elemanlarin tasarlanmasinda ki en 6nemli
ozelliklerden biri de estetik degerlerdir. Kent mobilyalari, bulunduklar1 mekana ve
kent kimligine uyumlarinin yanisira kendi aralarinda da uyum i¢inde olmalidirlar.
Kentsel mekanda ¢esitlilik ve devamlilik saglamak icin kent mobilyas1 elemanlarinin

renk, doku, kiitle, form, gibi 6zelliklerinin ¢ok 1yi belirlenmesi gerekmektedir.

Ergonomi; kent mobilyalari, kulanim kolayligin1 arttirmak i¢in, antropometrik
Olgiilere uygun olarak tasarlanmalidir. Donati elemanlarinin  tasariminda
kullanicilarin  antropometrik olgiileri dogrultusunda en rahat kullanima gore

elemanlar olusturulmalidir.

Standardizasyon; kent mobilyalarimin {iretiminde standartlara uyum saglanmalidir.
Her parca icin standartlarin belirlenmesi ve bu dogrultuda iiretimlerin yapilmasi
gerekmektedir. Tasarimcinin gorevi standartlar1 belirlemek degil, onlar1 dogru

uygulamaktir.

Karar verme mekanizmasi; en az iki alternatifin bulunmasina baghdir. Bu

alternatiflerin aralarindaki farkliliklarin degerlendirilmesine ve bir karsilastirma
yapilarak belirli kriterlere gore se¢im yapilamasina ‘karar verme’ denir. Nitelik bir

iiriinden beklenen ve istenen 6zellikler grubudur.

Karar verme asamasindaki en etkili unsur yerel yonetimler 6zellikle de yerel
yoneticilerdir. Yerel yoneticileri yonlendiren bir kiiltiirel danismanin bulunmayisi
karar verme mekanizmasindaki kriterlerin belirlenmesine dogrudan etkisi olmasa da
belirleyici bir rol oynayacaktir. Yerel yonetimlerde bulunmasi yarali olacak bilgili bir
danisman kent mobilyalar1 ve kentteki diger oOzelliklerle ilgili karar verme
asamasinda yerel yoneticilere yol gdsteriyor olsa kentlerimizdeki mobilyalarin daha

bilingli tasarlanacagi, se¢ilecegi ve uygulanacagi goriilecektir.
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3.1.3.2. Yeni Tasarim Yaklasimlar:

Kullaniciya yonelik, onun temel gereksinimlerini 6nemseyen bakis agisiyla, insan
cevre iliskisi, cevre davranis calismalari, ¢evre psikolojisi ve tasarim metotlar ile
onlarin yan ¢aligma alanlarin1 kapsamaktadir. Biitiin bunlar tasarim siirecini meydana

getirmektedir.

Tasarim siireci glinlimiizde, kullanic1 ve tasarimci is birligi igerisinde olmalidir.
Burada tasarimcilar ve kullanicilar esit giigte bireylerdir ve sadece sonucu
olusturmada birlesmezler, ayn1 zamanda tasarim siirecindeki amaglari, hedefleri de

birlikte belirlerler.

Yillar igerisinde tasarimin gectigi biitiin evreler gdstermistir ki, kullanicinin istek ve
ihtiyaclarina saygi duymalidir. Chistopher Alexander ‘model dili” olusturarak
kullanicinin kendi c¢evresini sekillendirmesine olanak vermistir. Tasarim objeler
dogrultusunda degil, insanlarin tecriibeleri dogrultusunda yeniden tanimlanmaya
ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu endiistriyel ¢agda tasarimin bu statik, geometrik karakteri
tamamiyla bir kenara birakilmali; dinamizm {izerine odaklanmali ve kullanicilarin
duygusal tecriibelerini dikkate almalidir. Uriine odaklanmaktan ¢ikip siiregle

ilgilenmelidir (Feyizoglu, 2008).

3.1.3.3._Tasarim Disipilini

Ekip c¢alismasiyla iirlin tasariminda ayri ayr1 uzmanlarin birbirlerinin ¢aligmalarini
takip ederek, yapacaklar1 islemleri birarada yapmalarin1 saglamak hedeflenmelidir.
Kent mobilyalar1 tasarim disiplini, meslekler arasi ekip ¢alismasiyla olusturulabilir.

Oncelikle bu meslek dallarina goz atarsak;

¢ Ik olarak fiziksel mekam farkli anlam, kapsam ve 6lgeklerde diizenleyen

gruplardan baslayarak, kent plancilar1 ve mimarlar,

¢ Daha sonra peyzaj mimarlari, bitki bilimciler, kentsel alt yap1 miihendisleri

ve ulagim plancilari,
¢ Kent sosyologlari, kent ekonomistleri ve isletmecileri,

¢ Endistriyel tasarimcilar, mobilya tasarlayicilar, heykeltiras, ressam ve

seramik sanatgilari,
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¢ Tascilar, dosemeciler, soguk demirciler, bahgivanlar, vb. ilgili meslek dallari

siralanabilir (Bakan ve Konuk, 1987).

Tasarim asamasinda disiplinler arasi bir ekip olusturulmasinin sagladig: yararlart su

sekilde siralayabiliriz (Bilsel, 1989).

¢ Zamandan tasarruf; 6rnegin, ekip igerisindeki bireylerin profesyonel olduklar

konular oldugu i¢in bilgi toplama gibi bir evrede zaman kaybi olmayacaktir.

¢ Disiplinler arasi ekip ¢alismasi yardimiyla kendi konusunda profesyonel olan
kisilerin biraraya gelerek konuya daha wuygun c¢oziimler iiretmeleri

saglanabilir.

¢ Degisik bakis acilarini ortaya koyan bireyler, digerlerinin bakis agilarini da

genigleterek tasarimda yaraticilik arttirilabilir.

¢ Yerel yonetime kars1 bir ekip olarak tepki gosterildiginde, ekip istekleri ve
dogru bulduklar1 noktalar daha kolay kabul edilebilir.

3.1.4. Uretim Siireci

Tasarim tamamlandiktan sonra, iiretime gegilme donemine ve onun sonuglanmasina,
iretim siireci veya asamasi diyebiliriz. Bu sliregte tasarimcilarin  sorunlarla
karsilasmamasi i¢in iiretimde kullanilan malzeme cesitleri, iiretim yontemleri ve
iretim sekilleri hakkinda genis bilgiye sahip olmalar1 gerekmektedir (Feyizoglu,
2008).

3.1.4.1. Uretimde Kullanilan Malzeme Cesitleri

Kent mobilyalar tiretiminde, beton, ahsap, metal ve alasimlari, cam, plastik, akrilik,
fiberglas, mermer, granit, tugla en ¢ok kullanilan malzemelerdir. Bu malzemeler
doga ve canlilarin verecegi zararlara karsi dayanikliligindan dolay: tercih edilir.
Kent mobilyalar iiretiminde iki veya daha fazla malzeme birarada kullanildiginda

daha basarili sonuglar elde edilebilir.

Metal ve alasimlari; kent mobilyalar1 {iretiminde en sik kullanilan materyaldir.

Malzemenin esnekligi nedeni ile pek ¢ok alanda ve degisik iliretim yontemleriyle

farkl1 iirlinler elde edilebilir. Dogadan ¢iktiklar sekilde kullanilabildikleri gibi alagim
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olarak da kullanilabilirler. Dayanilirliklar1 nedeni ile kentsel mekanlarda tercih

edilirler.

Ahsap; kentsel mekanlarda masif olarak kullanilirlar ve diizenli bakima ihtiyacglari
vardir. Hafif bir malzemedir ve karakteristik bir dokusu vardir. Kent mobilyalarinda
metal gibi sert goriiniislii malzemelerin yaninda ahsap yumusak goriintiisii ile ortami

1s1tir ve zenginlestirir.

Beton; ¢imento, kum veya ¢imento ve agreganin karisimindan olusur. Karistirma
oranlarina gore betonun kalitesi degisir. Kent mobilyalarinda kalip yontemi tercih

edilir.

Plastik ve Alasimlari; yiiksek molekiil agirligina sahip, makro molekiillii organik

bilesik olarak tanimlanir. Is1 ve/veya basing altinda bi¢imlendirilerek iiretilir ve
normal kosullar altinda bi¢imini koruyan bir maddedir. Sertlik skalasi genis bir

yelpazede degistiginden kullanim alani genistir. Elektrik yalitkanligi sayesinde

kentsel mekanlarda giivenli kullanimlar saglar.

3.1.4.2. Uretim Yontemleri

Kent mobilyalariin iiretim asamasinda ¢ok farkli yontemler kullanilir. Ancak tez
kapsaminda bunlardan, dokiim, soguk sekil verme ve birlestirme teknigine

deginilecektir.

Dokiim; kent mobilyalarinda en ¢ok kullanilan yontemlerden biridir. Hem ¢ok kiiciik

hem de cok biiyiik parcalarin iiretilmesinde kullanilabilir. Seri iiretime uygun ve
ekonomiktir. Cam, metal, plastik ve seramik gibi malzemelerden dokiim yontemi ile

urin elde edilebilir.

Soguk sekil verme; ince metal saclara sekil vermede kullanilan bir yontemdir. Soguk

sekil vermede farkli gerecler kullanarak malzemeye istenilen form verilebilir. Bunlar
biikiilerek, presten gecirerek, presle delik acilarak farkli doku olusturma, kaliplar

yardimiyla yapilabilir.

Birlestirme teknikleri; kent mobilyalar1 birden fazla malzeme kullanilarak

iiretildikleri i¢in genellikle birlestirme yontemi kullanilir. Birlestirme teknikleri,
daimi, gegici ve hareket edebilir birlestirme seklinde {i¢ ayr1 metotla uygulanabilir.
Daimi birlestirme yonteminde iiriinler, kaynak, per¢in, lehim gibi yontemlerle bir

daha ayrilmamak tizere birlestirilir. Gegici birlestirmede, vida, civata, somun gibi
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elemanlar kullanilarak yeri geldiginde birlestirme yerinin agilip kapanmasina olanak
verir. Hareket edebilir birlesimlerde ise parcalar arasinda herhangi bir eleman
kullanilmaz; biitlin bir goriintiiye sahip olmasina kasin arzu edildiginde hareket

ettirilebilir.

3.1.4.3. Uretim Sekilleri

Kent mobilyalar iiretiminde iki ayr1 yontem kullanilir. Bunlar seri iiretim ve prototip

uretimdir.

Seri iiretim; hem zaman hem de maliyet agisindan avantajli olan, ¢ok sayida tiretimi
saglayan bir yontemdir. Kent mobilyalarinin ¢esitliligi ve kentsel mekan i¢indeki yeri
gdz Oniine alindiginda seri lretim ¢ok avantajlidir. Ancak seri iiretimle ayni tip
mobilyalar kent igerisinde monotonluga yol agabilir. Bu baglamda, seri iiretim
yapilirken bazi parcalarin degisebilir olmasi, iiretilen donati elemanlarinin kentler

icin uygulanabilirligi, cevreye ve insanlara duyarl tasarimlar yapilmasini saglar.

Prototip iiretim; sanatsal olan ve belirli mekanlar i¢in 6zel olarak tasarlanan

elemanlarin tiretimi i¢in kullanilir. Bu iiretim maliyetinin yiiksek olmasinin yaninda

kentsel mekana anlam katarak mekanin kimligini kuvvetlendirir.

3.1.5. Yerlesim Siireci

Kent mobilyalarinin kentsel mekana yerlestirme sekilleri bu donatilarin
kullanimlarin1 etkileyen oOnemli faktorlerdendir. Kent mobilyalarinin kentsel
mekandaki konumlari, miktarlari, yerlestirilen birimler arasindaki koordinasyonu

onemlidir (Feyizoglu, 2008).

3.1.5.1. Dogru Yer Secimi

Kent mobilyalar1 mekanlardaki fiziksel ve sezgisel ihtiyaclar dogrultusunda
yerlestirilmelidir. Ihtiya¢ duyulmayan bir mekana yerlestirilen bir eleman, islevsel
olmamanin yanisira gorsel bir kirlilik ve kargasa olusturur. Buna Ornek olarak
Taksim Meydani’ndaki tuvaleti gosterebiliriz. Bdyle bir eylemin mahremiyet
gerektirdigini  diisiinerek meydanin odak noktasina yerlestirmek kullanimi

engellemektedir.
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Bu gorsel kirliligi ve kargasayr onlemek i¢in mekan olusumu sirasinda donati
elemanlarinin yerleri tasarlanmali, eger bdyle bir durum yok ise mekanin kullanimi
incelenmeli ve bu inceleme sonucuna gore konumlandirilma yapilmalidir. Ayrica
donat1 elemanlar1 fark edilebilmeleri i¢in algilanmasi1 kolay, goriilebilir alanlara

yerlestirilmelidirler.

3.1.5.2. Yerlestirme Miktarlari

Kent mobilyalari, kentsel mekandaki talebi karsilayacak miktarda yerlestirilmelidir.
Donati elemanlarinin yerlestirme miktarini belirlemede mekan kullanicisinin sayisi,
yogunlugu, o alanda gergeklestirilen aktiviteler goz Oniline alinmasi gereken
faktorlerdir. Ornegin bir kentsel mekana yerlestirilen ¢dp toplama elemanlar yetersiz

miktarda ise ¢opler etrafa dagilmaya baslar ve islevselligini kaybeder.

3.1.5.3. Yerlestirmede Montajin Onemi

Kent mobilyalarinin montajlar1 saglam ve ergonomik boyutlarda olmalidir ve
antropometrik lciiler dogrultusunda monte edilmelidirler. Ornegin elektrik
direklerine monte edilen ¢Op toplama elemanlarinin ¢ocuk, genc¢ ve yetiskinlerin

uzanabilecegi optimum boyutlarda olmasi kullanimi kolaylastirir.

3.2. KENT MOBILYALARINDA TASARIM SORUNLARI

Kullanicilarin  sosya-kiiltiirel davranig 06zellikleri, nesneden beklentileri, gorsel,
estetik, deger yargilari ile ¢evre diizeni igindeki islevsel, anlamsal gereklilikleri gibi
faktorler altinda olusur ve gelisirler. Kent kimligine dayanan, onun ayirici
Ogelerinden biri olan, kent mobilyalarinin hem teknik hem de gorsel agidan kent

icinde siireklilik gostermesi gerekir.

Kent yasaminda ve diizeninde, islevleri yadsinmayan kent mobilyalarinin tasarimu,
iretimi ve yerlestirilmeleri bir uzmanlhik ve sorumluluk alani olarak karsimiza
cikmaktadir. Kent mobilyalarinin diizensiz yayilimi, islevsel, anlamsal deger kayba,
gorsel estetik, gereksiz sapkin ilgi kaymasi ve kimlik yipranmasi sorunlari giindemde
tutmaktadir. Kent diizeninin birer gostergesi olan bu elemanlar sonunda gorsel,

islevsel, anlamsal bir kargasanin gdstergesi olmaktadir.
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3.2.1. Kent Mobilyalarindaki Yetersiz Uygulamadan Kaynaklanan Sorunlar

Kent mobilyalar1 tasariminda, kullanici gereksinimleri, insan oOlgiitleri ve insan
davraniglar1 bir biitiin olarak dikkate alinmadiginda hatalar olustugu goriilmektedir.
Bu hatalarin basinda, kent mobilyalar1 yapiminda ve tasarimindaki yanlis malzeme
secimi, kalitesiz, kotii ve bozuk malzeme kullanimi, estetik a¢idan; renk, doku, bi¢im

ve boyut hatalar1 gelmektedir.

Kent mobilyalarindaki yetersiz uygulamalarin nedenlerini 3 ana baslikta

inceleyebiliriz (Yildizci, 2001);
1. Kent mobilyasi- Tasarim
2. Kent mobilyasi- Mekan
3. Kent mobilyasi- Kullanici

Kent mobilyasi- Tasarim: Kent mobilyalar1 tasariminda, kullanici gereksinimleri,

insan Olgiitleri ve insan davraniglarinin bir biitiin olarak ele alinmadiginda standart
hatalarin olusacagina daha 6nce deginmistik. Kent mobilyalarinda, standardizasyon
sonucu monotonluk ve ¢evre uyumsuzluk problemlerinin yasanmamasi i¢in tekdiize
uygulamalardan kaginilmali ve 0zgiin kent mobilyast tasarimlarina olanak

verilmelidir.

Kent mobilyasi- Mekan: Kent mobilyalari, mekansal algilama agisindan irdelendigi

zaman,
¢ Tasarim ve uygulamada degisen ¢evre faktdrlerinin géz oniine alinmayist,
¢ Elemanlarin noktasal olarak diisiiniilmelerinden dogan uyumsuzluk,
¢ Tarihi ve dogal ¢evrelere uyumlu kent mobilyalarinin se¢ilmemesi,
¢ Uygulamada elemanlarin biraraya getiriliglerinde yanls se¢im,
¢ Yer ve konum hatalar1 olustugu gézlenmektedir.

Bir kentsel mekanda, mekanin kendi i¢inde g¢evresi ile uyumunu saglamak i¢in, o
alanda kullanilan tiim donatilarin birbirleriyle ve islevsel o6zellikleriyle uygun
olmalar1 gerekmektedir. Aksi halde gorsel bir rahatsizliga ve kaosa yol agilmis olur.
Kentsel mekanlarin diizenlenmesinde, kent mobilyalar1 gelisi giizel degil, toplumun

gergek ve islevsel isteklerini karsilayacak sekilde, her bir eleman ayr1 ayr
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degerlendirilerek en uygun sekilde yerlestirilmelidir. Mekan tasariminda, kurumlara
ait kent mobilyalarinin se¢imi, yetkili bir tasarimci tarafindan saglanmalidir.
Ornegin, alt yapiya bagl olan kent mobilyalar: ile alt yapiya bagli olamayan kent
mobilyalarinin  farkli  kurumlar tarafindan yerlestirilmesi sonucunda, kent

mobilyalarinin birbiriyle uyumu saglanmamis olacaktir.

Kent mobilyasi- Kullanici: Kent mobilyalarinda kullanict hatalarimi  s6yle

siralayabiliriz;
¢ llgisizlik,
¢ Egitimsizlik,
¢ Kiiltiir fakliligy,

¢ Biiyiik kent psikolojisi igerisinde bencil, umursamaz diinya goriisii ve

davranisglari,
¢ Sanat, giizellik ve estetik duygularinda yozlagma,
¢ Bilgisizlik, yanlis kullanma, bozma, tahrip etme duygulari.

Kent mobilyalarinin, insanlarin ihtiyaglarin1 karsilamak {izere tasarlandigina
deginmistik. Bu bakimdan, tasarimlarda insanin algisal ve davranigsal 6zellikleri ile
gereksinimleri ve davraniglari arasindaki iliskiler iyi etiit edilmeli, insanin psikolojik
yapisina uygun ve en dnemlisi giiven veren iirlinler yaratilmalidir. Kent mobilyalari,
cesitli nedenlerden dolay1 gergeklestirilen vandalizm eylemlerine maruz kalmakta
veya kotl kullanim sonucu islevlerini yerine getiremezler. Kent mobilyalar ile ilgili
vandalizm, bakim ve kullanim ilgili sorunlarin ¢éziimiinde oncellikle kullanicilarin

egitilmesi gerekmektedir.

Kent mobilyalarn tasarim siireci, tasarimci-igveren-kullanici iiggeninde, ¢ok cesitli
faktorlerin etkili oldugu, farkli formasyonda kisilerinde bu siirece katildig1 ciddi bir

organizasyondur. Tiim bu faktorlerin ¢ok iyi analiz edilmesi gerekmektedir.

3.2.2. Peyzaj Mimarhg Yoniinden Kent Mobilyalari ile flgili Sorunlar

Peyzaj mimarliginin temel yap1 taglarindan olan kent mobilyalar ile ilgili sorunlar

dort grupta inceleyebiliriz (Kesim ve Eroglu, 2001);

1. Malzeme ve is¢ilikten kaynaklanan sorunlar
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2. Fonksiyonel kullanim eksikliginden kaynaklanan sorunlar
3. Ekolojik kullanim eksikliginden kaynaklanan sorunlar
4. Insan kaynakl etkilerden kaynaklanan sorunlar(Vandalizm)

Malzeme ve Iscilikten Kaynaklanan Sorunlar: Kent mobilyalari, tasarimdan

uygulama asamasina kadar bazi islemlerden ge¢cmektedir. Bunlardan biri de iscilik
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bugilin parklarda karsilagilan vidasi ¢ikmis banklar,
kapagi sokiilmiis ¢op kutulari, diisme tehlikesi gosteren aydinlatma lambalar1 ve
camlari, kirik pergola tahtalar1 6rnek verilebilir. Cogu kez gerek fabrikasyon agamasi
ve gerekse alana uygulama agisindan iscilik problemi yasayan kent mobilyalari bu

nedenle kullanici tarafindan benimsenmeyip tahribatina neden olunmaktadir.

Fonksiyonel Kullanim Eksikliginden Kaynaklanan Sorunlar: Peyzaj mimarliginin

ilkelerinden olan fonksiyonel kullanim, kent mobilyalar1 i¢inde ¢ok Onemlidir.
Fonksiyonel kullanimda kent mobilyalarinda en 6nemli konu mobilyalarin yer se¢imi
olmaktadir. Dogru yerlesim yapilan kent mobilyasi, gerekli talebi gérmekte ve en az
tahribatla karsilasmaktadir. Kent mobilyalarinda yer se¢iminde yapilan hata yalnizca
mobilyalar iizerinde degil, kullanicilar {izerinde de olumsuz etkiler birakmaktadir.
Ornegin, yol kenarinda kullanilan biiyiik ¢op kutusu bazen uygulamada yanls
yerlestirilmelerinden ya da kendilerine ait bir yer birakilmamalarindan dolay1

donatiya veya kullaniciya zarar vermektedir.

Ekolojik Kullanim Eksikliginden Kaynaklanan Sorunlar: Ekolojik kullanim, bir alana

herhangi bir kent mobilyas: getirmeden once tiim ekolojik verilerin (iklim, toprak,
yiikselti, vb) gdzden gecirilip en uygun kullanimlarin belirlenmesi, kisacasi ekolojik
verilerin alana getirilecek materyal ile uyumu olarak tanimlanabilir. Ormanlar1 ile
simgelenmis bir yerde kent mobilyalarini ahsap malzeme ile uygulamak kullanim
acisindan dogru bir se¢im olmayacaktir. Bu mobilyanin mukavemeti, suyla etkisi,
uygulama ve {iiretim kolayligi gibi bir¢ok dnemli konu gozden kagirilmig olacaktir.
Bu nedenle gilinlimiizde ahsap goriiniimlii beton donatilar (oturma banklar1 gibi), suni

kayalar, plastik yap1 malzemeleri iiretilmektedir.

Insan Kaynakli Etkilerden Ortaya Cikan Sorunlar (Vandalizm): Kentlerin

yasanabilirligi, kent ve kullanicilarina verilen degerle ortaya ¢ikmaktadir. Cok iyi
planlanmis bir kent, insanin duygu, diislince ve davraniglar1 {izerinde uzun siireli

olumlu etkiler birakmaktadir. Yasanabilir kentsel mekanlarin siirekliligini saglamak
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oncelikle o alanin korunmasiyla olacaktir. Giiniimiiziin kentsel sorunlarindan bir olan
vandalizm, ¢esitli arastirmacilarin tanimlarina gore, sahibinin izni olmadan bir malin
hasara ugratilmasi, seklinin ya da goériinlimiiniin bozulmasi, istenerek ve kotii niyetle

miilke verilen tahribattir (Y1ldirim, 2000).

Yildirim (2000)’a gore vandalizmi olusturan etmenler; psikolojik, sosyal ve fiziksel
cevre, egitim, sahiplenme, onarim, yogun kullanim, niifus ¢ogunlugu, aydinlatma

yetersizligi, dayaniklilik olarak siralanabilmektedir.

3.3. KENT MOBILYALARININ ENGELLILERE YONELIiK TASARIMI VE
ANTROPOMETRIK OLCULERI

3.3.1. Kent Mobilyalarinin Engellilere Yonelik Tasarimi

Sadece saglikli insanlar diisiiniilerek yapilan binalar ve ¢evre diizenlemeleri engelli
insanlar1 evlerine hapsetmekte ve normal bir yasant1 yagamalarin1 6nlemektedir. Bu
nedenlerle yap1 kompleksleri ve kentsel mekanlar, ulasim, egitim, saglik ve ticari
alanlarda yapilacak uygulamalar engelli gruplarin da gereksinimlerine cevap verecek

sekilde diizenlenmelidir.

Kentlilerin yasama sevincinde, 0zgiir yiiriiyiislerle cevreyi kesfetme ve sosyal
iligkileri dogal sekilde gelistirme yaklagimlar1 biiylik 6nem tasir. Her insan, kentsel
cevrede belirli bir hareketlilik i¢inde olmak ister. Bu durumda, biitiin kaldirimlar,
yaya yollari, meydanlar engelli olsun olmasin biitiin insanlara uygun geometrik
standartlara sahip olmak zorundadir. Kentsel mekanlarda kullanilan donati
elemanlar1 ergonomi ve ulasilabilirlik acisindan engelli insanlarin da kullanabilecegi
bicimde tasarlanmalidir. Bu baglaminda tez kapsaminda bazi kent mobilyalarinin

engellilere yonelik tasarim olgiitlerine deginilecektir.

Otobiis Duraklar::

Engelli bireyler icin mekanlar1 ulasilabilir bir sekilde tasarlarken, bu kisilerin
mekanlara ulagimlarinin mutlaka diigiiniilmesi gerekir. Toplumun tiim fertleri gibi
engellilerin  de toplu tasima araclarim1  kullanabilmeleri, yasantilarini
kolaylastiracaktir. Engelli kisilerin araclardan inip binecekleri yerler (duraklar)

yardima ihtiya¢ duymadan, kolay ve engelsiz ulasilabilir olmalidir. Duraklarin yerleri
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kolay anlasilabilir ve belli uzakliklardan goriilebilir olmalidir. Engellilerin otobiise
rahat inip binmeleri i¢in, durak kismi tagit yolundan 20cm rampa ile yiikseltilmeli ve
30cm’lik dosemeyle otobiise kolayca giris saglanmalidir. Otobiis duraklarinda
engelliler i¢in oturma banki ve bankin uygun yerlerinde tutunma barlari, tekerlekli
sandalye icin ayrilmis alan olmalidir. Otobiis duraklarinda, toplu tasima vasitalari
disindaki araglarin durma ve park etmeleri yasaklanmali, bu yasak diisey ve kaplama

iistii isaretlerle belirtilmelidir (Anonim 1999).

| P
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Sekil3. 1. Ulasilabilir otobiis duragi 6rnegi (Haris ve Dines, 1998)

Oturma Birimleri:

Kentsel mekan oturma birimleri detaylandirilirken, engelli kisilerin kullanimina
uygun olup olmadigi genellikle goz ardi edilir. Ornegin, yashi insanlar oturur
pozisyona gegerken ya da kalkarken kol destegine ihtiyag duyarlar, oturur
pozisyondan daha kolay kalkabilmek i¢in topuk boslugu da oturma birimlerine
eklenmesi gereken 6nemli bir detaydir. Tekerlekli sandalye kullanicilari, genellikle
durup dinlenebilecekleri ve eger varsa ellerindeki paketleri koyabilecekleri yerlerin
bulunmasini istemektedirler. Sabit oturma elemanlari, bir boru ile desteklenmis
kavisli bir tasarim stili gelistirilerek hareketli hale doniistiiriilebilirler. Bu tasarim stili
kullanilarak hem tekerlekli sandalye kullanicilar1 i¢in bos alanlar elde edilmis, hem
de diger kullanicilarin riizgar ve giines durumuna gore oturaklarini ayarlayabilme

imkani saglanmis olmaktadir (Yildiz, 2003).
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Sekil3. 2. Engellilerin kullanimina uygun bank 6lgiileri (Haris ve Dines, 1988)

Cesmeler:

Tekerlekli sandalye kullanicilarinin da bu donatilardan faydalanacaklarn diisiiniilerek,
cesmenin etrafinda tekerlekli sandalye ile herhangi bir engelle karsilasmadan, rahat
hareket edebilecekleri kadar bosluk birakilmali, ¢esme yiiksekligi engelli kisilerin
oturarak veya egilerek erisebilecekleri sekilde ayarlanmalidir. Buna gore ¢esmeler

icin ulasilabilirlik kriterlerine gore belirlenmis tasarim detaylar1 sunlardir;

Cesmelerin agizlar1 yaklasik 0.90m yiikseklige yerlestirilmelidir. Cesmelerin farkli
yiikseklikte iki agza sahip olmalar1 daha uygundur. Tekerlekli sandalye kullanicilar
icin 0.85m, diger engellilerin egilerek kullanabilmeleri icin 0.95m yiikseklikte
olmalidir (Cihan, 2004) (Sekil 3.3).
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Sekil3. 3. Cesme oOl¢iileri (www.access-board.com)

Cop Kutulary.

Cop kutular1 yayalarin hareketlerini kisitlamayacak sekilde yaya kaldirimi kenarinda
bordiir tagina en az 40cm uzaklikta yer almalidir. Yiiksekligi en az 90cm, en ¢ok

120cm olacak sekilde yerlestirilmelidir (Yildiz, 2003a).

Yanlis yerlestirilmis ¢op kutular: engelli yayalar i¢in tehlike unsuru olabilirler. Bunu
onlemek agisindan diger donati elemanlarinin oldugu gibi ¢op kutularinin da zit
renkler kullanilarak belirgin ve kolay algilanabilir hale getirilmesi gerekir. Bu
baglamda ¢op kutularinin aydinlatma direklerine uygun yiikseklikler géz Oniinde

bulundurularak monte edilmesi Onerilebilir.
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Sekil3. 4.Cop kutusu 6rnekleri (Harris ve Dines, 1988)

Aydinlatma Elemanlari:

Aydinlatma, 6zellikle rampa ve merdiven girisleri gibi potansiyel tehlike tasiyan
alanlarda engelli kisiler icin gilivenlik acisindan ¢ok Onemlidir. Aydinlatma
engellilerin ihtiyaglar1 goéz oniinde bulundurularak sabit elemanlar kullanilarak
planlanmalidir. Az gbren kisiler i¢in 151k siddetinin artirilmasi mekanlar1 algilamalari

acisindan faydalidir.

Birgok aydinlatma standardi yetigkin bir insanin ayaktayken gz hizasinin yiiksekligi
on goriilerek belirlenmistir. Tekerlekli sandalye kullanicilarinin géz hizasi yiiksekligi

yaklagik 1.19m’dir.
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Sekil3. 5. Aydinlatma elemani 6rnekleri (Yildiz, 2003a)

Posta Kutulari:

Posta kutulari, 6zellikle tekerlekli sandalye kullanicilarinin erisebilmeleri amaciyla
yerden 90-120cm yiikseklikte monte edilmelidir. Ayrica yaya trafigini aksatmayacak
bicimde konumlandirilmalar1 o6zellikle gorme engelli kisiler i¢in tehlike

olusturmamalar1 i¢in dnemlidir (www.accessibility-assistance.com).

Sekil3. 6. Posta kutusu 6rnegi (Cihan, 2004)
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Isaret ve Levhalar:

Isaret ve levhalar basit ve agik semboller icermeli, zemini ile zit renkte olmalidr.
Uluslararas1 standartlarda; emniyet ve giivenlik i¢in yesil/beyaz, uyari ve tehlike riski
icin sari/siyah, yasaklama, durma, tehlike ve acil durumlar1 bildirmek icin

kirmizi/beyaz, bilgilendirme i¢in mavi/beyaz renkler belirlenmistir (Siirmen, 1995).

Gorme engellilere yonelik dokunsal okuma i¢in kabartmali levhalar ve az goren
kisiler i¢in de iri puntolu yaz1 karakteriyle yazilmis levhalar kullanilmalidir (Andag,

1997).

- k%\‘i Pl rnm(_n.c_v.a_s_ \L@

Sekil3. 7.Bazi isaret ve levhalar (Siirmen, 1995)

Zemin Kaplamalari:

Engellilere yonelik ulasilabilir mekanlar olusturmada bir diger 6nemli hususta zemin
kaplamada kullanilan malzemelerdir. Yaya yolu kaplamasi, kaymay1 oOnleyici ve

dolagsmay1 kolaylastirict olmalidir (Anonim, 2001a).

Zemin kaplama malzemeleriyle gorme engelli kisiler i¢in yollarda bir tiir ¢izgili
kodlama da uygulanabilir. Renkli kodlama, yaslilik nedeniyle unutkanlik problemi
olan kisilere ya da herhangi bir nedenle hafiza kaybi yasayan kisilere faydali
olabilirler (Yildiz, 2003).

Gorme engelli kigiler i¢in yollar 3 farkli malzeme ile kaplanmalidir. Engel

icermedigini ifade eden ‘yiiriime bolgesi’ beton plakla; yakinda engel oldugunu ifade
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eden ‘dikkat bolgesi’ granitle; bir kesisme, kap1 veya merdivene yaklagildigini ifade

eden ‘ikaz bolgesi’ ise bazalt plakla kaplanmalidir (Anonim, 1991).

——1iie Dme bilges]
| Beten plak|

Sekil3. 8. Yaya yollarinda kullanilabilecek doseme 6rnegi (Anonim, 1991)

3.3.2. Kent Mobilyalar1 Tasariminda Antropometri

Kent konforunun saglanmasi insanin fonksiyonel, estetik, psikolojik ac¢idan
yasaminin kolaylastirmasi kent i¢inde kullanilan her tiirli malzeme, donatim ve

bitkinin antropometrik dl¢iilere uygun tasarlanmasi ile gerceklesebilir.

Yasadigi kent i¢inde insan, ¢evresindeki kent mobilyalar ile siirekli etkilesim i¢inde
bulunmaktadir. Kaldirimlarda yiirlimekte, banklarda oturmakta, otobiis duraklarini,
biifeleri, ¢Op kutularmi kullanmakta, isaret tanmitim ve yon levhalarindan
faydalanmaktadir. insan cevreyle etkilesime girdiginde, uygun viicut bdliimlerinin

Ol¢iimlerini bilmek dnemlidir (Oberne, 1995).

Kullanilan mekanlar ve elemanlar ile kullanicilara ait Slgiiler dogrudan iliskilidir.
Oturma birimlerinin oturma yiiksekligi; arkalik yiiksekligi ve egimleri; tirabzanlar,
korkuluklar, kap1 kollarinin el ile uygunlugu ve kalinliklar1 ayagin basmak genisligi;
kentsel mekan iginde belli bir konumda (otururken veya ayakta) goriis agilari, durus
ve uzanma mesafeleri, kullanan insan grubu ile optimum uyum i¢inde olmalidir. Bu
uyumun saglanabilmesi tasarimda antropometrik oOlciilerin gbéz Oniine alinmasini

gerekli kilar.
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3.3.2.1._Antropometrik Olciiler

Insan viicudu iizerinde ¢ok degisik sayida antropometrik dl¢iim almak miimkiindiir.
Ancak alian bu 6l¢timlerin tlimiinii her alanda kullanmak gerekmemektedir. Kentsel
dis mekanlarda kullandigimiz kent mobilyalarinin gerek imalat gerekse kullanim
rahathigi ve konumlandirilmasinda yararlanilabilecek belli basgli antropometrik
oOlgtiler tez kapsaminda Cizelge 3.1° deki gibi tespit edilmistir. Tasarimda gerekli
olacak verilere paralel olarak bu antropometrik Olgiilerin c¢esidini arttirmak

mumkindir.

Cizelge 3. 1. Antropometrik dlciiler

Antropometrik ol¢iiler

1 Boy

2 | GOz uzakhgi

3 | Otururken bas yUksekligi

4 | Otururken g6z yuksekligi

5 | Otururken omuz yuksekligi

6 | Otururma yeri- dirsek yiksekligi

7 | Otururken kalca-diz uzakhgi

8 | Otururken kalga-baldir uzakhgi

9 | Otururken diz yuksekligi

10 | Otururken diz alti yuksekligi

11 | Omuz genigligi

12 | Kalga genisligi

13 | El uzunlugu

14 | Ayak uzunlugu

15 | Kollar yana aglik, uglar arasi mesafe

16 | Kollar yukarida parmak ucu yiksekligi
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Tez galismasi kapsaminda kullanilan bu antropometrik Ol¢iilerin tanimlar1 asagida

verilmigtir.

Boy: Diimdiiz karsiya bakilarak dik duruldugunda yerden basin {istiine kadar olan dik
mesafedir (Panero ve Zelnik, 1979) (Sekil 3.9).

Goz yiiksekligi: Diimdiiz karsiya bakilarak dik duruldugunda, yerden goziin ig
kosesine kadar olan dik mesafedir (Panero ve Zelnik, 1979) (Sekil 3.10).

Otururken bas yiiksekligi: Oturma yiizeyi ile basin en yiiksek noktasi (tepe)
arasindaki diisey mesafedir (Anonim, 1996) (Sekil 3.11).

Otururken goz yiiksekligi: Yere paralel uzaga bakildiginda oturma yeri ile g6z bebegi

arasindaki dikey uzakliktir (Ozok, 1981) (Sekil 3.12).

Otururken omuz yiiksekligi: Oturma yeri ile omuz arasindaki dikey uzakliktir

(Ozok, 1981) (Sekil 3.13).

Oturma yeri dirsek yiiksekligi: Kolun 6n kismi yere paralel ve st kismi dik olarak

tutuldugunda, oturma yeri ile dirsek arasindaki diisey uzakliktir (Kayis ve Ozok

1989) (Sekil 3.14).

Otururken kalca-diz uzakligi: Sag bacak zemine dik olacak sekilde oturuldugunda,

kalca ile diz arasindaki yatay uzakliktir (Kays ve Ozok 1989) (Sekil 3.15).

Otururken kalga- baldir uzaklhi§i: Sag bacak zemine dik olacak sekilde

oturuldugunda, kalga ile alt baldirin en genis yeri arasindaki uzakliktir (Kayis ve

Ozok 1989) (Sekil 3.16).

Oturken diz yiiksekligi: On bacak zemine dik olacak sekilde oturuldugunda, zeminle

diz kapag arasindaki diisey uzakliktir (Kay1s ve Ozok 1989) (Sekil 3.17).
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Sekil3. 9. Boy
Sekil3. 10. G6z uzaklig1 (Pheasant, 1996)

Sekil3. 11. Otururken bas yiiksekligi

Sekil3. 12. Otururken goz yiiksekligi

Sekil3. 13. Otururken omuz yiiksekligi

Sekil3. 14. Oturma yeri-dirsek yiiksekligi (Pheasant, 1996)

ST
! Pl

Sekil3. 15. Otururken kalca-diz uzakligi

Sekil3. 16. Otururken kalca-baldir uzakligi

Sekil3. 17. Otururken diz yiiksekligi

Sekil3. 18. Otururken diz alt1 yiiksekligi (Pheasant, 1996)
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Otururken diz alt1 yiiksekligi: On bacak zemine dik olacak sekilde oturuldugunda,

zeminle diz kapag alt1 arasindaki diisey uzakliktir (Kayis ve Ozok 1989) (Sekil
3.18).

Omuz genisligi: Omuzun en genis noktalar: arasindan alman dl¢iidiir (Kays ve Ozok

1989) (Sekil 3.19).

Kalca genisligi: Oturma halinde kalgadaki en genis yatay uzakliktir (Kayis ve Ozok
1989) (Sekil 3.20).

El uzunlugu: El diiz ve ag¢ik duruldugunda, bilek cizgisinden orta parmagin tepesine
kadar olan mesafedir (Pheasant, 1996) (Sekil 3.21).

Ayak uzunlugu: Topugun en arka noktasi ile uzun olan (birinci veya ikinci) parmagin

en ucu arasindaki mesafenin, ayagin uzunlamasina olan eksenine paralel olan

oOl¢iilerin uzunlugu (Anonim,1996) (Sekil 3.22).

Kollar yana agik uclar arasi mesafe: iki kol yanlara uzatildiginda parmak uglari

arasindaki maksimum yatay mesafedir (Pheasant, 1996) (Sekil 3.23).

Kol yukarida parmak ucu yiiksekligi: Kol basin iistiinden dik olarak uzatildiginda,

avu¢ yumruk halindeyken, merkezine kadar olan dikey mesafedir (Pheasant, 1996)

(Sekil 3.24).

Sekil3. 19. Omuz genisligi
Sekil3. 20. Kalca genisligi (Pheasant, 1996)
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Sekil3. 21. El uzunlugu
Sekil3. 22. Ayak uzunlugu

1a

AT

Sekil3. 23. Kollar yana acik uglar aras1 mesafe
Sekil3. 24. Kol yukarida parmak ucu yiiksekligi (Pheasant, 1996)

3.3.2.2. Ulkemizde Kent Mobilyalari Tasariminda Antropometrik Olciiler

Oturma Birimleri; Oturma banklari, genellikle agik havada birden fazla kisinin

oturmasi maksadiyla kullanilan bir oturma aracidir. Banklar insanlara saglikli rahat

oturma ve dinlenmeyi temin edecek 6l¢ii ve sekilde yapilmalidir (Anonim, 1190a).

Bunu saglayabilmek i¢in insanin Olgiilerine uygun tasarim yapilmasi gerekli ve

toplumlarin antropometrik Ol¢iitlerinin farkli oldugu gercegi goz ardi edilmemelidir.

Oturma yeri yliksekligi; yer ile oturma yeri en iist noktas1 aras1 diisey mesafedir
(Sekil 3.25). Oturma yeri yiiksekliginin ergonomik olarak diizenlenmesinin 6nemi
vardir. Nitekim oturulan yerin 6n kisminin baldirlara baski yapmasi onemlidir.

Bunun i¢in oturma yiiksekliginde, istatistik verilerde en kisa boylu bulgularin %5




dagilim karakteristikleri kullanilir. Bdylece, oturan bir insanin baldirmin altinda
yeterli bir bosluk kalarak, 6n kenarin baldir1 alttan kesmesi onlenir (Akin ve Koca,

2002).

Sekil3. 25. Oturma yeri yiiksekligi

Ulkemizde, imalati yapilan kent mobilyalarmin yapiminda sik sik basvurulan bir
kaynak olan Neufert’e gore oturma yiiksekligine iligskin degerler oturulan mekanda
yapilan ise gore verilmistir. Buna iliskin degerler Cizelge 3.2°de verilmistir.

Cizelge 3. 2. Oturma yeri yliksekligi i¢in en az ve en ¢ok yiikseklik degerleri
(Neufert, 1983)

En az yikseklik | En ¢ok yiikseklik
Neufert verileri
degeri (cm) degeri (cm)
Oturma eri iiksekligi  caligma
Y Y £ 45 48
masasinda
Oturma eri iiksekligi emek
Y Y g Y 40 45
masasinda
Oturma yeri yiiksekligi dikis ve ca
ey £ Y 37.5 40
masasinda
Oturma yeri yliksekligi rahat bir koltuk
) 25 35
icin

Buna gore; diz alt1 yiiksekliginin 5.yiizdelik degerine gore tasarlanmalidir. Kayis ve

Ozak (1989)’a gére bu deger Cizelge 3.3’de verilmistir.
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Cizelge 3. 3. Oturma yeri yiiksekliginin tespitinde kullanilmak tizere otururken diz
alt1 ytiksekliginin ytizdelik degerleri (Kay1s ve Ozok, 1989)

Kayis ve Ozok (1989) verilerine ‘ . . .
. 5. ylizdelik degeri 95. yiizdelik degeri
gore

Otururken diz alt1 yiikseklik 37.82 45.46

TSE verilerine gore ise (Anonim, 1990a) bu yiikseklik ¢izelge 3.4’de verilmistir.

Cizelge 3. 4. TSE verilerine gore oturma yeri yiiksekligi i¢in en az ve en ¢ok
yukseklik degerleri (Anonim, 1990a)

En az yiikseklik En ¢ok yiikseklik
TSE verileri
degeri (cm) degeri (cm)
Oturma yeri yiiksekligi 40(+1 tolerans) 48

Tiim bu yorumlar ve veriler 15181inda; TSE verileri ve Neufert verileri (¢ay masasi

icin verilen 6l¢iiler) karsilastirmali olarak ¢izelge 3.5.”deki gibi 6zetlenebilir.

Cizelge 3. 5. Oturma yeri yiiksekligi karsilastirma

Kayis ve 6zok
TSE'nin
(1989)'a ait verileri o Neufert'e
verilerine
yorumlanmastyla gore (cm)
gbre(cm)
ulasilan deger
Oturma yeri yiiksekligi (en
ey ) £ 37.82 40 (+1) 37.5
az) (5.yiizdelik i¢in)
Oturma yeri yiliksekligi (en
vy ) .g. ( 45.46 48 40
¢ok) (95.yiizdelik i¢in)

Oturma yeri derinligi; otururken kalca baldir uzakliginin 5. yiizdelik degeri esas
almarak tasarlanabilir. Kayis ve Ozok (1989)’a gére bu deger ¢izelge 3.6°de

verilmistir.
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Cizelge 3. 6. Oturma yeri derinliginin tespitinde kullanilmak tizere, otururken kalga-
baldir uzakliginin yiizdelik degerleri (Kayis ve Ozok, 1989)

Kay1s ve Ozok (1989) verilerine
) 5. ylizdelik degeri 95. yiizdelik degeri
gore

Otururken kalga-baldir uzaklig: 38.70 43.36

TSE verilerine gore (Anonim, 1990a) ise bu derinlik Cizelge 3.7.’da verilmistir.

Cizelge 3. 7. Oturma yeri derinliginin tespitinde kullanilmak tizere, otururken kalga-
baldir uzakliginin en az ve en ¢ok degerleri (Anonim, 1990a)

En az ytikseklik En cok yiikseklik
TSE verileri
degeri (cm) degeri (cm)

Otururken kalga-baldir
30(+1 tolerans) 45
uzaklig

Oturma yerinin rahathi@imi arttiran bir yapisal Ozellikte bel ve sirt bolgelerini
destekleyen araliktir. Boyle bir destek gdvdesinin rahat ve dik tutulmasina yardimei
olur. Araligin desteklenmesinde en basta gelen bolge bel bolgesidir. Kalga gerisine
ve omuzlara dokunan araliklardan kaginilmalidir. Rahat koltuklarda arali§in oturma

ylizeyi ile teskil ettigi ag1 105° olarak belirlenmistir (Erkan, 1996).

Oturma ylizeyinin yatay ya da O6ne egik olmasi rahatsiz edicidir. Nitekim bu gibi
yilizeylerde oturanlar arkaliga dayandiklarindan ileriye kaymaya baslarlar. Bu
nedenle oturma yiizeyi geriden baglayarak 3° ya da 5°’lik bir egimle yiikseltilmelidir.
Dinlenme yerlerindeki bu egim 8°’ye kadar ¢ikartilabilir. Boylece, geri dayanmaktan
olusan itme kuvveti oturma ylizeyi iizerine dagilarak ileri kaymayi1 Onleyecektir

(Erkan, 1996).
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Sekil3. 26. Ankara Kizilay-Giivenpark’dan bir oturma bank1 6rnegi (Orijinal 2008)

Sekil 3.26’deki oturma bank1 dl¢iileri Cizelge 3.8.’da verilmistir. Bu boyutlar goz
online alindiginda oturma yeri yiiksekligi bakimindan oldukg¢a yiiksek olmasi

sebebiyle insan1 zorlayan ve insan dl¢iilerine uygun olmayan bir 6rnektir.

Cizelge 3. 8. Ankara Kizilay-Giivenpark’dan oturma banki 6l¢iileri

Oturma yeri yiliksekligi | Oturma yeri derinligi | Oturma yeri

(cm) (cm) genisiligi(cm)

53 42 150

Sekil3. 27. Ankara Izmir caddesinden bir oturma banki &rnegi (Orijinal 2008)
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Sekil 3.27°deki oturma yiiksekligi olarak oldukca yiiksek ve oturma yeri derinligi
olarak da fazla degerlerde, uygun olmayan bir oturma banki 6rnegi goriilmektedir.

Oturma banki olgiileri Cizelge 3.9.’da verilmistir.

Cizelge 3. 9. Ankara Izmir caddesinden oturma banki dlgiileri

Oturma yeri yuksekligi Oturma yeri derinligi Oturma yeri genigiligi
(cm) (cm) (cm)
53 46 220

Otobiis Duraklari; antropometrik Olgiiler gdz Oniine alinarak; otobiis duraklar

oniindeki kaldirim yiikseklikleri ile otobiislin ilk basamagiin yerden yiiksekliginin
aynt olmasi insana saglayacagi kullanim rahathigi agisindan tercih edilmelidir.
Otobiis duraklar1 otobiislerin yolcu indirme, bindirme yaptiklar1 sadece duragin
yerini gosteren bir tabela olmaktan ¢ok, insanlar1 beklerken yagmur, giines gibi dis
etkilere kars1 koruyacak, kisa siireli de olsa dinlenmeyi saglayacak yerler olmalidir.
Bunu saglarken de, kent i¢indeki dolasimi engellemeyecek bicimde uygun konum ve
kullanim yogunluguna gore de uygun boyutlarda olmalidir. Otobiis duraklari ile ilgili

olarak dikkate alinmasi gereken antropometrik ol¢iiler,
¢ Oturma yeri ytiksekligi
¢ Otururken goz yiiksekligi

¢ Ayaktayken goz yliksekligi
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Sekil3. 28. Otobiis durag i¢in bir 6rnek (Orijinal 2008)
Sekil3.28°deki otobiis duraginda yer alan oturma birimlerinin boyutlar1 Cizelge
3.10.’da verilmistir. Buna gore; durak i¢inde yer alan oturma birimleri oturma yeri

yiiksekligi ve derinligi agisindan uygunluk gostermektedir.

Cizelge 3. 10. Otobiis duragi oturma banki dlgiileri

Oturma yeri Oturma yeri Oturma yeri
yiiksekligi (cm) derinligi (cm) genisligi(cm)
40 37 40

Aydinlatma Flemanlari; kentsel mekanin aydinlatilmasinda her bir kentsel mekan

icin kullanim amacina gore aydinlatma ilkeleri gegerlidir. Ancak burada aydinlatma

elemanlari insan Olgiileri a¢isindan incelenecektir.

Aydimnlatma elemanlarinin yol tipi ve c¢evre mimarisiyle biitiinlesmesi, insan
boyutuyla uyumlu olmasi psikolojik bakimindan olumlu etki saglar ve yayalarin
yogun bulundugu yerlerde aydinlatmanin basaris1 yoniinden c¢ok etkilidir. Yol
aydinlatmalarinin, en Onemli amaci yaya yolu ve tasit yolu kullanicilarinin

giivenligini saglamaktir (Boduroglu, 2001).
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Geceleri yollarin aydinlatilmas1  kent giivenligi ac¢isindan Onemlidir. Ancak
aydinlatma elemanlar1 birgok hatali uygulamada goriildigli gibi aga¢ taclar

nedeniyle islevlerini yerine getirememektedir (Sahin, 1989).

Yol boyunca bulunan aydinlatma elemanlari, agaglarin dikim araliklarini ve
konumlarmi etkiler. Aydinlatma elemanlarinin agaclarin dikim araliklarinin ortasina
gelmesi durumunda, aydinlatma agacin taci ne kadar genis olursa olsun etkilenmez
ve direk boylarinin ¢ok yiiksek olmasini gerektirecek bir durumda olugsmaz. Ancak
aydinlatma elemanlar1 agac govdelerine ¢ok yakin olursa yaprak ve dallar
aydinlatmay1 engeller (Sekil 3.29). Yaya yollarinda aydmlatmanin amaci yakin
cevreyi rahatlikla aydinlatan tarzda olmalidir. 2m yiiksekligindeki aydinlatmalar,
yakin yiirliyen yayalarin birbirini kolaylikla goérmelerini saglar. Boylece yaya

yollarinin giivenligi saglanmis olur (Y1ilmaz, 1998).

Meyer(1982)’ye gore ; agaclar ve lambalar ayni serit {izerinde kullanma zorunlulugu
var ise, her iki aga¢ arasina bir aydinlatma elemani gelecek sekilde planlama
yapilmalidir. Aga¢ ve aydinlatma elemani arasindaki uzaklik agacin ve aydinlatma

elemanin gorsel 6zelliklerine bagli olmakla beraber ortalama 4m’dir (Yilmaz, 1998).

Sekil3. 29. Aydinlatma elemani-agag etkilesimi (Orijinal 2008)

Sekil 3.29 ’da aydinlatma eleman1 agaca yakin montaj edilmesi sonucu aydinlatmay1

engelleyici bir durum s6z konusudur.

Isaret, Bilgi ve Iletisim Levhalari; cesitli bilgileri ileten sembollerdir; isaret levhalari

haritalar ve heykeller gibi gok farkli sekillerde olabilirler (Ozsiile ve Caglayan,
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2001). Yayalar icin panolarin ayakta duran bir insanin goz seviyesine gore
yerlestirilmelerine  dikkat edilmelidir. Yan yana duran farkli panolarin
yuksekliklerine dikkat edilmelidir. Yan yana duran farkli panolarin yiiksekliklerinin
birbirleri ile orantili olmas1 da gerekmektedir (Eryayar, 2002).

Ayakta duran bir insan i¢in gz seviyesine iliskin antropometrik veriler Cizelge

3.11°de verilmistir.

Cizelge 3. 11. Ayakta duran bir insan i¢in goz seviyesine iligkin yiizdelik degerler

Erkekler(cm)
(Kay1s ve Ozok, 1989)
Antropqmetrlk 50, 50% 95%
veriler
150.11 159.11 169.59
Goz yiiksekligi

Avyakta duran insan i¢in goz seviyesine iliskin ylizdelik degerler, isaret, bilgi, iletisim
levhalarinin  yanisira; telefon kabinleri, satis birimlerinin de tasarimi ve
yerlestirilmesi asamasinda dikkate alinmasi gereken antropometrik degerlerdendir.

Burada 50. ytizdelik degerleri alinabilir.

Ozellikle yaya yollarinda kullanilan isaret levhalarinin insan boyunu dikkate alir bir
yiikseklikte olmasi 6nem tasir. Bilgi iletisim levhalar1 kentte kullanilan agaclar
tarafindan kapatilmayacak sekilde konumlandirilmalidir. Sekil 3.30°da bu yonden

olumsuz bir 6rnek yer almaktadir.
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Sekil3. 30. Bitki-isaret levhasi etkilesimi (Orijinal 2008)

Kentsel mekanlarda yapilan tasarimlarda kentli i¢cin en uygun ¢dziimler, kenti
kullananlar1 dikkate alan tasarimlarla miimkiindiir. Bu tasarimlar antropometrik

oOl¢iilere uygunluk ile saglanabilir.

Kent mobilyalar1 farkli kullanim modaliteleri paralelinde kentlinin ¢ok farkli
gereksinimlerine hizmet eder. Bu hizmetler kentliye farkli kurumsal diizenlemeler
cercevesinde sunulmak durumundadir. letisim hizmetlerini, ulasim hizmetlerini, alt
yap1 hizmetlerini, enerji hizmetlerini, bildirisim hizmetlerini, vb. ayr1 orgiitlenmis
kurumlar saglarlar. Boylesi bir kurumsal ¢esitlemede uygulama kopukluklar
kurumsal kimlik ¢eliskileri ve karar verme siirecleri yasanmasi kac¢imilmaz
olmaktadir (Astekin, 2001). Saglkli bir kentlesmenin saglanabilmesi, biitiin
disiplinler tarafindan ortak kullanilan standartlar ve yonetmeliklerin gelistirilmesi ile

saglanabilir.
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3.4. KENTSEL MEKAN KIMLIiGININ OLUSUMUNDA  KENT
MOBILYALARININ YERI

Doga insan iligkisi igerisinde mekanlar baslangicta doganin kendisi iken, siire i¢inde
insanoglu kendi ile birlikte dogay1 da degistirmistir. Bu nedenle tarih boyunca
insanlar ve yasam cevreleri arasinda siirekli gii¢lii bir etkilesim ve bu etkilesime
bagli olarak da degisimler olageldigi gozlenmektedir. Bir baska deyisle insanoglu

siirekli olarak yasam ¢evresini degistirme egilimindedir.

Farkli cografyalarda farkl kiiltiirel ve mekansal bigimlerin ortaya ¢ikmasina neden
olan bu etkilesimde; insan ile yasam g¢evreleri arasindaki farkli ve bir o kadar da
renkli iligkilerin olugmasi olagan bir durumdur ve bu dogal seyir bugiin bile

surmektedir.

Kent, i¢inde barindirdig1 farkli varlik alanlarinda yer alan devingen, birbiriyle iliskili
sistemlerin tiimiidiir. Bu sistemler, kisilerin yasam tarzi, toplum kisiligi, kamusal,
0zel ya da yar1 6zel mekanlar ile kent dogasi olabilmektedir. Biitiin bunlar o kent
acisindan kimlik belirleyici unsurlar olarak kabul edilebilirler. Bu anlamda kent
kimligi gecmisten gelecege uzanan tiim fiziksel ve kiiltlir 6gelerinin biitiiniiyle genel
bir goriiniime ulasabilir. Kent kimligi, bu yoniiyle gorsel algilanmalarin toplamiyla
olusan bir etki konumundadir. Kuskusuz bu etkiyi yaratan unsurlarin basinda kent

mobilyalar1 gelmektedir.

Kaginilmaz olarak her kiiltiirel kokenli kullanim nesnesi gibi kent mobilyalar1 da
temel kullanim islevlerinin yanisira toplum yasami igerisinde zamanla anlam iletici
bir nesne olurlar. Bundan dolayi, kentsel mekan kimligine dayanan, onun ayirici
Ogelerinden biri olan ve destekleyen bir sistemin pargasi olarak, kent mobilyalarinin
hem teknik hem de gorsel acidan kent igerisinde bir stireklilik gostermesi gerekir

(Bayrakei, 1991).

Bu baglamda kent mobilyalarinin yiiklendikleri islevsel gorevlerinin yanisira, kent
kimligi ile iliskileri agisindan, kentsel anlam ve imgesel botunu olusturduklarini da
soylemek dogru bir yargi olacaktir. Kent mobilyalarinin olusturdugu imgesel boyut,

cok yonlii bir iletisim aginin varligindan kaynaklanmaktadir.
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3.4.1. Kent Mobilyalarimin Kentsel Mekan Imgesine Katkisi

Kentsel yasaminin degisen olumsuz kosullarinin olumluya dogru yonlendirilmesinde
kentsel mekanlar konusunda bir takim ¢alismalar yapilmasi kaginilmazdir. Yapilar
ve kent mobilyalarini igerisinde barindan kentlerde basarili kentsel mekanlardan s6z
edilebilir. Basarili kentsel mekan, kentin kalkinma hali olarak tanimlanabilecek olan
kentlilesmeye olanak taniyan mekandir. Kent insani1 kente 6zgii yasam bigimi ve
davranis kaliplarin1 benimseyen, kentsel ¢evre ile biitiinlesen, kent yasamina uyumlu

bir katilimi1 olan insandir.

Basarili kentsel mekanlar ¢cogunlukla kaliteli bir yasamin gostergesidir. Relph ve
Canter’a gore basarili kentsel mekanlar {i¢ gerekli elementi kombine etmelidirler. Bu

elemenler;
¢ Fiziksel yap1 (olusum)
¢ Algilanan deneyim
¢ Aktivite olarak siralanabilir.

Sozii edilen bu bilesen ayn1 zamanda bir kentsel mekanin imgesinin olusumunu
saglar. Imge, mekanm algilanmas1 ve o mekanm kimligini olusturan kombinasyonu
ile ortaya cikar. Buradan yola ¢ikarak, basarili kentsel mekanlarin birer kimlige ve

imgeye sahip olduklari sdylenebilir (Oztiirk ve Dedeoglu, 2003).

Kent mobilyalar1 basarilt mekanlar baglaminda énemli islevler tistlenen elemanlardir.
Kent mobilyalar1 kentsel yasamda kaliteli fiziksel ¢evreler olustururken oncelikli
gereksinimlerin kargilanmasinin 6tesinde bir takim estetik islevlere de sahiptir. Bu
islevleri gerceklestirmede kullanilacak olan kent mobilyalar1 gerek fiziksel, gerekse

sosyal ¢evre ile uyumlu ve yeterli oranda olmalidir.

Kent mobilyalarmin kent kimligi ve imgesine olan katkilarin1 aragtirirken; mekanda
algilanan deneyimle iligkili olan anlam, fiziksel yapinin olusumunda etkili olan bi¢im
ve canliligi saglayan etkinlik iiggeni iizerinde c¢oOziimlemeler yapilmasi
gerekmektedir. Ayrica bu c¢oziimleme tek tek kent mobilyalar1 iizerinde de

uygulanabilir.

Gorsel bir 6genin anlami1 ve simgesel degerleri ayni zamanda onun formu ve
kullanimi ile de ilgilidir. Anlamlanmada esas olan, nesnelerin gorsel yapilari ve

icerdikleri gorsel ipuglarinin anlamlaridir. Ornegin, metal soguk, ahsap sicak olarak;
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parlak celik modern, dovme demir antik olarak anlamlandirilir. Modern ¢izgelere
sahip bir kentsel mekana; ¢izgi, renk, malzeme gibi 6zellikleri ile antik olarak
anlamlandirilabilecek bir aydinlatma yerlestirilmesi anlamsal bir uyumsuzluk

yaratacaktir (Astekin, 2001).

Kentsel mekanlarda ya da bir kent mobilyasinda bigimsel 6zelliklere iliskin ritim,
denge, biitiinliikk, uygunluk, zithk, diizen, uyum, simetri gibi degerlendirme
Olciitlerine gore ortaya ¢ikan duygular bigimsel estetigin ilgili alanimi olusturur.
Bicimsel estetik, bir objeye yakinlik, duyma ya da onu itici bulma gibi duygularla
ifade edilebilir. Tasarim ilkeleri kullanilarak olusturulan c¢esitli kombinasyonlarda
mekanda duyum zenginligi olusturabilir. Bu baglamda, kent mobilyasinda tasarim
ilkeleri gercevesinde renk, doku, form kontrastliklar1 saglanarak da gorsel duyum

zenginligi saglanabilir (Bentley, 1985).

Kentsel kimlik ve imgenin olusumunda mimari elemanlar biiyiik 6l¢iide etkili olsa
da, kentsel mobilyalar1 da anlam-bigim ve etkinlikleri ile konuda ¢ok 6nemli gorevler
iistlenirler. Bu gorevleri yerine getirebilmeleri i¢in, bulunduklar kentsel mekanla ve
birbirleri ile sozii edilen ii¢ bilesen agisindan uyum sergilemelidirler. Siirekli degisim
icerisinde bulunan kentlerde bu uyumlu birlikteligi saglayabilmek icin yetkili
kurumlar arasinda esgiidiim saglanmali ve bdylece kent parcalarinda ve dolayisiyla

kent biitiiniinde olumlu bir kimlik olusumu ve siirdiiriilmesi saglanmalidir.

3.4.2. Tarihi Kentlerde Kimlik ve Kent Mobilyas1 Tasarimi

Tarihi siire¢ icinde birgok farkli uygarlik, kentlerini kurarken gerek doku (organik,
geometrik) gerekse sosyal ve yoOnetimsel odaklar (agora, forum, meydan vb)
olusturarak kentlerine 6zgilin kimlikler kazandirmislar; kentler genel kurgular ile
uygarliklarin simgeleri ve kanitlar1 olmuslardir. Farkli uygarliklar da kiiltiirel
niteliklere bagli olarak belli temel ilkeleri tekrarlamislar, bu siire¢ i¢inde planlama-
tasarim ilkeleri halinde gelmistir. Zigguratlarin Mezopotamya kentlerindeki
konumlari, antik Yunan kentlerindeki Akropoller, kiliselerin Avrupa kent
biitiiniindeki tamamlayici nitelikleri, cami ve kiilliyelerin Osmanli kentlerindeki
sosyo-kiiltiirel kullanimi sonucu olusan kent karakteri bu olgunun donemsel ve

uygarlik anlamindaki 6rnekleridir (Velioglu ve dig, 1993).
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Giizelligin insan zihni ve duygularindaki etkisi olarak tariflenen estetik, kentsel
mekanlarda irdelendiginde belli bir ¢ekicilik, yasanabilirlik, mekansal kalite, cephe,
form ve mekan oOzellikleri tasiyan kentsel mekanlar olarak nitelendirilebilirler.
Cevrenin, yalnizca insanlarin biyolojik gereksinimlerini karsilayan islevsellige degil,
ayn1 zamanda psikolojik ve entelektiiel gereksinimlerini karsilayan estetik niteliklere
de sahip olmasi1 gerekmektedir. Kentsel mekanlarin tasariminda, yapilarin cephe
ozellikleri ve kentsel donati elemanlari, bu mekanlar1 daha estetik ve yasanabilir

kilmustir.

Gegmisin izlerini glinlimiize ve gelecege tasiyan tarihi kentlerin cagdas yasam
kosullarina gore diizenlemesinde yer verilecek kent mobilyalari, tarihi kentin
estetigine katkida bulunan, mekan1 tanimlayan ve {iriin kimliginin ¢evre kimligi ile
uyum sagladigr kosulda kentsel kimligi belirleyici yapan en onemli 6geleridir.
Kentsel mekan estetiginde islevleri goz ardi edilemeyecek olan kent mobilyalarinin
tasarimi, liretimi ve diizenlenmesi bir uzmanlik ve sorumluluk gerektirir. Belirli bir
diizenleme sonucunda ortaya ¢ikacak goriintii bir yandan tarihi kimligi ile entegre
olabilmeli ve onu desteklemeli, diger yandan da kent yasamini kolaylastirip tarihi

mekanlara gorsel anlamda deger kazandirmalidir.

Tarihi ¢evre olarak nitelenen ve kent mobilyasinin kullanilacagi kentsel mekanlar:
¢ Cadde ve sokaklar
¢ Yaya yollar
¢ Meydanlar

¢ Yap1 gruplan arasinda kiilliye ve tek yapilarin biinyelerinde yer alan avlu, vb.

dis mekanlar
¢ Tarihi bahgeler

¢ Arkeolojik sitler ve sit alanlann  girigleri/cikislart  bu  kapsamda

degerlendirilebilirler.

Tarihi nitelik tasiyan kentler kentsel donati ve estetik baglaminda ele alindiginda
eski mevcut ve gilincel yapilanma biitiinlesebilmeli, hareket akslari, dar
sokaklardan genis bulvara kadar her bir mekansal iiniteler degerlendirilerek belli
bir hiyerarsi ¢evresinde akis saglanmalidir. Yol kesisim noktalarinda vurgular

olmali, yap1 arasi bosluklarda ilging gorsel cazibe 6geleri olusturulmali, peyzaj
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elemanlar ile yaya-trafik akslar1 arasinda gorsel seperasyon yapilmali, donati
doseme, acik mekanlart sinirlayan yapi cepheleri, kent mobilyast ve bazi sanat
objeleri ve plastik elemanlar ile tarihi kentler daha cazip kilinmalidir (Erdogan ve

Ter, 2003).
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SONUC

Gelismis iilkelerde, cok Onceleri baslamis olan ve son yillarda iilkemizde de dnem
kazanan kentsel mekan diizenleme calismalarinin amaci; insanlara daha diizenli,
gilivenli, saglikli cevreleri sunarak toplumsal yasama ve sosyal iliskilere katkida
bulunmaktir. Bunlarin gerceklesebilmesi, kent mobilyalar1 ve onlar1 kullanan
insanlar arasinda bir uyumun olmasi ile saglanabilir. Ciinkii kent mobilyalar
insanlarin ¢esitli gereksinimlerini karsilamanin yanisira toplumsal yasama ve sosyal

iliskileri de etkilemektedir.

Rutledge (1985)’e gore; dogal siiregleri ve insanin ¢evresiyle olan iligkilerini ele alan
kentsel ve peyzaj tasariminda insan faktorii referans noktasidir. Bu yaklagim kentsel
caligmalarda insan- ¢evre iliskilerini, kentin mekansal kullanimlarini, kamu yasami
ve deneyimlerini ilgi odagi haline getirmektedir. Bu baglamda insanin kullanici
olarak yagam alanlari ile iletisimi, kentsel mekan1 maksimum diizeyde kullanmas1 ve
mekanin da insani degerler tasimasi yoniindedir. Bu nedenle, iyi bir kent tasarimi

kullanicisinin temel gereksinimlerine ve davraniglarina uygunluk gostermelidir.

Kent mobilyalar1 insanlarin ihtiyaclarimi karsilamak tizere tasarlanirlar. Bu
bakimdan, tasarimlarda insanin algisal ve davranissal 6zellikleri ile gereksinimleri ve
davraniglar1 arasindaki iligkiler iyi etiit edilmeli, insanin fizyolojik, psikolojik

yapisina uygun gereksinimleri dogrultusunda giiven veren iiriinler yaratilmalidir.

Kent mobilyalan {iretildikleri malzemeye ve iiretim sekillerine gore farkli estetik
ozelliklere sahiptir. Kullanim amacglar1 géz onilinde bulundurularak iiretilen kent

mobilyalarindaki en 6nemli 6zellik ¢cevreye uyum saglama ve dayanikliliktir.

Kent mobilyalar1 tasariminda, kullanici gereksinimleri, insan oOlgiitleri ve insan
davraniglari, bir biitiin olarak dikkate alinmadigi ve standart hatalarinin mevcut
oldugu goriilmektedir. Standartlar, boyut, kullanim, bakim, malzeme, iiretim ve
uygulama teknigi {irliniin kullanim siiresi ve goriiniimii {izerinde etkin rol

oynamaktadir.

Kentsel mekanlarda yapilan tasarimlarda kentli i¢in en uygun ¢dziimler, kenti
kullananlar1 dikkate alan tasarimlarla miimkiindiir. Kent mobilyalar1 farkli kullanim
modaliteleri paralelinde kentlinin ¢ok farkli gereksinimlerine hizmet eder. Bu

hizmetler, kullanictya farkli kurumsal diizenlemeler c¢ercevesinde sunulmak
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zorundadir. Iletisim, ulasim, alt yapi, enerji, bildirim vb hizmetleri ayr1 ayri
orgiitlenmis kurumlar saglar. Boylesi bir kurumsal ¢esitlemede uygulama
kopukluklari, kurumsal kimlik ¢eliskileri ve parcaci karar verme siiregleri yasanmasi
kaginilmaz olmaktadir. Saglikli bir kentlesmenin saglanabilmesi, biitiin disiplinler

tarafindan ortak standartlar ve yonetmeliklerin getirilmesi ile saglanabilir.

Sonu¢ olarak; degisen yasam bigimi ¢ergevesinde biitiinsellik gosteren kentsel
mekanlar olusturmada kent mobilyalar1 tasarimi ¢ok yonlii diisiinmeyi ve tartismayi
gerektirmektedir. Tez kapsaminda yapilan arastirmada, donati elemanlarini kullanan
kisilerin meydana getirdigi tahribat, planlama ve tasarim agamalarinda yapilan
hatalar nedeniyle giiniimiizde kent mobilyalarinin tam anlami ile amacina hizmet
veremedigi gozlenmistir. Bu sorunun ¢oziilebilmesi i¢in, kent mobilyalar1 kentsel
tasarim ¢ergevesinde ele alinmali ve kent kimligi goz oniinde bulundurularak, estetik,
islevsel, fonksiyonel ve ergonomik tasarimlar yapilmali ve dogru big¢imde

birbirleriyle uyumlu olarak, uygun yere yerlestirilmelidir.
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