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OZET

Giindelik hayatimizin neredeyse tiimiinii gecirdigimiz mekanlarin; fiziksel, sosyal ve
psikolojik agilardan insan hayatinda belirleyici &zellikleri bulunmaktadir. Insanlarin
mekanlarla ilgili olarak duygusal ve anlamsal olarak deneyimleri bulundugundan
mekanlar kisilerin i¢ diinyasina bagl kalarak varolmaktadirlar. Ancak giliniimiizde birey
ile yaratilmis mekan arasinda kurulan bagin temelinin derin diisiinceye dayanmadigi ve
bireylerin mekanlarin diislinsel yapisini, tasarim dilini degerlendirmeyi gozard: ettikleri
gozlenmektedir. Mekanin sosyal yoniine ve diisiinsel boyutuna iliskin bakis acilari

calismanin 1.bdlimiinde ele alinmistir.

Mekanin kisi i¢cin “anlamlr” olma hissi yaratmasi kisilerin i¢ diinyasindaki bu mekanla
ilgili deneyimlerine bagli olarak zihinlerinde bi¢imin ve anlamin iligkilendirilmesiyle
baglantilidir. Tasarimcinin bellegindeki imgeler, i¢cinde bulundugu kosullar ile etkileserek
tasarima aktarilirken, mekan1 deneyimleyen kisinin belleginde yeni ve farkli yansimalara

neden olarak bir “egik” olma potansiyeline ulagsmaktadir.

Mekan ortaya konulduktan sonra degisiklik gostermese de ayni bigimin farkl
zamanlarda, farkli bireylerde birbirinden farkli ¢agrisimsal anlamlar ortaya ¢ikmasma
imkan verdigi goriilmektedir. Mekani olusturan elemanlarin kisi tarafindan algilanmasi
ile elde edilen duyusal, simgesel ve izlenimsel biitiin dogrultusundaki diisiince
sistematigi, “alg1” kavraminin yapisina bagli, oldukca degisken ve kisiseldir. Bu yaklagim

calismanin 2. Boliimiinde ele alinmistir.

Calismanin 3. bolimiinde tanimlanan bellek, biraz 6nce goriilmiis olan ile su anda
goriilen arasindaki iligskilendirme, eslestirme, karsilastirma, smralama gibi islemler
kullanilarak algilamay: baglam kurmay: saglamaktadir. Insanin belleginde olusturdugu
varolugsal mekan1 aslinda gercek mekanin zihindeki kavramsal karsiligi olarak
tanimlamak miimkiindiir. Mekanin 6zelliklerini fiziksel smirlayici bir etmen olarak
gormek yerine mekanin anlam boyutunu algilamak i¢in bir ara¢ olarak degerlendirmek 6n

plana ¢iktiginda varolugsal mekan yaklasimi anlaminit bulmaktadir. Varolussal mekan



fiziksel kurgulardan ¢ok, toplumsal, kiiltiirel, simgesel verilere ve deneyimlere bagh
olarak insanin zihninde olusmaktadir. Varolussal mekan olarak ifade edilen bu yaklagim,
daha ¢ok mekan diisiincesiyle ve mekan iligkileri {izerine olusturulan zihinsel semalarin

sistematigi olarak da ag¢iklanabilir.

Calismanin 4. boliimiinde ele alinan analiz yaklasimlar1 secilen 6rneklere gore kullanict ,
tasarimc1 ve toplumsal bellek bakimindan ele alimmustir. Bildirisim araglar1 olarak
degerlendirilebilecek mekanlarin analizleri, anlamsal olarak ortaya konuldugu
toplumdaki bireyler tarafindan rahatlikla anlagilabilmeyi ve bireylerin kendi deneyimleri
dogrultusunda anlamlandirilmayr amaglamalidirlar. Mekan dizimi analiz yOntemi
mekanin kurgusunu, buna bagli olarak gelisen bigimsel yapisini sosyal bir olgu olarak ele

alarak algilanmasini, yorumlanmasini, tanimlanmasini amaglamaktadir.

Ortaya konulan bu ¢aligmada, bi¢cimsel yap1 temel alinarak, mekanmn kurgulanmasinda ve
algilanmasmda bellegin etkisini irdelenmis, tasarimin kurgusu ve kullanimma iliskin
yaklagimlar analiz edilmis; tasarimci-mekan-kullanict arasindaki etkilesimler gézlemlerle

sorgulanarak 5. boliimde farkl bir bakis acis1 getirilmeye ¢alisilarak sonuca varilmaistir.

Anahtar Kelimeler: Mekan, kurgu, bellek, mekan dizimi, mekansal alg1
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SUMMARY

THE ANALYSIS OF THE CONSTITUTIVE INFLUENCE OF MEMORY ON
SPACE FICTION AND PERCEPTION

Majority of the spaces where we pass most of our routine lives are physically, socially
and psychologically determinant for people's lives. Due to emotional and semiological
experiences of people vis-a-vis spaces, spaces exist in association with the inner world of
individuals. However, it is observed that the link between an individual and a created
space is not based on rooted philosophy and individuals ignore evaluating ideational
structure and design language of the spaces. The first chapter of the study tackles certain

perspectives pertaining to social and ideational aspects of space.

What makes space “meaningful” for an individual is the association of form and sense in
his/her mind in parallel with the experiences that individual has in this space. While
images in the memory of a designer interact with the designer's current circumstances and
in return, are reflected on the design, they also have the potential of becoming a
“threshold”, causing new and different reflections in the memory of the individual

experiencing the space.

When space comes into the scene, even if it stays without alterations, the same form may
lead to different evocations for different individuals in different times. Sensual, symbolic
and impressionistic thought systematic reached at by perceiving the elements that make
up a space by an individual, is inconsistent and personal based on the concept of

“perception”. The second Chapter elaborates on this approach.

Memory, defined in the third Chapter of the study, enables perception and establishes a
concept of perception by employing actions such as associating, matching, comparing
and sequencing of the one seen a while ago and at the moment. Existential space in the
memory of an individual can be in fact defined as the conceptual correspondence of the

real space in the mind.
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Instead of accepting the characteristics of a space as physical restraints, accepting them as
instruments to perceive the meaning of the space gives ground to the existential space
approach. Existential space comes into existence in the mind of an individual based on
societal, cultural and symbolic inputs and experiences, rather than the physical setup.
Therefore, the concept of existential space can also be well expressed as the systematic of

mental schemes formed on the basis of relations with the space and the idea of space.

In the fourth Chapter of the study, analysis methods are discussed through selected
examples from the perspective of user, designer and collective memory. Spaces, which
can also be considered as communication and information instruments, can be analyzed
and these analyses, having a semantic significance in a society, aim at being easily
understood by the individuals pertaining to that society. Spatial composition analyzing
method opts for perceiving, interpreting and defining the spatial setup and its formal

structure as a social phenomenon.

Taking formal structure as the basis, in this study, the role of memory in a spatial setup
and perception is researched thoroughly, different approaches towards design setup and
use are analyzed. This study, organized in five chapters, proposes respective outputs

based on observations through questioning the interactions among designer-space-user.

Keywords: Space, fiction, memory, spatial composition, spatial perception
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ONSOZ

Insanlarin giindelik hayatlarinin neredeyse tiimiinii gegcirdikleri, icinde bulundugu
toplumun sosyo-kiiltiirel ve sosyo-ekonomik Ozelliklerini en iyi sekilde yansitan
mekanlarin; fiziksel, sosyal ve psikolojik agilardan insanlar1 etkiledikleri i¢in insan

hayatinda belirleyici 6zellikleri bulunmaktadir.

Mekanin “anlamli” olma hissi yaratmasi kisilerin i¢ diinyasindaki bu mekanla ilgili
deneyimlerine bagli olarak =zihinlerinde bi¢imin ve anlamim iligkilendirilmesiyle

baglantilidir.

Glinlimiizde birey ile yaratilmis mekan arasinda kurulan bagin temelinin derin diisiinceye
dayanmadigmi gézlemlemem ve bireylerin mekanlarm diisiinsel yapisini, tasarim dilini
degerlendirmeyi gozardi etmeleri bu c¢alismay1 gerceklestirmemde ve cercevesinin

cizilmesinde 6nem tagimaktadir.

Bellekteki imgeler, i¢ginde bulunulan zaman, kiiltiirel yap1 ile etkilesim i¢inde imgelemi
harekete gecirerek tasarimci tarafindan tasarima aktarilirken, mekani deneyimleyen
kisinin fiziksel ve zihinsel diinyasinda bambaska yansimalara yol agabilmektedir. Bu
diisiince bigimiyle “bellek”in mekanin kurgulanmasinda ve algilanmasindaki etkinligini
irdelemek, ¢alismamin iizerine kurulu oldugu omurgasini olusturmustur. Bellegin isleyis
sistematigi ele alindiginda ana asamalarin kodlama, saklama ve geri ¢agirma oldugu
bilinmekte; bu asamalarin da kisa stireli bellek ya da uzun siireli bellek altinda

gerceklestigi goriilmektedir.

Tiim bunlar1 gozoniine aldigimda bireyin yasadigi olaylara, deneyimledigi mekanlara ne
kadar bilingli yaklastiginin benim i¢in 6nemi O6n plana ¢ikmistir. Buna bagli olarak
“mekant deneyimlerken bellek imgeleri bilingli olarak secerek mi yoksa bilingsiz olarak

rastgele mi kaydetmektedir?” sorusuna bir yaklagim sunmaya ¢aligtim.
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Kendim de tasarim kokenli bir birey oldugum i¢in konuya tasarimci bakis agisiyla
yaklastigimda da, “mekana dair ilk yaklagimlar: ortaya koyarken c¢ikardigi konsept
eskizlerinin, formlarmmin bilingli olarak mi yoksa rastlantisal bir yaklasimla mi ortaya
konuldugu, bilin¢li kurgulama eyleminin ne zaman devreye girdigi”  sorularini

irdelemeye caligtim.

Tiim bu amaglarimi gergeklestirmemde desteklerini esirgemeyen Bolim baskanimiz
Saym Prof. Dr. Onur ALTAN’a, “Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi’li
olabilmemde bana sans taniyan ve tez ¢calismamin ger¢eklesmesinde gosterdigi sabir i¢in
tez danigsmanim Saym Yrd. Dog. Dr. Saadet AYTIS’a, tez ¢alismam sirasindaki yardim
ve destekleri icin, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi I¢ Mimarhk Boliimii’ndeki
degerli hocalarim ve arkadaglarima “Mekanin kurgulanmasi ve algilanmasinda bellegin
belirleyici etkisinin analizi” konusunda yaptigim tez caligmasindaki yardimlar1 ve

calismam hakkindaki goriisleri i¢in tesekkiirlerimi sunarmm.

Hayatim boyunca her zaman yanimda olan ve hi¢bir konuda destegini esirgemeyen

sevgili annem Sayin Giinsel TURGAY ’a bana verdigi destek i¢in minnetlerimi sunarim.

Orkunt TURGAY
May1s 2009
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GIRIS

Tasarim kelime anlamu ile “zihinde kurgulamay1” ifade ederken, mekan tasarimi, mekani
olusturmak i¢in bilgi toplamayi, diislince iiretmeyi, problem ¢ézmeyi, alternatif

gelistirmeyi gerektirmektedir.

“Bellek” deneyimlerin, hayal edilenlerin bir birleskesidir. Yasanilan zamandan ge¢cmise
ve gelecege bakabilmeyi, eski zamanlarin imgeleriyle bugiin bunlara kendi yorumlarimizi
katarak bulusabilmeyi saglayan, bellegin canli tutulan yapisidir. Zihinde yeniden
kurgulanan ge¢mis, simdi ile etkilesim i¢indeyken, i¢inde bulunulan kiiltiirel yap1

cergevesinde degerlendirilmektedir.

Bir imgenin algilanmasi, kendini gosterme bicimine bagh oldugu kadar onu gdrme
bicimiyle de ilgilidir. Bedensel olarak algilanan, gozlerimizle gordiigiimiiz goriintiiler
bilincimize yansimakta ve biling ile beden birlikte hareket ederek ¢evremizde olup biteni

anlamlandirmamiza yardim etmektedir.

Kurallagmig yasam bigimlerine karsi ve bu yasam bicimlerinin kaliplagmig diisiincelerini
yikmak amaciyla kurgulanan mekanlar, zihinlerde olusturulan imgelerle; bu
yaklagimlarin sorgulamasi ve yasama dair farkli bakis agilarinin farkina vardirilmasini

saglamaktadirlar.

Mekan kavraminin kuramsal anlamda mekan tasariminda yer almaya baglamasi, 20.
ylizyillin baslarina rastlamaktadir. Tasarlanan mekanlarda agiga ¢ikan imgeler,
tasarimcilarin  yasam i¢inde algiladiklarinm, zihinlerde kurguladiklarmm  bir

yansimasidir.

Mekan kendini olusturan bilesenlerden 6te bir olgudur. Paradoksal bir yapiya sahip
yasamin i¢inde devinen birey bu yasama ait imgeleri kullanarak olusturulan bi¢imler
sayesinde karsilagtigt durumlar1 anlamlandirarak deneyim kazanmaktadir. Gorsel

belleginde yer eden imgeler ise onun farkli mekanlarda, farkli olaylar i¢inde yaptigi



yolculugunda en 6nemli yol gostericileridir. Bu zihinsel yasantilarda ag¢iga ¢ikan duygu
ve disiinceler ile fiziksel cevredeki deneyimler i¢ ice gecmis bir biitiin olarak
yasanmaktadir. Mekan tasariminda her yaklagim, birikimlerin karisimi, ¢esitli iisluplarin
biraraya gelmesi olarak algilanabilmektedir. Bu dogrultuda hersey tekrar tekrar biraraya
getirilerek yeniden kurgulanabilir. Farkli yaklasimlar1 acgiga ¢ikaran mimari yapilar
insanlarin yasantilarma aracilik ederek, kisinin yasam deneyiminin ve algiladig1 diinyanin
birbirine eklemlenmesine ortam hazirlamaktadirlar. Buna neden olan ise fiziksel mekan

ile zihinsel mekanin birbirlerini tamamlamalaridir.

Gorsel bellegi dolduran goriintiiler zihinde yorumlanarak farkli bigimlere donlismekte ve
depolanarak “imgelemi” olusturmaktadirlar. Tasarimcinin deneyimleriyle bicimlenen
tasarimlar, mekanim fiziksel gercekligi dogrultusunda olusan goriintiisiiyle bellegimizde
olusturulan imgeler araciligiyla varolusu vurgulamaktadir. Zihinde bir mekani
canlandirirken; bellekteki imgeleri i¢inde bulunulan sosyal, kiiltiirel etkilesim iginde
degerlendirerek goriintiilerle diislinlirken bellek imgeleri geri getirdik¢e kavramlar yerine

oturmaya baglamaktadir.

Tasarimcinin bellegindeki imgeler, icinde bulundugu kosullar ile etkilesim icinde
imgelemini harekete gegirerek tasarima aktarilirken, mekani deneyimleyen kisinin
fiziksel ve zihinsel diinyasinda yansimalarmi bulmaktadir. Mekan ise, insan zihninde
kurgulanmig imgelerden olugsmus bir olguya doniismektedir. Yasanmis mekanlar
hakkindaki bilgilerden anlamli birikimler kalabilmektedir. Dolayisiyla zihnimizde
kurgulanan tasarim somut bir diizlemde yapiya doniiserek imgelerde agiga ¢ikmaktadir.
Bir mekan1 deneyimlerken ag¢iga ¢ikan o mekanin anlami degil, kisinin icinde

uyandirdiklaridir.

Tasarim siirecinde tasarimcinin bellegindeki goriintiiler, yasanacak mekanm iginde
bulunacagi1 baglama gore degerlendirilerek, mekanin dnceden zihinde canlandirilmasini
saglamaktadir. Kendi zihinsel yasami ve deneyimleri dogrultusunda bellegindeki imgeler
tekrar tekrar donlismekte ve yeniden kurulmaktadir. Bu ise farkli bakis acilarina ve

yasam alanlarina imkan vererek, deneyimleyen kisinin imgelemini besleyecek bir tasarim



arayisinin sonucu olmaktadir. Tasarim sirasinda tasarimci, zihinsel mekaninda serbestce
dolagsmaktadir. Modern mimarlik “zaman ve mekan” birlikteligine bagl olarak
deneyimlenirken, yap1 i¢inde gezinen kisi, mekan tasarmmini bir eylem olarak algilar.
Imgenin farkli algilama ve deneyim alanlar1 yaratmak igin bir esik olma potansiyeli

sonucunda yap1 kendini gezinen kisinin bakisagisina teslim eder.

Deneyim alaninin genislemesini saglayan her tiirlii sosyal ve kiiltiirel yap1, insanlarin
yasam deneyimlerine bir katki saglamaktadir. Siirekli farkli bakislara, deneyimlere ve
mekan i¢inde yoOnelenislere yol acacak sekilde tasarlanan mekanlarin algilayiglarda
farkliliklar yaratma yaklagimlar1 diger duyular1 da harekete gecirmektedir. Bu sayede
mekan algis1 giiclendirilmektedir. Ancak bireyin diinyay1 anlamlandirmasma ve diger
insanlar1 anlamasma yardim edebilme potansiyelini tasiyan imgeler, tekno-kiiltiir {iriinii

kurgulanmig imgelerin gosterisli yapis1 yaninda soniik kalabilmektedirler.

“Bellek ve zamansallik” kavrami, anlik ve gelir geger imgelerin hiicumu altinda bireysel
varolusunu ve kisisel bellegini kaybetmeye baslayan bireyin varolabilmesi i¢in hazir
bilgiler sunan kollektif bellek, i¢inde bulundugu toplumda huzursuzluk duymadan ve
cevresindeki  insanlara, olaylara yabancilasmadan yasayabilecegi  yanilgisini

yaratabilmektedir.

Gordiiklerimiz ve duyumsadiklarimiz birarada algilanmaktadirlar. Bu birlikteligin
kaynag1 ise, goriinenlerin fiziksel anlamda dokunsal bir izbirakmasi ve dokunulabilir
yiizeylerle her karsilasmanin gorme bi¢imimizi etkileyecek bir “dokunsal bellek”

yaratmasidir.

Alg, bellek, kurgu kavramlari ¢alismanin kuramsal temelini olusturan olgulardir. Tez
calismasimin amaci bir mekanda gecen yasamsal deneyime, tecriibbeye baglh olarak, o
mekan hakkinda olusturulan imgenin degisimini gézlemlemektir. Biligsel algilar ve diger
duyular yoluyla elde edilen birikimlerin gelisimini kavramsal biitiin ¢ercevesinde zihinde
imgelem olarak yapilandig1 goriisii savunulmaktadir. Bu baglamda tasarim ve algilama

stirecinde bellekte birey tarafindan esin kaynagi ya da mekanm tdziine iliskin olusturulan



“varolussal mekan” kavrami ortaya konulmaktadir. Dolayisiyla deneyim arttikca
mekanlarin fiziksel ve bigimsel boyutunun Snemini yitirdigi, mekana dair olusturulan
imgenin o mekanda elde edilen deneyim {izerine kurgulandigi sonucuna varilmaktadir.

“ Bir anlati degigen anlamlar tasiyabilmektedir. Bir anlam biitiinliigiine sahip degildir.”

Jacques Derrida



CALISMANIN AMACI:

Kurgulanmis c¢evre, mekan icinde bulunduklar1 toplumun sosyo-kiiltiirel, sosyo-
ekonomik ozelliklerine gore, tasarimei-kullanic iligkilerine gére, mekani kullananlar ve
mekan arasindaki iliskiler dogrultusunda etkileserek bicimlenebilir. Mekanin kurgusu,
bicimsel yapisi, ¢evresel kosullarin olusturdugu fiziksel, sosyal ve psikolojik agilardan

kullanicisint etkiledigi i¢in biiylik 6nem tagimaktadir.

Bu bakimdan ¢aligmanin amaci, mekanin kurgulanmasi baglaminda ve ortaya konulan
mekansal yaklagim ile kullanicilar arasindaki etkilesimi bigimsel yapiy1 temel alarak,
mekanin kurgulanmasinda ve algilanmasinda bellegin etkisini irdeleyerek farkli bir bakis
acisint koymay1 hedeflemektedir. Bunu yaparken, kuramsal olarak ortaya konulan
yaklagimmlarin incelenmesi, bulgularin analiz edilerek degerlendirilmesi, kuramsal olarak
ortaya konulan yaklagimlarin daha sonra proje olarak hayata gecirilmelerindeki siireg,
kullanic1 bakis agisinin ve yaklasimlarini ortaya konulmasi, tasarimin kurgulanmasinda

ve algilanmasinda bellegin etkisinin analizi agisindan tartisilmasi amaglanmaktadir.

Mekanlarin bi¢gimlenmesi ve algilanmasi konusunda ister tasarimci olsun ister kullanici
olsun bireyin yakin cevresini gdzlemlemesi ve nasil degerlendirdiginin mekanin asil
amacina ulagsmasi bakimmdan cok biiylik Onemi bulunmaktadir. Bicimsel yapinin
kullanic1 gozlemleriyle yorumlanarak yeni yapilacak tasarimlarin daha nitelikli, kolay
algilanir ve anlasilir olmasmi saglamak; rasyonel bir bakis acist sunmak mekansal

coziimlere aciklanabilir kavramsal yaklagimlar getirecektir.

Mekanin kurgusunu ¢éziimlemek ve dizilimin nedenlerini analiz ederek somut bir bakis
acistyla bu konuya bilimsel bir yaklagim getirmek ¢aligmanin 6ziinii olusturacaktir. Algi,
kurgu ve bellek kavramlari, tez ¢aligmasindaki yaklasimin temelini olusturan ii¢ olgu

olarak vurgulanmaktadir.



YONTEM:

Tezin kavramsal ¢ercevesi, insan belleginde iz birakacak mekanlardaki “bellek/memory”
kavraminin bigimsel yapisinin nasil degerlendirildiginin ve bireyin giinlilk yasamindaki
mekanla arasindaki etkilesim sonucu ortaya cikan algilama, kavrama, yorumlama ve

bunlara bagl olarak davranig bi¢cimlerini kapsamaktadir.

Bu baglamda yapilmasi hedeflenen analiz arastirmalarinda, mekan dlgeginde tasarimci-
mekan-kullanic1 etkilesimini analiz eden “mekan dizimi” ydntemi 1s1¢mda bir yol
izlenecektir. Farkli bir bakis acis1 sunmay1 hedefleyen bu yontemle mekani ele alig
bakimindan diger yaklasimlardan farkli olarak mekani tasarim Oncesindeki kurgu
asamasmda ve kurgulandiktan sonraki kullanim siirecine iligkin bir sorgulama ydntemi

olarak ortaya konulacaktur.

Bu yaklagimmn temel sorunsalini, mekanmn kavramsal boyutta ne sekilde irdelenip
kurgulandig1 ve ortaya konulan bi¢imsel yaklasimin kullanicilar iizerinde ne sekilde
etkiler birakarak davraniglarina yansimasini analiz etmek olusturacaktir. Dolayisiyla
mekansal tasarim  ile mekandaki kullanim arasindaki etkilesim, yani mekanin

kurgusundaki bilesenlerin dizimsel yaklagimlar1 ile mekandaki deneyimler irdelenecektir.

Kullanilan yontem c¢ergevesinde tasarimin kurgusu ve kullanimima iligkin yaklagimlar
analiz edilerek, tezin alan caligmasi kapsaminda ele alinacak degerler; tasarim ve
kullanim siirecine iligkin ortaya ¢ikan farkli bakis acilarini belirlemek, niteliksel
degerlendirmeler yapmak, tasarimci-mekan-kullanici arasindaki etkilesimleri gézlemlerle

sorgulamak esas alinarak farkli bir bakis agis1 getirilmeye calisilacaktir.



BOLUM 1. KURGU: MEKANIN DUSUNSEL BOYUTU OLARAK “KURGU”

1.1. Mekan ve Mekan Kurgusu Kavram

Mekan kavrami, insan tarafindan insa edilmis ¢evrenin temelini olusturan, kesin sinirlarla
tanimlanmamig; mekan tasarim anlaminda gegmis deneyim ve birikimler dogrultusunda
gelisen en Onemli unsurdur. Cevre, yasamimizin kabugunu olusturan, dig diinya ile
iliskimizi somut anlamda bi¢imlendiren bir etkiye sahip olan mekan; insan-insan
iliskilerinin ve bu iligkilerin gerektirdigi donatilarin i¢inde yer aldigi, smirlart olan,

orglitlenmenin yap1 ve karakterine gore belirlenen tanimli bir bosluktur.

Mekan, insanin barinma, korunma gibi birtakim i¢giidiisel temel ihtiyaclar dogrultusunda
ortaya ¢ikan temel bir olgudur. Ancak mekan kavrami sadece temel ihtiyaglar1 karsilamak
icin ortaya konulmus basit bir “barinak”tan daha 6te bir kavramdir (Sekil-1.1, sekil-1.2).
Mekan1 olusturan ve etkileyen cesitli alt bilesenler, etkenler bulunmaktadir. Psikoloji,
sosyoloji, ergonomi, ekoloji, sosyo-kiiltiirel yap1 gibi bir¢ok disiplin ve bilesen mekan
kavraminin ayrilmaz birer parcasidir. Tasarlanan mekanlarin islevsel ve bi¢imsel anlamda
anlagilir olmast toplumun sosyo-kiiltiirel yasantisinin, yasam kalitesinin fiziksel

cevredeki yansimasidir.

Sekil-1.1: Digital ortamda tasarlanmig mekan Onerisi yan goriiniisii



Sekil-1.2: Digital ortamda tasarlanmis mekan 6nerisi 6n goriiniisii

Ortaya ¢ikan tasarim, farkl iliskileri biraraya getirerek anlagilir olmay1 hedefleyen ve
tektonik degerleri esas alan bir kurgunun sonucudur. Basit bir “fikri” mekan haline
doniistiirerek onu yalin bir tektonik dille biitiinlestirmek, ¢ogu zaman karmagik olan
siiregten ¢ok daha zor gergeklesmektedir (Sekil-1.3, Sekil-1.4). Bunun nedeni ise ortaya
konulacak olanmn fazlaliklarindan arindirilarak, toziine indirgenerek, anlasilir olmay1

hedeflemektir.

Sekil-1.3: Yalin olarak tanimlanan bir iliskinin tektonik olarak doniismesi



Sekil-1.4: Plastik bi¢imi “yalin” olarak tanimlanan bir formun tektonik olarak déniigsmesi

Mekan tasariminda i¢ mekan (bosluk) ve bunun yansimasi olan dis kiitle (kabuk)
birbirlerine kars1 degildirler; birbirlerine gegmis tamamlayicilardir (Sekil-1.5). Bir i¢
mekan hem bir kiitle hem de dis formun bir pargasi olarak nitelendirilmektedir. i¢ mekan
sadece i¢e doniik mekan nitelikleriyle iligkiliyken; kabugu olusturan disa doniik hacim ise

genel mekanin bir yansimasidir (Sekil-1.6).

Sekil-1.5: Dig kabugun i¢ boslugu tanimlamasina iliskin mekan kurgusu, Daniel Libeskind



Sekil-1.6: Dis kabugun i¢ mekanla biitiinleserek i¢-dis etkilesimine 6rnek, Ben van Berkel, Mobius Evi

1.1.1. Mekanin Sosyal Yonii

Mekanin sosyal yoniinii olusturan etmenler, bireyler ayn1 ya da farkli amaglar igin
biraraya gelebilmektedirler. Bu etmenlerin, bireylerin toplum i¢indeki statiileri,
konumlari, iletisim ve denetim 6zellikleri farkliliklar ya da benzerlikler igerebilmektedir.
Toplumun giindelik yasantisinda kullandig1 ya da toplum i¢in 6nem tasiyan mekanlarinin
diger mekanlardan ayrildig1 en 6nemli nokta bu mekanlarin formunun, bi¢cimlenisinin
kullanicilarin  isteklerinin disinda Orgiitlenmis ve sembolik bir takim degerler

tagimalaridir.

Mekanin toplumsal bakimdan ne ifade ettigini irdelerken sosyal boyutunun dnemle ele
alinmasi1 ve mekana yiiklenen simgelerle toplumun biitiinii {izerinde etkili sembolik deger
tastyan bir yap1 ortaya konulmasi amaglanmaktadir. Toplumdaki sosyal aligkanliklar ve
toplumsal bellege dayanarak olusan kiiltiirel birikimler mekanlara yansimasindan dolayz,
kiiltiirel boyutlarin analizi bu bakimdan 6nem kazanmaktadir. Dolayisiyla mekanin sosyal
boyutu sosyo-kiiltiirel ve sosyo-ekonomik baglamda toplum icin ne sekilde bir 6nem

tasidigin1 6n plana ¢ikmaktadir. Mekanin sosyal yonii olarak ifade edilen kavram,
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toplumdaki sosyal yasamim teknolojinin de gelismesi ile birlikte kendiliginden

bicimlenmektedir.

Mekansal diizen ve sosyal olusumlar arasindaki kiiltiirel farkliliklar zaman igerisinde pek
cok kez irdelenmeye calisilmistir. Toplumlarla mekansal diizen arasindaki en belirgin
ozellik ise mekansal diizeni kuran ve ortaya ¢ikartan insan-insan ve insan-mekan
iligkileridir. Sosyallesmenin temelini olusturan iletisim ve denetim kavramlari, insanin

toplumdaki hayatina ait olsalar bile, insanin i¢sel diinyasindaki 6ziine baglhdirlar.

Mekanlar sosyal yOnleri bakimindan ele alindiginda, mekanlarin formu igindeki
karsilagma, konusma, tartigma, dayanisma, paylagsma gibi eylemlerin digindaki diger
islevlerin ne olduklari, nitelikleri, iletisim ve igerik Ozelliklerine gore degisiklikler

gostermektedir.

Bilindigi lizere ilk tanimlama, kuramsallastirma c¢aligmalarindan bu yana estetik boyut,
mimarligin asli elemanlari, gorevleri arasmda yer almig; mekan tasarimi tarihsel siireg
icerisinde estetik boyut tlizerinden konumlandirilmistir. Mekan tasarimindaki bu baskin
konumu sorgulanmakta olsa da mimarlik yapitinin sosyo-kiiltiirel bir olgu olarak belli
degerler ¢ercevesinde kurgulanigi ve yorumlanisi, bir iletisim- aktarim nesnesi olusu, onu
kacmilmaz bir bicimde estetik, sanat ve elestiri olgular1 ile iligkili kilmaktadir.
Toplumdaki sosyo-kiiltiirel birikimin yapis1 da bu “aktarim nesnesi’nin yorumlanmasinin
ve anlagilabilirliginin miimkiin olmasini saglamaktadir. Tasarim siirecinden bu siireg
sonucunda ortaya cikan lriine, yapitin aktardiklarindan onda duyumsanan niteliklere
kadar hemen her asamasinda mimarlikta estetik olgu bulunmaktadir. Tasarim fikrinin
olusturulmas1 asamasindan kullanim agamasina ve tarihsel siire¢ icinde yer aligma kadar
mimarlikta elestiri olgusu ile de karsilasilmaktadir. Dolayistyla mekanin sosyal boyutu ve
toplumun elestirel yonii mekan tasariminin hem tasarlanmasi hem de deneyimlenmesinde

cok dnemli bir etkiye sahiptir.
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Mekan kavraminin bir diger boyutu da insanin “o yere ait oldugu-aidiyet” duygusu ile
baglandigi mekanin “yer” Ozelligi kazanmasiyla, insanin varligiyla biitiinlesmesidir.
Mekan fiziksel bir bosluk veya sinirlayict olma 6zelliginin iistiinde, ait olma duygusu ile
sahiplenilen, kimliklendirilen, yasamin degisik yonleri ile Ozdeslestirilen soyut ve
kavramsal bir diizeye ulagsmaktadir. Mekan kavramma kiiltiirel, yerel icerik tasiyan
biitiinciil bir anlam yiiklendiginde yer haline gelmektedir. “Yer” kavramimnin karakterini,
hem mekanin fiziksel 6zellikleri olan plastik bi¢cim, malzeme, doku, renk gibi somut, hem
de zaman i¢inde insanin birikimine bagli olan ve somut olmayan diger bilesenler
olusturmaktadir. Yasamsal deneyimle elde edilen mekansal birikim o mekanimn algisi
tizerinde belirleyici rol oynamaktadir. Bu yagamsal deneyimlere bagl olarak ortaya ¢ikan
degisimler, toplumdaki alt ve {ist gelir gruplarinin sosyal yasam standartlarmin disinda,
mekanlarin bigimsel kurgusunda da yogun bi¢cimde goriilmektedir. Dolayisiyla mekanin
sosyal yonii toplumun geleneksel aligkanliklarini tamamen olmasa da degistirmis, ancak
temel degisiklik mekanm salt bigimsel yaklagimlarinda goriilmektedir. Bunun nedeni ise
mekanlardaki icerigi olusturan etmenlerin, mekanin sosyal yOniiniin ve yapilarin
olusumunda diinya diizeyindeki ekonomik, teknolojik ve sosyal degisimlerin

belirleyiciligidir.

Iletisim ve katilim degeri tasiyan mekanlar toplumsal degerlerinin yani sira salt degisim
degerini On plana c¢ikaran “soyut mekanlar” olmaktan ¢ikip, kollektif kullanim

degerleriyle “sembolik” bir deger kazanmaktadirlar.

Teknolojinin de gelismesiyle giindelik yasantida meydena gelen degisimler, mekanin
sosyal yoniin de degismesine neden olmaktadir. Teknolojideki bu gelismeler, toplumun
sosyallesmesini kisitlayan bir baska deyisle insanlari bulunduklar1 mekandan ayrilmadan
gereksinimlerini karsilamalarin1 saglayan bir diizen sunmaktadir. Dolayisiyla bu durum
farkli mekanlarin insanlara, mekanin sosyal yonii  acisindan katki saglamasini

engellemektedir.
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1.2. Yaratic1 Diisiince ve Mekanin Kurgulanmasindaki Yeri

Yaraticilik sadece bilingli etkinliklerle baslayip bitirilen bir kavram olmaktan c¢ok;
sorgulayici, algilayict ve sunulani oldugu gibi kabullenmeyen her bitigin yeni bir
baslangici olusturdugu bir siirecte varligini siirdiirmektedir. Yaratici diisiince siireci salt
zihnin diigiinsel yetisi degil, duyum, duygu ve imgelem gibi yetilerin tiimiiniin ve
birbirleriyle kurdugu bagintilarin biitiiniidiir. Bu baglamda yaraticili§i, mekan tasarimini
simdiye kadar yaygin olarak kabul gordiigli gibi salt bi¢cim ve sentez yoniiyle degil, soru
soran ve analiz yapan yani baglam olusturan, igerigi tanimlayan diger yoniiyle de iliskili

oldugunu ifade etmek oldukca biiylik bir 6nem tasimaktadir (Sekil-1.7).

Sekil-1.7: Tasarimin plan semast ve kesit ile iliskilendirilerek kurgulanmasina 6rnek, Chikatsu-Asuka
Historical Museum, Osaka, 90-91, Tadao Ando.
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Yaraticiligin tanimlanmasi baglaminda yapilan ¢aligmalarda, bu olgunun hangi kriterlere
bagli oldugunun ortaya cikarilmasi iizerine yogunlasildigi goriilmektedir. Tasarim
siirecinde ise yaraticiligin yerinin ve Oneminin vurgulanmast s6z konusu oldugunda
sezgi, baglam, algi kavramlarmin adeta birer kilit tagi oldugu ve tasarim siirecinin
yaraticilik baglaminda agiklanmasinda ayr1 bir O6neminin oldugunu belirtmek

gerekmektedir.

Bilim ve sanatta yaraticilik olgusu sezgiselligi elden birakmayan yapisini korumakta;
yaraticilik siirecinde ortaya konulan iirlinlerde gosterilen yaraticilik yaklasimi bilingli
etkinliklerden ziyade hep bir tesadiifiin sonucu olarak ortaya c¢iktig1 goriilmektedir.
Ancak yaraticiligin bilingli bir bigimde, farkindalik smirlar1 igerisinde belirlenmemis
olmas1 akillara bir tesadiifi yaklasimin soézkonusu olup olmadigini getirmektedir.
Dolayisiyla problemin ¢dziimiine yonelmek, zihnin siniflayict yaklasiminda varolan
ikilemi daha dokunakli bir bigimde ortaya koymaktadir. Yaraticilik, gerek yeniden

gerekse yoktan var ediyor olsun, radikal bir yeniligi icermektedir.

Tasarlama, yaraticilik, problem ¢6zme, diisiinme, algilama, bilgi toplama, analiz etme
gibi faktorleri kapsayan, degisebilir bileskelerden olusan bir siiregtir. Yaratma olgusu
genellikle kendini yogun bir bi¢cimde hissettiren bir esin kaynagi yoluyla, ¢cogu zaman da
buna eslik eden yogun calisma diizeni ¢ergevesinde gerceklesmektedir (Sekil-1.8, Sekil-
1.9). Tasarlama siireci igerisindeki bileskelerin nitelikleri tasarimcinin siire¢ icerisindeki

davraniglarinin, tasarima yaklagiminin ve {islubunun bir yansimasidir.

: '#-:. P !
Sekil-1.8: Tasarimda esin kaynagina iliskin konsept yaklagim
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Sekil-1.9: Esin kaynagi ile olusturulan konsept mekan kurgusu,

Platon, yaraticiligin agiklanabilirlikten uzak oldugunu savunmaktadir. Ona gore
yaraticilik, tiim dogal ve insansal kaynaklardan bagimsiz bir olgudur. Yaratici bireyin
varolan bilgisi ve birikimi, yaratilan iiriiniin ortaya koydugu sanatsal niteligi agiklamak

icin yeterli olmamaktadir (GUNDOGDU, E., 2002).

Kant, Platon’un yaraticilik siirecinde eylemin tamamiyle tasarimcinin kontrolii disinda
gergeklestirdigi fikri ile zitlasan goriigler ortaya koymus; yaratict eylemi harekete
geciren, evreleri ve sonucu belirleyen tek giiclin “yaratict deha” oldugunu savunmaktadir.
Yani yaraticilik, 6zgiir dehanin {riiniidiir. Yaraticilik, diislinlire goére diger dogal ve
insansal siireclerden farkli bir siirece gereksinim duymamaktadir. Yaratici {iriin, son
halini alana kadar, tasarimcmin gereksinim duydugu siireclerin gerektirdigi gelisim
asamalar1 sonucunda ortaya c¢ikmaktadir (Sekil-1.10, Sekil-1.11). Yaraticilik, bilinci
yogunlasmis insanin kendi diinyasiyla karsilasmasidir (GOUNDOGDU, E., 2002).
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Sekil-1.10: Tasarimcinin tasarlama siirecine baslarken ortaya koydugu ilk yaklagimlar, Bansho House &
extension, 1980, Ando.

Sekil-1.11: Tasarimeimnin tasarlama siirecinde kendi deneyim ve birikimleri dogrultusunda olusturdugu
kavramsal yaklasimlar, Morphosis.
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Yaratict diislincenin tanimlanmasinda problem ¢dzme, bilgi toplama, analiz etme,
baglant1 kurucu diistinme, gorsel olarak algilama gibi pek ¢ok kavram kullanilmaktadir.
Bu kavramlar sunulani oldugu gibi kabul etmeyip sorgulayan duyum, duygu ve imgeleme
bagli kavramlardir. Bu kavramlardan en dnemlilerinden bir tanesi de mekanla bireyin
kendisini 6zdeslestirerek gegmis tecriibelerle birlikte mekanla iletisim kurmayi
amaglayan “baglant1 kurucu diisiinme”dir (Sekil-1.12, Sekil-1.13). Yaratici birey, varolan
olgular ve kavramlar arasinda baglant1 kurucu diisiinme yoluyla iligkiler kurarak yeni
yaklagimi ortaya koyar. Baglant1 kurucu diisiince, yaratici etkinlik alaninda agirligi olan

bir kavramdir.

Sekil-1.12: Gegmis deneyimlere iligkin imgelerin yardimi ve baglanti kurucu diisiinme yaklagimlariyla
ortaya konulan kavramsal yaklagim, Chamberworks, Daniel Libeskind.

17



Sekil-1.13: Kavramsal eskiz ve kavramsal model ile baglanti kurma yontemiyle diisiinme yaklasmi,
Morphosis.

Yaraticilikta asil onemli olan nokta gerceklikte hi¢ bir seye denk diismeyen imgeler
yaratmak, Ogretilen ve bilingli etkinlikler sonucunda yakalanan yaraticiliktan daha farkl
ve pek kolay olmayan bir yaklasimdir. Imgeler yaratilirken ¢esitli kavramlardan
faydalanilmakta; kavramlarin tagidig1 degerler, anlamlar ve nitelikleri farkli algilara gore

yorumlanip degerlendirilirken, yaratilan imgeler de farkliliklar gostermektedir.

1.2.1. Yaraticl Diisiincenin Olusum Evreleri ve Zihinsel Siire¢ Yontemleri

Yaraticilig1 tanimlama denemelerinde belki de ilizerinde en ¢ok tartisilan, net bir bicimde

sonuca varilamayan ve gizemini hala koruyan konu yaraticilik siirecidir.

Yaraticilik en sade tanimiyla farkli diisiincelerin, fikirlerin bir konu, kavram ya da tema
ile ilgili olarak ¢akismasindan ortaya ¢ikan “kivilcim” olarak nitelenebilir. Yaraticilig
“fikir iligkilendirmek™ olarak gdérmek, yaraticiligm sonu¢ {rlinlerini yeni fikir
kombinasyonlar1 olarak degerlendirmek “yaraticilik” kavrammi sade bir olguya
indirgemekten c¢ok basitlestirmeyi saglamaktadir. Ancak yiiksek kalitede fikir

kombinasyonlar1 iireterek yaraticiligi saglamak cok iyi gelistirilmis bigcimsel yeti,
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deneyim, hayal giicii ve bilgi birikimi gerektirmektedir (Sekil-1.14, Sekil-1.15). Bu
sayede tasarima yon verecek ve cikis noktasi i¢in esin kaynagi olacak “konsept” ya da

“kavram” ile yaratici diisiinceye iliskin bir baslangi¢ yapmak miimkiindiir.

Sekil-1.14: Hayalgiiciiniin bir sentezi olarak tasarlanan mekan eskizi

Sekil-1.15: Hayalgiiciiyle zihinde olusturulan ofis binasmnm bigimsel sunumu
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Igerigin biitiiniinii olusturan en temel pargalardan olan konsept, anlamm direkt olarak
ifade edilmesini saglayan, anlami olusturan alt bilesenlerin diisiinsel alt yapisinin ne
olduguna dair ipucu veren en somut olgudur. Tasarima paralel olarak ger¢ek problemle

baglantili olan, tasarimin ¢ikig noktasini ya da tasarimi yonlendiren diisiincedir.

Tasarimda en dnemli hedeflerden birisi de en baskin kavrami, diisiinceyi yol gosteren
olarak ele almak ve biitlin farkli parcalar1 birlestirerek giiclii bir iligki yaratan temay1

olusturmaktir (PILE, J., 1997).

Yaratic1 diisiincede ortaya konulan 6n tasar1 bir anlamda zihinde yaratilan kavramm ¢izim
olarak aktarilan esasidir. Cizime neden olan ve tasarimin da esin kaynagi olan konsept, soyut
olanin somuta doniistiigii ilk noktadir. Bir baska deyisle tasarime1 tarafindan akilda yaratilan
ve sozciiklerle agiklamak yerine ¢izim ve eskizlerin sunulmasiyla nitelendirilen bir diisiinme

seklidir (Sekil-1.16).

Sekil-1.16: Cizim yaparak diisiinme sekline 6rnek olarak konsept eskiz ¢alismasi, Koshino House

interior view sketch, Tadao Ando.
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Tasarimda problemler ve ¢oziimler birlikte ortaya ¢ikip, gelismektedirler. Tasarimdaki
problem ¢ozme siireci bir anlamda problemi tanimlama ve bulma siireci olarak
bilimdekine kiyasla ¢ok daha az dogrusaldir. Dolayisiyla problemin tanimlanmasi ve
¢Ozlimiin bulunmas1 “akilct” bir siire¢ olmaktan ¢ok “yaratici” bir siiregtir (LAWSON,
B., 1980) (Sekil-1.17).

Sekil-1.17: Tasarim probleminin grafik olarak tanimlanmas: siireci, Tadao Ando.

Tasarim probleminin 6nceden tanimlanmis bir sonucu bulunmamaktadir. Céziimlemedeki
her adim yeni bir alt problemi ortaya ¢ikarmaktadir. Dolayisiyla tasarim siireci boyunca
tasarim eylemine etki eden faktorlerden dolayi tasarimcinin siirekli olarak ¢dzmesi

gereken bir sorun, arayacagi daha iyi bir ¢6ztim olacaktir (Sekil-1.18).
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Sekil-1.18: Tasarim siirecinde bi¢imlendirmeye iliskin farkli yaklagimlar

Kimi tasarimcilara gore tasarim siirecinde ¢oziimlerin olusmasi dort devrenin sonucu
olarak ortaya ¢ikmakta; yaraticilik eylemi siirecisince iginde temel ve karisik bir yapiya
sahip dort asamanin birbirlerinden ayristirilmasi fikri 6n plana ¢ikmaktadir. Bu agamalar
hazirlik, kulugka donemi, ilham/aydinlanma ve dogrulama/gergeklestirme olarak
tanimlanmaktadir. Birbirinden ayristirilan agamalarmn siralamasi ise ihtiyacin taninmasi,
bilginin toplanmasi, bu bilgiyi isleyen diisiince etkinligi, ¢oziimlerin kurgulanmasi,
dogrulama ve uygulamaya koymak olarak yapilabilir. Bu asamalarin ayristirilmasi ve

siralanmasinda ortaya konulan farkli bakis acilarmin karsilastirilmasinda elde edilen
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sonug basitce tanimlanan fakat tam olarak agiklanamamis olan yaratici siirecin merkezi -
yaraticiligin ortaya ¢iktig1 yer- yani ¢éziimlerin kurgulanmasi ve esin kaynagi arasindaki

iliskinin 6nemidir .

Bu siralama tasarimcmin performansma bagl olarak belirli devrelerde farkliliklar
gostermektedir. Bazi tasarimcilar, belli bir devrede ¢ok zaman harcayip tekrara gerek
duyarak bir dnceki devreye geri donebilir, bazi tasarimcilar da her dort devre arasinda
calisabilir ve hepsini bir arada gétiirebilirler. Sonug ne olursa olsun bu siireclerden herbiri

“bilingli gaba” ve “yaratici hayalgiiciinii” gerektirmektedir (URAZ, T., 1993).

Yaraticilik problemlere duyarli olma siireci olarak ele alindiginda, eksikligin duyulmasi
ve eksik ogelerin farkedilmesi, bu 6gelerle ilgili fikir veya hipotezlerin sekillendirilmesi,
¢coziime iliskin tahminler yapilmasi, hipotezlerin test edilmesi, gerektiginde degistirilip
yeniden kurgulanmasi ve sorunun ortaya konmasi, yaraticiligi tanimlayacak hususlar

olarak 6ne ¢ikmaktadir (Sekil-1.19, Sekil-1.20, Sekil-1.21).

Sekil-1.19: Coziime iliskin fikrin sekilendirilmesini saglayan soyut eskiz 6rnegi, Naoshima

Contemporary Art Museum, Naoshima,89-90, Ando
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Sekil-1.20: Coziimiin gergeklestirilmesine iligkin somut eskiz dregi, Naoshima Contemporary Art
Museum, Naoshima,89-90, Ando

Sekil-1.21: Sonug olarak ortaya konulan ¢dziimiin mimari ¢izim 6rnegi
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Algilanan nesnelerin, iliskilerin, islenip imgelere doniistiiriiliip, tasarim siirecinde
herhangi bir problemle karsilagildiginda bazi c¢agrisimlar ve kurulan bazi iligkiler
sayesinde imgenin eski baglamindan siyrilabildigi goriilmektedir. imge yeni haliyle,
tasarim kurgusunun i¢inde kendini, gerek bir problemi belirleyen soru olarak, gerek

problemin ¢dziimil olarak ve gerekse ¢oziimiin bigime doniismiis haliyle gostermektedir.

“Iliskilendirme ve bagmntilama yetenegi bazen garip ama ilging olmasima ragmen, zihnin
yaratict kullaniminin kalbi durumundadir; hangi alanda veya bilimde olursa olsun”
(SEIDEL, 1962). Cagrisim kuramimin Onciilerinden olan, yaraticilik konusuna egilen ve
bu baglamda birlestirmeci yaraticilik anlayigina tam bicimini vermis olan Sarnoff
Mednick’e gore, yaratici bir ¢dziime ulasmak icin ii¢ temel bi¢im vardir (OZTUNC,
1999). Bunlar:

1. Rastlanti: Bir kosula bagl olarak iki ya da daha ¢ok sayida unsurun bir araya
gelmesi olarak tanimlanabilir. Bazi yeni olgularin ortaya konmasi diizeyinde
rastlantinin 6nemli bir rol oynuyor gibi goriindiigii durumlarin varoldugu ileri
stirtilmektedir.

2. Benzerlik: Yaratict ¢Oziim veya Onermenin unsurlari, birbirlerine
benzerliklerine veya onlar1 ¢agristiran uyartilarin benzerligine bagl olarak bir
araya gelmektedirler.

3. Aracihk: Gerekli unsurlarm ¢agristirilmasi bir takim ortak unsurlarin araciligi

ile ger¢ceklesmektedir.

Diger siire¢ tanimlar1 yaratici fikrin, daha 6nceden iligkisiz olan fikirlerin kombinasyonu
veya fikirler arasinda yeni iligkiler bulmak oldugunu varsaymaktadirlar. Bu anlamda,
yaratici siire¢ bu fikirleri iligkilendirme veya bu iligkileri algilama siirecidir. Yaraticiliga
psikoloji bakis agisiyla yaklasan bilimadami Vexliard ise fikirlerin iliskisizligi kavramini:
“ Fikir iligkisi ne kadar ¢ok anlagilmazsa veya uzaksa, basar1 o kadar beklenmedik ve

etkileyici olur.” seklinde ifade etmistir (KISACIK, H., 1999).
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Tasarim siireci uzun bir hazirlik déneminden yani problemi tanimlama ve alternatifler
gelistirerek probleme uygun ¢oziim bulmayi hedefleyen bir donemdir. Bu donemde
tasarimc1 problem hakkinda gozlem yaparak ve en belirgin verileri toplayarak analiz
etmektedir. Dolayisiyla ¢oziilecek problem hakkinda miimkiin olan ¢dziim yollarini

diisiinerek ve sorgulayarak problemi en iyi sekilde tanimlamaya ¢alismaktadir.

Yaratici silirecin baslama evresi olan hazirlik evresinde konu bir ¢ok farkli agidan ele
alinmakta, incelenmekte, arastirilmaktadir. Hazirlik evresi entelektiiel yogunlasmanin
yasandigi, tiim on hazirhigin gergeklestigi yorucu bir evredir. Kulugka evresi ise genelde,
hazirlik evresinin yogunlugu sonrasi bir rahatlama ve dinlenme donemi veya bagka
sorunlarin, yaklasimlarin devreye girdigi bir zaman dilimi olabilmektedir. Kisacasi
kulucka evresinde, soruna iligkin bilingli diisiinme eylemi artik yoktur. “Gelisme evresi”
¢Oziimiin tam olarak tanimlanamamasindan dolayr sikintili bir siire¢ olarak
goriilmektedir. Bunun nedeni, bellegin derinliklerinde bilingli bir ¢6ziim ve tanim
getirilmeden bekletilmesidir. Oysa ki bu evre bir sonraki “aydinlanma evresi’ni
hazirlayacak yaratici diisiincelerin, bellegin bir kisminda kuluckaya yatmasi olarak

tanimlanmaktadir.

Aydinlanma evresinde c¢oziilecek soruna iliskin kapsamli bir veri toplama islemi
gerceklesmektedir. Ancak fazla veri birikiminin ¢dziim yollarmim ortaya konulmasinda
ve bazi ¢6ziim yollarmin neden kullanilamayacaginin agiklanmasinda, yaraticilik
anlaminda engel olusturabilecegi s6z konusu olabilmektedir. Sorunu yeniden tanimlamak
bu asamanin esasini olusturan faktorlerden biridir. Sorundan uzaklagsmak, sorunun

cevresinde dolagmak, diizlem degistirmek, sorunu tanimlamaya yardime1 olmaktadir.

“Bulunma evresi”, sorunun ¢oziimiinde kullanilacak diisiincenin bir anda ortaya ¢iktig1
donemdir. Bu donem mekan tasariminda tasarimin olgunlagmasi i¢in tasarimcinin yaptigi
eskiz caligmalarma karsilik gelmektedir. Bu evrede “tiimevarim” ve “timdengelim”
yontemleri kullanilmaktadir. Tiimevarim yaklasiminda oncelikle pargadan biitiine,

tiimdengelim yaklasiminda ise biitiinden parcalara varmanin esas alindig1 bilinmektedir.
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Dolayisiyla ortaya konulacak ilk yaklagimlardaki parcga-biitiin iliskisi ¢6ziimiin kavram
karsilig1 olarak olgun bir sekilde ortaya konmasini hedeflemektedir. “Tiimevarim” veya

“timdengelim” yaklagimlarinda parga ve biitiin etkilesiminin 6nemi dnplana ¢ikmaktadir.

“Sentez evresi”, daha once elde edilen tiim veri ve yaklasimlarin karsilastirilmast ve
analiz edilmesinin saglandigi déonemdir. Tiim yaklasimlar olas1 sonuglar1 diisiiniilerek
analiz edilmekte ve bunlarin dogrultusunda ¢6zliim Onerileri, alternatifleri ortaya
konulmaktadir. Kisacast bu siire¢ analitik degerlendirme asamasit olarak da

nitelenmektedir.

Sentez evresinde elde edilen tiim veri ve yaklasimlarin yanisira gegmiste elde edilmis ve
bellege kaydedilmis deneyimlerinde 6nem kazandigi gozlemlenmektedir. Ancak bu
baglamda sentez evresini ya da genel olarak “tasarim siireci’ni yasayan her bellegin farkl
yargilara, sonuglara varmasi s6z konusudur. Tasarim problemi baglaminda sentez
evresinde elde edilmis ve degerlendirilmis tiim veriler bellekteki imgelemde depolanmis
imgeler, gerek yineleyici gerekse yaratici imgelem olarak ¢oziimii bulmak i¢in yeniden
yapilandirilarak ortaya konulmaktadir. Ancak kimi zaman da ¢oziimii gelistirebilecek,
tasarim problemiyle ¢ok da ilgisi oldugu diisiiniilmeyen ikincil imgelerin tasarimcinin

aradi1g1 ¢ozlime yardime1 olduklar1 gézardi edilmemelidir.

“Sonug evresi”, kesin ¢6ziim kararmimn alindig1 donemdir. Yaraticiligin en ¢ok deneyim
gerektiren agsamasidir. Elde edilen verilerin degerlendirilmesi ve hangisinin en olumlu

olduguna karar verilmesi bir sezgi ve deneyim birikimidir.

Sonu¢ evresinde ortaya konulan “¢oziim” sentez evresinde elde edilmis ve
degerlendirilmis tiim yaklasimlardan daha dogru oldugunun netlestigi evredir. Yaraticilik

bu noktada bellekteki imgelem ve verilerin yardimiyla ¢6ziimii bigcimlendirmektedir.

“Bellek bir kiitiiphaneye benzetilirse, imge de bu kiitiiphanenin raflarinda duran kitaplar
olarak diisiliniilebilir. Bu kitaplar gelisi giizel degil de belirli bir mantik ve sisteme gore

yerlestirilmistir. Tasarimci herhangi bir tasarima basladiginda, konuyla ilgili teknik
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bilginin elde edilmesi (analiz) eylemiyle ilgili konunun kitaplarmi zenginlestirir (girdi
saglar) ve bu arada konuyla ilgili farkindalik siirecindeki artigla algisal olarak da yogun

bir imgelem girdi bombardimanina maruz kalir.” (AKYILDIZ, A., 2003).

Yaraticiligin tanimlanmasi konusunda yapilan ¢aligmalarda, bu olgunun hangi kriterlere
baglt oldugunun ortaya c¢ikarimas: {izerine yogunlasildigr goriilmektedir. Tasarim
stirecinde ise yaraticiligin yerinin ve Oneminin vurgulanmasi s6z konusu oldugunda
sezgi, baglam ve alg1 kavramlarinin adeta birer kilit tasi oldugu ve bu siirecin yaraticilik

baglaminda agiklanmasinda ayr1 bir 6neme sahip olduklar1 vurgulanmalidir.

Sonug {iriin, yaratici siire¢ boyunca bir olusum gecirmekteyken, yaratici siirecin sonunda
da kendisine yiiklenmis anlam ve degerlerin birikimi bakimindan bir “yasanmislik”

kazanmis olmaktadir.

1.2.1.1. Bellek, imgelem ve Kuramsal Yaklasimlar / Diisgiicii

Tasarlama bir somutlastirma siirecidir. Baslangicta ilk imgenin, soyut 6zellikli, alandan
bagimsiz, biitiinciil ve genisleyen diislincelerle iiretilmesi, daha sonra kosullara bagimli
ve daralan diisiincelerle, amaca bagl gézleyen bir tavirla somutlagtirilmas: gerekmektedir

(URAZ, T., 1990).

Yaratici fikrin bir {irtiine doniistiiriilmesi i¢in aktif bilincin kullanildig: ileri sitiriilmektedir.
Aktif ve pasif biling durumlar1 arasinda kesin bir ayrim yoktur. Diigiinme her iki durumda
da stirmektedir ve her ikisinde de diislince akisi, farkindalik dahilinde ya da farkindaliga
yakin olarak gergeklesmektedir. Bu baglamda yapilan pek ¢ok arastirma, kisinin
algiladigmin farkinda olmadig1 uyarilar1 kaydedebildigini gdstermektedir.

Yaraticilikta asil 6nemli olan nokta gerceklikte hi¢ bir seye denk diismeyen imgeler
yaratmak, ogretilen ve bilingli etkinlikler sonucunda yakalanan yaraticiliktan daha farkl
ve pek kolay olmayan bir yaklasim ortaya koymaktadir. imgeler yaratilirken ¢ok gesitli

kavramlardan faydalanilmaktadir. Kavramlarin tasidigi degerler, anlamlar ve nitelikleri
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farkli algilara gore yorumlanip degerlendirilirken, yaratilan imgeler de farkliliklar

gostermektedir.

Tasarimecinin sorumlulugunun ortaya ¢iktig1 nokta, bellegindeki olusumu agiklayan bir
gosterge yaratmaktadwr. Bu yaratilan gostergeler, imgeler daha sonra farkli ¢evreler
algilanirken 6nemli rol oynamaktadirlar. Insanlarn tiim hayati1 boyunca ¢evreyi tanima
araglart gibi 6nemli bir gorev iistlenen bu imgelerin kaynaklar1 olan gostergeler,
gerceklestikleri ve sunulduklari andan itibaren 6znel olmaktan ¢ikmakta ve

toplumsallagmaktadir.

Bellek kavrami en genis anlamiyla deneyleri, tecriibe ve yasantilar1 animsayabilme yetisi
olarak tanimlanmaktadir. Deney ya da tecriibeleri animsama, zihinde canlandirma ve
geemisi simdiki zamanda koruma giicii olarak da adlandirilabilir. Bellek, animsayan
Oznenin gegmisteki duyulari, biling halleri, kisacas1 psikolojik yasantilar1 ile ilgili oldugu
zaman, i¢ebakissal bellek; buna karsin, animsayan 6znenin ge¢miste algiladigi, zihinden
bagimsiz nesnelerle ilgili oldugu zaman ise algisal bellek adin1 almaktadir

(KAHVECIOGLU, H., 1998).

Bellek ve imgelem kavramlarmm tanimlamalar1 birbirlerini agiklar nitelikte olmasindan

dolay1 bir arada agiklanmaya ¢aligilmaktadir.

Algilama ve 6grenme ile fonksiyonel agidan iligkili olan bellegin isleyis sistematigi kesin
olarak agiklanamamakla birlikte bu konuda pek ¢ok kuram ortaya konulmustur. Bellegin
isleyis sistematiginde kodlama, saklama ve geri ¢agirma olarak tanimlanan {i¢ asama
icerdigi; kisa stireli bellek ve uzun siireli bellek olmak tlizere iki farkl ¢esidi oldugu genel

olarak kabul edilmektedir (KAHVECIOGLU, H., 1998).

“Kisa stireli bellegin kullanimi daha ¢ok kopya edilmis imgeye yonelik olup, uzun siireli
bellek ise bilginin kavramsal bir yaprya doniistiigii anlamsal imgeleri saklamaktadir”

(AYDINLI, S., 1993). Uzun siireli bellekte olusan kavramsal olgular ve bu olgulari

29



olusturan ¢ok sayidaki bilesenin kisa siireli bellekte tek bir eleman gibi saklanabilmesini

saglamaktadir.

Uzun siireli bellekte depolanan bilgiler istendigi an geri getirilemeyebilir. “Unutma”
olarak tanimlanan bu durum daha sonra bilginin kisa siireli bellekteki kadar hizli olmasa
da geri getirilmesiyle kaybedilmeden kullanilabilir. Bu durum da ‘“hatirlama” olarak
tanimlanmaktadir. Buna karsin kisa siireli bellekte bilgi aninda cagirilabilir ancak

silinmesi halinde tekrar geri gelmesi miimkiin degildir.

Tasarim eylemi imgeler diinyasinda olusan bir durum olarak diisiiniildiigiinde, tasarim
stiresince akil, soyutlama diizeyinde c¢alistigindan, imgelerden c¢ogunun gergegi
varolmayan seyler oldugu goriilmektedir. Tasarimcinin mekansal kimlik olusturulmasi,
bu imgeleri yakalamasi ile gerceklesebilir. Imgeler tanimlanmaya ¢alisilirken, kuskusuz
bellek bir kaydedici gibi ¢alismamaktadir. Imgeler degisebilir oldugundan kolayca yok
olabilirler ya da bagka imgelerle yer degistirebilirler. Imgelerin tasarim igerisinde
kaydedilip somutlastirilmasi, bellekteki imgenin genel o6zelliklerini tasiyan ve temsil
ettigi diislincenin bazi boyutlarm1 yansitan arkitektonik kodlara doniistiiriilmesi ile

gerceklesmektedir.

Imgelemin, yapili cevreye, hangi ilkeler dogrultusunda igerikler katacag: belirlenmelidir.
Yapili cevrede imgelerin nesnellestirilmesinde ulasilabilecek nokta kiiltiirel duyarliliga

dayanmaktadir.

Imge, dis diinyadaki nesnelerin zihinsel ortamdaki yansimasi, soyut farkli bicimsel
anlayisla kaydedilmesi; nesnelerin tasarimina getirilen tanimlama; bir duyumun zihindeki
bicimsel karsiligidir. Gergek ya da gercek disi bir olgunun zihindeki tasarimi, tanimudir.
Zihin, duyusal bir niteligi ya da dig diinyada varolan bir seyin kopyasini duyusal
uyaranlarin yoklugunda meydana getirmesi siirecinin iiriinii olan imge; zihinsel nesne
olarak da tanimlanabilir. Zihinde bir imgenin olusmasi, alg1 sonucunda olabilecegi gibi,
daha sonra bir algiyr disiiniip onun ¢agrisimlari sayesinde de yeni bir imge

olusturulabilir. imge kavrami, giinliik dildeki yiizeysel anlammin &tesinde, mekan
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tasarimi1 alaninda 6nemli bir yer tutmaktadir. Kahvecioglu’na gore ise imge, duyu
organlarmin digtan algiladigi bir nesnenin bellege yansiyan benzeri olarak

tanimlanmaktadir (KAHVECIOGLU, H., 1998).

Imge, alginin bilingte yeniden kurgulanmasi ya da bellegin algidan sagladig1 dgelerden
Ozgilin bir birlesim yapmasidir. Diislinme eylemi gorsel imgelerle gerceklesmekteyse,
imgelerin somut degil soyut diizeyde olmalar1 gerekmektedir. Algilanmis nesne bellekte
gercekte oldugu gibi degil doniisiime ugrayarak yer edinmektedir. Bir bagka bakis
acistyla, duyunun nesneyi kendisinden bagimsiz olarak ele aldigi ve big¢imlendirdigi

gozlemlenmektedir.

Imgesel orgiitlenmeler, tasarim sirasmda zihinde olusan imge ve tasarmmlarm ¢dziimlenmesi,
soyutlanmas1 ve daha once goriilmemis bicimde birlesmesi ile olusur. Yaratict diislinceyle
birlikte imgeler bunu : birlesim, ayrma, biiyiitme ve kiigiiltme gibi yollarla yapar (URAZ, T.,
1999).

Gorsel duyumlarm hizli zihinsel yorumlamalarla birlestirilmesi, yeni imgelerin, eskilerle
kiyaslanarak olusturulmasini saglamaktadir. Imgeler anlamlarla biitiinlesip, simgesel ya
da kavramsal olarak sifrelenmekte; imge boyutundan, algisal simge ve kavrama

doniistiiriilenler ise yeni bilgi olarak kaydedilmektedir.

Imgelem ise; hayal giicii anlamma gelmektedir. Zihinde imge ya da suretler olusturma,
algisal olmayan imge igeriklerini kurma yetisi, bu yaklasimlari, dis diinyadaki
karsiliklarindan bagimsiz olarak, yeni birlesimler halinde bir araya getirerek yeni yapilar
icinde diizenleme yetisi olarak tanimlanmaktadir. Imgelem, gerceklikten edinilen
izlenimlerin donilislime ugramasi olarak insan bilincinde yeni duyusal ya da diisiinsel

yansilar olugturma sistemi olarak nitelendirilebilir.

Kisi yasamini yeniden diizenleyebilme giiciinii imgelemden almaktadir. Imgelem insan
yasamindaki bosluklar1 doldurmak i¢in harekete gegmektedir. Bazi kuramcilar, imgelemi

“zihnin uzanig1” olarak tanimlamaktadir; farkli olanaklar1 degerlendirme ve bu olanaklar1
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elinde tutmanin yarattigi gerilime dayanma yetisidir. Imgelem, bir anlamda yasami
stirdiirme giiciidiir. Tasarimlar1 dis diinyadaki karsiliklarindan bagimsiz olarak, yeni
birlesimler halinde bir araya getirme giicili; algilari, imgesel ve diisiiniilmiis tasarim
yaklagimi seklinde canlandirma, degistirme ve yeni yapilar i¢inde diizenleme yetisi
olarak tanimlanabilmektedir. Tasarimcilar diger insanlardan farkli olarak imgelemlerinde
olusan gorsel degerleri bicime doniistiirme yetenegine sahiptirler ve sonug {iriin bu
yetenegin etkinligiyle olugmaktadir. Dolayisiyla da tasarimcinin yeni kavramlar
yaratmasimin ve bunlar1 bi¢cime doniistiirerek somutlastirmasinin temelinde imgelemin
rolii Onemlidir. Tasarimci yaratma siirecinde pek c¢ok etkilenimleri imgeleminde

biriktirmektedir.

Siniflandirma ve diizenleme yaparken “tip” imgelemin karmasikligini diizenlemek igin
kullanilan bir yontemdir. Tip, farkli mekanlarin tanimlanmasini ve hatirlanabilir olaylarm,
anilarin iligkilendirilmesini saglayan bir iskelettir. Yeni elde edilen deneyim, imgelemin
iskelet sisteminde yer alan bir imgeyle bagdastirilarak yeni tanimlar elde edilebilmektedir.
Dolayisiyla bu yontemi bir omurga sistemi ve omurgayi olusturan pargalar biitiinii olarak

tanimlamak yerinde olacaktir.

Imgelem kavrammi iki bashk altinda ele almak miimkiindiir. Imgelem, gerceklikle ilgili
degil, gercekligi asan imgeler olusturma yetisidir. Imgelemde, oncelikle iki basligin
birbirinden farkli oldugunun ayirdina varilmasi 6nem tasimaktadir. Daha 6nce goriip de
karsimizda olmayan nesneleri hayalimizde canlandirmaya, tekrarlayict imgelem;
gerceklikte hi¢ bir seye denk diismeyen imgeler yaratmaya ise, yaratict imgelem
denilmektedir. Tekrarlayict imgelem daha onceki algilar1 zihinde canlandirmaktan
olustugu i¢in, temel ya da 6zgilin imgeleri, imge iceriklerini yeni birlesimler seklinde
biraraya getirme faaliyetlerine karsilik gelen yaratict imgelemden farklilik
gostermektedir. Yaraticilik eyleminde asil 6nemli olan gergekte hi¢c bir seye karsilik
gelmeyen imgeler yaratmaktir. Yaratict imgelemde, zihinde kendi kendine ve
kontrolslizce imge/hayal olusturma giicii ve bilim ya da felsefe alaninda, bir plana gore,

kotrollii bir sekilde imgelenme yetisini destekleyen ve besleyen bir kurallar kiimesinin
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oldugu da tartigilmazdir. Bu kiime tasarimcinin kendi ile ilgili olan subjektif ve bireysel
alanlardan baslayip daha objektif ve kuramsal olanlara varan bir ¢esitlilik gostermektedir.
Imgenin olusmasinda bes ilke iizerinde durulmaktadir (FINKE,1989). Bunlar: Ortiigiin
acilma ilkesi, algisal esdegerlik, uzamsal esdegerlik, doniisiim esdegerligi ve yapisal

esdegerlik ilkeleridir. Bu kavramlar1 agiklamak gerekirse:

Ortiigiin Acilma Ilkesi: imgenin, gecmiste bellege belirtik bicimde kaydedilmis olan
nesnelerin Ozellikleri ya da nesneler arasi bagmtilar konusundaki bilginin geri

getirilmesinde, aragsal katkis1 vardir.

Algisal Esdegerlik: Ayni nesne ya da olaylarin algillanmasinda devinime gegirilen
mekanizmalar imgeleme sirasinda devinime gecen mekanizmalara benziyorsa, imge ve

alg1 arasinda islevsel bir esdegerlik vardir.

Uzamsal Esdegerlik: Anlik imge 6gelerinin uzamsal diizenlenmesi nesnelerin ya da

Ogelerinin fiziksel uzamda diizenlenmesine benzemektedir.

Déniisiim Esdegerligi: Imgelem sonucu yaratilan nesnelerin ve gergeklerinin

doniistimleri ayn1 kurallara uymaktadirlar.

Yapisal Esdegerlik: Ansal imgelerin yapilariyla algilanan nesnelerin yapilari arasinda,
tutarlik, iyi diizen, yeniden diizenlenebilirlik ve yorumlanabilirlik ¢ercevesinde,

benzerlikler bulunmaktadir (FINKE, 1989).

Biligin kurami, zihinde nesnelerin ve olaylarm anlamlariyla birlikte nasil bir islemden
gectikten sonra kavrayabildigimizi sorgulamak {izerine kuruludur. Bu kuram baglaminda
iki énemli kavram 6n plana ¢ikmaktadir: “ilintilik” ve “kalicilik”. Ilintilik kavrami
Ozelliklerin kendilerini tagiyan nesnelerle; bir nesnenin 6ziinde bulunmayan ama ona
rastlantiyla ilisen nitelik tasiyan diger nesnelerle baglantisidir. Kalicilik ise ilintilik
kavramindan farkli olarak nesnenin nitelik veya karakteristik degerlerini olusturan,

nesnenin Oziinde bulunan kalici, degismez ozellikleri oldugu gibi kaydettigimiz
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yaklagimdir. Bagka bir nesnenin benzer 6zellikleriyle ilintili olmadan, iliski kurmadan

degerlendirilen durumlardir.

Yaratma eyleminde imge bir yaklagim; imgelem ise yeniden kurucu, yaratict ve dogal,
zihinsel bir yeti olarak yer almaktadir. Insanin dogasinda bulunan ve yasamda birincil
derecede Onem tasiyan bir yeti olarak ele alinan imgelemin, yaratma siirecinin her
asamasinda mekanin iceriginin olusumunda ve iiriiniin plastik bi¢iminin saglanmasinda
etkin rolii bulunmaktadir. Imgelem bir nesne ya da bir bicimi kurgulamakta,
doniistiirmekte ve olusturdugu Oznel gercekligin yansimalarini saglayacak sekilde
bi¢cimlemektedir. Birikimlerin, dolayisiyla yasamin tiim yansimalar1 imgelemde
doniistiiriilerek, bicimlenip somutlastirilarak 6znel bir diinya kurulmaktadir. Bu bakimdan
plastik bir bicim, nesne, olgu, olay, diisliince, kavram mekansal diisiincenin tastyicisi
olurken ayni zamanda tasarimcinin imgeleminde yeni acilimlar yapacak bir 6ge
olabilmektedir. Herhangi bir nesnenin islevi ve bi¢iminden ¢ok uyandirdigi “imge”

onemli bir yer tutmaktadir.

Tasarimci heniiz varolmayani tasarlarken, “mekan” zihinde biligsel siireclerle kurguladigi
“diislinsel bir {irtin” olarak vurgulanmaktadwr. Bu baglamda tasarimci mekan iizerine
olusturdugu diisiincelerini kurgularken “mekan1” somut bir olgu olarak degerlendirmenin
yaninda, onu tanimlayacak ‘“kavramsal yaklagimlarr” ara¢ olarak kullanabilmektedir. Bu

yaklagimda “kavramsallastirma” olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Mekana dair imge duyumsal ve algisal siireglerle birlikte bilismin konusu olan 6grenme,
hatirlama, kavrama, ¢agrisim, anlamlandirma gibi siire¢lerin zihinde olusturdugu soyut ve
kavramsal bir olgudur. Imge sadece gérsel boyutla siirli degildir. Mekanmn kisi i¢in ifade
ettiklerinin biitliinlinden etkilenen, algisal ve bilissel siireglerin bir {iriinii olarak insanin

belleginde gelisen zihinsel siirectir.
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1.2.1.1.1. Sembollerden Yararlanma

Insanmn yakmn cevresinde olusan ve tasarimm sonug iiriinii olan yaklasimlardaki dil
biitiinliigii, gostergebilim, anlambilim, dilbilim, estetik ve kiiltiir gibi insan bilimlerinin
etkilesiminden meydana gelmektedir. Bu etkilesimler insanin bireysel ve toplumsal
yasamini, gelecegini bigimlendirmeyi iceren karmasik gibi gorlinen yapiya katki

saglamaktadir.

Fiziksel ve sosyal cevreyi anlamada, g¢evredeki nesnelerin amaclar dogrultusunda
kullanilmasinda ve toplumsal iliskilerin diizenlenmesinde sembol ve isaretlerin 6nemli

yeri oldugu aciktir.

Bir sembol herhangi bir seyin yerini tutan, onu temsil eden igarettir. Sembol yoluyla bildirigim
ancak, gercek nesne ya da kavramin insan bellegindeki yerlesik semboliyle gergeklesebilir.
Tasarlamada sembolik bildirisim, algilanan nesnelerin ge¢misle baglarmi kurma olanagi

saglamaktadir.

Sembolik islevlerin, toplumun ge¢misinden kaynaklanan, kiiltiirel ve gorsel olgularin, daha
cok estetik islev boyutlarma dayali olarak ortaya ¢iktig1 sOylenebilir. Form, renk, ylizey,
malzeme ve bunlar gibi estetik kurgu 6geleri diger islev alanlarmi da gergeklestirmede temel
olmaktadir. Bunun sonucu olarak estetik ve sembolik islevlerin arasinda karsilikh etkilesime

dayanan bir iliski oldugunu sdylemek yanlis olmaz (ERHAN, 1., 1978).

Bu baglamda mekan tasariminda kullanilan isaret ve semboller, gecmise, bilgi birikimine,
kiiltiire, teknolojiye gondermelerde kullanilan somut kavramlar olarak nitelemek
miimkiindiir. Isaretlerin ve sembollerin kullanim amaci deneyimleri ve nesneleri

agiklamanin yani sira insanlarin igbirligine ve iletigimine de yardimci olmaktir.

Isaretler kurami baglaminda anlam aktarici bildiriler, dogal ve yapay bildiriler olmak
tizere iki gruba ayrilmaktadwr. Dogal bildiriler, yakin g¢evredeki olaylar arasindaki

baglantilar1 yansitan isaretlerdir. Yapay bildiriler ise belli bir bildirisimi saglamak
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amactyla insanlar tarafindan tasarlanmis isaretler ve sembollerdir. Isaretler ve sembolleri

de nitelikleri dogrultusunda kendi iclerinde alt gruplara ayirmak miimkiindiir.

Her uyaran, bellekte bir iz birakmakta ve bu uyaranla 6zdes olan ya da ¢agrisim iliskisi
kuran her yeni uyaran bu izi ortaya ¢ikarmaktadir. Bir mekanin gorsel yolla algilanmasi
sirasinda insan bellegi gegmisteki deneyim ve kavramlara iligkin bir uyar1 alirsa o

mekanin sembolik islevinden s6z etmek miimkiin olmaktadir.

Tasarim dilini ¢ogunlukla gdrsel degerlerin olusturdugu dizgelerin kapsadigi géz oniinde
bulunduruldugunda, algmin siireglerini incelerken gorsel algi iizerinde yogunlasmak

mumkiindir.

Deneyimlenen mekanin, o mekanda kullanilan herhangi sembolik degeri olan isaret ya da
kavramlarla insan belleginde bir iz birakmasiyla mekan, kisinin belleginde sembolik
anlami, degeri olan bir imge olarak kodlanabilmektedir. Deneyimlenen mekanin
degerlendirilme siirecinde, mekansal 6zelliklerin belli zaman ve olaylar karsisinda toplum
icin tasidigi anlam ya da anlamlari, deneyimleri Onplana c¢ikariyor ise burada
“sembollerden yararlanma” kavramindan bahsetmek miimkiindiir. Yakin ¢evreden ya da
deneyimlenen mekandan elde edilen, algilanan simgesel ya da sembolik degerlere
yiiklenen anlamlar gercekte o mekana 6zgii degil, kisinin belleginde olusturdugu olguya
karsilik gelen kavramlardir. Bu durumda mekan, simgeledigi kavramin iletilmesine

aracilik eden bir ara¢ konumundadir.

Gorsel olarak algilamak, ¢evrenin fiziksel ve sosyal faktorlerinin etkilesimi sonucu
ortaya c¢cikmaktadir. Algilama davranisi etkilemekte, daha sonra davranis algilamayi
etkilemektedir. Bu algilarmn bilgi haline gelerek hafizaya kaydedilmesi ise bir diistinme
siirecini gerekli kilmaktadir. Diisiinme siirecinin ilk asamasi analiz yapmak, ikinci
asamas1 ise sentezleyerek bellekte bilgileri veya gostergeleri yeniden biraraya getirmek

seklindedir.
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Gorsel duyumlarin hizli zihinsel yorumlamalarla birlestirilmesiyle; yeni imgelerin daha
onceki deneyimlerle kiyaslanarak biitiinlestirildigi diisiincesi dnemli bir noktadir. Imgeler
anlamlarla biitlinlesip, simgesel ya da kavramsal olarak sifrelenmekte; imge boyutundan,

algisal simge ve kavrama doniistiiriilenler ise yeni bilgi olarak kaydedilmektedir.

1.2.1.2. Problem Cozme Siireci

Tasarim stlirecindeki yaraticilik, ilk ¢oziimii olusturmak i¢cin problemin tanimlanmasi,
yani ¢oziimlenecek bir tasarim problemi bulunmasiyla baslamaktadir. Coziim siireci
gerceklesmeye basladiktan sonra, baska problemlerin ortaya ¢iktig1 veya ana problemin
baska boyutlarinin farkedilmesi s6zkonusu olmakta ve tasarimin ¢éziimii bu dogrultuda
ilerlemektedir. Dolayisiyla tasarim siirecinde birgok alt problem fiiretilmis olurken esas

tasarim probleminin problem alani tanimlanmis olmaktadir.

Problem ¢6zme siireci olarak goriilen tasarim eyleminin nasil gerceklestirildigi ya da
gerceklestirilmesi gerektigi konusunda yaklagimlar bulunmakta; bu yaklagimlar toplanan
bilgilerin 6zetlenerek kullanilabilir halde kaydedilmesinden sonra bu verilerin derlenmesi
ve bunlarin analiz edilmesini kapsamaktadir.

Tasarim problemi “ne”, “ni¢in”, “nasil’la ilgili degil, “ne olabilecegi” ve “nasil olmasi
gerektigi” ile ilgilidir. Tasarlama ile bilim arasindaki en énemli fark da budur. Bilimin
ozellikle nitelendirici ve tanimlayici olmasina karsin; tasarlama zaman i¢inde olusan,

yapila gelen ve betimleyici olmaktadir (LAWSON, B., 1989).

Tasarimcinin baslangicta kavramin, temanin (baglamin) olusturulmasi ve bu kavrami
biinyesinde tasiyan bir sonug¢ {riinlin ortaya konulmasi veya tasarim siirecinin kendi
icinde tutarlilig1 olabilecegi gibi, projenin kendisinin de bir tasarim problemi olmasi

olasidir.

Tasarimlarda bircok girdinin, kriterin tasarim faaliyetine katildigi gdzoniinde

bulundurulacak olursa, tasarimlardaki karmasikligmm artmasiyla tasarimcinin bu denli
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karmagik bir kurguda mesleki bilgi ve ge¢mis deneyimleri dogrultusunda sezgisel bir

yaklagim ortaya koymasi olasidir.

Tasarim siirecinde yaraticilik analiz, sentez asamalarinda olabilecegi gibi, diisiinceyi
iiriine doniistiirme asamasinda da olduk¢a Onemli bir yer tutmaktadir. Sonug {iriine
yansimamis  yaraticilikk  performansinin  siiregte  yasanmig  olmasmin  dnemi
bulunmamaktadir. Dolayisiyla siiregte yasanan yaraticiligin {riine yansitilmasinda

deneyimin 6énemli oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

1.2.1.2.1. Problemin Tanimlanmasi, Stmirlandirilmasi

Sinirlanmig, belli kaliplarla yargilanan sey yaraticilik olabilir mi? Yaraticilik
yargilanamaz ancak, uyandirdig1 entelektiiel heyecan nedeniyle tartisilir (YUREKLI, H.
F., 1995).

Genellikle tasarim siireci uzun bir hazirhik donemini yani problemi tanimlama ve
hazirlanmay1 gerektir. Bu donemde tasarimci problem hakkinda gdzlem yaparak ve en
belirgin verileri toplayarak analiz etmektedir. Dolayisiyla ¢oziilecek problem hakkinda
miimkiin olan ¢o6ziim yollarmi diisinerek ve sorgulayarak problemi en iyi sekilde
tanimlamaya c¢alismaktadir. Zihinsel etkinlik olarak ele alman ve tasarim
probleminin ¢dziimiiyle ilgili diislinceler, problem ¢dzme, 6grenme, bilme, algilama

stirecleriyle iligkili olup, sadece tasarlama etkinligine 6zgli degildir.

Mekansal tasarim silirecindeki en Onemli asamalardan birisi yaraticili§i harekete
gecirecek olan sorunun sorulmasi, problemin tanimlanmasidir. Bu yaklasim, siire¢
sonunda yaratict ¢oziime gidilmesi kadar 6nem tagimaktadir. Yaratici tasarimin siireg
icerisinde elde edildigi belirtilirken bu yaklasimin problemin belirlenmesi agamasinda da
ortaya konulmasi gereklidir. Dolayisiyla siire¢ sirasinda yasanilacak herhangi bir sorun,

tirtiniin yaraticilik performansini da dogrudan etkileyecektir.
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Tasarimi zihinsel bir aktivite olarak goéren yaklasimlar, tasarim olgusunu problem
cozmekten ¢cok problem tanimlama ve ¢6ziim bulma olarak gormektedirler. Bu baglamda
tasarimci tarafindan problemin en dnemli yoniiniin segilip, bir ¢dzliim iiretildikten sonra

bunun degerlendirilmesi ve sorgulanmasi yapilmaktadir.

Tasarim, ¢dziimiin tasarmmci tarafindan degistirilip, gelistirilmesiyle ilerlemektedir. Iyi
tanimlanmig ve tanimlanmamis olmak iizere iki tiir tasarim probleminden, buna bagh olarak

da iki tiir diistinme bi¢iminden s6z edilebilir.

Tasarim problemi hedefledigi sonuglara bagl olarak “acik uclu” ve “kapali ug¢lu” olarak
ikiye ayrilmistir. Tek bir dogrunun varilacak hedef olarak secildigi kapali uclu
problemlerde sonug, problem ¢dzme siirecini de etkilemektedir. Bu durumda siiregteki
diisiinme eylemi, en dogru verilere dayali bir akil yiiriitme siireci olarak, dogrusal bir
gelisim gostererek problem ¢oziimiine dogru tasarimcty1 sonuca gotiirecektir (LAWSON,

B., 1980).

Amag ortaya konulmus ve sonuglar1 belli olan problemler, iyi tanimlanmig problemlerdir.
Tasarim siirecinde genellikle iyi tanimlanmis problemlerin ¢oziimiiyle ugrasilirken, 6zellikle
baglangicta tasarim problemi iyi tanimlanmamis, belirsiz nitelikte olan problemlerle de

kargilagilmaktadir.

“Iyi tanimlanmis problemlerin sonuglari, amaglart belli ve ortadadir; ¢oziimler, bunlara
ulagsmak icin uygun araglarin bulunmasini gerektirir. Bu tiir problemler, asirt derecede
formiile edilmis olduklar: igin bilgili bir kiginin daha fazla bir bilgiye gerek duymadan
¢ozebilecegi ifade edilmektedir” (URAZ, T., 1993).

Kuramcilar, tasarim siiregleri irdeleyen ve betimleyen pek cok agiklayict semalar ortaya
koymakta; ancak sadece kullanilabilecek olgulardan hareket etmenin tasarlama etkinligini
tanimlayabilmek bakimindan eksik olmasmin yaninda yaniltict oldugunu da
vurgulamaktadirlar. Bu yanilgiya diismemek i¢in tasarimcinin tasarlama eylemi siiresince

tasarim problemine nasil yaklastig1, ne tiir zihinsel islemleri nasil bir kurgu i¢inde yaptig1,
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bu zihinsel islemlerin  hangi siirecleri igerdigi sorular1 6n plana c¢ikmaktadir.
Tasarimcimin siire¢ boyunca yasadiklarini izlemekten c¢ok, bu siirece girmeden Once
probleme bagli tasarim siirecinin baslamasi ile birlikte zihinde bu probleme karsi ne gibi
yapilanmalar, degisimler meydana geldigi 6nem kazanmaktadir. Agik u¢lu problemlerde
ise tasarim probleminin baslangicta iyi bilinemez olmasi durumu s6z konusudur. Sorunun

¢oziim siireciyle birlikte kesfedilip tanimlanmasi giindeme gelmektedir.

Kapal1 uglu problemlerde tasarimci analiz agirhikli bir ¢oziim siireci izlerken; a¢ik uglu
problemlerde sentez agirlikli bir ¢oziim siireci izlenmektedir. Kapali uclu olarak
tanimlanmis tasarim problemlerinde dogru ¢oziime ulasmada Onceki deneyimlerden
yararlanilarak deneme ve yanilma yoluyla adim adim bir yol izlenmektedir. Oldukca
belirgin bir amaca ulagmak i¢in dnceden belirlenmis, fazla inisli ¢ikisli olmayan bir yol
izleyen dogrusal diisinme ve akilc1 siire¢ bir yontem olarak kullanilmaktadir.
Tiimdengelim ve tlimevarim olmak tiizere temelde iki farkli yaklasim igermektedir.
Problem girdilerinden biri veya birka¢i dogrultusunda tasarimcinin, iiriinliin bitmis
formuna karar vermesi “tlimdengelim”dir. Tasarimc1 tasarimi olusturan pargalari1 6nceden
kararlastirmis, bu form kapsaminda tasarimi bigimlendirmeye yonelmistir. Tiimevarim
ise biitiinii olusturacak pargalarin adim adim biraraya getirilmesiyle bitmis formun

olusturulmasidir (URAZ, T., 1993).

Tasarimi bilimsellestiren ya da rutinlestiren yontemi bulmaya yonelik ¢alismalar hi¢ bir
zaman tasarimcimin gergekte bu semalar1 izler bicimde davrandigini ispatlayamamus,

fakat tasarimcinin tasarimi nasil gérdiigiinii ortaya koymustur (LAWSON, B., 1980).

“Algi sistemi, gelen girdileri pasif bir sekilde almaz, aymi zamanda duyusal verilerle en
tutarly algimin bulunmasina da ¢alisir. Cogu durumda, duyusal verilerin mantikly tek
yorumu vardir ve dogru alginin bulunmast o kadar hizli ve otomatik bir sekilde isler ki
farkinda olamayiz, yalnizca olagandist durumlarda, belirsiz sekillere baktigimizda, algi

sisteminin hipotez test etme ihtiyaci agiga ¢tkar” (ATKINSON, R., 1995).
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Alg1 aslinda tasarim eylemi siirecinde karsilagilan problemlerin tanimlanabilmesinden,
¢cOziimiin iretilmesi ve bicime doniistiiriilmesine kadar gegen siirecin her agamasinda
yaratict etkinligi, daha 6nce kurulmamais iligkileri kurarak yapilandirmada etkin bir rol

oynamaktadir.

1.2.1.2.2. Tasarim Kurgusunun Analiz ve Sentezi

Tasarlamak insanin, insan zihninin olaganiistii bir yetene§i, varolmayanin diisliniin
kurulmasidir. Yeni bir kurulusun, gerceklestirilmenin, doniistiirmenin ilk adima,

baslaticisidir. Dolayisiyla ilk olarak bir farkina varis ve sonra yeniden kurulusun alanidir.

Tasarlama etkinligi ile dogrudan iliskisi olmayan bircok insan da giinliik yasantisinda
farkinda olmadan ayni1 zihinsel etkinliklerde bulunmaktadir. Dolayisiyla, zihinsel
etkinlik olarak ele alinan ve tasarim probleminin ¢oziimiiyle ilgili diisiinceler,
problem ¢ozme, 6grenme, bilme, algilama siirecleriyle iligkili olup, sadece tasarlama
etkinligine  6zgii  degildir. Ancak, tasarimcinin nitelikleri onu diger insanlardan
ayirmaktadir. Tasarimci zihinsel etkinligi bi¢im yoniinden de ele alarak tasarim siirecinin
basindan sonuna kadar formu, mekani ii¢ boyutlu -kiitle ve yiizey olarak- gézoniine

getirebilme ve algilama yani “hayal etme” yetenegine sahiptir.

Bir kavramin kurgulanarak tasarima doniismesinde, kavramin yapisini tasarimla
bagdastirmak, tasarim probleminin tanimini daha genis bir yaklasimla degerlendirmek,
tasarim kurgusuyla Ortiisen bicimin disinda yeni bigimler ortaya koymak hem sezgisel
hem de belleksel islemler igermektedir. Tasarimin kurgusu Oncesinde gerceklesen
belleksel islemler hem tasarim siirecini, hem de siire¢ sonunda ortaya ¢ikan sonug {iriinii

etkilemektedir.
Tasarim probleminin tanimlanarak ortaya konulmasi ya da tiim boyutlarmnin kavranarak

bir cergeve cizilerek siirlandirilmasi, tasarim kurgusunun olusturulmasinda ¢oziimiin

kendisi kadar 6nemlidir.
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Biitiin tasarilar gergeklestirilmeden once zihinde tasarlanmak ve bir bigimde sunuma,
iiretime, yapima yonelik olarak aktarilmak durumundadir. Bu 6zelligi ile tasarimin yeni
bir olgu degilse de dzellikle 20. yiizyilin bir kavrami oldugunu sdylemek miimkiindiir.
Tasarim olgusunun vurgulu bir bi¢cimde ortaya ¢ikisi, Onemi ve kapasitesinin farkina

varilarak ayr1 bir disiplin olarak belirmesi 20. yiizyila denk gelmektedir.

Tasarimcinin baglangicta ana fikrin olusturulmasi ve bu ana fikri yansitan {iriiniin ortaya
konulmasi veya tasarim siirecinin kendi i¢inde tutarliligi olabilecegi gibi, fikrin
sunulmast da bir tasarim problemi olabilir. Tasarimc1 kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak
ortaya koymus oldugu tasarimi imgelem ve kavram olgulariyla destekleyerek tasarim
kurgusunu olusturabilmektedir. Olusturulan bu kurgu tasarimin kendisiyle bagmti
kurarak anlamli ve anlagilabilir bir dille sonuglanabilir. Dolayisiyla, tasarim zaman,

mekan, anlam ve iletisimin drgiitlenme siirecidir.

Yaraticiligin ortaya konuldugu, anafikrin olusturuldugu tasarim olarak tanimlanilan stireg
arastirma ve sorusturmanin (anlama ve kavramanin) en yogun oldugu evredir. Bu siire¢
icinde yapilan tanimlama, degerlendirme ve yorumlara bagl olarak yeni Oneriler ortaya
konulmaktadir. Dolayisiyla, tasarim siireci, mekan tasarimmin dogrudan estetik ve elestiri
ile iliskilendirildigi, hatta {ist iiste dustiigii evredir. Analiz etmekle baslayan,
degerlendirme ve yorumlamayla sonuglanan bu silire¢ tasarimciyr gergeklik ortamina
baglamaktadwr. Bu ortam ayni zamanda tasarim bilgisinin olustugu sosyo-kiiltiirel
ortamdir. Bu sayede tasarim, toplumsal oldugu kadar mesleki baglamda da sosyo-kiiltiirel
bir olgu haline gelmekte; elestiri araciliginda, tasarim bilgisi ve onun baglamina ulasmak

sOz konusu olabilmektedir.

Algilanilan seyler, duyusal sistemi etkileyen bir fiziksel 6zellikler yumag: degildir;
algilayan kisiye anlam ifade eden seylerdir. Bu anlam, uyaranin o6nceki olay ve
deneyimlerle baglantisini kuran bellege dayanmaktadir. Uyarana anlam veren, uyaranin

kendisi degil, onu algilayan kisidir (ATKINSON, R., HILGARD, E., 1990).
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Bellege aktarilan, algilanan nesnenin, kurgunun estetik ya da tasarim prensiplerine gore
sorgulanip, elestirel bir slizgecten gectikten sonra bellekte imgelenerek depolanmasi, ayni
baglamda sorunlara ¢oziimler getirilmesi gerektiginde yeni yaklagimlar i¢in daha yaratict

fikirler sunmay1 kolaylastirmaktadir.

Tasarim siirecinde yaraticilik analiz, sentez asamalarinda olabilecegi gibi, diisiinceyi
iiriine doniistiirme asamasinda da olduk¢a Onemli yer tutmaktadir. Ancak ({iriine
yansimamis yaraticilik performansmin siirecte yasanmis olmasinin  pek anlami
olmamaktadir. Bu noktada silire¢ boyunca yasanan yaraticiligin iirline yansitilmasinda

deneyimin 6dnemli bir yer tuttugu goriilmektedir.

Tasarim siirecini ve kurgusunu temel alan yaklasimlar, tasarim kurgusuna yonelik ¢esitli
yaklasimlarla bilgi toplama, gézlem yapma, hipotezler kurma ve tiim bunlarin 6tesinde
tasarimin kurgusunu etkileyecek, yonlendirecek sekilde bilgi birikimi saglamak amaciyla
yapilmaktadir. Bilgi birikimi tasarimin kurgusuna baslanmadan once elde edilebilecegi

gibi tasarim siirecinde de elde edilmesi miimkiindiir.

Tasarmmi bi¢imlendiricken ortaya konulan rutin, yenilik¢i ve yaratict gibi tasarim
yaklagimlarinin kurguya katkilar1 farkli acilardan degerlendirilmektedir. Bu baglamda bu

yaklagimlar irdelenecek olursa:

¢ Rutin tasarim, genellikle problemin ¢ok iyi tanimlandigi, kullanic1 gereksinimlerinin ¢ok
belirgin oldugu ve tasarimciya kendisinden ne istendiginin ¢ok kesin bir sekilde anlatildigi
durumlar1 kapsamaktadir. Problemin tanimlanmasiyla yanit1 olabilecek ¢oziimiin “tipi” de
tanimlanmig olmaktadir. Dolayisiyla tasarimciya diisen gorev, bu tipi mevcut duruma gore her
yonilyle olusturup detaylandirmak ve yeniden ortaya koymaktir. Cok biiyiik degisiklikler s6z
konusu degildir. Ornek alman tip “gérsel model” islevi gormektedir ( TURGAY, O., 2003,
YAROGLU, K.,2000)

¢ Yenilikci tasarim yaklasiminda, yeni bicimlerin elde edilmesi amaciyla iki farkli yol

izlenmektedir. Bu yollardan ilki secilen bir prototipin amaca uygun olarak adim adim
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degistirilerek oncekinden farkli bir bicim elde edilmesidir. Sonugta elde edilen bigimle,
hareket noktasi olan prototipteki diizen yani 6geler arasi iliskiler 6zde aynidir. Ancak dgelerin
ve aralarindaki iliskinin bi¢imi degismektedir. izlenen yollardan ikincisi diizen ve dgelerin
degistirilmesi prensibine dayanmaktadir. Segilen prototip aranan ¢oziim i¢in uygun degilse
Ogeleri ve Ogeler arasi iligkileri degistirmek, yeniden diizenlemek gerekmektedir. Bazi
Ogelerin atimasi, bazilarmm katilmasi, degistirilmesi, iliskilerin ayrilmasi, gruplanmast,
birlestirilmesi ve yeni iliskilerin kurulmasi yaratici imgelem faaliyetinin etkin oldugu bir
diistinme siirecinin sdzkonusu oldugunu gostermektedir. Bu tiir diigiinme ve bigimlendirme
yoluyla ¢ok degisik ve farkli ¢dziimlere varmak miimkiin olmaktadir. iligkilerin temelinde
aynt oldugu ama 6gelerin bicimlerinin degismesinden dolay1 farkli gorsel nitelikleri olan

bigimlerin elde edildigi gézlenmektedir ( TURGAY, O., 2003, YAROGLU, K., 2000).

Yaratic1 tasanim yaklagiminda ise tasarlayan kisinin yaraticiligi daha 6n plana ¢ikmaktadir.
Ortaya ¢ikan bicim, diger yaklagimlara gore daha soyuttur (Sekil-1.22). Bunun nedeni ise
bi¢imin diisiiniilmesinde ve gorsellestirilmesinde bu islemleri kolaylastiracak “aracr” olarak
higbir “gorsel model” olmamasidir. Tasarimeci tasarim problemini bazen bir kavrama
indirgeyerek soyutlamis olmakta ve bigimlendirme yoluyla bu kavramin nasil ifade edilmesi
gerektigini arastirmaktadir. S6zel kavramlarin bicime doniistiiriilmesinde tasarimcmimn kendi
yorumu agirlik kazanirken, cogu kez de soyut geometrik form ve formlarin geometrik diizeni
aranmaktadir. Daha once diigiiniilmemis olan1 yapmak, yeni bir durumu ifade etmek yeni
diizenlerin yaratilmasmi gerektirmektedir. Yaratict diisiincenin de cesitli yollardan yeni
bi¢imleri olusturdugu goriilmektedir. Bicimin bu yeni diizenler sayesinde gorsellesmesi ve

ortaya konulmasi miimkiin olmaktadir ( TURGAY, O., 2003, YAROGLU, K.,2000).

Sekil-1.22: Yaraticihgin daha 6nplan ¢iktig1 soyut eskiz 6rnegi
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Algiy1, baglamdan onceki deneyimlerden etkilenen aktif bir hipotez test etme siireci
olarak goren kurama analiz-sentez kurami denilmektedir. “Analiz-sentez” kavrami,
algilayan kiginin nesnenin 6zelliklerini “analiz” etmesi ve daha sonra bu 6zellikleri, biitiin
genel bilgisine en iyi uyacak algiy1 olusturmak i¢in bir araya getirmede kullanmasini
ongdrmektedir. Analiz-sentez, gozleyen kisinin belleginde ge¢miste karsilastigi her bir
uyaran i¢in bir sema bulundugunu varsaymaktadir. Bu baglamda algilayan kisi gordiigii
seyin ne oldugu hakkinda en iyi tahmini elde etmek i¢in nesnenin O6zelliklerinden,
baglamindan ve kendisinin nceki deneyimlerinden yararlanmaktadir. Oncelikle iginde
bulunulan baglam irdelenerek gozlemleyen kisinin dnceki deneyimleri ve meveut duruma
iliskin beklentilerine dayanarak hipotez olusturulmaktadir. Daha sonra ise, gdzlemci
verilen uyaranin Ozelliklerini irdeleyerek bellekten geri ¢agirdigir semayla eslestirmeye
calisir. Analiz-sentez kuramina gore algi, gercekle denk diisen bir hipotez buluncaya
kadar siiren aktif biligsel bir siirectir. Bir uyaran girisine uygun sema bellekten

cagirildiginda, bu uyaran anlam kazanmaktadur.

Analiz-sentez kuraminda, dncelikle uyaran girdisinden, uyaranin taninmasina kadar olan
siirecin, hatirlamaktan bir farki olmadigi diisliniilebilir. Dolayisiyla esas anlamda
vurgulanmak ve deginilmek istenen nokta, tasarim eylemi ve bu eylem siiresince yakin
cevremizde olup bitenleri duyularimiz araciligiyla algilayarak kontrollii bir bicimde imge
olarak bellegimizdeki imgeleme kodlanmasidir. Yine bilingli bir etkinlikle, ¢agrisimla
veya baska bicimlere, fonksiyonlara doniislip tasarim problemine aranilan bir ¢éziim

olarak ortaya konulmaktadir.

Analiz-sentez kurami gozleyen kisinin belleginde ge¢miste karsilastigi her bir uyaran igin
bir sema bulundugunu varsaymaktadir. Sema bir kisinin belleginde sakli olan ve herhangi
bir uyarani niteleyen Ozelliklerin toplami olarak diisiiniilebilmektedir. Gozleyen kisi
icinde bulundugu durum ile 6nceki deneyimlerine dayanarak bir hipotez olusturur. Bunu
izleyen siirecte ise tahmin edilen uyaranla iliskili sema eslestirilmek iizere bellekten geri
cagirilir. Birbirini karsilayan kavramlar eslesirse slire¢ tamamlanir ve uyaranin taninmast

saglanir.
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Kisaca baglaminin belirlenip bellege aktarilan bilgi veya aliman her uyaran farkli
baglamda bir sorunla karsilagildiginda yaraticilik anlammda farkli baglamlar arasinda

dogru iliskiler kurarak rasyonel ¢oziimlerin tiretilebilmesini saglamaktadir.

1.2.1.2.3. Baglam ve Deneyim

Tasarim problemiyle birlikte zihinde baglayan tasarlama eyleminde yaraticilig1 bilingli bir
etkinlik olarak kullanabilmek i¢in tasarimci, siire¢ sirasinda gelisigiizel bir diisiinme
icerisine girmemektedir. Tasarim diislincesinin yapisini ortaya koymadan once, tasarim
gibi 6znel bir eylemi yerine getirirken tasarimcimin zihninde olup bitenlerin anlagilmasina
yardimct olacak diistinme olgusunu, deneyimsel kuramlar baglaminda irdelemenin dogru

bir yaklasim olmas1 olasidir.

Algilamanin, duyularla farkina varma ve akil yoluyla bilgi alma olmak iizere iki anlami
da icerdigi savunulur. Cevreden bilgi alma yoluyla kendiliginden olusan algi, bireyin bu
bilgileri uygun ve dogru sekilde eyleme doniistiirmesinde, algilanan bilgilerin
yorumlanmasina ve degerlendirmesine yardim etmekte oldugu fikri ortaya konulur

(AYDINLL S., 1986).

Anlamlama, bir nesneyi, bir varligi, bir kavrami ya da bir olay1 zihinde canlandirabilecek
bir gostergeye (isarete) baglayan olustur. Karsilasilan durum i¢in saglanmak istenen
davranis bi¢imi ya da iletilmek istenen bilgi ge¢mis deneyimlere dayanarak cagrisim

yoluyla olusturulmaktadir.

Baglam, tasarim siirecinin basinda biling altin1 tasarim problemiyle iliskili olarak
harekete geciren imgelerin se¢ilmesi ve yeni iliskilerle ortaya konulmasinda énemli bir

cerceve cizen ve yol gdsteren bir kavramdir

Baglam zihindeki imgelerin hangi kritere, hangi yonteme gore biling {istiine tagmacagini
tarifler ki, bu tarif tasarimciyr iiriin asamasina kadar tutarli bir sekilde takip eder ve

kendini triinde gosterir. Basta sezgisel olarak ortaya konulan baglam, tasarim siireci
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sonunda yerini kuralli olarak ortaya konulan baglamlara birakir ki, bu da firiinde
kullanilan yaratict disiincenin 0zgiinliik ve tutarlilik bakimindan Onemli farklar

yaratmasini saglamaktadir.

Grafik diisiinmeyle ilgili yapilan eskizler ve skecler hizli, esnek, ¢ok segenek sunan bir usliip
izlerken diisinme eylemini smirlandirict bir nitelik tasimamaktadwr. Zihinde yaratilan
diisiinceyi kimi zaman soyut kimi zaman da somut skeglerle ifade etmek miimkiindiir. Soyut
skecler daha cok diisiincenin kavramsalligina ait fikirleri yansitmaktadwr. Somut skegler ise

daha iyi diistiniilmiis, detayli, dikkatli ¢ozlilmiis fikirleri yansitmaktadir (Sekil-1.23).

Sekil-1.23: Somut mekan ¢oziimiine iliskin eskiz ¢aligmasi, Koshino House, Ashiya, 1980, Ando

Bellek ile ortamin iletisimi olarak da tanimlanan estetik, yalnizca iirlinle degil, ayni
zamanda siirecle, yapitin tasarimi ve kullanimiyla, hoslanma ve memnuniyet duygusuyla
ve degerlendirmeye katilan yetenekle ilgilenerek mekan tasariminda elestirinin temelini
olusturmaktadir. Bu baglamda estetik boyuta pek ¢ok etkenin katilmasmin yaninda
felsefe agisindan yaklasimdan ve deneysel psikoloji acisindan s6z etmek olasidir.
Filozoflar konunun zihinde temellendirilmesi gereginden s6z ederken; deneyselciler

kisinin deneyimleri lizerinde durmaktadirlar (HUTTON, P., 1993).

Mekan hakkinda ortaya konulan hipotez ve olusturulan algmnin, yalnizca mekanm

ozelliklerine degil, aym1 zamanda mekanin hangi baglam icinde goriildiigiine ve
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degerlendirildigine de bagli oldugu goézlenmektedir. Mekanin baglamini o mekanda
gerceklesen yasam, eylem, aktivite, kullanicinin devinimi kisacast her tiir fenomen
olusturmaktadir. Mekanm baglamimni olusturan diger etmenler de mekanm kendisi

haricinde i¢inde bulundugu ¢evre ve mekansal 6zellikleridir.

Rudolf Arnheim, “Kavrama”y1 bilginin alinmasina, depolanmasina ve iglenmesine iligkin
tiim zihinsel islemler ; duyusal “algilama”y1 ise hatirlama, diigiinme ve 6grenme etkinligi
olarak tanimlamaktadir. Grafik diisinmeyi ise gorsel diisiinme eyleminin  ¢izim

bi¢ciminde anlatilmasi oldugunu ifade etmektedir (AYDINLI, S., 1992).

Onceki deneyimler, bir nesne ya da herhangi bir sey ilk goriildiigiinde bellekte
olusturulan algisal yaklasimlar1 etkilemektedir. Dolayisiyla objektif algilamada meydana
gelen bu baglamdaki bir kisitlama yonlendirme tasarim siirecinde gercek sorunu ve
problemi ¢o6zmek i¢in en elverisli ve kritik hareket noktasmi algilamaya engel

olabilmektedir.

Mekanlarin yalnizca kendi bilesenleri ile degil icinde gecen yasamsal deneyimlerle,
devinimlerle, insanin kattig1 degerlerle bellege kaydedilmesi, mekansal algmin diizanlam
yerine kavramsal, anlamsal, duygusal bir boyut kazanmasina olanak saglamaktadir.
Bilginin bellege kodlandig1 baglam ile geri ¢agrildig1 baglam arasinda benzerlik olmasi
durumunda da cagristm sozkonusu olmaktadir ve geri c¢agrilma islemini
kolaylastirmaktadir. Cevrenin fiziksel kosullari, kisinin kendi 6zellikleri, birikimleri bu

duruma etki eden 6nemli faktorlerdendir.

Eskiz yaparak diisiinme, tasarimcinin kendi i¢ diinyasiyla, hayalgiicliyle, kisacasi
kendisiyle iletisim kurmasi olarak da goriilebilir. Akla gelen her diisiince kagit iizerinde
soyut sekillerle ifade edilmesine karsin, goriildiigii zaman bir baska diisiinceye yol

acabilmektedir (Sekil-1.24).
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Sekil-1.24: Crawford Evi’nin mekansal ¢oziimiine iliskin eskiz ¢alismasi, Morphosis.

1.2.1.2.4. Sonug, Projelendirme (Karar Verme Siireci)

Karar verme siirecinin kendisi bir somutlagtirmadir. Yaratici tasarime1 dnce doniistiirmelerle
soyut nitelikli ilk bi¢imi olugturmakta sonra da bir organizasyon yolu, bir diizenleme kurali,

bir ilkeye bagl kalarak bigimi adim adim somutlastirmaktadir.

Tasarimci tarafindan belirlenen ve ¢oziilmek iizere ortaya konulan tasarim problemi,
gereksinimler  dogrultusunda  Oncelikle gorsel olarak distiniilmektedir. Tasarmmct
coziimlenmesi gereken probleme farkli tasarim anlayislariyla yaklagmakta ve kosullara uygun

olarak detaylandirip, yeniden ortaya koymaktadir.

Yaraticilik kazanilan “idea”larla eski birikimleri birlestirerek bir kurgu ortaya koymaktir.

Yaratic1 yaklagim sonucunda ortaya konulan sonug iiriin, “yaraticilik” kavrami tanimina
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uyarak yalniz eski idea ve kazanglari oldugu gibi kabul etmeyip yeni deneyim ve

birikimlerle yeni katkilar saglamay1 amaglamaktadir.

Soyut bicimler daha az bilgi i¢erdikleri icin imgelem tiirii islemlerin egemen oldugu
asamalarda daha verimli olmaktadirlar. Bu bigimler fazla bilgi aktarmamalarina ragmen
daha fazla yorum yapma olanagi verdikleri i¢in diislinmeyi genisletmekte, genisleyen
diisinme ise mekani ortaya koymay: kolaylastirmaktadir. Tasarimci hayalgiiclinii ve

belleginde daha 6nce kaydedilmis deneyimleriyle bi¢cimi kurgulamaya ¢aligmaktadir.

Duyularla algilanan ¢evrede, yasamim tiim anlarinda algilama siireci devam etmektedir.
Ister bilingli, ister bilingsiz olsun ayni anda birden fazla uyaran tarafindan uyarilmak
miimkiindiir. Aktif biling ile gelen uyarilar ve algilar, bellegi olusturan yapinimn “bilingli”
etkinligi sayesinde algilamalar1 elestirel ve sorgulayici bir yaklasimla isleyerek bu

bilgileri imgeler olarak bellekte depolamaktadir.

Yaratict edinim, yalniz yenilik meydana getirmeyen, bilinen bir seye indirgenemeyen,
eski malzeme ile yeniden kurulamayan bir seyi meydana getirir goriinse de arada bir
yeniden dogan ve kanitlarini, gerekirse deneysel yontemlerini tazeleyen bir diisiince
kipidir. Bu baglamda bir kavramin ¢esitli yonleriyle ifade edildigi soyut bicimleri
olusturmak miimkiindiir. Bi¢imi olusturan parcalar1 kiiciik sembollere indirgemekle bu

parcalar arasindaki iligkileri daha iyi anlamak miimkiin olacaktur.

Aktif ve pasif biling durumlar1 arasmda kesin bir ayrim yoktur. Diigiinme, her iki
durumda da siirmektedir ve her ikisinde de diisiince akisi, farkindalik dahilinde veya
farkindaliga yakin olarak gergeklesmektedir. Bilingli olarak algilanmayan pek c¢ok
uyaran, bir sekilde kaydedilmektedir. Ancak farkindalik sinirlari igerisinde islenen ve
depolanan bilginin, farkinda olmadan edinilen bilgiye goére tasarmm siirecine girdi

olabilme ihtimali daha yiiksek olacaktir (ATKINSON, HILGARD, 1995).

Konsept, kavramdan projeye gecis asamasinda olusturulan, ilk somut adimdir. Projelendirme

siiresince olusacak arkitektonik kodlar1 ve bunlarin bir araya gelislerindeki kurallar1
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belirleyecek olan sistemin bir 6n tasarisi, 6n taslagidir. Bu baglamda konsept tasarimin 6znel
ve nesnel dili dogrultusunda somutlandirildigi ¢izim, eskiz vb. olarak goriilmektedir (KRIER,
R., 1991) (Sekil-1.25). Daha sonraki metinlerde konsept sdzciigiiniin karsiligi olarak * 6n

tasar1* sozcligii kullanilacaktir.

Sekil-1.25: Mekanin ortaya ¢ikigini saglayan konsept ¢aligmast
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BOLUM 2. ALGI: MEKANIN ANLAMLANDIRILMASI BOYUTUNDA “ALGI”

2.1. Alg Siireci

Algi, duyu verilerini orgiitleyip yorumlayarak cevredeki nesne ve olaylara anlam verme
siirecine getirilen tamimdir (CUCELOGLU, D., 1992). Cevreyi algilamada daha 6nceki yasam
deneyimlerinden yararlanmak miimkiindiir. Dolayistyla alginin kisiye 6zgii 6znel bir siireg
oldugunu ifade etmek yerinde bir yaklasim olarak goriilmektedir. ‘Nesnel diinyayr duyular
voluyla oznel bilince aktarma’ olarak tanimlanan algi, alinan duyum ile daha 6nceki ¢esitli
zamanlarda alinan imgeleri canlandirma, bir kiime yapacak sekilde birlestirme ve bunlarin
hepsine sonugta duyumu doguran olgu lizerinde toplama gibi 6nemli ve karmasik zihin

calismasidir (GURER, L., 1990).

Insan-mekan arasindaki iliskinin kurulmasi, mekani olusturan bilesenlerin ve bu
bilesenler arasindaki kurgunun analiz edilmesine iligkin degerlendirme eyleminin,

stirecinin i¢inde “alg1” temel bir fonksiyon tistlenmektedir.

Algi, bellek ve imgelem kavramlarinin temellendirdigi, diisiincelerin bicimlere
doniistligli, ¢oziimlerin yaratict olmasi i¢in sorularin soruldugu, yaraticilik kavraminin

gizeminin saklandigi zihin tasarim siirecinin en 6nemli parcasidir.

Alg1 bir orgiitleme eylemidir. Duyularin kisinin bellegine gonderdigi mesajlar1
diizenlemek ve Onceki deneyimlerin de yardimiyla anlamlandirmak alginmn temel
ozelligidir. Alg: sistemi, gelen girdileri pasif bir sekilde almamakta; duyusal verilerle en
tutarl alginin bulunmasma da ¢aligmaktadir. Cogu durumda, duyusal verilerin mantikli
tek agiklamasi bulunmaktadwr ve dogru alginin bulunmasit o kadar hizli bir seklide
gelismektedir ki, kisi bunun farkina varamamaktadir. Dolayisiyla algi, duyulardan daha

karmagik ve daha fazla anlam ifade eden durumdur.

Alg1 aslinda tasarim eylemi siirecinde karsilasilan problemlerin tanimlanabilmesinden,
¢Ozlimiin iretilmesi ve bicime doniistiiriilmesine kadar gecen siirecin her asamasinda

yaratici etkinligin, yeni yapilanmalar sayesinde gelistirilebilmesi i¢in bir 6n evredir.
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Alg1 psikolojisi ise ¢evreden edinilen duyusal bilginin islenmesine iliskin ¢alisma alani
olusturarak, insan-cevre iliskisinin incelenmesinde yer almaktadir. Insanmn mekansal
cevre ile iligkisi, ¢cevresel bilesenlerin ifade araci olan bigimle, bigimin insana gonderdigi

mesajla ve bunlarin alg1 yoluyla insan tarafindan degerlendirilmesiyle ger¢eklesmektedir.

“Alginin tasarimcinin ¢evresinde olup bitenlerden haberdar olmasi ve en énemlisi sadece
gorsel degil tiim duyularla zihne iletilen etkilerin farkinda olunarak degerlendirilip, birer
imge halinde biling altinda saklanmasi gibi énemli bir yeri vardir” (AKYILDIZ, A.,
2003).

Mekansal gergeklik semboliktir ve algilayan kisinin zihninde olugan bir kavramdir.
Bellek, biraz 6nce goriilmiis olan ile su anda goriilen arasindaki iligkiyi kurmaktadir.
Mekanda algilanmig olanlar1 hatirlayabilmek i¢in bellek gerekli bir unsurdur. Dolayisiyla
buna bagli olarak mekansal gercek genelde “subjektif” olarak kabul edilmekte ve
gercegin bir yorumu oldugu belirtilmektedir. Mekan1 gozlemleyen bireyin edindigi
mekana iliskin imaj, biiyiik 6l¢lide mekana getirilen bir yoruma dayanmaktadir. Bu
getirilen yorum mekan1 belirleyen elemanlar arasindaki siralamaya ve oOnceliklere

dayanmaktadir.

Gergek mekan, icinde hareket eden bireye, bu mekani algilamasi ve kendi yorumunu
katmasmi saglayacak imkanlar yaratmaktadir. Kullanici, mekani kendi birikim ve giincel
gercekligi ile tecriibe ederek kendi bakis agisindan anlamlandirmaktadir. Mekani1 gezen
kullanict belleginde yaratmis oldugu mekan igerisinde de gezinmeye baslamakta, gercek
mekandaki bazi karakteristik ozellikleri bellegine kaydetmektedir. Bu baglamda
tasarimcinin mekanin kurgusunu olustururken, kullanicinin kendi birikimini ve gergegini
mekansal karmasa ve belirsizlige diismeden olusturmasmna imkan saglamasi

gerekmektedir.

Bireyin duygu ve davraniglarina ilisgkin imkanlar dogal ve insan tarafindan insa edilmis
yakin c¢evreden dolayr kisitlanmistir. Ancak insa edilen g¢evre bireyin psikolojik ve

fiziksel gilivenlik, barmmma gibi bir takim psikolojik gereksinimlerini temin etmek
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zorundadir. Ancak gereksinimler kisinin yasam felsefesine, kisiligine, kiiltiirel birikimine

gore kisiden kisiye ¢esitlilik gostermektedir.

Insanin algilama yetenegi, dis diinya ile iletisim kurmasmnmn temelini olusturmaktadir.
Algi, kisinin yakin cevresinden bilgi elde etme siirecidir. Iki temel teori yaklagimi
bulunmaktadir. Bunlardan bir tanesi duyumsal deneyimlere digeri ise aktif ve
birbirleriyle iligkili sistemlere dayanmaktadir. Bu baglamda algilama yetenegi ve dis
diinya arasindaki kurgu, algmin nesnelden oOznele, somuttan soyuta dogru bir

gecisliliginin gostergesidir.

Algi siirecine etki eden birtakim fizyolojik 6zellikler bulunmaktadir. Kiginin yasi, zeka
diizeyi ve cinsiyeti gibi temel Ozellikler algilama siireci iizerinde etkilidir. Bu
degiskenlere bagli olarak duyu organlarinin kapasiteleri de kisiden kisiye degisiklik
gostermektedir. Genel olarak algisal slireg ve mekansal imaj, gorselligin 6n planda
oldugu boyutlariyla incelenmekle beraber cogunun basvurulan 6rnek ve uygulamalarin

gorsel olarak farkli yontemlerle analiz edilerek okunmasina yer vermedigi goriilmektedir.

2.1.1. Alg Siirecindeki Tanmim ve Kavramlar; Gestalt Teori kavram

Algilanan kavramlarm, daha 6nceden 6grenilip bellekte saklanmakta olan diger dgelerle
iligskilendirilmesi siireci “kavrama” olarak tanimlanmaktadir. Bu kavram algisal siireg
bakimindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Bunun nedeni ise duyumlarm anlamlandirilarak

algmin olugsmasini saglamasidir.

Algr siirecine iliskin pek c¢ok kuramci tarafindan ortaya konulan cesitli tanimlar
bulunmaktadir. “C.T: Morgan algiyi, duyum siireci ile iliskisi temeline dayandirarak
“duyumlart yorumlama, onlart anlamli hale getirme siireci” olarak tanimlamaktadir. D.
Ciiceloglu’nun “algi, duyu verilerini orgiitleyip yorumlayarak ¢evremizdeki nesne ve
olaylara anlam verme siirecine verilen addir” seklinde getirdigi bir tanim bulunmaktadir.
D. Hangerlioglu ise algiyy, “nesnel diinyayi duyular yoluyla oznel bilince aktarma”

olarak tanimlayarak “algi, dis diinyanin duyumlarla gelen imgesinin bilingte gerceklesen
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tasarimidir” tanimlamasmi yapmaktadir. 1. Altman ise algiyr “insanlarin duyulari

’

araciligiyla aldiklar bilgileri yorumlayarak zihinlerinde kavramsallastirmalar:” olarak
tanimlamakta, mekansal ¢evreden alinan bilgilerin kodlanmasi, saklanmasi, hatirlanmasi1
ve tekrar kodlarm ¢oziilmesi siireci olarak agiklamaktadir” (KAHVECIOGLU, H., 1998).
Algisal stirecin, plastik bigimleri kavramsallastirarak zihinde islenebilir hale getiren ve
bunu yaparken de algilanan nesneye iliskin 6zelliklere kisiden kaynaklanan diger verileri
de katmasiyla nesnel diinyayr oOznellestiren bir kurgusu-yapist oldugunu sdylemek
miimkiindiir. Dolayistyla algisal silirecin bu yaklasimi, ger¢cek anlamda fiziksel

nesnelerden meydana gelen mekanlarin soyut ve kavramsal boyutlar kazanmasina imkan

saglamaktadir.

“Bir biitiinlin kendisini olusturan parcalarm algilanigini etkiledigini” vurgulayan bir
Almanca sozciik olan “Gestalt”mn Tiirkce’de tam karsiligi yoktur. Ancak Gestalt
sOzciigiiniin ifade ettigi kavrama iligkin en yakin anlamlart “bi¢im”, “6riinti”, “diizen”,
“baglam” kavramlar1 ile tanimlanmaya c¢alisilmakta, bu kavramlar arasindaki iliskiyi
sorgulayan bir anlam ifade etmektedir. Bu baglamda “kurgu” sdzciigiliniin de parga- biitiin
iliskisi bakimindan bu sozciiklere yakin bir anlam tagidig1 da diisiiniilebilir. Gestalt teori
olarak bir biitline anlam veren, onu olusturan parcalar degil, pargalarin ne bi¢cimde
biraraya geldikleri ve aralarindaki iligskiyi sorgulayan bir kurguya sahiptir. Gestalt
teorisini savunan kuramcilarin ve psikologlarin en onemli ilkesi “biitiin, kendisini
olusturan pargalarin toplamindan farklidir” anlayisidir. Gestalt yaklasimi, ¢evreden bilgi

almanin kavrama yoluyla oldugunu kabul etmekte ve kavramayi “amag¢ ve araclar

arasindaki mantikli baglarin anlasilmasi olarak” tanimlamaktadir (AYDINLI, S., 1986).

“Gestalt teorisini savunan psikologlarin ilk yaklasimlar tizerine yeni kuramlar insa eden
biligsel psikologlar, alginin, duyusal verilerin one siirdiigii yeni bir hipotez oldugunu
savunmaktadirlar. Bu baglamda ortaya konulan Necker kiibiiniin sekli, bu iki alternatif
hipotezden hi¢birinin dogrulugu hakkinda bilgi vermemektedir. Algi sistemi once birinci,
sonra ikinci hipotezi géz oniine alip test etmis ve hi¢chir yanmitta karar kilinamamistir.
Bunun nedeni ise Necker kiibiiniin iki boyutlu bir yiizeyde gosterilen ii¢ boyutlu bir nesne

olmasindan kaynaklanmaktadir” (KAHVECIOGLU, H., 1998).
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Gestalt psikolojisinin temelini olusturan parca-biitiin iliskisini sorgulayan ve biitiiniin
kendisini olusturan pargalardan farkli oldugu diisiincesini savunan yapisalc1 yaklagim,
“mekan”1 da aymi bakis acisiyla degerlendirerek, fiziksel bilesenlerin olusturdugu

mekanin-biitiiniin farkli oldugunu savunmaktadir.

Gestalt teorisi temel olarak kendiliginden olusan duyumsal girdilerin organizasyonu ve
bunlarin bellekte depolanmasiyla olusan bilgi-siire¢ etkilesimi iizerinde durmaktadir.
Gestalt teorisinin tasarimcilar {izerindeki etkisini anlayabilmek i¢in formun, alan
kuvvetleri ve bicimler arasi benzesimlerin arkasindaki iligkileri ¢Oziimlemek
gerekmektedir. Bu baglamda teori algidaki tecriibenin 6nemini, kisi ve yakin g¢evresi

arasindaki dinamik iliskinin roliinii vurgulamaktadir.

Hareket algilamasi farkli algilama siireclerinden birisidir. Bu baglamda hareket algisma
neden olan, sekil-zemin iligkisinin ve nesneye ait uyaranlarin degismesi, sadece nesnenin
degil algilayanin hareketi ile de miimkiindiir. Mekansal alginin temelini olusturan bir
diger algilama siireci de nesneyle gozlemcinin arasindaki uzakliga bagl olarak ortaya

cikan mesafe ve derinlik algilamasidir.

Gosterenin yansittig1 kavrama gostergenin diiz anlami denilmektedir. Bir gosteren algilandigi
zaman, onun gosterileni yani iletisi zihinde olusmaktadir. Gosterge kisminda da agiklandigi
sekilde gosteren-gosterilen, bicim-igerik ciftlerinden gosterilen ve igerik, diiz anlami

olusturmaktadirlar ( TURGAY, O., 2003)

Diiz anlam, zihinsel kavrayis (kavram) zihnimizdeki soyutlanmis, genellestirilmis diizleminde
yer almaktadr. Bir gosterenin diiz anlami (gosterilen), ger¢cek diinyadaki nesne degil, o
nesnenin zihnimizde yarattigi yansimadir. Bu yansimanin smir1 da, kiiltiiriin etkisiyle

olusmaktadir (ERKMAN, F., 1987).

Anlamlama siirecinin 6nemli ikinci uzantisi da “yan anlam” diizlemidir. Diiz anlam, isaret

edilen kavram, gosterilen olarak kabul edilmistir. Ancak bir gosterge her zaman yalnizca bir
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anlam tagimamaktadir. Kiiltlirel baglamda gdsterilen, birincil anlamin diginda farkli anlamlara

gondermeler yapabilmektedir. Bu ikincil anlamlar da yan anlamlar1 olusturmaktadir.

Yan anlam bireysel yonler igerdigi gibi toplumsal, tarihsel, kiiltiirel vb. ozellikler de
icerebilmektedir. Yan anlamlar da belli bir dizge i¢inde yer almaktadir. Bireysel yoruma agik
olma ve bireysel se¢imden kaynaklanma nitelikleri tiim yananlam dizgelerinde ayni

yogunlukta olmamaktadir.

2.1.1.1. Algilama ve Anlamlandirmada Katmanlar Teorisi

Algilama kuramlar1 kendi i¢inde duyusal deneyimin elde edilmesi iizerine yogunlasan ve
etkin, karsilikli iligkide bulunan katmanlarin birarada bulunmasiyla farkli yaklagimlar
ortaya koymaktadir. Duyu ve bilgi temeline dayanan ¢esitli alg1 kuramlar1 bulunmaktadir.
Duyu temelini esas alan yaklasimlar, duyumsal deneyimlerin kabulii {izerine
odaklanmakta ve algilama {initelerinin nasil sezildigini ve biraraya getirildigini
aciklamay1 amacglamaktadir. Bilgi temelini esas alan algi kurami yaklasimlari ise etkin ve
birbiriyle dogrudan iliskili duyumlar iizerine odaklanarak, algilamanm bilgi temelli

oldugunu 6ne siiren ¢evre bilimsel durumlari ortaya koymaktadir.

Bazi kuramcilar algisal kuramlar1 temel ozelliklerine gore iki ana grup halinde
simiflandirmaktadir. Birinci grubu duyular aracligiyla alinan duyumlara odaklanan ve
bunlarin zihinde nasil bir araya geldigini agiklamaya yonelen “duyuma dayali algi
kuramlarr’ olusturmaktadir. ikinci grubu ise duyularla birlikte, aktif iliski ag1 iginde
olduklar1 diger sistemlere odaklanan “bilgiye dayali algilama kuramlari’”

olusturmaktadir.

Algy, insan-gevre arasinda devam eden dinamik iligkinin bir pargasi oldugu gibi, cevreden

edinilen bilginin, deneyimin de {lizerine odaklanmaktadir.

Algi, algilayanin potansiyel uyarty1 etkin uyari durumuna doniistiirdiigii ve duyumsal

mesajlarin algilayanin nitelikleri, bilgisi ve beklentileri ile etkilesime girdigi bir siireg
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olarak da degerlendirilebilir. Algilanan imgeler anlamlarla biitiinlestirilip, simgesel ya da
kavramsal olarak sifrelenmektedir. Imge boyutundan, algisal simge ve kavrama

doniistiiriilenler ise “yeni bilgi” olarak kaydedilmektedir (BUYUKARDA, B., 2000).

Anlamlama kuraminin esas problematigi anlami, kavrami ve kavramsal kurgusunu
sorgulamaya yoOneliktir. “Anlamlama, bir kavrami, bir olusu, bir varlig1 bellekte
canlandirabilecek bir gostergeye baglayan durum, gdsteren ile gosterilenin birlesme
siireci olarak tanimlanirken, tasarlama siirecinin en 6nemli asamasi da tanimlanmig
olmaktadir.” (TURGAY, O., 2003). Kisaca bir gostergede, gosterenle gdsterilen

arasindaki iliskinin kurulmasina “anlamlama” denilmektedir.

Mekana dair olusturulan ilk imgeler mekanin fiziksel 6zellikleri dogrultusunda, somut
verilere dayanan katmanlarla tanimlanirken, zamanla soyut ve kavramsal katmanlarmn
olusturdugu daha karmasik bir yapiya sahip olmaktadirlar. Bu baglamda olusturulan ilk
katmanlar 6nemlerini kaybederken, mekan tanindiktan sonra yiiklenen anlamlarla elde

edilen yeni boyutlartyla beraber imgelemde yeni katmanlar olusturulmaktadir.

Soyut ve kavramsal bi¢cimler halindeki konseptleri somutlastirarak, bunlar1 mekansal
gostergelere -arkitektonik kodlara- doniistiirmek de anlamlama kuraminin amaglarindan
birisidir. Corbusier, bir gostergenin (bi¢imin) anlaminin, onun ait oldugu gdsterge (bi¢im)
icerisinde kullanilisi oldugunu ileri siirerken; Rohe, anlamin zorunlu kosulunun, 6geler

arasindaki dil biitlinliigii olduguna dikkati ¢ekmektedir (COLQUHOUN, A., 1990).

Tasarim kurgusunda dil bitiinliigiiniin  6nkosulu, gosteren-gosterilen arasindaki ve
gostergelerin  birbirleriyle olan iligkilerindeki anlam birliginin saglanmasiyla

gerceklesmektedir.
Gosterge ve dizgenin anlamimi, onu yorumlayabilecek donanima sahip bireyi

etkilediginde, bu bakis acisma sahip bireyin o anlama kars1 gosterdigi tepkisi, bireyin

belleginde deneyimsel siireglerin bir yansimasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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Ortaya konulan tasarim dilinin ve bu dile dayanarak olusturulan kurgunun anlatim
diizeylerini birbirinden aymrarak tasarimin biitiiniinii kavrayabilmek olasidir. Ancak bu
baglamda ortaya konulan diger yaklasimlarda algilanan nesnelerin yer aldiklar1 ¢evre ile
birlikte anlam kazandigi, bu ¢evrenin de algilayanin kisisel 6zelliklerinden dolay1 algiya
dinamik katki olusturdugu ve Dbireysel bir 0Ozellik kazandirdigr diisiincesi
savunulmaktadir. Bir gostergenin tasidigi anlam ile bu gostergeyi bir i¢ mekan tasarim
dizgesi olusturma yolunda kullanan tasarimcmin belleginde olusan anlamlandirmalar
icerik olarak birbirine esdeger niteliktedir. Tasarim siirecinde bir diisiinceyi olustururken

bir gostergeyi kullanmak tasarimcinin esin kaynagi, ¢ikis noktasi olabilmektedir.

Aktif biling sayesinde yakin ¢evreden gelen uyarilar, algilayan bellegi olusturan yapmin
(birikimlerin, deger yargilarinin, kiiltiirtin) kontroliinde islenerek imgelenip bellekte
depolanmaktadir. Bilincin aktif olmast durumunda digaridan alman uyarilar ve algilar,
bireyin olusturdugu bilingli bir etkinlikle, elestirel ve sorgulayan bir ¢ercevede islenerek

imge olarak bellekte depolanmaktadir.

Mekanla kurulan iliskinin gelismesiyle edinilen imge, algilanan mekanda edinilen
deneyimin olusturacagi zihinsel birikim ile mekanin “varolugsal” boyutu iizerine

kurgulanmaktadir.

2.1.2. Algilama Siirecleri

Bireyin, yakin ¢evresini kendine 6zgii segiciler kullanarak algilananin uyaricisi ile ilgili
ozellikleri kavrayip segici bir yaklasimla algiladigini sdylemek miimkiindiir. Uyaricinin
siddeti, i¢inde bulundugu duruma iliskin beklentiler, gereksinimler ve toplumun degerleri

seciciligi etkileyen onemli faktorlerdir.

Algilama sirasinda bellek, algilayan kisinin i¢inde bulundugu durumdan beklentilerini,
geemis yasamlarini, diger duyumlarindan gelen baska duyular1 da, toplumsal ve kiiltiirel
etkenleri de degerlendirmektedir. Bu baglamda algilama hakkinda ge¢miste edinilen

deneyimlerin de kullanildig1 karmasik kurguya sahip bir siire¢ tanimlamasini yapmak
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olasidir. Ancak bazi yaklagimlara gore algmin gecmis deneyimlerin degil, bazi i¢sel
yeteneklerin sonucu oldugu goriisii de savunulmaktadir. Dolayisiyla deneyim ve
ogrenme, sahip olunan algilama yeteneginin daha iist diizeyde kullanilabilmesine imkan

vermektedir.

Analiz-sentez kuramima gore algi, gergekle Ortiisen bir hipotez buluncaya kadar devam
eden “aktif biligsel bir siire¢”tir. Algilanilan seyler, kisi i¢in anlam ifade eden olgulardir.
Bu anlami, uyaranin dnceki olay ve deneyimlerle baglant1 kuran bellege dayanmaktadir.
Bu baglamda uyarana anlam veren uyarmin kendisi degil, onu algilayan kisidir.
Bellegimize aktardigimiz bilgi veya algilanan her neyse ayri1 baglamda bir sorunla
karsilagildiginda yaraticilik baglamimda dogru ¢6ziimlere ulasmak miimkiindiir. Mekansal
alginin bilesenleri olarak eylemlerin, anilarin, olaylarin, mekan igindeki devinimin ve
ortamm etkilerinden bahsetmek miimkiindiir. Insan edindigi verileri zihninde mekana
yaptig1 gondermelerle kodlayarak organize bir sekilde sakladigindan, ger¢ek anlamda
mekana ait olmayan her tiirlii yaklasim mekana referans vererek mekansal algi i¢inde

yer almaktadir.

Algilanan mekanm bellege yansiyan imgesi hatirlama, kavrama, anlama gibi siireglerle,

kisinin birikimlerinin de katilimi ile kisiden ve ge¢cmis deneyimlerinden etkilenmektedir.

Bireyin mekanin niteliklerini algilayip, mekan ile gorsel olarak iletisim kurmasi siirecinde
bireyin kisisel beceri ve deneyimlerine bagh olarak gdzlem yapma, algilama, ayrmntiy
farketme ve hayal giiciinii kullanarak mekana iligkin ¢ikarimlar saglamak gibi temel becerilere

gereksinimi vardir.

2.1.2.1. Zihinsel Faaliyet Olarak “Algi Siireci”nin Analizi

Gestalt psikolojisi, davranig1 ve deneyimi birbirinden ayrilmaz; aralarinda dinamik baglar
olan parcalarin olusturdugu anlamli bir biitiin olarak degerlendirilmektedir. Gestalt
Kurami genellikle biitiinlerin algilanmas1 i¢in gerekli kurallar1 agiklarken, algilama

ozelliklerine dayanan ilkeleri ortaya koymakta; bunlara deneyim kurallarimi eklemekte ve
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“simgesel bicimlerin anlasilmalari, belli bir oranda hangi kosullar altinda 6grenildiklerine

baglidir” agiklamasini getirmektedir (BUYUKARDA, B., 2000).

Algi stirecinin analizinde, tasarmm zihinsel bir aktivite olmaktan, tasarim problemini
¢ozmekten ¢ok onu tanimlamak olarak kabul etmek miimkiindiir. Buna iliskin olarak
problemin en Onemli yonii secilerek, bir ¢Oziim Onerisi getirildikten sonra bunun

degerlendirilmesi ve sorgulanmasi yapilmaktadir.

Duyumun gerceklesmesi, algisal siirecin ve zihinsel siireglerin baslamasmi tetikleyen bir
etmendir. Bu baglamda duyumsal imgeler haline gelen mekana dair bilgiler; algilayan
kisinin zihninde depoladigi her tiirlii deneyimsel birikimlerle biligsel bir siirecte islenerek
anlamlandirilmaktadir. Bu bilissel siire¢, insanin ge¢mis birikim ve deneyimlerine bagl

oldugundan hatirlama, kavrama, 6grenme, bilme gibi durumlar da devreye girmektedir.

Davranigbilimcilere gore, 6 grenme kisinin verilen yeni bir uyariciya karsi verdigi cevapla
iliskilendirilmesinde onemli bir yer tutmaktadir. Bu yaklagim ilerideki davraniglar1 da
etkilemektedir. Algisal stireclerle de iliskili olan O6grenme, hatirlama, kavrama,
anlamlandirma gibi bir dizi zihinsel siire¢ imge olgusunun temelini olusturmaktadir.
Ancak Ogrenilen bazi kavramlar zaman igerisinde unutulmakta; digerleri ise bellege

kaldirilmaktadir. Unutma siirecinde zaman tek basina bir etken degildir.

Smiflandirma ve genelleme eylemleri 6grenme siirecinde kolayliklar saglamaktadir.
Farkli kavramlar arasinda iliski kurma, birbirinden ayirdetme, gruplandirma gibi
eylemlerde smiflandirilmis gegmis deneyimlerin geri c¢agrilmast olduk¢a Onem
tagimaktadir. Genellestirme kavrammi uyarici ve tepkisel olmak lizere ikiye ayirmak
miimkiindiir. Tepkisel yaklasim kisinin anlik durumu, kisisel motivasyonu gibi durumlara
baghdir. Siniflandirma ve genellemenin sistematigi ele alindiginda “girdi asamas1”
insanin lizerinde eylemlerini kurdugu ¢evresel bilgilerin toplanmasi, “islem agamasi” bu
bilgilerin zihinde islenerek kavranmasi ve anlasilmasi; “cikti agamasini” ise bu iki
asamanin sonunda sozlii, yazili veya grafik olarak anlatilabilirlik 6zelligi tasiyan yakin

cevre imaj1 olarak ifade etmek miimkiindiir.
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Bu baglamda insa edilen yakin ¢evre, farkli anlamlar i¢in ortaya konulan gesitli tirlinlerle
anlamlandirmak tizere iligki kurmaktadir. Bu noktada sembolizm kavrami devreye
girmektedir. Kiiltiirel farkliliklar1 sembolik anlamlarla iligkilendirmek ortaya konulan
yaklasimlar1 anlamakta bilyiik kolaylik saglamaktadr (LANG,J.,1987). Insan
davraniglarma iliskin temel ilke ve prensiplerin tanimlanmasi, agiklanmasi, davranis ve

cevre arasindaki iliskinin aydinlatilmasi i¢in yardim etmektedir.

Anlik duyumsal imgelerin yan1 sira, insanin yasamsal deneyim ve birikiminin iiriinii olan
kavramsal diinyasi, mekanin algilanmasinda oldukca 6nemli etkendir (Sekil-2.1, Sekil-

2.2).

Sekil-2.1: imge-yasamsal deneyim etkilesiminin Sekil-2.2: Serpentine Gallery Pavyonu, Libeskind
mekansal algtya etkisi, Libeskind.

2.1.2.1.1. Gisteren- Gosterilen Iliskisi

Algi siirecinin ¢oziime yonelik zihinsel bir aktivite olmaktan ¢ok, onu tanimlamak olarak
kabul etmek gdsteren-gosterilen iliskisi agisindan 6nem tasimaktadir. Gosteren-gosterilen
iliskisi, algilamaya yonelik duyumun ve zihinsel siirecin baslamasii saglayan bir
etmendir. Bu baglamda duyumsal imgeler haline gelen mekana dair bilgiler; algilayan
kisinin zihninde depoladigi her tiirlii deneyimsel birikimlerle biligsel bir siirecte islenerek

anlamlandirilmaktadir.

Gosteren, gosterilen, gosterge kavramlari ve bu kavramlar arasindaki iligkiler ilk olarak
dilbilim alaninda Saussure tarafindan ortaya konulmustur (BUYUKARDA, B., 2000). Gercek

deger ve kavramlar1 “gdsterilen”, zihnimizde bunlarin izdiigiimii olan bigimi “gdsteren” olarak
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nitelemek miimkiindiir. Mekan tasariminda ise gosteren ile gosterilen arasindaki iliskinin
kurulmasinda en Onemli faktdr ise o tasarimin ¢ikis noktasi olan kavramdir. Gosteren-
gosterilen iligkisi baglaminda iletilmek istenen diisiincenin tasarim dilinin olusturulmasi,
anlamlamanin hangi kavramlar c¢ercevesinde olusturulacagma dair genel bakisacisini

netlestirdigi goriilmektedir (TURGAY, O., 2003).

Tasarim eyleminde tasarimcinin belleginde gosterilen ve gosterilene ait kavram; iletmek
istedigi mesaj bulunmaktadir. Gosterilene iliskin iletilmek istenen mesajin ne tiir bir
gosteren tarafindan iletileceginin kararinin verilmesi daha sonraki agsamadir. Gosteren ve
gosterilene 1iliskin bu asamalar tasarim dilinin olusturulmaya baslandigi siireclerdir

(BUYUKARDA, B., 2000).

Gosterge kavramu goOsteren ve gosterilen iliskisinin bir yansimasi, iletilmek istenilen
diisiincenin tasicisidir. Gosterge kavraminin en ¢ok tartisilan yani “gdsterilen”in yani
kavramin, icerigin gercek ile olan iliskisidir. GOsterilen hicbir zaman gercekteki nesnelerin
birebir kopyasi olmamaktadwr. Ger¢ek hakkindaki duyumlarimizin, algilarimizin  bir
soyutlamasidir (TURGAY, O., 2003).

“Anlamlama, bir kavrami, bir olugu, bir varligi bellegimizde canlandirabilecek bir gostergeye
baglayan durum, gosteren ile gosterilenin birlesme siireci, anlam aktarma olarak

tammlanwrken, bir bakima tasarlama stirecinin en onemli asamasini da tariflemis olmaktadir”

(BUYUKARDA, B., 2000).

Tasarime1 bir gostergeyi kullanirkan, kullanicida belli bir diisiinceyi olusturma amaci
tagimaktadir. Tasarimcr mekani tasarlarken, kendini ya da ortaya koymak istedigi

diisiinceyi o0 mekan yardimryla agiklamak istegindedir (BUYUKARDA, B., 2000).
Mekanin tasarim dizgesini olustururken yararlanilan gdsteren- gosterilen iliskisi dizi ve

dizimler olarak iligkilendirilebilinmektedir. Dizi kavrami ayni islevi gerceklestirebilecek

farkli elemanlardan meydana gelmektedir. Dizim kavrami ise, cesitli dizilerdeki alt
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bilesenlerin anlamlai bir kurgu olusturmalar1 i¢in birbirleriyle iligkilenmeleri sonucu

olusan yapidir (BUYUKARDA, B., 2000).

2.1.2.2. Baglam/Analiz

Anlam tagiyan bir olgunun bir niteligi ya da onunla baglantili olarak kavranilan bir
diistince veya durum bi¢iminde ele almak, bdyle bir seyin varliksal dogasini agiklamaya

calisip, onu analiz etmeyi miimkiin kilmaktadur.

Kiiltiirel ve sosyal cevreden bellege yansiyan her kavram bir algilama kuramimi da
beraberinde getirmekte ve bu dogrultuda gelistirilen her diisiince ve yaklasimin da
kiiltiirel ve sosyal ¢evreye bir yansimasi olmaktadir. Yakin ¢evreden alman her uyari,
algilayan kiside belleksel bir iz birakmaktadir. Dogal bildiriler, dogadaki o6geler
arasindaki baglantilar1 yansitan, iliskiler kuran isaretlerdir. Yapay bildiriler ise, belli bir
bildirigimi saglamak amaciyla insanlar tarafindan tasarlanmis isaret ve sembollerdir.
Algilanan nesnelerden siirekli olarak baglam kurulmasmi saglayacak oriintiiler

c¢ikarilmaktadir. Bellek bunlar1 anlamli bir karsilikla eslestirmeye caligmaktadir.

Yakin ¢evreden alinan bazi uyarilar bize sunduklar: bildirilerin icerik diizleminde yani
birincil fonksiyonlarina iliskindir. Bu bildirilerin tasidigi1 sembolik degerler ise ikincil
fonksiyonlardir. Bu uyarilarin sunduklar1 bildirilerin anlam bakimmdan ele alinip baglam
kurulmasin1 saglayacak Orilintiller kurmaya c¢alisilmasi durumunda ise birincil
fonksiyonlarin diizanlamsal ve ikincil fonksiyonlarn da yananlamsal olduklari

goriilmektedir.

Bu baglamda kisilerin mekanlar1 ne sekilde algiladiklari, nasil gordiikleri, duyduklari,
dokunduklari, konumlandirdiklar1 ve karanlik-aydinlik, piiriizli-diizgiin, sert-yumusak, i¢-dis
gibi bir takim iligkilere nasil tepki verdikleri bu teoriler i¢in 6nem tasimaktadir. Biitiin bu
iligkiler kisinin deneyimlerinde yaptig1 bir takim karsilastirmalara ve analizlere 6rnek olarak

gosterebilmek miimkiindiir.
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Nesneler ya da kavramlar arasinda baglam kurmaya yarayan isaretler ya gercegi oldugu
gibi yansitmakta ya da bildirigim araci olarak kullanilmaktadir. Gergegi oldugu gibi
yansitan isaretler goriintii, resim gibi araclardir. Bildirisim araci denilebilecek isaretler

ise, anlami1 kullanildig1 toplumdaki kisiler arasinda iletisim saglayabilecek araglardir.

Bir¢ok insanin mekanlarla ilgili olarak 6zel duygusal ve anlamsal deneyimleri bulunmaktadir
ve bu mekanlar insanin i¢ diinyasindaki deneyimlere bagli kalarak insanlarm belleklerine
kodlanmistir. Hissedilen ya da animsanan duygu ve diisiinceler, mekanin tecriibe edildigi an

ile kullanicinin i¢inde olann iligkilenmesi ve bunun yansimasidir.

Baz1 kuramlar anlami, bir nedensel etkilesim olarak kavranilan iletisim olgusu baglaminda
incelemektedirler. Anlami, aktarilan mesajlardan yola ¢ikarak kavramayi amaglamaktadirlar.
Iletisimsel ve nedensel boyutu koruduklari halde zihinselligi ortadan kaldiran bu yaklasimlara
gore, bir imin (anlamin tastyicisi) anlami, onunla karsilagilan bireyde meydana gelen davranis

egilimidir.

Kant, zihnin isleyisiyle ilgili analizinde, insan zihninin duyulara verilmis olan
islenmemis, degerlendirilmemis bilgileri birbirleriyle baglanan 6gelerden meydana gelen
tutarll bir biitiin haline getirildigini, duyu deneyinde s6z konusu izlenimler ¢oklugundan
birlikli diinya resmi ortaya ¢iktigini sdylemektedir. Bu baglamda bilgi, dis diinyadan
gelen yaklasimlar1 yapilandirmayi, duyumu, imgelemi, zihnin sentez eylemini ve

bellekteki tiim birikimleri icermektedir.

Kahvecioglu’nun ¢alismasinda yer verdigi lizere, “Lang, bilissel siireglerin, insanin ¢evre
icindeki davramslarina etkilerini vurgulayarak, cevreye verilen tepkilerin, ¢evresel
elemanlarin smiflandwrilmasinin, bu elemanlar arasinda anlamh iliskiler kurularak
bunlarin birer imge haline gelmesinin bu siireclerin sonucu oldugunu belirtmektedir”
yaklasimma varmistir (KAHVECIOGLU, H., 1998). Duyumlarm sonucu olan imgelerle
baslayan bilissel siirecleri genel bir baslik altinda “bilisim” olarak tanimlanmak
miimkiindiir. Bilisim kavramui igerik olarak 6grenme, hatirlama, kavrama, anlamlandirma

gibi aktivitelerin toplamindan olugmaktadir.
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Insanlarin hatirlama, anlamlandirma gibi bilissel davranislarini etkileyen 151k, ses, koku
gibi uyaranlar sadece mekanimn fiziksel bilesenlerinden kaynaklanmamakta, algilanan
mekandaki diger etmenlerden de etkilenmektedirler. Insanlar tarafindan algilanan fiziksel
uyaranlar mekanin bilesenlerinden, yiizeylerin renkleri, mekani olusturan c¢eperlerin

dokulari, orantisal ve boyutsal biiytikliiklerden, kaynaklanmaktadir.

2.1.2.3. Alg1 Siirecinin Degerlendirilmesi: Anlamlandirma

Her tasarim kendine ozgii gostergeler barmdiran bir dile sahiptir. Ancak bu dilin,
tasarimcinin bireysel ve toplumsal yasantisindan kaynaklanan, gercegin farkli bir bakis

acisiyla algilanmasma neden olan 6znel bir boyutu bulunmaktadir.

Kiiltiirel cevreden edinilen bilgiler ve gostergeler, soyutlama-genelleme silizgecinden
gegirilerek, tasarim iletisimini saglayacak dizgeleri olusturmaktadir. Bu baglamda
cevreden Onem tasiyan 6gelerin algilanmasiyla beraber daha 6nceki deneyimler sonucu
zihinde olusturulmus olan yonlendirici, karar verici bilgi Ozetlerinin kullanilmasiyla

algilanan bu 6geler siniflandirilip, aralarindaki iliskiler kavramsallastirilmaktadir.

Degerlendirme siirecinde, mekansal goriiniimlerin belirli zaman ve toplumlar igin
kazanilmig anlamlari, bir baska deyisle deneyimlerin etkisiyle 6n plana ¢ikma durumu
s0z konusu olursa, bu degerlendirme simgesel bir hal almaktadir. Yakmn ¢evreye,
yasanilan toplumdaki degerlere iliskin elde edilen simgelere yiiklenen anlamlar, gergekte
o degere 6zgii bir nitelik degil, bireyin belleginde bulunan bir kavramsallastirmadir. Bu
kavramsallastirma da bireyin gegmise iliskin begeni birikimi, en dnemlisi de toplumun

begeni yargilarmin biitiiniinii olusturmaktadir.

“Mekansal bilesenlere ait algilar kalitatif (renk, diizey, koku gibi) ve kantitatif (yogunluk,
biiyiikliik ve siire gibi) ozellikleriyle bellege depolanmaktadir. Bu baglamda ¢agrisimin
mekansal algidaki onemi agikca ortaya konulmaktadir. Bellege depolanan uyaranlarin,

sadece mekansal bilesenler igin degil ayni zamanda algilanan mekanin ortami ve i¢inde
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gecen yasami da kapsayacagindan, mekan ile igcinde gecen yasam bellekte bir arada

saklanmaktadir” (KAHVECIOGLU, H., 1998).

Algilama srrasinda imgelerin baglamindan soyutlanarak algilanmasi 6zellikle salt kendi
baglamu ile degil, tasarimci tarafindan olusturulacak yeni baglamlarla da iliskilendirilmesi

mumkiin olmaktadir.

Anlamlandirma, degerlendirme sirasinda bellekte depolanmis ge¢cmis deneyimler ve bu
deneyimlerin sonucu olarak olusturulmus imajlarla karsilastirmalar yapilmaktadir. Bu
karsilagtirmalarin sonucunda mekansal bilgilerin anlamlandirilmasi, mekanin algilanmasi

surecini tamamlamaktadir.

Tasarimc1 herhangi bir tasarim etkinligine girmemis bile olsa zihin siirekli olarak bir
sentez icerisinde olup her algilanan nesne sentezlenip, islenerek imgelesir ve bellege
yerlestirilir. Bir tasarim prolemi ile karsilasildiginda, daha 6nce problemden bagimsiz

sentezlerin icerisinden se¢im yapilarak analiz evresine gegilmektedir.

Mekan tanmmlayic1 Ogeleri bosluk-sinir, hareket-zaman, 1s1k-golge gibi ikili gruplar
olarak degerlendirmek miimkiindiir. Bosluk ve sinir 6geleri biraraya gelerek “mekan’
tanimlamaktadirlar. Sinirlandirmalar mekanin kabugunu olusturarak iceride bir bosluk,
hacim tanimlamaktadirlar. Dolayisiyla bu iki kavrami birbirinden ayirmak ve bagimsiz

diisiinmek oldukga glictiir.

Ingiliz ekonomist, sosyolog ve akedemisyen Boulding’e gore, yasam boyunca zaman,
mekan, iligkiler sistemi ve duyular gibi faktorlerin etkisiyle edinilen deneyimler sonucu
insan zihninde olusan kaliplar kisinin diinya hakkindaki bakis agisin1 olusturmaktadir.
Buna karsin biligsel bilim, yapay zeka iizerine arastirmalari olan bilimadami Rapaport’un
gelistirdigi filtre modeline gore ise; gergek ¢evrenin mesajlari lizerinde kiiltiirel ve kisisel
faktorler “filtre” islevi gorerek cevrenin algilanmig bigimi ile gercek big¢imi arasinda

farklar olusturmaktadir (KAHVECIOGLU, H., 1998).
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Algisal siire¢ sonunda, ge¢mis deneyim ve zihinde depolanan diger imgelerin de
yardimiyla anlamli birer algiya doniisen “duyumsal imgeler” bellekteki yerlerini
almaktadirlar. Daha 6nceden bilinen bir mekanin tekrar algilanmasinda, o mekana ait

geemis deneyim ve birikimlerin belirleyici olmas1 da 6nemli bir etkendir.

Kullanicy, bir i¢ mekana girdigi zaman mekanda yer alan hareketli ve hareketsiz formlarin
bigimlerini 6nce algilamakta, sonra diisiinmektedir. Algiy1 izleyen diislinme siirecinin sonunda
bir se¢me iglemi gerceklesmektedir. Bireydeki estetik degerlerin gelismesi deneyim sayesinde
gercekleseceginden segme islemi ne kadar ¢ok yapilirsa en ideal olana o kadar ¢abuk ulagsmak
miimkiin olmaktadir. I¢ mekan: algilarken kullanici kendi estetik degerleri ve amaglarina
uygun olacak dogrultuda bilgi almaktadir. Bu bilgi alma iglemi de se¢me ile iligkilidir. Sonug

olarak segme islemi ve beklentiler algilamay1 yonlendirmektedir.

Mekanin nitelikleri ve formu tasarlanirken belirli ilkeler i¢inde diizenlenmesi gereklidir. Bu
diizen ilkeleri zitlik, uyum, tekrar, denge, birlik, simetri, ve egemenlik kavramlariyla iliskilidir.
Mekanda, diizen ilkelerine bagl kalmarak orgiitlenen formlar mekanin estetik olarak bagarili

olmasini ve degerinin arttirilmasini saglamaktadir.

2.1.2.3.1. Diizanlam

Kavramlar bir toplulugun ortak bilincinin paydalari, toplulugun ortak igslem birimleri olarak
yorumlanabilirler. Kavramlar birinci asamada gercek diinyanin zihnimizdeki soyutlanmus,
genellestirilmis karsiliklaridir. Ikinci asamada (iletisim/disavurma asamasi) kavram gosterilen,

disavurma bicimi de gosteren olmaktadir.

Her kavram bir smiflandirma 6gesi, gercek diinya nesnelerinin bir soyutlamasi, onlarin yerine
gecen “gosteren”dir. Her kavramin degeri, icinde bulundugu anlam dizgesindeki yerine, ayni
dizgede bulunan diger kavramlarla olan iliskisine baghdir. Dolayistyla, iliskileri olmayan tek

bagina bir kavram ¢ok fazla sey ifade etmemektedir.
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Bir gosteren algilandig1 zaman, onun gosterileni yani iletisi zihinde olugsmaktadir. Gosterge
kisminda da agiklandig1 sekilde gosteren-gosterilen, bicim-igerik ciftlerinden gdsterilen ve
icerik, diiz anlami olusturmaktadirlar. Bir bagka deyisle, gOsterenin yansittigi kavrama

gostergenin diiz anlami denilmektedir.

Diizanlam, zihinsel kavrayis (kavram) zihnimizdeki soyutlanmis, genellestirilmis diizleminde
yer almaktadir. Bir gosterenin diizanlami (gosterilen), gercek diinyadaki nesne degil, o
nesnenin zihnimizde yarattigi yansimadir. Bu yansimanmn smir1 da, kiltiiriin etkisiyle

olusmaktadir (ERKMAN, F., 1987).

Diizanlam, belli bir toplulukta, iletisim acisindan, ortak bir payda olusturmakta, belli bir
gostergeyle karsilasan bireylerin kusku duymadan yaptiklar1 ortak yorum, o gostergenin

diizanlamini olugturmaktadir.

Zihindeki kavramlarla gercek diinyadaki nesneler aymi seyler degillerdir. Insanlar gergek
diinyadaki olgular1 ve nesneleri su ya da bu bicimde algilarlar, siniflandirirlar ve aralarinda
iligkiler kurarlar. Kullanim nesnelerinde diiz anlam “iglev’dir. Mekan tasariminda da
diizanlam, Italyan bilim adami, edebiyatci, elestirmen ve diisiiniir Eco (1932) ’ya gore
“iglev’dir. Ancak Eco, modern mimarinin gériislerinden birisi olan “bi¢cim fonksiyonu izler”
diistincesinin disinda kendi goriisiinii belirtmistir. Bu anlamda Eco’nun yaklagiminda igerik

diizlemine karsilik islevler, anlatim diizlemine karsilik olarak da mekanlar gelmektedir.

Mimari gostergeler, belli islevlere gonderme yaparlar, her mimari gostergenin diizanlami
belirli bir islevdir. Islevler de tek tek ortaya ¢ikmamaktadirlar. Bir islevin deger ve anlam
kazanmasi icin oteki islevlerle etkilesim i¢cinde olmasi gerekmektedir. Tasarimct belli bir
bicim olustururken, yapmmn saglam bir bicimde ayakta durabilmesini saglamak kadar,
kullanicinin zihnindeki belli kavramlara da gonderme yapmak durumundadir (ERKMAN, F.,
1987).

Diizanlam keskinligini kaybettik¢e, aym gosterene bagh anlamlarm sayis1 artabilmektedir. Bu

asamada ortaya ¢ikan bu degisik anlamlara “yan anlam” denilmektedir.
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2.1.2.3.2. Yananlam

Anlamlama siirecinin 6nemli ikinci uzantis1 da “yan anlam” diizlemidir. Diizanlam, isaret
edilen kavram, gosterilen olarak kabul edilmistir. Ancak bir gosterge her zaman yalnizca bir
anlam tagimamaktadir. Kiiltlirel baglamda gdsterilen, birincil anlamin diginda farkli anlamlara

gondermeler yapabilmektedir. Bu ikincil anlamlar da yananlamlar1 olugturmaktadir.

Diizanlammi algiladigimiz gosterilenin sifresini ¢ozdiikten sonra tek tek kavramlara donersek,
hepsinin diizanlammm yaninda ikinci bir anlami oldugunu gérmemiz miimkiindiir. Bu
baglamda yananlamlarin da bir iligkiler zinciri i¢inde deger kazandiklar1 ve belli bir dizge
i¢inde yer aldiklarin1 gozardi etmemek gerekmektedir. Diizanlamin dizgesinde, ortak paydalar
agr basarken, yananlam dizgelerinde bireysel sifreler agwr basmaktadir. Ancak bireysel
yoruma agik olma ve bireysel se¢imden kaynaklanma nitelikleri tlim yananlam dizgelerinde

ayn1 yogunlukta olmamaktadir.

Yananlam bireysel yonler icerdigi gibi toplumsal, tarihsel, kiiltiirel vb. oOzellikler de
icerebilmektedir. Bir gdstergenin siirekli anlamsal 6gelerini ya da diizanlamma kullanim
sirasinda katilan ve bildirisenlerin hepsince algilanamayan, ikincil kavramlara, imgelere, 6znel

izlenimlere vb. iliskin ¢agrisimsal deger olarak algilanabilmektedir.

Mekansal tasariminda da tasarlanan mekan, kullanilan bigimlerin, formlarin algilanmasi ve
kullanilan tasarmm dilinin iislubunun anlagilmasi gibi belli bir diizanlam sifresi tagimaktadir.
Yananlam sifrelerinde ise toplumda yaygin olan, toplumun i¢inde bulundugu kiiltiir ve sosyo-
ekonomik deger olciilerine dayanmaktadir. Mekani tasarlayan tasarimcinin 6zgiin olmak adma
diistincesini ve kavrami yansitacak bir takim arkitektonik ifadeler kullanmasi olasidir. Ancak
tasarime1 da o kiiltliriin, toplumun pargasi oldugu i¢in agik¢a sdylenmeyen kavram ya da fikri,
yar1 gizli ima ederek aktarilabilmekte; toplumdaki bireyler de bu degerleri, ifadeleri
anlayabilmektedirler. Bu durumun tam tersi s6z konusu oldugunda, yani kiiltlire, topluma
yabanci bir takim degerler, ifadeler kullanildiginda ortaya ¢ikan mekan i¢inde bulundugu
kiiltiire yabancilasmis olmakta ve anlasilamamaktadwr. Mekanin yeni bir sifresi olmasi

gerekmektedir. Ancak bu sifre bilinen diger sifrelerin yardimiyla ¢oziilebilmektedir.
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Yananlam sifrelerini agiklayacak ipuclarini genellikle bagka dizgelerde bulmak miimkiindiir.
Bir diizanlam, ikinci bir anlamin (yananlam) gostereni de olabilmektedir. Sifresi ¢cok kolay
¢oziilen bir mekan, siradanliga diismektedir. Sifresi hi¢ ¢oziilemeyen, yorumlanamayan bir

mekan ise anlagilamayacagi i¢in ilgi gekmemektedir (ERKMAN, F., 1987).

2.2. Mekansal ifadenin Diisiinsel Boyuttaki Yeri

Mekanin bigimsel ifadesini olusturan her 6ge tek basma simgesel birer bicimden
olusurken, mekan bu simgesel bi¢imlerin okunabilmesiyle olusan imler aligverisi
sonucunda, anlam tasiyan kiiltiirel bir olgu haline doniisebilmektedir. Bu baglamda
anlam tagiyan bu kiiltiirel olgu, mekani olusturan sistemin tiim bilesenleri ile bir dil
biitiinliigl saglamaktadr. Dil, bir anlamda biitiin bir anlam diinyasini1 vurgulamaktadir ve
kiiltiirin kendisidir. Dolayisiyla da olusturulan dil, mekanin okunabilmesi ve anlamli

kilinabilmesini saglayan en 6nemli faktordiir.

Frank Lloyd Wright’in da 6grencisi olan Amerikali sehir planci, kuramc1 Lynch’e gore
insan, mekan bilesenleri ve bu bilesenlerin iliskilerini kendi beklentileri ve amaglar1
dogrultusunda secerek zihninde organize eder ve anlamdirir. Buna gore mekansal
ifadenin diisiinsel boyuttaki yeri baglaminda bilissel harita kavrami, fiziksel ¢evrenin
zihinsel kurgusu veya ¢evre i¢indeki konumunun “zihinsel ifadesi” 6zelligi ile 6n plana

cikmaktadir (Sekil-2.3, 2.4).

Mekanin fiziksel boyutu, algisal siirecin duyum asamasinda islenmektedir. Mekan
fiziksel bilesenlerinin otesinde insan zihninde kurgulanan soyut ve kavramsal boyutlari
da ifade etmektedir. Buna bagl olarak mekanin kavramsal ve soyut diizeyleri ise algisal

slirecin biligsel agsamalarinda karsilik bulmaktadir. Mekanin kavramsal boyutu ise algisal
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Sekil-2.4: Mekansal ifadenin ¢evre igindeki konumu, Koshino House, Ashiya, 1980, Ando
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stirecin zihinsel asamalarinin sonucudur. Algmnin geneline bakildiginda, algilama sekli,
amaci, algisal baglam gibi etkenler algisal iligskinin niteligini tanimlamaktadir. Mekanla
kurulan algisal iliskideki amag¢ ve beklentiler dogrultusunda kisinin dikkatini

yonlendirmektedir.

Mekansal imgenin olusumunun, daha 6nce zihinde varolan diger imgelerden etkilendigi
diisiincesi, insanin aklina bellekte hi¢ imge olmamasi halinde bir mekana ait imgenin
nasil olusabilecegi sorusunu getirmektedir. Dolayisiyla biinyesinde hi¢ bir imge

barmdirmayan bellek, yalnizca duyuma dayali bazi imgelere sahip olmaktadir.

2.2.1. Bellegin Sosyo-Kiiltiirel A¢idan Irdelenmesi

Kiiltlirin ~ diger bir boyutu, insanin yasamini birikimlerle sekillendirmesi ve
orgiitlemesidir. Yasami oOrgiitleme yaklagimi da en yogun sekilde giinliikk hayatin
ayrilmaz parcast olan mekanlarda goriilmektedir. Bu yaklagim toplumlarin kiiltiirel
birikimlerinin, sosyo-ekonomik yapilarmnm, kisiliklerin = birbirinden  farkliliklar
gostermesinden dolay1 degisiklikler gdstermekte ve 6znel tasarim dilinin olugmasini

saglamaktadir (Sekil-2.5).

Sekil-2.5: Oznel tasarim dilinin olusmasma 6rnek olarak Horiuchi House, Osaka, 1977-78, Tadao Ando
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Kiiltiirel ¢evre gostergelerinin, arkitektonik kodlara yani Oriintii birimlerine doniisiimi,
ortaya konulacak olan kurgunun, dizgenin, olusum siirecinin ilk asamasini
olusturmaktadir. Kisaca kiiltiirel ¢evreyi nesneler ve insanlar arasinda belirli bir oriintii

gosteren diizenli iliski kurgusu olarak tanimlamak miimkiindiir.

“Bireyin dogdugu andan itibaren gelistirmeye basladigi zihinsel stireglerin olusturdugu
diizen, bulundugu topluma, sahip oldugu kiiltiire, yasamis oldugu deneyimlere, ogrenim

diizeyine bagl olarak farklilik gostermektedir’ (AYDINLI, S., 1986).

Bazi kuramcilara goére mekan algisinin, toplumsal kimlik, statii, baglam olusturma ve
durum belirleme degerlerini se¢mek ve yorumlama gibi etkileri bulunmaktadir. Bu goriis
dogrultusunda c¢evrenin ilettigi sosyal, kiiltiirel, sembolik ve anlamsal mesajlarin
kullanildigin1 vurgulanmaktadir. Buna bagli olarak mekanin igerdigi anlam ve
sembollerin bazen belli bir kiiltiire dayali, bazen de evrensel olabilecegini; bu verilerin
olusturacagr mekansal algimnin en somut anlamda bireylerin kisisel 6zelliklerine bagh

oldugu belirtilmektedir.

Gelenekler, egitim diizeyi, i¢inde bulunulan toplumun sosyo-kiiltiirel yapisi, inanglar,
sosyo-ekonomik diizey gibi 6zellikler kisiyi ve dolayisiyla kisinin algilama diizeyini
etkileyen 0Ozelliklerdir. Sosyal, ekonomik ve Kkiiltiirel Ozelliklerin, olusturduklari
paradigmalar ile algisal silireci ve mekana dair olusturulan imgeyi etkilemeleri mekan

algisinin sosyal yoniiniin biiyiik bolimiinii olusturmaktadir.

2.2.1.1. Kiiltiir Kavrami

Kiiltiir, bir biitin ya da sistem olarak ele alindiginda, tamamen maddi bir olgu
olmadigindan, tanimlanmasi oldukc¢a degiskendir. Kiiltiir olgusu icin “Bilgilerden,
inanglardan, sanattan, ahlaktan ve insanin toplumda yasayan bir varlik olmasi nedeniyle
edindigi biitin yeteneklerden, aligkanliklardan olusan karmasik bir  biitiin”

tanimlamasinin yapilmasi miimkiindiir (Sema-2.1). Alman filozof, tarih¢i, sosyolog,
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teorisyen Marx’a gore ise kiiltiir kavramimin tanimi: “doganin yarattiklarma karsilik

insanoglunun yarattig1 her seydir” seklindedir (AKYILDIZ, A., 2003).

Kiiltiir Diinya Gortisii Degerler Imge/Sema Yasam Sekli

v v

Mekanlar Etkinlik ve Eylemler

A

Sema-2.1: Kiiltiir—eylem-mekan iliski modeli

“Kiiltiir kavrami, toplumdaki kiiltiirel 6geleri, kuram ve siirecleri ve bunlarin karsilikli
iliskilerini temsil eden bir harita gibidir. Fakat bu harita toplumsal yapinin kendisi degil,
onun kavramsal ve soyut modelidir> (GUVENC, B., 1991). Insan bellegi tarafindan
olusturulan biligsel haritanin dogal ve insan tarafindan kurgulanan g¢evreyi tarihsel

birikimler dogrultusunda sekillendirerek kodladig1 genel bir varsayimdir (Sema-2.2).

l
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Bilgi ve Deneyim  Algilananlar  Olgiiler Mekan

Sema-2.2: Kiiltiirtin dinamik 6zelligine dayal1 kiiltiir se¢gim modeli, Rapaport
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Yeni kiiltiirel ve toplumsal alanin hem estetik hem de teorik haritasi bir kez
olusturduktan ve bu alan1 anlamaya basladiktan sonra, radikal kiiltlirel stratejileri

tasarlamak miimkiin olabilecektir.

Diger bir bakis agisiyla yaklasildiginda kiiltiir olgusu, aklin bazi yetenek birimlerinin
soruna, yaklasima en faydali ve elverigli diislinsel calisma ve uygulamalarla
gelistirilmesidir. Kiiltiir bu baglamda, kisinin diisiinme, segme ve elestiri giiciiniin
gelistirilmesini saglayan bellegin ve birikimlerin bir biitiin olarak ortaya konulmasi olarak

tanimlanabilir.

Daha genel tanimiyla kiiltiir, insana 6zgii bilgi, inan¢ ve davraniglar biitiinii ile bu
biitiinliin parcast olan maddi nesneler olarak tanimlanabilmektedir. Kiiltlir toplumun
egitim, dil, diisiince, gelenek, inang, sanat, tarih gibi olgular1 ve sosyal birikimleri
biinyesinde barindiran ve kendi igerisinde bir uyuma sahip “ kurgu biitiiniidiir . Kiiltiir

toplumsal yasamin iirliniidiir ve islevi toplumsal pratikleri anlamlandirmaktir (Sema-2.3).

Kiiltiir Davranig Mekan
T v f vk
Diinya Goriist Davranig Mekan Bilesen
Degerler imgeler Mekanizmalar1 ve Ogeleri
vt ! i
Yasam Bigimi + Davranis Konumlar1
Eylemler
v 4 >
Degistiren Etkiler
Gevre Mimarlik Y
Mekansal
Oriintiiler

Sema-2.3: Fiziksel ¢evre ve kiiltiirel etkilesimlerin tasarim siirecinde ele alinmasi i¢in 6nerilen bir mekan

orgiitlenmesi modeli, Rapaport
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Kiiltiir zamanla iligkilendirilmis, kiiltiir kurgusunu olusturan olgularmm uyum yoluyla
degisimlerinin gozlenebildigi bir biitiinler zincirinden olusmaktadir. Toplumsal yapi
zaman icerisinde siirekli olarak degisim gosterdiginden Kkiiltlirel kurumlarin herhangi
birindeki degisiklik, kiiltiiriin biitliniinii ve dolayli olarak diger kiiltiirel kurumlar1 az ya
da cok etkileyebilmektedir. Dolayisiyla kiiltiir kurami ayn1 zamanda bir sosyal degisme
kurami olarak da ele alinabilir. Kosullar degistik¢e kiiltiirel sistemler de bu degisimlere

uyum gostermektedirler.

Yaratilan kiiltlirel sistemlerin kurgusu, tek bir kimlik ya da bilingten ¢ok, hiyerarsik
olarak diizenlenmis degerler, yonelimler ve farklilik katmanlarmmdan olugmaktadir. Bu
kurgu ortak kimlik olusturma yaklasimi sergileyen, ortak ge¢misin yansimalarmi ve
yorumlarmi 6ne ¢ikaran ve gilinliik hayati da yonlendirip anlamli kilan kapsamli bir

semboller dizgesinden olugmaktadir.

“Kiiltiir, i¢giidiisel ve kaliimsal degil, her bireyin dogduktan sonraki yasantisi icinde
kazandigr aliskanliklardir. Mademki kiiltiiv, ogrenilen, egitimle kazanilan bir seydir,
ogrenmenin kurallarina, yasalarina ve ilkelerine uygun olmak zorundadir. Bu ilke biitiin
insanlar icin gegerlidir. Oyleyse, biitiin kiiltiirlerin bu ortak ilkeyi yansitan, dogrulayan

benzerlikler géstermesi beklenmeli ve arastirilmalidir” (AKYILDIZ, A., 2003).

Insan yapisi bigimler toplumsal gelismelerle asmip, degismekte, bigimden bigime
dontigiirken kiiltiirel ¢evrenin gostergeleri de bu sayede olusmaktadir. Ancak mekani
anlamlandirma sadece kiiltiir bilesenlerine degil, algilanan olgu ile iligkiye, eylem tiirline

ve kisisel birikimlere gore degisiklik gostermektedir.

Kiiltiirel yap1, dogal ve insan tarafindan ortaya konulmus yapay ¢evre ile toplumun tiim
degerlerini, tiim birikim ve bilgilerini kapsamaktadir. Toplumun gelistirdigi her iletisim
dizgesi ile kiiltiirel yasam arasinda karsilikli bir etkilesim sz konusudur. Iletisim olgusu
kiiltiirin vazgecilmez 6n kosulu ve sonucudur. Kiiltiirin genel anlamda iki temel islevi

bulunmaktadir: yaratma ve drgiitleyip aktarma (BUYUKARDA, B., 2000).
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Kiiltiirel cevreye iliskin kavramlarin bellekte imgesel olarak olusabilmesi i¢in, giinliik
hayattaki nesnelerin smiflandirilarak tanimlanmasi gerekmektedir. Kavramlarin alanlar1
bu yaklasimdan sonra netlesmektedir. Ancak siniflandirma s6z konusu oldugunda
kurguyu tasarlayan kisi bu yaklasimmi malzemesine, kullanim sekline, catkisina

(konstriiksiyonuna) gore siniflandirarak bellegine kaydetmektedir (DERRIDA, J., 1994).

Kiiltiirel homojenlige bagl olarak c¢evresel verilerin tagidiklar: anlamlar daha nettir, bu
ozellik ¢evreyi algilama, anlamlandirma gibi siireglerdeki etkisi zihinde yaratilan mekana

dair imgeyi de etkilemektedir.

Kiiltiir kavrammin tasarima etki eden en Onemli 0zelligi, tasarimi algilayan kisinin
algiladig1 seyin ayr1 bilesenlerden olustugunun ayirdina varmasini saglayan bir etken
olmasidir. Buna bagl olarak insanlarmm mekan ve bulunduklari, bagl kaldiklar1 yerlere
anlam vermesini ve buralar1 diizenleyerek ait olma duygusunu kazanmalarini saglayan bir

etken olarak nitelendirilmektedir.

Yaratilan mekansal ¢evreler ait olduklar: kiiltiiriin bir aynas1 olarak, i¢inde bulunduklar
toplumun bir gostergesi sayilmakta ve anlagilir olmasini saglamaktadirlar. Bu baglamda
mekansal yaratinin ve diizenin kiiltiiriin ayrilmaz bir parcasi olarak goriildiigi fikri 6nem

kazanmaktadir.

2.2.1.2. Toplumsal Bellek

Her toplumun, o toplumu olusturan bireylerin inanglarindan olusan ortak bir kural ve
deger sistemi vardir. Toplumsal yapi, bu sistemin disinda kalan etkiye karsi direng
gostermektedir. Toplumsal yap1 kisaca, diizenlenmis insan iligkileridir (KONGAR, E.,
1994, AKYILDIZ, A., 2003).

Gecmis deneyimler kisinin pargast oldugu kiiltiirel, sosyal, ekonomik toplumdan
kaynaklanan veriler igerirken, kisinin bireysel birikim ve ge¢misinden kaynaklanan

kisisel deneyimleri de biinyesinde barindirmaktadir (Sekil-2.6, Sekil-2.7). Bu kisisel
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deneyimleri, kisinin ge¢miste yasadigi mekansal deneyimlerin zihinde olusturdugu
“mekansal hafiza” ve belli bir mekanda gecen “yasamsal deneyim” kavramlari

olusturmaktadir (Sekil-2.8, Sekil-2.9).

Sekil-2.6: Gegmis ve kisisel deneyim baglaminda Berlin Yahudi Miizesi i¢ avlu goriiniisii, Daniel
Libeskind.
il

Sekil-2.7: Yasamsal deneyim-hafiza etkilesimi baglaminda dis mekanda ¢izgisel elemanlarin

kullanilmasiyla olugturlan doku 6rnegi, Berlin Yahudi Miizesi.
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Ozellikle toplumlarin yasamlarini siirdiirdiikleri ve kiiltiirleriyle olusturuklar1 “kent”leri
kent yapan ve toplumun yasamsal deneyimleriyle bellegine etki eden bir takim 6zellikler,
nirengi noktalari, smirlandirmalar1 bulunmaktadir. Bu 06zellikler toplumsal bellegin
iceriklerini tam olarak dile getirmesinin Otesinde o topluma ait bireyin diisselligi,
imgelemiyle ilgilidir. Bireyin toplumsal bellegi olusturan etmenlerle, simgelerle baglant1

kurmasini saglamaktadirlar.

Sekil-2.8 : Dig mekanda kullanilan donati elemani, Berlin Yahudi Miizesi.

Sekil-2.9 : Renaissance Rom i¢ mekanmda kullanilan ve aydinlatmay: saglayan cizgisel agikliklarm
hafizada siradan bir pencereden daha etkili bir imge olusturacag: goriisiine iliskin bir uygulama, Daniel Libeskind.
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Toplumsal bellekte yer edinen bu “nirengi noktalari/landmark”, “anitlar/memorial” ya da
simgeler bakildiklarinda birer nesneden farksizdirlar. Ancak ziyaret edildiklerinde,
algilandiklarinda artik birer nesne olma Ozelliklerini yitirip anlamli ya da anlam
yiiklenecek olguya doniismektedirler. Toplum i¢in 6nemli, belli bir kavrami ya da olay1
ifade etmek icin iglevlendirilen bu “nirengi noktalari/landmark”, “anitlar/memorial” ya
da simgeler zaman igerisinde bu Ozelliklerinden uzaklasip olagan birer nesneye
doniisebilmektedirler. Ancak mekan tasarimi her zaman diis ve islevden olusan, akillica

¢Oziilmiis bi¢imler biitiinii kurgulamaktir.

Toplum i¢in bir degeri ifade eden mekanlar, yapilar bir iz, bir ani, kisacas1 kiiltiir
olmaktan c¢ok, mekani uzama dOniistiiren algilayan kisinin bakisagisindan dolay1
toplumca tiiketilen bir nitelik kazanmaktadir. Bu mekanlar1 deneyimleyen kisiler farkinda
olmadan mekanla etkilesime gegerek yapisalci gibi davranmaktadirlar. Mekani algilayan
kisi kendi birikimleri ve bakisagis1 dogrultusunda ayri ayri1 noktalar saptayarak bu
noktalar arasinda baglant1 kurmayi, bu noktalar1 islevsel bir uzam icinde algilamay1
stirdiirmektedir. Dolayisiyla deneyimleyen kisi zihinsel etkinlik yardimiyla mekan1 kendi

belleginde olusturdugu imgelerle bir nesne olarak kodlamaktadir.

Toplumsal bellekte yer edinen mekanlar deneyimlenerek kesfedilmeyi bekleyen,
icerisinde pek ¢ok soru barindiran giz gibidir. Mekani1 ziyaret etmek demek onu

kesfetmek icin “i¢cine” kapanmak, disaridan sorulan sorulara yanitlar aramaktir.

Mekan1 deneyimleyen kisi mekandan alacagi ya da algilayacag verilerin hayalgiiciiyle ve
toplumdaki ge¢cmis deneyimlerle sentezleneceginin farkinda olmalidir. Ancak bazi
mekanlar vardir ki toplumsal bellege aittir ancak toplumun ge¢misine iliskin degildir. Bu
tiir mekana Ornek olarak Eiffel Kulesi verilebilir. Eiffel Kulesi ilk insa edildiginde
biitiiniiyle yararsiz olan bir nesne olarak nitelendirilmistir. Sehrin merkezine dikilen,
icinde goriilecek bir sey olmayan bos bir anit olmasi istenmediginden bilimsel anlamda
aerodinamik OSlglimler, telekomiinikayon sorunlari, meteoroloji gdzlemleri, vb. gibi

fonksiyonlar yiiklenmeye ¢aligilmistir.
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Kule’yi ziyaret etmek Paris’in belli bir 6ziinii algilamak, anlamak, kentin tadini
cikarmaktir. Kule ayni zamanda ziyaret eden kisi icin bazi siirprizler igermektedir.
Paris’in pekg¢ok yerinden goriilmesi miimkiin olan salt bir diiz ¢izgi olarak goriinen
bicimin, birbirine dolagsmuis, birbirinden ayrilan ¢ok sayida dogru parcasindan olustugunu

gormek bunlardan bir tanesidir (BARTHES, R., 1996).

Eiffel Kulesi toplumsal bir simge olarak temsil ettiginin varsayildigi “demokrasi’ye degil
de Paris’e 0zgii, kent dokusuna katkida bulunan bir nesneye doniigmiistiir. Anit 6zelligini
belli bir kullanima ait olmadig1 ve bir degeri ifade etmedigi i¢in yitirip, yalnizca ziyaret
edilen bir nesne olarak kabul gormiistiir. Kule mekansal anlamda genislik kavramimdan
yoksun, herseyden dnce yukariya ylikselmenin simgesi haline gelmistir (BARTHES, R.,
1996).

2.2.2. Kullanicr/Gozlemci — Bireysel Bellek

Cesitli kavram ve simgelerle tasarimcimin kendini ifade ettigi tasarim siirecinde, dilin
vazgeg¢ilmez bir payda oldugu gergegi gézardi edilmemelidir. Dili olusturan sézciikler
belli kurallar uyarinca iliski i¢indedirler. Dolayisiyla bir kurgusu, “dizgesi” vardir. Bu
yaklasim dogrultusunda kullanict ve goézlemci tiim insanlarin g¢evrelerini bir biitiin
icerisinde algiladiklarin1 ve degerlendirdiklerini, iliskileri kavramaya c¢alistiklarini ifade

etmektedir.

Bir dizgeyi olusturan sifreler, bir tasarimin ortaya konulmasinda ve anlasilmasinda,
dolayistyla  tasarimci-tasarim-gozlemci  (kullanici) {iggeni arasinda  iletisimin

saglanmasmda 6nemli rol oynamaktadirlar.

Mekandaki iligkiler insanlar tarafindan kurulacagmdan, géz Oniinde bulundurulmasi
gereken temel noktalar mekan kurgusu ile sosyal davraniglar arasindaki etkilesimdir.
Ancak gozlemcinin mekani tanimlayabilmesi i¢in de mekanin goézlemci tarafindan

algilanabilir sinirlarla tanimli olmasi gerekmektedir (Sekil-2.10).
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Sekil-2.10: Gozlemci tarafinda algilanabilir 6l¢ekte sinirlarla tanimli i¢ avlu, Berlin Yahudi Miizesi, Daniel
Libeskind.

Algilama, ¢evreden gelen uyarici etkilerin duyu organlari yardimiyla hissedilmesi ve
kavranmasina iliskin zihinsel bir olgudur. Bu nedenle uyarici etkileri algilayabilme,
kisinin ilgi ve tutumuna bagl olarak etkinlik kazanmaktadir (AYDINLI, S., 1986).
Kisinin, bir durumu algilarken fiziksel uyaranlardan sadece bazilarim1 kullandigini ve
bunun algida seciciligin bir sonucu oldugunu sdylemek miimkiindiir. Algilanan bilgilerin,
gostergelerin imgelere doniistiiriilerek smniflandirilmasinda algida segiciligin rolii s6z
konusudur. Tasarimci kisilerde bu olgunun gelismis oldugu ve smiflandirma siirecinin
yogun oldugunu sdylemek miimkiindiir. Tasarlanan mekanda kavramsal, nesnel ve

davranigsal mekan bir arada diistiniilmelidir.
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Duyumlarin kurgulanmas1 ve anlamlandirilmas: bireyin sosyo-kiiltiirel birikimine,
egitimine, deneyimlerine, estetik degerlere ve i¢inde bulundugu toplumun deger

yargilaria dayanmaktadir.

Yakin gevrenin algilanmasmin ilk basamagi gérmedir. Ancak bakmak ve gormek farkli
sonuglar igeren iki eylemdir. Bakmak, algilamadan, yiizeysel bir bilgi saglamakla
ger¢eklesmektedir. Gormek ise, algilama ve kavrama ile birarada olusmaktadir. Boylece kalic1
bilgi elde etmek miimkiindiir. Birey istediginde bellegine yerlesen bu bilgilere ulasarak
istenileni hatirlayabilmektedir. Gorme islemi ilke olarak her gozlemcide ayni siireg
dogrultusunda gelismektedir. Algilama siirecinin ikinci basamagi ise kavrama ve anlamlama
islemleridir. Bu baglamda algillamanin sistematigi i¢in elde edilen goriintiiler, gelistirilen
diisiince icerikleri ve daha once yasananlar dogrultusunda edinilmis deneyimlerden etkilenen

slibjektif olay tanimlamasi yerinde olacaktir.

Bir mekanla iliskilendirilen davranislarin, o mekan1 nitelendiren fiziksel 6zelliklerinin
neler oldugu, o fiziksel ¢evreye gore davranig sergileyen insanlarmn algilarinin ya da
anlatimlarmin neler oldugu netlik kazanmamigsa, o yerin tanimlanabilmesi zordur. Bu
baglamda mekanin ve bi¢imin gorsel analizi yapilirken mekan ile iletisim kurmak i¢in
algilamay1 etkin kilan, biitiinleyen “ayrintty1 farketme” becerisinin olduk¢a 6nemli rolii

bulunmaktadir (AYDINLI, S., 1993).

Mekandan aliman farkli diizeydeki bilgilerin farkinda olmak, neye Oncelik tanimak
gerekiyorsa, o bilgi veya mesajin dogrultusunda yogunlagsmay1 saglamaktadir. Bu sayede
mekanda ayrintiy1 farketme gelismekte ve kullanici birey mekani bu ayrmntilarla bellegine

kaydederek mekan1 kendisi i¢in kodlamakta, 6zellestirmektedir (Sekil-2.11).
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Sekil-2.11: Mekanin bellege kodlanmasini saglayan detaylar bardiran dis cephe, Berlin Yahudi

Miizesi.

Ayrintinin farkedilmesi, tamamen fiziksel tepkimelerle sonuglanan bir siire¢ degildir. Olumlu
ya da olumsuz bir¢ok zihinsel faktdr de imgenin algilanip, yorumlanmasinda 6nemli roller
oynamaktadir. Kullanict bireyin daha dnceden edindigi deneyimlerin haricinde bulundugu
toplumun kiiltiiri, sosyal degerleri gibi faktdrler de algiyr ve ayrintiyr farketmeyi
etkileyebilmektedir.

Farkli karakter 6zelliklerinin degisik psikolojik durumlarin ve kalic1 degisikliklerin alg1
tizerinde etkili oldugu bilinmektedir. Hatta birka¢ arastirmaya gore strese bagli hormonal

degisikliklerin de algisal ve zihinsel siireclere etki ettigi sonucuna varilmastir.
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Gorsel algi siirecinde elde edilen uyarict etkiler bilgi haline getirilerek hafizaya
kaydedilmektedir. Diisiinme siirecinin ilk asamasi analiz yapmak, ikinci asamasi ise
analiz edilen bilgileri sentezleyerek bellekte bilgileri veya gostergeleri yeniden bir araya
getirmek dogrultusundadir. Dolayisiyla tasarim dilinin ¢ogunlukla goérsel imgelerin,
gostergelerin ve bunlarin dizgelerinden olustugu géz 6niinde bulunduruldugunda gorsel

algmin yeri ve 6nemi daha iyi anlagilmaktadir.

Mekan ile kurulan algisal iliskideki amag ve beklentiler dogrultusunda algilayan kisinin
dikkatini ya da algisim1 yonlendirmek miimkiindiir. Dolayisiyla algmin geneline
bakildiginda algilama sekli, amaci, algisal baglam gibi faktorler algisal iliskinin niteligini
belirlemektedir. Algilama sekli duragan-dinamik, uzaktan-yakindan; mekanin i¢inden-

disindan ya da tek duyu-cok duyu kullanilarak farkliliklar gostermektedir.

Mekani tecriibe eden kisinin kimliginin mekan kimligi iizerinde, mekan kimliginin de
kisinin iizerinde karsilikli olarak etkisi bulunmaktadir. Mekan igerisindeki devinimi
saglayan etkenlerin kullanici kimliginin ve mekanin fiziksel 6zelliklerinin birarada

degerlendirilmesi sonucu belirlendigi gozlemlenmektedir.
Gozlemci/kullanici, tasarimei tarafindan ortaya konulan ve gézlemci/kullanici tarafindan

anlagilmas1 beklenilen mekan i¢in, mekanmi analiz edip degerlendirirken Onceki

deneyimlerinden edindigi birikimleri sezgisel olarak isin i¢ine katmak 6nem tasimaktadir.
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BOLUM 3. BELLEK: ALGILANAN MEKANIN “BELLEK”TE VAREDILMESI

3.1. Tasarimin Temel Oge ve Ilkelerinin Kullanilmasinda Bellegin Etki
Analizi: Temel Tasar Yontemi
Tasarlama, arayislar ve alternatifler iiretme siirecidir. Soyut bi¢imler, somut bicimlere
oranla alternatif iiretmeye daha elverisli olarak bilinmektedir. Bu yaklasim bakimindan
degerlendirildiginde somutlastirma siirecinin aksine, gorsellestirme ¢aligmalarinda somut

bicimleri fazlaliklardan arindirarak soyutlamak gerekmektedir.

Bellegin etki analizinin irdelenmesinden dnce mekan kavrami tanimlarmi ve mekani
olusturan temel bilesenleri ¢ok iyi degerlendirmek gerekmektedir. Bu baglamda mekanin
olusumunu irdeleyebilmek i¢in de sinirlarint incelemek gerekmektedir. Getirilen sinirlar
mekanin olusmasini ve tanimlanmasini saglayan etkin bilesenlerdir. Sinirlar olmadan bir

mekani tanimlamak, kavrayabilmek, analiz edebilmek miimkiin degildir.

Tasarim eylemi imgeler diinyasinda olusan bir durum olarak disiiniildiigiinde, bu
imgelerden ¢ogunun gergegi varolmayan soyut kavramlar oldugu, bellegin tasarim
stiresince genellikle soyutlama diizeyinde varlik gosterdigi bilinmektedir (ZELANSKI,
P., 1987). Tasarimcmin bellegindeki pek¢ok imge, bellegin bilinglilik diizeyinin altinda
olusmaktadir. Bellekte olusturulan imgelere iliskin eskizler, tam anlamiyla bellekteki
imgelerin kopyas1 degil, imgelerin genel karakteristik 6zelliklerini yansitan arkitektonik

kodlardir (Sekil-3.1, Sekil-3.2).

M'Ii iy
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Sekil-3.1: Imge olusturmak igin gazete kupiirlerinden kurgulanan diizen, Hacettepe Temel Tasar dersi.

87



Sekil-3.2: Imge olusturmak icin kurgulanan farkli karakteristik 6zellikler barindiran diizen, Hacettepe

Temel Tasar Stiidyosu, Yrd.Dog. Mesut Celik.

Bir mekansal organizasyonda yapisal diizen, arkitektonik kodlarmm ve diger tasarim
Ogelerinin belli temel tasarim ilkeleri baglaminda bir araya gelisleri ile miimkiin
olabilmektedir. Tasarimda bir dizge ya da baska bir deyisle yapisal bir diizen olarak
degerlendirmeyi saglayan en 6nemli nokta, tasarimin kurgusunu olusturan 6gelerin belli
ilkeler dogrultusunda geliserek, 6gelerin biraraya gelmelerinde etkili olmasidir (Sekil-3.3,
Sekil-3.4, Sekil-3.5, Sekil-3.2, Sekil-3.7).

Sekil-3.3: Tasarimin kurgusunu olusturan 6gelerin belli bir diizende gelistirilerek sonug¢ imgeye ulasiimasi.

88



‘Qi

Q:‘“”

L ) *

& s
f- N

Sekil-3.4: Tasarimin kurgusunu olusturan 6gelerin farkli arkitektonik karakterisikleri.
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Sekil-3.5: Farkh karakteristikler tarafindan olusturulan sonug imge, Hacattepe Universitesi Temel Tasar

Stiidyosu, Yrd. Dog¢ Mesut Celik.
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Sekil-3.6: Tasarimin kurgusunu olusturan 6gelerin farkli arkitektonik karakterisikleri.
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Sekil-3.7: Farkli karakteristikler tarafindan olusturulan sonuc imge, Hacattepe Universitesi Temel Tasar
Stiidyosu, Yrd. Do¢ Mesut Celik.
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Mekan tasarimmin  kurgusunun olusturulmasinda birden ¢ok kavram etkili
olabilmektedir. Genellikle kavramlar yoruma agiktir, ancak tasarim dilini olusturan
kavramlar daha kesin ve kuskuya yer vermeyecek sekilde nesnelerini karsilayan bir

karakteristik tagimaktadirlar (Sekil-3.8, Sekil-3.9). Tasarim dilinin dizgesini olusturan

tasarimci, bu baglamda pek cok soyutlama ve genelleme yapmaktadir (Sekil-3.10, 3.11,
3.12,3.13, 3.14).

Sekil-3.8: Sonug imgeye kadar gegen gelisim siireci, Hacattepe Universitesi Temel Tasar Stiidyosu, Yrd.
Dog¢ Mesut Celik.

Sekil-3.9: Iki boyutlu tasarim dilinin dizgesini olusturan bilesenler.
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Sekil-3.10: Ug boyutlu tasarim dilinin dizgesini olusturan arkitektonik bilesenler.

Sekil-3.11: Ug boyutlu tasarim dilinin dizgesini Sekil-3.12: Tasarim dilini yansitan

olusturan arkitektonik bilesenler. caligmalar.
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Sekil-3.13: Tasarim dilini yansitan ii¢ boyutlu ¢aligmalar. Sekil-3.14: Arkitektonik genellemenin sonug

Tasarimi1 genel yapi itibariyle iki baglik altinda irdelemek miimkiindiir: Anlatim ve icerik.
Bu yaklagim tasarima semiyotik bir bakis agisiyla yaklagsma firsat1 vermektedir. Anlatim
kisminin gelistirilmesi, tasarim konseptinin ¢ikis noktasinin tasarim i¢i ya da tasarim dis1
problematikten kaynaklanmasina baghidir. Tasarim i¢i konseptler tasarimin kendi
problematiginden kaynaklanmakta; tasarim dist1 konseptler ise daha farkli
problematiklerin tasarim ydntemiyle giderilmesini amag¢lamaktadir (ZELANSKI, P.,
1987).

Bir zihinsel aktivite ve diisiinme siireci sonucunda ortaya konulan tasarlama eyleminin
basarisi, iletilmek istenilen diislincenin yalin, dogru ve kisa siirede aktarilmasina baglidir.
Bu yaklagimi saglayabilmek ve “karar verilen mekan”n tasarim dilini ortaya koyabilmek
icin diisiince siirecini detaylandiracak ve destekleyecek bir takim adimlar gerekmektedir
(Tablo-3.1). Pek ¢ok mekan, fonksiyonu ve tasarimcinin iletmek istedigi ileti bakimimdan
diisiiniilmiis detaylar1 bakimmdan etken ya da edilgen mekan olma &zelligi

kazanmaktadir. Etken mekanlar iletilmek istenilen ileti dogrultusunda, edilgen mekanlar
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da kullanicinin yaklagimlar1 dogrultusunda degiskenlik gosteren mekanlardir. Etken olan
mekanlarda kullanicinin  anlamlama siireci, iletilmek istenilene gore degisiklik
gostermektedir. Edilgen mekan olarak tanimlanan mekanlarda ise anlamlama siireci

mekanin siirekli degisimiyle gelismektedir (FELDMAN, B., 1992).

Tasarim
probleminin
tanimi

Diistinme-
Esin kaynagi

TASARIMCI
Karar verilen
mekan

Tasarim dili-
kurgu

Bilgi
toplama

Alt
bilesenler

Tablo-3.1: “Karar verilen mekan” nin tasarim dilini olusturup, kurgulamak icin gereken siirecler.

Mekanin kurgulanmasindaki dili, konugma dilindeki kurgunun basarisiyla kiyaslamak
miimkiindiir. Bunun nedeni ise mekanin kurgulanmasindaki dilin, konusma dili kadar
anlagilir olmasidir. Anlasilir olan bu dilin en biiyilk 6zelligi ise anlam ve amagla

ortlismedeki tutarlilik olarak 6n plana ¢ikmaktadir.

Mekan tasarimi bir anlatim ortami kurmaya yoneliktir. Bu anlatim ortamini algilamak ve

ortaya konulani “okumak™ i¢in gostergebilimin yontemlerini kullanmak gerekmektedir.
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Bi¢imi olusturan gdstergeler toplulugundaki gostergelerin her biri birer “arkitektonik

kod” olarak nitelendirilebilmektedir.

Bir iletinin ya da bir driintliniin tutarliligi, onun birlesik bir biitiin olarak gdriiniip, bunun
goriintiiniin tiimiinde oldugu gibi ayrmtilarda da varolmasma baglidir (BUYUKARDA,
B., 2000). Bellek ne kadar karmasik ve ne kadar diizenli bir bigimde 6rgiitlenmis olursa
olsun, tasarim siiresi boyunca kiiltiir {ist dizgesinin etkisi altinda bulunmaktadir. Ortaya
konulan mekansal diziler, bir takim Kkiiltiirel siiregleri, kavramlari, diizenlemeleri
somutlastiran noktalar1 i¢inde barmdirmaktadir. Kiiltliirel ¢evreden edinilen bilgiler,
birikimler ve gostergeler, bellekteki soyutlama-genelleme siizgecinden gegirilerek,

iletisim amaci tastyan dizgelere doniigmektedirler.

Algilama ve 6grenme ile fonksiyonel agidan iligkili olan bellegin isleyis sistematigi kesin
olarak ac¢iklanamamakla birlikte bu konuda pek ¢ok kuram ortaya konulmustur. Bellegin
isleyis sistematiginde kodlama, saklama ve geri ¢agirma olarak tanimlanan {i¢ asama
icerdigi; kisa stireli bellek ve uzun siireli bellek olmak tlizere iki farkli ¢esidi oldugu genel

olarak kabul edilmektedir (KAHVECIOGLU, H., 1998).

Kisa ve uzun siireli bellek yapilarinin isleyisi mekanin anlamlandirilmasinda ve o mekana
ait imgenin olusmasinda 6nem tasimaktadir. Kisinin ge¢mis deneyimleri ile edindigi
imgeler, girdiler uzun siireli bellekte saklanmaktadir. Yeni karsilasilan mekanlarda
iliskilendirme, eslestirme, karsilagtirma gibi islemler kullanilarak mekan algilanmakta ve
bu mekana ait imgelem olusturulmaktadir. Uzun siireli bellekte daha ¢ok kavramsal
diistinceler saklandigindan dolayr mekanin anlamli bir biitiin olarak algilanmasina imkan

saglanmaktadir.

Giindelik yasantida tecriibe ettigimiz “gercek mekan” alt basliklar olarak gorsel
algilanabilir mekan, dokunularak algilanabilir mekan ve hareket mekani olarak iice
ayirmak miimkiindiir. Mekan, dlciilebilir sayisal degerlerle iligkili stirekli bir devinimi

barmdwran bir kavramdir. Mekanlar kullanicilarin  hareketleriyle ve zamanla
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tanimlanmaktadir. Hareketin zamani ve ne kadar siireyle algilandigi, insanin mekani

tanimasinda etkin rol oynamaktadir (GUNDOGDU, E., 2002).

Bir mekanm i¢inden ge¢menin, o mekani ziyaret etmenin, mekani hissetmek icin ve
aktarilmak istenilen mesajm, kavramm ya da gizli kalmis diger bir takim faktorlerin
kesfedilmesinde 6nemli bir yeri vardir. Mekan igerisinde hareket eden kisi mekani farkli
acilardan algilayarak mekana dair gorsel bilgi edinmektedir. Mekanin etkisi zaman ve
mekan kavramlar1 altinda, bellegimizde degerlendirdigimiz algilamalarm bir sentezi

olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Bir mekanm ger¢ekligi sembolik deger tagimaktadir ve algilayanlarin belleginde
olusturulan bir kavramdir. Dolayisiyla bellegin, mekansal gercegin algilanmasinda rolii
biiyiikk 6nem tasimaktadir. Mekanda algilanmis olanlar1 siralamak, aralarinda baglam
kurmak bellegin gergeklestirdigi durumlardir. Mekansal gercegi algilamak, mekani
tanimlayict alt bilesenler arasindaki parca-biitiin iliskilerinin yapisini kavrayabilmekle

mumkiindir.

Mekanin analiz edilmesinde ¢ farkli yaklasim sézkonusu olmaktadir. Bunlar
tasarimcinin amacina iligkin analiz, ortaya konulan mekanin amacina iliskin analiz ve

son olarak da gézlemci/kullanicinin amacinin analiz edilmesi olarak siralanabilir.

Mekanda, tasarimcisimin ne soylemek istedigi, mekanin ne anlatmak istedigi,
gozlemci/kullanicinin o mekanda ne buldugu mekanin kendisi i¢in ne ifade ettigini tim
yonleriyle ele almak gerekmektedir. Tasarimcinin tek anlamli olarak tasarladigi bir
mekan, kullanici/gézlemci cesitliligi, sosyo-kiiltiirel farkliliklar bakimindan sonsuz kez

yorumlanabilir.

Nitelik kavraminin sorgulandigi, degerlendirildigi yaklagimlarda mekanlarm kullanict ve
tasarimcilar agisindan kullanim sonrasi nasil degerlendirdikleri, yorumlandiklar1 6n plana
cikmaktadir. Bu baglamda mekan dizimi analiz yontemi mekanm kurgusunu, mekansal

karmagay1 ve bunlara bagh olarak gelisen nedenleri mekanin bigimsel yapisini sosyal bir

96



olgu olarak ele alarak ya da o mekanda ger¢eklesen fonksiyon ile iliskilendirerek

tanimlamaya caligmaktadir.

Nitelikleri sorgulanan mekanlarin tasarimm temel 6ge ve ilkelerinin kullanilmasiyla
kullanic1  ve tasarimcilar agisindan nasil  degerlendirdikleri, yorumlandiklar1
irdelendiginde bu temel 6ge ve ilkelerin neler oldugunun, mekani analiz ederken
hangilerinin her tirlii kullanicmin amacmma uygun olacagmin 6nemini vurgulamak
gerekmektedir. Kullanicv/gozlemei olan kisi tasarim kdkenli bir bakis agisina sahip
olmasa da algisal olarak bahsedilen bu tasarimin temel prensiplerinden kendisi i¢in elde
ettigi ¢ikarimlar sayesinde mekani yorumlayarak belleginde kodlayabilmesi miimkiindiir.
Ote yandan tasarim elemanlar1 tasarimcilarin kendi tasarim konseptlerini olusturmalarini
ve gelistirmelerine imkan veren araglarken, tasarim prensipleri de ifade edilmek ya da

aktarilmak istenilen fikirlere yon veren yontemlerdir.

Tasarimin konsept, fikir ve kavramini olustururken kullanilan tasarim temel eleman ve
prensiplerini ifade etmek gerekirse; tasarimin temel elemanlarini nokta, ¢izgi, diizlem,
yatay ve dikey elemanlar, renk, doku vb. gibi, tasarimin prensiplerini ise denge, ritm,
Olcek, oran, vurgu, biitiinliikk, sinirlandirma, devamlilik, baskinlik, sekil-zemin, uyum,
tekrar, parcga-biitiin, dolu-bos, zitlik, simetri-asimetri, ¢izgisellik, akicilik, merkezcilik,

karmagiklik, hiyerarsi, doniisiim v.b. gibi tanimlamak miimkiindiir.

Daha 6nce de bahsedildigi gibi tasarimcinin amacina ve mekanm amacima destek olacak
bir yontem olarak Hacettepe Universitesi i¢ Mimarlik Boliimii’'nde Yrd. Dog. Mesut
Celik tarafindan verilen “Temel Tasar” dersinde mekan tasarmminda bir yontem olarak

ortaya konulan yaklagim tasarim dili olusturmanin siirecine iliskindir.

Iki boyutlu diizenleme asamasindan, iic boyutlu soyut mekansal diizenleme asamasma
gecerken kullanilan bazi ilkeler (gdzoniinde bulundurulan yaklagimlar) bulunmaktadir. iki
boyutlu asamada elde edilen bi¢imsel driintiiniin bir iislup problemi olarak tanimlanmasi ve bu
diistinceyle kurguya katilmasi bu ilkelerden bir tanesidir. Bu bigimlenis tislubunu,

olusturulacak soyut mekansal ¢oziimiin ikinci boyutta ve {iglincii boyutta, hem icerik olarak
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hem de bu igerigin karsilig1 olan kabuga / bigime yansiyarak olusan tasarim dilini, mekansal
dil olarak benimseme ilkesi de mekansal diizenleme asamasinda g6z oniinde bulundurulmasi

gereken onemli bir etkendir.

Siirecin ilerleyen evrelerinde soyut bigimin islevin de katilimiyla gecirdigi islevsellige
yaklagmasi, yani soyut mekanm somut mekana doniismesinde bigimsel doniisiimiin nirengi
noktalarmi olusturan “arkitektonik kodlar”dan yararlanilmasi ve bu kodlarin mekanm esasinda
temel 6zellik olarak yer almasi siirecin esaslarindandir. Ortaya ¢ikan sonug iirliniin bir baska
ozelligi ise “stirekliligin” ve “dil biitiinligiiniin” disaridan okunmasi ve kurgunun icine
girildiginde bu “siirekliligin” ige yansitilmast ve soyut formun bir “parcalar biitiini”

oldugunun anlagilmasidir.

Sonug olarak bu bigimlendirme siirecinde, soyut formun somut bigime doniigsmesinin, tasarim
eyleminin, siirdiiriilebilir bir yaraticihk siireci oldugu ve pek c¢ok varyasyonun
gergeklesebilmesinin “tasarimecisinin bellegi’ndeki imgelemine baglh oldugu yaklasimi ortaya

konulmaktadir.

3.1.1. Semantik Yaklasim (Anlambilim)

Semantik yaklagimda amag¢, mekanin gorselligi olgusunun sadece gorsel boyutu-diiz
anlamu ile degil; genis kapsamiyla ele alinmasi ve yapisinin incelenmesi iizerine kurulu
bir sistematiktir. Bu yaklagim sayesinde gelistirilebilecek yaklagimlarin, diisiincelerin
gerek tasarimin kurgu siirecinde, gerekse sonug iiriin olan mekanin degerlendirilmesinde-

“okunmasinda” pratik ¢ikarimlar saglayacagi diistiniilmektedir.

Mekan1 olusturan elemanlarin verilerinin kisi tarafindan algilanmasi ile elde edilen
duyusal, simgesel ve izlenimsel biitiin dogrultusundaki diislince sistematigi, semantik
yaklasimi olusturmaktadir. Bu yaklagim “alg1” kavraminin yapisina bagl olarak oldukca
degisken ve kisiseldir. Kisisel olmasimin sebebi ise mekana anlam yiikleyen kiginin

geemis deneyimleri ve birikimleridir.
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Alg1 psikolojisini temel alan bazi yaklagimlar da mekan kavrammin yeterince
aciklamadig1 goriisii ortaya konularak, birgok farkli yaklasimin ve diisiincenin elestirisi
ile birlikte mekan olgusu basit ve somut verilere bagli boyuttan, karmasik, soyut ve
kavramsal boyuta varan bir ¢0ziimleme ile ayristirilmistir. Bu baglamda, mekanin
algilanan Ozellikleriyle bellege yerlestirilmesi sirasinda bellekte bir takim “sema”lar
olusturulmaktadir. Bu semalar bellekte saklanan ve gergek diinyadaki olaylarm,

nesnelerin ve iliskilerin soyut temsilleri olan biligsel yapilardir.

“Toplumsal-mekansal semalara sahip olmak icin mekant dogrudan bilmek veya yasamak
zorunlu olmamakta, semalarin dogrulugu egitim diizeyine, toplumsal konuma, bilgilerin
dogruluk derecesine ve yorumlanmasindaki beceri diizeyine bagl olmaktadir”

(KAHVECIOGLU, H., 1998).

“Anlam” ¢evresel bilisimin bir pargasi olarak tiim zihinsel yaklagimlar i¢inde 6nemli bir
boyuttur. Mekansal imgenin, ¢evrenin tiim bilesenlerinden ve kisinin ge¢mis
deneyimlerinden daha kapsamli bir sekilde etkilendigi dikkate alinirsa, “mekansal anlam”

0zel bir durum kazanmaktadr.

“Anlam konusunda yapilan ilk caligmalardan biri Panofsky’nin c¢aligmasidir (1955).
Somut algilarin soyut karsiliklar bulmasma agiklama getirmesi yoniinden énem tagiyan
bu calismada “izlenen nesnenin bilesenlerinin degisik anlamlar tasidiklar1 ve izleyicinin
deneyimlerinden kaynaklanan katilimi ile biitiiniin olustugu” yaklasimi ortaya
konulmustur” (KAHVECIOGLU, H., 1998). Bu yaklasimda biitiiniin bir boyutunu

nesnenin kendisi olustururken diger boyutu anlamsal boyuttur.

Mekanin anlamsal boyutunun g¢dziimlenmesinde kullanilan “sema”lar kisinin ge¢cmis
deneyimlerine bagli olarak bilicaltinda kendisine yakin diger “sema”larla gruplanarak
saklanmaktadir. Mekana iligkin olusturulan imge, ¢esitli fiziksel bilesenlerinden olusan
biitiiniin zihinde obje diizeyinde bir sema olarak kavramsallastig1 diisiincesinin Gtesine

gegerek olusmaktadir. Algilayan kiginin kavramsal diinyasi, gecmis deneyimleri, kiiltiirel
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ozellikleri, mekanin fiziksel boyutlar1 haricindeki diger etmenlere ve degiskenlere

baglidir.

Dizge tamamiyle bi¢cimbirim, anlambirim gibi bagintilardan olusan soyut bir kavramdir.
Mekansal kurguyu olusturan dizgeler, kurdugu bagntilarla mekani analiz edilebilir

“anlaml1” bir olgu olarak tanimlamaktadir.

Semantik yaklagim mekanda anlatilmak istenilen fikrin diislinsel boyutunun ifade edildigi
diizlemdir. Anlamlandirilan mekanm 6zelliklerini irdeleyerek go6zlemlemek ve bu
gbzlemden sonra “soyutlama” olarak nitelendirilen fazlaliklardan arindirarak toéze
indirgeme yaklasimi “deneyim” yoluyla 6grenebilen bellegin kullanildig: bir faaliyettir.
Bir “t6z”iin ne anlama geldigini algilamak, zorunlu olarak bilesenlerin ayristirilmasi,
boliimlenmesi demektir. Bu baglamda algiladigini yorumlayan bellek ve yorumlanan

mekan arasindaki etkilesim oldukca 6nem kazanmaktadir.

3.1.2. Sentaktik Yaklasim ( Bi¢cim Kurgusu )

Kelime anlami olarak “form” Latince forma kelimesinden gelmektedir. Forma kelimesi
de iki Yunan kelimesi olan morphé ve eidos kelimelerinin degisimiyle ortaya ¢ikmistir.
Morphé goriilebilir formlar vurgulamak icin, eidos da idrak edilebilen, anlasilabilir

formlar1 vurgulamak icin kullanilmistir (CINAR, S., 2005).

Bigimsel yap1 (morphology), giliniimiiz mekan anlayisinin ¢6ziilmesi zor mekansal
yaklasimlar1 ve mekan kurgusunu yonlendiren nedenleri arastiran bilim dallarindandir.
Arastirma alanma, mekansal cesitliligi ve bi¢cimi katarak mekan organizasyonunun
kurgulanmasinda somut verilerle yeni yontemler gelistirmeyi amaglamaktadir. Bigimsel
yap1 biliminin gelismesini saglayan, mekan analizini striiktiirel 6zellikleri 6nplana
cikaran yOntemlerle inceleyen ¢alismalar mekanlarin olusum siireglerini ve fiziki

yapilarmi ele almaktadirlar (Sekil-3.15, 3.16, 3.17, 3.18, 3.19, 3.20, 3.21, 3.22).
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Sekil-3.15: Peter Eisenman’a ait konutun Sekil-3.16: Peter Eisenman’a ait konutun

striiktiirel analizi, kolon iligkileri striiktiirel analizi, dis duvar iliskileri

Sekil-3.17: Peter Eisenman’a ait konutun Sekil-3.18: Peter Eisenman’a ait konutun

striiktiirel analizi, i¢ duvar iligkileri striiktiirel analizi, zemin-duvar iligkileri

Sekil-3.19: Peter Eisenman’a ait konutun Sekil-3.20: Peter Eisenman’a ait konutun

striiktiirel analizi, zemin doseme iliskileri striiktiirel analizi, genel
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Sekil-3.21: Peter Eisenman’a ait konutun Sekil-3.22: Peter Eisenman’a ait konutun

striiktiirel analizi, 3D sunumu striiktiirel analizi, zemin dosemeleri

Gorsel formlar duyular aracilifiyla dogrudan algilanabilmektedir. Bu durum digsal
gorliniis, taninabilir sekil ya da algilanan seyin dis ¢ercevesiyle iligkilidir. Anlasilabilir
formlar ortaya konulan yaklasimin igsel striiktiiriine ya da kurgusuna iliskin bilgiler

vermektedir. Anlagilabilir form, gdrsel olarak ortaya konulan formla iligkilidir.

Mekansal formu okumanin iiretken kapasitesi aciklanmis tutarli, uygun prensiplerin
analiz stirecinde kullanilmasiyla iligkili olup, analiz ve tasarim arasinda baglant1 kurmay1

amagclamaktadir.

“Malzeme” tiim iiretilen fikirleri karakterize ederek estetik diizen siirecine katilmalarini
saglamaktadir. Gorselligi ortaya ¢ikarmak, sunulmak istenen fikirleri vurgulamak igin
kullanilan malzeme tasarimcmin ortaya koymak istedigi diisiinceyi yansitmada en dnemli

araglardan bir tanesidir.

Diizen ve malzeme arasinda kurulan iligski geleneksel bigimci elestiri bakimindan sadece
anlasilmaya yonelik degil, iliskinin karmagikli§in1 géstermek i¢in de formulize edilmistir.
Mimari forma diizen ve malzeme iliskisi 1s18inda yaklasmak, mekansal Orneklerin

kapsamli ve iiretken bir sekilde ¢ergevelerinin ¢izilmesini saglayacaktir.
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Mekansal formun yaratilisindaki cesitli katmanlar1 bigimsel diizenlerin bagimsiz
karakterleri ve etkili bigimsel stratejiler bakimindan analiz etmek miimkiindiir. Kurulan
bicimsel diizenin potansiyeli anlasilip, tasarim stratejisi olarak formulize edildiginde,
bunu yeni tasarim baglami olarak yeniden yorumlamak ve tanimlamak miimkiin
olmaktadir. Bu sayede bicimsel okuma iiretken bir siireci baglatmaktadir (CINAR, S.,
2005).

Mekansal ve yazin dili alanlar1 arasidaki benzer kurgular1 birarada irdelemek, bu iki ayr1
ancak birbirine ¢ok yakin diizenleri olan alan1 yakinlagtrmaktadir. Yazin, edebi dildeki
bicimci yaklagimlar Rus Big¢imciliginde yaklagimin yazin dilindeki bi¢cim tekniklerinin
analizine odaklanmasiyla ortaya ¢ikmustir. Edebi bigime “diizen” ve “malzeme” bakis
acistyla yaklasildiginda edebi isin yaratiliginda farkli asamalarin analizine imkan verdigi

goriilmektedir (CINAR, S., 2005).

Sentaktik yaklasim dogrultusunda yapilan bi¢imsel yapmnin degerlendirildigi pek ¢ok
aragtirmada, kullanicilarin diislincelerinin bigimsel yapidan mekansal yapiya kayan bir

degerlendirme yaptiklar1 gézlenmektedir (TUTAL, O., 1999).

Mekan ve mekanin bigimsel yapisini kullanict iliskisiyle birlikte ele alan, mekan
organizasyonunda somut verilerin {retildigi yOntemler arasinda getirdigi farkl
degerlendirme yaklagimlar1 ile “Mekan Dizimi Yontemi’nin Onemli bir yeri
bulunmaktadir. Ozellikle tasarlanmis mekan ile bu mekanm kullanimmna iliskin

degerlendirmelerin ve analizlerin yapilmasina biiyiik katkilar saglamaktadir.

Mekan dizimi yontemi daha ¢ok mekanlarin bigimsel analizinde kullanilmaktadir.
Mekansal boyutun bi¢imsel yapist ile kullanim bi¢imi arasindaki iligkileri tanimlayan,
ortaya koydugu farkli bakis acilariyla mekan kurgusunda yeni bigimlenmelere imkan
veren bir yontemdir. Mekan dizimi yontemi, mekan kurgusunu etkileyen davranisa iliskin
ve kiiltlirel faktorlere yeni tanimlar getirerek, kullanic1 davraniglarina gore bigcimlenen

mekansal yapinin fiziksel boyutunun da kavranabilmesini saglamaktadir.
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Bi¢imlendirme etkinligi hem algisal hem de imgesel siireglerle ger¢eklesebilmektedir.
Anlam iki bakis agistyla ele alinabilir. Bunlardan ilki temsili anlam, digeri de tepkisel
anlamdir. Temsili anlam daha cok ilk anlama yonelik yani algilananin diiz anlamina
iliskindir ve fiziksel Ozellikleri igermektedir. Temsili anlam da kendi igerisinde
ayrilmaktadir. Ilki nesnenin sekil olarak algilanmasi, tanmnmasi, siniflandiriimas: ve
konumunun kavranmasma imkan veren sunumsal anlamdir. Ikincisi ise nesnenin bir

eylem veya kullanima referans olmasini saglayan gostergesel anlamdir.

3.1.3. Pragmatik Yaklasim (Davranisa Tliskin)

Yapisal elemanlarla sinirlandirilmis, tanimlanmis belli ortam kosullarina sahip, fiziksel
boyutu ile var olan mekan, maddesel mekandir. Mekanin fiziksel varligi disinda; insan
zihnindeki temsilinin de en az kendisi kadar 6nemli ve fonksiyonel oldugu bilinmektedir.
Mekan tasariminimn; tasarim, kullanim, degerlendirme gibi birbiriyle iliskili, ancak
birbirinden farkli 6zellikler gosteren alt alanlarimmda mekan tasariminin somut iiriinii olan

“mekan”, bu alanlarda rolii olan herkesin diisiincesinde, zihinsel temsili ile vardir.

Farkli davranig bicimlerine ve ideallere sahip insanlarin degisen sosyo-kiiltiirel yagam
kosullarmna ve bu baglamda degisen fiziksel cevreye karsi tepkileri kiiltiirel ve sosyal
farkliliklar1 da beraberinde getirmektedir. Bu farkliliklar ¢ergevesinde toplumsal gruplar

kendi ideal bi¢imlerini olusturarak kendi yagam ¢evrelerini tasarlamaktadirlar.

Davranis¢t yaklasimlarda ogrenme, kavrama, hatirlama gibi konular birbiri ile iliskili
stiregler dizisi olarak ele alinirken, bilissel yaklasimda bu siireglerin farkliliklar1 dikkate

almarak biitlinii “bilisim siireci” olarak degerlendirilmektedir.

Yakin ¢evrenin, mekanin algilanmasi konusunda dile getirilen yaklagimlardan bir tanesi
de mekanm “kodlanmas1”dir. Kod, kurgulanmis, diizenlenmis mekansal diisiinceler ve bu
mekansal diislinceyi tanimlayan kurallar dizisinden olugsmaktadir. Nerede bulunuldugunu
tanimak, yakin g¢evreyi-mekan1 ve oOzelliklerini (arkitektonik kod) analiz etmek, bu

analizin sonrasinda ne yapilacagini tahmin etmek, bunun getirilerini degerlendirmek,
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cikarilan kodlar1 imgeleme yerlestirmek ve buna gore ne sekilde davranilacagii tespit
etmek bu yaklagimin bazi asamalarini olusturmaktadir. Davranisa iliskin olan pragmatik
yaklagim giinliik yasamdaki mekansal ¢evrede yer alan olaylar 6zellik ve iligkilerinin
zihinde kodlanmasi, saklanmasi, ¢agrilmasi ve ¢dziilmesi siirecini iceren kisinin 6zellik

ve deneyimlerinin olusturdugu bir kurgu olarak tanimlamak miimkiindiir.

Tasarimc1 mekant kurgularken anlasilir olabilmeyi hedeflemeli, bunun icin de tiim
mekansal iletisim kodlarina hakim olmali ve bunlari tasarladig1 kurguyu kullanacak olan

toplumu, kiiltiirii esas alarak degerlendirmelidir.

Mekanin islevsel boyutu, o mekanla ilgili diisiince ve degerlendirmeleri etkilemektedir.
Islev boyutu, mekani siradan bir bosluk veya nesneden ayiran belirleyici bir 6zelliktir.
Estetik kalitesi yiiksek yerlerin kendi mekansal rollerinin ve fonksiyonel 6zelliklerinin
disinda cevre icinde “landmark/ nirengi noktas1” 6zelligi kazanmasi1 6nem tagimaktadir.
Mekan1 olusturan fiziksel bilesenlerinin ve ortamimn sagladigi imkanlarin yani sira
mekanin iglevsel olarak gorevini yerine getirmesi mekan hakkinda olusturulan imgeyi de
etkilemektedir. Ornegin, “Kent icerisinde “landmark/nirengi noktasi” ézelligine sahip
ogelerin bilissel haritalarin ana kurgusunu olusturdugu ve yiiksek estetik kaliteye sahip
verlerin, c¢evreleri icinde “landmark” niteligi kazandiklarini  gostermektedir”

(KAHVECIOGLU, H., 1998).

Kullanici davraniglari ve mekan etkilesimine bakildiginda bir mekani1 belirli insan
topluluklarmin belli bir bicimde kullanmasini saglayan, mekansal davranisa yonelik
belirsizlikleri ortaya koyan ya da mekani algilama diizeyine bagli olan bazi temel
yaklasimlar oldugu gozlenmektedir. Bu yaklagimlari tanimlamak gerekirse en baskin
yaklasimlar olarak: olabilirlik, olasicilik, etkilesimcilik gibi yaklagimlardan bahsetmek
miimkiindiir. Olabilirlik, bir mekanin belli bir insan toplulugu tarafindan belli bir amag
ya da fonksiyonu gerceklestirmek i¢in kullanilabilmesini saglayan ozelliktir. Bu
yaklasimda insanin yakimn ¢evresiyle etkilesimi gereksinimlerine, deneyimlerine, algilama
diizeyine gore bicimlenerek davranis bicimine etki etmektedir. Olasicilik, mekansal

davranigsa yonelik belirsizlikleri ortaya koyarak, insan davraniginin mekansal kosullara
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bagh oldugu goriisiinii savunmaktadir. Insanin yakmn cevresi ile kuracag: iliskilerden
dolay1 davranis bi¢iminin etkilenecegi oldukca aciktir. Bu baglamda, Etkilesimcilik
yaklasimmi, mekansal ¢evrenin insan davranisini etkileyebilecegi ancak belirleyemeyecegi

gorilisiinii savunmaktadir.

3.2. Varolussal Mekan Kavram ( Mekan kendi varligi mi, yoksa algidaki
yansumasi mi?)

3.2.1. Algillanan Mekanin Kendi Varhg:

Bir mekan1 olusturmak icin onun kesin sinirlarla tanimlanmis olmasi gerekmemektedir.

Onemli olan mekanin net olan ya da net olmayan smirlarinim algilanabilir olmasidir.

Mekan algilarin ve diislincenin toplami olmanin &tesinde insanm varolusunun bir
yansimasidir. Insan mekanla iliski kurdugunda éncelikle mekanin en somut ve pragmatik
boyutuna ulagsmaktadir. Somut mekanlar “deneyim”lerle soyutlasmaktadir. Bu baglamda
mekanin yapisal somut kurgusunun algilanmasi ile baslayan siire¢, zihinsel olarak
algilanan toplumsal, kiiltiirel ve anlamsal boyutlar1 olan “varolussal mekan”a

ulagmaktadir.

Subjektif olarak zihinlerde varolan kiiltiirel diisiincelerin, objektif olarak insan yapimi
mekanlarda bulundugu mekan sentaksi sayesinde ortaya konulabilmesi miimkiindiir. Bu
tanimlamada, kullanicilarin motivasyonlar1 ve mekansal davramiglart1 da etkin rol
oynamaktadir. Dolayisiyla algilanan mekanin kendi varligi, somut hali, kullaniciya

sunmus oldugu olanaklar ile algilanabilirligi arasinda parallellik bulunmaktadir.

Mekanimn bigimi karsisinda, tasarimci ya da bigimi algilayan kullanici/gézlemci mekani
farkli bir baglamda degerlendirirken benzetmeci bir yontem izleyebilmektedir. Bu
benzetme kisinin belleginde daha onceden imgelemini olusturan imgelerden ge¢cmis
deneyimlerinden ya da giindelik yasantisindan herhangi bir nesne olabilmektedir. Ancak

bu noktada iizerinde durulmasi gereken 6nemli bir soru ise benzetmeler i¢in yararlanilan
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imgelerin mekanm fonksiyonuna veya kisi i¢in mekanmn ne ifade ettigi ile Ortiislip

ortiismemesi problemidir.

Mekanm bir boliimiinii algilayan ya da bir bolimiinii gosteren bir i¢c mekan goriintiisiinii
yansitan bir imgeyi, fotografi, ¢izimi, eskizi tamamlama ¢abasinda hayal giicliniin yeri ve
Oonemi cok biyiiktiir. Goriilen ¢evrenin disinda kalan kisimlari ifade etmek ve anlam
kazandirmak iizere hayal giiciiniin zorlanmasi, kullanilmasi yardimiyla diger bdliimleri
tanimlanir hale getirilmesi gerekmektedir. Bu sayede tasarimci ya da kullanict mekant bir

biitiin olarak varedebilmektedir.

Varolugsal mekan kavraminin temelini, mekanin fiziksel boyutlarinin ve kullanimina
iliskin diizanlamimin 6tesinde insan yasami ve varligindan kaynaklanan boyutlariyla ele
alimmas1 diislincesi olusturmaktadir. Varolugsal mekan kuraminin temelini felsefi

yaklasimlar ve yorumlar olugturmaktadir.

“Varoluscu felsefeye gore mekanin insan belleginde varoldugu” diisiincesi on plana
cikarildiginda gercek mekandan kaynaklanan herhangi bir 6zelligin alg1 ve imgeye etken
olamayacag1 diisiincesi savunulmaktadir. “Mekanin insan diisiincesinde varoldugu”
yaklasiminin, mekanm varligmi agiklamaya yonelik idealist bir yaklasim oldugu ve
mekanin ger¢ek anlamda (maddesel olarak) varoldugu gozlemlendiginde bellekte
olusturulan imgenin mekanin fiziksel 6zelliklerinden kaynaklanan faktorlerin etkisinde
kaldig1 goriilmektedir. Insanin belleginde olusturdugu varolussal mekani aslinda gergek
mekanin zihindeki kavramsal karsilig1 olarak tanimlamak miimkiindiir. Buna bagl olarak
insan varolussal mekanda kendi kisiligini belirleyebiliyor ve mekanla 6zdeslestiriyorsa

varettigi o mekana ait olmaktadir.

3.2.2. Algilanan Mekanin Algidaki Yansimasi

Herhangi bir mekanin “kimlik” kazanmasi ile olusan ve mekan kavramini en kapsamli
sekilde aciklayan kavram “varolugsal mekan’dir. Varolugsal mekanda heniiz varolmayani
gerceklestirebilmek i¢in bellekte dnceki deneyimlerden elde edilen imgeler araglar olarak

kullanilmaktadir. Bir bagka deyisle algilanan gercek mekandan elde edilen ¢ikarimlarin
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algidaki yansimasiyla bellekteki imgelerin etkileserek bir mekan tanimi varedilmeye

calisilmaktadir.

Varolussal mekan olarak ifade edilen bu yaklasim, daha ¢cok mekan diisiincesiyle ve
mekan iligkileri lizerine olusturulan zihinsel semalarin sistematigi olarak da agiklanabilir.
Dolayisiyla ortaya ¢ikan sonug iiriin olan mekan da insanm belleginde olusturdugu

varolugsal mekanin somutlagmis bi¢imi olarak tanimlanabilmektedir.

Varolussal mekan fiziksel kurgulardan cok, toplumsal, kiiltiirel, simgesel verilere ve
deneyimlere bagli olarak insanin zihninde olusmaktadir. Zihinde olusan “varolugsal
mekan”1 ¢esitli degiskenlere bagli olan mekan algilar1 belli bir siire¢ sonucunda degisik

girdilerin birbirleriyle ortiismeleri sonucunda olusan birikimler etkilemektedir.

Mekanin 6zelliklerini fiziksel sinirlayici bir etmen olarak gdrmek yerine mekanin anlam
boyutunu algilamak icin bir ara¢ olarak degerlendirmek 6n plana ¢iktiginda varolugsal
mekan yaklasimi anlamimi bulmaktadir. Gergeklesen olaylar nasil varoldugu ortamlarda
tanimlanabiliyorsa, bir anlamin da gerceklestigi sistem igerisinde tanimi, karsiligi

bulunmaktadir.

Kullanic1 bireyin mekanla iletisim kurmasi ve mekani algilamasinda gorsel, fiziksel
degerler kadar zihinsel aktivitelerin de 6nemi vardir. Benzetme, ¢agrisim ya da andirim
gibi yaklasim c¢esitleri yeni bir durum karsisinda gegmis deneyimlerden bilinen bir
durumu uygulama yaklagimlaridir. Kimi zaman bu benzetme, ¢agrisim ya da andirim

yaklasimlar1 soyut degil somut, gorsel nitelikler de kazanmaktadirlar.

Bir¢ok insanin 6zel mekanlarla ilgili olarak duygusal ve anlamsal olarak deneyimleri vardir.
Bu mekanlar adeta insanmn i¢ diinyasindaki deneyimlere bagl kalarak varolmaktadirlar.
Mekan aslinda desifre edilmeye calisilan, bilinen 6zelliklerinden farkli anlamlar ¢ikarilmaya
calisilan bir olgudur. Mekanm “anlamli” olma hissi yaratmasi kisilerin bu mekandaki
deneyimlerine bagli olarak zihinlerinde bi¢imin ve anlamn iligkilendirilmesiyle baglantilidir.

Dolayistyla “archetype” ya da bir baska deyisle o kisi i¢in 6zel, anlamli olan orijinal mekan
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diisiincesi bu sayede ortaya cikmaktadir. Bu arkitipsel (archetypal) anlamlar kisinin
hayatindaki simgesel durumlarla mekanin formu arasindaki iliskiler sonucunda
“archetype/arkitip” Ozelligini ortaya ¢ikarmaktadir. Hissedilen ya da amimsanan duygu ve
diisiinceler, mekanmn tecriibe edildigi an ile kullanicinin iginde olanin iliskilenmesi ve bunun
yansimasidir.. Kuramcilardan bazilari tarafindan “archetype/arkitip” olarak adlandirilan bu
yaklagimin eskiden kalma bir hafiza / ani, bellekte olusturulan ve imgelem ile anlamin

baglantisinin oldugunun 6nemi vurgulanmustir.
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BOLUM 4. ANALIZ: “BELLEK”IN MEKANI COZUMLEMEDEKI ETKINLIGI
ve ANALIZI: VAROLUSSAL MEKAN DizZiMi

4.1. Mekan Kavraminin Yapisal Coziimlenmesi

4.1.1. Mekanin Grameri ve Yaklasimlar

Mekanin kurgusu ve dilbilim arasinda birbirine ¢ok benzeyen bir iligki bulunmaktadir.
Dilbilimin gorevi dili ayristirmak ve kurallarin kesin olarak belirlenmesini saglamaktir.
Dilbilimdeki sozciiklerin belli gramer kurallar1 ¢ergevesinde ciimle i¢cindeki dizilisleri ve
anlamlar1 gibi, mekan1 olusturan bilesenlerin biraraya gelisleri ve aralarmdaki mekansal
iliskiler de mekansal grameri olusturmaktadir. Mekansal grameri olusturan “dil” daha
genis anlamlar1 ifade etmek i¢in sembollerin kullanildigr kurallar dizisinden
olusmaktadir. Dilbilimdeki dili olusturan kelimeler, s6zdizimi, anlam bilimi, baglam ve
stil gibi alt bilesenler gibi mekanin gramerini olusturan alt bilesenler de bulunmaktadir

(Sekil-4.1).

Sekil-4.1: Mekansal grameri olusturan anlam, baglam, stil gibi alt bilesenlerin kullanildig1 ve yalin bir

tasarim diilinin olusturuldugu Barselona Pavyonu, Mies van der Rohe
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Mekanin gramerindeki iligkilendirmeler, ortaya konulan kurallar tasarim deneyimleri ve
bilgilerden elde edilmektedir. Mekansal kurgular ve dil arasindaki benzerlik goz oniinde
bulundurularak, dilin yapisin1 dayanmis oldugu gramer kurallarinin -sentaktik kurallar-
olusturmasi gibi, yaratilan mekanlarin da bir sentaks kurgusu icerdigi ongoriilmektedir.
Dil sayesinde iletisimi saglayan, ¢esitli anlam ve mesajlarin ifade edilmesi gibi, yaratilan
mekanlarla da bir takim anlamlarin ifade edilmeye c¢alisildigi, toplumlarin sosyo-kiiltiirel

yapis1 hakkinda ipucu verdigi gézlenmektedir.

Soyut ve kavramsal Ozellikleri ne olursa olsun, tiim sosyal siire¢ler iyi tanimlanmisg
mekansal sonuclarla ifade edilmektedir (Sekil-4.2). Bu baglamda niceliksel analiz,
mekansal forma doniistiiriilmiis olan sosyal iliskilerin temelini ve arastirmanin esasini

olusturmaktadir.

Sekil-4.2: Mekan gramerinin organik formlarla dijital ortamda bigimlenmesi
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Mekanin gramer yapisinin, “dili”nin analiz edilmesi, sadece mekansal tasarim alaninda
salt bicimsel yaklagimlar1 degil, ayn1 zamanda tasarim kuramcilar1 bakimindan da
mekansal degerlerin farkli agilimlarini gézler oniine sererek yeni tasarim yaklasimlarini,
yontemlerini gelistirmelerini saglamak i¢in biiyilk 6nem tagimaktadir. Bu sayede mekani
olusturan bilesenlerin ayirdina varilarak yeni bigimlendirme yaklasimlari ve arayislarinin

gelistirilecegi diisiiniilmektedir (Sekil-4.3).

Sekil-4.3: Biitiinii olusturan parcalarin i¢ ve dis mekandaki iliskisi baglaminda, Mobius konut yapisi.

Tasarimin sekillenmesinde ve gramerinin ¢dziimlenmesinde kullaniciya da bir takim
sorumluluklar yiiklenmesi tasarimci-kullanict iliskisinin gelismesinde O6nemli rol
oynamaktadir. Tasarimci nasil bir kullanici grubuna tasarim yapacagini belirlemeye
calisirken, kullanicilar da mekan1 sadece “kullanimi” anlaminda degil, mekan
kurgusunun arkasindaki “diisiinsel” boyutu da anlamaya c¢alisacaklardir. Bu baglamda,
her iki taraf agisinda da mekana yaklagimlar1 sorgulanirken fikirlerinin de analiz edilmesi

mumkiindir.

Gilinlimiizde teknolojik alt yapinin hizla gelistigi g6zoniinde bulundurulacak olursa artik

mekani olusturan karmasik bilesenler arasindaki iliskileri anlayip onlar1 ayristirmak zor
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olmamaktadir. Buna karsin bu bilesenleri birbirinden ayirmadan big¢imlenislerindeki

arkitip ve arkitektonik bigimlenigleri gozoniinde bulundurmalar1 gerekmektedir.

Mekani olusturan bilesenler, mekanin kurgulanmasinda ¢ok farkli roller iistlenmekte,
mekanin biitiinsel etkisi iizerinde olduk¢a 6nem tagimaktadirlar. Bu bilesenler, mekansal
organizasyonda kullanildiklar1 yere gore yonlendirici, siirlayici, ayirict ya da birlestirici
gibi tanimlar getirmektedirler. Mekansal kurguda iletilmek istenen diisiincenin,
anlatilmak istenenin dneminden ¢ok, bunlarin mekansal olarak nasil ifade edildiginin,

bunun anlamin olusumuna nasil bir etkide bulundugunun énemi daha fazladir.

Bigim grameri daha oOnceden olusturulmus kurallar dizisidir. Karmasik nesnelerin
yapismni bir kag tasarim kelimesine dayandirmakta ve kurallarla smirlandirmaktadir. Bu
kurallar bi¢imlerin dilini, gramerini olusturmak i¢in farkli varyasyonlarla degisik
sekillerde biraraya gelebilmektedirler. Bigcim gramerinde kurallar sembolik olarak ifade
edilmeyip, sekiller yoluyla ifade edilmektedirler. Bi¢cim gramerleri kesinligi ile daha

onceki yaklagimlarin bi¢cimlenigine gore simiflandirilmalarini saglamaktadir.

Daha 6nce yapilan analizlerin ana temas1 mekan bi¢iminin mantigini kesfetmekte; bu da
yapisal diyagramlarla saglanabilmektedir. Mekanin morfolojik yapisinin analizini
mekanin bi¢iminin temelindeki kurallari, ilkeleri ve kavramlar1 bulmayr amaglayan bir
yaklagim olarak degerlendirmek miimkiindiir. Mekan diizeyinde bi¢im gramerine 6rnek
olarak Mies Van der Rohe, Peter Eisenman, Ben van Berkel, Zaha Hadid ve Daniel

Libeskind gibi tasarimcilarin tasarladigi mekanlar verilebilir.

Mekanin gramerinin temelde bir anlam veya anlamlar ilettigini savunan pek ¢ok kuramci
bulunmaktadir. Bu baglamda daha once yukarida da bahsedilen tasarimcilarin ortaya
koymus oldugu, sadece fonksiyonu karsilamak i¢in degil ayni zamanda kullanicilara
icinde bulunduklar1 baglami farkli bir bakis agisiyla algilama, gérme gibi imkanlar da

sunan mekanlarini irdelemek konuya 6nemli katki saglayacaktir.
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4.1.1.1. Berlin Yahudi Soykirum Miizesi Analizi

Niceliksel mekan analizleri sadece mekansal kurgularin bigime doniismiis hallerini degil,
ayni zamanda tasarimci ve kullanicinin ortaya konulan mekansal degerlerle kurduklari
sosyal iligkilerin de acilimlarini irdelemek i¢in olanaklar saglamaktadir. Mekanlarin
sadece Ongoriilen fonksiyonu karsilamadiklarini, onlar1 tecriibe eden bellekleri
varolduklar1 baglamdan farkli bir bakis agisiyla algilattirma, hatirlattirma gibi yaklagimlar

da sunduklarinin 6neminin alt1 ¢izilmelidir.

“Karar verilen mekan” ve “Ifade edilen mekan”larin  kullanici ve tasarmmci ortak
belleksel siirecleri sonucunda mekani kurgulamak, algilamak icin gereken siiregler, ayni
zamanda Ornek olarak se¢ilen mekanlarin analiz edilmesinde izlenilmesi gereken esaslar

olarak dngoriilmektedir (Tablo-4.1).

Tasarim
probleminin
tanimi =
gbzlemleme

Cozim

lretme = Diistinme-
Analiz Esin kaynagi
edileni = sorgulama
bellekte var

KULLANICI

Tasarim dili- .

kurgu = TASARIMCI
imgelemden Bilgi toplama
bilgileri geri

¢agirma

Alt bilesenler
= geemis
deneyimlerle
baglam
olusturma

Tablo-4.1 : “Karar verilen mekan” ile “Ifade edilen mekan” min kullanici ve tasarimet ortak belleksel siirecleri

sonucunda kurgulamak, algilamak igin gereken siirecler.
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Berlin Yahudi Soykirim Miizesi’nin tarih siirecini ¢ok iyi bir bicimde giliniimiize tasiyan
bir “arsiv’ olmasmndan dolayr mekan grameri bakimindan da Onem tasidigi
gozlemlenmektedir. Mekanin geneline bakildiginda 6zellikle kullanimi, anlami ve mekan
kurgusu olarak hem tasarimciyi, hem de kullaniciyr igerisinde esit anlamda
barmdirdiginm farkina varilmaktadir. Berlin Yahudi Soykirim Miizesi tasarimct ve
kullanic1 bakis agisiyla degerlendirildiginde mekanin kullaniciya da bir takim
sorumluluklar verdigi, varolani oldugu gibi degil kisi i¢in diisiinsel olarak hissedilenin 6n
plana ¢iktig1 goriilmektedir. Bu baglamda Berlin Yahudi Soykirim Miizesi’nin tasarimci
ve kullanicinin belleksel olarak farkli bakis agilariyla analiz edilmesine imkan vermesi

bakimindan uygun bir 6rnek oldugu diistiniilmektedir.

Daniel Libeskind tarafindan tasarlanan Berlin Yahudi Soykiruim Miizesi irdelenecek
olursa yapmin esas temasimi; Alman-Yahudi iliskisini, tarihlerini birlestirmek ve
iligkilendirmek, yasanilanlari somutlastirarak gozler Oniine sermek olusturmaktadir

(Sekil-4.4). Yahudilerin Berlin’deki yasantilar1 yapmin konseptinin belirlenmesinde

Sekil-4.4: Berlin Yahudi Soykirim Miizesi dig mekan goriiniisi

115



onemli bir rol oynamistir. Mecazi anlamda iki ¢izgi esas alinmistir (Sekil-4.5). Bu
cizgilerin arasindaki bosluklar Alman-Yahudi iligkisinin temsilidir (Sekil-4.6). Bunun
nedeni ise Alman-Yahudi geleneginin birbirlerinden etkilenerek 6nemli bir sosyo-kiiltiirel

durum olarak degerlendirilmesidir.

v

Sekil-4.5: Alman kiiltiirti — Yahudi geleneklerini temsil eden, i¢ mekanda aydinlatma olarak ifade edilen iki

¢izginin kesisimi

Sekil-4.6: Alman-Yahudi iligkisini temsil eden dis cephedeki bosluklar

Mekanda yaratilmak istenen bosluk, kodlarm kullanildig1 ve soyutlandig1 gercek anlamiyla
kullanilan bosluktan farklidir. Daniel Libeskind’mn tasarladigi bu “bosluk™ tarihin,
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yaganmisligin, anlamsalligin, mekanin kendisinin ve bunlar arasindaki iliskilerin varoldugu bir
“arsiv”dir (Sekil-4.7). Projenin ve yapinin cezbedici yani sadece “hafiza”nin kendisi degildir.
Edinilmis deneyimlerin biriktirildigi “hafiza” bir bosluk degildir, ancak hafizanin yapisi bir
bosluktur. Kesisimler matriksi baglaminda iliskileri de g6zoniine aldigimizda temelde Alman
ve Yahudilerin geleneklerinin kesisimleri bulunmaktadir (Sekil-4.8).

Sekil-4.7: Soykirim déneminde kalan nesnelerin sergilendigi, arsivlendigi sergi holiinden goriiniis

Sekil-4.8: Kesigimler matriksi baglaminda iligkileri vurgulayan i¢ avludan cephe detay1
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Mekani bigimsel olarak irdeledigimizde ortaya ¢ikan sert hath zigzag formun ve birbiriyle
kesigen ¢izgilerin olusturdugu “tek yonli bir sokak™ olarak diisiiniilmesinin nedeni
geometrinin gizem yaratarak farkli anlatimlara imkan vermesi ve ¢ikmaz sokaklarm sonun
baslangic1 olmasidir. Yapmin bir baska 6zelligi ise zigzag formun kullanilmasindan dolay1
“siirekliligin” disaridan okunmasi ancak i¢ mekana girildiginde bu “siirekliligin” sona erdigi

ve yapimnin bir “fragmanlar biitiinii” oldugunun anlagilmasidir (Sekil- 4.9).

Sekil-4.9: Yapmin zigzag formun kullanilmastyla ortaya ¢ikan ve “stirekliligin disaridan okunmasini saglayan

plant

Anlam dizgesini olusturan gostergelerin aslinda hafizaya ait farkli fragmanlar oldugu ve
biraraya geldiklerinde ise Libeskind’m da tasarim kurgusuna uygulamaya calistig1 fikirlerin
somutlagmis hali oldugu goriilmektedir (Sekli-4.10). Bu sayede Yahudi Miizesi tasariminda
sorgulanan “bellek™ araciligiyla mekana tarihte yasanilanlarm fiziksel, somut bir varlik olma

sorumlulugu ytiklenmistir (Sekil-4.11).

118



Sekil-4.10: Libeskind’mn tasarim kurgusuna uygulamaya calistifi fikirlerin somutlagnus halini ifade eden i¢
bahgeden goriintis

Sekil-4.11: Yasanilanlarin gercek hayatta biraktigi izlere gonderme yapilarak mekansal hafiza baglaminda

giris cephesindeki derin ¢izgisel elemanlarla vurgulanmasi, Berlin Yahudi Miizesi.
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4.2. Mekan Kavramnin Islevsel Céziimlenmesi

4.2.1. Islevin Katihmiyla Mekanin Anlamlandiriimasi

Mekanlarin analiz yaklagimlar1 kendi igerisinde tasarimci, kullanici ve tasarimci-kullanici
olarak ele alindiginda kullanic1 bakis acisiyla mekani algilamak i¢in bir takim olgular,
stirecleri kullanicinin belleginde silizgecten gegirmek gerekmektedir. Bu yaklasim ayni

zamanda 6rnek olarak secilen mekani analiz ederken izlenilmesi gereken esaslar olarak siireci

etkilemektedir (Tablo-4.2).

Tablo-4.2: “Ifade edilen mekan™1 analiz edip, algilamak icin gereken siirecler.

Analiz
edileni

bellekte “var
etmek”

KULLANICI

ifade edilen
mekan

Imgelemden
bilgi geri
gagirma

Gegmis
deneyim ile
baglam
olusturma

Analiz etme

4.2.1.1. Mobius Evi Analiz Calismast / Ben Van BERKEL

Mobius Evi’nin analiz edilmek iizere segilmesindeki neden, ortaya konulan mekanin hem
mekansal kurgu hem de arkitektonik degerlere belirgin bir bi¢imde sahip olmasidir. Mobius

Evi yapisinin geneline bakildiginda 6zellikle kullanimi, anlami ve mekan kurgusu olarak
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tasarimci da kullanici kadar 6n plana ¢iksa da; kullanict profili, bakis agisi, gereksinimleri ve
istekleri mekanin big¢imsel kurgusunun belirlenmesinde daha 6nemli bir rol oynamistir.
Dolayistyla mekan gramerinin yapisal ¢oziimlenmesine iligkin bu boliimde “kullanici’nin
belleksel bakis acisiyla ortaya konulmak istenilen yaklagima Ornek olarak secilmistir. Bu
mekanm degerlendirirken “ifade edilen mekan”1 iyi analiz edip, algillamak i¢in izlenmesi

gereken bazi stireglerin gerekliligi tizerinde durulmaktadir.

Mimar Ben Van Berkel’in tasarladigi Mobius Yapisi, tasarima etki eden zamansalligin,
anlamsalligin, ekonomik, sosyal, kiiltiirel etmenlerin ve mekanin kendisiyle bu etmenler

arasindaki iligkilerin varoldugu bir “kesisim”dir (Sekil-4.12).

Sekil-4.12: Matematiksel bir kavram olan “Mobius” un mekansal karsilig1 olarak sorgulanan Mobius konut

yapisi, Ben van Berkel.

Cebirsel geometrinin ilk temsilcilerinden ve topoloji biliminin kurucularindan biri olan
Alman Bilim Adami1 August Ferdinand Mobius (1790) tarafindan kesfedilen ve birgok
ozelligi de kendisi (1868) vefat ettikten sonra agiklanan “ Mobius Seridi “, kisaca bir
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seridin tek ucunun 180° derecelik bir doniis yaparak diger ug ile birlestirilmesiyle olusan

3 boyutlu serittir (Sekil-4.13) (Betonart Dergisi, No.4, 2004).

Sekil-4.13: Matematiksel bir kavram olan “ Mobius Seridi

“Aligilagelmis geleneksel ev kavrammm ne oldugunu” ve “barmma” fonksiyonunu
sorgulayan Mimar Ben Van Berkel, tasarim siirecindeki yaklagimiyla mekanm sadece
barinma islevini karsilamak i¢in degil, ayn1 zamanda ayn1 mekanda c¢aligma olanaginin
sorgulanmasini ve gerceklesmesini saglamistir (Sekil-4.14). “Mekan tasariminin gergek
giiciinlin, mekansal sorunlara ¢6ziim tliretmek degil; sosyal, kiiltiirel, ekonomik alandaki hizli

degisime arastirma diizeyinde katki sagladigini” savundugu diisiincesiyle yapmin aslinda

Sekil-4.14: Mekani olusturan bilesenlerin biitiin olarak degerlendirilmesi. Bati cephesi, Ben van Berkel.
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Mekanda 6zellikle tektonik (yapisal) yapi1 anlayisi goze ¢arpmakta ve mekan her ne kadar
karmagik geometrik iliskilere sahip oldugu diisiiniilse de mekan olarak irdelendiginde
iligskilerin aslinda o kadar da karmasik olmadigi goriilmektedir. Bu iligkilerin sonucu
olarak ortaya c¢ikan dolu-bos, i¢-dis ve figiir-zemin iliskileri ise mekanin smirlarmni

sorgulayan ve tanimlayan bir yaklagim i¢indedir.

Bu doluluk ve bosluklarn arasinda kalmis celigkinin aynt zamanda i¢ ve dis mekan
iligkilerinde de sorgulandig1 goriilmektedir. Kesin/kiitlesel geometrik formlarin ashnda anlam
dizgesini olusturan zamana ait farkli fragmanlar oldugu ve biraraya geldiklerinde sadece
“barmma” ve “calisma” islevlerini karsilamak i¢in degil, ayn1 zamanda semantik anlamda
“zamansallik” kavraminin sorgulandigi ve vurgulandig1 sonucuna varilmaktadir. Bu baglamda
“simdi”nin ve “ge¢mis-gelecek’le, “i¢”in “dig”la arasindaki baglanti; devamhliginin ne
sekilde olusacagi kurgulanmustir (Sekil-4.15, 4.16, 4.17). Bu sayede “siirekliligin” disaridan
okunmasi, i¢ mekana girildiginde bu “siirekliligin” devam etmesi ve yapmm bir “kiitlesel

biitin” oldugu vurgulanmaktadir. Bunun nedeni Mobius dongiisiiniin farkli katmanlar

arasinda birlestirici bir etmen olarak kullanilmasidir.

Sekil-4.15: Mekani olusturan bilesenlerin i¢ ve dis mekandaki iligkisi baglamimda, Mobius konut yapisi i¢

mekan goriiniisi.
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Sekil-4.16: Biitiinii olusturan bilesenlerin arkitektonik bigimlenigleri baglaminda, Mobius konut yapisi.

Sekil-4.17: I¢-dis arasmdaki dinamigi etkileyen bilesenlerin arkitektonik bigimlenisleri, oturma odasmdan

dogu merdivenlere bakis, Mobius konut yapisi.
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Zihinde kurgulanan tasarim sonug lriine doniiserek somut olarak varolmaktadir. Bir
mekani deneyimlerken agiga ¢ikan sey yalniz tasarimcinin kurgusu degil, ayn1 zamanda

kullanicinin i¢inde uyandirdiklaridir.

Tasarim siireci, tasarimcmin bellegindeki goriintiilere-imgeleme, yasanacak mekanmn
icinde bulunacagi baglama gore degerlendirilerek, mekanin zihinde kurgulanmasimi
kapsamaktadir. Tasarimci zihninde bir mekani kurgularken; bellegindeki imgeleri i¢inde
bulundugu sosyal, kiiltiirel etkilesim i¢inde degerlendirerek kavramlar olusturmaktadir.
Tasarimcinin  bellegindeki imgeler, icinde bulundugu zaman ile etkilesim iginde
imgelemini harekete gecirerek tasarima aktarilirken, mekani deneyimleyen kisinin
fiziksel ve zihinsel diinyasinda bambaska yansimalara yol acabilmektedir. Bu ise farkli
bakis acilarina ve yasanilabilecek mekanlara imkan vererek, deneyimleyen kisinin
imgelemini besleyerek anlamlandirma arayismin sonucu olmaktadir. Imgenin farkls
algilama ve deneyim alanlar1 yaratmak icin bir “egik” olma potansiyeli sonucunda

mekan, kendini algilayan kiginin yorumuna teslim etmektedir.

Tasarlama eylemini; yaraticilifin yani sira, bilgi toplama, algilama, diisiinme, analiz
etme, problem ¢ozme gibi faktorleri kapsayan, degisebilir bileskelerden olusan, arayiglar
ve alternatifler iiretme siireci olarak tanimlamak miimkiindiir. Bu bakis agist
dogrultusunda, yaratma olgusu genellikle kendini yogun bir bigimde hissettiren bir esin
kaynagi yoluyla, ¢ogu zaman da buna eslik eden kurgusal bir diizen gergevesinde

gerceklesmektedir.

Yaraticilik sadece bilingli etkinliklerle baslayip bitirilen bir kavram olmaktan ¢ok;
sorgulayici, algilayict ve sunulani oldugu gibi kabullenmeyen her bitigin yeni bir
baslangici olusturdugu bir siirecte varligini siirdiirmektedir. Yaratici diisiince siireci salt
zihnin diigiinsel yetisi degil; duyum, duygu ve imgelem gibi yetilerin tiimiiniin ve
birbirleriyle kurdugu bagmtilarin biitiiniidiir. Bu baglamda yaraticiligin, mekan tasarimini
simdiye kadar yaygin olarak kabul gordiigii gibi salt bicim ve sentez yoniiyle degil; soru
soran ve analiz yapan yani baglam olusturan diger yoniiyle de iliskili oldugunu ifade

etmek oldukca biiyiik bir 6nem tagimaktadir.
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Mekansal kurguda iletilmek istenen diisiincenin, anlatilmak istenenin dneminden ¢ok,
bunlarm kurgusal olarak nasil ifade edildiginin, nasil bir yontem izlendiginin ve bunlarin

anlamin olusumuna nasil bir etkide bulundugunun 6nemi daha fazladir.

Tasarim siirecinde tasarimcinin bellegindeki goriintiiler, tasarlanacak mekanin icinde
bulunacagi baglama gore degerlendirilerek, mekanin 6nceden zihinde canlandirilarak
kurgulanmasint saglamaktadwr. Bu baglamda mekéan, insan zihninde kurgulanmis
imgelerden olusmus bir olguya doniismektedir. Dolayisiyla ortaya c¢ikan tasarim,
deneyimleyen kisinin i¢inde bulunulan sosyo-kiiltiirel yap1 ¢ercevesinde degerlendirilen

belleginde yeni ve farkli yerlere acilan bir “egik”” olma potansiyeline ulagsmaktadir.

Imgelerin tasarimda ¢izim olarak somutlastirilmasi, bellekteki imgenin genel dzelliklerini
tastyan ve temsil ettigi diisiincenin bazi boyutlarii yansitan kodlara doniistiiriilmesi ile

gerceklesmektedir.

Zihinde kurgulanan tasarim somut bir diizlemde mekana doniiserek imgelerde agiga
¢ikmaktadir. Bir imgenin algilanmasi, kendini gdsterme bigimine bagl oldugu kadar
bizim onu gérme bi¢imimizle de ilgili oldugundan bahsetmek miimkiindiir. Gorsel bellegi
dolduran goriintiiler zihinde yorumlanarak farkli bigimlere doniismekte ve imgelemi
olusturmaktadir. Zihinde bir olayi, mekani canlandirirken, bellekteki imgeleri icinde
bulunulan sosyal, kiiltiirel baglamda etkilesim iginde animsayarak goriintiilerle

diistintirken bellek imgeleri geri verdik¢e kavramlar yerine oturmaya baslar.

Bir mekani deneyimlerken agiga cikan o mekanin anlami degil, bizim i¢imizde
uyandirdiklaridir. Bu baglamda ortaya atilan varolugsal mekan kavrami fiziksel
kurgulardan cok, toplumsal, kiiltiirel, simgesel verilere ve deneyimlere bagli olarak
insanin zihninde olugsmaktadir. Zihinde olusan “varolussal mekan™1 ¢esitli degiskenlere
bagli olan mekan algilarinin ve degisik girdilerin birbirleriyle ortiismeleri sonucunda

olusan birikimler etkilemektedir.
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Varoluscu felsefeye gore mekan insan belleginde varolmaktadir. Bu yaklagim g6z oniine
alindiginda gercek mekandan kaynaklanan herhangi bir 6zelligin mekanin algilanmasina
ve mekana dair olusturulacak imgeye etken olamayacagi varsayilmaktadir. “Mekanin
insan diisiincesinde varoldugu” yaklasimi, mekanmn varhigmni agiklamaya yonelik
alisilagelen yaklasimlardan farkli bir bakis agis1 getirmektedir. Ancak mekan gercek
anlamdaki varligiyla degerlendirildiginde bellekte olusturulan imgenin mekanin fiziksel
ozelliklerinin etkisinde kaldig1 gozlemlenmektedir. Insanin belleginde olusturdugu
varolugsal mekan1 aslinda ger¢ek mekanin kendi zihnindeki kavramsal karsiligi olarak
tanimlamak miimkiindiir. Bu baglamda kisi kendini mekanla 6zdeslestiriyorsa o mekani

belleginde varetmektedir.

Tasarim kurgusunun olusturulmasindaki kavramlar yoruma acgiktir. Tasarim dilinin
dizgesini olusturan tasarimci, tasarim dilini olusturan kavramlar daha kesin ve kuskuya
yer vermeyecek sekilde nesnelerini karsilayan karakteristik Ozellikler tagimasini
saglayacak dogrultuda soyutlama ve genelleme yapmaktadir. Tasarimda dizge ya da
baska bir deyisle yapisal diizen, arkitektonik kodlarin ve diger tasarim 6gelerinin belli

tasarim ilkeleri baglaminda bir araya gelisleri ile saglanabilmektedir.

Tasarmm dilini olustururken pek ¢ok yaklasim ortaya konulmakradir. Bazi yaklasimlarda
oncelikle iki boyutlu diizenleme asamasindan, {i¢ boyutlu soyut mekansal diizenleme
asamasina gecilmektedir. Tasarim dilini olusturan birey iki boyutlu asamada elde edilen
bicimsel Orlintiiniin bir iislup problemi olarak tanimlanmasi ve bu diisiinceyle kurguya
katilmasmi bir kural olarak tamimlayabilmektedir. Bu kuralla iliskili olarak diger bir
yaklagimda bu bigimlenis iislubunu, olusturulacak soyut mekansal ¢éziimiin ikinci boyutta ve
tiglincli boyutta, hem igerik olarak hem de bu igerigin karsilig1 olan kabuga/bi¢ime yansiyarak
olusan tasarim dilini, mekansal dil olarak benimsemektir. Dolayisiyla tasarimci 6nce
donistiirmelerle soyut nitelikli ilk bicimi olusturmakta sonra da bir organizasyon yolu, bir

diizenleme kurali, bir ilkeye bagli kalarak bi¢imi adim adim somutlastirmaktadir.

Tasarmm dilinin olusmasi siirecinin ilerleyen evrelerinde soyut bigimin islevin de katilimiyla

gecirdigi islevsellige yaklasmasi, yani soyut mekanin somut mekana doniismesinde bigcimsel
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doniistimiin nirengi noktalarini olusturan “arkitektonik kodlar”dan yararlanilmasi ve bu
kodlarin mekanm esasinda temel 6zellik olarak yer almasi siirecin esaslarmdandir. Ortaya
cikan sonug lirliniin bir baska 6zelligi ise “siirekliligin” ve “dil biitiinliigliniin” disaridan
okunmasi ve kurgunun i¢ine girildiginde bu “siirekliligin i¢e yansitilmas1 ve soyut formun bir

“pargalar biitiinii” oldugunun anlagilmasidir.

Sonug olarak bu bigimlendirme siirecinde, soyut formun somut bigime doniigmesinin, tasarim
eyleminin, siirdiirelebilir bir yaraticilik stireci oldugu ve pek ¢ok varyasyonun
gergeklesebilmesinin  “tasarimcisinin bellegi’ndeki imgelemine bagl oldugunu c¢ikarmak

mumkindiir.

Nitelik kavraminin sorgulandigi, degerlendirildigi yaklasimlarda mekanlarin kullanici ve
tasarimcilar agisindan kullanim sonrasi nasil degerlendirdikleri, yorumlandiklar1 6n plana
cikmaktadir. Bu baglamda mekan dizimi analiz yontemi mekanm kurgusunu, mekansal
karmagay1 ve bunlara bagh olarak gelisen nedenleri mekanin bigimsel yapisini sosyal bir
olgu olarak ele alarak ya da o mekanda gergeklesen fonksiyon ile iliskilendirerek
tanimlamaya caligmaktadir. Bir mekanin iginden gegmenin, o mekani ziyaret etmenin,
mekani hissetmek i¢in ve aktarilmak istenilen mesajin, kavramin kesfedilmesinde 6nemli
bir yeri vardir. Mekanin etkisi zaman ve mekan kavramlari altinda, bellegimizde

degerlendirdigimiz algilamalarin bir sentezi olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Mekanin algilanmasinda bellegin etkinligini destekleyen ve bes duyuya ozellikle de
gorsel, isitsel, dokunsal duyulara hitap eden bir yontem gelistirilmesi s6z konusudur.
Varolussal mekan dizimi olarak ifade edilebilecek bu yaklasim, daha c¢ok mekanin
diisiince yapisina iligskin olusturulan zihinsel semalarin sistematigi olarak aciklanabilir.
Buna bagl olarak ortaya ¢ikan sonug, insanin belleginde olusturdugu gorsel, isitsel,
dokunsal hatta koku aracilig1 ile olusturdugu varolussal mekanin somut bigimi olarak

tanimlanabilmektedir.
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4.3. Mekan Kavraminin Belleksel Coziimlenmesi

4.3.1. Mekanin Bellegin Etkisiyle Yeniden Dizimi: New York World Trade
Center Yapisi

“ World Trade Center/ Diinya Ticaret Merkezi nin kiracilara ofis mekanlart
saglamaktan daha 6nemli bir ozelligi vardir. World Trade Center / Diinya
Ticaret Merkezi, insanligin diinya barisina ithaf ettigi yasayan bir
semboldiir. World Trade Center/ Diinya Ticaret Merkezi’'nin diinya
barisimin amiti olmasimin gerekliliginin otesinde; toplumun insanliga olan
inancimin bir gostergesi, bireysel itibarin gerekliligi, toplumun isbirligine
olan inang ve insanlarin isbirligi sonucunda erdemi bulma yetisinin 6nemi
esas amacgtir. !
Minoru Yamasaki, Bas Mimar
Ocak 1966

World Trade Center / Diinya Ticaret Merkezi’nin mimar1 1950’lerin sonunda iine
kavusan Amerikali Minoru Yamasaki, ortaya koydugu tasarimiyla Manhattan’in
goriiniisiinii degistirmistir (Sekil-4.18, 4.19). 1934 yilinda Washington Universitesi’nde
mimarlik egitimini tamamlayan Yamasaki, World Trade Center / Diinya Ticaret Merkezi
yapisini tasarlarken yiizden fazla plan semasi ¢ozmiistlir. Tasarim probleminin esas
fonksiyonu olan ofis fonksiyonunu merkezdeki c¢ekirdegi saran kabuk kisminda
tasarlayan Yamasaki, servis ve sirkiilasyon fonksiyonlarini merkezdeki c¢ekirdekte

toplamistir (Sekil-4.20).

! Hayer, Paul, “ Architects on Architecture: New Direction in America, 1966.

129



z 1‘!?| 3 ] ."'I . :;II ﬁ: "1 N | ,' II'-'-'H-. = kL '.w.,.. MBU"F."."-’F' i :

Sekil-4.18: World Trade Center / Diinya Ticaret Merkezi uydu fotografi

Sekil-4.19: Manhattan Yarimadasi’ndan goriinis
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Sekil-4.20: Diinya Ticaret Merkezi tip kat plani, Minoru Yamasaki
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Minoru Yamasaki tarafindan tasarlanan ve New York’ta inga edilen World Trade Center /
Diinya Ticaret Merkezi diger bilinen adiyla “Ikiz Kuleler”, 2 adet 110 kath ana kule, 5
kiictik kule ve merkez meydani kapsayan bir yapidir (Sekil-4.21). Yapmnm inga siiresi
1966’dan 1977’ye kadar 11 yillik bir siireci icermektedir. Modern mimarlik tarzini
yansitan yapt malzeme olarak celik, cam, celik striiktiir lizerine beton dosemelerin ¢elik

kirig baglantilariyla insa edilmistir.

Insaatin temeline iliskin ilk c¢alismalara 5 Agustos 1966’da baslanmis, celik
konstriikksiyon ise Agustos 1968’de baslamistir. ilk yapilan kuledeki ofisler Aralik
1970°de, ikinci kuledeki ofisler ise Ocak 1972°de kiraya verilmistir. 4 Nisan 1973°de ise
Ikiz Kuleler resmi olarak acilmistir (HARRIS, 2001).
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Sekil-4.21: Diinya Ticaret Merkezi yerlesim plani, Minoru Yamasaki

Insa edildigi donemde 412 metrelik yiiksekligiyle diinyanm en yiiksek yapis1 olarak
tanimlanan World Trade Center / Diinya Ticaret Merkezi, her kat1 4020 metrekare olan
110 kat ve 2 kuleden olusan yapida 50.000 kisi ¢calismaktaydi (Sekil-4.22, 4.23). Zemin
katmn altinda bulunan ve 7 kattan olusan bodrum servis foksiyonlari, aligveris merkezi ve
metro istasyonu olarak hizmet vermekteydi. Giiney kulesinin 107. katinda bulunan seyir
terasina yiiksek hizli asansorlerle ulagilabilinmekteydi (Sekil-4.24).Yapinin bulundugu

alan kuzeyde Vesey Caddesi, doguda Church Caddesi, giineyde Liberty Caddesi ve
batida West Caddesi ile sinirlandirilmaistir.

Sekil-4.22: Diinya Ticaret Merkezi goriiniis
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Sekil-4.23: 412 metrelik yiiksekligiyle en yiiksek yapi olarak tanimlanan Diinya Ticaret Merkezi

viww Graatfulldings.com

Sekil-4.24: Giiney kulesinin 107. katinda bulunan seyir terasindan sehre bakis
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Toplum i¢in 6nemli bir yeri olan World Trade Center / Diinya Ticaret Merkezi 26 Subat
1993 tarihinde kamuya ait otoparkinda bombali saldir1 diizenlenmistir, ancak gergeklesen

bu saldirida kuleler zarar gérmemistir.

11 Eylil 2001 tarihinde New York yerel saati ile 08:45’te World Trade Center / Diinya
Ticaret Merkezi kuzey kulesi yakit yiiklii ticari bir ucakla, saat 09:03’te de giiney kulesi
baska bir ucakla saldirtya ugramistir (Sekil-4.25, 4.26, 4.27). Gliney kulesi saldiridan 62
dakika sonra yikilmis, kuzey kulesi de saldiriya ugradiktan 104 dakika sonra yikilmigtir.
Ikiz kulelerin yanmnda bulunan World Trade Center / Diinya Ticaret Merkezi
kompleksinin diger yapilar1 -otel yapisi, gliney ve kuzey plaza yapilari, Amerikan

Glimriik Binasi- da zarar gormiislerdir (Sekil-4.28).

Sekil-4.25: 11 Eyliil 2001 tarihinde World Trade Center / Diinya Ticaret Merkezi’ne diizenlenen saldir1
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Sekil-4.28: Ikiz Kuleler yikildiktan sonra komplekste yer alan diger yapilara iliskin uydu fotografi
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Bu saldiridan sonra enkaz alanindaki 1.8 milyon ton yikintinin temizlenme siireci 30

Mayis 2002 tarihine kadar siirmiistiir (Sekil-4.29).

Sekil-4.29: Yikintinin temizlenme siireci

4.3.1.1. Yeniden Yapilandirilan New York World Trade Center Yapisinin
Analizi

11 Eylil 2001 tarihinde gergeklesen saldirilar sonrasinda pek cok deger, kavram
degisiklige ugramistir. Ortaya konulmasi amacglanan yeni yaklasimin sadece mekansal bir
nitelik tagimasi degil, toplumun bakis acist dahilinde pek¢ok duygu ve diisiincenin odak
noktasimni olusturmasi amaglanmistir. Dolayisiyla ortaya konulan mekanin form olarak,
biiylikliigiiniin ve yiiksekliginin 6tesinde toplumun bellegi i¢in tarihi, gegmisi ve gelecegi

baglayan; biitiinlestirici etkisi olan bir yaklasim sergilemesi beklenmektedir.

New York Sehri Vakfi tarafindan acilan Yeni Diinya Ticaret Merkezi projesi yarismasina
pek cok mimar proje Onerisinde bulunmustur. Ancak Onerilen projeler arasinda mimar
Daniel Libeskind’in kurucusu oldugu Stiidyo Libeskind’in tasarimi olan proje kabul
edilmistir (Sekil-4.30, 4.31). Yeni kule tasarimi 541 m. yiiksekliginde sivrilen bir
kurguya sahiptir (Sekil-4.32). Yeni yaklasimin kavramsal niteligi bakimidan yapinin
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merkezinde daha &nceki Ikiz Kulelere ait betonarme temel duvarlar1 korunmustur (Sekil-

4.33).

Sekil-4.30: Ozgiirliik Kulesi eskiz galismasi, Sekil-4.31: Ozgiirliik Kulesi gece goriiniisii
Daniel Libeskind

Sekil-4.32: Yeni kule tasarimi 541 m. yiiksekliginde sivrilen bir kurguya sahiptir
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Sekil-4.33: Ikiz Kulelere ait betonarme temel duvarlari ait detay gériiniisii

Tasarim kurgusu dogrultusunda onceki ikiz Kulelere ait betonarme temel duvarlari
korunmasi demokrasinin gii¢lii temellerini sembolize etmektedir. Ortaya konulan yeni
yaklasimin sadece i3 merkezinin yeniden planlanmasi degil; kentin ve yasanilan
trajedinin anlamini da vurgulamasi diistiniilmiistiir. Bu baglamda projenin bilesenleri olan
anit, kule, anit miize, ulagim terminali ve kamusal alanlarin ne sekilde yorumlandigi;
projeye ne sekilde katildig1 olduk¢a 6nem tasimaktadir. Kulenin 541 m.’lik ytiksekligi de
Amerika’nin bagimsizligimi ve 6zgiirliiglinii temsil etmektedir. Yikilan kulelerin enkaz
alan1 temizleninceye kadar bu trajik olayda hayatini kaybedenlerin anis1 ve ikiz Kuleleri
yasatmak i¢in “aydinlik kuleleri” kullanilmistir (Sekil-4.34). Ayrica 6nerilen yeni Diinya

Ticaret Merkezi kompleksinde saldirida hayatini1 kaybedenlerin anilarini yasatmak adina
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bir anit miize tasarlanarak, saldiridan sonra geriye kalanlarin ve saldirinin toplum

iizerinde yaratmis oldugu etki vurgulanmak istenmistir.

Sekil-4.34: Ikiz Kulelerin ve hayatin1 kaybedenlerin anisin1 yasatmak igin kullanilan “aydinlik kuleleri”

Yasanmis olan tarihi yok saymak ya da yasanilanlar1 toplumun belleginden silmek gibi
bir durum s6z konusu olamayacagi i¢in yeni ortaya konulacak mekansal yaklasimlarin

gecmisle gelecek arasinda giiclii bir bag olusturulmasi 6ngoriilmiistiir (Sekil-4.35).

IIk insa edilen Diinya Ticaret Merkezi igerisinde bulundugu toplum igin adeta bir “nirengi

b

noktasy/landmark™ olarak simgesel bir Ozellik tasimaktaydi. Bu mekan ziyaretgiler
tarafindan ziyaret edildiginde c¢esitli anlamlarla birlikte belleklere kaydedildiginden

olagan bir nesne yerine anlam ifade eden olgulara doniismekteydi.

139



Sekil-4.35: Toplumun belleginde yasanilanlara iliskin iz birakacak goriintiilere drnek

Ikiz kuleler kullanici bakis agisiyla degerlendirildiginde icinde bulunulan toplum igin
simgesel deger tasiyan bir mekanda gilindelik hayati slirdiirmek, o mekanla bir bag
kurulmasina ve dolayisiyla birey i¢cin “yasamsal deneyim”i olusturmaktaydi. Diinya
Ticaret Merkezi Kompleksinde bulunan diger mekanlarm kent kiiltlirline katkistyla ve

toplumun belleginde yasamsal deneyime iliskin izler birakan sembolik bir degere sahipti.

Mekan tasarimi siirecinin dinamik bir yapiya sahip oldugu bilinmektedir. Ancak bu
dinamik yapiya yasadigimiz zaman diliminde mekan tasariminin belirleyici siireclerine
toplumun, bireylerin belleksel yasanmisliklarinin etki ettigi gézlenmektedir. Bu baglamda
kimi mekanlarin, kendisini tecriibe eden bireylere mekansal 6zelliklerini algiladiktan
sonra kendi yorumlarmi yapabilmelerine imkan vermektedir. Diinya Ticaret Merkezi de
giincel gergekliginin kiginin imgelemi ile etkileserek farkli anlamlar ¢ikarmaya imkan
veren bir mekan olarak degerlendirilmektedir. Bunu da mekanin karakteristik
Ozelliklerinden elde edilen ¢ikarimlar sayesinde gergeklestigini sdylemek miimkiindiir.
Dolayisiyla tasarimcinin mekani kurgularken kullanicinin bakisagisini temel alan bir
yaklagim sergilemesi, mekanin karmasadan ve belirsizlikten uzak bir bigimde ortaya

konulmasini saglamistir (Sekil-4.36, 4.37).
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Sekil-4.37: Ozgiirliik Kulesi giris kat lobi goriiniisii, Daniel Libeskind

Biitliin bu 6zellikler géz oniline alinarak yeniden insa edilen Diinya Ticaret Merkezi ise
toplum i¢in ¢ok dnemli bir olay1, kavrami ifade etmek i¢in islevlendirildigi i¢in “anitsal
bir nirengi noktasi”na doniismesi amaclanmistir. Mekanin uzamsal bir 6zellik tasiyarak
toplumdaki her bir birey icin kisilerin deneyim ve birikimleriyle etkileserek farkli

anlamlar ifade etmektedir.
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Saldiridan sonra mekan dizgesi tekrar ele alman Diinya Ticaret Merkezi, farkli bir anlam
yiiklenildigi icin niteligi de farklilagmistir. Farkli bir anlam ifade etmesi mekana,
mekanin kendisiyle baglantili olan bir diisiince, kavram ya da durum bakis acisiyla
degerlendirilmesine; mekanin analiz edilerek agiklanmasina imkan vermektedir. Analiz
edilen mekanin bize sundugu uyarilar sembolik deger igcerdiklerinde anlam bakimindan
mekanm ana fonksiyonunun -diizanlammin- yananlammdan arka planda kaldig1

gozlemlenmektedir.

Mekan ile aktarilmak, vurgulanmak istenilen diisiince ya da olay arasinda baglam
kurulmasini saglayan 6geler, alt bilesenler; ya gercegi oldugu gibi yansitmistir ya da
bildirigim araci olarak kullanilmistir (Sekil-4.38, 4.39). Kullanilan bildirisim araglar1
olarak degerlendirilebilecek bu Ogeler, anlamsal olarak ortaya konuldugu toplumdaki
bireyler tarafindan rahatlikla anlasilabilecek, kendi aralarinda iletisim kurmalarini
saglayabilecek ve hepsinden 6nemlisi de toplumsal bellekte “yasanilmis olani” bireylerin
kendi tecriibeleri dogrultusunda olusturulmus olan imgelemleriyle etkileserek

anlamlandirmalarma imkan vermektedir (Sekil-4.40).

Sekil-4.38: Ozgiirliik Kulesi hatira holii goriiniisii, Daniel Libeskind
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Sekil-4.39: Ozgiirliik Kulesi anit miize havuz galerisinden gériiniis, Daniel Libeskind

Sekil-4.40: Ozgiirliik Kulesi anit miize i¢ mekan goriiniisii, Daniel Libeskind

Mekani analiz etme ve anlamlandirma siirecinde, mekanin kimligine iligkin gorselliklerin
toplumsal agidan yiiklenilmis anlamlar1 oldugu varsayildiginda analiz edilen her neyse
“simgesel” bir durumdan s6z etmek miimkiindiir (Sekil-4.41). Ancak bu simgesel durum
“gosterilen” kavramm anlamimin yiiklenildigi “gdsterge”ye bagl degil, bireyin belleginde

olusturdugu kavramsallastirilmis “gosteren”e iligkindir.
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Sekil-4.41: Ozgiirliik Kulesi, Yeni Diinya Ticaret Merkezi kompleksi ve Amit Miize’ nin bilgisayar

yardimiyla kent dokusu igerisindeki simgesel 6zelligi

Baz1 yapilar toplumsal bellege aitlerdir, ancak toplumun ge¢misine iligkin degillerdir.
Kavramsal olarak, toplumun bellegindeki yasanilan olaylarin ve tecriibelerin 1s18inda
yeniden mekan dizimi yapilan, yasanilan trajik olay1 ve toplumda biraktigi derin yara
izini vurgulayan bir amaci1 olsa da; Yeni Diinya Ticaret Merkezi-Ozgiirliik Kulesi ve Anit
Kompleksi toplumun bellegine iliskin ancak tamamen toplumun ge¢gmisine ait olmayan

bir yapidir.

Daha once insa edilmis ve saldir1 sonrasinda yikilan kuleleri vurgulamak i¢in insa
edildikleri alan1 tamamen “bosluk™ olarak birakilarak , sadece su 6gesinin kullanilmasiyla
iki kulenin “yoklugu”na gonderme yapilmak amaclanmistir (Sekil-4.42). Bu yoklugu
ortaya konulan havuz tasarimlarmin tam olarak kulelerin zemine oturduklar1 alan

biiyiikliigiinde bosluk birakilarak gorsel duyuya; havuzda su 6gesinin kullanilmasiyla da
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su sesinin igitsel duyuya hitap ettigi gozlemlenmektedir (Sekil-4.43, 4.44). Ayrica belirli
bir yiikseklikten akan suyun sesiyle boslugun vurgusunun yapilmasinin yani sira su
sesinin “baris, huzur ve dinginlik” duygularini pekistirmesi yeni yapilan kulenin de 6nce
yapilan ikiz kulelerin tasarimcis1 Minoru Yamasaki’nin sdylemis oldugu “World Trade
Center / Diinya Ticaret Merkezi, insanligin diinya barisina ithaf ettigi yasayan bir

semboldiir "sdylemini tekrar hayata gecirmek amaglanmistir (Sekil-4.45, 4.46).

Sekil-4.42: Iki kulenin “yoklugu”na gonderme yapmak amaciyla bosluk olarak birakilan alan

Sekil-4.43: Onceki kulelerin varoldugu zemin alanmin bos birakilarak havuz fonksiyonuyla
degerlendirilmesi
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Sekil-4.44: Ortaya konulan havuz tasariminin dig mekana katkisi

Sekil-4.45: Kullanilan su 6gesinin i¢ mekana katkisi

Sekil-4.46: Su 6gesinin sesiyle boslugun vurgusunun yapilmasini, su sesinin “baris, huzur ve dinginlik”
duygularmi pekistirmesi amaglanmistir
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Yeniden kurgulanan Yeni Diinya Ticaret Merkezi’nin tasarim dilinin ¢ogunlukla gorsel
imgelerin ve bu imgelerin dizgelerinden olustugu diisiiniildiigiinde gorsel alginin bellek
icin ne kadar 6nemli bir rol oynadig1 daha iyi anlagilmaktadir (Sekil-4.47, 4.48). Bu
baglamda mekani kurgulayan tasarimci i¢in mekan ile kurulan algisal iligkiyi; algilama
sekli, algisal baglam ile aktarilmak istenen diisiince dogrultusunda yonlendirmek

mumkiin olmaktadir.

Sekil-4.48: Yeni Diinya Ticaret Merkezi Kompleksine yaya olarak yaklasim
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Calismanin O6nceki boliimlerinde de belirtildigi iizere mekani tanimlamak i¢in kesin
sinirlarmm olmasi1 gerekmemektedir. Ancak mekani tanimlamak, kavrayabilmek ve

analiz edebilmek i¢in sinirlarin algilanabilir olmas1 gerekmektedir.

Tasarim eyleminin geneline bakildiginda imgeler diinyasmnin bu eyleme etkisi ve bellegin
tasarim eylemi sirasinda somut kavramlar yerine soyut kavramlar1 irdeleyerek
“soyutlama” diizeyinde varlik gosterdigi sonucuna varilmistir. Dolayisiyla ortaya konulan
yaklasim ne olursa olsun somutlastirma siirecinin aksine soyut bi¢gimlerin daha fazla bilgi
cagristiracagt g6z Oniinde bulunduruldugunda; somut kavramlar1 fazlaliklarindan

arindirarak soyutlama yoluna gitmek bellegin ve imgelemin potansiyelini artirmaktadir.

Tasarim eyleminde soyut kavramlardan yola ¢ikilarak, esin kaynagi yoluyla
somutlagtirma siirecine gidildigi diisiiniilmektedir. Ancak Yeni Diinya Ticaret Merkezi
orneginde somut bir olaydan yola ¢ikilarak tasarim eylemi ger¢eklesmis ve pek cok soyut
kavram iletilmek istenilen yaklasim dogrultusunda soyutlama igin kullanilmstir.
Tasarima ¢ikig noktasini saglayan esin kaynagi, tasarimin genel kurgusunu belirleyen alt
bilesenleri belirli bir diizen c¢ercevesinde degerlendirmeyi saglamakta, dizgeyi
olusturmaktadir. Tasarim dilinin dizgesinin olusturulabilinmesi i¢in pek ¢ok soyutlama

yapmak gerekmektedir.

Daha 6nceki boliimlerde de bahsedildigi iizere mekanlar1 etken ya da edilgen olmak {izere
iki farkli grupta toplamak miimkiindiir. Etken mekanlar iletilmek istenen diisiince
dogrultusunda, edilgen mekanlar da kullanicinin yaklagimlar1 dogrultusunda degiskenlik
gosteren mekanlardir. Bellek etkinliginin analiz edildigi Yeni Diinya Ticaret Merkezi,
yap1 itibariyle hem etken hem de edilgen mekan konumundadir. Yapi ozellikleri ve
tasarim amaci, esin kaynagi bakimindan ele alindiginda kullanici olan, toplumsal bellek
tarafindan pek ¢ok farkli bakisacisiyla degerlendirilerek degiskenlik gosterebilecektir. Bu
yaklasim mekanin edilgen 6zelligini 6n plana ¢ikarmaktadir. Diger 6nemli 6zelligi ise
mekan tarafindan iletilmek istenilen diisiincenin farkli katmanlara sahip oldugu ve
mekan1 tecriibe eden herkes tarafindan farkli degerlendirileceginin ve degiskenlik

gostererek etken mekan olma ozelligininde devreye girecegidir. Etken olan mekanda
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kullanicinin mekani algilama ve anlamlandirma siireci iletilmek istenen kavrama gore
degisiklik gostermektedir. Ancak Yeni Diinya Ticaret Merkezi’'nde bu siire¢ iletilmek
istenilen kavram ve diisiincelerin kolay anlasilabilir olmasindan dolay1 daha kisa olabilir.
Edilgen olma &zelligi ise anlamlandirma siirecinin mekanin degisimine bagli olmasiyla
iliskilidir. Diinya Ticaret Merkezi’nde mekanin degisiminin kisisel tecriibe ve bireyin
kendi bellegindeki birikimler dogrultusunda cesitlilik gostermesinden dolay1 bu siireg

diisiiniilenden daha uzun bir siire¢ icerebilmektedir.

Diinya Ticaret Merkezi temel tasar yonteminin analizinden elde edilen ¢ikarimlarin bakis
acistyla irdelenecek olursa mekanin bi¢imlenis usliibunu olusturan soyut kavramsal
¢ozlim yaklagiminin ikinci ve tigiincli boyutta degerlendirildigi goriilebilir. Bu yaklasimla
hem icerik olarak hem de bu igerigin karsilifi olan bigime yansimasiyla iletilmek
istenilen kavram ve diislincelerin aktarildigi gozlemlenmektedir. Olusturulan mekansal

dil kavramlar1 karsilamaktadir.

Mekanin olusturulmasini saglayan, esin kaynagi olan olay ve kavramlar tasarim
eyleminin ilerleyen asamalarinda, islevin de katilimiyla hem diislinsel boyutta hem de
islevsel boyutta mekanin somutlasarak hayata ge¢mesine olanak saglamistir. Soyut
diisiince ve kavramlarla ilk admmlar1 atilan Diinya Ticaret Merkezi’nin somut mekan
olarak hayata gegerken gergeklesen soyuttan somuta doniisiimii arkitektonik kodlarin

yardimiyla ve temel 6zellik olmasiyla saglanmistir.

Tasarim kokenli olmayan kullanicilarin algisal olarak tasarimin temel ilkelerinden bilingli
olmadan elde ettikleri ¢ikarimlarla mekani yorumlamalar1 ve belleklerinde kodlamalari
miimkiindiir. Giindelik hayatin da bir pargasi olan denge, ritm, Olgcek, oran, vurgu,
devamlilik, smirlandirma, baskinlik, uyum, tekrar, parca-biitiin, dolu-bos, zitlk,
cizgisellik, merkezcilik, hiyerarsi, simetri, asimetri, doniisiim v.b. gibi tasarim ilkelerinin,

nitelikleri sorgulanan mekanlar bakimindan 6nemini vurgulamak gerekmektedir.
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BOLUM 5. SONUC ve DEGERLENDIRME

Tasarimeinin bellegindeki imgeler, i¢inde bulunulan zaman, kiiltiirel yap1 ile etkilesim
icinde imgelemi harekete gecirerek tasarima aktarilirken, mekani deneyimleyen kisinin
fiziksel ve zihinsel diinyasinda bambaska yansimalara yol acgabilmektedir. Bir mekani
algilarken bellege kaydedilen, o mekani tanimlayan, ifade eden imgeler; gecmis
deneyimlerle baglam kurarak birey icin ne ifade ettii mekanin anlammdan daha
onemlidir. Ortaya konulan ve bir bildiri niteligi tasiyan tasarimin, parcalarinin
toplamindan farkli olmasi, onu deneyimleyen kisinin i¢cinde bulundugu sosyo-kiiltiirel
yap1 ¢er¢evesinde degerlendirildiginde; belleginde farkli algilara, yorumlara, deneyimlere

acilan bir “egik” olma potansiyeline baghdir.

Bir¢ok insanin mekanlarla ilgili olarak duygusal ve anlamsal olarak deneyimleri vardir.
Mekan aslinda desifre edilmeye caligilan, bilinen Ozelliklerinden farkli anlamlar
cikarilmaya c¢aligilan bir biitiindiir. Mekanin “anlamli” olma hissi yaratmasi kisilerin i¢
diinyasindaki bu mekanla ilgili deneyimlerine bagli olarak zihinlerinde bi¢imin ve

anlamin iliskilendirilmesiyle baglantilidir.

Mekanin gramer yapisinin, “dili’nin analiz edilmesi tasarim kuramcilar1 bakimindan
mekansal degerlerin farkli agilimlarini gézler oniine sererek yeni tasarim yaklasimlarini,

yontemlerini gelistirmelerini saglamak i¢in biiyiik 6nem tagimaktadir.

Gilinlimiizde birey ile yaratilmis mekan arasinda kurulan bagin temelinin derin diisiinceye
dayanmadigi genellemesini yapmak miimkiindiir. Yaratilan mekanin ilk amaci olan
gerekli goriilen fonksiyonu karsilamak i¢in kurgulandigi 6n plana ¢ikmakta; tagidigi
mesajin ya da yananlamin goézden kac¢irildigmmin farkina varilamamaktadir. Oysa ki
mekan, tasidigi mesajin mekansal Ogelerle somut olarak ifade edilmis anlatimidir.
Kisacasi birey, mekan ile tam olarak 6zdeslesememekte ve daha 6nceden edinmis oldugu
deneyimlerini belleginden geri ¢agirarak mekana uyarlayamamaktadir. Bunun iki nedeni
oldugu kanisina varmak miimkiindiir. Bunlardan ilki ya mekan bireye bu islemi

gerceklestirmesi  icin  gerekli  veriyi, hissi saglayamamakta ve c¢agrisim
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yaptiramamaktadir; ya da mekan bu iglemin gerceklesmesi icin tiim olanaklar1 sunmasina
ragmen birey belle§inden bu c¢agrisimi yapacak imge ve deneyimleri c¢agirmakta
kullanacag1 &zelliklerinin farkinda degildir. Ikinci olarak belirtilen durumda bireyin
yasadig1 olaylara, deneyimledigi mekanlara ne kadar bilingli bir bakis agisiyla yaklastigi
onem tasimaktadir. Buna bagh olarak akillara “mekani deneyimlerken bellek imgeleri
bilingli olarak secerek mi yoksa bilingsiz olarak rastgele mi kaydetmektedir?” sorusu

gelmektedir.

Ancak giinlimiizde hem tasarimcilarin hem de kullanicilarin mekénlara hangi bakis
acistyla yaklasilmasi gerektiginin ve bu mekanlarin nasil algilanmasi1 gerektiginin
arasindaki iliski mesafesi olduk¢a acilmistir. Bunun baslica nedenlerinden birisi kullanict
olan ve toplumu olusturan bireylerin mekénlarin diisiinsel yapisini, tasarim dilini
degerlendirmeyi gbézardi etmeleridir. Yaratilan mekanlardaki yasanilanlar, mekanda
devinen ve mekani olusturan bilesenler mekanlarda sunulan yasam anlayisiyla oldukca
kuvvetli bir bag ile iligkilenmektedir. Yaratilan mekanlardaki hayat i¢inde yasanilanlarla

varolabilmektedir.

Tasarimet i¢in de benzer bir yaklasim s6z konusudur. Mekani1 kurgulayan tasarimci,
mekana dair ilk yaklagimlar1 ortaya koyarken cikardigi konsept eskizlerini, formlarmi
bilingli olarak mu1 yoksa rastlantisal bir yaklasimla mi ortaya koymaktadr? lk
yaklasimlar iggiidiisel olabilmekle birlikte bilingli olarak yapilan kurgulama eylemi ne

zaman devreye girmektedir?

Bellegin isleyis sistematigi ele alindiginda ana asamalarin kodlama, saklama ve geri
cagirma oldugu bilinmekte; bu asamalar da kisa siireli bellek ya da uzun siireli bellek

altinda gerceklesmektedir.

Mekan ile yaratilmis mekan arasindaki fark sadece kelime anlaminda degil; ayni
zamanda ‘“yaratilmig mekan”m kavram karsiliginda imgelemin, birikimlerin ve
deneyimlerin tasarimcmim uzun siireli bellegindeki siizgecten gegirilerek ortaya

konulmasindadir. Uzun siireli bellekte genellikle kavramsal diislinceler saklandigindan
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dolay1 yeni karsilagilan mekanlarda iligkilendirme, eslestirme, karsilastirma gibi iglemler
kullanilarak mekan anlamli bir biitiin olarak algilanmakta ve o mekana ait imgelem

olusturulmaktadir.

Genellikle tasarim Ogretisinde ve anlayisinda yaratilan mekanin “okunabilir” olmasi,
mekani olusturan alt bilesenlerin akilct kullanilmasi, kisacasi yaratilan mekan
kurgusunun, mekani deneyimleyen birey tarafindan rahatlikla anlasilabilir olmasi

gerekmektedir.

Mekan yiiklenilen anlamin, iletilmek istenen bir diisiincenin form olarak beden bulmus
nesnesi olarak tanimlandigindan gerek tasarimcisi, gerekse onu yorumlayan
kullanicisindan bagimsiz; kendisine 6zgii bir tasarim dili ve anlam1 olan yoruma agik bir
kurgudur. Formun tasarimci tarafindan kurgulanmasi, kullanici tarafindan algilanmasi ve
yorumlanmasi da yaklasimin sadece bi¢im problemi degil, ayn1 zamanda farkli anlamlar

cikarilan diislinsel bir iglevi de igererek, bellekte yeraldigmin gostergesidir.

Mekan1 kurgulayan, anlamlandiran ve yorumlayan kisinin mekan ile kurdugu iletisimde
mekan1 nasil gordiigii, nasil algiladig1 ya da mekandaki degerleri kendi gegmis deneyim ve
imgelemiyle nasil Ortiistiirlip, yorumladigi 6nem kazanmaktadir. Diger onemli etkenler ise,
bireyin sosyo-kiiltiirel birikimi, egitimi, ge¢mis deneyimleri, i¢inde bulundugu toplumun
deger yargilari; ancak hepsinden dnemlisi deneyimleri 1s1¢mda olusturmus oldugu kisisel
kimligini yansitan imgelemidir. Imgeler diinyasim nasil algiladigimiz yaklasini iki farkls
bakig acistyla ayirmak miimkiindiir. Bunlardan ilki bu imgeler diinyasmimn maddesel boyutu,

ikincisi ise anlama iligkin boyutudur.

Mekan ortaya konulduktan sonra degisiklik goOstermese de aymi bi¢imin farkli
zamanlarda, farkli bireylerde birbirinden farkli ¢agrisimsal anlamlar ortaya ¢ikmasma
imkan verdigi goriilmektedir. Bu baglamda mekani algilayan ve yorumlayan bireyin
tasarim egitimi almig, tasarim eylemine yetkin ya da tasarim alanina ilgi duyan bir
yaklasim sergilemesi mekani algilarken ve yorumlarken ortaya koyduklar1 mekanin daha

cok fiziksel (renk, doku, form, v.b.) boyutuna iligkin bir degerlendirme yaklagimi 6n
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plana ¢ikarmasina neden olurken; hi¢ tasarim egitimi almamais, tasarim alaniyla hig ilgisi
olmayan bireylerin daha ¢ok duyusal, dnceki deneyimleri, i¢inde bulunduklar1 sosyo-
kiiltiirel yap1 dogrultusunda, anlamsal ¢agrisimlara dayali bir yaklasim sergiledikleri

goriilmektedir.

Gramer olarak ¢ok katmanli kimlik 6zelligi tasiyan karmagsik programli mekanlar ¢esitli
fonksiyonlarin kesisimi olarak kullaniciya sunulmakta; kullanicilarin da bu mekanlara ve
fonksiyonlara adapte olmalar1 beklenmektedir. Bu yaklasim gelecekte mekan kavraminin
fiziksel olarak nasil nitelendirilebilecegine dair ipuglar1 vermekle beraber, mekanlarin
kullanimlarina farkli bakis acilar1 getirerek kullanicilarin  giindelik yasamlarini
kolaylagtirmak icin mi yoksa degistirip farklilastirmak i¢in mi ortaya atildiklar:
diislincesini tartismaya agmaktadir. Dolayisiyla, gliniimiizde mekanlarin daha “bireysel”
olduklarmi sdylemek miimkiindiir. Mekanin “bireysel” olmasi, mekanlarin artik 6ncelikli
fonksiyonlarinin insanlarin temel ihtiyaglarimmi karsilamak anlamiyla smirli olmayip,

mekanlarin kendileri i¢in varolduklar1 goriisiinii ortaya koymaktir.

Mekan tasarirmindaki disiinceler, kavramlar, imgeler anlamsal boyutu da olusturan
arkitektonik kavramlar ile etkilesimde bulunarak nitelikli bir bicimde yapilanmaktadir. Bigim
eylemsel ya da simgesel durumu iletirken bir kodu temel almakta; arkitektonik kodlar da
referanssal, estetik ve ima etme fonksiyonlariyla kullanildiklar1 toplum iginde belirlemelere,
ayirmalara, sinirlandirmalara, bolgesellestirmelere imkan vererek tasarlanan bigimin estetik

ifadesinde etkili olmaktadir.

Mekan1 analiz etmek, ortaya c¢ikan tasarim {irliniiniin diizanlamin1 agiklamak yerine
mekani olusturan birbirine ge¢mis, farkli anlamlar i¢eren tiim alt bilesenleri kavramay1 ve
bu bilesenlerden anlamlar ¢ikartmayr hedeflemelidir. Mekanin diizanlamini agiklamak,
mekandan yeni, farkli anlamlar ¢ikartmak anlamimna gelmemektedir. Bunun nedenini
diizanlamin tek bir anlam igermesi ve yoruma agik ancak ¢ok fazla yorum potansiyeli
barmdirmamasi olarak ortaya koymak miimkiindiir. Analiz ederek yeni anlamlar
cikarmak, gostergelerin sundugu farkli yorumlanmaya imkan verecek degerlerle ve farkli

kullanicilarin mekanla arasindaki 6zdeslestirmelerin birlesimiyle saglanabilmektedir.
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Mekan analizleri sadece mekansal kurgularin bigime doniismiis hallerini degil, ayn1 zamanda
tasarimet ve kullanicinin ortaya konulan mekansal degerlerle kurduklar1 sosyal iligkilerin de
agihmlarmn1 irdelemek icin olanaklar saglamaktadir. Niteliksel olarak degerlendirilen
yaklagimlarda mekanlarm kullanici ve tasarimcilar agisindan kullanim sonrasi algisal olarak
nasil degerlendirildikleri, yorumlandiklar1 6n plana ¢ikmaktadwr. Bu baglamda ¢aligmada
onerilen “varolussal mekan dizimi yontemi” mekan kurgusunu bigimsel ve sosyal yapisi
boyutlariyla ele alarak; mekanda gergeklesen yasam ve fonksiyon ile iligkilendirerek
tanimlamaya ¢aligmaktadir.

Mekéan1 anlamlandirabilmek i¢in o mekanin icinden gegmenin, mekan1 hissedebilmek i¢in
onunla etkilesim icerisinde olmanm, iletilmek istenilen kavramlarin, diisiincelerin
kesfedilmesi gerekmektedir. Mekanin etkisi kullanicinin belleginde degerlendirdigi
algilamalarin sentezlenmesiyle, i¢inde bulunulan toplumun sosyo-kiiltiirel ve diger

degerleriyle etkileserek ortaya ¢ikmaktadir.

“Varolugsal Mekan Dizimi Yontemi” yapisal bazi ¢oziimlemelere dayanan ve mekanin
dizimine iliskin bir yontem Onerisidir. Bu yontemi yapilan 6rnek analizleri gergevesinde
irdeleyecek olursak; bir anlam dizgesi olan mekan tasarimmin yapisal ve belleksel
¢oziimlenmesi model olarak kullanici, tasarimer bakis agisiyla degerlendirilerek
asamalari ortaya konulmustur. Bu asamalar1 kendi igerisinde mekanm kurgusuna yonelik
yapisal ve mekanin anlamsal ¢éziimiine iliskin belleksel olmak iizere ikiye ayirmak
yerinde olacaktir (Tablo-5.1). Ortaya konulan tabloda kullanic1 ve tasarimcilara iliskin
asamalardaki ayn1 ya da benzer eylemler ayn1 renklerle ifade edilmis, siralamalarindaki

farkliliklar ortaya konulmustur.

Bu asamalar 151831nda yapisal ve belleksel ¢oziimlenmesi yapilan yeni Diinya Ticaret
Merkezi modelinde varillan noktalar mekanin kullanici i¢in anlami ve kullanicinin
algiladigi mekansal Ozelliklerinin yorumlanmasi, tasarimcmin mekan aracligt ile
aktarmak istedigi diislinceyi anlatimi ve mekan kurgusunun tasidigi anlamsal 6zelliklerin

bildirilmesi olarak 6zetlenebilir.
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KULLANICI TASARIMCI
(ifade edilen mekan, mekanim (Karar verilen mekan, maklanin
anlamsal ¢oziimii) kurgusuna yonelik yapisal ¢6ziim)
Gozlem Yapma Tasarim Probleminin Tanimi1
Bilgi Toplama gg Diisiinme / Esin Kaynag1
Sorgulama = Bilgi Toplama
Geg¢mis Deneyim ile Baglam Kurma 2‘ Analiz Etme
_ Tasarim Dili — Kurgu Olusturma
Analiz Edileni Bellekte “Varetmek™ / Co6ziim Uretme / Sonug
Sonug

Tablo-5.1: Mekanin kurgusuna yonelik yapisal ve mekanin anlamsal ¢dzlimiine iliskin belleksel agamalar

Diinya Ticaret Merkezi kullanic1 goziiyle, Mobius Evi analizinden elde edilen
cikarimlarin 15181nda irdelenecek olursa, kullanicilarin bir mekani anlamlandirabilmeleri

icin o mekan1 kesfetmeleri gerektigi goriilecektir.

Algilanan mekan yeni Diinya Ticaret Merkezi Orneginde oldugu gibi kullanicinin
belleginde ger¢ekliginin yani sira sembolik bir takim degerler de tagimaktadir. Mekanin
gercekliginin algilanmasinda, sembolik degerlerle eslestirilerek bellege kaydedilmesi
siirecinde imgelemin Onemi biiyiiktiir. Deneyimlenen mekandan edinilen c¢ikarimlar
arasinda baglam kurmak, siralamak alt bilesenler arasindaki parca-biitiin iliskisini

irdelemek bellege iliskin eylemlerdir.

Yasanilan olaydan sonra yeniden kurgulanan yeni Diinya Ticaret Merkezi’nde
tasarimcisinin ne sdylemek istedigi, mekanin kendisinin ne i¢in varoldugu, kullanicilarin

kendileri i¢in mekanin ne ifade ettigini tiim yonleriyle ele almak gerekmektedir.

Diinya Ticaret Merkezi’nin mekansal kurgusunda iletilmek istenilen diisiinceden ¢ok, bu
yaklasimin mekéansal olarak nasil ifade edildigi; toplum belleginde anlamini nasil
buldugunun 6nemi daha biiyliktiir. Berlin Yahudi Soykirim Miizesi’nde oldugu gibi

mekanin dizgesini olusturan alt bilesenlerin aslinda ge¢cmiste yasanilmis ve bellege
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kaydedilmis fragmanlar oldugu gozlemlenmektedir. Bu sayede Diinya Ticaret

Merkezi’nde tarihte yasanilmis olaym gergekligi somutlagtirilarak mekéna yiliklenmistir.

Diinya Ticaret Merkezi’nin geneline bakildiginda 6zellikle kullanimi, anlami ve mekéan
dizimi olarak kullanic1 bakis agisinin, yasanilan trajik olayin mekanm bi¢imsel
kurgusunda 6nemli rol oynadig1 goriilmektedir. Diinya Ticaret Merkezi’nin olusumunda
yer alan alt bilesenlerin birbirinden ayrilarak kullanici birey agisindan farkli gegmis ve
tecriibelere sahip olduklari i¢in mekani herkesin belleginde farkli bir bicimde varetmesi
s6z konusu olmaktadir. “Ifade edilen mekan™1 algilamak ve analizini yapmak igin
gereken siireclerin irdelenmesi i¢in secilen Diinya Ticaret Merkezi belleksel boyutuyla

ortaya konulmak istenilen yaklagima uygun bir 6rnek olarak degerlendirilmistir.

Calismanin 6nceki boliimlerinde ele alman tiim mekan ornekleri tasarimei ve kullanicinin
ortaya konulan mekansal degerlerle, anlatimlarla kurduklar1 sosyal iligkilerin agilimlarina
gore ele alinmistir. Mekanin algilanmasindan sonra elde edilen ¢ikarimlarin gegmis
deneyimlerle, imgelemdeki degerlerle baglam kurarak eslestirilmesi ve bellege

kaydedilmesi analizin anlamlandirma, yorumlama asamalarinda 6nem tagimaktadir.

Onerilen yontem, tasarimciya, kullanicinin algilayabilecegi ifadelerle
anlamlandirabilecegi bir mekan ortaya koymasimni, farkli deneyim, birikimlere sahip
kullaniciya da mekanda aktarilmak istenileni en dogru ve kapsamli bir bicimde
belleginde varedebilmesine imkan saglayacak bir analiz mantigimi ve kurgusunu
icermektedir. Varilan noktada somut yaklasimin, mekanin, geriye doniik olarak analiz
edilmesiyle soyut olana, bellekte varedilene ulasilmaktadir. Mekan1 degerlendirmek,
analiz etmek i¢in analitik bakigagis1 gerekmektedir. Bu amagla mekanin analizindeki
yapisal ve belleksel ¢oziimlemeye dayanan yontemin asamalari; toplumdaki kullanici ve
tasarimct bireylere mekanlarda aktarmaya calistiklar1 ve ya aradiklari anlamlar1 dogru
olarak bulabilmelerini, baglam kurabilmelerini saglayacak ortak bir anlatim dilini

olusturmak i¢in izlenmelidir.
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Mekanlar i¢in ayr1 ayri olusturulmus olan kurgu, algi ile anlam kazanacak; algilanan
mekanin bellekte vareldilmesiyle kalic1 olacaktir. Varolussal mekan dizimi ile de bellegin
mekan c¢oziimlemedeki etkinligi ve o mekanin arkitektonik ¢6ziimlenmesi

gerceklestirilmis olacaktir.
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girdigi Bilkent Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi
Boliimii’nde lisans egitimini 2000 yilinda tamamladi. Mezun olduktan sonra igmimar
olarak is hayatinin 6nde gelen firmalarinda ve serbest olarak pek c¢ok projeye,
uygulamaya imza att1. Ancak lisans egitiminin 3. sinifinda karar vermis oldugu ve amag
edindigi akademik c¢alismalarina Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi I¢
Mimarlik ve Cevre Tasarimi Boliimii'nde yiiksek lisans egitimi ile basladi. Mekan
tasarimindaki bi¢cim ve icerik arasindaki kurguya iliskin karsilastigi uyusmazlik
sorunsalmi1 kendisine arastirma konusu olarak benimseyerek “Mekan Tasarmminin
Olusmasinda Bicim-Icerik Etkilesimine Gérsel Degerler Agisindan Bir Yaklagim”
baslikli tez ¢caligmasini 2003 yilinda tamamladi.

Yiiksek lisans ¢alismasindan sonra askerlik gorevini Istanbul’da yerine getirdi. 2004-
2005 egitim-6gretim yilinda Cankaya Universitesi Miihendislik-Mimarlik Fakiiltesi I¢
Mimarlk Bolimii’de goreve basladi. Temel Tasarim Stiidyosu’da 3 yil gérev yaptiktan
sonra 3. ve 4. smif Tasarim Stiidyolarinda gorev aldi. Tasarim Stiidyolarmnin yan sira
Uriin Tasarimi, Modiiler Sistemler, Diploma Arastirmasi, Ileri Sunum Teknikleri, I¢

Mimarlikta Arastirma derslerinde asistanlik yapti.

2005-2006 ogretim yihinda Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi I¢ Mimarlik
Boliimii’nde doktora/sanatta yeterlik programma katilarak, Saym Yrd. Dog¢. Saadet
AYTIS ile “Mekanin Kurgulanmasinda ve Algilanmasinda “Bellek”in Belirleyici

Etkisinin Analizi” baslikl tez ¢aligmasini siirdii.

Tasarim Kuramlari, Temel Tasarim, Tasarim Kavrami ve Kurgusu, Mekan Algisi, Bigim-
Icerik Etkilesimleri, Mekan Kavrammm sosyo-kiiltiirel —yaklasimlarina iliskin
aragtirmalarina, incelemelerine halen gérev aldigi Cankaya Universitesi I¢ Mimarlik

Bolimi’nde devam etmektedir.
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