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OZET

ic Mekan Tasariminda “Tema” Kavrami Ve “Tematik Mekan” Olgusunun
Ornekler Uzerinde Analizi

Mekan, insanlarin iginde yasamakta oldugu uzay boslugu igerisinde bilingli
veya bi lingsiz bir ar a¢ kullanarak sinirladigi G¢ boyutlu bosluk olarak
tanimlanabilir. Genel olarak mekan, i ¢inde har eket edilebilen, ey lemde
bulunulan, u¢ boyutlu kitlelerin tasarlanmasiyla elde ed ilen ka vramsal b ir

hacimdir. Mekan bdylece striiktiirin kapsadigi “ ic Mekan ”ile striiktiir(i
kapsayan “ Dis Mekan ” kavramlarinin bir bileskesini olugsturur. Mekani
olugturan cesitli bilesen ve 6geler, mekansal 6rgutlenmede ¢ok farkli roller
ustlenmektedir. Mimari tasarimda bu o6gelerin kullanilig bigimleri mekanin

kullanicisi tzerinde farkli fizyolojik ve psikolojik etkiler olugturmaktadir.

Mekéan, mimarlik mesleginin ana konusunu olusturmaktadir. Mekan va r
olmadan, mimari bir eserin varligindan da s6z etmek mumkun olmayacaktir.
Calismanin ilk bolumunde, mekan ve mimari mekanin olusumu bilimsel
verilere dayanarak incelenmig, mimari mekani tanimlayan 0&geler
anlatilmigtir.  Mimari mekan olusumunda, mekan Dbilesenlerinin ve

elemanlarinin yarattigi farkli mekansal etkiler incelenmis ve mekansal algi
kavrami anlatiimistir. Mekansal algilamay! saglayan, fiziksel ve psikolojik

faktorler, ic mekan ornekleri ile analiz edilmistir.

ikinci bélimde, bir sa nat ese rinin m erkezinde ye r a lan t emel duyg u ve
dusunce olan “Tema” kavrami agiklanmig, farkl disiplinlerde tema kavrami,
orneklerle incelenmistir. Tasarimcinin  kultirel ve  so syal altyapisinin,

egitiminin, yeteneklerinin, bilgi birikiminin, begenilerinin, yagsadig! toplumsal



olaylarin tim bileskesinin tasarimina yansimasinin tematik mekan olugumu
kavramini dogurdugu anlasiimistir. i mekan tasariminda tema kavraminin

olugum kriterleri belirlenmis ve orneklerle acgiklanmigtir.

Calismanin son boliumunde, tematik mekan olgusu kavrami, 6 rnekler
Uzerinde analiz edilmig, dinyada ve U lkemizde ye r alan tematik mekan
orneklerinden; temali restoranlar, kafeler, barlar, oteller, konutlar ve parklar
incelenmigtir. Sonug olarak tematik mekan olgusunun i¢ mekan tasarimindaki
yeri ve mekansal algilamaya etkileri, kullanicilarinin mekana gosterdikleri
talep ve begeni yonunden irdelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Mekan, i¢c Mimari, Tema, Tematik Mekan Olgusu.



ABSTRACT

The Concept of Theme in Interior Design and Analysis of “Theme Space”

Phenomena on Examples

It is possible to define space as the three dimensional space that people limit
using devices either intentionally or unintentionally in the space where they
live. In general terms, space is a co nceptual volume t hat is produced by
designing t hree d imensional m asses, where one ca n m ove and per form
actions. T herefore, sp ace becomes a product of t he “interior”, w hich t he
structure contains, and the “exterior”, which contains the structure. V arious
components and el ements that cr eate s pace assu me highly different
functions in spatial or ganization. The w ay these e lements are use d in
architectural design affects the user of the space, both physiologically and

psychologically.

Space constitutes the main subject of the profession of architecture. It won't
be possible to mention a w ork of ar chitecture without the existence of the
space. In the first part of the study, the formation of space and architectural
space are studied based on scientific data and the elements that define the
architectural sp ace are ex plained. V arious sp atial ef fects created by the
components and elements of space during the formation of the architectural
space are studied and the concept of spatial perception is explained. T he
physical and psych ological f actors that deliver sp atial pe rceptiona re

analyzed through examples of interior spaces.

Int he se cond p art o ft he study, t he co ncept of “Theme”, w hich is the
essential em otion a nd t hought existing in the core of a work of art, is
explained and the concept of theme is analyzed facilitating examples. The

\



foundation criteria of the concept of theme in interior design are defined and

explained facilitating examples.

Int hefinal partof the study, the c onceptof t heme sp ace is analyzed
facilitating examples; theme restaurants, cafes, bars, hotels, residences and
parks are studied among the theme spaces around us. | n conclusion, the
position of the theme space phenomenon in interior design and the effect it
makes upon sp atial per ception are examined int erms of dem and and

appreciation expressed by the users of such spaces.

Keywords: Space, Interior Design, Theme, Theme Space Phenomenon
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GiRiS

insani, gevreden belli bir élclide ayiran ve icinde eylemlerin sirdiriilmesine
elverigli olan bosluk, mekani olugturur. Mimari eylemin ilk basamagi olarak,
insan ke ndisini guve nde hissettigi sinirli bir hacim yaratmis ve sinirlanan
bogluk ile sinirlayan elemanlarin beraber olusturduklari bir kavram olan
“Mekan” ortaya g¢ikmigtir. En temel anlamda mekani; “ic Mekan” ve “Dig
Mekan” olarak ikiye ayirabiliriz. Yapisal mekan olusturulurken ortaya ¢ikan
elemanlara * i¢ mekan bilesenleri ' de nmektedir ve bunlar ¢ogunlukla i¢
mekani belirleyici ve sinirlayici roller Ustlenmektedirler. Mekan, kullanim
amacina uygun olarak farkli boyut ve ézelliklerde yapilandirilabilir. i¢c mekan
ise, kullanicinin ihtiyag, gereksim ve zevkleri dogrultusunda surekli degisen
bir uns urdur. Mekan, insan ile ¢evre arasindaki uyumluluk ve iletisim
sonucunda gereksinimleri karsilamak Uzere ortaya c¢ikar. Kullanicisinin
eylemlerine yo nelik, islevsel ve begeniler dogrultusunda tasarlanmali ve

yapilandiriimalidir.

Bu arastirmamizda dogru mekan ¢ozumlerine ulagabilmek ve mimari deger
tasiyan mekanlar tasarlayabilmek i¢in, mekan bilegenlerinin dogru
kurgulanmasinin 6nemi vurgulanmig, kullanicisi igin elverigli fiziksel ve
psikolojik algilar yaratan mekan tasarimlarinin 6nemi anlatilmistir. Oncelikle
mekanin c¢evre ve insan Uzerindeki etkisi arastirlmigtir. Bu arastirma
sonucunda, c¢evre- mekan- insan bileskesi dogrultusunda yapilan mekan
tasarimlarinin, kullanicinin fiziksel ve ruhsal saghgi icin gerekli tim kosullarin
ortaya konmasini sagladigi ve kullaniciya mutluluk vererek ayni zamanda
saglhgina da hizmet ettigi gorulmustar. ‘Algr’ kavraminin mekanin kullanicisi
uzerindeki etkisi arastinlmis ve mekansal algilamay! saglayan faktorler tek
tek ele alinmistir. Mekansal algilamay:! etkileyen fiziksel ve psikolojik
faktorler, i¢ mekan tasariminda dogru mekan kurgusuna ulagsmak isteyen

tasarimciya yon vermesi agisindan irdelenmigtir.



Calismamizda, tema kavraminin tanimi arastiriimisg, ¢esitli kaynaklardan elde
edilen veriler dogrultusunda, farkli disiplinlerde tema kavrami incelenmistir.
Bir sanat eserinin merkezinde yer alan, temel duygu ve dusunce olan
temanin, izleyici ya da kullanicinin algilama 6zelliklerine bagl olarak, kigilerin
Uzerinde biraktigi etki, arastirmamizin gidigatina yon vermistir. Calismamizin
merkezini olusturan, mimarlikta tema kavrami arastirilarak, tematik mekan

olgusunun i¢ mekan tasarimindaki yeri ve dnemi orneklerle anlatiimistir.

Bu arastirmanin amaci, mimari eserin olusumunda tasarimcinin bir tema
kavrami kullanmasi ile, ortaya ¢ikan i¢ mekan tasariminin kullanicisi
uzerindeki e tkilerini be lilemektir. Mimaride tema kavrami, zorunluluk teskil
etmemekle birlikte, tasarimcilarin gunumuz kosullarini ve t eknolojisini
kullanarak tasarimlarinda 6zgun cizgiler ve etkilerle fark yaratmalarini saglar.

Tematik mekan olgusu, tasarima zenginlik katan bir kavramdir.

Sonu¢ olarak, tematik mekan olgusunun i¢ mekan tasarimini olumlu
etkilemesi icgin, tasarimcinin ¢ok iyi arastirma yaparak, dogru bir kavram
se¢mesinin g erekliligi ortaya konmustur. Secilen tum oOrneklerde, tematik
mekan olgusu kavraminin, populer ve talep goren guncel i¢c mekanlara etkisi
irdelenmigtir. Sadece bigimsel benzetmelerle tasarlanan ve konseptlerini bu
temalar Gzerine kuran mekanlarin moda olabilecegi ancak ¢abuk tuketilerek

zamanla popularitelerini kaybettikleri aragtirmalar sonucunda belirlenmistir.



1. BOLUM: MEKAN VE iC MEKAN KAVRAMLARI

1.1. Mekan ve i¢ mekan Tanimi

Mekan, olmak, olugsmak, var olmak, ortaya ¢ikmak anlamlarini tagir.
Maddeninen ki  ¢uk ve bo lunmez haliol arak kabul ed ilena tom
molekulinden, evrende var olan buylk gezegenlere kadar her sey sonsuz
uzay boslugu icinde yer alir. “Sinirlari belirsiz bu uzay iginde va r ol an
yildizlar, gbktaslari, gaz ve toz bulutlari gibi maddeler kendi aralarinda

olugan kombinasyonlarla kavramsal mekanlari meydana getirirler.

Resim 1.1. Galaksi Gorlntusu.

Uzerinde yasadigimiz biiyiik kara pargalari, gezegenimizi saran biiyiik su
kiitleleri ve etrafimizi saran atmosfer katmanlarinin, genel anlamiyla dogal
cevreler olusturdugunu séyleyebiliriz. Dogal gevre igindeki elemanlar da gesitli
bigcimlerde bi r ar aya gel erek dogal mekanlari olustururlar. Dogal mekani,
insan eli degmeden, kendiliginden olusmus bir dogal cevre pargasi olarak



kabul edebiliriz ' Ormanlar, magaralar ve vadiler dogal mekan &rnekleri

olarak sayilabilirler.

Resim 1.2. Dogal Mekan ¢rnekleri, Orman ve Magara Gorintuleri

Yasadigimiz ¢gevrede o gunun teknolojisi kullanilarak yapilandiriimis bir gok
mekan mevcuttur. Binalar, kopruler, yollar, tineller, sehirler 6rnek olarak
gdsterebilecegimiz Yapay Mekanlardir. insan eliyle teknolojik kosullarla

yaratilmig mekanlar yapay mekanlari olugtururlar.

= """‘1.(“.;"-"";??—%;’] Fi u W
. !

Resim 1.3. Yapay Mekan Ornekleri, Yollar, Sehirler ve Képriiler

1 Blyukgelen C. Algi Yanilsamalarinin Mekan Tasarimina Etkisi, Ylksek Lisans Tez,
Kocaeli  Universitesi Sosyal Bilimler Enstitlisi, Kocaeli , 2007 s 82



En genis anlamiyla mekanin tanimi; sinirlari olmayan uzay ya da bosluk

olarak yapilmaktadir.

Aristo mekani; “gogun sinirlari altinda kalan irili, ufakl algiladigimiz her geyin

toplandigi bosluk ” olarak yorumlamigtir.

Cesitli yaklasimlarda farkl ele alinmakla beraber genis bir ¢cerceve ile mekan,
‘insanin igcinde yasamakta oldugu uzay boslugu igerisinde bilingli veya
bilingsiz bir ara¢ kullanarak sinirladigi u¢ boyutlu bosluk® o larak
yorumlanabilir. Genel o larak mekan, i ginde har eket edilebilen, ey lemde
bulunulan, d¢ bo yutlu k Utlelerin tasarlanmasiyla elde ed ilen ka vramsal b ir

hacimdir.

Ansiklopedik mimarlik sozlugunde ise, “insani gevreden belli bir &lgide
ayiran ve iginde eylemlerin sdrdlrilmesine elverigli olan bosluk”, seklinde
tanimlanmistir. Mimari bir mekan yaratmak, dogadan veya peyzaj

mekanindan insanin kavrayabilecegdi bir bolim sinirlamaktir?

En temel anlamda mekani; “ic Mekan” ve “Dis Mekan” olarak ikiye
ayirabiliriz. Mekan bdylece striiktiiriin kapsadigi “ic Mekan” ile striiktir
kapsayan “Dis Mekan” kavramlarinin bir bileskesini olusturur.

2 Hasol D. Ansiklopedik mimarlik sdzIigii, YEM Yayinlari, 7.baski, istanbul, 1998, s 306



Resim 1.4. i¢c Mekan Ornegi, Ofis

ic mekan kapalilik hissi uyandirirken dis mekan aciklik hissi uyandirir. Mimari
mekanin birtakim 6gelerle sinirlandiriimasi ve kapatiimasi ile i¢ mekan

olugsumu saglanir.

Resim 1.5. Dis Mekan Ornegi



“Mekani olugturan cgegitli bilesen ve 6geler, mekansal érglitlenmede ¢ok farkli
roller lstlenmekte, mekanin etkisi (izerinde son derece Gnemli olmaktadir.
Mekan bilesen ve &geleri mekansal &6rgitlenmede sinirlayici, belirleyici,
ybnlendirici, odaklayici, streklilik saglayici, anlam tasiyici, birlestirici ve
ayirici roller lstlenmektedir. Mimari tasarimda bu égelerin kullanis bigimleri,

mekanin kullanicilarinin mekani algilayislarini belirler.

J

Yapisal mekan olusturulurken ortaya ¢ikan elemanlara ‘ic mekan bilesenler
veya ‘yapisal bilesenler’ de denmektedir ve bunlar ¢ogunlukla ic mekani
belirleyici ve sinirlayici roller (istlenmektedirler ve sabittirler.”® Prof. D r.
Sengil Oymen Gurin bu anlatimi mimari mekan elemanlarinin neler

olabilecegine dair ilk tespitleri yapmaktadir.

ic mekan 6gelerinin bir kismi mekan tasariminin uygulamaya geg¢mesi
halinde ortaya c¢ikar. Bir i¢c mekan olugsumunda aklimiza gelen en temel
O0geler olarak da ifade edebilecegimiz bu 6geler, ¢atilar, dosemeler, duvarlar,
kolonlar, kirigler, merdivenler, kapi ve pencerelerdir. ic mekanda kullanilan ve
kullanici ya da tasarimci tarafindan adapte edilebilen birgok donati, egya ve

aksesuar ic mekani anlamlandirir.

Mekan, kullanim amacina uygun olarak farkli boyut ve Ozelliklerde
yapilandirilabilir. ic mekan ise siirekli degisen bir unsurdur. Kullanicisinin
ihtiyag, gereksim ve zevkleri dogrultusunda surekli degisebilir. Mekan, insan
ile cevre arasindaki uyumluluk ve iletisim sonucunda gereksinimleri
kargilamak Uzere ortaya cikar. Kullanicilarinin eylemlerine yonelik olarak
kisileri mutlu edecek sekilde tasarlanmali ve yapilandiniimalidir.

3 Oymen Gir S. , Mekan Orgitlenmesi, Gir Yayincilik, Trabzon, 1996, s 44



1.2. Mekan ve Mimari Mekanin Olugsumu

Mimarlik yapiti, bir ic mekana sahiptir. Bu yapit tek bagina veya bagka
yaplilarla birleserek, dig mekanin olusmasini da saglar. Mimari mekan, i¢inde
yasayan kullanicilarinin, fizyolojik, psikolojik ve toplumsal gereksinimlerini
kargilayan sinirli bir uzay pargasidir. Mekanin sinirlarinin  belirlenmesi,
cevrelenmekle ve bigimini olusturan elemanlarla olusur. Boylelikle mekan,
mimari olugsum kazanir. Mekanlarin sinirlarini  belirleyen ve ige riklerini
olugturan elemanlari, mekana a it f igurler olarak da ifade ed ebiliriz. B u
elemanlar, mekanda dikkatimizi ¢geken pozitif kavramlardir. Mekan i¢inde, bu
figurlerin Gzerimizde biraktigi farkli algisal etkiler vardir. Mekan elemanlarinin
uzerimizde biraktigl etkiler fizyolojik yada psikolojiktir. Mekan icinde farkli
algisal etkiler yaratan bu figurler bigimlenerek mekan elemanlarini meydana

getiriler ve bu kombinasyonla da mimarligi olugtururlar.

Mekanin kullaniciya ait ilk algilanma bi¢imini, duvar, doseme ve tavan ile
sinirlanan hacmin olusturdugu “Fiziksel Mekan” olarak nitelendirebiliriz.
ikincisi, kullanicisinin bireysel ozelliklerine gére farklilik gosteren, fiziksel
olarak objelerle sinilanmamis ya da kismen sinirlanmig bir yapida,
algilanabilen ya da gorulebilen mekan olan “Algisal Mekan”dir. Bundan
sonraki ise sa dece z ihnimizde va r o labilecek “ Kavramsal M ekan’dir.

“‘Davranigsal Mekan olarak tanimlanan bir digeri ise fiziksel ya da
kavramsal olarak higbir gsekilde tanimlanmamis ancak igerisinde hareket

halinde oldugumuz mekandir.



Resim 1.6. Mimari Mekan Ornekleri, i¢ ve Dis Mekan Gériintiileri

Mekan, mimarlik mesleginin ana konusunu olusturmaktadir. Ayni zamanda
bir mimari Urinun vazgecilmez tek niteligi, bir mimari 4rinu var eden temel
kosuldur. Mekan var olmadan, mimari bir eserin varligindan da s6z etmek
mumkun olmayacaktir. Mimari yapi, canli varligin korunma iggudisunun onu
ittigi barinak edinme istedi sonucunda meydana gelmistir. Bu sure¢ temelde

canliyr gevreden soyutlama, ayirma ve koruma iglemidir, yani bir yalitmadir.

Yapi, canliyi igine alan, onu evrensel bosluktan ayiran bir uzay pargasini
belirtmektedir. Mimari eylemin ilk basamagi olarak insan kendisini guvende
hissettigi sinirli bir hacim yaratmigtir. Boylelikle sinirlanan bosluk ile
sinirlayan elemanlarin beraber olusturduklari bir kavram olan “Mekan” ortaya
cikmigtir. Kavramakta gugluk ¢ektigi evrensel boglugu ve dogal ¢evrenin bir
parcasini, bir veya birka¢ yonde sinirlandirmig, onu ice donuk, kendisine 6zel
bir bosluk haline getirmistir.



Resim 1.7. Barinma Eylemi Olarak Mekan, Hasankeyf Gorintlsu

1.3.  Mimari Mekani Tanimlayan Ogeler

“‘Mimari mekani tanimlayan ogeleri; yatay elemanlar, dikey elemanlar ve

» 4

mekan tanimlayici elemanlar Uzerindeki agikliklar’ * olarak siralayabiliriz.

1.3.1. Mekani Tanimlayici Yatay Elemanlar

1. Taban D uzlemi: Taban diz leminin mekani tanimlayici bir eleman
olarak algilanmasi, bu yuzeyin yer aldigi duzlemin renk veya doku
farkliigi ile saglanir. Renk veya doku farkliigi ayrica, genis
mekanlarda zemin veya dosemede belli bir ylzeyin genel yuzeyden
farklilastinimasini veya farkli algisal etkiler yaratilmasini saglar.

4 Internet anonim ders notlari, mekan bilesenleri ve ic mekan tasarimina etkileri,

www.uyurgezer.net/bicim-ve-mekan-t37515.html
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Resim 1.8. Mekan Tanimlayici Yatay Alan Ornegi, Futbol Sahasi.

2.Yukseltilmig Taban Dizlemi: Mekansal al andaki s eviye dedgisikligi
alanin veya arazinin sinirlarinin belirlenmesine yardimci olur. Doseme
duzleminde y era lan yukseklik farklihiklari, taban
duzleminin gok net olarak algilanmasinda onemli bir etkendir. Bu seviye
farklihg1 mekansal akigi keser. Yukseltiimis kisim ya mevcut arazi de olur,
ya da yapay olan bir platform veya podyum uzerinde bir bina olusturabilir.
Yukseltilmis duzlemler binanin ici ve disi arasindaki gecis mekanlarini da
tanimlayabilir. Ayrica yukseltilmis taban d Uzlemi sa yesinde, ha cmin
fiziksel sartlara kargi korunakliligi da artar.

Resim 1.9 Yikseltiimis Taban Diiziemi Ornegi; Boks Ringi
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3.Cukurlastinimig Taban Duzlemi: Taban duzleminin sinirlari,
cukurlugun dikey yuzeyleri tarafindan tanimlanir. Doseme farklihgi, farkl
doku ve ya renk kullanimi ile saglanabilir. C ukurun der inlik seviyesi,
cevre alan ile olan iligkisini de belirler. Dogal alanlardaki gukurlastiriimis
acik hava arenalar tiyatro igin sahne gorevi alir. Cukurlastiriimis taban

duzlemi, mekani tanimli hale getirir ve algilanmasini saglar.

Resim 1.10. Cukurlastiriimis Taban Diiziemi Ornegi ; Amfi Tiyatro

4. Bas ustlu Duzlemi: Taban ve kendi arasinda kalan mekansal alani
tanimlar. Binanin basg Ustu duzlemi ¢atisidir. Cati értistunun 6zellikleri yapinin
genel bigimini ve mekanlarin 6zelliklerini de etkiler. Cati duzleminin varhgi,
destekleyen e lemanlar ile be lirlenir. Bas Ustu duzlemi, ana mekan
tanimlayicilardan birisidir. Kendi sekli ile orttigu bigimleri ve mekanlari gorsel
olarak duzenleyebilir. Bas Ustu duzleminin algaltilip yukseltilmesi ile, mekana
hareket kazandirmak mumkuan olabilir ve i¢ mekanin daha ¢ok isik almasi
saglanabilir.
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Resim 1.11. Bas Ust(i Diizlemi Ornegi; Cati Ortileri

1.3.1. Mekani Tanimlayici Dikey Elemanlar

Dikey elemanlar ya tay elemanlara go re daha et kindir. M ekansal hacm i
tanimlar ve mekanin igindekileri c¢evreler. Mekanlari birbirinden ayiran
sinirdir. Binanin déseme ve catisi igin destek gorevi yapar. i¢ ve dis gorselligi
saglar ve icteki ve digtaki etkileri birbirinden izole eder.

1. D ikey Cizgisel E lemanlar: Kolonlar, dikilitaglar, kuleler dikey cizgisel
elemanlara 6 rnek o larak ve rilebilir. Kolonlar mekansal bir hacm ini gine
yerlestirildiginde gevresindeki mekani belirginlestirerek ozellestirilmis bir alan
saglayabilirler. Mekani c¢evreleyen duvarlari le etkilesime girerler. Genis
acikliklarda, dikey cizgisel elemanlar, ¢ati ortisu ile birleserek tanimlanmig
O0zel bo Imeler yaratirlar. Duzenli araliklarla ardi ardina dizilmisg kolonlar,

mekanda surekliligi saglarlar.
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Resim 1.12. Dikey Cizgisel Eleman Ornegi, Yunan Siitunlari

2. Tekil D ikey E lemanlar: Tek bagsina duran tekil dikey elemanlar,
serbest duran dikey cgizgisel elemanlara gore farkhdir. Tekil dikey elemanlar
tek basina dusey bir dizlem olusturuyor ise, bu duzlem iki ayri mekanin
sinirlarini olugturur. Tek bir duzlem mekansal hacim tanimlayamaz.
Mekansal hacmin tanimlanmasi igin, tekil dikey duzlemin, diger bigimsel
elemanlarla kombinasyon olugturmasi gerekmektedir. Tek duzlemin yukseklik
seviyesi arttikga, mekanin ¢evrelenme hissi artar.

3.“L” Seklindeki Duzlemler: L seklindeki duzlemler, mekan elemanlarinin
bulundugu kdseden baslayarak, diyagonal olarak iki yone dogru acilir ve
mekan alani olustururlar. L duzlemlerde mekan sinirlari, dizlemin uglari agik
oldugundan belirgin olmayabilir. Sinirlarinin belirgin olmasi ve daha net
tanimlanabilmesi  igin,  birbirleriyle ya da bagka elemanlarla
kombinasyonlarinin saglanmasi gerekir. “L” bi¢iminin koruyucu ozelligi de

vardir. “L” planli binalar iglevsel ve simgesel olarak ¢evrelenmis olurlar.
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4. P aralel D ikey D Uzlemler: Paralel iki duzlem arasinda kalan bolge,
mekansal alani olusturur. Paralel dikey duzlemler doseme ve ¢ati igin destek
saglarlar. Bu duzlemlerin ayirici Ozellikleri, ¢ati ve dosemede izolasyon

sorunlarinin giderilmesine yardimcidir.

5. “U” Seklindeki Duzlemler: “U” seklindeki duzlemlerige ve digsa dogru
yonlenisi olan mekansal alani tanimlarlar. Bu tip alanlarda agik ugtan girilince
karsimiza ¢ikan duzlem, mekani kesin bir sekilde sinirlandirdigi igin,
mekanin bittigi etkisini yaratir. DUzlemin igine koselerden girilirse, diyagonal
olarak agilan mekansal alanlar mekanin devamliliginin algilanmasini
saglayabilir. Mekan dikdortgense ve agik kismi kisa kenari ise mekanin algisi
kolaylagir ve mekanda ilerlemek igin talep olusur. A lan ka re ise ve bir
kenardan acik ise, mekanin taban diuzlemi ve tum dikey duzlemleri kolayca

algilanir, ilerlemek igin talep kuvvetli olmaz ve mekan duragan hale gelir.

Uzun ve dar bir alanin uzun kenari agik ise, mekan i¢inde 6zellesmis alanlar
yaratilmasina meyillidir. “U” bicimli binalarda, mekanin kisa kenari diger iki
uzun kenardan algilanabildigi i¢in, bu alan tanimli bir odak alanidir.
Tanimlanan bu alana 6nemli ya da belirgin bir eleman yerlestirilirse, mekanin
kullanicilart bu elemana odaklanabilirler. Binalarin kendi hacmi iginde g eri
cekilerek olusturulmus bir giris, 6n avluyu tanimlayabilir. U seklindeki

duzlemlerden genellikle ice donuk mekanlar olusur.

6. Dort D iizlem - Kapanim: ice doniik bir mekansal tanimlama bigimidir.
Duzlemler, birbirlerinden farkli olabilir. Bu farklilik gorsel baskinlik yaratabilir.
Surlar, citler ve duvarlar gibi dort duzleme 6rnek olarak gosterebilecegimiz
elemanlar, ortalarinda olusabilecek alani yada bir objeyi, daha iyi

tanimlayabilirler.
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Resim 1.13. Dért Diizlem: Kapanim Ornegi; Cin Seddi

1.3.3. Mekan Tanimlayici Elemanlar Uzerindeki Agikliklar

Mekanlar arasinda gorsel iletisim ve mekansal sureklilik saglar. Kapilar, girig
bolumunu be lirler. B usa yede m ekanda dolasim ve kullanim duzeni
saglanmig olur. P encereler; 1s1gin mekana girmesini ve manzara gorugunu

saglar. Agikliklar duzlemlerin iginde, kdgelerinde veya arasinda olabilir.

1. Diizlemler Uzerinde Agikliklar: Duvarya dab as (sti dizlemindeki
acikliklar duzlemin merkezinde yer aliyor ise, odak eleman haline gelebilirler.
Ayni duzlemde yer alan acikhdin gevresindeki elemanlar, odak olan bu
acikliga gore duzenlenirler. Agiklik merkezin disina tasiniyorsa acgiklik ve
kenar arasinda gorsel olarak rahatsizlik veren bir dengesizlik olugur. Duzlem
uzerindeki acgikhigin sekli kendisinden farkli ise agiklik bagimsiz bir eleman
olarak algilanir. Bu farklilik aciklik ve duzlem arasinda zitlik olusturur.
Duzlem Uzerinde bir denge ve butunluk yakalamak igin birden fazla acgiklk
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olusturulabilir. DU zlem i¢indeki agikhdin boyutunun artisi bu acikhgi, pozitif
bir eleman haline getirir. Agikliklar bulunduklari dizleme gore 1s1k gegisinden
dolayl daha parlak gorunur. Aciklik ve duzlem arasindaki isik farhligi gok
artar ise, yuzeyler ikinci 1s1k kaynagi ile aydinlatilabilir.

S e e—
—

Resim 1.14. Diizlemler Uzerindeki Agiklik Ornegi; Cati Penceresi

2. Koselerdeki Acikliklar: Bulunduklari dizleme ve mekana diyagonal bir
yonlenig verirler. Duzlemler Uzerinde koselerde agiklik yaratmanin amaci,
istenilen manzarayi yakalamak ya da karanlik kalan koseyi aydinlatmak
olabilir. Kése acikligr bulundugu duzlemin kenarini belirginlestirir. Aciklik

buyurse kosenin tanimi zayiflar.

3. Diizlemler Arasindaki Acikliklar: Kendisine bitisik duvar kenarlarini
gorsel olarak ayirir, belirginlestirir. Tabandan bas uUstine kadar olan agiklik
koseye yerlestirilirse, kosenin oOtesindeki mekana kadar wuzar. Bitisik
mekanlarlai ¢ ice gecger. Mekani cevreleyen duzlemlerin tek basina
duruglarini  vurgular. Duzlem boyunca uzanan vyatay aciklik duazlemi

katmanlara boler. Genislik arttikga butunluk bozulmaya baglar.
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Yatay aciklik ile koseler donulirse manzara gorunumu artar. Duvar
duzlemlerinin de ayrilmasi ile mekan hafiflik hissi kazanir. Duvar ve tavan
duzlemlerinin birlestigi kenar boyunca yapilan gizgisel tepe aydinlatmasi,
1IS1gin duvar yuzeyini aydinlatmasina, yani mekanin aydinlanmasina olanak
verir. Pencere ve duvar, mekanin dikey sinirlarini zayiflatirken, mekana diga

donuk bir etki verirler.

1.4. Mekanin Bilesenleri ve i¢ mekan Tasarimina Etkileri

Sinirlandiriimig boslugun dogal ¢evreden ayrilarak Ozellestiriimesi mekani
ortaya cikartir. Bu sinirlandiriima mekanin bilesenleri kullanilarak yapilir.
Mekanin bilesenleri mekani olusturdugu gibi, ayni zamanda kullanicinin istek
ve ihtiyaglari dogrultusunda mekana islev ve 6zgun bir karakter kazandirirlar.

Mekan bilesenleri yapisal olarak mekanin sahip oldugu temel unsurlardir. Bu
bilesenlere 6rnek olarak, cati ortisu, doéseme, duvar, m erdiven, ko lon ve
kirisleri sayabiliriz. Mekan ogeleri ise mekan bilesenleri kadar kalici
olmayabilir. Surekli degistirilebilen elemanlardir. Mekan 0Ogelerine 0ornek
olarak kapi, pencere, bolucu duvarlar, separatorler, donati, aydinlatma

elemanlari, mobilya ve aksesuarlari sayabiliriz.

Mekan bilesenlerinin yerinde ve dogru iglevlerde kullaniimasi, mekanin
kullanim amacina cevap vermesi, temel olarak mekan tasariminin
fonksiyonelligini  gosterir. Mekan bilesenlerinin  dogru  kurgulanmasi

kullanicisina en elverigli fiziksel ve duygusal sartlarin olusumunu saglar.

Mekan ogeleri daha ¢ok kullanicinin amag, islev ve begenisi dogrultusunda
belirlenir. i¢ mekanda yer alan donati ve mobilya gibi elemanlarin

duzenlenigi, secim, gorunum ve nitelikleri, mekanin algilanmasinda buyuk
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onem tagsir. Dolayisiyla bu elemanlarin, kullanicilarin fizyolojik oOl¢ulerine
uygunlugunun otesinde malzeme, renk ve doku 6zellikleri bakimindan, iginde
bulunacagi mekanin diger o6gelerine de uygun olmasi ve mekana estetik
degerler katmasi gerekmektedir. Mekén sinirlayicilari, yuzeylerin dok u ve
renkleri, mekandaki donatilar ile bir butun halinde meké&nin niteligini

olusturmaktadir.

Resim 1.15. Renk Doku Ve Ton Zenginligi Tasiyan i¢c Mekan Ornegi

ic mekan tasarimi; i¢c mekanlarin islevsel ve estetik deger tasiyan nitelikte
olabilmesi icin, tasarlayicisinin mekana ait detaylari, bilgi ve yaraticiligini
kullanarak ¢ozumlemesi ve yeniden yapilandirmasi olarak tanimlanabilir.
Tasarim, mekani kullanan kigilerin sayisi, eylemleri, kulturel yapilari, sosyal
iligkileri, ekonomik durumlari, ergonomik, fiziksel ve ruhsal 6zellikleri gibi, her
bireyin sahip oldugu temele bagl ol¢utlerin géz onlne alinmasiyla meydana

getirilir.

ic mekan tasariminda elde bulunan verilerin bir bélimi somut, bir bélimii de

soyut ve rilerdir. S omut ol anlara; kullanici oOlguleri ve fiziksel Ozellikleri,
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malzeme, t eknoloji, e Ide ed ilen deney imler vb . ve riler, soyut olanlara ise
insanin sosyal ve psikolojik davranis Ozellikleri, begenme, sevme, estetik
kaygi vb. duygular ornek gosterilebilir. Butun bu verilerin etkilesimi, mekan
organizasyonunun olumlu veya olumsuz sonug¢ vermesine etki eder. Ancak
bir mekan organizasyonunun olumlu veya olumsuz olmasi, kullanici veya

toplum tarafindan belirlenen goéreceli bir kavramdir.

Resim 1.16. islevsel Ve Dengeli i¢c Ve Dis Mekan lliskisine Ornek

Bu anlamda; i¢ mekanin ancak, bilimsel, teknik ve sanatsal bilgi ve
olanaklarla tasarlanmasinin ve uygulanmasinin dogru bir sonuca en yakin
¢6zUm oldugunu sodyleyebiliriz. Bu verilerden yola c¢ikarak, i¢ mekan
tasariminda kullanilan mekan bilesen ve elemanlarinin, iglevsel, gereksinime
yonelik ve kullanicisinin ihtiyaclarini karsilar 6zelliklerde belirlenmis olmasi
gerektigini ancak bu sayede insanlarin fiziksel, ruhsal 6zellik ve eylemlerine
uygun olan mekanlar yaratilabilecegini soyleyebiliriz.
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1.5. Mekanin Kullanicisi Olan insan Yasaminda Onemi

Mekan olugumunun en 6nemli unsuru kullanici olan insandir, dolayisi ile
mekanin kullanima elverisliligi insanin yasaminda oOnemli bir faktordur.
Mekanin var olmasindaki en onemli unsur, kullanicisi olan insanlarin
gereksinimleridir. Bu sebeple insan mekan iligkisi vazgecilmez bir birlikteliktir.
Mekanlarin var olmadigi bir yeryuzinde insan varliginin sorunsuz devamlilig

dusunulemez.

Resim 1.17. .Antropometrik Boyutlara Gore Alan Belilenmesi

Kullanici, boslugu sinirlayarak ihtiyaglari ve begenileri dogrultusunda
“‘Ozellesmig” bir mekan alanini yaratir. Kullanicinin beklentileri, birikimleri,
kaltar yapisi ve algi sistemi, bitmig Urun olarak mekanin tasarimi ve

yapilandiriimasi konusunda 6nemli bir etkendir.
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“Insanin statik ve dinamik antropometrik boyutlari, algi organlarinin
kapasitesi ve reaksiyon stireleri mekan ile iliskilerinin bigimi hakkinda bilgi
verir. Ergonomi ile ugrasan bilim adamlari antropometrik, duyusal ve algisal
boyutlar, alt ve (st limitler ve optimum gartlari inceler, belirli eylem gruplari
icin insan gereksinimlerine uygun c¢evre kosullarini ortaya koymak igin
ugrasirlar. Bu tip calismalarda insanin fizyolojik &6zellikleri yani fiziksel

yapilari, cinsiyetleri ve yaglar 6nem kazanir.” °

“Mekan sadece matematiksel bir bosluk degildir. Uzunluk, alan ve hacim
Olglileriyle gergek degeri ortaya konamaz. Mimari eylemin amaci olan mekan,
ayni zamanda insanin fiziksel ve duyusal yasantisini gercgeklestirdigi,
matematiksel boyutlarin asildigi bosluklardir. Mekana gergek degerini

kazandiran kullanicinin yasantisinin en dogru bigcimde degerlendiriimesidir.

Mekan sadece duvarlar ve zemin (zerini érten kabuktan ibaret degildir. Optik
ybntemlerle sinirlandiriimig  bir bosluk da — eder insan eylem ve
gereksinimlerini kargiliyorsa- mimari mekan kavrami iginde degerlendirilebilir.
Mekan hem igindeki iglevlerle deder kazanirken, hem de cevresindeki diger
diizenlemelerle bir anlam ifade eder.” ® Bruno Levi bu tanimlamasi ile mekan

olusumunda insanin 6nemini ifade eder.

Mekanin mimari mekan olarak kavranabilmesi i¢in insan eylem ve
intiyaglarini kargilar Ozelliklerde olmasi gerekmektedir. Bu sayede igindeki
islevlerle deger kazanir ve insanlar yani kullanicilari i¢in bir anlam ifade eder.

Buradan da mimari mekan olugsumunun kullanicisina yonelik 6zellikler

5 Arnci O. , Mekanin algilanmasini Belirleyen Faktorler, Mimar Sinan Giizel Sanatlar
Universitesi, Fen Bilimleri Enstitlsa, Istanbul, 2001, s 13

6 Levi B. , Saper Vedere L’Architectura, Einaudi pres, Milano, 1956, s 38
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tasimasi halinde bir de@er ifade ettigini soyleyebiliriz. Kullanicisi ¢ogunlukla
insan olan mimari mekan kullanicisinin ihtiyaglarini kargiladigi ve eylemlerine
cevap verebildigi surece, insanlar igin ¢ok oOnemli ve vazgecgilmez Dbir

olusumdur.

insanlik tarihi boyunca kendini koruma ve bir barinak edinme duyusu iginde
olmus insan igin mekan vazgecilmez yasam sarti haline gelmigtir. Bu nedenle
mekanin  insan yasamindaki Oonemi buyuktar. Yapay mekanlar
olusturamayacak kadar yeterli teknoloji sahibi olmayan ilk insanoglu bile,
dogal mekanlarin sundugu elverigli kosullardan faydalanmig, Ornegin bir
magarayi, buyuk kayaliklarda bulunan bir oyugu bile kendisi igin barinak
olarak kullanmistir.

“Cevre- Mekan- insan arastirmalari dogrultusunda yapilan mekan tasarimlari
kullanicinin  fiziksel ve ruhsal saghkhligi igin gerekli tim kogullarin
(kullanicinin gereksindigi diizeylerde 1gik, 1si, nem, ses, koku, hava ka litesi
vb. gibi ) ortaya konmasini saglar, kullaniciya mutluluk verip ayni zamanda

sagligina da hizmet eder.”

7 Ancit O. , Mekanin algilanmasini Belirleyen Faktorler, Mimar Sinan Giizel Sanatlar
Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, istanbul, 2001, s 49
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Resim 1.18. islevsel Ve Ergonomik i¢ Mekan Ornegi

Tasarimlar ve mekan dizenlemeleri rastgele ve gelisigizel yapilamaz.
Mekan insan uyumsuzlugunun olusmamasi ve dogru bir sonug¢ elde
edilebilmesii ¢in, mekan olusumu sirasinda insan faktéri yeterince
degerlendiriimelidir. Tek ve dogru olgek olan insan (kullanici) tasarimin
hareket noktasini olusturmalidir. Dogru sonuca ancak bu sekilde gidilebilir.
Tasarimci bir mekan yaratirken kullanicisina saglikli ve verimli kosullar
saglayabilmek i¢in, mekan eylemlerine uygun ebatlarda hacmi
yapilandirmali, uygun donatilari, sicaklik, nem, aydinlatma vb. kosullari
dogru bir bigcimde irdelemeli ve en uygun sartlari saglamalidir.

insan fizyolojik bir varlik oldugu gibi psikolojik gereksinimleri ve duygusal
dunyasi olan bir varliktir. Mekanin ve mekani olusturan bilesenlerin boyutlari
renkleri, dokulari, aydinlatmalari, sicakliklari vb. 0zellikleri kullaniciyi
psikolojik yonden de etkiler.
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1.6. Algi Kavrami

“Algi, cevresel bilginin duyular araciligi ve zihinsel bir siregle okunmasi” 8

seklinde tanimlanir.

Algilama, duyu verilerini 6rgutleyip yo rumlayarak ¢evremizdeki go runtu ve
olaylara anlam verme surecine verilen addir. Duyum kavrami ile
karisgtirilabilir. Fakat aradaki ¢ok belirgin olan fark duyumda herhangi bir
yorumlamanin ve anlamanin olmamasidir. Duyumsal sureg ile algilama
birbirlerine ¢ok yakin zamanli gergeklesir. Duyumsal sdrecin hemen
arkasindan algilama olusur. Bu iki kavram bi rbirine za manlama ol arak o

kadar yakindir ki, bu farki hissedemeyiz.

Duyu, duyu organlarinin getirmig oldugu henuz islenmemis bilgidir; alici
hacrelerin dis cevredeki fiziksel enerjiyi yakalayarak sinirsel enerjiye
cevirmesiyle olusur. Bu sinirsel enerji beyinde islenir ve islem sonucunda bir
algisal Urun ortaya cikar. Bu isleme algilama “perceving” ve ortaya ¢ikan
uriine de algl “perception” adi verilir. Alict organlarla goruntulerin 6zellikleri
yani renk, agirlik, netlik, koyuluk, parlaklik, sicaklk, yumusaklik, hizlilik vb.
kavranir. Bu o6zellikler duyusal duzeyde norolojik enerjiye donusurler ve bu

asamadan sonra algi siireci baslar.’

8 Ozen A., Sanal Ortamlarda Mekansal Okuma Parametreleri ve S anal Miizeler, Y iiksek
Lisans Tezi, Gazi Universitesi, Fen Bilimleri Enstitlisi, Ankara, 2004, s 67

9 Kizil F. Objelerin iki- U¢ Boyutlu Grafik Anlatimi ve Zihinde Canlandirma, MSU Yayin
no:25, Istanbul, 2000, s 15
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‘Lang (1977) algilamanin iki suUregten olustugundan bahseder. Bunlar

duyularimiza dayali, duyumsal siireg ve bilgiye dayali, zihinsel siirectir.” '

“‘Duyumsal sureg; cevreden gelen bilgileri ve verileri duyularimiz araciligi ile
yorumladigimiz suregken, zihinsel surecin bunun devaminda duyularimiz ile
edindigimiz ya da fark edemedigimiz ¢evresel bilgileri ancak yasanmisliga
bagl olarak kavramsallastirdigimiz ve bu yolla zihnimizde olugturdugumuz

strectir.” !

Resim 1.19. Algi yanilsamalari

“‘Algi duyudan farkhdir. Algilama aninda beyin, bireyin iginde bulundugu
durumdan beklentilerini, ge¢mis yasantilarini, diger duyu organlarindan gelen
baska duyulari, toplumsal ve kiiltiirel etmenleri hesaba katar. Gelen duyulari

10 Lang J. Creating Architectural T heory, The Role of Behavioral Science in E nviromental
Design, New York, 1987, s 86-110

11 Kahvecioglu H. , Mimarlikta imaj: Mekansal imajin Olusumu ve Yapisi Uzerine Bir Model,
Doktora tezi, ITU Fen Bilimleri Enstitusu, Istanbul, 1998, s 33
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se¢me, bazilarini ihmal etme, bazilarini kuvvetlendirme, arada olan
bosluklari doldurma seklinde galigir. Algilamada Kigi, ¢gevresinden amaglarina
uygun bilgi almaktadir; var olan g¢evre imaji, mevcut motivasyon, ge¢mis

deneyimler, beklentiler ve egilimler algilamay: yénlendirir ”.*?

Resim 1.20. Farkli Algilar Yaratan Bir Goriintu

12 Aydinh S., Mimarlikta Estetik Degerler, iTU Mimarlik Fakiiltesi Baski Atélyesi, istanbul,
1993 s 24
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1.6.1. Mekansal Algi Kavrami

Mekanin algilanmasinda “Duyumsal S Ureg” ve Zihinsel S ureg¢” ten
bahsedebiliriz. = Mekanla ilk kargilasmamiz duyumsal sureci dogurur.
Mekanin bilesenleri ve 0gelerinden gelen uyarilar ve fizyolojik veriler kisa
sureli bir mekansal deneyim yasadigimizda hemen ortaya c¢ikarlar. Zihinsel
sureg ise kullanicilarin, mekana ait 6zellikler ve hafizalarinda kalan verilerle
mekan! zihinlerinde muhafaza etmeleridir. Bu asamada mekana ait ilk gorsel
alginin zihnimizde yarattigi etki mekanin imajini belirler ve bu imaj zihnimizde

korunur.

insan temel bes duyu organi sayesinde cevresini ve mekanlari
algilayabilmektedir. Bu duyular goérme, isitme, koku alma, tat alma ve
dokunma duyularidir. Bu duyularimiz sayesinde olusan algilama insan ile

yasadigi ¢cevre arasinda bag kurmakta énemli bir etkendir.

Goz
Duyma Oraganmimiz (G&rme Organimiz)

(KULAK)
Wi -1
'fﬂ'\"-_i L o s

/ \[Dokunma Duyusu)
Buru E\ Dil

Koku Duyusu
( yus (Tat Alma Duyusu)

Resim 1.21. Bes Duyu Organimiz

Alg1 ve mekansal algilama kisilere gore farkhliklar gosterir. Kullanicinin kisisel
Ozellikleri; yasi, cinsiyeti, fiziksel ozellikleri, bagl oldugu sosyal gevre, kulturel
ve sosyal yapisi, egitimi gibi bireysel 6zellikleri mekansal algilama da farkllik
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yaratan en temel Ozelliklerdir. Ayni zamanda kiginin duygusal yapisi ve

zihinsel durumu da algilama yonunden onemlidir.

Mekansal algilamay! etkileyen oOnemli kavramlardan biri de algilanan
mekanin gevre Ozellikleridir. Kullanicinin i¢cinde bulundugu cevrenin fiziksel
yapisi, hacmi ve iglevsel 0zellikleri de algilamada farkhliklar yaratir. Mekanda
kullanilan donatilarin dizenlenig bigimleri, kullanilan servis mobilyalari ve bu
elemanlarin ebat, renk, doku gibi 6zellikleri yontnden birbirleriyle etkilesimleri
mekanin kimligini ve imajini olusturur. Kullanicisi olan insanlarin kisisel
Ozellikleri ve cevrenin fiziksel yapisina ilave olarak algilanan nesnelerin

Ozellikleri de mekansal algilamayi saglar.

Mekansal algilama da zaman ¢ok onemli bir kavramdir. Mekani kisa sureli
gormekle, mekan igerisinde uzun sureli bulunmak veya yagsamak farkl
algilamalar yaratir. Bu noktada hareketin de duraganlikla ayri etkiler
sagladigini belirtebiliriz. Bir mekanin iginde hareketsiz olarak bulunmakla,
mekanin i¢ginde zaman iginde hareket etmek algisal farkliliklara sebep olur.
Mekanda zaman iginde tum bilesenleri, mekani olusturan elemanlarn ve
donatilar incelemek, bu elemanlart yasamak, tum fiziksel Ozellik ve
niteliklerinin en dogru sekilde kavranmasi ve algilanarak zihnimizde

muhafaza edilmesi agisindan buyuk onem tasir.
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Resim 1.22. Mekanin Doku, Form ve Renk Farkliliklariyla Algilanmasi

1.6.2. Mekansal Algilamayi Saglayan Faktorler

Mekansal a Igilamay1 saglayan iki temel faktérden bahsedebiliriz. Bunlar
“Fiziksel Faktorler” ve “Psikolojik Faktorler” dir.

1.6.2.1. Fiziksel Faktorler

Mekansal algilamay! saglayan fiziksel faktérler, mekanin kurgusunu
olugturan sahip oldugu renk, doku, bigim, 6l¢u-oran, isi, I1sIk, koku, ses gibi
ozelliklerdir.

Renk: Renk, 1sigin kendi 6z yapisina veya cisimler tarafindan yayilma
sekline bagll olarak g6z uzerinde yaptigi etkidir. Renk ayni zamanda

cisimlerden yansiyarak olusan isinlarin gorsel olarak algilanmasi sonucunda
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kiside olugsan duyudur. Cisimlere c¢arpan gesitli dalga boylarinda i1ginlar, bu
cisimlerden yansiyarak gorme duyumuzla algilanirlar, algilanan bu etki renk

olarak tanimlanir.

Renklerin var olabilmeleri i¢in 1s1ga ihtiyaglar vardir. Isik olmadigi zaman
nesneler gorsel olarak algilanamazlar, dolayisiyla da rengin varligindan s6z
edemeyiz. Gunesli bir ginde renkleri daha parlak ve canl olarak
algilamamiz, gunes 1sidinin az oldugu kapali havada ise parlakligini ve
canhihgini kaybetmeleri ve koyu renkli algilanmalari, 1s1gin rengin varliginda

ne derece 6nemli oldugunun kanitidir.

“Fizikgi Isaac Newton 1676°da, prizma yardimi ile giines 1g1ginin Kirilmasini
saglamig ve renklere ayrisan tayfini net bir sekilde gbéstermistir. Glineg 1s1g1
bir prizmadan gecirilince 7 renk grubu meydana gelir. Gineg i1siginda depo
olmug bu renkler bir esya lzerine geldiginde o cisim renklerin bir kismini
yutar, bir kismini da yansitir. Bu olayin sonucunda cisimler bize yansittigi
renkte gériundrler. Gines isigindaki renk grubunun ugclari birlestirilirse de

renk cemberi meydana gelir.

Gbérme olayinda, i1sinlarin géze gelmesi fiziksel, bu 1sinlarin karsisinda gézde

ortaya ¢ikan iglemler fizyolojik, cismin beyinde algilanmasi psikolojik bir olgu

olarak ortaya ¢ikmaktadir.”

13 Zongir O. ic Mekan Tasarminda Bigim ve Anlam Uzerin_t_a Kavramsal bir
Inceleme/Postmodern Tasarim Yaklasimlari ve Philippe Starck, Hacettepe Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitlisu, YUksek Lisans Tezi, Ankara, 2008, s 11
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Resim 1.23. Renk Cemberi

Renkleri olusturan isinlarin dalga boylari farklidir. Kirilma agisi en kiguk renk
kirmizi, en buyuk renk mordur. Renklerin timunin ayni oranda bir araya
gelmesi ile siyahlik, renkli 1ginlarin ayni oranda bir araya gelmesiyle beyazlik
ortaya gikar. Siyah ve beyaz renk olarak kabul edilmezler.

Isik dogal veya yapay Isik sayesinde bir objeyi aydinlatir. Fakat 1sik bir
nesnenin her yeri Uzerinde ayni etkiyi birakmaz, 1s1gin en fazla etkiledigi
bolge aydinlik, en az etkiledigi bolge karanliktir. Isik ile golge arasinda kalan

yer ise nesnenin gergek rengini algilamamizi saglar.

Renkler sicak ve soduk renkler olarak ikiye ayrilirlar. Sari, kirmizi ve turuncu
sicak renkleri olugturur. Algisal olarak atesi ¢agristiran bu renkler, sicak bir
etki birakirlar. Suyu g¢agristiran mavi, mor ve yesil ise soguk renkler olarak
adlandirilirlar. Kirmizi, mavi ve sari ana renkleri olustururken, mor, yesil ve

turuncu ara renkleri olusturur.
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Renkler kullanildiklari mekanin en belirgin fiziksel ozelliklerinden biridir ve
mekanin algilanmasini dogrudan etkilemektedir. Sicak renklerin kullanimi
mekana dinamik bir etki verirken, soguk renklerin kullanimi mekanda daha

duragan bir etki yaratir.

Mekanda benzer renklerin ya da ayni rengin gesitli tonlarinin kullanimi
mekanda bir birliktelik ve uyum algisi yaratir. Ancak farkl renk ve tonlarin

mekandaki yogunlugu ise gesitlilik duygusu yaratir.
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Resim 1.24. Farkli Isiklarin Renk Kaynagi Oldugu Bir Mekanda, Mekan Bilesen Ve
Elemanlarinin Algisal Farkliliklari.
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Yatay cizgilerin zit renklerle birlikte kullaniimasi mekanin ebatlarini belirler.
Bu sekilde mekan daha genis algilanir. Bunun tersi olarak zit renklerin diusey
dogrultuda kullanimi ise mekana duseyde boyut kazandirir yani yu kseklik
ifade eder.

Nesnenin sa hip oldugu renk iginde bulundugu c¢evrenin rengi ile beraber
algilandiginda boyut yéntnden etkili olur. Nesne fonundan zit bir renge sahip
ise U¢ boyutlu olarak algilanir, aksi durumunda iki boyutlu bir etki birakir.
Koyu renkler daha agir ve dar, agik renkler ise daha hafif ve genis bir etki
verirler. Bu yonuyle renk mekanda bigim ve orana etki eder.

Doku: Bir cismin ylzeyine dokundugumuzda hissettigimiz yumusaklik ya da
puriazler, o yuzeyin dokusunu olusturur. Malzemenin dokusu, yapisal bir
Ozelligidir. Tam varliklarin i¢ yuzeyleri islevselliklerine gore farkh sekillerle
disa vurmus ve nesnelerin dis yuzeylerinde dokulari olusturmuglardir.
Malzeme yuzeyindeki puruzlu alanlar, girinti ve c¢ikintilar uygun 1sik ile
dokuyu olugtururlar. Doku, renk ve 1sigin uygun oldugu sartlarda daha net
algilanir. Ornegin koyu renk olan ve goélgede duran bir kadife kumasi
algilamak, gunes isiginda duran bir agag govdesinin yuzeyini algilamaktan
daha zordur. Bu noktada mekan bilesenlerinin dogru algilanmasi igin 1sik,

renk ve dokunun uygun sartlarda olmasi gerektigi sonucuna varabiliriz.

Resim 1.25. Doku Ornegi
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Dogada dokular genellikle gergek yani yapay olmayan dokulardir. Dokularin
algilanmasinda dokunma duyumuz on plandadir. Dogada dokundugumuz
farkli ylzeyler, farkli dokusal algilamaya sebep olurlar. Ornegin bir agag
govdesine dokundugumuzda hissedecegimiz etki ile bir koyuna
dokundugumuzda yarattigi etki ¢ok farkhdir.

ic mekanlarda da parlak ve purizsiz ylzeyler daha soduk bir etki
birakabilece@i gibi, daha puturli ve yumusak yluzeyler daha sicak bir etki
algilamamizi saglar. Ornegin gozlerimizi kapatip cam ylzeyine dokunmamiz
ve ayni sekilde hali yuzeyine dokunmamiz, malzeme yulzeylerinin yarattigi

farkli etkilerden sadece ikisidir.

‘Ayrica doku, yumugaklik-sertlik, agirlik-hafiflik, se ssizlik-gurdltl, hu zur-
tedirginlik, dur gunluk-hareketlilik, sa kinlik-heyecanlilik, rehavet-kasvet gi bi
psikolojik etkiler de yaratabilmektedir. Yumusak dokulu ylizeyler, siikunet,
rahatlik, monotonluk; soguk, g li¢gsliz ve se rt dok ulu yii zeyler i se dinamik,
uyarici, ilgi ¢ekici, gdgli, daha sicak ve heyecan verici sekilde

nitelendiriimektedir.” **

Resim 1.26. Girintili Cikintili Doku Ornegi

14 Oktem D. , Otel i¢ Mimari Tasariminda Mekan Algilama ve Kimli_k olusumu ve Ornekler
Uzerinde Analizi, MSU Fen Bilimleri Enstitiist, Yiiksek Lisans Tezi, istanbul, 2007, s 95
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Bicim: Nesnelerin gorsel olarak u¢ boyutla algilanmasi, nesnenin fiziksel
Ozelliklerinin kazandirdigi yuzeyler, o nesnenin bigimini olusturur. Farkl bigim
duzenlemelerinin ve bu bigimlerin mekanda farkh kullanimlarinin mekansal

algilamaya buyuk etkisi vardir.

Kare, daire, dikdortgen, tggen vb geometrik bigimler ginimuiz mekan bilesen
ve elemanlarinin temel formunu olusturmaktadir. Ancak form daha etkin bir
kavramdir. Form bigimin daha c¢ok nitelikleriyle olugan seklidir. Yani form
denildiginde, renk, doku, 1sik da ifade edilmektedir. Bigim ise daha yuzeysel,
daha ¢ok cizgisel bir kavramdir.

Resim 1.27. Geometrik Bigimler Konulu Rus Ressam Kazimir Malevi¢’e Ait Tablo
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Bicimler de tasarimcinin mekan bilegenlerini kurgularken etkisi agisindan
onem verdigi kavramlardandir. Ornegdin bir mekanda diiz hatli ve koseli
bicimler mekana daha se rt bir etki verirken, dairesel formlar mekana daha

yumusak bir etki verirler.

Resim 1.28. Koseli Hatlarin Kullanildigi Ve Hareket Noktasini Geometrik Bigimlerden Almig
Olan Kitaplhk Unitesi

Olgii - Oran: Olgli ve oran, mekansal algilamay! belirleyen etkenlerdendir.

Bir mekanin igerisinde bulunan elemanlar, o yapinin mevcut olguleriyle belirli
bir oran iginde olmalidir. Ornegin tavan yiksekligi standart olan bir mekanda
kullanilan tim elemanlar yuksek olur ise, mekan oldugundan daha da basik
olarak algilanir. Ya da metrekare olarak kuguk bir hacimde kullanilan servis

esyalari, ¢ok buyuk ebatlarda segilir ise mekan oldugundan daha da daralir
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ve algisal olarak sikisik bir etki yaratir. Eger kullanicisi agisindan islevsel ve
uyumlu bir mekan yaratilmak isteniyor ise, mekanin yuksekligi ile derinligi
belirli bir oran iginde olmahdir. Ayni sekilde mekanin iginde kullanilan tim
donati, eleman ve figurlerin de birbirleriyle belirli bir oran iginde olmalari

gerekmektedir.

Resim 1.29. Leonardo Da Vinci- Altin Oran

Dogal olarak bu noktada, kullanilan eleman, donati ve egyalarin
kullanicisinin ~ fiziksel ~ Ozellikleriyle dogru bir oran iginde olmasi
gerekmektedir. A ksi t akdirde kullanici bu elemanlari verimli bir gekilde
kullanamaz. Tasarimci mekani kurgularken, kullanicisinin antropometrik
Ozelliklerini temel tasarim ilkesi olarak kabul etmelidir. Kullanici ve
kullanacagl nesne arasindaki oran en dogru sekilde kurulur ise mekan,

kullanici igin bir anlam kazanir.

Isi: Mekanin isisal degerinin, kullanicilarin mekani algilamasinda ve mekanin
iginde surekli bulunma ya da mekani terk etme isteklerinde onemli bir etkisi
vardir. Eger mekan sicakhdr normal degerin altinda ya da Ustinde ise,
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kullanicilarin mekani terk etme istekleri dogabilir. Boylelikle mekan ve
icindeki elemanlar dogru bicimde algilanamaz. Buradan mekan isisinin

mekansal algilama kavraminda onemli bir etken oldugu sonucuna varabiliriz.

Isik: Isik mekanin gorulmesinde belirleyici faktordur. Isik olmadigi takdirde
bir mekani goremeyiz, dolayisiyla algilayamayiz. Mekan ve bilesenleri
karanlikta algilanamaz. Ayni zamanda mekansal algilamanin en oOnemli
faktorlerinden biri olan renk de 1sik olmadan var olamaz. Yani algilama igin
renk faktorl ancak isik ile var olabilir. Renk konusunda daha once de
bahsettigimiz gibi, yogun bir 151k kaynagi altinda bir renk oldugundan daha
acik, 1sik kaynaginin yoklugunda ise renk oldugundan daha koyu
algilanabilir. Rengin en dogru algisi i¢cin uygun stk mekan iginde

saglanmalidir.

Mekanin normal 1gik seviyesinde olmasi, o mekanin verimliligini arttirir.
Kullanicilar mekanda 1sik sayesinde tum elemanlari algilayabilirler ve
mekanda sureklilik saglanir. Aksi takdirde bir mekan 1g1k kaynagi yonunden
yetersiz ise kullanicilar mekanda uzun sureli bulunmak istemezler ve mekan

igi figurleri dogru algilayamazlar.

Ses: Mekanin ses yonunden algilanmasi mekanda olugsan yanki ve
reverberasyon surelerine baglidir. Eger bir mekanda yanki varsa, bu
mekanin kullanicisi sadece duyu organi olarak isitme duyusunu kullaniyor ise
mekanda bosluk duygusunu algilar. Yani gorme eyl emi o Imadan sa dece
isitme duyumuzu kullanarak reverberasyon suresinin artigi ve yanki olusumu,

kisiye mekani genig veya bog olarak hissettirir.

Koku: Mekansal algilamada koku, algilyr olumlu ya da olumsuz yonde
etkileyen etkenlerden biridir. Ornegdin yemek yeme eyleminin gerceklestigi bir
mekanin mutfagindan gelen kotu kokular, hatta yemek kokulari bile, o
mekanda kullaniciya kendisini rahatsiz hissettirir. Bir hastanenin ya da doktor
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muayenehanesinin iginde algiladigimiz tibbi malzeme ya da ila¢ kokusu bizi
rahatsiz eder. Bu agilardan kullanicinin mekanda bulunma suresinin azaltan

her turlu etken mekanin algilanmasinda olumsuz etki yapar.

1.6.2.2. Psikolojik Faktorler

insan duyu organlari ile algiladigi tim kavramlari beyninde birlestirir. Bu
birlesim i¢cinde bulundugu duygusal sartlar ve kullanici ruh hali ile dogru
orantihdir. Mekansal algi psikolojisi, kullanicinin mekani fiziksel faktorlerle
algilamasi, mekanda bir sure bulunarak ya da daha uzun sureli yasayarak
tum bilesenleri ve elemanlari hafizasina kaydetmesi ile olusur. Mekani terk
ettikten sonra hafizamizda kalan imaj, mekanin psikolojik olarak algisidir.

Mekanin psikolojik olarak algilanmasi daha once de belirttigimiz gibi kisilere
gore farkliliklar gosterir. Kullanicinin yasi, cinsiyeti, z ihinsel d urumu gi bi
biyolojik o6zellikleri, bagli oldugu sosyal c¢evre, kulturel ve sosyal yapisi,
egitimi gibi kisisel ozellikleri, gegcmis yasaminin kalitesi ve yasadiklari yani
hatiralari da mekanin psikolojik olarak biraktigi etkiler yoninden algilama da
farkhlik yaratan en temel ozelliklerdir.

Mekanin dogru bir sekilde algilanmasi ve kullaniciya algilarinin mutluluk hissi
vermesi, mekanda sureklilik saglar. Aksi takdirde mekanda bulunma istegi
yok olur.

Renk, algilama yonunden 6nemli bir kavramdir. Farkli renklerin kullanicilar
Uzerinde farkli psikolojik etkileri vardir. Ornegin kirmizi, dinamizmi temsil
eden bir renktir. Kalp atigini hizlandirir ve tansiyonu yukseltir. Psikolojik
olarak uyarici bir renktir ve ozellikle erkekler tarafindan hizli arabalarda gok

tercih edilir. Cunku gucu ve dinamizmi ifade eder. Mavi ise soguk bir renk
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oldugu ve suyun ya da buzun rengi oldugu igin genelde soguk bir algi
uyandirir. Gri renk firtinanin ve yagmurlu havalarda gokyuzunun r engidir.
Psikolojimizi olumsuz yonde etkileyen bir renktir, duragan bir etkisi vardir.
Sari renk gunegin rengidir, pozitif algi yaratir. Yaz mevsiminin rengidir ve
kullanicisina mutluluk verir. Renklerin agik ya da koyu tonlarda olmasi, parlak
ya da pastel Ozellikte olmasi yine kisinin bireysel 6zellikleri dogrultusunda
psikolojisini etkilerler.

Renk gibi 1gik da psikolojimizin olumlu yonden etkilenmesi acisindan
onemlidir. Isigin varligi mekani daha verimli hale getirir ve algilamay: arttirir.
Karanlik mekanlar ise bilesenler ve mekan figurleri dogru bigimde
algilanamadigi icin psikolojiyi olumsuz yonde etkileyen ortamlardir.

Dokularin algilanmasi kisilerde farkli hisler olusturur. Isi, koku gibi diger
fiziksel faktorler de kullanicilarinda psikolojik etkiler dogururlar. Bu etkilerin
bir kismi kullanici 6zelliklerine gore degismekle birlikte, kisilere gore olumlu
ya da olumsuz etkiler birakirlar.

Mekan ve insan surekli etkilesim halindedir. Kullanicilarin mekanlarda daha
mutlu yasamalari ve mekanlardan Ust se viyede ve rim al abilmeleri i ¢in,
mekan insan iligkisinin dogru kurulmasi gerekmektedir. Bu noktada
tasarimciya dusen gorev kullanicisinin tum fiziksel, beseri, sosyal, kulturel ve

ruhsal Ozelliklerini gbz 6nune alarak mekan kurgusunu yaratmasidir.

Bulundugumuz ortam iglevsel, kisiyi mutlu eden, uygun antropometrik
boyutlarda ve he rt Grli uyg un f iziksel ve psi kolojik faktorld bunye sinde
barindiriyor ise, mekansal degeri o derece yuksek bir mekandir.
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2. BOLUM: TEMA KAVRAMI VE iG¢ MEKAN TASARIMINDA
TEMATIK MEKAN OLGUSU

2.1. Temanin Tanimi

“Tema” bir sanat eserinin merkezinde yer alan temel duygu ve duslince
demektir. Konu ve ana dugunce ile yakinligi nedeniyle onlarla
karistirlmamasi gereken bir terimdir. Uzerinde s6z séylenen, fikir yGritilen,
yazi yazilan herhangi bir olay, dusince veya duruma “Konu” denir. S anat
eserlerinin her turinde eyleme ve so mut ol aya daya nan olgular, bu s anat

eserlerinin konusunu olusturur.

Ana dusgunce veya konudan farkli olarak “Tema soyut nitelikli bir kavramdir,
oysa konu veya ana dlsince somut nitelikli kavramlardir. Bir eserin temasi,
onun konusu degil, konunun ¢ok 6zel bir bigimde islenmig ayrintisidir. Tema,

bir sanat eserinin merkezinde yer alan temel duygu ve duisiince demektir.

Ayni zamanda tema, bir yazida islenen ve gelistirilen gériig, dusiinis ya da
duyustur. > *® Tema biitiin sanat dallarinin ortak terimlerinden biridir. Tim
sanat dallarinda tema, eser ya da yapitin, izleyici yada kullanicilarinin
algilama oOzelliklerine bagli olarak, kisilerin Uzerinde biraktigi etki ya da,
algilanmig duygu olarak da ifade edilebilir.

15 Siimerkan M. R. Anlatim Agisindan Konu ve Tema-1 “Gérsel Sanatlar” Makale
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Tema, konu ile ¢ok karistirilan bir kavramdir. “Sanatginin, olusturdugu yapit
araciligiyla izleyicisine aktaracadi tasarlanmig bir dlisiince, hikayesinin olup
olmadigi kendi 6znel segimidir ve zorunluluk tasimaz.” '° Algisal bir ifade
olan tema, degisik izleyiciler tarafindan farkli sekillerde yorumlanabilir.
izleyicinin de bir yapitta aktariimak istenen diisiince veya gérisin varligini
sezebilmesi, o alanda gerekli duzeyde ilgi ve bilgi sahibi olmasina bagldir.
Konu ve tema, daha ¢ok siir, edebiyat alanlari ve muzikte karsimiza gikan
ancak gorsel sanatlarda ve mimarlikta gok islenmemis, talep edilmemis ve bu
sebeple so yut ve somut yapilari itibari ile tanimlari birbirine karigtirilan

kavramlardir.

“ Konu ” sanat eserlerinin altyapisidir. Genellikle her sanat eseri ve yapitin bir
konusu vardir. Bu konu yaraticisinin belirledigi temel fikirdir. Bu fikrin sinirlari
yaraticisi tarafindan belirlenir. Her tarli konu, sanat¢inin galismalarinda
baslangi¢ ve esin malzemesidir. Sanat, konulardan alinti yapar; sanatg¢i bir
konuyu be lirleyerek ve yonlenerek ise baslar. Sanatin her turinde, i nsan-
gevre ve insanlarin birbiriyle olan iligkileri, canli — cansiz nesneler, iligkiler,
somut-soyut ol aylar, gevremizde yasadigimiz ya da yasanmig her tarlu

eyleme dayanan saptamalar bir eserin konusunu olugturacaktir.

Konu, eserde sunulmaya caligilan anlam ve duygu butinligunun diginda bir
seydir. Bircok sanat¢i ayni konuyu igledikleri halde bize birbirinden farkh
duygular iletebilir, farkl farkli algi ve gorlsler yaratabilirler. insanlarin algisal
psikolojileri birbirinden farkh oldugu icin, konulari ayni olan eserlerin farkli
insanlar Uzerinde biraktigi etkiler farkhdir.

Sanat¢inin konuya dayanarak, ona ait unsurlari ve detaylari kullanarak
izleyiciye sundugu duygusal aktarimlar, dusunceler, mesaj ve hikayeler
eserin temasini olugturur. Butun sanat eserlerinde konuyla baglantili bir tema

her zaman vardir. Tema kimi yapitlarda konuyu unutturacak kadar guglu

16 Simerkan M. R. Anlatim Agisindan Konu ve Tema-1 “Gérsel Sanatlar” Makale
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olabilirken, kimi yapitlarda da algilanmasi zor ve konunun gerisinde kalacak
kadar zayif olabilir. Temayl ortaya c¢ikarabilmek igin konuyu ele alip

dugsunmek, irdelemek, yorumlamak gerekir.

Tema, secilen konu iginde guglu ya da zayif bicimde duyumsanan, algilanan
ve yaraticisi tarafindan izleyiciye aktariimak ve ifade edilmek istenen algi,
his, hikdye, mesajve duygu ylkudir. Ornedin bir heykele baktiktan sonra
bizde biraktigi etki, bu eseri hayata geciren sanat¢inin sectigi temanin
yogunlugu ve gucu ile dogru orantilidir. Bir yapitta ifade edilmek istenen etki,
algisal olarak belirli bir bilgi birikimi, ilgi, kavrayis ve psikolojik etkilerle dogru

orantilidir.

Kiguk bir cocuga “mutluluk” temasinin iglendigi herhangi bir resmi ya da
fotografi gOsterip ne gordugunu sorsak; bize ancak resimde gordugu
nesneleri, m esela evleri, agaclari, bulutlari, gunesi, insanlar tek tek
sayacaktir. Onun saydiklari konuya ait Ogelerdir. A Igilari henlz sadece
gorduklerinden ibarettir, yorumlayip soOyleyemedigi ise eserin temasidir.
Yaklagsima bagli olarak konu tek, temalar cgesitli de olabilir. Bir eserin
hissettirdigi algilar kisilere gore farklilik gosterebilir. Konusu “cigekler” olan

birese rde c¢iceklerin hissettirdigi “mutluluk”, “6 zlem”, hatta “ huzin”

digsavurumlari, ayni konu iginden farkli temalar gikabileceginin ornegidir.

Tema, her hangi bir ko nunun se gilmesinde de t emel ger ekge ol abilir. B ir
konuyu herkes secebilir ama tema kisiseldir. Konu gozler dnunde, her kes
tarafindan kolaylikla ve ayni sonugta kavranabilen bir kavramdir. Ancak
tema zihindedir. Temanin kisiselligi hem ifadesel hem de algisal anlamdadir.
Temanin kavranmasi izleyicinin yasi, egitimi, bilgi birikimi, ku Itur d Gzeyi ve

sanatsal konulara yakinhgiyla ilgilidir.

Sanat eserlerinin konulari kultirel ve sosyal yapiya bagl olarak zamana,
kulture, k6 kene ve cografyaya gore degisiklikler gosterebilir.  Bir Ulkenin
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yasadigl degisim ya da bunalimlar, 6nemli atilim ya da devrimler konu ve
tema segimlerini etkileyebilir. Toplum igindeki farkli inancglar ve kulturel
degerler, herhangi bir temanin farkli toplumlarda, hatta ayni toplumda bile
degisik bicimlerde ele alinmasina neden olabilir.

“Oralarda bir yerlerde eski bir ev ile éniinde yagh bir kadin duruyordur.
Omuzu g¢antali biri ¢ikagelir; iste yagsllik, iste 6mriin hazani deyip deklansére
basar. Evi géren bir besteci az sonra islikla bazi sesler gikarmaya baglar. Bu,
onun yeni ve hiiziinli bestesinin ilk notalaridir. Bir sinemaci ¢ikar, eski evi
yikmaya gelen hayali belediye dozerinin aslinda neleri yok ettigini anlatir. Evi
bir edebiyatgi goriir, kurtulus savasinda Kuvayi Milliyeciler'in kullandigi gizli
bir érgit evini hayal edip, hemen orada aklina gelen hikayeyi zihnine
yazmaya baglar. O sirada eski ev orada durmakta, yagh kadinsa héla gelip

gecenleri seyretmektedir.” V'

2.2. Farkl Disiplinlerde Tema Kavrami

2.2.1. Edebiyatta Tema

Tema her ne kadar tum sanat dallarinda kullanilan ortak terimlerden biri de
olsa, her sanat eseri bir tema icerme zorunlulugu tasimaz. Ancak Edebi
eserlerde t emayi, eserin butunligu ve ifade zenginligi agisindan adeta
olmazsa olmaz diye nitelendirebiliriz. Her e debi ese rin mutlaka b ir konusu
vardir. Ancak eserde anlatilan her seyde ve anlatma bigciminde temanin etkisi
vardir. Edebi sahsiyetin eserini yazma amaci, dogrudan dogruya tema ile
ilgilidir. Eger bir eserin temasi dogru belirlenirse, eserin dogru anlasiima
sansi da artar. Eserin butunune hakim olan bir tema, iyi islenmek kaydiyla,
eserin saglam bir kompozisyon kazanmasinda etkili olabilir. Ayni konularin

17 Siumerkan M. R. Anlatim Agisindan Konu ve Tema-1 “ Gorsel Sanatlar’ Makale
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islendigi eserler bile farkli tema segimleri ve guglu ifadeleriyle ¢ok farkli
eserler olusturabilir. Bu sebeple edebi eserlerde tema, eserin yaraticisi ve

okuyuculari igin gok 6nemli bir olgudur.

Olimiin konu edildigi bir eserde “6lim karsisinda duyulan hiizin”, bu eserin
temasi olarak ifade edilebilir. Bir kavramin edebiyat eserine konu edilmesi
icin, bir yazar veya sairin o konuyu segmis olmasi yeterlidir. Oysa tema,
edebi sahsiyetin sanat¢i yonunun, yorumlama gucunun bir gostergesidir.
Edebiyatgi gucglu bir tema isleyerek, edebi eserinin glcunu ve ifade

zenginligini arttirir.

we LRI Al

- Oz

Aivwwri Al
Birndm Fals
I Sabal
Flhay Chm
Bt
LT
Tia el Roadles
Cadgha Balye
LFTTER P
i Blaya
(TR
AR sl
LUrprni brsds
Ly Lygue
F. Hrem dmas

WElpan fish BT HECFRRY

Bl Uil

"1“];'] ER & il el Tarwey » Nrugas v Rileas Pikossi «
- = Vapimrer * Flpanl v Pag o Blay Ouew o

1 Lk = Pkl 4 Bagiel Targel ¢ s + Masae 568 = Aloewi hds 0
* Limifa © B il ¢ Akdbrapmare ¢ Nicbeee] Smldk Kytenl) = Curmmag 1
* Tamar Gilllak 1 Dindpdl & Vet hern & Al = Opem 1 irrnm = Titom
= Canghy Wakger v Cunan Ok & Vaes Vijai o

T - STTRIMIZEDE “GOZ' « 48 SAir 47 siin
e e ==

Resim 2.1. Edebiyatta Tema Kavrami,G6z Temali Siir Kitabi

Yukarida kapak resmi bulunan “Kultir V e Edebiyat D ergisi”, O cak 2002
yilinda yayinlanan ‘GOz’ temali sayisinda, goz ve bakis Uzerine Turk ve
dunya edebiyatindan segilen 20 yazi ve 74 siiri bir baskida toplamistir.
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Edebiyatta tema kavrami, edebi eserin degeri agisindan o kadar dnemlidir ki,
edebi sahsiyetin eserini yazma amaci, dogrudan dogruya tema ile ilgilidir
diyebiliriz. Eger bir eserin temasi dogru belirlenirse, eserin dogru anlagiima
ve dolayisiyla da g¢ok fazla okuyucu tarafindan okunup yorumlanma sansi da

artar.

Bir ede bi eser ve ya metin, birden fazla temadan meydana gel ebilir. F akat
bunlardan biri veya birkagi edebi eser veya metinde daha bir 6nem kazanmig
olarak kargimiza cikabilir. ikinci, (glincii derecedeki temalar, asil temayi
besler, eseri zenginlestirir. Eserin daha iyi anlagiimasini kolaylagtirir.

2.2.2. Sanatta Tema

“Sanat, duygu ve digtinceleri hosa giden uyumlar, oranlar ve baglantilarla
anlatabilme yaraticiligi ve eylemidir. ”8 Sanat, konusunu ve icerigini insan ve
eylemlerinden alir, bu konularla beslenir. Sanatin, sosyal ve p sikolojik
amaglara h izmet eden kulturel v e bireysel b elirleyicilere t epki ve ren b ir
gerceklik oldugundan bahsedebiliriz. Ayrica, sanat¢inin bazen bilingli olarak
belirlemedigi hatta ¢cogu zaman farkinda olmadigi kolektif mitleri yansitan
unsurlari da ifade eder. Bazi duygusal ifadeler sanatginin yasadigi donemde
sesini duyu rur, bazilar ise sonraki nesillerde yankilanir ve bu nesilleri de

harekete gegirir.

Boylelikle sanat eserleri incelendiginde bazi 6zelliklerin degismez oldugunu
ancak, bircok 6zelligin de sanatc¢inin kendi i¢sel Ozelliklerini ifade ettigini ve
yaraticisina gore zaman, m ekan, sanat oku luna veya eko lune end eksli

degisikliklerin etkin oldugu gorulmektedir.

18 Pakyiiz A. , Sanat Yapitinda Bigim, icerik ve Estetik Deger, istanbul, 2001
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“Sanatta tema, konu ve anlam ‘6z’ kavramini meydana getirir. Konu dis olay,
tema i¢ olaydir. Konu temanin somutlastiriimasidir, yani konu bir durumu
bigcimlendirir. Temanin igeriksel degeri ne denli yliksek olursa olsun, tek
basina fikirsel ve sanatsal degere sahip dedildir. Yani yorumlanisa gbére
anlam kazanir. Yorumlayigta, 6z ile sadece neyin sunuldugu degil, nasil,
hangi bigimde, hangi ortamda, ne derece toplumsal ya da bireysel duyarlilikla

ortaya kondugu da gésterilir.

Konunun éne mi ise; se ¢ilen ko nuyla, toplumsal kogullar ve bireysel
duyarliigin yansitiimasinda ortaya c¢ikar. Bu baglamda bigim; duygu ve
dusiinceyi barindirmasiyla sanatsal deger kazanir. Algilayici da 6 nce renk,
hacim ve bigimi, ardindan derinde yatan igerigi kavrar. Elegtirel bakisin, fark
edilen icerigin dogru bicimlenmedigi kanaatine varmasi bundandir” ' Bu
igerik kisiseldir. Her insanda yarattigi ifadesel etki farkllik gosterir.

insan tim yasadiklarini, hissettiklerini ve gordiiklerini yapitina yansitir.
Toplumlarin yasam bicgimleri ve dusunceleri degistikge sanatta yeni bigimler,
dusunceler yani yeni ‘0z'ler ortaya g¢ikar. Bu yapit 6zel olarak yaraticisinin,

genel olarak tum toplumun ve insanligin izlerini tagir.

19 Kagan M. , Estetik ve Sanat , s.450
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Resim 2.2. Edward Munch; Cighk

Edward Munch’in 1893 yilinda yaptigi bu tablo, insancil korku ve aciy1 en
garpici bicimde yansitan resim kabul edilir. Bu c¢iglik doganin insanda
yansiyan ¢ighgidir. Bir seyden korkunca atilan bir ¢iglik degil, cok derinlerden
gelen, ruhun ¢ighgidir. insanin yalniziigini, garesizligini, ko rkusunu an latan
bir ¢ighktir. Bu resimde konu c¢iglhk atan bir insandir. Ancak resmin 6zinde
iste bu yalnizlik, korku, hizun, panik ve kaos duygulari yatar. Bu duygular
resmin temasini olusturur.
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Resim 2.3. Ressam Eser Afacan imzali Bir Resim

Turk resim sanatgilarindan Eser Afacan, resimlerinde genelde insanhgin
dramlarini anlatmaktadir. Eserlerinde konusunu insanin olusturdugu, hazin
ve dram temali resimler yapmistir. insanin i¢ diinyasinin ve yasadiklarinin bu

disavurumu temalil resim sanati érneklerindendir.

vy M

Resim 2.4. Uzakdogu Temal Kumdan Heykel Calismasi
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Resim 2.5. New York Temali Kumdan Heykel Calismasi

“Sanattaki yasam deneyimleri, sanat algisi ister istemez o kiginin gergek
yasamdan edinmig oldugu kendi deneyimleriyle diglmlesir, onunla &l¢illip
bicilir” ° Buradan da sanat eserinden her insanin psikolojik algisi ile farkli
farkli duygular edindigi, bu ifadelerin kimi zaman sanat¢inin ifade etmek
istedigi 6z dusunce yani tema ile Ortustugu, kimi zaman ise izleyicinin kendi
0z kisisel algilari dogrultusunda c¢ok farkli ¢ikarimlar elde edebilecegdi

sonucunu ¢ikarabiliriz.

20 Pakyiiz A. , Sanat Yapitinda Bigim, icerik ve Estetik Deger, istanbul, 2001
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2.2.3. Mimarlikta Tema

Mimarlikta “Tema”, her zaman aranan ve olmasi zorunlu bir olgu degildir.
Mimari eserin olusumunda tasarimci, farkh etkiler yaratmak igin bir tema
olugturabilir. Bir mekan tasariminda tematik bir kavram kullanmak, bu

mekana sira digi, ender ve Uzerinde dusunulmus ozellikler ekleyebilir.

Tema olgusu diger sanat dallarinda oldugu gibi mimari tasarimda da soyut bir
olgudur. Bir kullanicinin bir mekan hakkinda hissettigi etki ve izlenim, o
mekanin temasi olarak adlandirilabilinir. Bu nokt ada b elirtiimek istenen
temanin tamamen kisisel bir yorum, kiginin hissettigi algi ve etki oldugudur.
Ornegin bir yeme-igme mekani olarak adlandirabilecegimiz restoran ya da
kafeterya i¢ mekan tasariminda ‘renk’ olgusu bir tema olusturabilir. Mekanda
kullanilan tim elemanlar da ve mekan bilegsenlerinde ayni rengin kullaniimasi

ile olusturulan tema gugclu bir etki verebilir.

Resim 2.6. Otel Odalarinda Rengin Kullanimi, Renk Temali Mekanlar
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Bir mimari mekanin i¢ginde bulundugumuz sure iginde algiladigimiz figurler ve
mekan bilegenleri ile, bu mekani terk ettikten sonra bellegimizde kalan iz,
bize varsa bu mekanin temasini ifade eder. Mimaride tema kavrami,
zorunluluk teskil etmez, ancak gunumuz kogsullari ve teknolojisi tasarimcilari
fark yaratmak adina tasarimlarinda 6zgun gizgiler ve etkiler yaratmaya

yonlendirir. Tematik mekan olgusu, tasarima zenginlik katan bir kavramdir.

Resim 2.7. Renk Temali Tuvalet Tasarimlari

Resim 2.8. Bir Dénem Kullanilarak Yaratiimig Temali Mekan
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Antalya’da bulunan Hillside Su Hotel, temali mekan olusumunda renk olgusu
kullanimi adina guglu bir ornektir. Bu otelin genel konseptinde ‘beyaz renk’
cok dnemli bir yer tutmaktadir. Beyaz rengin kullanimi ve isik etkisi ile farkli
renkli mekanlar yaratiimasi, bu oteli Turkiye’deki en iyi tematik otel
orneklerinden biri yapmistir. Otelin genel kullanim alanlarinda ve ot el
odalarinda ‘beyaz renk’ temel tasarim 6gesi olarak kullanilmigtir. Farkli renk

etkileri, renk degisim sistemleri kullanilarak elde edilmistir.

Resim 2.9. Hillside Su Hotel, Kirmizi Restaurant

Resim 2.10. Hillside Su Hotel Cesitli Mekan Gérintileri
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Resim 2.11. Hillside Su Hotel Lobi Bolimi

Bu orneklerde de goruldigu gibi, mekani belirli bir tema icinde kabul
edebilmek, tasarimcisinin vermek istedigi etki ile iligkilidir. Tasarlanan yapitta
tematik yaklasimlar islemek bir segimdir. Bir yapita tematik unsurlar katmak
onu bir anda basyapit yapmaz. Ancak sanatsal artilari vardir. Dusunsel
derinligini arttinr, mekanin akilda kalma faktoérinu etkinlegtirir. Kullanicinin

tasarimciyla batinlegsmesini saglar, yapiti unutulmaz kilar.
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Designed by Basak Yurttas
Onur Yurttas

Resim 2.12. Temali Restoran Ornegi, El Peyote Adli Meksika Restorani ic Mekan Genel
Gériintii-2008 Londra

Designed by Basak Yurttas
Onur Yurttas®

Resim 2.13. Temal Restoran Ornegi, El Peyote Bar Boélimi Genel Gortintl
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Designed by Basak Yurttas
Onur Yurttas

Resim 2.14. El Peyote Loca Bolimu Genel Gorunti

2.3. i¢ Mekan Tasarimi ve Tematik Mekan Kavrami

Mekan olgusunun insan yasaminin devamliligi ve verimliligi i¢in ne kadar
onemli oldugunu daha once de belirtmistik. Mekanin tasarim ilkelerini,
kullanicisi olan insanin gereksinimleri, ihtiyaglari, begenileri, sosyal -

kulturel gevrelerine uyumlulugu belirler.

Algilama, kullanicinin mekan ile kurdugu ilk iletisimdir. Bu iletisim kullanicida
mekandan izler birakir. Algilanan bu izler mekanin devamlligini ya da
duragan olmasini  saglar. Bu yonden Once bes duyumuzla
duyumsadiklarimiz, ardindan da psikolojik olarak mekani algilamamiz,

mekanin 6ziin(i kavramamizi saglar. iste bu 6z ic mekanin temasidir.

Tasarimci mekani kurgularken bir tema kavramini iglemek zorunda degildir.
Hatta bazen tasarimci, mekan tasarimina bir tema yuklediginin farkinda bile
olmayabilir. Bu tema, tasarimcinin yasamindan izler tagir. Kulturel ve sosyal

altyapisinin, egitiminin, yeteneklerinin, bilgi birikiminin, begenilerinin,
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yasadigi toplumsal olaylarin tum bilegkesinin tasarimina yansimasi bu tema

kavramini dogurur.

Her tasarim Ozunde bir kavrama dayanir. Tasarimci zihninde mekanini
tasarlar, bir kavram olusturur. Bu kavram tasarimcinin ifade yonteminin ve
zihinsel imgelerinin bilegkesidir. Bu diga vurum ¢ogu zaman temayi meydana

getirir.

“Gérsel distinen kigi, arastirma asamasinda imgelemi bir kavramla zihinde
resmetmeye c¢abalar. Pek net olmayan bir bigimde beliren imgeyi gelistirip,
goésterimini hazirlar. Burada s6z konusu olan, gelisme asamasinda ¢ok ham
ya da ilkel sayilabilecek bir kavramin geligtirilip islenebilir bir diizeye
getirimesi ve sunulmasidir. Tasarim iyi ya da kéti bir kavramla baglar. Bir
nesnenin igerigini nasil nesne ve simge diye ayirmak yanlissa, tasarimi da
kavramdan ayri dlsiinmek o derece sagliksizdir. Clnkl tasarimin
kurulmasinda etkin olan ve tasarimi tiimleyen O&geler indirgenmis olurlar.
Tasarim ve kavram birbirlerine kaynasmig ayrilmaz bir bdtiintn &geleridir. Bir
nesnenin tasarlanip yapilmasi ve de onun deneyimi, hem duyarligimizin hem
de gérsel ve olgusalin kavramlarini degigik boyutlarda bir araya getirerek, bir
anlatim bigimi verilmesidir. Susanne Langer’in dedigi gibi tasarim, imgelemin
ve duygusalligin bigimlerini bize bir bltiin olarak verir; es deyisle sezginin

kendisini durulastirir ve érgiitler > '

Tasarimcinin kullandigi her bir ¢izgi veya elemanin bir dayanagi olmalidir.
Tasarimci kullanicisinin ihtiyacglarini, kultirel ve sosyal yapisini, begenilerini,
ekonomik sartlarini, yasam felsefe ve sekillerini dikkate almali ve bu kullanici
verilerini, kendi kisisel beceri ve tasarim gucuyle birlestirmelidir. Tasarimin

dayandigi gorus, felsefe ya da tema ¢ok iyi kurgulanmis ve Uzerinde

21 Esin Altag N. , Kdmiirctioglu Turan N. , Tasarim Sirecinde Biligsel Yeti Olarak imgelem ve Kavram
adli Doktora Tezinden ‘Tasarim Siirecinde Kavram’ isimli makale, Istanbul, 2002
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dusundlmus bir kavram olarak kargimiza ¢ikmalhdir. Tasarimcinin yapitini

dayandirdigi bu kavramlar, mekanin aynasi gorevini gorurler.

Tasarim, pek ¢ok degisik ve bagimsiz bolumden meydana gelir. Tum mekan
bilegsenleri, mekani olusturan elemanlar ve donatilar birlegserek, batinu yani
mekan! ortaya ¢ikartir. Ancak bu birlesim, belirgin ve vurgulayici bir tema ile
iligkilidir. Pargalar bir batinu olustururlar ve tasarim, sonug¢ olarak tim bu
farkl bilesenlerin bir araya gelmis hali ol arak netlesir. Ancak bunlarin tima
bir fikir, bir arayis, bir kavram ile iligkilendirilmis olmalidir. Dogru tema ve
kavram bir tasarimin yonlenigini belirleyen temel elemandir. But ema
tasarimclyr sonuca ulastirirken, mekanin kullanicisi olan insanlarin da
Uzerinde buyuk etki birakir. Buradan da mekan ve insanin surekli birbirleriyle

etkilesim halinde olduklari sonucuna varabiliriz.

GUnumuzde tasarim egitimi alan kisi sayisindaki artig, tasarim egitimi verilen
kurumlarin  artigt  ve kaynaklari  kullanarak tasarimcinin  kendisini
gelistirebilme yetisindeki kolaylik, mimar ya da i¢ mimarlar i¢in zorlu bir sure¢
baslatmistir. Tasarimcinin meslektaglarinin arasindan kendisine farkl bir
cizgi yaratabilmesi ve Urettigi mekanlardan soz ettirebilmesi igin, tekrar eden
form, r enk ve el emanlardan va zgecerek, ke ndi 6zg Un ¢i zgisini ve 0zg un

fikirlerini ortaya koymali ve surekli kendisini yenilemelidir.

Bu ortak gruptan siyrilma ve farklilagma istegi, tasarimciyi farkl fikirler ortaya
koyarak, ¢ok Ozgun tasarimlar yaratmaya yonlendirir. Amag¢ burada f ark
yaratmak, algilanmak, kitleleri etkilemek hatta bir akim baglatip taklit
edilmektir. Kullanicilarin yagamak ve sosyal hayatlarini gegirmek igin farkli
mekan arayigsinda olmalari, ginimuzde temali mekanlari dnemli bir kavram
haline getirmistir. Ornegin, tatil amagli konaklama tesislerindeki yogunluk,
tematik otelleri dogurmustur. insanlar tatil yapmak icin sectikleri mekanin
kendilerine farkli duygular yasatmasi istedine kapilarak farkli arayiglara
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girmiglerdir. Kullanicilarin bu taleplerine tasarimcilar tematik oteller yaratarak

¢Ozum getirmislerdir.

Colun ortasinda Las Vegas'ta insa edilen Venetian Hotel'de kalan insanlar,
Venedik sehrini tematik olarak yasamaktadir. Ancak bu nok tada m erak
edilen, Venedik imajini yasamak isteyen bu insanlarin, Venedik'te t atil
yapmak yerine, Las Vegas’ta Venedik temali bir otelde bulunma isteklerinin
sebebidir.

Resim 2.15. Venetian Hotel-Las Vegas
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Resim 2.16. Venetian Hotel-Las Vegas Gondola

Resim 2.17. Venetian Hotel-Las Vegas Aligveris Merkezi
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2.4. i¢ Mekan Tasariminda Tema Kavraminin Olusum Kriterleri

Mekan tasariminda tema, tasarimin yonlenisini belirleyen temel kavramdir.
Tematik mekan olgusu, oncelikle tasarlayanin olusturdugu veya sectigi kurgu
daha sonra da, kullanicisi olan insanlarin ihtiyaglari ve begenileri sonucunda

ortaya cikar.

Bir mekanda, tema kavramini belirleyen, etki eden ya da tetikleyen faktorler
vardir. Bu faktorler hem tasarimci, hem de kullanici yonunden etkindir.

2.4.1. Malzeme Kullanimi ile

Bir mekani ya da mekanin iginde bulunan elemanlari tanimlarken, bu
nesnelerle ilgili ilk sayacagimiz Ozellikleri, kuskusuz malzemeleri yani
neyden yapildiklaridir. Bu anlamda malzeme bir mekani tanimlayan, mekana

karakter kazandiran, en temel ozelliklerden biridir.

Malzemelerin kullanim alanlarina gore secimlerinde, bazi olmazsa olmaz
kurallar vardir. Ornegin bir catinin su gegirmez malzemeden yapilmasi, bir
zemin malzemesinin mekan elemanlari ve insanlari tagiyabilecek dayanimda
bir m alzemeden se ¢ilmesi zo runludur. Buradan da her hangi b ir ne snenin
kullanim amacina uygun bir m alzemeyle tasarlanmasi gerektigi sonucuna
varabiliriz. Yapi ile malzeme arasinda dogal ve dolaysiz bir iligki vardir.
Malzeme segimi ve kullaniminin mekanin yapisina somut ve soyut etkileri
vardir. Mekanda kullanilan malzemeler, mekanin algisal yonu agisindan

bayuk dnem tasir.
italya’nin Milano kentinde bulunan Dolce Gabbana Gold Restaurant,

malzeme secimi ile tema olusturulan mekanlara iyi bir ornektir. Restoranda

kullanilan tdm malzemeler altin, altin kaplama ya da altin rengi paslanmaz
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celik olarak secilmistir. Burada ‘altin® malzeme kullanimi, lUks hayat ve

paranin guicunu sembolize ederek mekanin temasini olusturmustur.

e 4'[ & [
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Resim 2.19. i¢ Mekanda Malzeme Secimi ile Tema Olusumu — Dolce Gabbana
Gold Restaurant
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Resim 2.20. Malzemenin Tematik Mekan Etkisi — Gold Restaurant

“‘Malzeme segiminde tasarimcinin pek ¢ok élglti gbéz éniinde bulundurmasi
gerekir. Bunlar, malzemelerin t eknik &zellikleri ile ilgili tanimlar (sertlik,
yogunluk, su gecgirmezlik, gin i1sigina dayaniklilik vb); malzemelerin duyusal
Ozellikleri ile ilgili tanimlar (parlaklik, puriizsiizlik, saydamlik vb);
malzemelerin kullanimina yénelik tanimlar (saglikli ortamlarda kullanilir vb);
malzemelerin nasil algilandigina ybnelik tanimlar (modern, klasik vb);
malzemelerin yarattigi ¢agrisimlara ydénelik tanimlar (peynir, top vb );
malzemelerin yaratti§i duygulara ydnelik tanimlar sasirtici, eglenceli vb gibi
Olgditlerdir.

Sonug olarak sunu ifade edebiliriz ki; tasarimcinin bir mekani tasarlarken

sececegi malzemeler; teknik ve duyusal 6zellikleri ile kullanildigi elemanlari

ve kullanicinin iletisini anlamlandirabilecek yeterlikte olmalidir .” %

22 Ozkan A. , i¢ Mekan Tasarimi Kuram ve Yéntemleri Isiginda Gundmiz Tark ic Mekan
Tasarimcilari ve Tasarim Anlayisina Bir Yaklasim, Hacettepe U., Sosyal Bil. Enstitisu,
Yuksek Lisans Tezi, 2007, Ankara, s.83
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Resim 2.21. Edisto Nehri Adag Evleri

Resim 2.22. Edisto Nehri Agac Evleri i Mekan

Guney Karolayna Amerika’da bulunan bu agag¢ evler, tamamen dogal

malzeme, masif ahsap kullanarak insa edilmis ve mekani olusturan
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elemanlarda yine ahsap kullaniimistir. Edison Nehri kiyisinda bulunan
ormanlik arazide konumlanmig olan bu evler, minimum metrekarede
tasarlanmig, her tarld teknolojik imkandan uzak, dogal bir tema Uzerine
kurulmustur. Bu temayi olusturan temel etken olan ahsap malzeme segimi,
kullanicilarina dogal hayat ve dogallik kavramini yasatarak tematik mekan

algisi yaratmistir.

Malzeme secimi, tum bu gartlar dogrultusunda yapilmalidir. Tematik mekan
olusumunda, mekanin malzeme kurgusunun dogru yapilandiriimasi, mekanin
gorsel anlamda bir butunlik ifade etmesinin yani sira islevsel bir hacim

olarak algilanmasini saglar.

2.4.2. Renk Kullanimi ile

Daha oOnce mekansal algilamayi saglayan fiziksel faktorlerde, renk
kavraminin etkisini incelemistik. Renk 1sik ile birlikte var olarak, mekanin
algilanmasindaki en et kin f aktorlerden b irini olusturur. Renk f iziksel b ir
kavram olmasinin yani sira, psikolojik olarak da insan yagsaminda ¢ok etkin
bir kavramdir. Rengin algillanmasi, tum insanlar tarafindan rahatca
yapilabilen, kavranmasi kolay ve uzerinde fikir birligine varilan bir olaydir.
Tema farkl insanlar tarafindan farkli yorumlara sebebiyet verebilir. Bu agidan
renk kullanimi ile tematik mekan yaratiimasi, genellikle kullanicilarin timu

tarafindan ayni sekilde algilanir ve fikir birligi olusturur .

Mekanda kullanilan bilegenlerin ve elemanlarin renk birlikteligi icinde
bulunmasi, kullanicilarinin mekanla ilgili ik algilarinin bu renk kavramiyla
olugsmasini saglayacaktir. Mekandaki isik ve renk kalitesinin farkli mekan
psikolojisine neden olarak, mekan kullanimini etkileyebilecegini soyleyebiliriz.
Renk-1s1k, doku, form gibi mekansal uyarim elemanlari, bir mekanin gorsel
algilanmasinin temelini olusturur. Mekan bilesenleri ile birlikte sabit ya da
hareketli pek ¢ok uyarim elemanina sahiptir. Yasaminin buayuk bir kismini
kamusal, yari kamusal, 6zel ve yari 6zel mekanlarda gegiren insanlarin
davranislari, kullandiklari bu mekan bilesenlerinin renk, i1sik, doku ve form
birlikteligi ile sekillenir.
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“‘Renk dogru kullanildiginda bir mekénin karakterini ve mekan kullanicisinda
uyandirilmasini istenen duygulari ifade edebilir. Nedenini bilmeden renkleri
bazi nesnel durumlara yakistirmak rengin bir sembolik degeri oldugunu
gésterir; farkli algilanmasini saglar. Ornegin; “siyah” matem rengi, “kirmizi”

tehlike, alarm ya da (ilkeleri tanimlayan milli renkler olarak sembolize edilir”*

Resim 2.23. Blackk Restaurant Bistro, Ortakdy istanbul

Genel olarak, belirli renklerin bilinen psikolojik etkilere sahip olduguna dair
cesitli teoriler vardir. Bu teoriler, kirmizi rengin heyecan verici, mavi rengin
guven verici, sarl rengin neselendirici, siyah rengin hizun verici, yesil

rengin dinlendirici etkileri oldugu ilkelerine dayanir. Ancak gunumuz

23 Ozkan A. , i¢ Mekan Tasarimi Kuram ve Yéntemleri Isiginda Gundmiz Tark ic Mekan
Tasarimcilari ve Tasarim Anlayisina Bir Yaklasim, Hacettepe U., Sosyal Bil. Enstitisu,
Yiksek Lisans Tezi, 2007, Ankara, s.64
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arastirmalarindan elde edilen verilere gore, tim bu renk teorilerine ragmen,
renklerin psikolojik etkileri ile ilgili net kural ve ilkelerin varligindan s6z

edemeyiz.

Resim 2.24. Blackk Restaurant ic Mekan Goriintiisi

2.4.3. Sanat Akimi Veya Dénemi Kullanimi ile

Tasarimda ve sanatta, belirli bir tarihsel donemde ayni fikir ve sanat
anlayisina sahip sanatgilarin olusturdugu grup veya gruplar, anlayis
bakimindan yeni fikirler ve farkliliklar ortaya koyarak ‘sanat akimlari’ni ortaya
cikarirlar. Bu akimlar, bulunduklari donemde var olan tum sanat dallarini
etkilemis ve vyepyeni bir dugslince ortaya koyarak,t oplumun gunlik
yasaminda, Ozellikle de kultirel yasaminda 6nemli degisiklikler meydana
getirmistir. Akimlar birbirini ortaya ¢ikarmigtir, cogu sanat akimi bir dnceki

akima tepki olarak dogmustur.

Tasarim surekli yenilenen, gelisen, degisen ve orijinal olmasi beklenen bir

kavramdir. Sanat egilimleri ve teknolojik olanaklar arasinda birlestirici bir rol

70



edinmesi beklenir. Endustrilesme sureci icinde yagsanan sosyal-kulturel
degdisimler sanat ve tasarim Uzerinde ciddi etkiler yaratir. Teknoloji ilerledikce
ihtiyacglar degisir, kullanilan malzemeler guinun sartlarina gore segilir. Segilen
malzeme Oze llikleri ve Ur etim t eknolojisi, U rinun ka rakteristik ozelliklerinin

belirlenmesinde blyuk 6nem tasir.

Tasarimcilar daima yeniyi arama egilimi iginde de olsalar, ge¢gmiste ortaya
cikmig sanat-tasarim donem ve akimlarindan da surekli olarak etkilenirler. Bu
etki, sanat akimi veya donemi kullanarak tasarimcinin bu kavramlarin
islendigi tematik mekanlar ortaya gikarmasini saglar. Bu bazen b ir sa nat
akimi yada mimarlik donemi segilerek tum mekanin bu akimin etkisinde
tasarlanmasi ile gerceklesir. Ya da tasarimci bir ressamin tablosunda
kullandigi renkleri, objeleri ya da bigimleri kullanarak tasarimini gergeklestirir.

Yeni m odernizmin en Unlu tasarimcilarindan olan Charles-Ray Eames'in
1948 yilinda tasarladigi ‘La Chaise Longue’, unli ressam Salvador D ali'nin
resimlerinde kullandigi  bulut figurlerinden esinlenerek tasarlanmigtir.
Endustriyel bir tasarim olan La Chaise koltuk, Salvador Dali temali bir
arindur. Ancak but ema, urininozd nde olan gizli bir temadir.
Kullanicilardan ancak sanatsal yonde birikimi olan bir kitlenin algilayabilecegi
Ozellikte bir temadir. Buradan da tematik mekan olgusunun, tasarimcilarin
tum tasarim birikimlerini begenileriyle birlestirmeleri sonucunda, kullanicilarin
ise kaltur, bilgi birikimi ve ilgi alanlarini, algisal psikolojileri ile harmanlamalari

sonucunda olustugunu dusunebiliriz.
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Resim 2.25. La Chaise Lounge

Salvador Dall

Resim 2.26. Salvador Dali’'nin Eserindeki Bulut Objesi
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Sanatsal akimlarin UnlG ressamlarinin, resim ya da diger eserlerindeki
figirleri, bir mekanda kullanilarak bu mekan tematik bir m ekan hal ine
getirilebilir. Ornegin Piet Mondrian’in resimlerinde kullandi§i renkler ve
geometrik bigimler birgok tasarimciya ilham kaynagi olmus ve boylece,

Mondrian temali i¢ mekanlar ortaya gikmigtir.

Resim 2.27. Piet Mondrian Temali ig Mekan 1
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Resim 2.28. Piet Mondrian Temali i¢ Mekan 2

2.4.4. Kavram kullanimi ile

Tasarimcilar bir mekan yaratirken, tasarimlarini genellikle bir kavram Uzerine
kurarlar. Bu kavram, toplum tarafindan begenildigi bilinen bir obje, bir kisilik,
bir nesne ya da ilgi ¢cekici bir hikaye olabilir. Tematik mekan olgusunun bir
kavram kullanarak yaratildigi mekanlar, 6rneklerle ¢ogaltilabilir; ic mekanda
cesitli cigek resimleri, figurleri veya illistrasyonlari kullanilarak, cigek temali
bir mekan yaratilabilir. insanlarin siirekli merak ettikleri bir kavram olan uzay,
bir mekanin temasini olugturabilir. Kadin saghgi uzerine hizmet veren bir
saglik biriminde i¢ mekan, kadin temasi Uzerine kurulabilir. Ya da bir gocuk
yuvasinda kullanilan renkler, formlar, kisaca tum mekan bilesenleri, go cuk
kavrami Uzerine kurgulanabilir. Bu ornekleri daha da arttirmak mumkunduar.
Bu yaklasimda tasarlanan i¢ mekanlarda, tasarimci mekanini kurgularken, bir
kavram seger ve tasariminin hareket noktasi olarak bu kavramdan yararlanir.
Bu noktada onemli olan, segilen kavramin iyi arastiriimasi, hakkinda detayli
bilgi edinilmesi ve kompozisyonun en dogru sekliyle olusturulmasidir. Ancak

boylelikle dogru sonuca, tatmin edici bir ic mekan tasarimina ulagilabilir.
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Resim 2.30. Allsports Cafe, Dis Mekan Goriintlsu
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Resim 2.31. Allsports Cafe, ic Mekan Gériintiisii.Spor Kavrami Uzerine Kurgulanmis Bir
Tematik Mekan Ornegi
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Resim 2.32. Mekanda Spor Kavrami Uzerine Cesitli Gérsellerin Ve Objelerin Kullanimi

2.4.5. Kultur Etkisi

Kultur, bir butin ya da sistem olarak ele alindiginda, somut bir olgu olmadigi
icin tanimlanmasi gig¢ bir kavramdir. Antropoloji uzmani mimar Prof. Dr.
Bozkurt Giiveng, Insan ve Kiltir adli kitabinda kiltiirl; “Bilgilerden,
inanglardan, sanattan, ahlaktan ve insanin toplumda yasayan bir varlik
olmasi nedeniyle edindigi butiin 6biir yetenekler ve aligkanliklardan olugan

karmasik biitin” **

olarak tanimlar. Bu anlamda ku Itur sistemi, bilgi, sa nat,
hukuk, ahlak, tore ve tUm diger yetenek ve aligkanliklari igceren soyut bir

kavram olarak, kigilerin zihninde yer alir.

24 Giiveng B. , insan ve Kiiltiir, Remzi Kitapevi, istanbul,1991
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Her nesil kendisinden onceki nesillerden 6grendiklerini ve kendisinin kultirin
batinune katkilarini bir sonraki nesile aktarmaktadir. Bu nedenle kuiltur insan
icin kendi toplumunun bir mirasidir. Yani birey kultiru daha 6nceki kusaklarin
caba ve tecrubelerinin bir Grinl olarak devralmaktadir. Kaltir toplumsal bir

uriinddr. insanlar arasi etkilesimden dogar ve gelisir.

Kultirin eski nesilden yeni nesile aktarilan bir miras olmasi onun
degismedigi anlamina gelmez, kultir degdisir ama bu degisim uyum yoluyla
gerceklesir. Her ne kadar dogal sartlar kulturt degistirecek kadar guglu
olmasa da, ku lturler za man boy utu iginde dogal ¢evreye uyum gosterirler.
Toplumsal sartlar ve ihtiyaglar degistikce geleneksel ¢6zim yollarinin
sagladigi doyum dizeyi de azalir ve degisir. Degisen sartlar karsisinda
ortaya c¢ikan ihtiyaglari kargilayacak ve sorunlari ¢Ozecek yeni yol ve
yontemler veya araglar olusturulur. Kdaltur, ye ni ihtiyaglar ve so runlar

karsisinda insanlarin gelistirdikleri yeni fikirler ve icatlarla degisime ugrar.

Her kaltdr, kendi unsurlariyla tutarli ve dengeli bir butinluk teskil eder. Yani
toplumlarda aile, hukuk, sanat, ekonomik hayat, orf, adetler, toreler, ah laki
deger yargilari adeta birbirini tamamlayan bir butan halinde goraltr. Kualtar,
toplumca benimsenen ideal kural ve davranislardan olusmaktadir. insanlarin
toplum halinde yasamalarini belirleyen yazili ve yazili olmayan kurallar
kaltarin butinldgunu ve devamlihdgini saglar. Cunku kurallar sayesinde
kiiltiirel birikim saglanir ve yeni nesillere aktarilir. insanlar kurallar sayesinde

uyum iginde yasarlar ve kultar 6gelerini olustururlar.

Kultdr toplumlarin  belirleyici karakteristik 6zelliklerindendir. Toplumu
olusturan bireyler bagh bulunduklari kultirel o6zellikler dogrultusunda bir
yasam tarzi tasirlar. Farkli Ulkelerde yasayan insanlarin kultur sistemleri
sonucu ortaya ¢ikan bazi somut karakteristik ozellikleri vardir. Bu so mut
Ozelliklere ornek olarak ulke yoresel kiyafetleri, yemekleri, muzikleri ve etnik

danslarini verebiliriz.

77



r'IE-I-..iI-'!d'-FJLrtIEI §

! “A0vwn 3 Ferendli Poavebingybr ante

O LA ] 4

HFBRITARAR

LE :I ) :{:.
% - % (]

Resim 2.33. Farkli Kilturlerin Kiyafetlerinden Derlenmis Tematik Pul

Tasarimcilar da bu kulturel 6zellikler egiliminde mekanlar yaratirlar. Kaltur, bir
mekan olusumunda tematik bir kavram olarak karsimiza c¢ikabilir. Bu
kurgudaki i¢ mekanlara 6rnek olarak, bir “Japon Kiltliri” uzantisi olan Susi
(Sushi) Restoranlarini, italyan “Kiltiri’nii ve yemeklerini konu alan italyan
Restoranlarini, “Amerikan Kulturd’ndn ogeleri ve simgelerini bunyesinde

tasiyan Hard Rock Cafe’leri verebiliriz.
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Resim 2.34. Amerikan Kultar Ogeleri, Amerikan Arabalari Ve Rock Mizigin Tematik Etkisi
lle Olusan Hard Rock Cafe Restoranlar Zingciri.
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Resim 2.36. Hard Rock Cafe Manchester i¢ Mekan Gériintisii
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Resim 2.37. Bab_| Hayat Osmanli Mutfad i Mekan Gériintiileri

ic mekan uygulamalarinda kiiltir kavrami, tematik mekan olusumu agisindan
etkili b ir y ontemdir. Karakteristik belirgin 6zelligi olan kultarler, mekanin
olusumunda tema olusturabilirler. Bir kultirin r enkleri, etnik desenleri,
simgeleri, sanat eserleri, dokulari, formlari tematik mekan olusumu agisindan
etkisi gu¢li mekan elemanlarini olugtururlar. Resimli 6r neklerde ye r a lan
“‘Amerikan Kultird’nin 6nemli t emsilcilerinden b iri olan H ard R ock C afe
Restoranlar zinciri, birgok Ulkede bulunan subesini, Amerika ile 6zdeslesmis
objelerle, Amerikan arabalari, muzik kutulari, rock muzik, UnliG Amerikan
sahsiyetlerinin fotograflari, heykelleri gibi elemanlarla donatarak olusturdugu

tasarimlariyla tematik mekan olusumu adina guglu bir 6rnek olusturur.

2.4.6. Cografya Etkisi

insanlar, topluca yasadiklari yerlesim birimleri ve lkelerinin, dogal, fiziki ve
beseri sartlari ile karsilikh etkilesim halindedirler. Uzerinde yasadigimiz
anakaranin dinya uzerindeki konumu ve iklimi, yasantimizi, faaliyet ve

organizasyonlarimizi etkiler niteliktedir. insanlar dogal cevrelerine uyum
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saglayan bir yasam dizeni yaratirlar, bazen de dogal ¢evrelerini kendi yagam

tarzlarina uygun hale getirirler.

Tematik mekan olusumunda cografyanin etkisinin, mekanlarin bulunduklari
dogal cevrenin fiziki Ozelliklerini blunyelerinde barindirmalari sonucunda
olustugunu soyleyebiliriz. Cografi bdlgenin fiziki sartlarinin, mekanin
bilesenlerine, kullanilan malzeme vyapisina, yoresel elemanlarin mekan

igindeki yerine dogrudan etkisi vardir.

Bu konuda verilebilecek en iyi érneklerden biri, iskandinavya’da bulunan Ice
Hotel (Buz Otel) dir. Her yil ekim ayinda inga faaliyetlerine baglanarak, aralik
ayinda faaliyete gegen, nisan ayina kadar hizmet v eren bir o teldir. Her yil,
yilin sadece bes ayi faaliyet gosterir ve bu sire sonunda buz erimeye basglar.
Gelecek sene igin proje ve tasarim faaliyetleri her sene tekrar edilir. Bu otel,
iskandinavya’nin iklim ve cografi 6zelliklerinden yararlanarak, buz ve kar
temasi Uzerine kurulmug onemli bir tematik mekan ornegidir. Cografya ve
iklim sartlarinin, otelin mekan kurgusundaki yeri o kadar 6nemlidir ki, bu
otelin baska bir Ulkede var olabilmesi i¢in ancak ayni iklim gartlarinin gegerli
olmasi gerekmektedir.

82



Resim 2.38. Ice Hotel Tasarim Odalarindan Biri

Resim 2.39. Ice Hotel Bar BolUmu

Ulkemizde de 6zellikle Kapadokya Bolgesi'nde yer alan kaya evler, cografi
sartlarla sekillenmis mimari mekanlardir. Bu bdlgede kayalarin, dogdanin fiziki

sartlari sonucu aldigi elverigli girintiler, cok eski donemlerden beri insanlar
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tarafindan barinma amach kullanilmistir. Bu bdl gede ye ralan b irgcok ev
pansiyon olarak hizmet vermekte ve birgok otel de, kaya evlerinden meydana
gelmektedir. Bolgenin cografi sartlarinin tim karakteristik 6zelliklerinin

yansidigi bu mekanlar, tematik mekan orneklerinin etkin bireylerindendir.

Resim 2.40. Yunak Evleri, Dig Cephesi

Resim 2.41. Yunak Kaya Oteller
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Resim 2.42. Yunak Otel Odasi Ornegi

3. BOLUM: TEMATIK MEKAN OLGUSUNUN ORNEKLER
UZERINDE ANALiZzi

3.1. Temali Restoranlar

Evimiz disinda yeme-igme eylemini gerceklestirdigimiz yer olan restoranlar,
sosyal hayatimizin en o6nemli mekanlarindan biridir. Toplumda, c¢alisan
kullanici sayisinin artigi ile birlikte insanlarin en vazgegilmez ihtiyaglarindan
biri olan yemek yeme eylemi farklilagsmis, 6zellikle biyuk sehirlerde yasanan
hizli calisma temposu, ulagim guglukleri, zaman kisitlihgi gibi unsurlarin
etkisiyle, ye me-icme aliskanliklarinda kékli bir degisim olmustur. insanlarin
bu ihtiyacglarini restoranlardan karsilama oranlarinin gun gectikge artmasi ile
birlikte, bu sektor tim dinyada ciddi bir sekilde gelisme gostermistir.
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Bu yogun talep restoran igletmelerini de farkh arayiglara itmis ve orijinal
Ozelliklere sahip olmaya yonlendirmigtir. Rekabet arttik¢a restoranlar yemek
servislerini dogru, temiz, hizli ve lezzetli hale getirmeye galismislardir. Servis
ve menuyl igceren bu unsurlarin yani sira, bir restoranin goérsel olarak
biraktigr etki det alep gé rmesi yo nunden ¢o k 6nemli bir faktordur. Bi r
restoranin i¢ mekan tasarimindaki farkhlik ve gekicilik, bu mekanin magterileri

tarafindan secilmesi ve talep gormesi durumunu etkin kilar.

Yeme-igme eyleminin konut diginda gergeklegsmesi, sosyal hayatin canhligi
yoniinden de énemli bir etkendir. ic mekan tasariminin, insanlarin begenileri
ve p sikolojileri Uzerindeki olumlu etkileri dusundlince, bir mekanin
olusumunda tasarim girdilerinin dogru yer almasinin, mekan bilesenlerinin
birbirleriyle uyum iginde olmasinin, mekanin insan ihtiya¢ ve begenilerine
hitap eder n itelikte olmasinin 6nemi bir kez daha kargimiza c¢ikmaktadir.
Restoranlarin i¢ mekan tasarimi anlaminda bir deger tagimasi, mekanin talep
gérmesini etkiler. insanlar begenilerini, duyularini ve psikolojilerini olumlu
yonde et kileyen m ekanlarda da ha f azla va kit gecirmek isterler ve bu
Ozelliklerdeki mekanlari daha ¢ok tercih ederler.

Restoran igletmecileri bu yogun talebi kargilamak ve meslek alanlari iginde
kendilerine 06zel bir yer bulabilmek igin farkli arayislara yonlenmiglerdir.
Tematik mekan olgusu, bu ihtiyaglari karsilayan bir kavram olusturmaktadir.

Bir restoranin temali bir tasarim anlayigina sahip olmasi, dogru kurgu ve
etkin bir kavram sec¢imi ile birlestirilirse, mekanin tasarimina olumlu katkilar
saglayabilir. Secilen tema kavraminin dogru uygulanmamasi ya da yanlis bir
tema se ¢imi buet kiyit amt ersine o lumsuz yone ge virebilir. Tematik
restoranlar, toplum tarafindan tercih edilebilir, merak uyandirabilir. Ancak bu
talep her zaman tematik i¢ mekan tasariminin gok dogru bir uygulama oldugu

anlamini tagimayabilir.
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Buradan da her talep géren mekanin, tasarim agisindan her zaman basarili
oldugu yargisinin dogru olmayabilecedi sonucu ortaya cikar. insanlar tematik
mekan Orneklerinden bazilarina, degisik bir deneyimi ilk defa yasadiklari,
meraklarini  cezp ettigi ya da hayatlari boyunca her zaman
rastlayamayacaklari bir mekanda bulunduklari igin talep gosterebilirler. Bu
mekanlarin surekliligi, uzun sdreli h izmet ve rebilmelerine ve mekanlarin

toplum tarafindan benimsenmelerine baglidir.

Asagida dunya yer alan bazi tematik restoran ornekleri yer almaktadir.
Burada secilen ornekler 6zellikle dinyada ¢ok ses getiren ve basin organlari

ile tim dunyaya duyurulan mekanlardir.

Buns & Guns Restaurant : Beyrut'ta bulunan bu restoran askeri birimler ve

savag temasi Uzerine kurgulanmig bir mekandir. Restoranin genel
tasariminda, askeri renkler, silahlar, askeri kiyafetler, hatta menude bulunan
askeri terimler, 6nemli bir yer tutar. Beyrut'un surekli savas halinde oldugu ve
bu toplumda yasayan insanlar i¢in ‘savag’ kavraminin hayatlarinin énemli bir
parcasi oldugu gercegi dusunuldugunde, bu tematik restoran Beyrut'ta kabul
goren ve tercih edilen bir mekan olarak devamliligini surdurmektedir. Bu
acidan ulkeyi ziyaret eden turistlerin de ilgisini gekmekte ve birgok insan
muhtemelen hayatlarinda bir daha bulunamayacaklari hatta asla isteyerek
bulunmak istemeyecekleri b ir or tamda ye mek yiyerek ilgin¢g birt ecribe
edinme firsati yakalamaktadir. Butun bu gerekcelerde B uns & G uns

Restaurant’in 6nemli bir tematik mekan ornegdi olmasini saglar.
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Resim 3.1. Buns & Guns galisanlari da askeri kiyafetler giymekte

Resim 3.2. Buns & Guns restoran meniisii de askeri terimlerden olusmakta
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Resim 3.3. Buns & Guns dis bahge, siper guvallari bollicli eleman olarak kullaniimis

Resim 3.4. Buns & Guns Dis Cephe

Rainforest C afe & Bistro : ilerleyen teknolojik gelismelerle birlikte, dogal

cevrede yer alan yapilagmanin artigi, cevremizde yer alan dogayi ve dogal
hayati tehdit eder bir seviyeye gelmistir. Bu olumsuz gelismeler insanlari
surekli olarak dogaya ve dogal olana yonlendirmektedir. Doga kavraminin
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kullanildigr tim mekanlar tercih edilir hale gelmis olup, dogal malzemeden
yapilmis her turla Grun de talep gormektedir. Bu gelismelerin 1s1ginda ‘doga’
temasinin iglendigi ‘Rainforest’ da onemli tematik mekan ornekleri arasinda
yerini almistir. Mekan, kullanicilarina kendilerini adeta bir yagmur ormaninda
olduklari hissini yasatir. Mekanda kullanilan tim elemanlar doga kavrami
etkisini destekler nitelikte secilmistir. Buyuk vahsi hayvan heykelleri, selaleler,
dev agacglar ve bitki ortusl, cesitli hayvan figurleri ahsap malzemeden

yapilmis sandalye-masa gruplari mekan elemanlarini olustururlar.

Boylece mekanda gugclu bir tematik mekan etkisi yaratilmigtir. Dunyanin
bircok Ulkesinde z incir r estoran olarak hizmet ve ren R ainforest C afe’nin

ulkemizde de subesi bulunmaktadir.

Resim 3.5. i¢ mekanda bulunan dogal hayat elemanlari

Hayatlari boyunca bir yagmur ormaninda bulunma tecrubesini yasamamis

veya tekrar yagsamak isteyen insanlar, bu restoranda vakit gegirerek, ilging bir
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deneyime sa hip olurlar. T ematik mekana duyu lan bu ilgi, herz aman
yasayamayacagimiz bir kavramin guglu etkisinin yarattigi merak duygusudur.

Mekanda an imasyon da 6nem li bir yer tutmaktadir ve g ergeklik h issini
arttirarak, begeniyi desteklemektedir. Hareket eden ve ses ¢ikaran dev
hayvanlar, buyuk akvaryumlar ve farkli deniz canhlarinin varhgi, her yarim
saatte bir yaratilan simulasyonla firtina olusturulmasi ve yagmur yagdiriimasi
mekanin yagmur ormani temasini fazlasiyla hissettirir. Bu animasyonlar ve
gorsel etkiler, mekanda bul unanlara ye me-igme eylemi haricinde ¢ok farkli
duygular yasatir ve mekanin tercih edilme sebebini olusturur.

Resim 3.6. i¢ mekanda bulunan biiyiik akvaryum ve restoranin konsept magazasi
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Resim 3.8. Doga temasini destekleyen figlrler ve konusan agag
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Resim 3.9. Rainforest Cafe Dig cephe gorintisi

The H ellfire C lub: Tirk¢ge anlami cehennem atesi olan bu restoran,

ingiltere’nin Manchester sehrinde, 19. Yiizylldan kalma eski bir binada yer
almaktadir. Bu bina igin ingiltere ve iskogya’da énemli bir tabir olan ‘Haunted’
raporu duzenlenmistir. Yani bu binada canli olmayan varliklarin goraldugu
sOylentileriva rdir ve bu konuda raporlar mevcut oldugundan
bahsedilmektedir. Binanin tum bu urkaticu kimligi, yine insanlari korkutan
ancak bir o kadar da ilgi duyulan bir tema kavrami ile desteklenmigtir. Bu

restoranin temasi, korku kurgusu tzerine kurulmustur.

Mekanda kullanilan gotik tarz, iskelet figUrleri, tabutlar, vampir resimleri, kan
rengi esyalar, zindan, kelepgeler gibi bu temayi destekleyen tum figurler,
oldukga gug lu b ir t ematik m ekan etkisi yaratmistir. Restorandan ¢o k, ‘ bir
vampirin evi hissi’ veren bu mekanda ye mek yiyen insanlar, bu Urkuttcu
figurlerle desteklenmis temayi, ilging ve sira disi bir deneyim yasadiklari icin
cekici bulmaktadir. Hellfire Club, insanlarin kendilerini bir korku filmi setinde
hissettikleri bir ambiyansa sahiptir.
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Resim 3.10. Hellfire Club, korku temali i¢ mekan goriintisi

Resim 3.11. Hellfire Club, korku temasini destekleyen figirler
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Burada amac tabii ki ye me-icme eyleminden c¢ok farkhdir. Tematik mekan
olgusuna sahip mekanlar, kullanicilarina mekanin sahip oldugu eylemin
diginda, ¢ok farkli bir deneyim yasatirlar. Mekanin surekliligi artar,
kullanicilari tarafindan merak edilir ve talep gorur. Bu noktada tekrar
belirmemiz gereken,t ematik mekan 6r neklerini incelerken,t alep
gormelerinin, m ekanin tasarim degeri agisindan Olgu kabul edilmemesi
gerektigidir. Benzerleri ile arasindaki farkliliklar, bir tematik restorani, gunlik
olagan bir restorandan daha ilgi ¢gekici yapabilir.

Mars 2112 R estaurant: New Y ork’ta bu lunan ve k entin en UnlU t ematik

restoranlarindan biri olan Mars 2112 Restaurant, uzay temasi ile kurgulanmis
bir mekan olarak buyuk ilgi gormektedir. Musteriler, uzay gemisi platformunu
andiran bir bélumden giris yaparak, simulasyon aracina biner ve bu a ragla
yapilan sanal bir uzay yolculugunun ardindan, kizil gezegene yani Mars’a
inerek, bu bd  limde ye meklerini yerler. O zellikle a ileler ve  onlarin
cocuklarindan olusan bir kullanici kitlesine sahip olan mekanda, yemek
isimleri bile uzay terimlerinden olugsmaktadir. Mekandaki tum deko r
malzemeleri, ma sa-sandalye gruplari, aydinlatma birimleri ve kullanilan
uzayh figurleri mugterilerin kendileriniuza yda yani Mars gezegeninde
hissetmelerini saglar. Turistlerin de yogun ilgi gosterdigi mekan, gluclu tema
etkisini toplum tarafindan merak edilen ve ¢o k ilgi go ren b ir ka vramla

guglendirmis.
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Resim 3.12. Mars 2112 simulasyon araciyla yapilan uzay yolculugu

Uzay, korku, savas gibi toplum tarafindan ilgi goren, ¢cok merak uyandiran
konular, tematik mekan ol gusuna sa hip mekanlar igin en ¢o k tercih edilen
kavramlardandir. Isletmeciler icin amag, yemek eyleminin ve servisin
Uzerinde, insanlar tarafindan gorsel zenginligi sayesinde odak noktasi olan
mekanlar yaratmaktir. Algilari en ¢ok uyaran konularla da, en ¢ok tercih

edilen tematik mekanlar yaratilir.
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Resim 3.14. Mars 2112 tim mekan elemanlarinda uzay temasi islenmis
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Resim 3.15. Mars 2112 i¢ mekan genel goéruntusu

Turandot R estaurant: Turandot R estaurant Rusya’nin Moskova gehrinde

bulunan, Barok tarzinda bir mekandir. 65,000 m? biyikliigiindeki mekanin
yapimina 50 milyon $ harcandidi bilinmektedir. Kremlin Sarayr'na ¢ok yakin
bir bolgede bulunan restoran, barok sanatinin tim gorselligi ve inceliklerini
tasir niteliktedir. Moskova’'da Turandot Barok Sarayi olarak anilan yapi, barok
tarzinin profesyonelce iglendigi basarili bir reprodiiksiyondur. Sarayin yapimi
alti buguk yiIl sUrmus ve yapiminda birgok mimar, sanat danigmani,
heykeltiras ve sanat tarihgisi yer almistir.

Restoranin giris bolumuande musterilerini, Venedik tarzi bir aviu ve bu avluda
bulunan mandalina agaglari, Neptin heykeli ve eski uygarlik tanrilarinin
heykelleri kargilar. Mekanin ¢ati oértlisiint, gokyuzi ve fresklerle kapl altin
yaldizli gok buyulk bir kubbe olusturmaktadir. Bu kubbede yer alan 1,5 tonluk
kristal a vize, mekanin temasini destekleyen onemli 6delerden biridir. TGm
saray ana yemek salonlarinin haricinde, koridorlarin sonunda yer alan 6zel
loca yemek salonlarina agilir. Restoran bir donem ya da sanat tarzi kullanimi

ile tema olgusunu yuklenmistir ve barok mimarisinin tum ozelliklerini tagir
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niteliktedir. Tum mekanda kullanilan altin yaldiz ve varaklar, eskitiimig
aynalar, freskler, damask desenli zengin kumasglar, drapeler, barok tarzinda
vazo ve tabaklarla bezenerek guglu bir tematik etki kazanmigtir. Ayrica
yemek sirasinda doner bir sahnede bulunan piyanodan, peruka takan bir
piyanistin ¢aldigi Mozart besteleri de, ambiyans etkisinidah ada
kuvvetlendirmektedir.

Turandot Restoranda bulunan musteriler, ancak muze olarak gezebilecekleri
yada sanat kitaplarinda gorebilecekleri bir mekanda vakit gecgirmenin
ayricaligini  yasarlar. Tematik mekanlarin dogru etkileri ile insanlar
hayatlarinda ¢ok siradan olmayan bir deneyim yasamis olurlar. Bu
mekanlarin toplum tarafindan kabul gérmesinin ve tercih edilmesinin énemli

sebeplerinden biri de budur.

Resim 3.16. Turandot Restaurant i¢ mekan genel gorintlsu
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Resim 3.17. Her yarim saatte bir kuyrugu agan, tavus kusu reproduksiyonu

Resim 3.18. Ana yemek salonu i¢ mekan gorintisu
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3.2. Temali Kafeler ve Barlar

Temali kafeler ve barlar, eglence sektorunun gelismesi, muzikli eglence
mekanlarinin sosyal hayatimizda énemli bir yer tutmasi ile birlikte giindeme
gelen ve dunya uze rindeki or nekleri he rgege ngunar tmakta olan
mekanlardir. Yogun calisma temposu ve zor hayat sartlari ile birlikte, kafeler
ve barlar ozellikle gen¢ kesimin hayatlarinda onemli bir yer tutmaktadir.
Muzikli eglence mekanlari, ic mekan tasarimi anlaminda da buyuk yenilik ve
gelismelere sahne olmustur. Tasarimcilar, gelisen teknoloji ve malzeme
cesitliligi ile cok yonlu tasarimlar ortaya koyarak, mekan tasarimlarini ses,
aydinlatma ve i1sik teknikleri ile desteklemislerdir. Burada incelenen kafe-bar

ornekleri, dinyada yer alan 6nemli tematik mekan ornekleridir.

Chillout Ice Bar: Birlesik Arap Emirlikleri Dubai’de bulunan Chillout ice bar,

adindan da anlagilacagi Uzere, buz temasi Uzerine kurulmus bir bardir. Tim
mekan bilegenleri ve elemanlari, buzdan yapilmig olup, mekan isisi surekli -6
CP‘dir. Bu 1sida tiim mekan elemanlari buz formlarini korurken, miisteriler de
kalin giysi ve paltolarini {izerlerinde tutmak durumunda kalirlar. i¢ mekanda
bulunan tim elemanlar, oturma gruplari, aydinlatma elemanlari, perdeler
hatta barla birlikte tUm siseler, kadehler ve bardaklar da buzd ani mal
edilmistir. Mekanda renk degisim sistemi kullanilarak 1sik ve rengin guglu
etkisinden yararlaniimistir. Mekanin surekliligi farkh bir ortamda bulunma
isteginden kaynaklanir. Ozellikle Chillout Bar'in Ortadogu da ¢ok sicak bir
kentte bulundugunu g6z onunde bulundurunca, bu mekanda bulunmak
insanlar icin gok 6nemli bir deneyim haline gelir. Chillout ice bar, temasinin
dayandigi buz kavrami ile birlikte, onemli bir tematik mekan Ornegidir.
Mekanin bulundugu bodlgenin cografi sartlari da, barin tema etkisini
kuvvetlendirerek, ¢cok talep gormesine neden olmaktadir.
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Resim 3.19. Buzdan yapilmig i¢ mekan elemanlari

Resim 3.20. Chillout ice bar i¢ mekan gorintisi
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Resim 3.21. Chillout bar bolimu gorintisi

Resim 3.22. Chillout ice bar oturma birimleri ve aydinlatma elemanlari
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Fashion B ar: Dunyanin bircok ulkesinde yer alan, ‘Moda’ temali barlar

zinciridir. Bu mekanlar, i¢ mekan tasarimi yonunden son gelismeleri ve
yenilikleri bunyelerinde barindirir. Amag tim yeniliklerin takipgisi olan ‘trend’
mekanlar yaratmak ve bu gizgide takip edilmektir. Fashion Bar, konsepti ile,
tum dunyada bilinen bir televizyon kanali olan ‘Fashion tv’ nin bir uzantisidir.
Buba rlarin ve televizyon kanalinin kurumsal kimligi ayni g¢izgide
kurgulanmistir. Bu televizyon kanalinin yayin ilkesi, tum dunyada
gerceklesen defileler, manken ve modellerin hayatlari ve aligveris dunyasi
uzerine kurulmusg olup, tamamen magazine yonelik bir ¢izgidir. Fashion Bar
yani Moda Bar’'in temasi da ayni sekilde olusturulmustur. Musteri kitlesini,
magazin dunyasinin iginde yer alan, modeller, mankenler, gazeteciler,
modacilar, moday! yakindan takip eden gelirdize yiyu ksek insanlar

olusturur.

Fashion Bar piriltili bir dunyanin kapilarini sosyal hayata agan bir mekandir.
Bu magazin dunyasini merak eden ve begenen kesimin ¢ok ilgisini
cekmektedir. Tema,t amamen bu dinya nin ve pinltili hayat Uzerine

kurulmustur.

Resim 3.23. Fashion Bar italya, dis mekan gériintiisi
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Resim 3.24. Fashion Bar italya, ic mekan gériintiisii

Resim 3.25. Fashion Bar oturma gruplari ve mekan kimligi
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Mekanda kullanilan tim elemanlar, tasarim olarak guncel ve talep goren
niteliktedir. Zaten moda kavrami da bu yenilikgi ruhu tasir. Tema olgusu
olarak moda, mekanin i¢c mekan tasarimindan, musteri kitlesine kadar tum
kimliginde hissedilmektedir. Bu temanin amaci ‘sahnenin spot isiklarini
surekli Uzerinde tasiyan’ bir mekan yaratiimasidir. Gordugu talep ve hitap
ettigi musteri kitlesinin begenisi agisindan, mekanin bu anlamda basaril
kurgulanmis bir tema olgusuna sahip oldugunu soyleyebilir.

Resim 3.26. Fashion Bar icecek bari gérintusu
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Planet Hollywood Cafe : ilk subesini Amerika'da agip, Ulke igerisinde birgok
eyalette yer alan ve daha sonrasinda dinyanin birgok ulkesine yayilan kafe-
restoran zi nciridir. S ahipleri H ollywood ya ni A merika f ilm endust risinin en

unlt sinema oyuncularindan, Bruce Willis, Sylvester Stallone ve Arnold
Schwarzenegger'dir. Mekanin temasini, Hollywood, unli sinema yildizlari ve
Amerikan kalturt olusturmaktadir. Amerikan sinema endustrisinin tum duanya
uzerindeki etkisi dusunuldugunde, Planet Hollywood C afe z incirinin t um
toplumlarda biiyiik ilgi gérdiigi gergektir. ic mekan tasariminda,iinlii sinema
film oyu ncularinin modelleri, kostumleri, fotograflari, aldiklari oddller, Unlu

filmlerde kullanilan arabalar ve sahne dekorlari 6nemli yer tutmaktadir.
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Resim 3.27. Planet Hollywood Cafe, Hollywood subesi
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Dunya gengliginin bayuk bir bolimunin, Amerikan kultirane olan merak ve
duskunlagunin sonucu olarak Planet Hollywood Cafe zinciri, tim dunyada
bayuk ilgi gormektedir. Tematik mekan olgusu, mekan kimliginde o kadar
onemli bir yer tutar ki, herhangi bir Planet Hollywood C afe’nin tum isim ve
logolari mekandan ¢ikarilsa bile, mekanin algisal gucu degismez, birgok kisi
bu mekani taniyabilir. Tema kavrami mekanin tim elemanlarn ve
bilesenlerinde kuvvetle hissedilir. Tematik mekan olgusunun en iyi
uyarlanmis mekan Orneklerinden biri olarak Planet Hollywood Cafe zincirini
gosterebiliriz. Kendisi gi bi temasi Amerikan kultur kavrami Uzerine
kurgulanmis bir baska restoranlar zinciri olan ve ikinci bolumde 6rnek olarak

gOsterilen Hard Rock Cafe ile benzer birgok yonu bulunmaktadir.

Resim 3.28. Planet Hollywood Cafe, Disneyland Paris i¢ mekan goriintisi
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Resim 3.29. Planet Hollywood Cafe, Disneyland Paris i¢ mekan goriintisi

Resim 3.30. Planet Hollywood Cafe, Guam i¢ mekan gorintisu
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Resim 3.31. Planet Hollywood Cafe, Orlando i¢ mekan goriintisi

Planet Hollywood
Myrtle Beach

—_ — o — = —

Planet Hollywood - New York

Resim 3.32. Planet Hollywood Cafe, mekan kimligini gosteren goriintiler
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Red Sea Star Bar: _israil'in Kizildeniz kiy! seridinde bulunan Red Sea Star

Bar, kizil denizin 6 metre derinine insa edilmig bir yapidir. Dinyanin ilk sualt
bar ve restorani olma Ozelligini tagimaktadir. Bu konsept Uzerine yapilanmig
olan mekan ‘Sualti ve okyanus’ temasi Uzerine kurgulanmigtir. Kalin
pleksiglas pence re a gikliklarinin yanina konumlandiriimis olan masalarda
oturan ziyaretgilerin, kizil deniz derinliklerindeki baliklari, deniz canlilarini ve
mercanlari rahatlikla izleme sanslari olmaktadir. R estoranve ka fe
bolumundn tim i¢c mekan tasarimi, bu sualti atmosferini destekleyen
elemanlardan olugmustur. Zemin kaplamasi olarak segilen, ince okyanus
kumunun Uzerine kaplanmis seffaf epoksi kullanicilarina okyanus dibinde
yuruyormus hissi verir. Ayrica mercan dokularinin kullanildigi masa tablalari,
deniz kestanesinden yapilmig aydinlatma elemanlari ve mekanda kullanilan
tum tekstil drunlerindeki deniz temasi ile mekana gergcek anlamda bir

okyanus ruhu kazandiriimigtir.

Resim 3.33. Red Sea Star Bar i¢ mekan gorinttisi
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Resim 3.34. Barin giris bolimU i¢in olusturuimus olan yapi, burada bulunan asansor
ile ziyaretciler 6 metre derinlikte yer alan esas restoran ve bar bélimune ulasirlar.

Resim 3.35. Red Sea Star Bar i¢ mekan goriintisi
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Mekanin insa Ozelliklerinin avantaji, tematik mekan olgusu etkisine kuvvetle
yansimigtir. Tuple dalis ve dalis egitimi almadan kizil denizin dogal ortamini
bu kadar yakindan ve net yasayabilme firsatini bulan ziyaretciler mekana
blayuk ilgi gost ermektedir. B u ilginin bir diger sebebi de yapinin okyanus
dogal hayatinin iginde yer almasidir. Bir akvaryum olusturulmamis, yapinin
cevresi okyanusun iginde ayrica bir seperator ile gevrelenmemistir.

Okyanus temasi ayni zamanda kullanilan i¢ mekan tasarim bilesenleri ve
elemanlar ile de desteklenmistir. Dokular ve formlarin kreasyonu , deniz
canllarinin tasarimindan etkilenerek olusturulmustur. Tam bu gorsellik

mekanin gercgekgiligini arttirarak, talep edilme oranini arttirmigtir.

Resim 3.36. Red Sea Star Bar i¢ mekan goriintisi
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Clinic B ar:  Singapur'da bulunan Clinic Bar ‘Hastane’ temasi uzerine

kurgulanmis ilging bir tematik mekandir. insanlarin gogunlukla sagliklarinda
bile kontrole gitmekten kagindiklari ve gogu insani psikolojik olarak huzursuz
eden hastanelerin tim genel Ozellik ve elemanlarini bu mekanda gormek
mumkundur. Bu agidan ¢ogu insanin igerisinde ¢ok fazla vakit gecirmek
istemedikleri bir ortamin eglence sektoru iginde bulunmasi da ilgi ¢ekici bir
tezat olugsturur. Tum c¢alisanlarinin saglik sektorinden elemanlar gibi
giyindigi, oturma elemani olarak tekerlekli sandalyelerin kullanildigi, her
yerde ilaglar, makas, sargi bezi ve serum siseleri gibi tibbi malzemelerle
kargilagtiginiz bir mekanda eglenmek igin vakit gecirmek istemek, ¢co k
sorgulanacak bir tercih olabilir.
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Resim 3.37. Clinic Bar dis cephe goriintisi

Mekanin kurgusunun dayandirildigi hastane temali bu bar, acik ve kapali
olmak iizere toplam 8000 m? lik oldukca genis bir hacim (izerine kurulmustur.
ilag tabletlerine benzeyen localari ve bu localar arasinda ilk bakista fark
edilmeyen labirenti andiran gegisleri ile, mekan daha da c¢ok gizem
kazanmigtir. Beyaz rengin hakim oldugu mekanin duvarlarinda, pop ar t
ressam Damien Hirst'in hastane konulu ¢izimleri de genel temayi destekler
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niteliktedir. BOylece genellikle algisal olarak huzursuzluk veren bir kavram,
eglence sektorundn iginde yer alarak, insanlarin bu konudaki rahatsizliklari
yumusatiimaya ¢aligiimistir.

Resim 3.38. Clinic Bar genel goriinls

Resim 3.39. Clinic Bar dis cephe goriintisi
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Resim 3.40. Clinic Bar oturma gruplari

Tematik mekan olgusunun sekillenmesinde ve mekana bir tema yuklenmesi
sirasinda, isletmeciler veya tasarimcilar daha ¢ok insanlari olumlu ya da
olumsuz yonde etkileyen konulari islemiglerdir. Bu temalar ¢gogu zaman,
algisal olarak yogun tepkiler uyandiran, insanlar igin cazip gelen ve merak
uyandiran konulardan segilmislerdir. insanlarin sosyal hayatlarinda bir kafede
bulunup, sohbet ederek igecekleri bir kahve ya da ickiye, ¢ok farkli misyonlar
yuklenmistir. Bu sira digi ve ilging ortamlarda bulunmak, belki de hayatimizda
her zaman karsimiza gikamayacak bir tecribe olarak bize cazip gelebilir.
Ancak tekrar belirtmek gerekir ki bu tarz temali mekanlar toplum tarafindan
ne kadar ilgi gorseler de, bu ilgi mekanlarin tasarim anlaminda basarilarinin

kistasi degildir.
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3.3. Temal Oteller

Tatil amacgh konaklama tesislerinde, mimari egilimlerin degisimi 6n plana
cikarken, mekanlarin kimlik arayisi onemli bir etken haline gelmistir.
Tarkiye'de ve dunyada farkh akimlarin ve egilimlerin etkisi ile inga edilen pek
¢ok turizm konaklama tesisi bulunmaktadir. Bu kimlik arayigi, farkh olani
sunma istegini beraberinde getirmis, tasarimcilar populer olani yapmak,
moday! yakalamak adina farkli egilimlere yonelmislerdir. insanlar seyahat
planlarini genellikle, Iikse ve rahata ulagsmak, markasi ile Unlenmig

mekanlarda bulunmak Uzerine kurmaya baglamiglardir.

Tasarimclilar turistlerin mutlu olacaklari ve begenecekleri mekanlar yaratma
istegi ile farkh imaj ve kimlik arayigina girmiglerdir. Bu noktada bazi
mekanlarin kimlik sorunlari ortaya ¢ikmis, begenilme ve farkli olma ugruna
yaratilan bu yapay kimlikler, mimarhik drinunden c¢ok uzak bir kimlik
kargasasina donusmuglerdir. Tematik mekan olgusu, bir farkhlik yaratip
begeniyi ve talebi tetikleyecegi gibi, kimliksizlik yaratip mekani estetik ve
ifadeden yoksun da birakabilir.

Bu noktada tasarimciya dugsen gorev, tematik bir mekan yaratirken, ¢ok iyi
arastirma yapmak, dogru bir kavram Uzerinden kullanicilarini iyi
yonlendirmek ve moda ol an, ¢ abuk tuketilebilecek konu ve ka vramlardan
uzak durmak olabilir. Aksi takdirde, sadece bigimsel benzetmelerle yapilan ve
konseptlerini but emalar Uz erine k uran tesislerin, bu imajlari zamanla
popularitesini kaybedecek, moda olan diger olgular gibi hizla eskiyecek ve
kisa surede bikkinlik vyaratarak degerini yitirecektir. Tematik mekan
olgusunun basariyla uygulandigi mekanlar, sunduklari hizmetler ile
farkliliklarini ortaya koymuslar ve turistlerin son yillarda en dnemli talebi olan
‘farkli olan1 yasama’ istegini yerine getirmislerdir. Bunu uygularken mimari
kalite ve 6zgunligunden 6dun vermeyen tesisler uzun vadede daha basarili

ve surekli olabileceklerdir.
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Hotel De Glace (Ice Hotel): Son yillarin en ¢ok talep goéren ve ilging olan

seyahat planlarinin basinda ‘buz otel’ kavrami gelmektedir. Bu oteller y ilin
sadece belirli aylari hizmet verirler ve her sene tesisin erimesiyle birlikte
yeniden tasarlanarak inga edilirler. Her tekrar yapilanmada bambagka bir i¢
mekan tasarimina sahip olan bu oteller, kig aylari i¢in en cazip konaklama
tesislerinin basinda yer alirlar. Mekanin temasi ve ana malzemesi ‘Kar ve

Buz’ oldugu igin, duinyada sadece belirli bolgelerde dogal olarak
konumlandirilirlar. iskandinavya, Kanada ve Alaska buz otellerin bulundugu

ulkeler arasindadir.

Diinyada ilk buz otel érnegi 1989 yilinda isve¢’in k uzeyinde Ju kkasjarvi
adinda bir kdyde insa edilmistir. ilk insa edildiginde sadece 60 m? ‘lik bir iglo
olan bu yapi, giinimiize kadar gelmis ve suanda, yaklasik 4000 m? {izerine
kurulan, 85 odali bir tesis haline donusmustur. B u ot el ikinci bo lumdeki
ornekler arasinda gosterilen unlu | ce Hotel'dir. Bir diger dinyaca unliu buz
otel ise Kanada’da bulunan Hotel De Glace’dir. Tesisin ana malzemesi, diger
buz otellerde oldugu gibi dogal kar ve buzdur. Bu yil hizmet suresinin onuncu

senesini dolduracak olan otel, her yilin dort yada bes ayi hizmet vermektedir.

Resim 3.41. Hotel De Glace gece kulibi
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Buz otellerin kugkusuz en ¢ok takdir edilen 6zellikleri, yapimlari agamasinda
verilen emektir. isgiliklerin dzellikle de estetik gizgilerin tamamen el isgiligi
oldugu, duanyanin bir ¢ok yerinden gelen tasarimcilarin ve sanatgilarin
yapiminda goérev aldigi buz otel De G lace, insa faaliyetleri ¢ok zor olan
tesislerdendir. Tasarimcilar ve yapiminda gorev alan tUm sanatgilar igin,
ortaya g¢ikardiklari eserin dmrinun gok kisa sureli olacagini bilmek ¢ok ilging

ve ayni zamanda da huzunlu bir deneyimdir.

Resim 3.42. Hotel De Glace mekan kimligi

Buz otellerin diger bir farkli 6zelligi ise, gunlik ziyaretgilerin, tesiste

konaklayan konuklarin, hatta otelde evlenen insanlarin ayni mekani bir diger
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gelislerinde yerinde bulamayacak olmalaridir. Mekanlar insanlar igin, ayni
zamanda anilari da olusturabilen soyut kavramlardir. De Glace Ice Hotel'de
evlenen bir ¢iftin, evlendikleri mekanda hayatlari boyunca bir daha

bulunamayacak olmalari da, bu agidan ilging bir tezat olusturur.

Resim 3.43. Hotel De Glace giris bolimlerinden biri

Resim 3.44. Hotel De Glace sanatgilarinin tasarim odalarindan biri

Buz otelde tematik mekan olgusu cografya ve yerellik kavrami ile
kurgulanmig, ayni zamanda malzeme kullanimi ile de bir tema yaratiimistir.
Yerel 6ze lliklerden o lan iklimin, kullanilan malzeme ile olan iliskisi ve bu

ikilinin bilesimi sonucunda ortaya ¢ikan tematik mekanin etkisi son derece
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gucludur. T esisin her sene yeniden tasarlanarak insa edilmesi, mekanin
yenilikgi yaklasimla her yil degisen bir sureklilik icinde olmasinin dnemli bir
sebebidir. Bu devinim otelin monotonlagsmadan bir devamlilik yakalamasina
ve her za man ye niyi ve guncelin t akipgisi olan t asarim degeri yuksek bir
yaplya sahip olmasina olanak saglamaktadir.

Resim 3.45. Hotel De Glace bar bolimu

Resim 3.46. Hotel De Glace tasariminda i1s1gin ve etkilerinin 6nemi
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Resim 3.47. Evlilik seramonisi igin hazirlanmis kilise

Resim 3.48. Hotel De Glace sanatgilarinin tasarim odalarindan biri
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Alcatraz Hotel: Almanya’nin Kaiserslautern sehrinde bulunan bu ot el

oldukga ilging bir temaya sa hiptir. Alcatraz Hotel adindan da anlasilacagi
Uzere, ‘ hapishane’ temasi Uzerine kurulmus ilging bir konaklama tesisidir.
Otel binasi 100 yilik gegmisi ve bir konaklama tesisi olarak hizmet vermeye
baglamasindan Once gergek bir Alman hapishanesi olmasi sebebi ile
temasini yapinin her kdésesinde derinlemesine yasatmaktadir. Otelin dig
mekan goruntisunden, koridorlarina ve odalarina kadar tum mekanlarina
hapishane temasi hakimdir. Yalniz bu tema uygulanirken, ot elin 6ze llikle
kasvetli ve sikintili bir imaj edinmemesi igin gaba gdsterilmis, bu amagla agik
renkler ve karigik formlardan uzak minimal ¢izgide bir tasarim ilkesi

benimsenmistir.

Resim 3.49. Alcatraz Hotel dis cephe goéruntusu
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ic mekan tasariminda hapishane temasina ince dokunuslar yapan objeler ve
cizgiler gormek mumkundur. Demir parmakliklar, siyah-beyaz gizgili tekstiller
ve yumusak hatlardan uzak, késeli formlar mekanin sicak bir etkiden uzak,
ciddi bir imaja sahip olmasini saglamistir. Otelin sahip oldugu bu tema ytz
yillik binanin gercek kimliginin i¢ mekan tasarimina modernize edilerek
yansimasidir. Konuklar igin bu otelde bulunmak, farkli bir deneyim yasamak,
belki de hayatlarinda hi¢ bulunmak istemedikleri bir mekanda diledikleri gibi
vakit gecirme 0OzgurlGgunu verir. Kapalilik hissi veren bir mekanda 6zgur

olmak, farkli ve tezat duygularin bir arada oldugu ilging bir deneyimdir.
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Resim 3.50. Alcatraz Hotel lobi bar
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Resim 3.51. Alcatraz Hotel resepsiyon bolimu

But emaya sa hip o lan b ir m ekanda kisa sureli konaklama anlayisinin
benimsenebilecedi tahmin edilebilir. Normal sartlarda bu tematik otelde uzun
sureli bir tatil gegirmek ¢cogu kiginin tercih edebilecegi bir sureg¢ degildir. Bu
nedenle mekan elemanlari kisa sureli kullanima yonelik, sade ve basit
gizgilerden olusan bir anlayista tasarlanmigtir. Otel odalari da az egya ve

minimal bir gizgi ile konuklarina hizmet vermektedir.
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Resim 3.52. Alcatraz Hotel oda 6rnegi

Nickelodeon Resort Hotel: Amerika’da bulunan eglence parki Disneyland’a

¢ok yakin bir bodlgede konumlanmis olan otel, unli g¢ocuk kanal
Nickelodeon’in karakterleriyle olusturulmus bir temaya sahiptir. Ozellikle
cocuklu ailelerin konaklamalari amaciyla, 2005 yilinda kurulmus olan tesis,
cocuklar igin ¢ok c¢ekici ve cgarpici bir oteldir. Disneyland eglence parkini
ziyarete gelen ve konaklama ihtiyaci duyan ailelerin tercih ettigi mekanda,
anlt ¢izgi film karakterleri mekanlarin imajini belirlemektedir. Cocuklar igin
O0zel su parki, bilgisayar oyun odalari gibi mekanlarin bulundugu otelde,
ailelerin gocuklarini mutlu etmek ve egdlenmelerini saglamak igin fazla efor
sarf et melerine ger ek yoktur. N ickelodeon Resort H otel ¢go cuklara bt Gn
istediklerini ve rir. Kimligi gocuklara yonelik olarak belirlenmis bu tesiste,
Ozellikle ebeveyn odalarinin uzantisi olan gocuk suit odalari, Nickelodeon

kahramanlarinin kullanimi ile tematik mekan olgusunu kazanmistir.
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Resim 3.53. Nickelodeon Hotel dis cephesi

Resim 3.54. Nickelodeon Hotel, Jimmy Neutron karakteri konulu gocuk suiti
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Resim 3.55. Nick Hotel, bir suit daireyi gosteren kat plani

Otelin bircok odasi, sayica kalabalik bir ailenin kalabilecegi, suit daireler
seklinde tasarlanmistir. Mekanda cocuk odalari nickelodeon temasina
sahiptir. Otelin tim yemek salonlari, kafeleri ve lobisinde de nickelodeon
karakterlerine rastlamak mimkindir. Cocuklarla yapilan tatiller, gocuklarin
keyifli va kit geg irebilecekleri etkinliklere sahip oldugunda, aileler igin daha
verimli ve dinlendirici bir ko naklama haline gelir. Nickelodeon R esort Hotel
kimligi, oOncelikle ¢ocuklarin ihtiyac ve begenilerine hitap edecek sekilde
tasarlanmigtir. Bu otel dunyada ¢ocuklar icin tasarlanmis ve gocuk temasi

uzerine kurgulanmis mekanlardan biridir.

Adam & Eve Hotel : Ulkemizde Antalya, Belek Bélgesinde bulunan bu otel,

Tark turizminin en dikkat ¢ekici tesislerinden biridir. Acildigi yil yani 2007°de
duinyanin birgok Ulkesinde tasarimi ve ilgi c¢ekici kimligi ile birgok odul
almistir. Mimar Eren Talu tasarimi olan otel, Hillside Su Otel genel konsept
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ve tasariminin bir uzantisidir. Bu anlamda tekrar eden bir etki yarattig
sOylenebilir. Otel kadin-erkek ve cennet temalari Uzerine kurulmustur. Bu
nedenle d e tarihte bilinen ilk kadin ve erkegin ismini almigtir. Misafirlerine
yeryuzindeki cennette olduklari etkisini yaratmayi hedeflemis bir felsefeyle
tasarlanmigtir. Ciftler icin disinudlmas olup, ailelere ¢ok fazla hitap etmeyen
bir tasarim gizgisine sahiptir.

Resim 3.56. Adam Eve Hotel dis cephe goruntisu

Mekanda beya z renk etkin ol arak kullanilmig, renk degisim sistemleri, 11k
oyunlari ve aynalarin etkisiyle mekana garpici gorsellikler kazandiriimistir.
Konfor, rahatlik ve ferahlik tim mekan bilesenlerinin ortak &6zelligi olarak
tasarima son seklini vermistir. Beyaz renge, ayni zamanda yeryuzinin ve
cennetin safligini simgeleyen bir gorev ylklenmigtir. Aynalarin mekanlardaki
yogun kullanimi ile mekanlarin sudrekliligi ve akicihgi saglanmigtir. Bir
aynadan yansiyan goruntunin bagka bir aynada sonsuza giden imgeler
olusturmasi yalin gizgilere sahip mekanlarda ¢ok farkli algisal ifadeler

olusturmaktadir.
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Isik ve rengin butun algisal Ozelliklerinden, kullanicilan etkilemek Uzere
faydalaniimig, tamamen beyaz rengin hakim oldugu otel odalari, isikla
sinirsiz renk etkilerine sahip birbirinden farkli mekanlar haline gelmistir.

Resim 3.57. Adam Eve Hotel, standart odanin isik ile olusan renk kombinasyonlari

Resim 3.58. Adam Eve Hotel, beyaz renk ve aynalarin tasarimdaki etkisi
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Resim 3.59. Adam Eve Hotel, yemek salonu goruntusu

Genel olarak, tasarlanan tim m ekanlarda renk kavraminin algisal
etkilerinden faydalanilmistir. Ancak bu algilar, mekanda uzu nsu re
kalindiginda, karmasik etkiler yaratabilmektedir. O telde ko naklayan
kullanicilarin genel fikri, otelin kisa sureli ziyaret ve konaklamalar igin ¢ok
garpici ve ilging bir deneyim yasatan ideal bir tercih oldugu ancak kalis
suresinin uzamasi halinde, renk ve isik oyunlarinin insanlari yordugu hatta

rahatsizlik verdigi yonundedir.

Resim 3.60. Adam Eve Hotel, bar bolimu goérinttsu
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Art Ho tel Be rlin: Almanya’nin Berlin sehrinde bulunan bu otel, genel

kullanim mekanlari ve sanatgilar tarafindan tasarlanmis 6zel odalar ile
‘Sanat’ temasinin iglendigi bir yapidir. Tum mekanlarda Unli sanatgilara ait,
sanat ese rleri, heyke ller, se ramik panolar ve grafikler kullaniimistir. Sanat
kavrami bagli basina bir tema olusturmaktadir. Bu sanat eserlerinin de kendi

iclerinde ayrica konulari ve temalari mevcuttur.
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Resim 3.61. Berlin Art Hotel, dis cephe gorintisu

Mekan, plastik sanatlardan cesitli eserlerle ve birbirinden tamamen farkl otel
odasi konseptleri ile, 6zellikle sanata ilgi duyan insanlar igin farkl bir
konaklama tesisidir. Her bir kdsesinde farkli renkler, dokular ve kavramlar
algilanmasini saglayan, son derece 6zgun bir yapidir. ‘Sanat sanat i ¢indir’
felsefesinin hakim oldugu bir tasarim ilkesine sahiptir. Bu sebeple mekanin
algisal yonu ¢ok cesitlidir, her insan igin farkli duygular ve psikolojik etkiler
yaratir. Sanatgilarin 6zgln calismalari ile yaratimig olan odalar ayni

zamanda yasayan sergi salonlari misyonunu yuklenir. Dunyanin gesitli
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tlkelerinde birgok sanat temali otel bulunmaktadir. insanlar ve daha cok
sanatseverler icin, sevdikleri bir sanatcinin yarattigr bir mekanda bulunmak,
cok etkili bir eylemdir.

Resim 3.63. Berlin Art Hotel, (three woman in red) Kirmizili (i¢ kadin isimli oda
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Resim 3.64. Berlin Art Hotel, Safari isimli oda

Resim 3.65. Sanatginin safari konulu eserleri odanin temasini olusturuyor.
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Resim 3.66. Berlin Art Hotel, (Banana Spreyer) Muz puskurtiict isimli oda

Burj Al Arab: Ortadogu’da bir Ul ke ol an, Birlesik Arap Emirlikleri’'nin Dubai

eyaletinde bulunan otel, dinyanin en prestijli ve seckin otellerinden biri olarak
kabul edilir. Otel genel anlamda ‘Yelken’ temasini tasiyan bir yapidir. Dis
goruntusu ile stilize edilmis bir yelkenlinin mimari bir yapiya donusturaimus
seklidir. Bunun yani sira lUks, gOsteris ve ihtisamin etkileri ic mekan
tasariminin dayandi§i ilkelerdir. ic mekan tasariminin timiinde Arap
kaltirdnun gdsterisli renklerini, garpici formlarini ve goérsel olarak zengin
etkilerini gormek mumkuandur. Dis yapisi her ne kadar bir yelkenli etkisini
verse de, i¢ mekan temasi olarak goOsterig, zenginlik ve luks kavramlari
kullanilmigtir.

Dunyanin birgok Ulkesinden gelen ziyaretgilerin, bu yapiya sadece gunu birlik
bir ziyaret igin bile vermeyi kabul ettikleri yuksek bedeller, Burj Al Arab’in ne
kadar etkin bir pazarlama stratejisine sahip oldugunun bir gostergesidir.
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Resim 3.67. Burj Al Arab Hotel, Dubai, BAE

Otel bulundugu sehre dyle bir mal olmustur ki, Dubai imaji birgok kisi igin Burj
Al Arab Hotel ile 6zdeslesmistir. Bu otel birgok kisi tarafindan ‘Yelken Otel’
olarak adlandirilir. Otelin yapimindaki amaglardan biri de yeni bir yerlesim
bolgesi olan Dubai’'nin turizm yoninden cazip kilinmasi ve tum dinyaya
tanitilmasidir. Mimarinin gosterisli yapisi ve i¢ mekan tasarimindaki gorsel
zenginlik, merak uyandiran, gizemli ve adindan s6z ettiren bir mekan

yaratma ¢abasi ile gergeklestiriimigtir.
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Resim 3.68. Burj Al Arab Hotel, i mekan Atriyum gériintiisi

Resim 3.69. Burj Al Arab Hotel, Lobi bolumu
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Mekanda kullanilan altin rengi, gosterisin, ihtisamin ve IUksun semboltdur.
Tematik mekan olgusu, guc¢ ve luks, dolayisiyla ‘zenginlik’ kavrami ile
olusturulmus, bu etki ic mekan elemanlarinin timdne yogunlugu, doku

zenginligi ve ihtigamiyla yansimisgtir.
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Resim 3.71. Burj Al Arab Hotel, oda i¢ mekan goruntusi
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Resim 3.72. Burj Al Arab Hotel, sualti restorani

Resim 3.73. Burj Al Arab Hotel, sualti restorani
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Luxor H otel: Amerika’nin Las Vegas eyaleti dunyanin en unlu tematik
otellerinin bulundugu bir bolgedir. Luxor Hotel'de Las Vegas'in ‘Misir
Medeniyeti’ temasinin iglendigi, unlu otellerinden biridir. Las Vegas cografi
etkisi yonunden turizm igin elverigli dogal guzellik ve cazibeye sahip olmayan
bir bolgede konumlanmis bir sehirdir. Bu sebeple sehir sanal bir kimlikle
yapilandiriimis ve pazarlama st ratejileri bu yonde gelistirilmigtir. Bu bo lge,
dinyanin en 6nemli eglence ve cazibe merkezlerinden biridir. Bu kavram
kumar oynanabilinen dunyaca unlu tematik oteller yapilandirilarak saglanmig

ve Las Vegas dunyanin en unli, eglence ve kumar merkezi haline gelmigtir.
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Resim 3.74. Luxor Hotel, silueti ile Las Vegas gece goruntisu

Misir Medeniyeti, gizemli sirlarla dolu, sanat tarihgilerinin ve insanlarin buyuk
ilgi duydugu bir medeniyettir. Bu tema Uzerine kurulmus olan otelin, dig
mekan goruntusu, Giza Piramitleri ve Unlu Sfenks heykeli ile kurgulanmigtir.
TUm mimari proje de bu piramit plan Gzerine kurulmustur. Misir medeniyetine
duyulan bu ilgi, mekani ¢ok daha dikkat cekici bir mimari yap! haline
getirmigtir.

Las Vegas sehri genel imaji itibariyle, eglencenin ve kumarin merkezi olarak
sekillenmigtir. Bir anda ¢ok zengin olunabileceg@i hayali, insanlari bu bolgeye
cekmektedir. Genel olarak bir hayal dunyasi ve riya sehridir. Bu sebeple
konaklama amacl tatillerde bu bo Igenin secilme nedeni, farkli olani gorme,
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yasama ve tum bu gorselliklerin sasirtici etkilerini algilama istegidir. Sehrin
genel imaji bu kimlige dayanmaktadir. Sehrin sokaklarinda ydrtrken
karsiniza bir anda Venedik San Marco Meydani ¢ikabilir (Venetian Hotel). Ya
da Giza Piramitleri ile karsilasabilirsiniz (Luxor Hotel). 24 saat aktiviteler
yasayabileceg@iniz bir sirkte konaklamanin nasil bir deneyim oldugunu
kesfedebilirsiniz. Walt Disney’in Unli satosu tim sovlariyla birkag metre
otenizde duruyor olabilir. Bu drnekleri arttirmak mimkindir. insanlarin misir
medeniyetine yagamak icin neden Misir'a gitmek yerine Las Vegas’ta Luxor
adinda bir otelde kalmak istediklerinin sorgulanmasi gerekir. Ancak bu
sorunun cevabini bize Las Vegas’in kimligi verebilir. Eglence, farkhlik, sira
disI ve cazibe merkezi oteller, kumar, hayaller, kazanma ve gu¢ elde etme
istegi, bu kimligi olusturan bazi kavramlardir. Luxor H otel g ibi, ye rel
kalturlerin farkli cografyalara uygulandigi 6rnekler, turisti mutlu etmek ve
beklentilerini karsilayacak mekanlar yaratma istegi ile yapilandiriimigtir.

Yerellik cografi bir gergek olmaktan ¢ok; kurulmus bir sanallik, yapay kimlik
olusturmada bir pazarlama teknigi olarak ele alinmigtir.
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Resim 3.75. Luxor Hotel, lobi ve atriyum bolima
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Resim 3.76. Luxor Hotel, lobi ve atriyum bolima

Resim 3.77. Luxor Hotel, i¢ mekan koridorlarindan bir gérinta
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ic mekan tasariminda misir déneminden esinlenilerek tasarlanmig, eklektik
mobilyalar, altin rengi ve varakli objeler, gosterigli tekstiller, donem sa nat
eserleri ve heykelleri 6Gnemli yer tutar.

Resim 3.78. Luxor Hotel, suit oda i¢ mekan goruntisu

Otel odalarinda ve genel kullanim alanlarinda temanin etkisi kuvvetle
hissedilmektedir. Kullanicilar mekanin bu etnik ve eklektik yoninden
etkilenirler. Bu sebeple Luxor Hotel, konaklama tesisleri arasinda ¢ok prestij
sahibi ve tercih edilen bir otel olarak bilinmektedir.

Circus Circus Hotel : Las Vegas bdlgesinin en Unli tematik otellerinden biri

olan Circus Circus Hotel, adindan da anlasilacagi gibi, ‘Sirk’ temasi lzerine
kurulmus bir oteldir. Otel blnyesinde 24 sa athi zmetve renb irs irk
bulunmaktadir. Ayrica yine 24 saat hizmet veren Amerika’nin en b UyUk
edlence parklarindan biri de bu otelde bulunur. Dev bir sirk gorunimundeki
mimari yapi, otele talebin artmasi ile eklenen yuksek katli bir otel binasi ile
desteklenmistir. Casino yani kumarhane bdélimu, otelin en énemli ve talep
goren bolumlerindendir. Bunyesinde sirk ve edlence parki gibi ¢gok hareketli
aktivite m erkezlerine sa hip olan ot el, co cuklu a ilelerin Las Vegas’ta
konaklamasi i¢in ideal bir cazibe merkezidir.
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Resim 3.79. Circus Circus Hotel, cephe goriintisu

Resim 3.80. Circus Circus Hotel, sehir igi reklam totemleri
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Renkli 1giklar ve 24 saat hizmet veren kumarhaneleri ile Las Vegas tum
dinyadan t uristleri ce ken b ir ca zibe m erkezidir. K ent kimliginin farkl
cografyalari bir araya getirmesiyle, eglence ve kumar konseptiyle yaratilan
Las Vegas'ta, ¢olin ortasinda, uzaklari yakina getirmek, tim bu i Igi ¢e kici
kavramlari ziyaretgileri ile bulusturmak kente c¢ok parlak ve heyecanli bir

kimlik olusturur.
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Resim 3.82. Circus Circus Hotel’in iginde bulunan eglence parki
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Circus circus otel kumarhaneleri ve aktiviteleri ile Unlu bir oteldir. Eglence
parki ve sirk cadirinin bir otelin bunyesinde olmasi, ziyaretcilerine ¢ok farkli
bir deneyim yasatir. Her arzu ettiklerinde, gece veya gunduz, vakit kavramina
bagli kalmadan durmaksizin sunulan eglence, bir tatil plani icin oncelikli
sayllabilecek bir tercih olusturur.

Resim 3.83. Circus Circus Hotel'in kumarhanesi
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3.4. Temal Konutlar

Temali konutlar, tasarimi, konseptleri ve algisal etkileri ile gunluk
yasantimizda hayatimizi gecirdigimiz  evlerimizden farkli  6zelliklere
sahiptirler. Konutlar, mimari mekan ornegi olarak kullanicilarinin oncelikle
gereksinimlerine ve daha sonra begenilerine cevap verir nitelikte
tasarlanmalari tercih edilen kisisel mekanlardir. Kullanici profili 6zeldir ve
mimari mekan tasarimi, kullanicisi ile tasarlayan arasindaki iletisim ve
etkilesim neticesinde dogru bir ¢dozime ulasir. Genel olarak ihtiyaglar ve
kullanicinin talepleri belirlenir, bu doneler estetik degerlerle birlegtirilerek
kullanicinin begenisine sunulur. Konut sahibinin algisal yonleri de tasarim

asamasinda degerlendirilir ve dogru sonuca ulasilir.

Ancak temali konutlarda beklentiler biraz daha farkhdir. Baglica
gereksinimlerin haricinde tercih edilen ve yasanmak istenen algisal 6zellikler,
biraz daha sira digi ve orijinaldir. Temali mekan kullanicilarinin bu yondeki
beklentileri yu ksektir. Bu acgidan, ¢evremizde gordugumuz ya da iletisim
organlari kanaliyla varligindan haberdar oldugumuz bir ¢ok temal ev
tasarimlarina rastlamak mumkandir. Bu konutlarda tematik mekan
olgusunun cesitli sekillerde yansimalarini gérmek muimkindir. Ozellikle
yerellik ve cografi 6zellikler tematik evlerin olusumunda etkin kavramlardir.
Ornegin, kis aylarinda kullanmak (izere yapilandirilmig bir dag evi, bulundugu
cografya, iklim sartlari ve yerellik olgulari ile birleserek temali bir konut haline
donusebilir. Ya da Akdeniz sahillerinde ¢evre sartlarina ve iklim kosullarina
uygun bir sekilde yerel malzemeler kullanilarak tasarlanmis bir ev, dogru bir
kurgu ile yerel Ozellikleri bunyesine alarak, Akdeniz temali konut olarak
adlandinlabilinir. Bu gibi 6rnekleri cogaltmak mumkundur.

Akdeniz temali ev, Bodrum Evi, Safranbolu Evi, Toskano Evi gibi cografya ve
yerellik kavramlari ile tematik mekan o Igusu k azandiriimig oOrnekler

cevremizde sik rastladigimiz temali konut ornekleridir.
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Resim 3.84. Akdeniz temali ev i¢ ve dig mekan géruntileri

Tematik konutlara di nyaca Unli mimarlarin, birgok yapiti 6rnek olarak
gosterilebilir. Yapimina 1936 yilinda baslanan ve Ug¢ yil gibi kisa bir surede
bitirilen , ‘Fallingwater’ yani “Selale Evi” Amerikali Gnli mimar, Frank Lloyd
Wright'in en Unli mimari yapitlarindan biridir. Ev dogal bir yamagcta, bir
selalenin Uzerine konumlanmigtir. Su akisi evin tasiyicisi olan kolonlarin

arasindan devam eder. Sirekli akan bu su eve ismini verir.

Frank Lloyd Wright'in bu evi, doga ile butinlesmis bir yapiya sahiptir. Evin
tasarimindaki hakim cgizgiler yatay hatlarda olusturulmus ve bu yatay hatlar,
algisal olarak evi doga ile tamamen butunlestirmistir. Dikey hatlari olusturan
kolonlar ise arka plandaki agaclara uygun bir dokuda malzeme ile kaplanarak
algisal ozellikleri kisittanmigtir. Bu tasarim girdileri sonucunda ev yatay hatta
sahip ve doga ile butinlegsmis bir gorintu kazanmigtir. Tum bu didguncelerin
temeli, evi doga ile butunlestirmek Gzerine kurgulanmistir. Bu agidan evin

doga temasina sahip oldugu soylenebilir.
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Resim 3.85. Falling water, Frank Lloyd Wright

Resim 3.86. Falling water, Frank Lloyd Wright ic mekan goruntusui
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Bir diger temali ev 0rnegi ise Bauhause akimi temsilcisi Unld mimar Ludwig
Mies van der Rohe’nin ‘Glass House’ yani ‘Cam Ev’ adli mimari eseridir.
Mimari yapi Bauhause akiminin tUm karakteristik Ozelliklerini bunyesinde
tasir. Koseli hatlarin  kullanimi, metal cam gibi malzemelerin tasarim
girdilerindeki 6nemi ve donem mobilyalari ile olugturulan ic mekan tasarimi
ile Bauhause akiminin tema konusu oldugu bir ev yapilandiriimistir.
Tavandan dosemeye kadar kullanilan camin saydam etkisi ve yapinin doga
ile i¢ ige gegmis uyumu yaplyl, vurucu algisal Ozelliklerin ¢ok diginda bir
gorsellikte doganin iginde konumlandirmaktadir.

Resim 3.87. Glass House, Mies van der Rohe dis mekan gérintleri
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Resim 3.88. Glass House, Mies van der Rohe i¢ mekan gorinttisi

1900’li yillarin baslangicinda ispanyanin Barselona sehrinde yasayan ve Art
Deco tarzinda unlu yapilari ile bu sehre damgasini vuran Antoni Gaudi,
tematik mekan olgusuna sahip bir ¢cok yapi ve ev tasarlamigtir. Eserlerinde
Art Deco akiminin sarmasik benzeri kivrimli hatlarina, ferforje ve dokim
demir kullanimina sikga rastlamak mUmkandir. Yapilar disaridan
bakildiginda i1slak kumdan yapilmig kalelere benzeyen bir etki birakmaktadir.
Bu farkli goérunimli malzeme kullanimi, son derece dogal ve dogaya yakin
bir etki biraktigi igin, ayni zamanda naturalist bir mimar olarak da bilinir. Gotik
donemin uzun siluetleri, dar pencereli az i1sik alan i¢ mekanlar ve gul

pencerelerine Gaudi’'nin Art Deco binalarinda rastlamak mimkundar.

Gaudi’'nin tematik binalari, masal kitaplarindaki satolari andiran, Art Deco
akimiyla tematik mekan olgusunun yaratildigi binalardir. Dunyada bir benzeri
olmayan, sira dis1 ve orijinal yapilardir. Bu yapilarin sahip oldugu tematik
mekan olgusu, yaraticisi olan mimarin liderliginde gelisen bir sanat akiminin

etkisi ile var olmustur.
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Resim 3.89. Antoni Gaudi Casamila Binasi

Resim 3.90. Antoni Gaudi Casa Batllo Binasi
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GUnumuz dunyasinin tematik evlerine i se birgok Unli mimarin yapitlari
arasinda olan ‘Living Homes’ yani ‘Yasayan Evleri 6rnek olarak verebiliriz.
Akilli ev teknolojisine sahip ve geri donusen malzemelerden yapiimis bu
evler, ekolojik ve cevreyle barisik bir ilke ile tasarlanip uygulanmiglardir.
Yapiminda kullanilan tim malzemeler, ¢evre dostu olma ozelligi tagir yani
dogaya higbir sekilde zarar vermezler. Evlerin genel konsepti, dogal ve sicak
malzemelerden tasarlanmigs modern yapilar olmasidir. Bu agidan living

homes vyani yasayan evleri ‘cevreci ve doga vyanlis’’ temalariyla

Ozdeglestirebiliriz.

Resim 3.91. Santa Monica , Kaliforniya, Mimar Ray Kappe - Kieran Timberlake

Resim 3.92. Brentwood , Kaliforniya, Mimar Ray Kappe - Kieran Timberlake

Tum evlerde gunes 1siIgindan azami fayda saglanmaya calisiimig, elektrik
enerjileri ve 1sitma ihtiyaglari, gunes panelleri kullanilarak kargilanmigtir.
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‘Floating H omes’ ya ni ‘ Yuzen E vler’ ginum uzde t ematik mekan ol gusunu
tasiyan bir diger konut 6rnegidir. Bu evlerin temasi, deniz araglari ve tekneler
Uzerine kurgulanmistir. insanlarin dogjaya ve dogal yasama ilgisi arttikca,
yuzen evler gibi projelere de ilgi artmistir. Denizle i¢ ige olmak, suyun tim
pozitif etkisini, kokusunu ve olumlu psikolojisini surekli yasamak isteyen

kigiler icin, tematik mekan olgusuna sahip bu konutlar ¢ok talep goren ve

begenilen tasarim 6geleridir.

Resim 3.93. Yuzen ev 6rnekleri, Aimanya

Resim 3.94. Farkli metrekarelerde yuzen ev drnekleri, Alimanya

Nehir kiyilari ve deniz kenarlarinda, kullanima elverisli olmayan kiyi seridinin
degerlendiriimesi felsefesiyle ortaya ¢ikmig bir fikirdir. Modern ¢i zgileri ve
farkli yasam tarzi sunan konseptleri ile, tercih orani yiksek temali yapilardir.
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Buraya ka dar or neklerle anlatilan temali ev tipleri, gundelik hayatimizda
sikga rastlayabildigimiz, ¢ekici, farkli ancak gunluk hayatimizla uyum iginde
olan, ¢ok marjinal olmayan vyapilardir. Genelde bu evlerin temasi,

kullanicilarinin yagam tarzlari ve tercihleri ile 6zdeglemistir.

Tematik konut ornekleri arasinda, gergekten ¢ok sira disi ve marjinal yapilar
da vardir. Bu yapilarda amag¢ konut olarak, barinma ve insan yasamindaki
intiyacglar karsilamaktan ¢ok, dikkat gekmek ve akillarda yer etmektir. Mimari
bir tasarim olarak deger tasiyip tagimadiklarini sorgulamak c¢ok gugtur. Bir
konut yada bina gorunimunden ¢ok bir heykel figurina andiran yapilardir.

==}
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Resim 3.95. Longaberger Evi, Ohio, Amerika

Amerika’nin Ohio Eyaletinde bulunan bu ev, Longabe rger aiilesi igin 6ze |
olarak yapilmistir. Evin temasi, ailenin sahip oldugu meslek alanindan
gelmektedir. Longaberger ailesi, hasir sepetler ve ev aksesuarlari ureten bir
uretim t esisine sa hiptir. Bu tematik ev, ayni zamanda Longaberger’lerin

meslek alanlarinin reklamini yapan bir figur haline gelmigtir.
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Resim 3.96. The Crooked House (Carpik Ev) Sopot-Polonya

Resim 3.97. Habitat 67, Montreal ,Kanada

Kanada’nin Montreal sehrinde bulunan Habitat 67, sosyal konutlara alternetif

olmasi amaciyla kurulmus bir toplu konuttur. Tematik mekan olgusu, modern
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apartmanlarin ekonomik ve yenilikgi bir yorumu olarak ortaya ¢ikar. Her kibik
konutun bir de bahcgesi bulunmaktadir.

Resim 3.98. Torre Galatea, Figueres, ispanya

Torre Galatea, ispanya’nin Figueres sehrinde bulunan, iinlii siirrealist sanatg!
Salvador Dali’'nin evidir. Yasaminin bir kismini bu ilging ve marjinal evde
gecirmig olan Dali, dlumunden so nra da e serleriyle birlikte m Uze ha line

donusturulmas bu binada var olmaya devam etmektedir.

Siirrealist bir ressam olan Salvador Dali, ayni zamanda ispanya’ya birgok
eser birakmig bir mimardir. Bu binayl da kendisi ve esi i¢in konut olarak
tasarlamigtir. Binaya esinin adini vermig olan Dali, mimari yapisina tema
olarak, surrealist sanatini se¢gmistir. Salvador Dali ve esinin mezarlari da hale

Torre Galatea’da bulunmaktadir.
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Resim 3.99. Hello Kitty House, Shanghai

Cocuklarin dlinyasindan, bir ¢izgi film kahramani olan ‘Hello Kitty’,
Shanghai’da bulunan bu ilging evin temasini olusturur. Evin tim odalarinda
hello kitty karakterine ve ana tema rengi olan pembe rengin ¢esitli tonlarina

rasttamak mumkuindar.

Dunyada daha nice tematik mekan olgusuna sahip konutlarin 6rneklerini
saymak mumkundir. Bu konutlarin kimisi tamamen ilgi cekmeye yonelik, sov
ya da reklam amach dusunulmas yapilardir. Kimileri ise binanin gevresel
sartlari, yerelligi ve kullanicilarinin yagsam tarzi dogrultusunda tematik mekan

olgusunu kazanmistir.
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3.5. Temali Parklar

“Tema parklarn bilimsel, kilturel ve tarihsel konulari temel alan bir mize
rolundedirler. A ncak konularini orijinal insan vyapilarini taklit ede rek
canlandirirlar. Bu canlandirma isitsel ve gorsel su numlarla ve interaktif

yontemlerin kullanimiyla saglanir.

Sehir ya saminin baglamasi fantezi ve maceralarin yasatiimasini, en derin
rayalarin varhgini bile sona er dirmistir. Gergcek ve haya | ise gun lUk
yasantimizda vyerini halen korumakta olup, sonaer enb ueks ikligin
kapatilmasi icin bireysel fonksiyonlara sahip rekreasyon ve eglence aglari
yaratiimaya baslanmistir. iste sehirden izole edilmis, kendini gevreleyen doga
ve peyzajlabut Unlesmis karakterize a lanlart ema par klaro larak

tanimlanmaktadir.”?®

Temali parklar, bir tema Uzerine kurgulanmig, ailelerin veya kisilerin birgok
edlenceli oyun aktiviteleri ile keyifli vakit gegirebilecekleri buyuk bir alana
kuruimus parklardir. Parklardaki bu aktiviteler eglence, kultir veya
bilgilendirme alt yapili olabilirler. Temali parklar gunimuizde buylk
gelismelerle, insanlarin icinde konaklayabilecekleri, gesitli yeme i¢cme ve

muzikli eglence mekanlarina sahip bir kompleks yapiya donusmuslerdir.

Walt D isney Dunyasi, dunyanin en onemli tematik parklarinin orneklerine
rastlayabilecegimiz bir komplekstir. Disneyland Amerika, Disneyland Paris,
Epcot Walt D isney Theme P ark, A nimal K ingdom Walt D isney Park bu
orneklerden bazilaridir.

25 Topaloglu S. Ankara Harikalar Diyari Kent Parki'nin Tema Park Kavrami Kapsaminda
Irdelenmesi, Zonguldak Karaelmas Universitesi Fen Bilimleri Enstitist Peyzaj Mimarligi
Anabilim Dali, Yuksek Lisans Tezi, Zonguldak , 2007 S.3
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Resim 3.100. Epcot Walt Disney Theme Park

Epcot temali park, Walt Disney Dunyasi icinde 4 farkli tematik parktan
birisidir.. ‘Gelecegin Dunyasl’ ve ‘Dunyanin Vitrini’ adinda 2 farkli tematik
parktan meydana ge lir. Uzay c¢agi, gelecek ve bilgisayar ¢agi uzerine
kurgulanmis eglenceli bir dunyadir.

Resim 3.101. Epcot Walt Disney,Future World Theme Park
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Walt Disney dunyasi, sinirsiz aktivitelerin ve eglencenin ziyaretgilerine
sunuldugu bir temali parktir. interaktif simulasyonlar, birgok Walt Disney
karakterinin modelleri, hizli trenler, lunapark eglence araclari, su parklari,
hayvanat bahgeleri.film studyolar, temali turistik konaklama tesisleri,
restoranlar, barlar gibi birimlerin tUmUnu bunyesinde toplayan ¢ok buyuk bir
edlence parkidir. Ziyaretgilerinin sayisiz gunler gecirerek ancak her ye rini
gorebildikleri h atta h igbir za man t amamen her akt iviteyi gor ecek vakit

bulamadiklari parklardir.

Resim 3.102. ‘Sihirli Krallik’ (Magic Kingdom) Walt Disney

Legoland yani ‘Lego Dunyasi’ da dunyanin onemli tematik parklarindan
biridir. Oyuncak endustrisinin  onemli markalarindan biri olan ‘Lego’,
Legoland’in temasini olugturur. Tum ¢ocuklarin ¢ok sevdigi egitici bir oyuncak
olan L ego, birbirlerine ke netlenebilen p lastik monoblok pargalardir.
Legoland’da ziyaretcilerine Legolarla yapilmig bir dinyanin kapilarini agar.
Legodan yapilmig evler, parklar, agaclar, hayvanlar, film yildizlari, gemiler,
uzay gemileri gibi aklimiza gelebilecek her turli nesne, Legolardan yapilmig

olarak ziyaretgilerine sunulur.
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Resim 3.103. Legoland Kaliforniya, giris bolim

Resim 3.104. Legoland ingiltere
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Legoland ayni zamanda egitici ve bilgilendirici bir tematik park olma 6zelligini
de tasir. Dunyanin birgok Unlu yapisinin Legolardan yapilmis Olgekli

modelleri, bir agik hava muzesi seklinde ziyaretgilerin begenilerine sunulur.

Resim 3.106. Legoland hayvanlar alemi
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Ulkemizde bulunan temal parklardan biri, kiltir ve eglenceye yoénelik bir
tematik park olan ‘Miniaturk’tur. Bir ag¢lk hava muzesi olarak kabul
edebilecedimiz miniaturkte, Ulkemizin belli bagli mimari yapilari ve dunyadan
ornekler yer almaktadir. Ulkemizin 6nemli mimari eserlerinin  minik
modellerinin bir arada bulundugu bu park 6zellikle gocuklarin gézde ziyaret

alanlarindan biridir.

Resim 3.107. Miniatiirk istanbul, panoramik

Temal parklar, turizm yoninden de 6nemli gelir kaynaklaridir. Birgok ulkede,
dinyaca un |U tematik parklara yo nelik turistik geziler dize nlenmektedir.
Tematik parklarin varligi Glkelerin global tanitimi icin de 6nemli bir e tkendir.
Edlence sektorunun varligi ve aktivitelerin yogunlugu, tematik parklar tatil
amacli konaklamalarin segiminde etkin faktérlerden biri yapar.
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Dunyanin en buyuk temali parklarindan biri de 2010 yilinda kapilarini
ziyaretgilerine acacak olan ‘Ferrari World Abu Dhabi’ dir. Unlii italyan araba
markasi olan Ferrari GT’nin tema olarak kurgulandigi mekanda, diinyanin en
bayuk hizli treni yapilmaktadir. Ferrari markasi gug, luks ve prestijle esdeger
bir imaja sahip bir markadir. Bu markanin temasiyla yaratilan tematik parkta
ziyaretcilerine ayni etkiyi birakacak bir imajla yapilandiriilmaktadir.

Resim 3.108. Ferrari World, Abu Dhabi, BAE

Bunyesinde edlence merkezi, hizli tren, otel, aligveris merkezleri, Ferrari
satis ve test surus alanlari gibi birimleri bulunduracak olan tematik parkin,
dunyanin en ¢ok tercih edilecek olan parklari arasina girecegine hi¢ suphe
yoktur.

Eglence dunyasinin sinirlarinin  zorlanmasi ile insanlarin,  aktivitelere,
heyecan ve sira disi deneyimlere olan taleplerinin arttigi gunimuizde temali
parklar, sosyal hayatimizda onemli yer tutmaya baslamislardir. Beklentileri
kargilamak adina, her gegen gun daha buylk ve daha sira disi deneyimleri
ziyaretcilerine sunan parklar inga edilmektedir.
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SONUG

Calismanin olusturulmasi sirasinda “Mekan” bir kavram olarak ele alinmis,
insan ve cevre iligkisi yonunden irdelenmistir. Mekan olugumunun insan
varligindaki etkilerine degdinilmis ve mimari mekanin kullanicisi olan insan
yasamindaki 6éneminden bahse dilmistir. i¢ mekan tasariminda, mekan
bilesenleri agiklanmis ve tasarima etkisi anlatiimistir. ic mekan tasariminda
mekan bilegenlerinin etkilerini agiklayabilmek icin “Alg1” kavramina deginilmis
ve mekansal algilamayi saglayan “Fiziksel Faktorler” ve “Psikolojik Faktorler”

mekan ornekleri ile anlatiimistir.

ikinci bdlimde, tezin ana konusunu olusturan “Tema” kavraminin tanimi
yapilmis ve farkli disiplinlerde tema kavrami agiklanmistir. Mimarlikta tema
kavramina deginilmis ve i¢ mekan tasariminda tematik mekan ol gusu

orneklerle anlatilmistir.

Calismanin son boélimunde, dunyadan cesitli tematik mekan ornekleri
arastirilmis ve faaliyet alanlarina gore ayri bagliklar halinde 6rnekler Gzerinde

analiz edilmigtir.

Konuyla ilgili olarak yapilan arastirmalar neticesinde su sonuclara
ulasiimistir.

e icinde hareket edilebilen, eylemde bulunulan, t¢ boyutlu kiitlelerin
tasarlanmasiyla elde ed ilen ka vramsal bi rhaci mol an mekan,
kavramsal mekanlar, dogal mekanlar ve yapay mekanlar olmak Uzere
uc ceside ayrilir. Arastirmamizin  konusunu olusturan i¢ mekan,
mekanin bir takim 6gelerle sinirlandirilmasi ve kapatilmasi ile elde

ettigimiz hacimdir.

e Mekanin sinirlarini belirleyerek ve cevreleyerek bigimini olusturan
mekan bilesenleri ve elemanlarinin mimari mekan olugsumunda buyuk
etkileri bulunmaktadir. Mekan bilesen ve 0Ogeleri mekansal

orgutlenmede sinirlayici, belirleyici, yonlendirici, odaklayici, sureklilik
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saglayici, anlam tasiyici, birlestirici ve ayirici roller Ustlenmektedir.
Bunun so nucunda mekan; fiziksel mekan, algisal mekan, kavramsal

mekan ve davranigsal mekan olarak bolumlenir.

Mimari bir eylemin ilk basamag! olan “Mekan” insan yasami icin gok
onemli bir kavramdir bu nedenle mekanin mimari mekan olarak
kavranabilmesi i¢in insan eylem ve ihtiyaclarini kargilar Ozelliklerde
olmasi gerekmektedir. Bu sayede igindeki islevlerle deger kazanir ve
kullanicisi igin bir anlam ifade etmeye baslar. Sonug olarak, mi mari
mekanin, kullanicisina yonelik Ozellikler tagimasi halinde bir deger

ifade ettigi sOylenebilir.

Algi, cevresel bilginin duyular araciligi ve zihinsel bir suregle
okunmasidir. Algilama, duyularimiza dayali duyumsal sureg¢ ve bilgiye
dayali zihinsel sure¢ olmak Uzere iki suregten olusmaktadir. “Fiziksel
Faktorler” ve “Psikolojik Faktorler’ ise mekansal algilamayi saglayan
iki temel faktordur. Mekansal algilamayi saglayan fiziksel f aktorler,
mekanin kurgusunu olusturan ve sahip oldugu renk, doku, bigim, 6l¢u-
oran, 1sI, 181k, koku, ses gibi oOzelliklerdir. Mekanin psikolojik olarak
algilanmasi ise kullanici 6zelliklerine gore degisiklik gosterir.
Kullanicinin yasl, cinsiyeti, zihinsel du rumu gi bi bi yolojik 6zellikleri,
bagli oldugu sosyal gevre, kulturel ve sosyal yapisi, egitimi gibi kigisel
Ozellikleri, gegmis yasaminin kalitesi ve hatiralari mekanin psikolojik
olarak algilanmasi yonunden farkllik yaratan temel 6zelliklerdir.

ikinci bélimde soyut bir kavram olan “Tema” kavrami ele alinmigtir. Bir
sanat eserinin merkezinde yer alan temel duygu ve dusunce olan
tema kavrami edebiyat, sanat ve mimarlikta kullanimi agisindan
farkliliklar goOsterir. Tezin konusunu olugsturan mimarhkta tema
kavrami, mimari eserin olusumunda tasarimcinin farkh etkiler

yaratmak igin olusturabilecedi bir kurgudur. Sonug¢ olarak, m ekan
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tasariminda tematik bir kavram kullanmak, bu mekani benzerlerinden
ayirarak, mekana sira digl, ender ve 0zgun Ozellikler

ekleyebilmektedir.

Kullanicinin bir mekan hakkinda hissettigi etki ve izlenim, o mekanin
temasi olarak adlandiriimaktadir. Bu noktada mekansal algi, tema
kavrami iligkilendirilerek, temanin tamamen kigisel bir yorum, kisinin

hissettigi algi ve etki oldugu soylenebilir.

Tasarlanan yapitta tematik yaklagimlar islenmesi, tasarimcinin vermek
istedigi etki ile iligkilidir ve zorunluluk tegkil etmez, yani tasarimcinin
secimine bagl bir yaklagimdir. Bir mekana tematik unsurlar katmak,
mekanin akilda kalma faktorinu etkinlestirmekte, dusunsel derinligini

arttirarak kullanicinin tasarimciyla butunlegsmesine yardimcei olmakir.

Tasarimcinin  meslektaslarinin arasindan kendisine farkli bir c¢izgi
yaratabilmesi ve urettigi mekanlardan soz ettirebilmesi igin, tekrar
eden form, renk ve elemanlardan vazgecerek, kendi 6zgun ¢izgisini ve
0zgun fikirlerini ortaya koymasi ve kendisini yenilemesi gerekmektedir.
Tasarimcinin bu fark yaratmak, algilanmak ve kitleleri etkilemek gibi
istekleri, kullanicilarin yasamak ve sosyal hayatlarini gegirmek igin
sectikleri mekanlardaki farkli arayiglari ile birlegince, gunumuzde

temali mekanlari 6nemli bir kavram haline getirmistir.

Bir i¢c mekan tasariminin hangi sartlarda tematik mekan olgusu
tasidigindan bahsedebilmek igin, tema kavraminin olugum kriterlerinin
belirlenmesi ve bu kriterlere uygun bir sekilde tasarim yapilmasi
gerekmektedir.

insanlarin yeme-igme ihtiyaglarini restoranlardan karsilama oranlarinin
gun gectikce artmasi ile birlikte, bu sektor tum dunyada ciddi bir
sekilde gelisme gdstermektedir. insanlarin begdenilerini, duyularini ve
psikolojilerini o lumlu y6 nde et kileyen m ekanlarda da ha f azla va kit
gecirmek istedikleri ve bu Ozelliklerdeki mekanlari daha ¢ok tercih
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ettikleri saptanmigtir. Bu taleplerin restoran igletmecileri ve
tasarimcilar farkli arayislara ittikleri ve orijinal 6zelliklere sahip olmaya
yonlendirdiklerini so yleyebiliriz. Restoran tasariminda tematik mekan
olgusu gun gegtikce daha ¢ok ©Onem kazanmaktadir. Tematik
restoranlarin, toplum tarafindan tercih edildigi ve insanlar Uzerinde
merak uyandirdigi bir gergektir. Sonug¢ olarak, tematik mekanlara
gosterilen bu talebin, tematik mekan tasariminin dogru bir uygulama
oldugunu her zaman dogrulamadigini, dogru tematik kavramlar
Uzerine  kurulmamig populer ve moda mekanlarin  ¢abuk

tuketilebilecegini sOyleyebiliriz.

Tatil amacli konaklama tesislerinin artigi, turistlerin farkli ve sira disi
tesislerde bulunma isteklerini beraberinde getirmigtir. Tematik otellerin
gunumuzde ¢ok talep goren tesisler olmasinin sebebi, tasarimcilarin
turistlerin mutlu olacaklari ve begenecekleri mekanlar yaratma istegi

ile farkli imaj ve kimlik arayiglarina girmis olmalaridir.

Tematik mekan olgusu farkli kimlik ve konseptlerin yaratiimasiyla
ortaya c¢ikmaktadir. Bu olgu, bir farklihk yaratarak begeniyi ve talebi
tetikleyebilecegi gibi, kimliksizlik yaratip mekani estetik ve ifadeden
yoksun da birakabilir. Bu noktada tasarimciya digen gorev, tematik bir
mekan yaratirken, c¢ok iyi arastirma yapmak, dogru bir kavram
uzerinden kullanicilarini iyi yonlendirmek ve moda olan, c¢abuk

tuketilebilecek konu ve kavramlardan uzak durmaktir.

169



KAYNAKLAR:

A) Kitap, kitap boliimleri, tezler ve Makaleler

Abelson P. , Psychological Status of the Script Concept, Yale University, 2001

Arici O. , Mekanin Algilanmasini Belirleyen Faktorler, Mimar Sinan Guzel Sanatlar

Universitesi, Fen Bilimleri Enstitlisi, istanbul, 2001

Altun S., inceoglu M. , Tatil Amacl Konaklama Tesislerinde Zamana Bagli

Degisim, ITU dergisi, cilt:5, sayi:2, kisim:1, istanbul, 2006

Aydinli S. , Mimarlikta Estetik Degerler, iTU Mimarlik Fakiiltesi Baski Atolyesi,
istanbul, 1993

Baskaya A. , Ding P. , Aybar U. , Karakash M. , Mekansal imaj Uzerine Bir
Deneme:Gazi Universitesi Milhendislik Mimarlik Fakiiltesi Egitim Blogu Girig Hol,
Gazi Univ. Miih. Mim. Fak. Der. Cilt 18, No 2, 79-94, 2003

Biiyiikgelen C., Algi Yanilsamalarinin Mekan Tasarimina Etkisi, Yluksek Lisans

Tezi, Kocaeli Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti, Kocaeli , 2007

Esin Altag N. , Kémurctoglu Turan N.’nin ,Tasarim Surecinde Bilissel Yeti Olarak
imgelem ve Kavram adli Doktora Tezinden ‘Tasarim Sirecinde Kavram'’ isimli
makale, istanbul, 2002

Giiveng B. , insan ve Kiiltiir, Remzi Kitapevi, Istanbul, 1991

Giiveng B. , insan lligkileri Hersey herseye nasil bagh, VakifBank Hukukgular
Egitim Programi, 2008

Hasol D. , Ansiklopedik mimarlik sdzIigi, YEM Yayinlari, 7.baski, istanbul, 1998

170



Kagan M. , Estetik ve Sanat , s.450

Kizil F. , Objelerin iki- Ug Boyutlu Grafik Anlatimi ve Zihinde Canlandirma, MSU
Yayin no:25, istanbul, 2000

Kurak Agici F. , ic Mekan Orgitlemesinde Sinir Ogeleri: Post modern ve Minimal

Mekanlar, Karadeniz Teknik Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Trabzon, 2006

Lang J., Creating Architectural Theory, The Role of Behavioral Science in

Enviromental Design, New York, 1987

Levi B. , Saper Vedere L’Architectura, Einaudi pres, Milano, 1956

Oktem D. Otel ig Mimari Tasariminda Mekan Algilama Ve Kimlik Olusumu ve
Ornekler Uzerinde Analizi, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, ic Mimarlik
Anabilim Dall, Yiiksek Lisans Tezi, istanbul 2007

Oymen Giir S. , Mekan Orgiitlenmesi, Gir Yayincilik, Trabzon, 1996

Ozen A. , Sanal Ortamlarda Mekansal Okuma Parametreleri ve Sanal Miizeler,

YUksek Lisans Tezi, Gazi Universitesi, Fen Bilimleri Enstitlisti, Ankara, 2004

Ozen A. , Mimari Sanal Gergeklik Ortamlarinda Algi Psikolojisi ,Gazi Universitesi

Mimarhk Bolumu

Ozkan A. , i Mekan Tasarimi Kuram ve Ydéntemleri Isiginda Giinimiiz Tirk i¢
Mekan Tasarimcilari ve Tasarim Anlayisina Bir Yaklagim, Hacettepe U., Sosyal Bil.
Enstitiist, YUksek Lisans Tezi, 2007, Ankara

Pakyiiz A. , Sanat Yapitinda Bigim, icerik ve Estetik Deger, istanbul, 2001

Topaloglu S. Ankara Harikalar Diyari Kent Parki'nin Tema Park Kavrami
Kapsaminda irdelenmesi, Zonguldak Karaelmas Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii

Peyzaj Mimarligi Anabilim Dali, YUksek Lisans Tezi, Zonguldak , 2007

171



B) internet Kaynaklar

URL 1- Anonim ders notlari, Mekan bilesenleri ve i¢ mekan tasarimina etkileri,

www.uyurgezer.net/bicim-ve-mekan-t37515.html
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