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OZET

Bu calisma endiistri {irlinleri tasarimi ve bilgisay kavrami arasindaki iliski ile bu
iligkinin gelecekte nasil bir dinamik kazanacagini gelecek¢i bakis agist ile
incelemektedir. Bu amagla gilintimiizdeki endiistri iirlinleri tasarimi ve bilgisay
kavrami arasindaki iliski incelenerek bilgisay teknolojilerinin fiziksel tasarim
siirecine kattig1 art1 degerler ile getirdigi yeni insan odakli tasarim yaklasimi
tanimlanmis ve bu iliskinin dinamiklerinin gelecekte nasil bir ¢evre olusturabilecegi
gelecekler caligmalart kapsaminda, Ongorii metodolojilerinin ve gelecekgilerin
senaryolarinin arastirilmasi ile ortaya konulmustur. Gelecek Ongoriilerini genel bir
cerceve icerisinde tanitabilmek i¢in Alvin Toffler, Ray Kurzweil ve Paul Raskin’in
senaryolarindan faydalanilmistir. Bu senaryolar olacak gelecekleri degil, ongorii
metodolojileri ile olusturulmus olas1 iyimser ve kotlimser gelecekler senaryolarini

sunmaktadirlar.

Gelecek bilimcilerin senaryolarinin yami sira Jacque Fresco, Syd Mead ve Luigi
Colani gibi iinlii gelecek¢i tasarimcilarin gelecekei tasarimlart incelenmis ve bu
incelemenin sonucu olarak tasarimecilarin gelecek senaryolarinin teknolojik bir ¢evre
temeline dayandirildiklar1 ve iyimser bir yaklasim sergiledikleri gozlemlenmistir. Bu
iyimser yaklagim, tasarimcilarin gelecek Ongoérii  metodlart ile gelecegi
incelemelerinin yani1 sira kendilerini gelecegi olumlu yonde sekillendirebilecek
problem ¢oziiciiler olarak gormelerinden kaynaklanmaktadir. Bunun yani sira
incelemeler sonucunda tasarim ile gelecek arasinda dongiisel bir bag da oldugu
gozlemlenmistir. Bu bag “gelecegi sekillendiren tasarim” ve “gelecekten beslenen
tasarim” olarak ortaya konmustur. Bu kuvvetli dongiisel bagin isleyebilmesi i¢in
tasarlama anlam ve siirecinin bilgisay teknolojilerini takip etmesi ve ondan

beslenebilmesi sonucu ortaya ¢ikmistir.

Anahtar kelimeler: Endiistri Uriinleri Tasarimi, Bilgisay, Sibernetik, Insan Odakl1

Tasarim, Gelecekgilik, Gelecekler Calismalar1, Ongorii Yontemleri
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SUMMARY

This study examines the relationship between industrial product design and compute
concept and how this relationship will evolve at the future with futuristic perspective.
To this end, present day relationship of industrial product design and compute
concept examined and the plus values that compute technologies add on to the
physical design process and the new design approach “human centered design”,
brought with the compute consept developments, defined and what kind of an
environment will occur as a result of this relationship is presented with forecasting

methodologies and futurists scenarios at the context of futures studies.

In order to describe future forecasts in an expositive way, benefited from Alvin
Toffler, Ray Kurzweil and Paul Raskin’s scenarios. These scenarios don’t present the
“will be” futures, but shows all optimistic and pesimistic scenarios that composed

with forecasting methodologies.

Besides future scientists scenarios, famous futurist designers’ futuristic designs are
examined and founded that designers scenarios are based on technologic
environment and optimistic point of view. This optimistic view is originated from
describing themselves as problem solvers that can shape the future in a positive way.
In addition to that a circular connection founded between design and future as a
result of these examinations. This circular connection is described as “design that
shapes the future” and “design that fed from the future”. As a result of that in order
to function this strong circular connection properly, design process and meaning

should follow the developments of compute technologies.

Keywords: Industrial Product Design, Compute, Cybernetic, Human Centered

Design, Futurism, Futures Studies, Forecasting Methodologies
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1. GIRIS

1.1. AMAC

Bu calismamin amaci bilgisay' teknolojilerinde elde edilen gelismeler ile
ongoriilebilir gelecek senaryolari tlizerinden endiistri tirlinleri tasariminin gelecegini
ve gelecekten beslenen endiistri dirlinleri tasariminin gelisimine agiklik getirmek;
ayrica bu baglamda orta noktada duran ii¢ gelecekg¢i tasarimciyr ( Jacque Fresco,

Luigi Colani ve Syd Mead) incelemektir.

Buradan yola ¢ikilarak birinci kisimda glintimiizdeki endiistri iiriinleri tasarimi ve
bilgisay iligkisi irdelenecek, sonrasinda bu iki kavram da tanimlanacak ve birbirlerine
olan etkileri gosterilecektir. Iki kavram arasindaki iliskiyi dinamik hale getiren
onemli bir kavram olan sibernetige deginilecek ve sibernetikten yola ¢ikilarak

olusturulan yeni tasarim anlayisi olan insan odakli tasarim tanitilacaktir.

Ikinci kistmda gelecekgiler ve onlarin gelecek senaryolari incelenecektir. Fakat bunu
yapmadan Once gelecekcilerin gelecegi nasil 6ngorebildiklerini anlamak i¢in ongorii
metotlarina goz atilacaktir ve bu yontemleri kullanarak gelecegi 6ngérmiis olan ii¢
tinlii gelecek¢inin, Alvin Toffler, Paul Ruskin ve Ray Kurzweil, senaryolarina
kargilastirmali deginilerek gelecegin sosyokiiltiirel yapisi, degisen teknolojisi ve

degisen ihtiyaglar1 belirlenmeye caligilacaktir.

Ugiincii kistmda, bir onceki béliimde anlatilan gelecek senaryolarini dnceden

gorebilmis ve kendilerini adapte edebilmis ii¢ gelecekgi tasarimci incelenecektir. Her

" Bilgisay kelimesi Compute kelimesinin karsiligi olarak kullanilmaktadir. Compute kelimesinin
Tiirkge karsihig1 hesaplama olarak gegmektedir. Hesaplama kelimesi Ingilizce Calculate kelimesi ile
de esanlamli oldugundan okuyucuda sadece hesap etme kavramini gagrigtiracaktir. Oysaki Ingilizce
Compute kelimesi Bilgisayar anlaminda kullandigimiz Computer kelimesini tiiretendir ve ondan daha
genis bir kullanim alanma sahiptir. Yurtdisinda Computer Engineering (Bilgisayar Miihendisligi)
bolimiinden ayr1 bir de Compute Engineering (Bilgisay Miihendisligi) bolimi vardir. Tirkcede
Computation kelimesinin karsiligi olarak da yaygmlasmamis olsa da Bilgisayim kelimesi
kullanilmaktadir. Istanbul Teknik Universitesinde Bilgisayim Bilimi ve Yontemleri adl1 bir topluluk
da bulunmaktadir. Bu ¢aligma dahilinde sadece bilgisayar teknolojileri degil gelecekte bilgisayarlarin
gelismesiyle olusabilecegi Ongoriilen ileri teknoloji uygulamalari da incelenecegi icin Computer
(Bilgisayar) kelimesi yetersiz kalacaktir ve bunun yerine daha genis anlamli olan Compute (Bilgisay)
kelimesi kullanilacaktir.



tasarimci farkli bir kesimi tanimladig i¢in 6zel olarak segilmistir. Jacque Fresco
gelecege dair biitiinciil yaklasimlar: ve sistemleri ile géze ¢arparken Luigi Colani,
dogadan esinlenen ve gelecek ilizerine 6ngordiiklerini giinlimiiz iiretimine aktarabilen
bir tasarimcidir. Syd Mead ise gelecek¢i tasarim yaklasimlarini daha ¢ok sanal
ortamlarda “gergeklestiren” bir sanal endiistri Urlinleri tasarimcisidir. Hepsi
tasarimcidan 6te kendilerini bulusgu olarak tanimlamaktadir. Ciinkii gelecek s6z

konusu oldugunda tasarim da sekil degistirmekte.

Genel olarak bu ¢alismada tasarimin gelecegi nasil sekillendirdigi veya ayni sekilde
gelecegin tasarima nasil yon verdigi irdelenecek ve gelecegi yorumlamakla illa yiiz
yil sonrasini degil ayn1 bakis agisiyla on yil sonrasinin da yakalanabilecegi ortaya
konacaktir. Su an insanlig1 hayretler icerisinde birakan bilgisay teknolojilerinin hem
tasarim siirecinde hem de insan yapimi nesneler (artifacts) iizerinde yaptigi
gelismenin ileride hangi boyutlara ulasabilecegi ve bu ilerlemenin sosyo kiiltiirel
yapiy1 ve insani nasil degistirecegini veya degistirebilecegini ¢linkii yeni “cevrenin”
“teknolojiden” var oldugunu ve bu hizli gelismede biz endiistri {irtinleri
tasarimcilarinin gelecegi bugilinden yakalayabilmeleri i¢cin gegmisten kopmadan ama
artik gelecege bakarak tek yonlii degil cok yonli bir bakis agisiyla gelecekten

beslenebilmeleri lizerine deginilecektir.

1.2. KAPSAM

Bu tez ¢alismasinda endiistri {iriinleri tasarimi ve bilgisay kavrami gelecekgi bakis
acist dahilinde incelenecektir. Buradaki her ii¢ kavram da kendi i¢lerinde genis
acilimlar yapmaktadirlar. Dolayisi ile bu tez dahilinde kavramlar tanitilmakla beraber
detayli bir gecmis incelemeleri yapilmayacaktir. Bunun diger bir sebebi ise ¢alisma
gelecekei bakis agisi ile degerlendirileceginden tezin yogunlugu gelecek catisi altinda

toparlanacaktir.

Endiistri  iirtinleri tasarimmnin  buglinii  degerlendirilerek, icerisinde kavram
tanitilmaya veya oturtulmaya c¢alisilmaksizin bilgisay teknolojilerinin meslegi ne

derecede etkiledigi iizerine ¢alisilacaktir.

Bilgisay kavrami her ne kadar meslek igerisinde olduk¢a kullaniliyor olsa da tanimi
ve neleri kapsadigi bilinmemektedir. Bu nedenle ¢ok detayina girmeden mesleki

faydalanma g6z ontinde tutularak kavram agiklanmasi ve igerigi tanitilacaktir.



Bu iki kavram gelecek odakli incelenerek gelecek ile birbirlerine nasil geri bildirim
yaptiklar1 arastirilacaktir. Buradaki gelecekler arastirmasi elbette belli bir ¢ercevede
yapilacaktir. Giliniimiizde yapilan gelecekler arastirmalar1 yogunlukla politik ve
cevresel odaklidir. Bu iki arastirma dallar1 da elbette endiistri {iriinleri tasarimini
etkilemekle beraber birincil etki degildirler. Gelecekler arastirmalarinda yoOniin
dagilmamasi adma ii¢ Unli ve alaninda uzman gelecek¢i ile senaryolar
incelenecektir. Bunlar sosyal bilimci Alvin Toffler, bilim adami1 Ray Kurzweil ve

fizik¢i Paul Raskin’dir.

Gelecekgiler agisindan gelecek senaryolari incelendikten sonra endiistri iiriinleri
tasarimcilarinin gelecegi nasil yorumladiklar1 ve yorumladiklari bu gelecekler ile
glinlimiiz tasarimini nasil etkiledikleri incelenecektir ve bir¢ok farkli tasarimcidan
parca par¢a ornekler sunmak yerine ii¢ tasarimcinin, Jacque Fresco, Syd Mead, Luigi
Colani, genis kapsamli gelecek senaryolari, tasarimlari ve yaklasimlar

degerlendirilecektir.

1.3. YONTEM

Calismanin konusu gelecek olmakla beraber ge¢misi inceleyerek gelecegi anlamak
degil, bu giinli yorumlayarak gelecege ulasmak yontemi secilmistir. Bu nedenle bu
calismanin konusu ne endiistri iiriinleri tasariminin ne de bilgisay teknolojilerinin
gecmisini irdelemek degil, bugiinlinii tanimlayarak yarinini isaret edebilmektir.
Krippendorff’un deyisiyle’ tasarim bugiine miidahale ederek yeni gelecekler yaratir.
Bilimsel arastirma ise tam tersine ge¢misi yiiceltir ve sinirlart gogaltir. “Re-search™
kelimesindeki re, tekrar etme, search ise arastirma anlamini verir. Yani arastirma

kelimesi bir anlamda kayitlar tekrar tekrar gozden gegirmektir.

Bilimler, tekrar edebilir kurgular iizerinde yiikselirken tasarim daha ¢ok gergek
hayatin degisken kurallar ile ilgilenmektedir. Bu konuda Krippendorff tasarimin bu
degisebilir olanla iligkisini dnemser ve bilimkurgu, popiiler mit gibi konularin bu
nedenle tasarimcilarin ilgisini ¢ektigini belirtir. Ona gore bir bilim olarak tarih,
gecmigsin siirekli tekrarlariyla tasarimcinin oniine ancak sinirlar koymaktadir; fakat

giindelik yasam pratiginin de8isken ve cesitli zenginligiyle ilgilenen tasarimci i¢in bu

? Krippendorff, K., 1997. 4 Trajectory of Artificiality and New Principles of Design for the
Information Age, 94.
3 Arastirma



kurallarla ilgilenmek yerine bilimkurgunun ve popiiler mitlerin hayalgiiciinii

genisleten olanaklar1 daha caziptir.

Bu noktadan yola ¢ikarak tezin bir akis diyagrami olusturulmustur.
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Sekil 1.1. Tez akis diyagrami

Sekilde de goriildiigii gibi tez ii¢ katmanli olarak insa edilmistir. ilk katman endiistri
{iriinleri tasarimi ve bilgisay kavrami ile iliskisidir. Ugiincii katmanda gelecekgi
tasarimcilar incelenmektedir. ikinci katman ise bu iki bdliim arasindaki iletisimi
saglayan gelecekler ¢alismalar1 boliimiidir. Bu boélimde ii¢ gelecekginin
goriiglerinden kesitler alinarak konu irdelenecektir. Tez kendi igerisinde geri bildirim
vermektedir. Bu geri bildirimler ile birlikte tanimlanmasi gerekenler ise “Gelecegi

sekillendiren tasarim ile gelecekten beslenen tasarim” dir.

Biitiin bu katmanlarda detayli literatiir aragtirmasi yapilmistir. Bunun yani sira {i¢
gelecekei tasarimeinin konu ile ilgili 6zel goriislerini alabilmek icin internet tabanl
roportaj gergeklestirilmis fakat bu roportaj metinlerine yalniz Jacque Fresco ve Syd

Mead cevap vermistir.



2. ENDUSTRI URUNLERI TASARIMI VE BILGISAY
KAVRAMI

2.1. ENDUSTRI URUNLERIi TASARIMI

Endiistri liriinleri tasarimi eylemi ilk ¢aglardan beri siire gelmesine ragmen diinyada
tanim kazanmasi yiizyillar almis, iilkemizde ise yeni yeni kendine yer edinebilmistir.

Bu siireg igerisinde tanimu siirekli gelismis ve de degismistir.

Kronolojik bir yapilandirmaya gidilmeden asagida farkli donemlerden farkli kisilerin
“endiistri tirtinleri tasarimi1” hakkindaki yorumlarina yer verilerek kavramin ve de bir
anlamda “endiistri iirlinleri tasarimcisinin” roliiniin degisimi gdz Oniine serilmeye

calisilmgtir.
Van Doren tasarimu seri iiretim ile bagdastirarak bir tiiketim objesi olarak tanimlar:

“...u¢ boyutlu iiriinler veya makineler ile ilgili, geleneksel el sanat1 yontemlerinden
farklt olarak sadece modern {iiretim yontemleri ile yapilmistir. Amaci, formun
arttirtlmis konforu ve islevsellige daha iyi adaptasyonu, tiiketici psikolojisine dair
keskin bilgi ile formun, rengin ve dokunun estetik olarak ilgi ¢ekiciligi ile miisterinin
goziindeki fark edilirligini arttirmaktir.”*

Teknolojideki gelisimin etkileri sanayi devriminden sonra ikinci bir kez tasarimda
devrim yaratmaktadir. Blake, bu donemde hala giindemde olan bir soruya yanit arar:
“Endiistri iirlinleri tasarimi sanat olmadigi gibi bir bilim ve teknoloji de degildir.

Miihendislik ihtiyaglarinin insan gereksinimleri ile esitlendirildigi yaratict bir
g 95
suregtir.

Iletisim modellerinin gelistirilmesi keskin hatlarla ¢izilen meslek sinirlarini eritmekte
ve meslegin kapsayiciligr sorgulanmaktadir. Gorman ise su sekilde ifade etmektedir:

“Tasarim kavrami veya bagka bir deyisle nesne iiretimi, tasarimin devamli ve aragsiz
bir diisiince siireci i¢cinde hem tasarimec1 hem de tasarimci olmayanin esit olarak yer
alabildigi yaratici bir hareket olarak algilanmasini saglar. Post-Mekanik Cagda (post-
mechanical era) tasarimcinin rolii, tasarim siirecini herkes tarafindan esit derecede

ulagilabilir kilmaktir.”®

* Van Doren, H., 1940. Industrial Design, 3.
> Blake, A., 1974. The Black Papers on Design, 34.
 Gorman, C., 2003. The Industrial Design Reader, 215.



Gliniimiizde ise enddiistri Uirlin tasarimi farkli kurumlar tarafindan asagidaki gibi
tanimlanmaktadir:

“Endiistriyel Tasarim, endiistride iiretilen, nihai kullaniciya yonelik {irlinlerin,
islevsellik, hedef kitlenin begenisine ve kullanicinin ihtiyaglarina uygunluk gibi
Olgiitleri gozeterek fikren gelistirilmesi ve iiretime uygun yeni bir {iriin olarak
projelendirilmesidir. Endiistriyel tasarim, endiistriyel yontemlerle iiretilen nesnelerin
insanla iliskisini kurmaya yonelik bir meslektir...

En genis tanimiyla tasarim teknolojinin insancillastirilmasidir.

Endiistriyel tasarim hem kullanict hem de {ireticinin karsilikli yararlari i¢in tirtinlerin
ve sistemlerin fonksiyonunu, degerini ve goriiniisiinli en uygun hale getiren, kavram
ve tanimlamalar1 yaratma ve gelistirme adina yapilan profesyonel hizmettir.
Endiistriyel tasarimcilar bu kavram ve tanimlamalar1 miisteri ya da {ireticinin 6zel
gereksinimleri rehberliginde toplanan, analiz edilen ve sentezlenen veriler kanaliyla
gelistirir. Tasarimcilar ¢izimler, modeller ve sozel betimlemelerle temiz ve net
oneriler hazirlamak iizere egitilmislerdir.”’

“Tasarim, bir iirlinlin tiimii veya bir pargasi veya lizerindeki siislemenin, ¢izgi, sekil,
bicim, renk, doku, malzeme veya esneklik gibi insan duyular ile algilanan cesitli
unsur veya ozelliklerinin olusturdugu biitiinii ifade eder.”®

“Endiistriyel Tasarim (ID), hem kullanicinin hem de {ireticinin ortak faydasini
gozeterek, fonksiyonlari, degerleri ve iirlinlerin ve sistemlerin goriiniislerini en uygun
hale getiren konseptler ve tanimlamalar olusturan ve gelistiren profesyonel bir
servistir.””

“Tasarim, yaratict bir eylem olarak amaci; objelerin, islemlerin, servislerin ve
bunlarin biitlin hayat donglisii i¢indeki sistemlerinin ¢ok yonlii 6zelliklerini
olusturmak. Bundan 6tiirii tasarim teknolojilerin yaratici insanlagtirmalarinin merkez
faktorii ve kiiltiirel ekonomik degisimlerin de can alici faktdridiir.”"

Teknolojinin, sosyo kiiltiirel yapinin ve iletisim modellerinin degisiminin etkisi ile

Krippendorf ise su ¢ikarimi yapmaistir:

“Uriinlerin tiimlesik sistemlerinin pazarlamas1 kullanicilarin kendi kendilerine
(6rnegin evde) mahalli tasarimcilar olmalarina olanak verdi. Yeniden ayarlanabilir
(programlanabilir) bilgisayarlarin tasarimi olay1 daha acik hale getirdi: Bilgi ¢aginda
tasarimcilar tasarim iizerinde daha fazla inhisar edemeyecekler. Tasarim, kendi
olusturdugu insan yapimi nesnelerle temsil edilmeli ve yayilmali™"!

“Tasarlama onemli bir insan aktivitesidir. Profesyonel tasarimcilar sadece kendi
stirdlirdiikleri insan yapimi nesne yoriingesinde digerlerinden daha onde olabilirler.
Diger bir deyisle; tasarim diger insanlar icin bir ayricalik degil, bir hediyedir.
Digerlerinin katilmaya cesaret edemedigi yolda cesurca yiiriime goniilliiliigiidiir.”'

Yukaridaki tanimlamalardan da goriildiigii gibi enddistri {irtinleri tasarimi meslegi

zaman igerisinde degisime ugramistir ve de halen gelismektedir. Bu degisimin

" URL-1, http://etmk.org.tr/about/endustriyel-tasarim/, 31 Mart 2009.

$ URL-2, http://www.tpe.gov.tr/portal/default2.jsp?sayfa=321, 31 Mart 2009.

? URL-3, http://www.idsa.org/absolutenm/templates/?a=89&z=23, 31 Mart 2009.

" URL-4, http://www.icsid.org/about/about/articles31.htm, 31 Mart 2009.

""Krippendorff, K., 1997. A4 Trajectory of Artificiality and New Principles of Design for the
Information Age, 93.

"2 Krippendorff, K., 1997. 4 Trajectory of Artificiality and New Principles of Design for the
Information Age, 93.



tetikleyicisi zamansal olarak bakildiginda bilgisay kavraminin gelisimi ve de
sibernetik kavraminin ortaya ¢ikisidir. Konuyu daha iyi anlamak igin bilgisay

kavrami ve de onun icerisinde sibernetik kavrami incelenecektir.

2.2. BILGIiSAY

Kullanilan bilgisayarlarin, otomasyon sistemlerinin ve bulunan yeni teknolojilerin
temelinde bilgisay yatmaktadir. Bu noktada bilgisay: bilgisayar’dan ayirmamizin
sebebi gelecek teknolojilerinin bilgisayar olarak kalmayabilecegi ama yine bilgisay
temeli tizerinden yiikselecegidir. Bu bakis agisindan bilgisayar, bilgisayin bir
irtintidiir. Gelecek {irtinlerini hayal edilebilir kilmak i¢in bilgisayin ne oldugunun
incelenmesi gerekir.

“Genel bir anlamda bilgisay yapmayi, bilgisayarlara ihtiya¢ duyan, onlardan
faydalanan ve onlar1 olusturan herhangi bir hedef odakli aktivite olarak
tanimlayabiliriz. Bu nedenle bilgisay yapmak, ¢cok sayida amag i¢in hazirlanmig
donanim ve yazilim sistemlerini tasarlamak ve olusturmak; uygulama, yapilandirma
ve ¢esitli tlirden bilgilerin yonetilmesi; bilgisayarlar1 kullanarak bilimsel ¢alismalar
yapmak; bilgisayar sistemlerinin akillica davranacak sekilde yapmak; iletisimleri ve
eglendirici medyay1 kullanmak ve olusturmak; 6zel bir amag ile ilgili bilgiyi bulmak
ve toplamak ve benzerlerini igerir. Liste neredeyse sonsuz ve olasiliklar ugsuz
bucaksiz.”"

“Bilgisayim disiplini bilgiyi tanimlayan ve tasiyan algoritmik islemlerin sistematik
calismasidir. Bilgisayimin altinda yatan temel soru; “Ne kadar etkili bir sekilde
otomatiklestirilebilir?”'*

ACM bilgisay1 bu sekilde tanimlarken 9 ana alt ¢calisma alan1 oldugunu da belirtir:

1. Algoritmalar ve veri yapilari

2. Programlama dilleri

3. Mimari

4. Sayisal ve sembolik hesaplamalar

5. Isletim sistemleri

6. Yazilim yontembilimi ve miihendislik
7. Veri tabanlari ve bilgi erisimi

8. Yapay zeka ve robotik

'3 Computing Curricula 2005, The Overview Report, ACM & IEEE, 15
1 Denning, P., Comer, D., Gries, D., Mulder, M., Tucker, A., Turner, J., ve Young, P., 1989.
Computing as a Discipline, 12



9. Insan-Bilgisayar iletisimi

1. Algoritmalar ve veri yapilari: Bu alan 6zel problemlerle ve onlarin etkili ¢oziimleri
ile ilgilenir. Temel sorular sunlardir: Verilen problem kategorileri i¢in en iyi
algoritmalar hangileridir? Ne kadar bellege ve zamana ihtiyaglar1 vardir? Mekan ile
zaman arasindaki degis tokus nedir? Veriye ulagmanin en iyi yolu nedir? En iyi

algoritmalarin en kdtii sorunu nedir? Ortalamada, algoritmalar ne kadar iyi ¢alistyor?

2. Programlama Dilleri: Bu alan algoritmalar1 yiiriiten sanal makineler i¢in notasyon
ve algoritmalar ve veriler i¢in notasyonlarla yiiksek seviye dillerin makine kodlarina
etkili cevirileri ile ilgilenir. Temel sorular sunlardir: Dil tarafindan sunulan (veri
tiirleri, islemler, kontrol yapilari, yeni tiir ve islemleri tanitici mekanizmalar) sanal
makineler i¢in olas1 organizasyonlar nelerdir? Bu soyutlamalar bilgisayarlara nasil
uygulanir? Bilgisayarin ne yapmasi gerektigini belirlemek i¢in hangi notasyonlar

etkili ve verimli kullanilabilir?

3. Mimari: Bu alan, donanim1 (ve ortak yazilimi) verimli ve giivenilir sistemler ile
organize etmekle ilgilenir. Temel sorular sunlardir: Islemciler, bellek ve iletisimi bir
makineye uygulamanin iyi metodlar1 nelerdir? Biiyiilk sayisal sistemleri nasil
tasarliyor ve kontrol ediyoruz ve nasil bir ikna edicilikle onlarin hatalara ve
bozulmalara ragmen tasarlandigi gibi calistigin1 gosteriyoruz? Hangi tiir yapilar,
ayni zamanda hesaplama iizerinde calisan bir¢ok islemci elemanin1 etkili bir sekilde

birlestirir? Performansi nasil 6l¢iiyoruz?

4.  Sayisal ve sembolik hesaplamalar: Bu alan, sistemlerin matematiksel
modellerinden ileri gelen denklemleri etkili ve dogru bir sekilde ¢ozebilmenin genel
metodlar1 ile ilgilenir. Temel sorular sunlardir: Devamli veya sonsuz islemleri,
bitimli aralikli islemlerle nasil dogru olarak yaklastiracagiz? Bu yaklastirmalardan
dogan hatalarla nasil basa c¢ikariz? Bir grup denklem belli bir dogruluk seviyesinde
nasil hizli ¢oziilebilir? Denklemlerdeki tiimlev, tiirev gibi sembolik diizenlemeler
nasil indirgenerek minimal terimler olusturulabilir? Bu sorularin cevaplari nasil

etkili, giivenilir, yliksek kaliteli matematiksel yazilim paketlerine birlestirilebilir?

5. Isletim Sistemleri: Bu alan, ¢oklu kaynaklarin, programlarin ¢alismalari igin etkili
koordinasyonuna izin veren kontrol mekanizmalar1 ile ilgilenir. Temel sorular
sunlardir: Bilgisayar sisteminin ¢aligsmasinin her bir asamasindaki gériinen objeler ve

izin verilen islemler nelerdir? Her bir kaynak sinifi i¢in (bazi1 seviyelerde objeler



goriiniir), etkili kullanimlarina izin veren en kiigiik islem seti nedir? Kullanicilarin
donanimlarin fiziksel detaylari ile ilgilenmeden sadece arayiizler ile ilgilenmeleri igin
nasil arayiizler organize edilebilir? Is zamanlamasi, hafiza yonetimi, iletisimler,
yazilim kaynaklarma ulasim, eszamanli gorevler arasi iletisim, giivenilirlik ve
giivenlik i¢in etkili kontrol stratejileri nelerdir? Az miktardaki yap: kurallarinin
tekrarlanan uygulamalar ile islev agisindan genisletilebilen sistemlerin prensipleri
nelerdir? Dagitilmis hesaplamalar nasil organize edilir ki iletisim agina baglanmis
bircok 0Ozerk makineler bir hesaplamayi; detayinda isletim protokollerini, ag

yerlesimlerini, bant genisligini paylagir?

6. Yazilim yontembilimi ve miihendislik: Bu alan, programlarin tasarimi ve
spesifikasyonlar1 karsilayan, kesin, saglam ve giivenilir genis yazilim sistemleri ile
ilgilenir. Temel sorular sunlardir; Programlarin gelistirilmesinde ve programlama
sistemlerinin arkasindaki prensipler nelerdir? Bir program veya sistemin
spesifikasyonlar1 karsiladigi nasil iddia edilebilir? Onemli konular1 atlamayan ve
giivenilirlik i¢in analiz edilebilen spesifikasyonlar nasil gelistirilebilir? Farkh
kusaklarla birlikte yazilim sistemleri nasil gelisti?  Anlasilabilirlik  ve

degistirilebilirlik i¢in bir yazilim nasil tasarlanabilir.

7. Veri tabanlar1 ve bilgi erisimi: Bu alan biiyiik setler halindeki persistanlarin, etkili
sorgu ve glincelleme i¢in paylasilan verinin organizasyonu ile ilgilenir. Temel sorular
sunlardir: Veri elemanlarint ve onlarin iligkilerini sunmak i¢in hangi modelleme
konseptleri kullanilmalidir? Saklama, yerlestirme, eslestirme ve erisim gibi temel
islemler nasil birlestirilerek etkili islemlere doniistiiriilebilir? Bu islemler kullanici ile
nasil verimli etkilesir? Yiiksek diizeyli sorgular nasil yiiksek performansh
programlara doniistliriilebilir? Hangi makine yapilarnn etkili kurtarma ve
giincellemeleri saglar? Veri izinsiz girislere, kamuya acilmaya ve tahrip edilmeye
kars1 nasil korunabilir? Biiyiikk veri tabanlari ani gilincellemelerden dogabilecek
istikrarsizliga karsi nasil korunabilir? Veri bir ¢cok makineden birden dagitildiginda
koruma ve performans nasil yapilabilir? Yazi etkili bilgi c¢ikarimi i¢in nasil

siralanabilir ve siniflandirilabilir?

8. Yapay zeka ve robotik: Bu alan hayvan ve insan davraniglarint modellemek ile
ilgilenir. Temel sorular sunlardir: Temel davranis modelleri nelerdir ve biz onlari

simiile edebilecek makineleri nasil yapiyoruz? Hangi sinirlara kadar zeka kurallar



degerlendirme, diisiinme, ¢ikarim yapma olarak tanimlanabilir? Bu metotlarla

davraniglar1 simiile eden makinelerin en iist performanslari nelerdir?

9. Insan-Bilgisayar iletisimi: Bu alan, cesitli insan benzeri sensérler ve araclarla ve
insan kavramsallagtirmalarini yansitan bilgi yapisiyla insanlarla makineler arasinda
bilginin etkili transferi ile ilgilenir. Temel sorular sunlardir: Objeleri tanimlamak ve
otomatik olarak gérmek icin resimler olusturmanin en etkili yollar1 nelerdir? Girdi
ve ya ¢iktilar1 almanin en etkili yollar1 nelerdir? Yanlis anlama riski ve bunu takiben

insan hatasi nasil azaltilabilir?"’

ACM’nin raporunda belirtilen ¢aligma alanlarindan da goziikiiyor ki psikoloji,
bilisim dahil, bilgisay her alanda var olabilmektedir. Hatta bilgisay, en basit hali ile
bilgi ydnetimi olarak tanimlanabilir. Oyle ki bilgisayar teknolojileri ortaya ¢itkmadan
da var olan bu kavram insan iizerinden isleyerek insan-bilgisayar olarak kendine yer
edinmistir. Ornegin NASA Arastirma Merkezinde hesaplama isini géren memurlar

gecmis zaman bilgisayarlari olarak tanimlanmaktadirlar.

Sekil 2.1. Nasa Arastirma Merkezinde hesap yapan insanlar gegmis zaman
bilgisayarlar1 olarak tanimlanmakta'®

Bilgisay bilgiyi diizenliyor ve de isliyor fakat giiniimiizdeki coklu bilgi yapilari

iceren teknolojiler, sistemler, hatta insan davramiglarinda bilgi alis-verisi nasil

B Denning, P., Comer, D., Gries, D., Mulder, M., Tucker, A., Turner, J., ve Young, P., 1989.
Computing as a Discipline, 16-17.
'® URL-5, http://www.nasaimages.org/luna/servlet/detail/nasaNAS~2~2~3105~104648: 8 Mart 2009.
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gerceklesiyor? Ikinci diinya savasi dénemindeki aydmlar Wiener, John von
Neumann, Warren McCulloch, Claude Shannon, Heinz von Foerster, W. Ross
Ashby, Gregory Bateson ve Margaret Mead bu soruyu yeni bir kavramla

cevapladilar: Sibernetik
2.2.1.Sibernetik

Ikinci diinya savasi &ncesi ve sonrasi mekanik kontrol sistemleri ve Claude
Shannon’in bilgi teorisinden ilham alan Norbert Wiener sistemlerdeki kontrol iliskisi

lizerine yeni bir teori olarak sibernetigi ortaya koydu.

enformasyon o Hl N

CE Y
T letigim kanal — alica hedef

gum]m
kaynag

Sekil 2.2. Shannon ve Weaver iletisim modeli'’

Wiener’a gore sibernetik kisaca:

"Sibernetik, hayvan ve makinelerdeki kontrol ve iletisim ¢aligmalaridir nl®

Daha genis tanimiyla:

“Sibernetik kompleks sistemlerdeki soyut organizasyon prensiplerini inceleyen
bilimdir. Sistemlerin neden meydana geldiginden ¢ok nasil isledigi ile ilgilenir.
Sibernetik, sistemlerin bilgiyi, modelleri ve kontrol eylemlerini amaglarina
ulasabilmek ve karisikliklar dnlemek i¢in nasil kullandiklarina odaklanir.”"”

“Sibernetik, ne zaman bir motor, makine veya kaslar gibi efektorler duyusal bir
organa baglandiginda ortaya ¢ikar ve bu duyusal organda sinyalleri ile efektorler
tizerinde isler. Bu dongiisel organizasyon, sibernetik sistemleri diger organize
olmamis sistemlerden aymr.”20

Sibernetik anlam zenginligi yliziinden bir¢ok alanda var olmustur ve baska

kavramlarla tanimi karisabilmektedir. Bu nedenle kelime olarak kokiine inildiginde

v Bostan, B., 2007. Sanal Gergeklikte Etkilesim, Doktora Tezi, Marmara Universitesi, Sosyal Bilimler
Enstitlisy, istanbul.

'8 Wiener, N., 1948. Cybernetics or Control and Communication in the Animal and the Machine

' Heylighen, F., Joslyn, C., 2001. Cybernetics and Second-Order Cybernetics, 1.

? Foerster, H., 1995. Ethics and Second-Order Cybernetics.
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onun aslinda ¢ok yalin bir anlamdan zengin bir kullanim alanina ag¢ilim yaptig
gorulir.

Sibernetik kelimesini ilk kullanan diisiiniir Yunan filozofu Eflatun’dur. Eflatun bir

13

diyalogunda “... Kiibernetes, yalniz ruhlar1 degil, bedenleri ve mallar1 da biiyiik
tehlikelerden kurtarir...” der. Eski Yunancada Kiibernetes kelimesi diimenci
anlamina gelir. Diimenci hareket boyunca g¢evreden aldigi bilgilere gore gemisini
kontrol eden kisidir yani kontrol eden, yonetendir. Buglinkii “Sibernetik” kelimesinin
asli olan “Kiibernetes” de, eski Yunan Felsefesinde “Kontrol ve Yonetme Bilimi”

anlamina gelmektedir.?’

Akman da buradan yola ¢ikarak “Haberlesme, Kontrol ve Denge Kurma Bilimi” diye
tanimlanan sibernetigi islem bakimindan {ice ayirir; bilgi alis-verisi, kontrol, denge
kurma ya da ayarlama yapma. Bu islemler gliniimiiz terminolojisine aktarilirsa bilgi
iletmek enformasyon, denge kurmak iletisim ve ayarlama yapmak da otomasyon
olarak adlandirilabilir. Akman, Bilimler Bilimi Sibernetik adli kitabimi yazdig
yillarda, yasadig1 yiizyili “Sibernetik Cag” olarak adlandirir. Kisa siirede biiyiik
degismelere yol acan sibernetik bilimi tim bilimler {istiinde bir yer almis ve
“Bilimler Aras1 Disiplin” durumuna ge¢mistir. Sibernetigin uygulanmaya baslanmasi
ile hem teknoloji de Onemli adimlar atilmis hem de toplumun yapisinda biiyiik

degisiklikler gézlenmistir. >

Toygar Akman’in bahsettigi toplum yapisindaki degisiklik Heylighen ve Joslyn igin

de sibernetigi diger bilimlerden ayiran 6nemli bir etkendir.

Heylighen ve Joslyn’a gore sibernetigin bilimler arasi disiplin olarak ortaya ¢ikmasi
onu diger bilimlerden 6ne ¢ikartir. Onlara gore bilgi teorisi, kontrol teorisi ve kontrol
miithendisligi simdiye kadar bagimsiz disiplinler olarak gelismislerdir. Sibernetik
daha ilerisine giderek kontrol ve iletisim arastirmalarin1 sadece miihendislik {izerinde

degil organizmalar toplumlar gibi dinamik yapilarda da ilerletmistir.”®

Sibernetik, biyolojik, teknolojik ve psikolojik olarak yeni agilimlara el vermistir.
Fakat 1970’lerde aydinlarin aklina bagka bir soru takilmistir; goézlemcinin
konumlandirilmasi. Iste bu soru sibernetigin ilk dénemini “birinci tiir sibernetik”

1970’lerden sonra gelisen donemini ise “sibernetigin sibernetigi” baska bir deyisle

2! Eflatun, 1946. Gorgias, Milli Egitim Bakanlig1 Yayinu.
2 Akman, T., 1977. Bilimler Bilimi Sibernetik, 17-18.
» Heylighen, F., Joslyn, C., 2001. Cybernetics and Second-Order Cybernetics, 1.
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“ikinci tlir sibernetik” olarak tanimlamistir. Simdiye kadar yapilan agiklamalar
“birinci tiir sibernetigi” tanimliyorlardi. Calismadaki gelecek okumalar1 ve endiistri
tiriinleri tasarimindaki ufuk agici yaklasimlar ise ikinci tiir sibernetik(second order

sibernetik) ile iliskilendirilmektedir.

2.2.1.1.ikinci Tiir Sibernetik

Sibernetik baslangi¢ olarak canlilar ile makineler arasindaki benzerlikleri inceleyen
bir bilim olarak ortaya ¢ikmisti. Savas sonrast donemdeki bilgisay teknolojilerinde
kat edilen yol sibernetigi daha c¢ok miihendislik bakis acisina yonlendirmisken
zamanla kontrol miihendisligi ve bilgisayar bilimi bagimsizlaginca geriye kalan
sibernetik¢iler mekanik bakis agisindan farkli bir alan arama ihtiyacit duydular.
Bulduklar1 yeni tanim otonomiyi, bilinci ve de gozlemcinin roliinii de vurgulayan
Ikinci Tiir Sibernetik idi.**

Gregory Bateson ve Margaret Mead 1973’de yaptiklar1 bir roportajda birinci ve

ikinci tiir sibernetigi bir diyagramda karsilagtirarak ayrimi ortaya koymaya

calismislardir.
. ™\
veri girigi veri gikigi
5 L BN
Miihendis
Y Y Y
geribildirim
Wiener, Bateson, Mead
- J

Sekil 2.3. Birinci ve ikinci tiir sibernetigin karsilastirilmasi®

 Heylighen, F., Joslyn, C., 2001. Cybernetics and Second-Order Cybernetics, 3.
URL-6, http://www.oikos.org/forgod.htm 21 Nisan 2009.
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Sekilde de gorildiigii gibi st isleyiste gézlemci olan miithendis sistemin digindadir
ve geri bildirim sistemi sadece girdi ve ¢ikt1 arasinda islemektedir. Asagidaki ikinci
tiir sibernetik isleyisinde ise Wiener, Bateson ve Mead kendilerini gézlemci olarak
addedip gozlemcinin de geri bildirim sisteminin i¢ine dahil olma zorunlulugunu
bildirmislerdir. ilk geri bildirim sistemi girdi ¢ikt1 arasinda isler ve ¢ikt sonrasi veya

girdi 6ncesi gozlemci geri bildirimi ile sistem yinelenir.

Foerster simdiye kadar gozlemcinin etkisinin siirece katilmamasinin sebebinin
bilimin nesnellik ilkesinden ileri geldigini 6ne siirmektedir. Foerster gdzlemcinin
gbzlem yap1 diisiinme siireci ile sonu¢ ¢ikarimi yapmasini dogal bir siire¢ kabul
ederken bilimin gbzlemci etkisini nesnelligi bozdugu i¢in reddettigini iletir. Clinki
bilimsel bakis agisina gore gozlemcinin yorumu paradoks yaratir. Biitiin bu ortam
igerisinde sibernetik¢ilerin gozlemcinin iletisim alani ile ilgilenmesi yasak alana

girmek gibi diistiniilmiistiir.*

Ikinci tiir sibernetik ile gézlemci de artik siirecin bir parcasidir. Bu gelisme birgok
alanda ¢igir agmustir. Endiistri iirlinleri tasarimindaki etkisini Krippendorfun dile
getirdigi “Insan Odakli Tasarim” kavramu ile gdrmekteyiz. Sibernetigin ve de “ikinci
tir sibernetigin” gelisimi ile tasarimda teknoloji odakli tasarimdan insan odakl

tasarima gecilmistir.

Krippendorf diger tanimlarimin yani sira sibernetigi, kendi bilesenleri tarafindan
siirekli yapilandirilan sistemlerin sibernetigi olarak tanimlar ve buradan yola ¢ikarak
uygulayicilarin = insan yapimi nesnelerin  teknolojik, iletisimsel,  Orgiitsel

kargilamalarini olusturabilecekleri yeni bir tasarim kavrami olusturur.?’

Insan odakli tasarim ileriki béliimlerde detaylandirilacaktir. Bu béliime gegmeden
once yukarilarda tanimladigimiz endiistri tirtinleri tasarimi ve bilgisay kavramlarinin
giinlimiizde nasil i¢ ice gectigi ve bilgisay kavraminin meslek iizerindeki etkileri

aciklanacaktir.

% Foerster, H., 1995. Ethics and Second-Order Cybernetics.
" Krippendorff, K., 2007. The Cybernetics of Design and the Design of Cybernetics, 4.
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2.3. BILGISAY KAVRAMININ ENDUSTRi URUNLERI TASARIMINA
ETKIiSi

Bir 6nceki boliimde bilgisay1 tanimlarken hayatimizin her alanina girmis oldugunu
belirtmistik. Bilgisay denince her ne kadar akla ilk 6nce bilgisayar teknolojileri ve
bilgisayar destekli tasarim gelse de bu iliskinin sadece goriinen bir kismidir. Diger
bir kismi ise insan yapimi nesnelerin bilgisay teknolojisi ile gosterdigi degisim,
arayiiz kavraminin O0nem kazanmasi ve bilgisay ile birlikte gelen sibernetik

kavraminin diisiinsel agilimlar yapmasi ile olusan tasarim anlayisinin degisimidir.

2.3.1. Tasarim Siirecinde Bilgisay Kavraminin Etkisi

Sanayi devriminden bu yana yasanan ani teknolojik ve toplumsal gelismeler giindelik
hayatta bilgisay kullanimina olanak kilmis ve bu teknolojik gelismeler endiistri
iirlinleri tasarlama siirecine de dahil olmustur. Bu dahil olustan itibaren tasarim
ortamlarinda tartisilan onemli bir konu da tasarim siirecinde zanaatin, bilim ve
teknolojilerin ve sanatin roliinlin ne oldugudur. Hala siire gelmekte olan bu

tartismaya Friedman su sekilde cevap vermektedir:

“Tasarim arastirmaya dayali bir problem ¢6zme siirecidir ve bu, sistematik
diisiinceyi, dolayisi ile bilimsel yaklagimi gerektirir. Pratik olan, bilimin, sanatin ve
zanaatin uyumlu bir ortamda bir arada kullamlmasidir.”*

Tasarimlama siirecinin giiniimiizde nelerden nasil etkilendigini daha iyi anlamak i¢in
glinlimiizden bir firmanin, Beko Elektronigin, iiriin tasarlama siirecine g6z atmak

aciklayici olacaktir.

Beko Elektronikten Endiistri Uriinleri Tasarimcist Serhan Giizelderen firma
dahilinde tasarlama siirecini basindan sonuna kadar tanimlar. Ilk etapta pazarlama
gruplarindan hangi iirliniin tasarimi yapilacagi bilgisi alinir ve {iriinle ilgili yatay ve
dikey {iriin gami1 arastirmalar1 yapilir, dergilerden ve internetten faydalanilir. Uriin
yonetimi ve iist diizey yOnetimle beraber nasil bir yol ¢izilecegi kararlastirildiktan
sonra ilk tasarim konsepti olusturulur. Bu siiregte diger AR-GE bolimi
elemanlarindan biitlin veriler ve teknolojik 6zellikler elde edilir ve dijital destekli

veya el ¢izimi skecler olusturulur ve tasarim ekibi olusturulan alternatifleri belli bir

** Friedman, K., 1997. Design Science and Design Education. Norwegian School of Management
Research Report Series.
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saytya indirir. Bu asamanin ardindan diger AR-GE elemanlarina da danisilarak
triinlerin ti¢ boyutlu tasarimlarima gegilir. Dijital ortama aktarilmis {rilinler
tiretilmeden foto gercek¢i goriintiileri olusturularak renk, doku, malzeme gibi
Ozelliklerine karar verilir ve bir model kararlastirilir. Bu noktada Gilizelderen sunu
dile getirir:

“Modele karar verirken isin icinde, elbette endiistri tasarimcisi da olur. Clinkii
tiriiniin nasil bir sey olacagini, nereye gidecegini, pazarda sans1 olup olmayacagini en
cok hayal edebilecek insanlar onlar. Yaptigimiz isin bir sene sonra piyasaya

cikacagmi disiiniirseniz, ileriyi gormesi gereken insanlar olmalidir ki bunlar
genellikle endiistri tasarimcilaridir.”

Secilen modellerin 3D veri sayesinde maketleri yapilir. Bu noktadan sonra ise
yorumlar almir ve mekanik tasarimcilarla kalip tasarimcilart beraber kalip

caligsmalarina baglar ve ¢ikarilan kalip tiretime dahil edilir.”’

Giizelderen’in tanimladig1 tasarimlama siirecinde bir¢ok alanda bilgisay teknolojileri
kullanilmaktadir. En bagta arastirma siirecinde bahsedilen internet veya iletisim
teknolojileri son 40 yilda yapilan gelismeler sonucu ortaya ¢ikmistir. Uriiniin skeg
calismalar1 giiniimiizde sadece elle yapilmak zorunda degildir. Tablet ekranlar ile
artik bilgisayar ekraninda skeg atilabildigi gibi daha sonra bu skecgler 3D veri olarak
da kullanabilmektedir ve son asamalar olan 3D modelleme, foto ger¢eke¢i sunum ve
CAM de bilgisay teknolojileri ile gerceklestirilebilmektedir. Fakat biitiin bunlarin
Otesinde bilgisay teknolojileri tasarimlama siirecini etkiler. Yukarida bahsedilenler
sadece tasarimlama siirecinin yardimcilaridir. Bilgisay teknolojilerinin yaptigi asil
blyiik etki iiriin fonksiyon ve formlarimi gelistirmek olmustur. Bir telefon
tasarlanacak ise onun devre boyutlarmni kiiciilten farkli fonksiyonlar eklenmesini
saglayan ve bunlarin biitiin sonucu olarak formunu da degistirendir. Yani bugiin cep
telefonu tasarlanirken 4x10x1 cm’lik bir telefon tasarlanabiliyorsa arkasindaki asil

etken bilgisay teknolojisidir.

Bunun dogal bir sonucu olarak da endiistri iirlinleri tasarimcisi, her zaman yenilikei,
farkli ve faydali tirlinler talep eden sektore uyum saglamak adina gelismekte olan her

tiirlii teknolojiyi, yeniligi takip etmek mecburiyetindedir.

On dokuz iilkeden 34 endiistri iirtinleri tasarimi1 okulunun yoneticilerinin cevapladigi
bir ankette c¢esitli etkenlerden siirekli etkilenen endiistri iiriinleri tasarimina uyum

saglanmasi gerekliligi ortaya ¢ikmustir. Ozellikle komputerize ortamlara kars uyanik

¥ URL-5, http://www.turkcadcam.net/rapor/adesign04-panel/teknoloji-tasarim.html, 31 Mart 2009.
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olmak, olanaklarin siirekli giincellenmesi ve disiplinler arasi ¢alismalara Onem

verilmesi gerekliligi ankete cevap verenlerin birlestigi konulardir.*

Bu noktadan hareketle asagida iiriin tasarim siirecinde teknolojiden beslenen siirecler

Ozetlenmistir:

2.3.1.1. Arastirma

Uriin tasarim siirecine baslamadan once yapilan yatay ve dikey iiriin gami arastirma
caligmalar1 artik internet yardimiyla ¢ok rahat bir sekilde yapilabilmekte ve boylece
var olan tasarimlardan haberdar olmakla birlikte tasarim var olandan Gteye

taginabilmektedir.

2.3.1.2. Skec

Tasarim gelistirmenin en Onemli parcasi olan ske¢ olusturma artik {ic boyutlu
modelleme programlarinda olusturulabilmektedir. Getirdigi avantaj ise elde cizilen
tasarimlar1  bilgisayar ortamima gecirmekle vakit kaybedilmemesi, bilgisayar

yardimuiyla {i¢ boyutlu goriintliniin tasarimeiya hazir sunulabilmesidir.

2.3.1.3. Gorsellestirme

Tasarlanan bir endiistriyel iiriin, pazarlanabilmesi oraninda basarilidir. Uriiniin kars1
tarafa sunumu sirasinda gorseller Onemli bir rol oynar. Bu gorsellerin
olusturulabilmesi i¢in tasarimlar bilgisayarda ii¢ boyutlu olarak modellenmektedir ki
bu yoOntemin, tasarimcilarin ii¢ boyutlu diisiinme yetilerini arttirdiklar1 da
gdzlemlenmistir. Uc boyutlu modelleme programlarinin “render™' 6zelligi sayesinde

de foto gercekei gorseller elde edilebilir.

2.3.1.4. Ergonomi

Uriin tasarimi sirasinda ergonomik verilerin kullanimimi kolaylastiran yazilimlar
mevcuttur. Bu yazilimlarin bazilar1 ergonomik dlgiileri verirken, bazilar1 da

irlinliniizii ergonomik oOl¢iilere gore degerlendirir.

% Unlii, Canan E., 2004. Endiistrivel Tasarim Egitimi: ITU Endiistriyel Tasarim Toplantilari 1998 ve
1999 Bildirileri, 17
*! Resmetmek
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2.3.1.5. Olceklendirme

Uc boyutlu programlarin yardimiyla ¢izilen bir obje ii¢ eksende de birbirinden

bagimsiz olarak 6l¢eklendirilebilir.

2.3.1.6. Prototipleme — Maket

CAM teknolojisi sayesinde tasarlanan {irliniin prototipi hizli bir gsekilde
olusturulabilir. Endiistriyel tasarimcilarin kullandiklar1 ii¢ boyutlu modelleme

programlart CAM teknolojilerine veri aktarimi yapabilmektedirler.

2.3.1.7. Kalip — Uretim

Kalip icin gerekli olan c¢izimler kagit {izerinde kalipciya verildigi zaman
karsilasilabilecek sorunlar ii¢ boyutlu modelden kaliba gegen {iiretim sistemleriyle
artik ¢oziilmiistiir ve silire¢ daha az sorunlu, kontrollii ve hizli ilerleyebilmekte,

gereken biitlin testler bilgisayar ortaminda gergeklestirilebilmektedir.

2.3.2. Degisen Endiistri Uriinleri Tasarim: insan Odakh Tasarim

Sanayi devriminden bu giine kadar iirlin tasarimi ii¢ farkli yaklagimi benimsemistir;

teknoloji odakli tasarim, kullanic1 odakli tasarim ve insan odakli tasarim.

Teknoloji odakli tasarim yaklasgiminin benimsenmesi sanayi devrimi ile birlikte
gerceklesmistir.  Yeni {iretim yontemlerinin ve malzemelerin kullanilmaya

baslanmasi “form islevi izler” sdylemini ortaya ¢ikarmistir.

Bu soylem, gelisen teknolojiler tasarim mesleginde yasan gelismeler ve diinya
ekonomik pazarlarindaki degisimlerin etkisi ile yeterli goriilmemeye baslanmstir.
Form ve islev arasindaki iliskiden ¢ok kullanici ve iiriin arasindaki diyalektik iliski

Oonem kazanmaya baslamistir. Yeni yaklagim kullanici odakli tasarimdir.

Kullanict odakli tasarimin yerini insan odakli tasarima birakmasi birinci tiir
sibernetigin kendisini ikinci tiir sibernetige birakmasiyla benzesmektedir ki insan
odakli tasarim yaklagimini ortaya atan Krippendorf da sibernetigin gelisimini

tasarima uygulayarak bu yeni paradigmay1 olusturmustur.

Kullanic1 odakli tasarimda sadece kullanici ve obje arasindaki diyalektik iligki
diisiiniilmiistiir. Fakat bu ikisinin var oldugu ¢evrenin etkileri géz ardi edilmistir. Bu

cevre hem nesnesel cevreyi hem de katilimcilart kapsamaktadir. Bu katilimcilar

18



triini Ureten firma, pazarlayanlar, reklamcilar, iirlinlin teknik servisi gibi iiriinle

iletisime geg¢ip anlamlandiran etkenlerdir.

Krippendorf bu yeni yaklasimla beraber tasarimcilarin tasarlama siirecinde kendi
gordiikleri ve deneyimledikleri kavramlar1 evrensellestirmemeleri gerektigini belirtir
ve tasarimcilarin tasarimlarini iginde bulunduklar1 ¢evrenin igerigine gore
anlamalarin1 bekler. Yine Krippendorf’un tanimi ile sibernetigin sibernetigi yani
ikinci tiir sibernetik tasarimda anlamayir anlamanin anlayisini yani insan odakl

tasarimi ortaya (;1karm1§‘[1r.32

Boylece tasarim kavrami yeni bir agilim kazanmistir. Bu acilimin en 6nemli ayrimi
kullanict kavramini, “nihai kullanic1” kavramindan soyup ¢ikarmis olmasidir. Bu da
tasarimcinin bakis acisini genisletmis ve ayni zamanda ona yeni sorumluluklar
yiiklemistir. Ciinkii artik bir iirliniin kullanic1 tanimi1 sadece onu kullanacak olan
nihai kullanict degil, o irlinlin yasam dongiisiine dahil her birey tarafindan
olusmaktadir. Uriiniin {ireticisi bir kullanicidir, {iriiniin servis saglayicist bir
kullanicidir, dirliniin tamircisi bir kullanicidir. Bu genis kullanic1 yelpazesi
Krippendorff tarafindan katilimcilar ag1 olarak adlandirilir. Tasarimci bu agda
bulunan herkes arasinda en optimum uyumu saglayacak olan kisi olarak one
cikmaktadir. Diger bir deyisle, bu katilimcilar ag1 ya da kullanicilar toplami, tek bir
baslikta yani insan kavraminda toplanmaktadir. Bu da tasarimciy1 iirlin-insan

iliskisinde merkeze oturtmaktadir.

fleriki boliimlerde gelecekei iiriin tasarim anlayislariin incelenecegi Jacque Fresco,
Syd Mead ve Luigi Colani’nin tasarima bakis acgilar1 ve tasarlama siireclerinde ortaya
koyduklar iligkiler ag1 gozlemlenerek; gelecek ongoriisii ile insan odakli tasarim

yaklasim yontemleri incelenecektir.

2 Krippendorff, K., 1997. Human-Centeredness; A Paradigm Shift Invoked by the Emerging
Cyberspaces.
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3. GELECEK

Bir onceki boliimde endiistri iirlinleri tasarimi ve bilgisay kavramlar1 incelenip
birbirleri ile olan iligkileri irdelenmistir. Calismamizin konusu bu iliskinin gelecek
senaryolar1 igerisinde nasil bir konum kazanacagi ve bu senaryolarin giiniimiizdeki
kavramlarin iligkisine nasil yansiyacagi oldugundan bu béliimde gelecek okunmaya

calisilacaktir.

Gelecegi okumaktan kasit World Future Society, Association of Professional
Futurists ve Global Scenarios Group gibi gelecekgi (futurist) birliklerin ve bireysel

gelecekgeilerin, gelecekler ¢aligmalarini izlemektir.

Gelecek senaryolarma gegilmeden once gelecekeiligin (futurism) ne oldugu ve
gelecek senaryolarinin nasil olusturuldugu yani 0Ongorii (forecast) yontemleri

incelenecektir.

Daha sonra Ray Kurzweil, Paul Raskin ve Global Scenarios Group ile Alvin Toffler
gibi gelecekgi topluluklarin ve gelecekgilerin gelecek senaryolar1 irdelenecek ve

sosyal, kiiltiirel, psikolojik ve politik ortak dokular belirlenmeye calisilacaktir.

3.1. GELECEKCILIK

Italyan akimi olarak gecen gelecekgiligin disinda, bahsettigimiz gelecekgiligin
tanimini detayl bir sekilde koymak zordur. Genel bir anlamda, disiplinler arasi
yapida gelecek arastirmalar1 yapilmasi ve toplumu her alanda etkileyecek vizyonlar

olusturulmasi olarak tanimlanabilir.
Gelecekgiligin kelime olarak kullanilmaya baglanmasi da yeni sayilir.

Modern gelecekgiligin kurucusu sayilan Flechtheim 1940’larin ortalarinda “gelecek
bilimi (futurology)’nin gereksiniminden ve iiniversitelerde gelecek iizerine egitim

} ) 33
verilmesinden bahseder.

Avukat ve politik bilimci olan Flechtheim Almanya’da gelecek bilimini de kuran
kisidir. Onun agzindan gelecek biliminin tanimi:
“Fiitiiroloji  bilginin yeni ve 06zel bir kismi ile ilgilenmez, daha ¢ok c¢esitli

malzemelerin yeni bir sentezi ile ilgilenir. Bu yakin tarih ile ilgilidir ve tarihin bir
izdlisiimii olarak yeni bir zaman boyutu i¢inde resimlendirilmesidir.”*

3 Flechtheim, O., 1972. Futurology-The New Science of Probability.
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Gelecekgiligin 6nem kazanmasi ve akademik alanlarda da kendini gostermesi savas
sonrast doneme denk gelir. Belirli bir meslek grubuna degil her meslek grubuna hitap
eder. Gelecek¢i olmak i¢in bir yazar da olabilirsiniz bir kimyager de... Amag

gelecegi analiz edebilmektir.

Glenn, gelecekgilerin gelecekte ne olacagini bilemeyeceklerini, gelecekten haber
vermediklerini fakat olabilecek, arzu edilen gelecekleri ve bu geleceklerin nasil

gerceklesebilecegini bilebileceklerini belirtir.*

Olabilecek geleceklere hazirlanmak igin ise giivenilir kaynaklardan stirekli olarak

gelecege etki edebilecek onemli degisiklikleri takip eder.

Fiitiiristler bireysel olarak calisabildikleri gibi, belirli organizasyonlar altinda, gruplar
halinde de g¢alisabilirler. En biiyiik topluluk World Future Society ‘dir ve Tirkiye
uzantis1 da Tirkiye Fiitiiristler Dernegi olarak gecer. Calismamizda World Future
Society nin ¢alismalarina siklikla yer verilecektir. Bu ¢alismalara gegmeden Once
gelecekeilerin gelecekler ¢aligmalart yontemleri ele alinacaktir.( Gelecekgiler tek ve
net bir gelecegi degil farkli gelecek senaryolarini inceledikleri igin Ozellikle

gelecekler kelimesi kullanilmaktadir — ‘futures studies’)

3.2. GELECEKLER CALISMALARI

1920’lerde 2000 yilinda wuzayda yasanilacagr oOngoriiliyordu. 2000 yilina
gelindiginde ise bir¢cok gelismelerle karsilasilmasina ragmen bunun gergeklesmedigi
gozlemlendi. Simdi ise 2050°lerde akilli robotlarla birlikte yasanilacagi ve bunun
gibi ileri teknoloji igerikli baska senaryolar sunulmakta. Toplumun, bakis agist veya
bu goriisleri kabul edebilirligi zayif. Bunun nedeni daha onceki senaryolarin

ger¢eklesmemis olmasi veyahut toplumun adaptasyon yetisinin yeterli olmamasi.
Peki, simdiki senaryolar1 kabul edilebilir kilan nedir?

Modern 6ngorii yontemleri... Elbette ki gelecegin tam anlamiyla resmi ¢izilemez
ama gelistirilen ongoérii yontemleri ile daha berrak gozlemlenebilir. Gelistirilen
kavraminin kullanim sebebi bu yontemlerin aslinda yakin gelecekte olugmaya

basladiklarini vurgulamak igindir.

3 Flechtheim, O., 1972. Futurology-The New Science of Probability.
3% Glenn, J., 1994. Introduction to the Futures Research Methodology Series, 4.
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Senaryolarin  6ngoérii i¢in  kullanilmasi 1950’lerde  Herman Kahn ve RAND
kurumundaki ortaklari ile baslamistir. Kahn, Amerika’nin Sovyetlere karst niikleer

savastan baska alternatifleri oldugunu bu yontemlerle gés‘[ermis‘[ir.3 6

Herman Kahn ve ¢agdaslarinin ¢alismalarindan sonra 6ngdrii yontemleri gelistirilmis
ve yeni yontemler eklenmistir. Ama halen kesin bir metodolojisi bulunmamakta ve

farkli uygulamalarda farkli yontemler kullanilmaktadir.

Kesin bir metodolojisi olmadig1 gibi biitiin iilkelerde ve akademik c¢alismalarda
kullanilan tek bir adi da yoktur. Bazilarn1 “gelecekler arastirmalar1” olarak
adlandirarak, politik sonuglart tanimlamak ve karar vericiler i¢in alternatif
gelecekleri ve bunlarin politik etkilerini arastiran metotlar olarak tanimlar; bazilari
ise “gelecek calismalar1” admi1 kullanarak insanligi nelerin bekleyebilecegini ve
insanligin nereye gitmek isteyebilecegini arastiran ¢alismalar oldugunu dile getirir.
Avrupa’da ve eski Fransiz somiirgesi olan Afrika’da ise “prospektif caligmalar1”
adin1 alir ve arzulanan gelecegi yaratmak icin yapilan uzun zamanh zihinsel stratejik

caligmalari anlatir.’’

Bu c¢alismada ise “gelecekler ¢alismalar1” tanimi kullanilacaktir. Tezimiz dahilinde
ileri gelecekten s6z etmemize ragmen, gelecekler caligmalar1 yakin gelecek
ongoriilemede de kullanilmaktadir. Ileri gelecek calismalari uzun siirelerde belli bash
arastirmacilar tarafindan yapilirken, yakin gelecek c¢alismalar1 politika, ekonomi,
sosyoloji ve daha bir¢ok alanda ki wuzman ve danigsmanlar tarafindan
yapilabilmektedir. Calismamizdaki amacimiz gelecekleri okuyabilmek oldugundan
yontemlere detayli girmeden genel tanimlamalar ¢ikartilacaktir. Masini’ ye gore
gelecekler ¢alismalar tanima;

“Gelecekler aragtirmalari, psikolojik, sosyal, ekonomik, politik ve kiiltlirel yasam
alanlarim1 kapsayan, konseptlestirme, sistematik yansimalar, deneyimler, sezinleme

ve yaratici diisiince yontemleri ile nedenselligin kompleks iligkisini kesfedip
uzmanlasmay amaglayan diisiinsel ve politik aktivitedir.”*®

Glenn’in tanim1 da Masini’ye benzer:
“Gelecekler arastirmalarinin amaci hem olast hem de istenen gelecek vizyonlarini

arastirmak, olusturmak ve test etmektir. Gelecek vizyonlar1 uzun doénemli
politikalari, stratejileri ve planlari olusturmada yardimer olur.”

36 Millett, S., 2008. Should Probabilities Be Used with Scenarios?, 1.

37 Glenn, J., 1994. Introduction to the Futures Research Methodology Series, 4.

** Masini, E., Samset, K., 1975. Recommendations of the WFSF General Assembly, 15.
% Glenn, J., 1994. Introduction to the Futures Research Methodology Series, 2.
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Ozetlemek gerekirse gelecekler calismalari, bugiiniin ve gegmisin verileri ile
disiplinler arasi bir c¢alismayr gerektirerek, bugiin icin gelecek vizyonlari iiretme

cabasidir.

Ulasilmak istenen aslen gelecek senaryolar1 degil daha iyi bir gelecek i¢in bugiinden

yapilmasi gerekenlerdir.

3.2.1. Gelecekler Calismalar1 Metodolojileri

Gelecekler ¢alismalarinda birgok farkli yontemin kullanilmakta oldugunu fakat belli
bir metodolojisi olmadigin1 yukarida belirtmistik. Bu béliimde bu yontemlere goz

atilacak ve farkli metodolojiler ele alinacaktir.

Neden bu kadar g¢esitli yontemin olduguna dair Glenn’in yorumu, gelecek

caligmalarinin gidisatini1 anlamada 6nemlidir;

“Farkli gelecekler metodolojilerinin  kullanilmasinin  sebebi zaman algisinin
degisimidir. Tarim ¢aginda zaman algis1 dongiiseldi. Ongoriiniin  onemli bir
kullanim1 dongiinlin her bir pargasinin ne zaman tekrarlanacagini tahmin etmekti.
Sanayi ¢aginda ise zaman algis1 daha ilerlemeci ve ¢izgisel bir egilim gostermistir.
Ongoriiniin énemli bir kullanim1 teknolojinin nasil daha verimli hale getirilebilecegi
idi. Bilgi caginda zaman algis1 daha genis. Bu yiizden giliniimiizde neyin olas1 ve
istenen oldugunu belirlemek ¢ok daha karmasik bir konu ve ongdriileme ¢ok daha
fazla metoda ihtiya¢ duymaktadir.”*’

Oncelikle belli bir metodoloji igerisine sokulamayan bu yontemleri siralama

olmaksizin kisaca ele alalim.

3.2.1.1. Delphi Metod

Delphi, uzman goriislerini igeren bir aragtirmadir. Genellikle ekonomik ve sosyal
alanlardaki smirlamalar ve olasiliklar1 ve belli gelismelerin ne zaman
gerceklesebilecegi ile ilgilenir. Politik hedefler i¢in de Delphi metodu
kullanilmaktadir. Cogunlukla posta anketler ile yiiriitiilebilmekle beraber grup
toplantilar1 ve bilgisayar ilizerinden internet tabanli metotlar da kullanilmaktadir.
Delphi’yi diger kamuoyu arastirmalarindan farkli kilan 6zellik ankete yanit
verenlere, aragtirmaya bir dnceki turda verilen cevaplar ile ilgili siirekli geri bildirim
yapilarak anketin bir¢ok kez tekrarlanmasidir. Bu uygulama, goriis ve bilgilerin degis
tokus yapilmasina izin vererek kidemli veya baskin figilirlerin dominantligini

azaltmak icindir. Delphi ¢alismalar1 iyi islenirse etkili sonuglar verir fakat

0 Glenn, J., 1994. Introduction to the Futures Research Methodology Series, 3.
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katilimcilarin se¢iminde, sorularin hazirlanmasinda ve geri bildirimlerin tedariginde

dikkat edilmesi gerekir.*!

3.2.1.2. Organizasyonal Cevre Analizi

Bu yontem, ticari, politik veya teknolojik ¢evrenin taranmasi ve gézlemlenmesidir.
Yontem, nerede onemli gelismeler gerceklesiyor, hangi trendler izlenmeli, kimler
kilit oyuncular veya olabilirler gibi konularda bir bakis acis1 gelistirmeyi amaglar. Bu
yontemde, medyanin sistematik analizi, i¢erik analizi araglari, mali analistlerin ve

uzman damsmanlarin raporlarnin gézden gegirilmesi gibi farkli metodlar kullanilir.*?

3.2.1.3. Capraz Etki Analizi

Bu metotta, uzmanlar gelisen c¢esitli olaylarin benzerligini degerlendirir. Verinin
istatiksel islenmesinden c¢ikarilan olasiliklar, olaylarin birlesiminden ¢ikarilan
senaryolara islenir. Bu isleyis sistemi ile Delphi gibi olaylar1 birbirinden
bagimsizmis¢asina irdeleyen metotlarin sinirlamasinin iistesinden gelinir. Fakat

bir¢ok olayin birlikte adilce degerlendirilebilmesi i¢in uzmanlara gereksinim duyar.43

3.2.1.4. Nedensel Katmanli Analiz

Nedensel katmanli analiz yeni bir aragtirma kurami1 ve yontem olarak sunulmaktadir.
Bir teori olarak deneyimci, yorumlayict ve elestirel bilme eylem bi¢imlerinin i¢ ve
dis katmanlarina entegre olmaya ¢alisir. Bir yontem olarak amaci gelecegi tahmin
etmek degil alternatif gelecekler icin hareketli bosluklar birakabilmektir. Aym
zamanda daha etkili, derin ve uzun vadeli politika gelistirmek konusunda da etkilidir.
Metod dort katmandan olusmaktadir: tekrar, sosyal nedenler, tez ve diinya goriisii,
mit ve metafor. ilk seviye olan tekrar, gergekligin sorgulanmamis goriintiisiidiir.
Ikincisi sosyal nedensellik diizeyidir ve tekrar katmaninin verileri bu katmanda
sorgulanir ve agiklanir. Ugiincii diizey olan tez ve diinya goriisiinde, derin ve biling
dis1 ideolojik ve sdylemsel varsayimlar yiiriitiiliir. Dordiincii diizeyde, mit ve
metafor, konuyla ilgili genel inaniglarin irdelenmesiyle soruna dair bir ¢oziim tiretilip

. . o 44
tiretilemeyecegi sorgulanir.

*! Miles, 1., 2007. Foresight Methods, Unido, Regional Initiative on Technology Foresight, 3.
2 Miles, 1., 2007. Foresight Methods, Unido, Regional Initiative on Technology Foresight, 3.
* Miles, L., 2007. Foresight Methods, Unido, Regional Initiative on Technology Foresight, 4.
* Inayatullah, S., 2004. The Causal Layered Analysis (CLA)Reader, 8.
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Sekil 3.1. Nedensel Katmanli Analiz 6rnegi®

3.2.1.5. Senaryolar

En ¢ok kullanilan standart ve kaliteli gelecekler arastirmalar1 metotlarindan biridir.
Gelecek hikayeleri dikkatlice senaryo mantigina yerlestirilir ve ihtiyag¢ halinde farkl

durumlara uygulanabilir stratejik secenekler sunar.*°

3.2.1.6. Yaratict Ongorii

Bu metot, giivenilir ve saygin bir bireyin, bir uzmanin goriislerini kullanarak gelecek
hakkinda bir vizyon edinme iizerine kurulmustur. Bu uzman, meslektaglarinin da
gorislerini degerlendirme dahilinde tutarak mevcut sartlar i¢in biitiin bilgiyi yeni bir
sekilde birlestirir. Birgcok konudaki bilgiyi bulup birlestirebilecek uzman sayisi az
oldugundan bu metot c¢ogu =zaman bir tek kisinin bakis agis1 olarak

degerlendirilebilmektedir.’

3.2.1.7. iliski Agaclari ve Morfolojik Analiz

En iyi bilinen normatif 6ngorii metodudur. Gelecek hedeflerine ulasabilmek igin
gerekli kosullar, yetenekler, eylemler ve bilgi tanimlanmaya caligilir. Bir iliski agaci
temel bir bagliktan yola ¢ikarak kendi alt konularini olusturur. Morfolojik analiz ise
farkl1 gelecek olasiliklarini belirlemek icin bir problem igin tiretilebilecek biitlin olasi

¢oziimleri haritalar. Yeni iiriin gelistirmede ve senaryo olusturmada kullanilir. ki

* URL-7, http://en.wikipedia.org/wiki/File:Slide11.JPG 25 Mayis 2009.
% Slaughter, R., Developing and Applying Strategic Foresight.
* Miles, L., 2007. Foresight Methods, Unido, Regional Initiative on Technology Foresight, 4.
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metod da belli bir konu hakkinda sistematik diisiinerek biitiin olasiliklar1 ortaya

koymak ve yeni fikirler olusturabilmek igin kullaniimaktadir.*®

BIRINCI
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TUOR
ETKI

BIRINCI

Sekil 3.2. iliski agac1 format 6rnegi *°

3.2.1.8. Gelecekler Carka

Cok fazla kullanilan veya bilinen bir metot degildir. Bir ¢esit beyin firtinasi

yontemidir ve ¢gogunlukla egitim alaninda kullanilmaktadir. Sistem su sekilde ¢alisir:

Bir grup insan birleserek gelecek olasiliklarini belirlerler ve bu belirledikleri
arasindan su anki zaman dilimine en ¢ok benzeyenleri ve hi¢ benzemeyenleri elerler.
Kalan olasiliklar grup degerlendirmesine tabi tutularak gelistirilir ve alt gruplara

indirgenir. *°

*® Miles, 1., 2007. Foresight Methods, Unido, Regional Initiative on Technology Foresight, 4.

“URL-8, http://horizon.unc.edu/projects/seminars/futuresresearch/images/figure06.gif 25 Mayis
2009

*0 Caldwell, R. L., 2009. Seminar 2: Futures Techniques, University of Arizona,
http://ag.arizona.edu/futures/tou/sem2-techniques.html 22 Mayis 2009.
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Sekil 3.3. Gelecekler ¢arki format 6rnegi5 !

3.2.1.9. Trend Etki Analizi

Trend etki analizi gelecek olaylarin Ongoriilebilmesi i¢in gegmis trendlerin

incelenmesine dayal1 bir metoddur.

Trendler" zaman igerisinde belirli bir yone dogru egilim goOsteren olaylarin ve
verilerin tekrarina denir. "Trend analizi" sistematik bir sekilde trendlerde tekrarlanan
modelleri tanimlama ve trendlere anlam kazandirma eylemidir. “Dogal yasa”
veyahut “Newton mekanigi olarak tanimlanamaz. Aksine geg¢miste bir zaman

diliminde gbzlemlenen insan davranis modellerinin analizidir.”

Trend analizi icerisinde kullanilan model tanimlama, farkli durumlardaki davranis
bicimlerini tanimlama ve sezinleme yontemidir. Giiniimiizde yeni {iriin gelistirme

siirecinde tiiketici davraniglarini belirlemek i¢in sik¢a basvurulan bir yi')ntemdir.5 3

3.2.1.10. Teknoloji Dizi Analizi

Teknoloji dizi analizi, gelecegi her bir 6nemli adim veya kararin diiglim olarak

dizildigi bir zincir gibi tanimlar. Her bir diiglim arasindaki zaman, olasilik teorisi

S URL-9, http://www.lga.gov.uk/Iga/core/page.do?pageld=1095405, 25 Mayis 2009.
>2 Millett, S., 2008. Trend Analysis as Pattern Recognition, Futuring Associates LLC, 1-2.
> Millett, S., 2008. Trend Analysis as Pattern Recognition, Futuring Associates LLC, 2.

27



kullanilarak  hesaplanir. Bu tahminler ile sistemin son kullanilabilirligi

hesaplanabilir.>*

3.2.1.11. Zaman Serisi Ongoriileri

Her bir tarihin bir say1 ile eslestirilmesi ile olusturulur. Ornegin giinliik hava
sicakliklart tablosu bir zaman serisini tanimlar. Zaman serileri bir egri ile
tanimlanabilir. Geg¢mis bilgilerin gliniimiiz verilerine aktarilmasiyla gelecegi

ongormek icin kullanilir.”

Gelecekler c¢alismalar1 yontemleri belirli bir uygulama sirasina konulamamasina
ragmen niteliklerine gore siniflandirilabilir.  Yontemlerin ilk  kullanilmaya
baslandigindan beri irdelenen bir konu niteliksel ve niceliksel yontemlerin verimliligi
olmustur. Bunun yani sira ¢alismamizin geri bildirimli yontemi ile bagdasan normatif

ve arastirmaci yontemler de siniflandirilmistir.

Normatif Ongdrilleme hangi gelecegi istiyoruz sorusunu sorar. Arastirmaci
ongoriileme ise istenilen gelecekten bagimsiz olarak neyin olasi oldugunu sorgular.
Metotlarin normatif ve arastirmaci olarak ayrilmasi yaniltict olabilir ¢iinkii bir¢ok
metod iki metodolojide de yer alabilmektedir. Gelecekgilerin araglar1 ¢ogu zaman

amaca uygun olarak esnek davranir.

> Gordon, J.,1994. Technology Sequence Analysis, 1.
> URL-10, http://www.lokad.com/what-is-time-series-forecasting.ashx, 25 Mayis 2009.
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Tablo 3.1. Ongdrii metotlarinin kullanim bigimleri®®

TEKNIK

AMAC

Niceliksel

Niteliksel

Normatif

Arastirmaci

Organizasyonal Cevre
Analizi

X

Capraz Etki Analizi

<

X

Karar Analizi

s

Karar Modelleri

<

Delphi Metod

Ekonometri

Gelecekler Carki

Oyun ve Simiilasyon

Yaratict Ongorii

ol B B ]

Morfolojik Analiz

Katilime1 Metodlari

Iliski Agaclari

Senaryolar

I T ] B R

ol I I A B B B B

Istatiksel Modelleme

Sistem Dinamikleri

Yapisal Analiz

Teknoloji Dizi
Analizi

Zaman Serisi
Ongoriileri

Trend Etki Analizi

ol B B B Bl ]

> Glenn, J., 1994. Introduction to the Futures Research Methodology Series, 8.
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Bir metod hem normatif hem de arastirmaci yontem igerisinde kullanilabilir.
Yukaridaki tabloda hangi metotlarin nasil kullanilmakta olduklar1 goriilmektedir.
Ornegin Organizasyonal Cevre Analizi hem nitel hem nicel, aym zamanda hem
normatif hem de arastirmaci yontemlerde kullanilmaktadir. Burada secimi

yonlendiren asil nokta aragtirmalarin ne amagli yapilacagidir.

Tablo 3.2. Ongérii yontemlerinin, kullanim agisindan siniflandiriimasi >’

. MATEMATIKSEL ' GuSYAL
KARMASA _ KARWASA

inUAENDISLIK SISTEMIN
YArLASIMLARI - GORIISI

b o

Yukaridaki tabloda ise iki farkli acidan yontemler klasifike edilmistir. Yatayda

belirsizlik igerip icermemesine, dikeyde ise sistemi algilama agisina gore ele almistir.

Tasarimla, bir yOneticinin, lider grubun, uzmanin veya arastirmacinin sistemin
disinda durarak sistemi bir biitlin olarak tasarlama yetenegi ifade ediliyor. Ansizin
meydana gelen sistemler, yonetici, lider grup, uzman ve aragtirmaci veya hemen
hemen hi¢ kimse tarafindan bir biitiin olarak anlasilamaz veya yonetilemez; ¢ilinkii
sistem sinirh bilgi ve kendi disiplinleri ile hareket eden etkenlerin(insanlar, siireg,
teknoloji, hiikiimet vs.) etkilesiminden ortaya cikar. Yatay boyutta belirsizligi
kaldiran kurallar ( yeniden ifade etmek gerekirse siiregleri) karsilastirilabiliyor;

deneysellikle, hem yo6n edinirken hem de bir seviyedeki belirsizligi ile farkli ve

>’ Aaltonen, M., 2006. Evaluation and organization of futures research methodology, 4.
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degisen sartlara adapte olunabiliyor. Ansizin meydana gelen sistemlerde tasarim
unsuru vardir; ¢ilinkii boyle sistemlerin gelisimine etki etmenin bir ¢ok yolu oldugu

gibi herhangi bir araci tarafindan da yonlendirilemez.

Yukaridaki iki siiflamadan farkli olarak Andy Hines ve Peter Bishop Thinking
About the Future adl kitaplarinda yeni bir klasifikasyon yontemi onermiglerdir.
Gelecekler arastirmalarinda kullanilan biitlin yontemleri 6 ana baglik altinda
toplarlar. Bu basliklar: Cerceveleme, Tarama, Ongoriileme, Vizyon, Planlama,

Temsilleme ( Framing, Scanning, Forecasting, Visioning, Planning, Acting)

Burada kronolojik bir siralama izlenmemis genel kullanim sirasina gore
hazirlanmistir. Vizyon’dan sonra ¢ogunlukla Ongoriileme asamasina gecilmesine
ragmen, arastirmaci Cergeveleme asamasina gegerek de calismasini devam ettirebilir.

Her bir asamanin konsept tanimlamasi asagidaki gibidir:

Cerceveleme: Tutum, hedef kitle, ¢calisma ortami, gerek¢e ve amag, hedefler ve

takimlar.

Tarama: Sistem, konunun igerigi ve ge¢misi ve konunun gelecegi gozetilerek nasil

taranmas1 gerektigi

Ongoriileme: Yonlendiriciler ve belirsizlikler, araglar, birlesen ve ayrilan yaklasimlar

ve alternatifler
Vizyon: Ongdriiniin etkileri ve tasarim ¢iktilarinin planlanmasi
Planlama: Vizyonun gelistirilmesi icin stratejiler ve secenekler

Temsilleme: Sonuglar arasinda iletisim kurmak, eylem listesi olusturmak, stratejik

diisiince ve bilgi sistemleri’®

Var olan Yontemler Andy Hines ve Peter Bishop’un olusturdugu yeni

klasifikasyonda su sekilde yer alirlar:

*% Hines, A., 2006. Strategic Foresight: The State of the Art.
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Tablo 3.3. Andy Hines ve Peter Bishop tarafindan olusturulan 6ngérii metodolojisi’

Cerceveleme | Katilimcilar analizi, tamamlayici durum analizi, kritik gelecekler

Tarama Organizasyonal ¢evre analizi, icerik analizi, ana gostergeler, metin

¢ikarimi, trend izleme

(")ngiiriileme Onder analizi, capraz etki analizi, delphi, yeni durum analizi,
cerceve ongoriileme, oyun ve simiilasyon, ge¢mis 6rnekseme,
ornek model tanimlamasi, morfolojik alan gevsetmesi, senaryolar,
istatiksel modelleme, sistem analizleri, teknoloji dngoriileme

(TRIZ, 6rnek model analizi... vs) trend analizi

Vizyon Nedensel katmanl analiz, gelecekler ¢arki, sezdirimler analizi,

yaratici betimleme, gorsellestirme, gelecekler arastirmasi

Planlama Kara modelleri, risk analizi, stratejik planlama, teknolojik

degerlendirme

Temsilleme | Temsil arastirmasi, degisim yonetimi, 6nderlik, danismanlik, vaka

yOnetimi

Biitin bu yontemlerin kullanimi ile uzmanlar gelecek hakkinda Ongdriilerde
bulunabilirler. Fakat hi¢gbir zaman tek bir gelecekten s6z edilemez. Amag gelecek

senaryo alternatifleri tiireterek gelecegi yakalayabilmektir.

Uriin tasariminin ve teknolojinin evrimini gorebilmek igin tek bir bakis acisindan
degil ¢oklu bakis agilarindan bakmanin gerekliligi uzmanlar tarafindan da
benimsenmistir ve ¢oklu gelecek senaryolari sunmaktadirlar. Bunlardan biri olacak
veya biri olmayacak gibi bir ihtimal konusulmamaktadir. Bu senaryolarin hepsi

thtimaldir ve de 6nemli olan, biitlin ihtimalleri g6z 6niinde bulundurabilmektir.

3.3. FUTURISTLERIN GELECEK SENARYOLARI

Bir onceki kisimda gelecekler aragtirmalarinin yontemleri incelendi. Bu yontemler
ile gelecekler senaryolar1 hazirlayan bir¢ok uzman vardir. Gelecekler arastirmalari
git gide yayginlasan ve sektoriin igerisinde kendine yer bulan bir mevzu olmustur ve

bir¢ok 6zel gelecekler arastirmalari enstitiisii kurulmustur.

** Hines, A., 2006. Strategic Foresight: The State of the Art.
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Endiistri tirtinleri tasariminin ve bilgisay kavraminin gelisimini incelemek adina bu
alandaki uzmanlarin yayinlar1 kullanilacaktir. Bu ¢alismada o&zellikle 3 uzman

tizerinden inceleme ylriitiilecektir: Alvin Toffler, Ray Kurzweil ve Paul Raskin.

Alvin Toffler, diinyanin en iinlii gelecekgilerinden biri olmakla beraber teknolojinin
gelisimi, iletisimin degisimi ve bunlarin sosyal etkileri {izerine yaptig1 calismalarla
taninmakta ve gelecekteki insan yapimi nesnelerin degisimi ve sosyal tepkisinin

gozlemlenebilmesi i¢in bu ¢alismada incelenecektir.

Ray Kurzweil, linlii bir mucit ve gelecekgidir. Yapay zeka, teknolojik tekillik ve daha
bir ¢ok alanda calismalari mevcuttur. Yazdig kitaplarda 2009, 2019, 2029, 2049,
2072 ve 2099 yillarina ait bilgisay ilizerine ve bilgisay gelisimi ile olusan sosyal
degisimler {lizerine Ongoriilleri mevcuttur. 2009 yilina dair yaptigi bilgisayarlar ve
yapay zeka hakkindaki ongoriilerinin bir ¢ogu su an kullanilmaktadir. Gelecekteki
bilgisay kavraminin nereye gidecegine dair Ray Kurzweil’in ¢aligmalarindan

faydalanacagiz.

Paul Raskin ise Tellus Institute’un kurucusu ve bir akademisyendir. Great Transition
ismini verdigi gelecekler senaryolar1 calismasinin sahibidir. Gelecekte bizleri nelerin
bekleyecegini kiiresel bir bakis agisi ile sunmaktadir. Gelecek i¢in tek bir ongoriiyii
degil 3 farkli senaryoyu sunar ve bunlardan hangisinin ger¢ekleseceginin tamamen
bizlere bagli oldugunu iletir. Insanlig1 biiyiik bir yitkimdan sonra barbarligin m1 yoksa
sosyal dengenin mi bekledigi sorusunu sorar. Bu noktadan yola c¢ikarak, biz
tasarimcilar gelecegi son teknolojilerin yer aldigi, insan memnuniyetinin ilk goérev
sayildig1 bir diinya olarak m1 yoksa temiz suyun altin degerinde oldugu bir diinya
olarak m1 tasavvur etmeliyiz? Bu caligmada asil sorulmasi gereken sorulardan birine

yon verdigi i¢in Paul Raskin’in ¢aligsmalar1 ¢ok 6nemli bir yer edinecektir.

3.3.1 Alvin Toffler ve Gelecekler

Alvin Toffler, “diinyanin en {inlii gelecekg¢isi” diye bilinen ve Cin’in gelisiminde
fikirleri ile biiyiik katkilarda bulunan bir gelecek¢i ve sosyologdur. Caginin ¢ok
otesinde ki fikirleri ile Sok kitabinin girisinde de tanimlandig1 gibi “Alvin Toffler,

Sok adli kitabin1 yayinlayinca, herkes oturdugu sandalyenin ayaklarinin sallandigi
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duygusuna kapilmistir.”®°1970 yilinda basilan bu kitap Alvin Toffler’in inlii
ticlemesinin ilk pargasidir: Shock, The Third Wave ve Powershift .

Alvin Toffler, The Third Wave kitab1 ile gelecek ve toplum sosyolojisini
incelemeden dnce 1970 yilinda basilan Sok kitabi ile gelecege hazir bir toplum olup
olmadigint ve bu tedbirsizlik halinin toplumu nerelere siiriikkleyebilecegini
incelemektedir. Ayni tehlike tasarim kavramui icerisinde de var olmaktadir ve de hizla
gelisen diinyaya adapte edilememis tasarim yontem ve bakis acilart ile aynmi sok
tasarim kavrami ve tasarim camiasi i¢in de gegerlidir. Bu calismanin amaglarindan
biri olan gelecek farkindaligi ve faydalanmasi i¢in Alvin Toffler’in sdzleri
yonlendiricidir.

“Gelecek korkusu, bir zaman olayidir. Degisim hiz1 biiyiik Ol¢lide artmis olan
toplumun bir iirliniidiir. Yeni kiiltiiriin eskisi lizerinde acimasizca yiiklenmesi sonucu
olugmaktadir. Bir yerde bu olay, kisinin kendi toplumu i¢inde kiiltiir sokuna
ugramasi biciminde tanimlanabilir. Oysa etkisi daha kotiidiir. Barig goniilliileri,

yolcular geride biraktiklar1 kiiltiirlerine donebileceklerinin  rahatlatic1  bilinci
icindedirler. Gelecek korkusuna ugramis kurbanin bu olanag: yoktur.”®!

Toffler gelecek korkusunun neden ozellikle ¢agimizda bu kadar elzem oldugunu
degisimin hizina baglar.

“Cagimizda, tiimiiyle yeni sosyal bir giicii ortaya saliverdik. Oylesine hizlandirilmis
bir degisim ki, zaman duygumuzu etkiledi; giinliik yasam tempomuzu kdokiinden
degistirdi; cevremizdeki diinyayr algilayls yontemlerimizi farklilastirdi. Artik
geemisteki insanlar gibi algilamiyoruz yasami. Cagimiz insanin1  ge¢misteki
insanlardan ayiran en belirgin 6zellik de bu. S6z konusu hiz, kalic1 olamam, ge¢icilik
olaymin nedenidir; diger insanlarla, varliklarla, diisiince evreniyle, sanat ve

degerlerle olan iliskilerimizi kokiinden etkiler bir bigimde bilincimize sizmakta,
katilmaktadir.”®

Burada degisimin hizindan kastedilen, sanayi devriminden bu yana kat edilen
gelismelerdir. Uretimin artmasi ve hizlanmasi ile birlikte calisan birey sayisinin
artmasi ve bu bireylerin aile yapilar ile birlikte yasadig: sehirlerin de bir fabrika gibi
hiza ayak uydurmasidir bahsedilen. Sanayi devrimi biiyilk bir atilim olarak
gorlliirken onunla birlikte degisen sosyal yapmin sorunlart ¢ok sonralari
gdzlemlenebilmistir. Ureten toplum tiiketen toplumu gelistirmistir ve sanayi ile
teknolojinin hizina ayak uydurma zorunlulugu olan bireyler degerlenen zaman

kavramini daha iyi kullanmak adina kullan-at kavrami ile tanistirilmistir. Kullanip

% Toffler, A., 1981. Gelecek Korkusu — SOK.
! Toffler, A., 1981. Gelecek Korkusu — SOK, 2.
52 Toffler, A., 1981, Gelecek Korkusu — SOK, 22.
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atilan sadece bardaklar, tabaklar degil evler, esler ve binalar da olmustur. Gegicilik
kavrami artik toplumun bilincine yerlesmistir.

“Eger hi1z yeni bir sosyal gii¢se gecicilik de onun psikolojik benzeridir.”®

Fakat Toffler yukarida bahsedilen her sey belli bir zemine oturtulmadigi siirece

sorunun havada kaldigin1 belirtir. Degisimi belirleyen nedir?

“Degisimin hizlandigimi nereden biliyoruz? Her seyden once elimizde degisimi
Olcecek bir gere¢ yok. Evrenin korku veren karmasikligi i¢inde, belirli bir toplumda
bile, sonsuz sayida degisim akimi ayni anda olusur. Tiim “varliklar” — en kii¢iik
viriisten en biiylik samanyoluna dek — gercekte varlik degil, birer siiregtirler.
Degisimi kendisiyle karsilastirip 6lgebilecegimiz duragan ( sabit) bir nokta, cennet
benzeri bir degismezlik yoktur. Degisim goreli (izafi) bir olgudur... Gercekte
degisimi Olgiilebilir yapan onun sergiledigi esitsizliklerdir. Yine de onun degisik
stireclerini  karsilastirabilmek icin bir birime ihtiyacimiz vardir. Bu birim de
zamandir.”®*

Zaman ve sanayi devrimi sonrasinda degisim hizinin artmasi arasindaki iligki
teknolojinin gelismesi ile yapilabilirliklerin artmast ve bu yapilabilirliklerin
sonuclarinin kisa siirede toplumda da gézlemlenebilmesindedir.

“Eger yeni bir diislinceyi piyasaya sunmak az zaman alirsa, onu topluma yaymak i¢in
gereken siire de azalir. Boylece ikincisiyle ii¢lincii evre arasindaki siire de —

uygulamayla yayilma arasinda kalan siire — azalir ve yayilma hiz1 sasirtici bir diizeye
2565
varir.

Degisimlerin daha kisa zaman dilimleri igerisinde gerceklesmesi bireyin de
adaptasyonunu gerektirmektedir.
“Gegenlerde San Francisco’da bilgisayar uzmanlar1 ve bestecilerin katildigi bir

konferansta Mozart, Bach ve Haydn’in miiziklerinin, eskisine oranla daha hizl
calindig1 agiklanmistir. Mozart bile kogsmak zorunda kalmugtir.”*®

Bireyin bu cevreye ayak uydurmasi biitiin iligkilerinde gecicilik kavraminin baskin

cikmasi seklinde gézlemlenmektedir.

“Gegicilik iliskilerimizin devir hizi bi¢giminde tanimlanabilir. Durumlarin
deneylerimizin i¢inden eskisine gore daha hizli gegtiklerini kanitlamak zor olacagina
gore, oturup durumlarin Ogelerini ayirmak, bu Ogelerin yasamimiza giris ve
cikislarindaki hizi, baska bir deyisle iligkilerin siiresini 6lgmek daha yararh
olacaktir.”®’

5 Toffler, A., 1981, Gelecek Korkusu — SOK, 22.
5 Toffler, A., 1981, Gelecek Korkusu — SOK, 25-26.
5 Toffler, A., 1981, Gelecek Korkusu — SOK, 32.
5 Toffler, A., 1981, Gelecek Korkusu — SOK, 146
7 Toffler, A., 1981, Gelecek Korkusu — SOK, 47.
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Bireyin toplum igerisinde iletisime gectigi her seyin gegicilik ile baglantilanmasi

kullan-at dénemini baslatmistir.

“Kullan — at iirlinlerle basa ¢ikabilmek icin biz de, kullan — at kavramina uygun bir
kafa yapisini olusturmaktayiz. S6z konusu kafa yapisi, diger diisiincelerin yani sira,
esya ya da malla ilgili olan degerlerimizi de kokiinden degistirmektedir. Kullan — At
kavramimin toplum icinde yayginlasmasi, insan — nesne iliskilerindeki siirelerin
kisaldigint da kanitlamaktadir. Uzunca bir zaman boliimii i¢inde yalniz tek nesneyle
iliski kuracakken, daha kisa zaman siireleri icinde bir¢ok nesneyle iliski
kurmaktayiz.”®®

Kisa zaman dilimlerinde daha ¢ok nesne veya bagka bir deyisle daha fazla deneyim
ile iliski kurmak bugiin hala kullandigimiz modiiler kavraminin gelisimidir. Aslinda
mobilyalar veya diger insan yapimi nesneler modiiler kavrami ile tanismadan dnce
toplumun yapis1 modiilerlesmistir.

“Insan — nesne iliskilerindeki siirenin kullan — at esyalar ve gegici yapilar sonucu
kisalmasi, modiilarizmin hizli yayilmasi nedeniyle iyice belirlenmistir. Modiilarizm,

alt yapilara gegicilik vererek, yapinin tiimiine daha ¢ok kalicilik saglamak bigiminde
tanimlanabilir.”®

Calismak durumunda olan bir ailenin ebeveynleri is i¢in farli bir sehirde yasayabilir
veya sik sik sehir disina is gezisine gidip oralarda kalabilir. Bu durumda bireyin
modiiler bir yuva yapist olusmus olur: Ailesinin yanm ve is i¢in gittiginde kaldigi
yuvasl.

“Kagit mendilleri ya da bira tenekelerini nasil kullanip atryorsak, bir bakima mekani
da kullanip elden c¢ikartmaktayiz. Insan yasaminda “yerlesik mekan” Onemini

yitirmektedir. Yeni bir gogebe 1rki tiiretmekteyiz. Ve ¢ok az kimse onlarin gog¢lerinin
ne denli yaygin oldugunun bilincindedir.””

Eski i¢ ice iligkilerin kuruldugu kasabalar yerini farkindaligin olmadigi sehirlere

birakmustir.

“Ayakkab1 saticisinin evdeki sorunlart ya da umutlari, diigleri ve sikintilariyla
ilgilenmedigimiz siirece o, bizim i¢in ayn1 yeterlikteki bir ayakkabi saticisiyla degis
tokus edilebilecek bir kisidir. Ger¢ekte modiiler kurali insan iliskilerine
uygulamaktayiz. Elden ¢ikarilabilir kisiyi yaratmis durumdayiz; Bu kisi, “ Modiiler
Insan”dir. Insanin tiimiiyle ugrasacagimiza, onun kisiliginin modiilii ile iliski
kurmaktayiz.””"

Toplumda gozlemlenen bu gegicilik elbette ki idari bi¢imi de etkilemektedir.

5 Toffler, A., 1981, Gelecek Korkusu — SOK, 52.
* Toffler, A., 1981, Gelecek Korkusu — SOK, 57.
® Toffler, A., 1981, Gelecek Korkusu — SOK, 71.
"I Toffler, A., 1981, Gelecek Korkusu — SOK, 89.
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“Ustiin sanayi toplumundaki orgiitsel cografya gittikge hareketlenen, karigikliklar ve
degisimle dolu bir goriiniim sergilemektedir. Cevre hizla degistikce Orgiitsel
bicimlerin yasam siiresi de kisalmaktadir. Mimari yapida oldugu gibi idari yapida da
uzun siireli bicimlerden kisa siirekli bi¢imlere, kaliciliktan gecicilige dogru bir
devinim vardir. Biirokrasiden adhokrasi’ye dogru yol almaktayiz.”"?

Adhokrasi biirokrasinin tam tersi olarak yorumlanabilir. Bir isi gergeklestirmek igin
bir araya gelen uzmanlar is bittiginde dagilirlar ve diger isin uzmanlik gereklilikleri
ne ise bu islerin uzmanlar toplanir ve yeni bir ¢alisma grubu olusturur. Bdylece
degisiklige hizli adapte olabilen bir yonetim bi¢imi olusturabilmektedir. Fakat bu
sistemde uzun siire yonetimin basinda bulunmak s6z konusu degildir. Dolayisiyla
simdiki biirokrasi sisteminden oldukga farklidir.

“Yasamdaki hizlanma (otomasyonun getirdigi hizlanan iiretim) sonucu her yitirilen
dakika, iiretimi azaltip giderleri arttirmaktadir. Gecikmeler masraflidir. Bilgi,
eskisine oranla daha hizli akmalidir. Hizli degisim, gereksinilen bilgi miktarin1 da
artirmigtir. Ozgiin sorunlar1 ¢ozmek i¢in daha ¢ok bilgiye gereksinme duyulmaktadir.

Biirokrasilerdeki hiyerarsik yapiy1 tehlikeye sokan daha hizli ve daha cok bilgi
gereksinmesidir.””

Biirokrasilerin degisimin hizina ayak uyduramamalarmin tek nedeni esneklik
degildir. Biirokratik yapilarin bir dislinin c¢arklar1 gibi ¢aligmasi onlarin kutunun
disinda diisiinebilme yeteneklerini de sinirlamaktadir.

“Makineler, rutin isleri iizerlerine alip Ozgiirliigii arttirinca, toplumun ( ve
orglitlerinin ) enerjisi, rutin olmayan sorunlarin ¢oziimiine yonelecektir. Bu gelisme,

insant simirlayan biirokratik Orgiitiin sahip olmadigi hayal giiciinii ve yaraticilig
gerektirir.”"

Toffler’in bu diisiinceleri 1970 yilindan giliniimiize dairdi. Neredeyse 40 sene Once
yazilmis olmasma ragmen hala gecerliliklerini korumaktadirlar. Toffler yukarida
bahsedilen degisimlerin karsisinda bireyin psikolojik olarak hazirlanabilmesi i¢in
yontemler sunmaktadir. Yani gelecek i¢in ¢ok dncesinden hazirlanmamiz gerektigini

iletir.

Uciincii Dalga kitabinda ise iilkelerin ikinci dalga toplumundan iigiincii dalga
toplumuna yani Bilgi ¢agina gectiklerini iletmektedir. Toffler a gore diinya var
oldugundan beri toplumlar sadece ii¢ énemli degisim dalgas1 yasamistir. ilki tarrm
toplulugudur; c¢ilinkii ilk defa toplum tanimi kullanilmaya baslanilabilecek sekilde
yerlesik yasama gecilmistir. Ikincisi Sanayi Devrimi ile gelen dalgadir ve iigiinciisii

bilgisay kavramu ile birlikte gelen Bilgi Cagidir.

2 Toffler, A., 1981, Gelecek Korkusu — SOK, 121.
” Toffler, A., 1981, Gelecek Korkusu — SOK, 123.
" Toffler, A., 1981, Gelecek Korkusu — SOK, 125.
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Birinci Dalga: Tarim Devrimi

fkinci Dalga: Sanayi Devrimi

Ucgiincii Dalga: Bilgi Cagi

Sekil 3.4. Toffler a gére toplumlarin yasadigi ti¢ 6nemli degisim’

Toffler tarim devriminin kendini tamamlamasinin binlerce yil, sanayi devriminin ise
300 yil aldigini, fakat {igiinci dalganin sadece on yillarda kendini

tamamlayabilecegini ciinkii artik her seyin daha hizl ilerledigini belirtir.”®

Dalgalar arasi bilgi aktarimsal bir gecis mevcuttur. Birinci dalga tamamlandiginda
biitiin bilgi ve birikim ikinci dalgaya taginir ki ikinci dalganin olusumunu saglayan
da bu birikimin ta kendisidir. Ikinci dalga da kendini tamamladiginda iigiincii
dalganin olugsumuna el vermistir. Giinlimiizde, diinyada hem birinci hem ikinci hem
de ticiincii dalgay1 yasayan cografyalar mevcuttur. Bu calismada gelecekgi bakis agisi
ile endiistri trilinleri tasarimi ve bilgisay iliskisi irdelendiginden birinci dalga olan
tarim devriminin Ozellikleri ve kattigi yenilikler goz ardi edilerek g¢alismayi asil
ilgilendiren tigiincii dalgay1 olusturan ikinci dalganin tanimlanmasindan baslanilarak

ticlincii dalga anlagilmaya calisilacaktir.

Ikinci Dalga

Ikinci Dalganin etkileri cok boyutlu olmustur. Bu etkileri Toffler kitabinda su sekilde

Ozetler:

e Yenilenemeyen enerji kaynaklarina egilim
e Toptan dagitim

e Toptan ticaret

e Mobil insanlar

o Kitle egitim

e Biirokrasi

e Masif bilginin akisi ve iletisimin gelismesi
o Kitle iletisim araglari

e Insan hayatinin {iretim ve tiikketime dayanmasi

” Toffler, A., 1980. The Third Wave.
"6 Toffler, A., 1980. The Third Wave, 10.
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e Seksiiel ayrim
Biitiin bu etkilerin sonuclar1 ise sunlardir:

o Okuryazarligin artmasi

o Yollarin ve ulagimin gelistirilmesi

o Tiiketici ve tiretici arasindaki ayrimin biiylimesi

o Yeni bir sosyal karakterin, sanayi adaminin, olugsmasi

o Yasamak i¢in paraya olan bagimlilik

o Cekirdek ailenin olugmasi

o Fabrika tiirii okullar

o Insanm diinya gériisiiniin kitle iletisim araglar ile kontrol edilmesi

o Birgok insanin biiyiik firmalar i¢in ¢alismasi

o Yeni nesillerin ebeveynlerinden daha uzun olmasi

o Ciplakligin utang verici olarak kabul edilmesi

o Yemek yeme eyleminin teknolojiklesmesi

o Diinyanin biyosferinin hasar almasi

o Emperyalizm

o Savagin kitlesellestirilmesi’’
Ikinci dalga, zamanin ve sartlarin gerektirdikleri dogrultusunda faydali olmakla
beraber siirebilmesi imkan disidir. Birden hizlanan sanayi ve bunun getirdigi sosyal
ve kiiltiirel alandaki hizl1 degisim sonucu biyosfer gelisen sanayinin atiklarina daha
fazla dayanamayabilir, yenilenemeyen enerji kaynaklari ve ham madde tiikenebilir,
aile ve sosyal yapida ¢okmeler gézlemlenebilir.
Gortildugu gibi etkileri ve getirdigi yenilikler bakimindan tarim devrimine dayanarak
yiikselen ikinci dalga oldukga genis capli olmustur. Konusu ve etkisi bakimindan ¢ok
cesitli disiplinlerin ortak bir ¢alismasi ile tlimiiyle ortaya konulabilecek olan bu dalga
tasarimda gelecek c¢alismalar1 acisindan bu kadarinin incelenmesi yeterli

bulunmaktadir.

Ugiincii Dalga

Toffler’a gore tglincii dalganin, diger bir deyisle bilgi caginin, getirebilecegi

yenilikleri sunlardir:

Farkl1 Yenilenebilir Enerji Kaynaklar

7 Toffler, A., 1980. The Third Wave, 28-33.
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Ikinci dalgada kullanilan yenilenemeyen enerji kaynaklari yerine yenilenebilir enerji
kaynaklar1 kullanilacaktir. (Bio-elektronik ve piezo-elektronik gibi)

Yeni Uretim Yontemleri

Fabrikalar1 ve seri iiretim hatlarint demode eden yeni iiretim yOntemleri
olusturulacaktir.

Uzay Endiistrisi

Uzaya kargo ve insan tagimaciligl yapma Ongoriisiiniin 6tesinde her ne kadar halk
farkinda olmasa da sirketler uzay endiistrisinin dnemini kavramis bulunmaktalar.
Uzayda iiretim yapma kavrami giiniimiizde bilim adamlar1 ve uzmanlar arasinda
popiiler bir konudur. TRW, diinyada yer ¢ekimi yiiziinden yapilamayacak 400
alagimin oldugunu bildirmistir. Birgok firma uzayda {iretim {izerine ¢alismalarina
baslamis bulunmaktadir.

Su Endiistrisi

Su kaynaklarinda diinya agligin1 sona erdirebilecek proteinler elde edilebilir. Akillt
su lrilinleri biyosferin korunmasini saglayabilir. Okyanuslardan yag elde edilebilir.
Yosunlardan yag elde edilmesi yoniinde ¢alismalar siirmekte. Okyanuslardan bir¢ok
mineral elde edilebilir. Sadece kizil denizde 3.4 milyar degerinde c¢inko, bakir,
kursun, giimiis ve altin bulunmakta.

Genetik Endiistrisi

Toffler, genetik endiistrisini en biiylik gelismelerin kat edilecegi alan olarak
gormekte ve genetik arastirmalari ile insanlarda, islerine 6zel olarak biyolojik
gelismeler uygulanarak yiliksek performans saglanabilecegini, savaslar i¢in klon
askerler yapilabilecegini, yedek organlar gelistirilebilecegini ve bunun gibi insanliga
her alanda fayda saglayacak gelismelerin yasanabilecegini dngortir.

Medyanin Ozellesmesi

Toffler’in burada medyanin 6zellesmesinden kastettigi tekellesmesi degil, gazeteler
gibi her alandan bilginin sunuldugu basindan, bdlgesel, yerel veya ilgi alanlarina
gore dilizenlenmis medyaya gecistir. Artik insanlarin sadece ilgi alanlarina gore
medya se¢imi yaptigimi ve bunun sonucunda da kimsenin “biliyiilk resmi”
goremedigini vurgular.

Akall1 Cevre

Insan unutabilen ve hata yapabilen bir yapiya sahiptir fakat bilgisayar sistemleri

programlandiklar seyi kusursuz yaparlar. Buradan yola ¢ikarak Toffler ileride akilli
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bir ¢evre ile kusatilacagimizi 6ngoriir. Evimiz bizi giinliik hava durumu ile ilgili
uyarabilir, sordugumuz bir soruyu baska bir bilgisayara danisarak cevaplayabilir.
Burada bahsedilen akilli cevre konsepti giliniimiizde uygulanan akilli binalar
konseptinin biitiin yasamsal alanlara dahil edilmis bir hali olarak da goriilebilir.

Yeni Bir Sosyal Hafiza

Bilginin ulasilabilirligi arttikga buluslar ve sosyal degisimler de artar. Neredeyse
biitlin bir insanligin bilgisi bir parmak izine yazilabilmekte ve bu bilgi aktarim
modellerini degistirmektedir. Insanoglu nasil sozlii aktarimdan yazili aktarima
gectiyse bu ilerleme ile de yeni bir aktarim metoduna gececektir.

Ev Merkezli Toplum

Iletisim kaynaklarinin artmasi ile insanlar artik bugiinkii kadar ¢ok is yerinde
calismak zorunda kalmayacaklardir. Evden calisan insan sayisi gittikce artacaktir.
Bunun sonucu olarak da bireylerde daha az stres olacaktir ve toplum yasamina daha
cok dahil olacaklardir. Sivil toplum organizasyonlarinda biiyiik bir degisim kat
edilecektir. Insanlarin evde daha ¢ok vakit gegirmeleri ile enerji tiiketimi azalacaktir
ve otomobil endiistrisi, yag firmalar1 ve emlak sektorii bu durumdan zarar goriirken
elektronik endiistrisi, bilgisayar firmalar1 ve iletisim endiistrisi fayda gorecektir.
Cekirdek aile yapisinin degisimi

Ikinci dalganin sanayi sisteminin dagilmasi ile ¢ekirdek aile de dagilacaktir. Yeni
aile sisteminde cocuklar da calisan bireyler sinifina dahil olup hem aileye katkida
bulunup hem de kendi deneyimlerini arttirmak isteyeceklerdir.

Ticari sirketlerin degisimi

Bilgisayar temelli para sisteminin sekillenmesiyle paranin kontrolii zorlasacak ve
diinya ekonomisini temelden sarsacaktir. Is yasaminda gelisen degismelere ayak
uyduramayan yoneticiler degisime ayak uyduramayacaklardir. Medya da gelisecek
olan yerellestirme ve Ozellestirme egilimi sirket profilleri icin de gecerlidir ve
yoneticiler bu yerellesmeye adapte olmalidirlar. Bireylerin yiikselen beklentileri
sirketler lizerinde de etkili olacaktir ve firmalarin sadece son iiriinleri degil liretim
teknikleri, olusturduklari hava kirliligi gibi konular da mercek altina alinacaktir.
Davranigsal degisiklikler

Toplumda gelisen esneklik trendi zaman algisin1 da degistirecektir. Dakiklik ve
senkronizasyon eskisi kadar 6nemli olmayacaktir. Calisma saatlerinde de bu

esnekligin etkileri gdzlemlenecek ve gece calisma saatleri artacaktir. Insanlar kendi
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zamanlarin1 kendileri organize edebilmeleri adina yar1 zamanli igi daha fazla tercih
edecek ve kalan zamanlarini da sosyal aktivitelerine ayiracaklardir. Her giin aym
saatte birlikte yemek yerine insanlar istedikleri zaman yemek yiyeceklerdir ve fast-
food tiiketimi artacaktir. Standardizasyon da ayni sekilde yok olacak ve insanlar
kendi ihtiyaglarina gore objeleri sekillendirteceklerdir. Objeler gibi iilkeler de tek bir
kiiltiire degil bolgesel birgok kiiltlire sahip olacaklardir. Ulusal ekonomiler yoresel
ekonomilere boliinecektir ve uzmanliga verilen deger azalacaktir.

Profesyonel tiiketicinin yiikselisi

Profesyonel tiiketici, 1970’lerde kendin-yap kiiltiirii ile gelisen bir kavramdir. Zaman
igerisinde gelisim gostererek, kiiclik ambalajlar igerisinde alinip tiiketicinin monte
ettigi mobilyalari, elektronik bankaciligi, kendin al siipermarketleri tliretmistir. Ariza
durumunda tiiketici teknik servis cagirmaktansa teknik servisi arayip kendisi tamir
eder hale gelmistir. Toffler bunun “gdreceli verimsizlik yasasini” tanimladigini iletir;
irlinlerin tiretim otomasyonu ne kadar arttirilip licreti diigiik tutulursa karsi tarafta el
sanat1 ve manuel uygulamalar arttirilmis olur. Bunun bir sonucu olarak da gelecekte
calisma saatlerinin azalmasi ile olusan genis “bos zamanlarda” bireyler kendi
objelerini olusturarak bir nevi iicretsiz calisan olacaklardir. Bir tshirt almaktansa
akilli bir elektronik dikis makinesi ile bireyler kendi tshirtlerini dikebilecek veya
satin aldiklar1 bir kit ile kendi otomobillerini kurabileceklerdir.

Bu durumda issiz kavraminin gercek taniminin ne oldugu bir tartisma konusu
olacaktir. Ciinkii maash bir iste calismadan da insanlar firmalarin dolayli ¢alisanlar
olmaktadirlar.

Ulus devletinin ¢okiisti

Toplumlar ¢ok cesitli bir yap1 olusturdukca uluslar daha kiigiik ve giigsiiz parcalara
boliinecektir. Uluslar arasi sirketler gibi uluslar arasi iletisim aglar1 veya gruplar da
kendi ekonomik ve benzer degerlerini olusturacak ve takip edeceklerdir.”®

Toffler’in 1980’lerde yaptig1 bu dngoriilerin bir cogu giinlimiizde gerceklesmistir ve
seyreden trend de gerceklesmeye devam edecegini gostermektedir. Bilgisay
teknolojilerinde kat edilen gelismelerin diger sahalara yansitilmasi sonucu yeni
mecralarda da yol kat edilebilmektedir. Yapilan her ilerleme hareketi insan
konforunu ve bireysel zaman kullanimini arttirirken toplumu da yeni bir kisilik

modeli igerisine sokmaktadir. Toffler’in burada asil deginmek istedigi konu da bu

”® Toffler, A., 1980. The Third Wave.
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toplumdaki degisimdir. Degisen toplumun ihtiyaclari da degiseceginden bu

gereksinimler 6nceden belirlenip yeni adimlar atabilme yetisi de kazanilabilmelidir.

3.3.2 Ray Kurzweil ve Gelecekler

Ray Kurzweil The Age of Spiritual Machines, The Age of Intelligent Machines ve
Singularity is Near kitaplarinin yazari, tinlii bir gelecek¢i ve bilim adamidir. 16 farkl
tiniversiteden fahri doktora tinvani vardir. The Age of Intelligent Machines, The 10%
Solution for a Healthy Life, The Age of Spiritual Machines, When Bilgisayrs Exceed
Human Intelligence, Are We Spiritual Machines, Ray Kurzweil versus the Critics of
Strong Al Fantastic Voyage: Live Long Enough to Live Forever ve The Singularity
is Near, When Humans Transcend Biology isimli kitaplar1 vardir ve her biri en ¢ok
satan kitap odiillerinden almistir. Su anda da Kurzweil Technologies’da ¢alismalarini

surdirmektedir.

Yapay zeka, Transhumanizm ve yapay zihin iizerine caligmaktadir ve gelecege
yonelik ongoriileri bulunmaktadir. Gelecegi nasil bir teknolojinin kusatacagi Ray

Kurzweil’in 6ngoriileri iizerinden incelenecektir.

Fakat Kurzweil sadece gelecek teknolojisini degil, teknoloji ile beraber degisen
sosyo ekonomik yapiya da isaret eder. Bu sayede hem degisimi muhtemel

teknolojiler hem de degisen ¢evre gdzlemlenebilecektir.

Kurzweil da Alvin Toffler’in Entropi kavrami gibi bir kavram One siirer:

Bilgisayimin Ussel Biiyiimesi (Exponential Growth of Computing).

1980’lerde Carneige Mellon Universitesi profesorii Hans Moravec’in ve Ray
Kurzweil’in de aralarinda bulundugu bir grup gézlemci bilgisayarin giiciiniin gittik¢e
arttigimi fark etmislerdir. Bilgisayarlarin hesaplama hiz ve yogunlugu yirminci
yilizyilin basinda her {i¢ senede bir ikiye katlanirken yirminci yiizyilin sonunda her
senede bir ikiye katlanir hale gelmistir. Kurzweil bunu “Bilgisay Islemlerinin Ussel
Yasast” olarak tanimliyor. Bugiin bilgisayarlar yarim asir dncesinin ayni bedel
tirtiniine oranla yiiz milyon kez daha giiclii. Eger otomobil endiistrisi de ayn1 gelisimi
gosterebilmis olsaydi bugiin arabalar bir cent in yiizde biri degerinde ve 1siktan daha

hizli olmalari gerekirdi.”

7 Kurzweil, R., The Age of Spiritual Machines, 29.
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Bilgisayimin iissel biiyiimesi yontemi ve diger gelecekler arastirmalar1 yontemleri ile
birlikte Kurzweil “The Age of Spiritual Machines kitabinda 2009, 2019, 2029, 2049,
2072 ve 2099 yillarina dair 6ngoriilerde bulunmaktadir.

2019

- 1000 dolarlik bilgisay araglari insan beynin islem kapasitesine sahip olacaktir.

- Bilgisayarlar artitk neredeyse goriinmez bir haldeler ve her yere
gomiilmiisler(duvarlara, masalara, sandalyelere, kiyafetlere, miicevherlere ve

viicutlara)

- 3 boyutlu sanal gerceklik ekranlar1 gdzliiklere ve lenslere gomiilmiis ve insanlarla
iletisim kurmak, bilgisayar kullanmak ve sanal gergeklik i¢in arayliz olarak
kullaniliyorlar. Bilgisayar teknolojileri ile etkilesimin ¢ogu viicut hareketleri ve iki

yonlii dil iletisimi ile ger¢eklesmekte.
- Nano miihendislik makineleri iiretim ve kontrolde kullanilmaya baglandi.

- Yiksek c¢oziintrliiklii, 3 boyutlu gorsel ve isitsel sanal gerceklik ortamlari
hazirlanmakta ve insanlar bu alanlarda gercek diinyada yapabilecekleri veya

yapamayacaklari her seyi deneyimleyebilmekte.

- Basili kitap ve belgeler ¢ok az kullanilmakta, onun yerine yazilim tabanh

ogretmenler kullanilmakta.

- Engellilerin hayatlarin1 kolaylastirabilecek bir¢ok teknoloji iiretilmis. Korler,
gozliiklerine monte edilebilen yonlendirme cihazlar1 kullantyorlar. Sagir insanlar lens
ekranlar1 ile diger insanlarin konugmalarini okuyabiliyorlar ve fiziksel engelli

insanlar akilli robotik makinelerin yardimiyla yiiriiyebiliyor veya tirmanabiliyor.
- Bir¢ok yolda bulunan otomatik siiriis sistemleri ile cok daha az trafik kazas1 oluyor.

- Insanlar bilgisay tabanli insanlarla daha ¢ok iletisime gegiyor. Is arkadas1, 6gretmen

olmalarindan 6te gercek diinya insanlari i¢in sevgili de olabiliyorlar.
- Bu sanal insanlardan sanat¢1 olanlari, sanatin her alaninda iin yapiyor.
2029

- 1000 dolarlik bilgisay araci neredeyse 1000 insan beyninin islem kapasitesine

sahip.

44



- Internete bilgisayar ile girmek yerine, kullanicry1 direkt olarak diinya genelindeki

aga dahil eden, goze yerlestirilebilen implantlar kullaniliyor.

- Insan beyni ile iletisime gecip alg, analiz ve ¢dziimleme gibi yetileri gelistiren

neural implantlar kullaniliyor.

- Bilgisayarlar insan zekasinin iiretmis oldugu biitiin bilgi kaynaklarini 6ziimsemis ve

ogrenme yetenekleri ile artik insanlara ihtiya¢ duymuyorlar.
- Tletisimin biiyiik bir gogunlugu insan katilimi1 olmadan gerceklesiyor.

- Uretim, tarim ve ulasim gibi alanlarda artik neredeyse hi¢ insan isci galismiyor.
Bunun sonucu olarak da bilgisayarlarin haklar1 ve insan olmanin gereklilikleri

konusu tartisiliyor.

- Makine zekasi, insan zekasina neredeyse es konumda.
- Makineler bilingli olarak kabul ediliyorlar.

2049

- Nano teknolojisi ile gida {iiretimi yapilabilmekte. Bu sayede dogal sartlarin

yetersizligi gibi durumlar gida iiretimini etkileyememekte.

- Nano teknolojisi ile insanlarin ve objelerin sanal gerceklige uyarlanmasi

yapilabilmekte.

2072

- Pico miihendislik uygulama asamasina getirilebildi.
2099

- Insan wrkinin daha 6nce yaratildig1 diisiincesi insanlar ve makineler arasinda bir

trend olarak yayilmasina caligiimakta.
- Insanlar ve bilgisayarlar arasinda artik keskin bir ayrim kalmadh.
- Diinyadaki bilingli varliklarin bir¢ogunun fiziksel bir bedeni yok.

- Insan zekasindan esinlenilerek olusturulan makine tabanli zekalar insan olduklarini

idda ediyorlar.

- Noral implantlar ile insan zekasinin algisal ve bilissel gelisiminin saglanmasi ile bu
implantlar1 kullanmayan normal beyinler kullananlarla iletisime ge¢cemeyecek kadar

farkli seviyede olacaklar.
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- Var olan bilgilerin ¢ogunun 6grenilmis olmasindan dolay1 egitimin yeni amaci

Ogrenilecek yeni bilgilerin bulunmasi olacaktir.
- Femto metre ¢alismalar1 yapilmakta.
- Yasam Omrii artik gecerli bir terim olmaktan ¢ikmustir.

Toffler degisen diinya iizerinden gelecek ongoriilerini yaparken sosyolojik veriler
tizerinden sistemini kurarken, Kurzweil bu sistemi bilgisay teknolojilerinin gelisim
hiz1 iizerinden kurar. Kurzweil’in uzak gelecek senaryolarinda ileri teknoloji
kullanimui ile birlikte gelen en 6nemli degiskenlerden biri insan algisindaki gergek ile
sanal arasindaki ayrimin silinmis olmasidir. Bu giiniimiizdeki siber uzay alaninin
ilerletilmis bir hali olarak diisiiniilebilir. Simdiki siber uzay algisinda donemsel
tecessiimler yasansa da gercek olana doniis bilinci yer almaktadir. Kurzweil’in uzak
gelecek oOngorilerinde ise daimi bir tecessiimden bahsedilir. Sanal olanin
gerceklesmesi, endiistri iiriinleri tasarimi mesleginin adindan baglamak suretiyle kiilli
bir reform hareketi icerisine girmesi gerekliligini getirmektedir. Endiistri {iriin

tasariminin yani sira 0,1 tiretimi objeler de tasarimin kapsamindadir.
3.3.3. Paul Raskin — Global Senaryo Grup ve Gelecekler

Aslen fizik egitimi almis olan Paul Raskin 1976’da Tellus Enstitiistint, 1989°da
Stockhalm Cevre Enstitiisiinii, 1995°de Global Senaryo Grubunu (GSG) ve 2003’de
Biiylik Degisim Girisimini (Great Transition Initiative) kurmustur. Calismalarinin
genel temasi, gelisim i¢in alternatif senaryolar1 analiz etmek, planlamak ve c¢evresel
stirdiiriilebilirligin ve insan haklarinin gecerli oldugu bir gelecege ulagmak igin
gereken strateji ve politikalar1 tanimlamak olmustur. Bunlar1 gergeklestirebilmek i¢in
enerji, su, iklim degisiklikleri ve eko sistem konularim1 yerel, ulusal ve kiiresel
boyutlarda incelemistir. GSG ile ortak hazirlanmis olan Great Transition: The
Promise and Lure of the Times Ahead makalesinde 21. Yiizyildaki kiiresel gelisim
icin alternatif paradigmalar sunar ve bu calismada Paul Raskin’in ozellikle bu

makalede bahsettigi senaryolar incelenecektir.

Global Scenario Group ve Paul Raskin gelecek senaryolarini olustururken degisim
temasini esas almislardir. Tarihin boliinen zaman dilimlerinin bir 6rnek modele
uydugunu ve tas devrinden giiniimiize aslinda hep bu 6rnek modelin tekrarlanmasi ile
ulagildigini ve bu 6rnek modelin bilinmesi ile gelecegin de Ongoriilebilecegini

savunmaktadirlar.
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Bu degisim modelini agsagidaki gibi aciklarlar.

“Gegisler dogada her yerde vardir. Fiziksel veya biyolojik sistemler biiyiirken var
olan durum veya organizasyon igerisinde yavas bir biiyiime egiliminde olurlar ve
daha sonra doniisiimlerin gergeklestigi kaotik ve ¢alkantili bir doneme girerler ve en
sonunda farkli nitel zelliklere sahip yeni bir durumu ortaya ¢ikarirlar.”*

Raskin’in burada bahsettigi her degisim ve gelisimin zaman ile kiyaslandiginda bir
ornek modeli oldugudur. Sekildeki gibi gelisimin ilk dnce bir hazirlik asamasi vardir
ki bu asamada hizli bir artistan ¢ok hazirlanma gézlemlenmektedir. Bunun ardindan
gelisimin hizlanarak yilikselmesi ve en son asamada da yasanan gelismelerin

oturdugu ve yeni gelismelerden 6nce zeminin hazirlandigi asama yasanir.

r ™
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Gostergeleri
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Hizlanma
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Sekil 3.5. Degisimin 6rnek modeli®'

Yukarida bahsedilen 6rnek modeli temel figiir olarak kullanan Raskin diinyanin
gecirdigi degisimlerin hizinin arttigini da dile getirir. Tarihsel degisimlerin, dogal
evrimsel gecislerden daha hizli gergeklestigini fark eder. Bunu daha iyi anlatmak igin
asagidaki sekli olusturur. Sekilde yatay aks zaman ve dikey aks da gelisim seviyesini
gosterir. Bu sekle tas devrini, erken uygarlik ¢agini, modern ¢ag1 ve gezegen ¢agini
yerlestirir ve ilkelden gelismise dogru yasanan caglarin siiresinin belli bir oranda
azaldigim1 gozlemler. Bu mantikta tas devrinin tamamlanmasi 100,000 yil, erken

uygarlik ¢caginin tamamlanmasi 10,000 yil, modern ¢aginin tamamlanmasi 1,000 yil

80 Raskin, P., Banuri, T., Gallopin, G., Gutman, P., Hommond, A., Kates, R., Swart, R., 2002. Great
Transition, The Promise And Lure of the Times Ahead, 1.

81 Raskin, P., Banuri, T., Gallopin, G., Gutman, P., Haommond, A., Kates, R., Swart, R., 2002. Great
Transition, The Promise And Lure of the Times Ahead.
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ve bu oranda ilerlenirse su an iginde bulunulan gezegen ¢aginin tamamlanmasi da
100 yil siirer. Bu gelisimin 6rnek modelinin degisim oranini gosterir. Bu sekli temel

alirsak yasanilan cagdan sonraki cag sadece 10 yil siirecektir. 82
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Sekil 3.6. Gelisim 6rnek modelinin biitiin insanlik tarihine uygulanmasi™

Pau Raskin ve ekibi § 6rnek modelini belirledikten sonra gliniimiizde bu modelin
hangi noktasinda oldugumuzu ve bizi hangi hizda gelisim gosterecek bir gelecegin
bekledigini sorgularlar ve 1980 yilindan giinlimiize kadar gergeklesen 6nemli olaylari

listeleyerek 6rnek model tizerinde nerede oldugumuzu tespit ederler.

* Kiiresel Cevre: Diinya, iklim degisikliklerinin, ozon deliginin ve bunun
biyogesitlilik i¢in olusturdugu tehlikenin farkina vardi ve Diinya Zirvesi'ni

gerceklestirdi.

* Teknoloji: Donemin basinda kisisel bilgisayarlar ve dénemin sonunda internet
ortaya c¢ikti. Bircok iletisim ve bilgi devrimi yasandi ve biyo teknoloji kiiresel

marketler i¢in ticarilestirildi.

82 Raskin, P., Banuri, T., Gallopin, G., Gutman, P., Hommond, A., Kates, R., Swart, R., 2002. Great
Transition, The Promise And Lure of the Times Ahead, 4-5.

8 Raskin, P., Banuri, T., Gallopin, G., Gutman, P., Haommond, A., Kates, R., Swart, R., 2002. Great
Transition, The Promise And Lure of the Times Ahead.
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* Jeopolitik: Sovyetler Birliginin ¢okiisii ile soguk savas bitti ve diinyanin egemen
kapitalist sistemine karst konulan bariyerler kaldirildi. Jeopolitik giindemin yeni

konular1 ¢evresel giivenlik, haydut devlet, kiiresel su¢ ve terorizm oldu.

+ Iktisadi Biitiinlesme: Biitiin marketler, ticari mallar, finanslar, calisanlar ve

tilketiciler giderek kiiresellesti.

* Enstitliler: Yeni kiiresel aktorler, WTO gibi uluslararas: sirketler ve bu sirketlere

bagli ulusal sivil toplumlardan olusmakta.®

Raskin ve ekibi bu noktada sunu belirtirler ki hangi evrede oldugumuz bilinmesine
ragmen gelecek insan segimlerinin bir sonucudur ve dolayisiyla tahmin edilemez;
ama olusturulan senaryolar ile hangi gelecegi istedigimizi segebilir ve

gergeklesmesini saglayabiliriz.

Kesin bir gelecegin var olmamasindan dolay1 Raskin ve ekibi ii¢ farkli senaryo grubu
olustururlar: Konvansiyonel Diinyalar, = Barbarlasma ve Biiyiikk Degisimler
(Conventional Worlds, Barbarisation ve Great Transitions). Her bir senaryo

grubunun da iki alt senaryosu mevcuttur:

-
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Sekil 3.7. Raskin ve ekibinin gelecek senaryolan®

84 Raskin, P., Banuri, T., Gallopin, G., Gutman, P., Hommond, A., Kates, R., Swart, R., 2002. Great
Transition, The Promise And Lure of the Times Ahead, 8.
 URL-11, http://www.gtinitiative.org/resources/paperseries.html, 8 Agustos 2009.
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Konvansiyonel Diinvyalar

Konvansiyonel Diinyalar senaryo grubu, yirmi birinci ylizyilin kiiresel sisteminin
biiylik stirprizler, keskin kopukluklar veya temel degisimler olmadan ilerledigi
disiiniilerek  olusturulmustur. Baskin  degerlerin  ve enstitiilerin  gelecegi
sekillendirdigi diisliniilir. Diinya ekonomisinin hizli bir sekilde biiylidigi ve
gelismekte olan iilkelerin yiiksek sanayi sahibi iilkelerin belirledigi degerlerde
birlestigi bir gelecek s6z konusudur. Bagka bir deyisle bugilin var olan egilimin

dominantlasarak ana hatlariin keskinlestigi bir gelecekler senaryo grubudur.

Pivasa Kuvvetleri

Piyasa Kuvvetleri senaryosunda baskin giigler, egilimler kiiresel gelisimin gelecegini
sekillendirmeye devam ediyor. 1995 ile 2050 arasinda kiyaslama yapildiginda diinya
niifusu ylizde elli oraninda artiyor. Kisi bas1 diisen milli gelir iki buguk kat1 artarken
kisi bas1 diisen tliketim maliyeti de dort kat1 artiyor. Artan niifusa oranla gida ihtiyaci
da artiyor ve diinyadaki aclik orani da ciddi boyutlara variyor. Gilinlimiizde var olan
sanayilesmis tilkeler ile diger gelismemis iilkeler arasindaki fark da keskinlesiyor ve
ekonominin yonlendiricisi bu gelismis iilkeler oluyor. Artan niifusun konut ve
titkketim ihtiyaglarini karsilamak i¢in diinyadaki enerji ve su kaynaklarina daha fazla
ihtiyag duyuluyor ve ormanlarin bircogu bu ihtiyag dogrultusunda kesiliyor.
Ormanlarin da yok olmasi ile diinyadaki karbondioksit orani gitgide artiyor ve
cevresel ve sagliksal sorunlar biiylik bir risk olusturmaya basliyor. Bu senaryo da
cevresel hassasiyet ve siirdiiriilebilirlik birincil énem tagimadigindan bu sorunlara
egilinmiyor. Raskin, giiclii pazarlarin daha da giiglendigi ve diinya niifusunun biiyiik
bir esitsizlik yasadigi bu senaryoyu arzu edilebilen bir senaryodan ¢ok olabilecek

dikkat edilmesi gereken bir gelecek senaryosu olarak degerlendiriyor.
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Sekil 3.8. Piyasa kuvvetleri*®

Politik Reform

Piyasa Kuvvetleri senaryosunun aksine Politik Reform senaryosunda, siirdiiriilebilir
bir gelecek i¢in toplumsal anlagmanin ve giiglii politik iradenin birlestigi dngoriiliir.
Politik Reform, kapsamli ve koordine bir sekilde sosyal esitlik ve ¢evresel hassasiyet
konular1 iizerinde ¢alisan bir hiikiimet ile gerceklesebilir. Normatif bir senaryodan
cok gelecekten giiniimiize aktarma yapan bir senaryodur. Siirdiiriilebilir bir diinya
geleceginin olabilecegi kurgulandiktan sonra bu kurguyu saglayacak, zaman
icerisinde nasil gelismelerin yapilmis olabileceginin bir haritasi ¢izilmistir. GSG’ye
gore bu senaryo gelecekten gilinlimiize yazilmis bir mektup olarak da

tanimlanmaktadir.

R EiE Jr-_m'.ﬂ;:a_:ﬂ

|

Sekil 3.9. Politik reform®’

8 URL-11, http://www.gtinitiative.org/resources/paperseries.html, 8 Agustos 2009.
8 URL-12, http://www.gtinitiative.org/resources/paperseries.html, 8 Agustos 2009.
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Barbarlagsma

Barbarlagsma senaryolar1 toplumun sosyal, ekonomik ve ahlaki temellerinin ¢oktiigii
bir diinya diizenini tanimlar. Ortaya ¢ikan sorunlar Piyasa Kuvvetleri ve Politik
Reform senaryolarinin basa ¢ikamayacagi boyutlardadir. GSG senaryolari igerisinde

pesimist olan senaryolardir.

Kapali Diinya

Diinyay1 bekleyen bir ¢okiis tehdidine karsi otoriter bir dnlem senaryosudur. Bu
senaryoda kendilerini disariya kapamis yerlesimler bulunmaktadir. Bu yerlesimlerde
ekonomik seviyesi yliksek olan topluluklar kendilerini koruyabilmekte ve kisith
dogal kaynaklar1 kullanabilmektedirler. Fakat korunmus bdlgenin disarisinda kalan

halk mutsuzluk, ¢evresel yikim ve engellenme igerisindedirler.

Sekil 3.10. Kapali diinya™

Cokiis

Bu senaryoda var olan sorunlar biiyliyerek altindan kalkinmaz bir hale gelmistir.
Sonug olarak da oniline gegilemez ¢atismalara, sirketlerin dagilmasina ve ekonomik

cokiise sebebiyet vermistir. Bu bir sifirlanma senaryosudur.

8 URL-13, http://www.gtinitiative.org/resources/paperseries.html, 8 Agustos 2009.
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Sekil 3.11. Cokiis™

Biiyik Degisimler

Bu senaryo grubu yeni sosyo ekonomik birlesimlerle ve temel degerlerin
bicimlendirilmesiyle siirdiiriilebilir bir gelecek problemine ¢6ziim olustururlar. Dogal
kaynaklar1 ve dogal yasami koruyan, verimli malzeme kullanimin1 destekleyen,
siiflar arasi esitsizligi kaldiran giiclii bir birliktelik duygusu olan bir toplumdan
bahsedilir. Niifus kontroliiniin yapilabilmesiyle ve tiikketim egiliminin azaltilmasiyla
dogal kaynaklar tiiketilmemektedir ve cevreci teknolojiler gelistirilmektedir. Bu
senaryo grubunun asil amaci yagam kalitesinin arttirildigi ve insan mutlulugunun ve

gelisiminin saglanabildigi gelecekleri 6ngdrmektir.

Fko-Komiin Sistem

Eko Komiin sistem senaryosunun diisiince bi¢cimi William Morris’in sanayilesme
sOylemine ve on dokuzuncu yiizyil sosyal fiitopik¢ilerine karsi verilen pastoral
tepkinin,  Schumacher’in  kiigiik  giizeldir ~ felsefesinin  ve  Gandhi’nin
gelenekselciliginin bir karisimi olarak goriilebilir. Biyo yoOnetimin, yerellesmenin,
yiiz ylize demokrasinin, kiigiik teknolojilerin ve ekonomik o6zerkligin birlesimi

sonucu ortaya ¢ikan bir diinya diizeni sunar.

8 URL-14, http://www.gtinitiative.org/resources/paperseries.html, 8 Agustos 2009.
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Sekil 3.12. Eko-komiin sistem®’

Yeni Surdirilebilirlik Modeli

Sokrates’in Nasil yasamaliyiz? Sorusunun sorgulandigi bir gelecek senaryosudur.
Eko-Komiin sistem senaryosuna benzemekle beraber iyilestirme yontemlerine bakis
acisindan birbirlerinden farklidirlar. Eko-Komiin Sistem senaryosunun sorunlari
gidermek i¢in kentsel ve sanayi yapiy1 bastan olusturmasi yerine bu yapilar1 yeniden
degerlendirip degistirerek yerellige diismeden daha insancil bir diinya diizenini

olusturmaya ¢abalar.

Sekil 3.13. Yeni siirdiiriilebilirlik modeli®’

Olusturulan senaryolardaki farkli insan arketiplerinin daha iyi anlagilmasi igin

asagidaki gibi karsilagtirmali bir arketip tablosu olusturulmustur:

% URL-15, http://www.gtinitiative.org/resources/paperseries.html, 8 Agustos 2009.
o URL-16, http://www.gtinitiative.org/resources/paperseries.html, 8 Agustos 2009.
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Tablo 3.4. Raskin ve ekibinin senaryolarinin karsilagtirmal arketip tablosu’

Dinya Gortigi Onciilleri Felsefesi Slogam

Konvansiyonel Dinyalar

Fivasa Smith lyimser plyasa Uziiime, mutiu al
Politik Reform Kaynes Politik wanatirm Daha iyi izknoloji va
Brundtiand yvinatimle daha Iyl esitlik,
biiylime ve gevre
Barbarlagma
Cokig Malthus Varolugsal gokis, Son getiyor
Mifus ve kaynak
wikimi
Kapah Diinya Hobbes Sosyal kaos: Gigla liderer aracibiiyvla
ingamin kot dodas gelan dizen
Biyiik Dedigimier
Eko-Komun Sistem Morris & sosval | Pastoral romanhizrm; Kilgilk glizeldir
Utopistier inzanin iviligi;
sanayinin kHtoligh
Yani StrdGriilabilitik hModeli| Ml Yonilike kliresal insan birlikteidi,
sosyal gelisim olarak veni dederer,
surdirilebilirik yagama sanat

Alvin Toffler ile gelecekteki olas1 degisimlerin sosyolojik yansimalari, Ray Kurzweil
ile teknolojik gelisim ve bunun topluma yansimasi, Paul Raskin ve ekibi ile de bizi
bekleyen olas1 gelecek senaryolar incelendi. Gelecekler aragtirmalar1 ¢ok genis bir
alan oldugu i¢in belli basli ii¢ {inlii gelecek¢inin ¢alismalari ele alindi. Boylece genel
bir ¢erceve ¢izilmeye calisildi. Fakat bu ii¢ iinlii gelecek¢inin disindaki diger gelecek

arastirmacilarinin da 6ngoriileri de benzerlikler icermektedir.

Kopenhag Gelecekler Arastirmalar1 Enstitiisii 2015 senesindeki ev ve sehir yasamini
Ongorebilmek adina dort senaryo olusturmuslardir. Birinci senaryo, mobilitenin
baskin 6zellik oldugu “Pesinden git” senaryosudur. Yasam biiylik 6l¢iide ev alaninin
disinda yasanmaktadir. Bir olayin pargasi olmak i¢in oraya gidilmesi gerektiginden
toplumsal yasam alanlar1 ev alanlarindan daha 6nemlidir. Bu yasam tarzina yonelik
olarak da ev yasam alanlar1 da mobil hayata adapte olabilecek sekilde tasarlanmistir.
Ikinci senaryo olan “Yerel Topluluk”da ise yerel komsuluk daha &n plandadir.

Gelismis iletisim teknolojileri ile bireyler evlerinden diinyaya agilirlar. Uzun dénem

%2 Raskin, P., Banuri, T., Gallopin, G., Gutman, P., Haommond, A., Kates, R., Swart, R., 2002. Great
Transition, The Promise And Lure of the Times Ahead.

55



yatinmlar da ev ve g¢evre disilinlilerek yapilmakta. “Her zaman, her yerde, her
nasilsa” senaryosunda boliinmiis ve bireysel bir toplum mevcuttur. Evler esnek ve
cok islevli olmalidirlar. Odak bireysellik oldugundan yasam alanlar1 kolaylikla
devredilebilir, kiralanabilir veya insa edilebilir olmalidir. Teknolojinin insan ile
fiziksel biitiinlesmesi verimliligi kisitlasa da giicli, etkili ve hirsli bir topluluk séz
konusudur. “Evim Kalemdir” senaryosunda yaslh niifusun artmasi mobiliteyi
azaltmistir. Teknolojik gelismeler diinyay1 daha konforlu veya daha sade yapmamus,
sadece daha fazla uzman ve kurallar olusturmustur. Baski sistemi ile olusan

kutuplasmalar kapali topluluklar i¢in zemin hazirlamaktadir.”®

Pesinden git Her zaman, her yerde,
her nasilsa
Uzmanlasma Biitiinlesme
Evim kalemdir Yerel topluluk

Sabitlik
Sekil 3.14. 2015 senesinin sehir ve aile yapisini1 6ngoren 4 farkli senaryo

Toffler’in bakis agisina benzer bir goriisle yapilan bu arastirma daha yakin gelecegi

Ongoriirken Ian Pearson daha uzak gelecek i¢in sistematik bir 6ngoriide bulunur.

British Telecom’un tam zamanli gelecek¢isi olarak ¢alisan iinlii gelecek¢i Ian

Pearson insan evrimine dair yapay zeka ile genetigin ortak calismast ile

% Members Report, 2001. The Cities and Homes of Our Future, Copenhagen Institute for Futures

Studies, 2.
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olusturulabilecek yeni bir model olusturmustur. Bu modelde ki asamalar su

sekildedir:

Robotus Primus

2015 senesi itibariyle bilgisayarlar ile robot teknolojilerinin ortaklasa kullanimi ile

serbest dolasimli olabilecek robotlar bu gelisimin ilk agsamasi olarak goriilmekte.

Homo Cyberneticus

Insanlarla iletisime gegen, zihin okuyabilen ve duygusal tepkiler verebilen robotlar

bu asamada artik insanlardan ¢ok daha zeki.

Homo Hybridus

Bu asamada insanlar sibernetik eklentilerle kendilerini iyilestirebiliyor ve

giincellestirebiliyorlar.

Homo Machinus

Insan makine birlikteliginde baskin olan tarafin makineler olacagini 6ne siiriiyor ve
insan viicudu bir giin dldiigiinde sona erecek olan bu ortaklik yeni bir tiire kapi
actyor. Homo Machinus beden olmadigindaki bedensizlik hali olarak tanimlaniyor.
Dolayisiyla istedigi yere 151k hizinda gidebilmek, ayni anda birka¢ yerde olabilmek

gibi Ustilin 6zelliklere sahip olabiliyorlar.94

Pearson’in insan evrimine dair ileri siirdiigli Ongoriiler Kurzweil’in Tekillik
(Singularity) kavramiyla ortlismekte ve insan yagsaminin kalitelesmesi adina yapilan
ilerlemelerin insan yasam formunun makine ile birleserek baska bir boyuta
tasinmasindan bahsetmektedir. Boyle bir gelecek senaryosunda tasarimin rolii
kuskusuz evrimlesecek fakat yok olmayacaktir. Kopenhag Gelecekler Arastirmalari
Enstitiisii’niin 2040 senesi i¢in olusturdugu gelecek senaryosunda tasarimin yerine ve
Onemine isaret eder. Gelecekte robot cerrahlar, as¢ilar, miihendisler bakicilar varken
insanogluna higbir is kalmayacagin1 ve belki de insanoglunun emekliye ayrilip isi
robot ogullarina veya kizlaria birakabileceklerini dile getirirken bir yandan da yeni
bilgi iiretecek uzmanlara ihtiya¢ duyulacagini da vurgularlar. Yeni bilgi liretmenin

yan1 sira estetik, yaraticilik, zanaatkarlik gerektiren konularla robotlarin basa

% Members Report, 2001. The Future 2001, Copenhagen Institute for Futures Studies, 3.
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cikamayacagin1i  ve bu yilizden tasarimcilarin  ¢evrelerinden  kolaylikla

siyrilabileceklerinin de altini gizerler.”

Biitiin gelecekgilerin hemfikir oldugu nokta ise gelecegin tek olmadigi, farkh
geleceklerin s6z konusu oldugu fakat ne olursa olsun gelecek hakkinda simdiden

caligsmalar yapilarak gelecegi insanoglunun sekillendirmesi gerekliligidir.

Tasarim meslegi i¢cin de bu gecerlidir. Teknolojinin sunacaklarin1i  veya
gotiireceklerini simdiden Ongorerek gelecegi sekillendiren bir tasarim Toffler’in

anlatimi ile bir Sok ile karsilagsmayacaktir.

Bir sonraki bdliimde bunu gergeklestiren ii¢ tasarimci: Jacque Fresco, Luigi Colani
ve Syd Mead incelenecektir. Calismaya katmalari beklenen, tasarim acisindan
gelecegin nasil ele alinabilecegi ve gelecegi de ele alarak tasarimin nasil

gelisebilecegi konusunda fikirsel agilim yapmalaridir.

* Members Report, 2004. The World 2040, Copenhagen Institute for Futures Studies, 4.
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4. GELECEKTEN BESLENEN ENDUSTRiI URUNLERI
TASARIMI: JACQUE FRESCO, LUIGI COLANI, SYD MEAD

Tasarimcilarin yaptiklart iriinler ve teknolojide kat edilen gelismeler gelecegi
sekillendirmektedir. Fakat sistem tersinden de calismaktadir. Gelecegi gorerek

gelecege bugiinden de hazirlanabilinecegi ve ona yon verilebilecegi ongoriilmektedir.

Bu béliime kadar Endiistri Uriinleri Tasarimini ve Bilgisay kavrami ile olan iliskisi
incelendi ve Gelecekeiligin ne anlama geldigi, gelecekeilerin gelecegi nasil

ongordikleri ve olusturduklar1 senaryolar iglendi.

Bir onceki boliimde de goriildiigii gibi gelecekler ¢alismalar1 yaygin ve kullanilan
etkili yontemler olmakla beraber, glinlimiizde daha ¢ok sanayi ve siyasi ¢aligsmalarda
kullanilmaktadir. Tasarim camiasina bakildiginda ise gelecek diye kastedilen yakin
donem gelecek olarak goriilmekte ve trendlerden bahsedilmektedir. Bu tez uzak
gelecegi  kapsamakla beraber, ara siirecteki basamaklart da g6z Oniinde
bulundurmaktadir. Endiistri Uriinleri Tasarmminin ilerleyebilmesi adina gelecegi

okuyup bugiinden ona sekil verecek tasarimcilara ve bakis agisina ihtiyact vardir.

Bu boliimde gelecekei bakis acisin1 benimseyen ve bu yonde calismalar yapan ¢

tasarimci incelenecektir.
Bu {i¢ tasarimci, farkli bolgeleri temsil ettikleri i¢in 6zel olarak se¢ilmislerdir.

Jacque Fresco, bir Endiistri Uriinleri Tasarimcis1 olmakla beraber kendisini mucit
olarak tanimliyor. Veniis Projesi adinda, konuttan sehir mimarisine, arabadan
helikoptere kadar gelecege dair her seyin tasarlandigi bir gelecek sistem tasariminin
tasarimcist. Gelecegi sosyo ekonomik gelismelerden yol alarak ongdrmiis ve Veniis

Project’i tasarlamis. Yani bugiinden bizlere gelecegi gosteriyor.

Luigi Colani, heykel ve aerodinamik egitimi almis bir Endiistri Uriinleri Tasarmcis.
Ross Lovegrove ve Karim Rashid’in Oykiindiigii kisi. Tasarimin biitlinciil bir
yaklasima sahip olmasi i¢in temelini anatomi, teknoloji ve {i¢ boyutlu formlardan
almasi gerektigini diislinen, dogadan esinlenen bir tasarimci. Gelecekgi iiriin tasarimi
yaparken de bunu goz Oniinde bulunduruyor ve dogal olana doniis gerekliligini

savunuyor.

59



Syd Mead ise kendini Gorsel Tasarimci olarak tanimlayan bir Endiistri Uriinleri
Tasarimcist. izleyici tarafindan bilim kurgu sahnelerinin tasarimeist olarak bilinse de
o Ongoriilebilir gelecek yorumlarimi aktariyor. Gergek diinyada degil sanal diinyada

gelecege yon veren bir tasarimei.

4.1. JACQUE FRESCO

1916 dogumlu olan tasarimci kendisini daha ¢ok bir mucit olarak tanimlar. 1929 daki
bliyiik buhran sonrasi okulu birakip sektérde calismaya baslar ve kendini bu sekilde
gelistirir. Hayati boyunca olusturdugu biitiin fikirlerini ve deneyimlerini Veniis

Projesi adi altinda toplayarak 1975 yilinda Florida da bir tesis kurar.

Veniis Projesi Fresco’nun hayatinin isidir ve bundan 6nceki c¢alismalarin1 hep bu
proje i¢in hazirlik asamalar1 olarak nitelendirir. Bu projenin esasi insanligi nasil bir
gelecegin beklediginden ¢ok, gelecegi biz insanlarin se¢imlerinin belirledigi ve bu
yiizden de arzu edilen gelecegin resminin ¢izilip bugiinden onun gegeklestirme

cabasi icerisine girilmesi gerekliligidir.

Fresco gelecegi insa etmeden once gelece§in sartlarimt konumlandirir. Kaynak
Temelli Ekonomi ile gelecek sosyo kiiltiirel yapinin insa edilebilecegini 6ngorerek
projesini bu temeller {izerine oturtur. Fresco’ya gore su an var olan para temelli
ekonomi var olan hayali bir kavram pesinde dogal kaynaklarin verimsiz kullanilmasi
sonucunu dogurmaktadir. Esasen insanlik dogal kaynaklar1 kullanarak hayatini idare
ettirebiliyorsa ekonominin temel giidiileyicisi de bu olmalidir. Kaynak temelli
ekonomide para kullanilmamaktadir ve paranin insanlar {izerinde yaratigi gerilim
ortadan kalkmustir. Sosyal adaleti gerceklestirebilen, kaynaklar1 verimli kullanarak

yasam kalitesini arttiran bir yonetim s6z konusudur.”®

Fresco bu temel diisiince sistemi lizerine gelecegin yasam, egitim, enerji, ulagim,
teknoloji ve yonetim big¢imlerini de dngorerek gelecegin objelerini de tasarlamistir.
Burada 6nemli olan nokta, daha sonra Syd Mead ve Luigi Colani’de de goriilecegi
lizere iriin ve sistem tasarimlarinda bilim kurguya ka¢madan, bugiliniin

teknolojilerinin nerelere evrimlesebilecegi ongoriilerek proje tasarlanmastir.

Veniis Projesi ana bagliklar altinda detayli projelerin anlatimi ile incelenecektir. Bu

ana basliklar sunlardir:

% Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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- Gelecegin Enerji Yontemleri
- Gelecegin Sehirleri

- Gelecegin Yasam Alanlar

- Gelecegin Ulagim Araclar

- Gelecegin Mega-Makineleri

- Gelecegin Suda Yasam Alanlar1

Gelecegin Enerji Yontemleri

Fresco bir toplumun ilerleme seviyesinin kisi basimna diisen enerji miktar1 ile
eslestirir. Kaynak tabanli ekonomide ise diinyanin temiz kaynaklarina erisilmesi ve
enerjiye doniistiiriilmesi sayesinde enerji sorunu bulunmamaktadir. Veniis projesinde
cesitli enerji olusturma yontemleri ve sistemleri tasarlanmistir. Riizgar, dalga,
okyanus akintisi, 1s1 farkliliklari, jeotermal, elektrostatik, hidrojen gibi kaynaklari

degerlendirmektedir.

Korfez Akintisinin Kullanima:

Bu enerji iiretme yonteminde korfez akintisinin bir kismi tiirbinlerden gegirilir.
Fresco tasarimi yaparken deniz canlilarini da g6z 6niinde bulundurarak saptiricilar ve

ayiricilar kullanarak tlirbinlerin canlilara zarar vermesini onler.

7

Sekil 4.1. Korfez akimtisi ile enerji iiretimi’

Bering Bogazi Baraji

Kuzey Amerika ile Asyayr birbirinden ayiran Bering Bogazi i¢in tasarlanmis bir

baraj projesidir. Proje ilk etapta sadece enerji lireten bir baraj gibi goziikse de deniz

% Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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tiriinleri toplayarak ve isleyerek de ek bir gorev edinmistir. Barajin iist kismi ise iki

kita arasinda bir kaynasma, baglant1 semboliinii karsilamaktadir.

-_— i

Sekil 4.2. Bering bogaz baraj1 ile enerji iretimi’®

Jeotermal Enerji Tesisleri

Jeotermal enerji yer kabugunun ¢esitli derinliklerinde birikmis 1sinin olusturdugu su
ve gazlarin olusturdugu enerjinin dogrudan veya dolayli yollardan edinilmesi olarak
tanimlanabilir. Fresco kiiresel 1sinmanin tehlikelerini de g6z 6niinde bulundurarak
gelecegin diinyasinin temiz enerji kaynaklari arasinda jeotermal enerjiyi de
unutmamistir ve Veniis Projesi kapsaminda bu enerji yontemine genis bir yer
vermistir.

> -

Sekil 4.3. Jeodermal enerji tesisleri’”

% Fresco, J. 2007. Designing the Future.
% Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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Gelecegin Sehirleri

Dairesel Sehir

Daire seklinde olup her bir halkasinda ayr1 bir sehirsel fonksiyonun gergeklestirildigi

bir sehir planlamasidir.

D1s halka golf, bisiklet ve su sporlar1 gibi sportif aktivitelerin yapilmasi igin
ayrilmistir. Tarim i¢in ayrilan boliim igerisine su kanallar1 yerlestirilmistir. Sehrin,
esit araliklarla boliinmiis sekiz disariya agilan kapisi vardir. Daha ig¢eride bulunan 8
yesil alan 1s1, riizgar ve giines enerji Uretim tesisleri ile sehre temiz enerji
saglamaktadir. Merkeze yaklastik¢ca daha sik bir diizen igerisinde yerlestirilmis olan
binalar apartman olarak tasarlanmistir. Sehrin tam merkezindeki yapinin etrafina
dizilmis 8 kii¢iik kubbe yapilar ise bilim, sanat, miizik, arastirma, sergileme, eglence

ve konferans merkezleri olarak tasarlanmistir ve biitlin halkin hizmetine agiktir.

100

Sekil 4.4. Dairesel sehir tasarimi

Merkezdeki kubbe yap1 ise “Tema Merkezi” olarak tasarlanmistir ve sehrin kalbi
niteligindedir. Sibernetik sistem, saglik merkezi, aligveris, iletisim ve ¢ocuk bakimi
gibi hizmetler buradan verilmektedir. Tek rayli ve elektrikli araclar hem sehir i¢i hem
de sehirleraras1 ulasimi saglamakla birlikte hareket baslangic noktalart merkezdeki
kubbe yapidir. Fresco bu sistemle birlikte kendi kendine yetebilen temiz ve
ilerlemeci bir sehir tasarlamayr amaclamistir. Disaridan apartmanlar i¢in ayrilan
alanin az gelebilecegi gibi bir izlenim edinilse de ileride Gelecegin Evleri kisminda

da gorebileceginiz gibi Fresco’nun modiiler, biiyiiyebilen veyahut kiiciilebilen evleri

100 Fresco, J. 2007. Designing the Future.

63



bu ihtimali ortadan kaldirmaktadir. Bu sehrin diger bir 6nemli noktasi ise biitlin

etkilesimin ve kontrollerin merkezdeki sibernetik sistem ile yapilabilmesidir.

Sekil 4.5. Dairesel sehir kullanim 6zelligine gore katmanli tasarlanmigtir' !

Tamamiyle Cevrilmis Sehirler

Birgok sehir bir yolcu gemisi gibi kendi icine kapali olarak tasarlanmustir. Igerisinde

Dairesel Sehir deki gibi biitiin ihtiyaglar1 karsilayan birimler mevcuttur.

Sekil 4.6. Tamamiyle ¢evrilmis sehirler'”

Sibernetik Tesis

Sibernetik tesis diinyanin eszamanli sanal goriintiisiinii kullanarak hava durumunu,
kaynak tiiketimini, niifusu, tarim kosullarin1 ve bunun gibi giincel bilgileri halka
ulastirmak i¢in tasarlanmistir. Fresco’nun destekledigi kaynak temelli ekonomide
siirlarin kalkmasi ve diinya birligi savunulmaktadir. Bu Sibernetik tesis de Fresco
nun diinya insanliginin nasil bir diisiinsel ve toplumsal ¢evre olusturabilecegini

gostermek i¢in tasarladig diisiintilebilir.

1% Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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Sekil 4.7. Sibernetik tesis'®

Universite Sehri

Fresco bu iiniversiteyi Mimarlik ve Cevresel Calismalar veyahut Diinya Universitesi
olarak adlandirmaktadir. I¢inde yasanilan ve arastirmalarin yapildigi ve bu
arastirmalarin uygulanmasi ile biitiin insanligin da faydalanabilecegi bir iiniversite

olarak diistiniilmiistiir.

04

Sekil 4.8. Universite sehir tasarimi’

Gokdelenler

Giiglendirilmis karbon fiberden ve dngerilmeli beton ile insa edilmis gokdelenlerdir.

100 fit genisligindeki ii¢ siitun ile depreme ve riizgara kars1 gliclendirilmistir.

1% Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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Sekil 4.9. Gokdelenler'®

Fresco tasarimlarini gelecek igin yapmakla beraber var olan teknolojiler ile

yapilabilecek bicimde tasarlar ve her bir tasarimin analizlerini yapr iiretim

yontemlerini de belirler. Bu detayli ¢alismaya insa edilme yontemleri de dahildir.
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Sekil 4.10. Gokdelen insa yontemleri'

Diger bir gokdelen 6rnegi olan bu tasarimda bu sefer giiglendirmek amaciyla binay1
kusatan S formunda bir destek kullanilmistir.

1% Eresco, J. 2007. Designing the Future.

'% Fresco, J. 2007. Designing the Future.

66



Sekil 4.11. S destekli gokdelen tasarmmi'”’

Bu tasarimda ise modiiler olarak rahat ¢ogalabilirlik ve kolay monte edilebilirlik 6n

planda tutulmustur.

Sekil 4.12. Modiiler arttirilip ¢ikartilabilen konut tasarimi'®

%7 Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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Bogaz kopriisiiniin {izerinde yasamak gibi bir izlenim veren tasarimda hafif
malzemenin avantajlart ile hem yasam alan1 saglanmig hem de koprii destekleri

olusturulmustur.

Sekil 4.13. Hem koprii destegi hem de konut gorevini goren yapilar'®

Divalog Merkezi

Halkin sorunlarinin tartisildigi bir merkez olarak diisiintilmiistiir. Asagidaki resimde

ise kubbe yapinin nasil insa edilebilecegi gosterilmektedir.

Sekil 4.14. Diyalog merkezi ve insa yontemi' '’

Kopriiler

Veniis Projesi icerisinde gerilimi daha iyi tagiyabilecek koprii tasarimlart da vardir.

1% Eresco, J. 2007. Designing the Future.
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Sekil 4.15. Kprii tasarimlar' !

Gelecegin Yasam Alanlari

Gelecegin evlerini tasarlarken Fresco, Alvin Toffler’in gegicilik kavrami lizerine
hareket etmiscesine modiilerligi ve geciciligi vurgulamistir. Hafif ve kolay monte
edilebilen evler ister bir daga ister deniz kenarina veya bir apartmana
yerlestirilebilirler. Form olarak ise Luigi Colani gibi dogadan gelen formlari

benimsemistir.

! Fresco, J. 2007. Designing the Future.

69



Sekil 4.16. Konut tasarimlar' '

112

Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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Gelecegin Ulasim Araclar

Uluslar arast Denizcilik Sistemleri

Denizde ulasim i¢in hidrodinamik gemiler tasarlanmistir. Az enerji tiikketen bu

gemiler dayanikli kompozit malzeme ve ince bir tabaka titanyumdan tiretilmistir.

Sekil 4.17. Hidrodinamik gemi tasarimlart' '

Eklenebilir Bilesenli Gemiler

Ozellikle tagmmacilikta kullanilabilecek bu gemiler modiiler bir yapidan
olugmaktadir. Sagdaki resimde goriildiigli gibi biitliin bir geminin dolanim1 yerine

modiiler pargalarin hareketi ile tasimacilik saglanabilir.

4

Sekil 4.18. Eklenebilir bilesenli gemi tasarim''

Gemiler ve Kanallar

Yasam i¢in vazgecilmez olan suyun planlh akisini saglamak i¢in tasarlanan kanallar
hem yanginlar i¢in su deposu hem balik ¢iftligi alanlar1 hem de sulama kanallar
olarak kullanilmakla beraber tasimacilia da hizmet etmektedir. Veniis Projesi
kapsaminda yiizen egitim merkezleri de dngoriilmektedir. Boylece ¢ocuklar gezerek,

gercek diinyay1 tantyarak 6grenebilmektedirler.

' Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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Sekil 4.19. Yiizen egitim merkezi' "
Otomobiller

Fresco’nun 6ngordiigli otomobiller sesle yonetim ve bakim, yakinlik sensorleri veya
streamline form gibi 6zelliklerinden Gte hareket prensipleri ile 6ne g¢ikmaktadir.
Fresco ucan araba taniminin gergek¢i olmayacagimi ongorerek farkli yontemler
Onermistir. Baz1 arabalarin hala tekerlekli olabilecegi gibi magnetik sistemler ile
yiizeye degmeden siirtiinmesiz ortamda hareket edebilecek arabalar ile hava basinci
ile yine yiizeye degmeden siirtiinmesiz ortamda hareket edebileceklerini

ongormektedir.

Sekil 4.20. Otomobil tasarimlari''®

> Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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Toplu Tasima Sistemleri ve Monoraylar

Eklenebilir bilesenli gemilerdeki gibi tasarlanan monoraylarda da modiiler birimler
kullanilmistir. Binecek yolcular bir kompartmana bindikten sonra ana gdvdeye
takilir, bu esnada da inecek yolcularin oldugu kompartman istasyona birakilir.

Boylece ana gdvdede hava dolagimi olmadigi i¢in hizmet esnasinda hiz kazanilmig

olur.

Sekil 4.21. Eklenebilir bilesenli monoraylar1 17

Hava Tasitlar

Fresco kaynak temelli ekonomi ile birlesen diinya ekonomisinde savaslar olmayacagi
icin kaynaklarin arastirma gelistirmeye aktarilacagin1 6ngormektedir. Bu noktadan
hareketle cesitli hava tasitlar1 tasarlamistir. Asagidaki gorseldeki tasarim ti¢ tiirbini

ile dikey kalkis yapabilen ve manevra kabiliyeti yiiksek bir helikopter prototipidir.

Sekil 4.22. Dikey kalkis yapabilen helikopter tasarimi''®

W Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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Asagidaki gorselde yer alan tasarim ise elektrodinamik kontrol sistemi ile yatirgag,
yiikselis diimeni, diimen, hava kesici, flap ve diger mekanik kontrolleri gereksiz

kilmaktadir.

Sekil 4.23. Elektrodinamik kontrol sistemli ucak tasarimi' '’

Asagidaki gorseldeki halka-girdap hava kolonlar ile ¢alisan yolcu ve nakliye
ucaklar1 da dikey kalkis yapabilen ugak modelleridir.

Sekil 4.24. Diger hava tasit1 tasarim alternatifleri'?

Havaalanlari

Yolcu terminalleri yer altinda tasarlanarak hem mekan kazanilan hem de giivenligi
On plana ¢ikaran tasarimda ugak kazalarinin da 6nlenmesi i¢in dairesel ugus pistleri
tasarlanmigtir. Merkezdeki kubbesel yapida terminaller, bakim birimleri ve oteller

yer almaktadir.

% Eresco, J. 2007. Designing the Future.
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Sekil 4.25. Havaalani tasarimi'?!

Gelecegin Mega-Makineleri

Robot Ureten Robotlar

Robot iireten bu robotlar yapay zeka programlari ile insan yoklugunda dahi goreve
devam edebilme, kendi servis Ozelliklerini yiikseltme, kendi parcalarini onarma ve

diger robotlarla iletisime gecerek koordinasyonu saglama yetilerine sahiptirler.

Sekil 4.26. Robot iireten robotlar'*

2! Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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Nanoteknoloji

Fresco, nano teknolojinin her alanda ilerleyerek sanayiye biiyiik katkilar1 olacagini

ongormektedir.

Sekil 4. 27. Nano teknoloji uygulamalari'?

Mega Kaz1 Makineleri

Lazerli kaziyicilar ile diinyanin altin1 tarayabiliyor bdylece de yol, kanal gibi

caligsmalar sirasinda oldukga yardimci olabiliyor.

Sekil 4.28. Mega kazi makineleri'**

Otomatik Tiinel Birlestirme Makinesi

Tiineller i¢in liretilen parcalarin birlestirilmesini ve kanala yerlestirilmesini saglayan

samandiral1 bir sistem tasarimu.

' Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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Sekil 4.29. Otomatik tiinel birlestirme makinesi'®’

Kulelerin insasi

Kablo destekli striiktiirler ile insa edilen kuleler 6zellikle deprem bdlgeleri i¢in

tasarlanmis olmakla beraber tamami ile akilli bina 6zelliklerini icermektedir.

Sekil 4.30. Kule insaat yéntemleri126

Vingler

Modiiler evlerin birbirlerine monte edilmesinde kullanilan bu vingler kolay

taginabilmeleri i¢in kapanip kompakt bir form olusturabiliyorlar.

% Fresco, J. 2007. Designing the Future.

"% Fresco, J. 2007. Designing the Future.

77



Sekil 4. 31. Konut montajlarini yapan ving tasarimlar1'*’

Seri Uretim Konutlar

Karbonfiber ve giliglendirilmis betondan yapilan daireler uzun bir serit halinde

tiretildikten sonra modiillerine ayrilir.

Sekil 4.32. Seri iiretim konutlar'*®

Kaldirma ve Yerlestirme Vinci

Ayrilan modiil evler bu vingler yardimi ile yerlerine monte edilir.

27 Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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Sekil 4. 33. Kaldirma ve yerlestirme vingi'?

Mega Makineler

Bu makine yiikselip liniteyi yerine yerlestirebilmek {izere tasarlanmus.

L &,
=HPgey -

Sekil 4.34. Mega makineler'*’

Otomatik Insa Sistemleri

Uydu iletisimine gegerek insaati ger¢eklestiren otomatik vinglerden olusmaktadir.

Sekil 4.35. Otomatik insa sistemleri'®'

2 Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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Tuz Aritma Sistemleri

Tasmabilir seffaf pargasi ile yogunlastirip buharlastirma sistemini kullanarak tuzlu
sularin tuzlarini aritarak igme suyuna doniistiirmeyi ve bdylece diinya su

kaynaklariin daha verimli kullanilabilmesini amaglamaktadir.

ll..*e!gu.:-'a.a-‘ -,
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Sekil 4.36. Tuz aritma sistemi tasarimi' >

Uluslar Arasi Gemicilik Sistemleri

Endiistriyel balik isleme tesisi veyahut nakliyat i¢in kullanilabilen bu gemiler hareket

esnasinda ham maddeyi de isleyebiliyorlar.

Sekil 4.37. Uluslar aras1 gemicilik sistemleri'>’

B! Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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Gelecegin Suda Yasam Alanlar

Yapay Adalar

Bu tesisler osinografik arastirmalar i¢in olusturulmus denizde yasam alanlaridir.

Buralarda yasayan ve doganlar bu ¢aligmalara dahil olurlar.

Sekil 4.38. Yapay ada tasarimi ve adaya ulagim'**

Deniz Sehirleri

Denizin i¢inde kurulmus olan bu tesislerin ortasindan yukariya, denizin iizerine
dogru silindirik bir yapi1 yiikselir ve deniz gelgitlerine adapte olabilecek sekilde

tasarlanmistir.

135

Sekil 4.39. Deniz alt1 yasam alanlar1 tasarimi

34 Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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Fresco denizin, i¢inde yasamak i¢in cok dogal bir ortam oldugunu savunur. Insan
yasami i¢in gerekli olan gida ve su ile ¢evrilisinizdir. Bu yiizden ¢esitli deniz alti
yasam ortamlari tasarimlart yapmistir. Bu tesisler ayn1 zamanda okyanus

arastirmalarini da desteklemek amaghdir.

Sekil 4.40. Deniz alt1 yasam kompleksi tasarimi su yilizeyine kadar uzamakta ve dis
136

diinya ile buradan iletisim kurmakta

Deniz Sehirleri ve Apartman Yasami

Deniz altindaki genis camlarla deniz yasaminin biitiin giizellikleri izlenebilmekle
birlikte bilgisay teknolojisi ile donatilmis ekipmanlar ile canlilarla iletisime de

gecilmekte.

136 Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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Sekil 4.41. Deniz sehirlerindeki yasamdan alinan bir kesit"?’

Denizde Yiizen Kubbe Yapilar

Ada hayatin1 tatmak isteyenler i¢in tasarlanmis bu yasam alanlari istenildiginde bir

kara pargasina veya deniz yasam tesislerine ¢ekilebilmekte.

Sekil 4.42. Yiizen kubbe yasam alanlar1 tasarimi™>®

Denizde Kurulmus Giines Panelleri

Fresco deniz sgehirlerinin enerji ihtiyacinin giines veya riizgar enerjisi ile

saglanabilecegini diisiiniip buna gore denizde kurulmus giines panelleri tasarlamistir.

7 Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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Sekil 4.43. Giines enerji panelleri ile enerji tiretimi'*’

Fresco’nun tasarladigi biitiin bu sistemin calismasini saglayan sey ise sibernetik
yapidir. Bu diizende sibernetik diizen yonetici degil fakat uygulayicidir. Fresco bunu
insan viicudunun igemesi gibi tanimlar. Viicudumuzda bir yer hastalandiginda o yer
beynimize sinyal verir ve hastalig1 ortadan kaldirmak i¢in tedavi edici sinyaller geri
gonderilir. Sibernetik sistem bu sekilde tarim, ulasim, yasam, egitim ve diger yasam

ve liretim alanlarinin sorunsuz ve en iyi performans ile ¢aligmasini saglar.

Bilgisay teknolojisinin ¢ok yogun olarak kullanildigi bu gelecekte tasarim ne

olacaktir sorusuna Fresco kitabinda bir 6rnekle cevap verir:

“Bu sibernetik gelecekte bir ¢ift bir mimari tasarim merkezini ziyaret ettiklerinde
yaklasik alt1 fit c¢apinda bir yarimkiirenin Oniine otururlar. Biri nasil bir ev
istediklerini ve ilgi alanlarini tanimlar ve tarif edilen ev ii¢ boyutlu imaj halinde
yarimkiirenin ortasinda belirir. Yavags¢a donerek evin i¢inin ve diginin 6nizlemesini
sunar. Bu arada diger adam asil ilgi alanlarini tanimlar ve belki daha genis bir
balkonu tercih edeceklerini belirtir. Ug boyutlu gériintii hemen bu isteklere gore
tekrar uyarlanir. Degisiklik talepleri bittiginde bilgisayar, degerlendirmeleri igin
farkli alternatifleri sunar. Biitlin alternatiflerin iizerinden karar verildikten sonra bir
senaryonun icine girerek kendi tasarimlarinin i¢inde dolasip degisiklik yapmaya
devam ederler. Son tasarima ulastiklarinda insa prosediirleri ekrana gelir. Bilgisayar
verimli ve dayanikli malzemeleri seger. Hi¢cbir mimari yapr kalici degildir ve
katilimcilarin istekleri {izerine modifiye edilip giincellenebilir. Bu, gercek bireysel
secimdir.”'*

Bu sistem igerisinde insan ihtiyaci, fikir {retimi ve gelistirme amacina
yonelmektedir. Dolayisi ile ¢alisma saatleri azalir ve ¢alisma mekan1 6nemini yitirir.
Daha az c¢alisarak insanlar aileleri ve kisisel gelisimleri i¢in daha ¢ok zaman

ayirabilecek ve daha mutlu bireyler olabileceklerdir. Fresco buradan yola ¢ikarak bu

3% Fresco, J. 2007. Designing the Future.
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ruh halindeki insanlarin i, kazanma, ilerleme hirs1 olmadan daha 6zgiir ve yaratici

olacaklarin1 ongdrmektedir.

Fresco biitlin profesyonel hayatinda edindigi bilgileri toparlayarak olusturdugu
Veniis Projesinde ¢ikis noktasi olarak kaynak temelli ekonomiyi gostermektedir.
Fakat bu sistem igerisinde en ¢ok gdze carpan ve biitiin isleyisi saglayan sey
sibernetik sistemdir. Bilgisay teknolojisin biitiin gelismelerinin ilerletilerek en iyi
sekilde kullanilabilecegi alanlar incelenmis be bunun {lizerinden gelecegin tasarimlari
yapilmistir. Fresco gelecekten etkilenen degil belki ama kesinlikle gelecegi etkileyen

bir tasarimci profili ¢izmektedir.

4.2. SYD MEAD

1933 dogumlu Mead Art Center School Los Angeles’da Endiistri Uriinleri Tasarimi
egitimi alir. Mezun olur olmaz Ford firmasinda iiriin ve gorsel tasarimcisi olarak
calismaya baglar. 1978 yilindan itibaren ise Syd Mead kendi firmasini kurar. Bu
calismada Syd Mead’ in 6nemi iki tarafi da temsil etmesinden kaynaklanmaktadir; o
hem bir endiistri Uriinleri tasarimcisidir hem de bagkalarinin gelecek senaryolarini
gorsellestirir. Fakat bu gorsellestirme siirecini iirlin tasarimi disiplinleri dahilinde
yapar. Yani uzak gelecek hedefli miisterilerine iiretilmeyecek objelerin tasarimlari
yapar. Bilgisay teknolojilerinin gelismesi ile gelecekte endiistri iirlinleri tasariminin
roliiniin ne olacagi, daha sanal bir alana m1 kayacag1 yoksa temelde fikir misyonunu
mu istlenecegi gibi sorular1 giinlimiizde en 1iyi cevaplayabilecek “gorsel
gelecekgilerden” biridir. Mead ile ¢alisma dahilinde yapilan roportajda bilgisay
teknolojilerinin glinlimiizdeki ilerleyisinden tasarima olan katkisina ve bu iliskinin
gelecekte neler dogurabilecegine dair goriigleri alinmistir. Bu rdportaj dahilinde
kendisini neden “gorsel fiitiirist” olarak tanimladig1 ve flitlirizmi nasil tanimladigi
soruldu:

“Gelecek simdiden baslar. Gelecegi tahmin etmek secilen alanda gelecegin
karakteristigini ¢oziimleyebilmek i¢in ge¢mis verilerin incelenmesiyle baglar. Sosyal,
finansal veya diger gozlemlenebilir olaylarin dogal akis1 tahmin edilmis olan

gelecegi aninda etkileyebilir. Ben kendimi “gdrsel fiitiirist” olarak tanimliyorum
¢linkii bir metne, hikayeye veya bir fikre gore gorsel gelecegi yaratiyorum.”

Syd Mead’in gelecek¢i tasarimlarina karsi olan tavri Fresco veya Colani’den
farklidir. O gelecekei bir {iriinii tasarlarken daha iyi bir gelecek ic¢in yapilan bir

tasarim girisiminden ¢ok giiniimiizdeki her hangi bir firmaya iiretilecek bir tasarim
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gozliyle bakar. Yani bir cep telefonu tasarlanirken ne tiir arastirmalar yapilip iiriin
geligtirmeleri yapilmasi gerekiyorsa gelecek¢i bir iirlin tasarimi yaparken de ayni
yontemleri izler, fazladan atifta bulunmaz. Bu yaklasim diger tasarimcilarin aksine
Mead’e gercekei bir yaklasim getirir. Gelecek icin iriin tasarlanmast biitiin

teknolojilerin var olacagi anlamina gelmez onun igin.

Mead’in en biiyiik 6zelliklerinden biri gelecek i¢in tasarim yapsa da bunu oldukca
saglam bir zemine oturtabilmesindedir. Siradan bir bilim kurgu yayminda
goriilebilecek ugan araba konsepti ig¢in gercek¢i degil yorumunu yapabilecek bir
gelecekei tasarimcidir. Onun igin gercekei degildir ¢iinkii ugmak igin arabanin
ihtiya¢ duyabilecegi enerjiyi, trafik yogunlugunu veyahut kaybolan yer c¢ekiminin
nereye aktarilacagi gibi sorulari irdeler. Gelecek tasarimlarini birer fantezi olarak
degil hassas calisilmasi gereken gercek birer proje olarak ele alir. Bu noktada
kendisine sanal diinya ve gercek diinyada tasarim yapmanin benzerliklerini veya
farkliliklarint sorduk:

“Bana genelde sorulur ki “ Mr. Mead, sanal diinyayla gercek diinyada tasarim
yapmak arasindaki farkliliklar nelerdir?”” Benim cevabim: Higbir fark yok.

Problem ¢dzme prosediirii tamamiyle ayni. Coziimiin son kullanimi beni problem
¢ozmenin heyecanindan daha az ilgilendirir. Miisterilerin benim ¢6ziimiim ile ne
yaptiklari onlarin isidir, benim degil.

Bilim kurgu filmler ve promosyon kampanyalar1 i¢in sanal iriinler tasarliyorum.
Ayni zamanda ucak i¢ mekanlari, siiper yatlarin hem i¢ hem dig tasarimlari, park
planlari i¢in gercek ¢oziimler tasarliyorum. 12 yil boyunca Philips i¢in iirlin tasarimi
yaptim ve tras makinesinden, profesyonel ve tiiketici elektronik iiriinlerine kadar
firmanin {irettigi her iirlin skalasindan tasarladim.”

Sekil 4.44. Philips i¢in yapilan tasarimlar'*!

m URL-17, http://www.flickr.com/photos/scrubbles/sets/72157603214290965/detail/ 30 Kasim

20009.
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Mead’in roportajda soz ettigi Philips i¢in yapilan tasarimlardan ikisi Sekil 4.44 de
goriilmektedir. Soldaki ii¢ boyutlu bir ekran tasarimidir. Bu ekran tasarimi resimde
sag tarafta yer alan porselen bitisli dokunmatik ekran ile yonetilmektedir. Sagdaki
resim ise interaktif bir egitim ekranmi tasarimidir. Bu gelecekg¢i ¢izimler giiniimiizde
gerceklestirilmiglerdir. Soldaki 3 boyutlu ekranlar yillardir kullanilabilmekte,
yalnizca ev kullanimina girmemislerdir. Soldaki interaktif egitim ekranlar1 ise
bugiiniimiiziin modern miizeciliginde ¢okca kullanilan bir yontem olarak karsimiza
cikmaktadir. Bu o6rneklerde Mead’in gelecekgi tiriin tasarimi siirecine gergekei bakis
acisinin olusturdugu sonug gézlemlenmekte. Uriiniin bulunulan zamanda konumunun
degerlendirilip  gelecek  i¢in  gelistirilmesi  bu  tasarimlarin  gelecegi

yonlendirebilmesine olanak kilmistir.

Mead gelecek tasarimlarinda ©ngorii yontemi olarak daha o©nce gelecekler
arastirmalarinda bahsedilen metodlardan bahsetmez. Fakat iggilidiisel bir sekilde
trend analizi yaparak tasarladigin1 anlatir. Esyalarin bugilinkii hallerine nasil
geldiklerini, eskiden nasil olduklarimi ve bu akis igerisinde gelecekte nasil

olabileceklerini yorumlar.

Gelecek insanligin tasarladig1 bir obje gibi diisiiniiliirse 3 milyar tasarimcinin her bir
hareketi onu degistirir. Dolayisiyla gelecegi tahmin etmek degil gelecekten kesitler

alabilmekten bahseder.

Bu tavir onun belki de en ¢ok tanindig1r yapim olan Blade Runner’daki sahnelerin
samimiyetini getirmistir. 1980 de Blade Runner igin tasarladigi sehir arka planlari ve
araglar gelecekei bir yapim icerisinde olmalarina ragmen verdikleri olabilirlik hissi

ile izleyiciyi kendine ¢ekmesi ile taninir ve hemen hemen birer kiilt olmuslardir.
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Sekil 4.45. Syd Mead’in film senaryolari i¢in yaptig1 iinlii calismalardan bazilari'*?

Blade Runner filminden sonra Tron filmi i¢in ¢alisan Mead bu filmde de yine bir kiilt
olacak bir tasarima imza atar: Lightcycle. Baslangigta siirliciiniin iizerinde acikta
oturdugu, motorsiklet benzeri bir ara¢ tasarlayan Mead, donemin bilgisayarda
gorsellestirme yontemlerinin eksikliginden dolay:r siiriiclinlin {izerini kapatan bir

143 Hareket halinde iken

panel ekleyip detaylari azaltarak son halini sunmustur.
arkasindan 1s1ikli bir duman ¢ikartan arag¢ izleyici tarafindan ¢ok begenilmis ve de

sonradan tasarimi revize edilmistir.

142 URL-18, http://www.flickr.com/photos/scrubbles/sets/72157603214290965/detail/ 30 Kasim

2009.
s Aydin, E. D., 2004. Bilimkurgu Sinemasi Yapim Tasarimi Siirecinde Bilgisayar Teknolojilerinin
Kullanimi, Yiiksek Lisans Tezi, Yildiz Teknik Universitesi, Fen Bilimleri Enstituist, istanbul.
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Sekil 4.46. TRON filmi icin tasarladigi Lightcycle'**

Mead yaptig1 tasarimlarla ne gelecekten beslendigini ne de gelecegi sekillendirdigini
diistiniir. O sadece bir tasarimci olarak isini yaptigini savunmaktadir. Ona gore
verilen bir tasarim probleminin giinlimiizde veya gelecekte ya da gergek diinya igin
yahut sanal diinya i¢in olmasiin bir énemi yoktur. O problemi ¢oziip tasarimi
yapmak isin esas noktasidir ve yontem aymidir. Her ne kadar Mead kendi ifade
etmese de neredeyse biitlin ¢agdaslar1 tarafindan gelecegi sekillendiren bir tasarimei

olarak taninmaktadir.

4.3. LUIGI COLANI

1928 Berlin dogumlu olan Colani Berlin Academy of Art 6grencisiyken 1947 de
savas sonrasi yikilmis Berlin’den uzaklasmak icin Fransaya gecer. Burada bir siire
reklam endiistrisinde ¢aligtiktan sonra asil yapmak istedigine araba tasarimina geger

ve sira dis1 motorsiklet tasarimi ile adin1 duyurmaya baglar.

% URL-19, http://fidgit.com/archives/2009/08/syd_mead_explains_the_evolutio.php, 30 Kasim

2009
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Sekil 4.47. Colani’nin gazetede yaymlanan motorsiklet ¢izimi'

il . o

45

Simca’da tamamiyle fiberglas ile giliclendirilmis plastik ile yapilmig araba tasarimi

lizerine yogunlasir.

Sekil 4.48. Tamamiyle plastikten araba yapma ¢alismalari'*°

Colani’nin stilinin 6nemli bir parcasini olusturacak aerodinamik ile tanigmasi Charles
Deutsch ile birlikte olur. Uzmanligin1 Sorbonne’da aerodinamik iizerine almis olan
Charles Deutsch Colani’yi aerodinamik {izerine ¢alismak ic¢in goniillendirir.
Colani’nin kendine has form duygusunun yapilandirildigi bir dénemdir. Aerodinamik

ile ilgilenmeye basladiktan sonra Dassault System da yar1 zamanli ise girer.

s Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.

Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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Dassault kendisinden ugaklar i¢in zemin tasarimi ister. O donemin stil olan ayakkabi
topuklar1 zemini ¢ok cabuk eskitmektedir. Colani zemini tasarlayacagina yeni bir
ayakkabr formu tasarlar. Bu ayakkabi tasariminda biitiin agirhik ortada
toplanmaktadir ve bdylece topuga diisen agirligr azaltmaktadir. Ayakkabi tasarimi
cok tutulur ve Fransa’nin butik magazalarinda satilmaya baslar. Bu Colani’nin
yenilik¢i ve sira dis1 zihin yapisini gosteren iyi bir ornektir. Mead’den bir dnceki
boliimde aktarildig: gibi insan zekasinin problem ¢dzme esnasinda farkli agilardan
bakabilme {stiinliigiiniin bir gostergesidir. Bu ergonomik ayakkabi tasarimi ile

GOIDEN SHOE odiiliint kazanir.

Sekil 4.49. GOIDEN SHOE &diiliinii kazanan ayakkab tasarimi'*’

Serbest tasarimci olarak bir ¢ok araba tasarimina imza atmistir. Yaptigi tasarimlarda
her zaman heykelimsi bir ifade vardir. Fakat Colani tasarimi sadece sanatla degil,
yenilikler ve teknoloji ile de birlestirebilen bir tasarimci olmustur. Aerodinamik
lizerine yaptig1 caligmalar onun form duygusunu gelistirmekle beraber yenilik¢i
araba tasarimlar1 yapmasmma da yon vermistir. Aerodinamik ile gelistirdigi
caligmalarda hava basincini azaltmak i¢in deneysel formlar kullanir ve havanin sert
ve agili yonlerde degil organik bir sekilde aktigini fark eder. Biitiin bu bilgi
birikimleri ile daha 6nce de iizerinde ¢alistig1 tamamen plastikten iiretilmis arabasini
tamamlar. 1963,1964 yillarinda Colani sadece 350 kg. ¢ceken diinyanin ilk plastik tek

parca araba govdesi tasarimini, BMW 700 modelini sunar.

W Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.

91



1960’larin radikal {itopya doneminde Archigram, Superstudio ve Archizoom gibi
gruplar kendi iitopyalarint kurarken Colani’de kendi {iitopyasini olusturmustur:

YLEM

Sekil 4.50. YLEM seti'*®

Big-bang kozmonoglarina gore evrenin var olusu, "ylem" ile baglar.Ylem kelimesi
ilk olarak filozof Aristotle tarafindan, "Biitiin elementlerin kendisinden tiiredigi ilk
orijinal madde" anlaminda kullamlmistir. Ikinci Diinya Savasindan yeni ¢ikmus
tasarimcilar da diinya i¢in daha iyi gelecekler arayigina yonelmiglerdir. Colani de bu
tasarimcilardan biridir ve bu ¢aga nasil gelindigini nelerin yanlis yapildigini ve daha
iyi bir gelecek igin neler yapilabilecegini diisiinerek kendi {itopyasini kurar.
Utopyasini kurarken dayanag1 genis teknik bilgisi, yenilikleri takip etmesi ve sira disi
problem ¢6zebilme yetenegidir.

“ Bir iitopya ne oldu sorusundan degil, ne olabilir sorusundan ¢ikar”'*’

Bizleri ¢evreleyen esyalarin giinlimiizde ne oldugu onlar1 giintimiizdeki hallerinde
olmalarim1 gerektiren seyin ne oldugunu ve onlarin nasil evrimlesecegini biz
tasarimcilarin  ongodrebilecegini dile getirir. Tasarimcilarin  “bagimsiz” tavrinin

teknokratlar yerine bizleri entelektiiel zaman degistiricileri kildigin1 diistindir.

Colani kiiresel veya elipsoid yasam alanlarin1 savunur ve diiz keskin sinirlayicilarin
bir diktatorliigli oldugunu, insanlarin duygularini ifade edebilmeleri igin onlar1 saran

bir ¢evreye ihtiyaclar1 oldugunu diisiiniir. Insani saran asil cevre dogadir ve dogadaki

148 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.

149 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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formlarda keskin hatlar degil kiiresel, elipsoid gibi yumusak hatlar vardir. Bu yiizden

YLEM c¢ercevesinde tasarladigi yasam alanlarinda elipsoid formunu segmistir.

Sekil 4.51. Elipsoid yasam alani tasarimi'>°

Gelecegin modiiler yasam alanlarini tasarlarken I.U.P. Institute for Environmental
Physiology’nin arastirmalarint inceler. Enstitiiye gore yasam alani igerisinde bazi
alanlarin daha biiylik olmasi1 gerekmektedir. Mekana dair yapilan arastirmanin ilk
sonuclar1 genis, aydinlik, hareketli duvarlara sahip oturma odalarimin gerekliligi
olmustur. Colani buradan yola ¢ikarak elipsoid bir ana mekan etrafina diger giindelik
ihtiyaglara karsilik gelecek islev mekanlarini eklenebilir kiiresel formlar halinde
dizmistir. Boylece ortada genis ve kullanishh bir oturma odast mekani birakarak
tuvalet, banyo, mutfak gibi islev mekanlarin1 islevsel kiiresel formlar iginde

¢Ozmiistlir.

150 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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Sekil 4.52. Elipsoid yasam alani icerisinde islevsel alanlarin ayrlml15 !

Colani gelecek i¢in olusturdugu bu yasam alaninda oturma odasinin etrafinda 2.4 m
caplik bir mutfak alani diisiinmiistiir. Bu mutfakta 6 kisilik bir yemek 10 dakikada
hazirlanabilmektedir. Bu mutfaga bitisik yine 2.4m g¢apinda yemek odasi
bulunmaktadir. Mutfak ve yemek odasi modiillerinin yani sira banyo ve tuvalet
odalar1 da ayr1 modiiller halinde ana birime eklenmistir. Uyku alanlar1 yine elipsoid
formda ve 4m. capinda 1.4 m yiksekligindedir. Icerisinde miikemmel bir
havalandirma sistemi, tavana monte televizyon, sentetik yastiklar ve ergonomik

yatak bulunmaktadir.

Sekil 4.53. Uyku alanlar1'*?

Bt Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.

2 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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Tuvaletin insan sagligi i¢in ¢ok Onemli bir mekan oldugunu goéz Oniinde
bulundurarak, insanin dogasindaki olasi pozisyonlar1 géz oniinde bulundurarak

koltuk seklinde bir tuvalet tasarlamistir.

Sekil 4.54. Ergonomik klozet tasarimi'>®

Oturma odast igin sisirilebilir, bir tusa basarak degistirilebilir koltuklar tasarlamistir.

Sekil 4.55. Oturma odas1 i¢in mobilya tasarimi'>*

3 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.

4 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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Colani gelecegin yasam mekaninin yani sira inga sistemleri, sehir kullanim alanlari,
ulagim araglar1 gibi objelerin de ongoriisel tasarimint yapmistir. Gelecegin stadyum
tasarimi icin gelincik ¢igeginin tohumundan esinlenmistir. Hedef biitlin seyircilerin
ayn1 mesafeden magi izleyebilmesidir. Bu noktadan hareketle sekildeki gibi katmanh

bir yap1 tasarimini énermistir.

Sekil 4. 56. Stadyum tasarimi™>

Giant Astrodome adini verdigi karbon fiber ile giiclendirilmis plastik ile yapilmasi

diisiiniilen stadyum yine seyircinin izleme agilar1 goz Oniine alinarak tasarlanmistir.

Sekil 4.57. Giant Astrodome stadyum tasarimi'°

1> Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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Shelf City admi verdigi tasarim ana karanin disinda denizalti c¢alismalari igin
kullanilan bir sehir tasarimidir. Ana karaya hem hovercraft hem tiipler hem de

sokaklarla baglantilidir.

Sekil 4.58. Deniz alt1 calismalarinin yapildigi sehir tasarmmi">’

Tirleri tilkenmis koelekantlarin kesfinden sonra yapilan arastirmalarda tiim yasayan
canlilarin kdkeninin okyanuslarin derinliklerinde oldugunu belirten Colani okyanus
alt1 aragtirmalar i¢in oksijen giidiilii arastirma robotlar1 tasarlamistir ve okyanus alti

incelemeler ile gelecek arastirmalarina biiyiik yon verilebilecegini diistinmektedir.

o

Sekil 4.59. Okyanus alt1 arastirmalari icin tasarlanmis robot'>®

16 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.

Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
158 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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Denizalt1 kullanimina ¢ok 6nem veren Colani’nin tasarladigi deniz alti ulagim araci
iki oksijen silindiri kullanilarak kontrol edilen iki adet akrilik cam kapsiilden

olusmaktadir.

Sekil 4.60. Deniz alt1 ulagim arac1 tasarimi'>’

Colani gelecekte sanayi bolgelerinde hava kirliliginden dolay1 dogal sirkiilasyonun
gerceklesmeyecegini ongdrmektedir. Bunu engellemek icin fabrikalarin bacalarina
coklu filtre tasarimi yapmistir. Bu noktada Colani gelecekte sanayi bolgelerinin hala

temiz enerji kaynaklarini kullanmayacaklarini da 6ngérmiis bulunmaktadir.

Sekil 4.61. Gelecegin fabrikalart i¢in ¢oklu filtre tasarimi'®

19 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.

160 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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Colani gelecegin ofislerini tasarlarken anne karnindaki bir ¢ocugun kendisini
korumak i¢in kivrilmasindan esinlenerek, ¢aligsani saran bir ¢aligma ortami tasarlar.
Bu sistemde merkezde kullanicinin oturma birimi bulunur. Kayabilen oturma

birimiyle etrafini saran biitiin birimlere rahatlikla ulasilabilir.

Super buresu fonctionnel Hi-Efi

Sekil 4.62. Gelecegin ofis tasarimi'®!

Gelecegin yolcu tasima kapasitesi gliniimiizden ¢ok daha fazlasina gereksinecektir.
AORTA tren sistemi hem ylik hem insan tagimaciligi yapmak iizere tasarlanmis
suyun akiskanligin1 kullanarak hareket edebilen kiiresel bir tagimacilik sistemi

tasarimidir.

Sekil 4. 63. AORTA tren sistemi'®

1o Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.

162 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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Colani giinlimiizde trafik sorunu igin yapilan girisimlerin modifiyeden oteye
gidemedigini belirterek ¢oziim odakli yeni bir sistemin gerekliligini savunur. Bu
soruna ¢Oziim olarak yeni bir itici giiclin kullanimi ile etkili kitalar arasi ulagimi

saglayan tiip yol sistemleri tasarlamistir.

mljlln.l.lil..ill-. 3

Sekil 4.64. Kutalar aras1 ulagimi saglayan tiip yol sistemi'®’

Colani gelecekte calisma saatlerinin azalacagindan isten ¢ikan insanlarin acele ile
evlerine gitme ihtiyact duymayacagini 6ngoriir. Rayli tagimacilik hatti ile hizdan ¢ok
konforlu ulasim1 hedefler ve bu dogrultuda tasarladigi araglarin i¢ tasariminin da ayni

konforu hissettirmesine ayrica dnem verir.

Sekil 4.65. Ulagim araglarin konfor gozetilerek tasarlanmis i¢ mekani'®*

163 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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Ray tasimaciligini etkili ve hizli bulan Colani kisisel arag¢ tasarimlarinda da elektrik
enerjisi ile raylarda hareket edebilen araba tasarimi yapimini tercih etmistir.
Kullanic1 ve yolcularin oturma ergonomisi Colani’nin diger tasit tasarimlarinda
oldugu gibi yer cizgisine yakindir. Bu arag¢ tasariminda elektrik enerjisinin kullanimi
ile hava kirliliginin de azaltilabilecegini 6ngoriir. Colani yillar sonra bu arag

tasarimini revize edip yeni bir seri tasarimini sunar.

Sekil 4.66. Kisisel arac tasarimi'®

Magnetogas dinamigin ufuk agici oldugunu fark eden Colani ileride simdiden bile
diisiinecegimiz seylerin tasariminda yonlendirici olacagini diisiiniir. Bu noktadan

hareketle Colani hipersonik hizda hareket edebilen * seklinde bir kanat tasarlamistir.

Sekil 4.67. Hipersonik hizda hareket edebilen kanat tasarimi'®®

164 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.

165 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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Kara ulagiminda gelecekte olabilecek yolcu artig kapasitesi hava tagimaciligi igin de
gecerlidir. Colani hava trafigini rahatlatabilecek bir ara¢ tasarimi olarak yiiksek
kapasiteli yolcu ucagi tasarimi Mega-Mambo-Jet’i tasarlamistir. Bu arag ayni

zamanda yiiksek kalkis aygitlar ile tiiketim fiyatlarini diisiirebilmekte.

Sekil 4.68. Mega-Mambo-Jet, yiiksek kapasiteli yolcu ugagi'®’

Biitiin bu YLEM c¢alismalarini bir ameliyat sonrasi 8 hafta yatmak zorunda kaldig
zaman diliminde gerceklestiren Colani burada olusturdugu tasarimlarin bir¢ogunu
daha sonraki yillarda gelistirerek tiretmis veya belli bir kismindan esinlenerek farkli
irtin tasarimlart ¢ikarmistir. Cagina gore sira dis1 ve yenilik¢i yaklagimlar sunan

Colani kisa siirede taninan bir tasarime1 haline gelmistir.

1950’lerde Newsweek, Colani ile ilgili yaptig1 haberde onu satosu olan, beyaz

kazag1, uzun boyu ve saglari ile tasarimin pop star1 olarak tanimlar.

1960’larin ve 70’lerin Pop star1 olarak tanimlanan Colani o donemin akimi olan Pop-
Art a da dahil olmustur. Plastigin gelismelerini fark eden Colani onun akiskanligini
ve dayanikliligim1 dogadan esinlenmis oldugu neredeyse biitiin tasarimlara
yansitmistir. Plastik esnekligi ve form genisligiyle tam anlamiyla Colani’nin

cizgilerine uyan bir malzemedir. Colani’nin siirekli olarak yeni teknolojileri ve

166 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.

167 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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malzemeleri takip etmesiyle tasarimlari her zaman ¢aginin bir adim 6tesinde ve sanat

ile teknoloji arasindaki ¢izgide durmustur.

Colani’nin  gelecek¢i tasarim  yaklasimlarindaki baskin  konsept dogadan
esinlenmedir. Mitkemmel form ve islevlerin doga anada bulundugunu diisiiniir ve
eger ki insanlik ilerleme kaydedecek ise bu ilerleme ancak miitkemmele yani dogaya
yaklagmak olmalidir. Bu noktada kendini gelecekgi tasarimci kadar biyo tasarimci

olarak da tanimlar.

1981 de tasarladig1 bir yat da plankton yiyen balinadan esinlenir. Balinanin su ve
hava arasinda en miikemmel hareket edebilen canli oldugunu disiinmektedir ve
balinadan esinlendigi yat tasarimindaki direk riizgar basincini en iyi sekilde

dengeleyebilmektedir.

Sekil 4.69. Plankton yiyen balinadan esinlenilen yat tasarimi'®®

Colani 1981°de, YLEM projesi kapsaminda tasarladig1 gelecegin 4 kisilik arag
tasarimini gelistirerek riizgar direncini azaltacak kiiciik ve hafif govdeli, aerodinamik
cizgisi en Onden arkaya kadar takip edilebilen bir arag tasarladi. Serinin adin1 AL4
olarak koydu: Low, Light, Lots of fun, Light in weight(alcak, aydinlik, eglenceli,
hafif). Bu ara¢ 1989 da Automorrow Show United States de sergilendi.

108 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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Sekil 4.70. AL4'®

YLEM iitopyasinda olusturulup daha sonra gelistirilen tek iiriin bu araba degildir.
YLEM projesinde tasarladigi kiiresel mutfak tasarimimi da daha sonra gelistirip
trettirdi. Bu mutfak tasarimi mutfak mekanina bakis acisini degistiren bir nirengi
noktas1 olmustur. Gliniimiizde de 6rneklerini gordiiglimiiz kiiresel merkezli mutfaklar

icin ilham olmustur.

Sekil 4.71. Kiiresel merkezli mutfak tasarimi' ™

169 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.

Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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Colani YLEM iitopyasindan sonra 1995 de tekrar bir {itopik sehir tasarlar. Biyo
tasarim yoni daha agir basan bu proje Cin’in Chong Mingh adasi i¢in tasarlanmis

insandan esinlenilen bir biyo-sehirdir.

Sekil 4.72. Biyo-sehir tasarimi

Biyo-sehir projesi canli bir organizmanin nasil konsept olarak bir sehre
uygulanabileceginin 6rnegidir. Colani insan formu lizerinden ¢alisirken aslinda kadin
viicudu iizerine ¢alisilmasi gerektigini fark eder; ¢iinkii kadin dogurgan ve bereketli

olandir.

Sehri tasarlarken her bir organi sehrin bir mekani ile eslestirir. Bas yOnetim
merkezini, cigerler parklari, kalp ise parklar icerisindeki enerji tesisini, atardamarlar

ulagim rotasini ve ayaklar duyu merkezleri ile bilgi merkezlerini temsil eder.

7 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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Sekil 4.73. Ayaktan esinlenilerek tasarlanan bilgi merkezi' ™

Kollar ve ayaklar icin birer islev olmadigimi fark eder. insan viicudunda da bu
parcalar pozisyon olusturan yon gostericilerdir. Colani de bu pargalari biyo sehrinde
yonlendirme islevinde kullanir. Sag taraf genis limanlara, sol taraf ise
havalimanlarina ac¢ilmaktadir. Yani kollar ve eller sehrin disariya agilimini

saglamaktadir.

Colani insan bedeninden esinlenerek bagka tasarimlar da yapmistir. Bu tasarimlarda
da organin islevini iriiniin islevi i¢in arti deger olarak kullanmistir. 1987 de
tasarladig1 hoparldr, kulagin igyapisindan esinlenerek yapilmis bir bio {iriin tasarimi

ornegidir.

172 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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Sekil 4.74. Kulagn i¢ yapisindan esinlenilen hoparlér tasarimi'”

Colani’nin bu dogayla, dogal olanla olan uyum arayisi teknoloji i¢in de gecerlidir.
Gelisen teknolojilerin ve bu teknolojinin insanlik gelecegi i¢in 6neminin farkindadir.
Insan nasil dogayla uyum iginde olmalrysa teknoloji ile de uyum iginde olmalidur.
Kurzweil’in = “Singularity” diye tanimladigi insan makine ortakligin1 spor
tasarimlarin1 tanimlarken kendi agisindan ifade eder:

“ Bisikletciler, kayak¢ilar ve bunlar gibi sadece kendi fiziksel limitlerine itilmis
insanlar i¢in viicuttaki stresi, olabildigince kullanilan malzemeye aktaran rahatlatici
bir makine gelistirdik. Sir burada. Biitiin insancillagtirma konsepti ile performans

arttirma: Benim en biiylik ilgim her zaman insan ve makine arasindaki c¢izgi
olmustur.”'7*

Sekil 4.75. insan makine ortaklig1 odakl spor aksesuarlar tasarimlar1' >

73 Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.

Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
Bangert, A., 2005. Colani: Tha Art of Shaping the Future.
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Colani zaman igerisinde gelistirdigi, teknoloji ve doga odakli bir vizyona sahiptir.
Gilindelik esya tasarimi yaparken bile gelecekei iirlin konseptinden uzaklasmaz;
clinkii onun i¢in ideal olabilecek gelecekte dogaya uyum aranmaktadir. Dogaya
uyum ararken gosterdigi tavir bir dogaya doniis¢ciiden cok doga ile gelismek
yoniindedir. Teknolojik gelismeleri reddetmek yerine takip etmekte ve lriinlerine
adapte etmektedir. Tasarimlarinda Kurzweil’in “Singularity” kavramina eslesik insan
bilgisayar uyumundan ve fayda halinde ise birlesiminden s6z eder. Gelecegi
ongorme yontemleri diger iki gelecek¢i tasarimcida da gozlemledigimiz iizere
bugiinii olusturan ge¢mis siirecindeki ana elemanlarin bugiin iizerinden irdelenip

gelecege uzatilarak fayda saglanmasi bigimindedir.

Ug gelecekgi tasarimer da gelecekei sosyolog veya bilim adamlarina gore ¢ok daha
iyimser senaryolar sunmuslardir. Toffler’in korku 6gesi, Kurzweil’in bireysellesmesi
veya Raskin’in ¢okiis senaryolari ile ortiisen hicbir yonleri yoktur. Buradaki temel
bir faktor yine Colani’nin bir sozii ile pekistirilebilir: Tasarimcilarin “bagimsiz” tavri

teknokratlar yerine bizleri entelektiiel zaman degistiricileri kilar.
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5. SONUCLAR

Sarap inceldi inceldi, der {inlii sair Sadi, kadehle bir oldu. Sairin bu sdyleyisi, tasarim
mesleginin kurulmasindan bu yana bigim-iglev iliskisinde tartigmali bir riiya olarak
karsimiza ¢ikar. Bu riiyanin, giinlimiizde gerceklesmeye yakin olusunu goriiyoruz.
Bunun nedeni ise bilgisay teknolojilerinde yasanan takip edilmesi zor gelismelerdir.
Bilgisay kavramindaki gelismelere bagli olarak kiiciik bir hacimde bilginin
yiiklenebilme kapasitesinin artmasi, bigimlerin islenisindeki olanaklarin smir
tanimamasi ve bu ikisinin sanal ortamlar araciligi ile birbirine doniistiiriilebilmesi

tasarimda yeni olanaklarin 6niinii agmistir.

Bu yeni olanaklar ile birlikte tasarimda anlam degisiklikleri, mesle§in tanim
degistirmesi ve insan yapimi nesnelerde farkli arayislarin gereksinimlerinin ilk
kipirtilar1 - gdzlemlenmektedir. Ikinci tiir sibernetik ile insan odakli tasarim
kavraminin ortaya c¢ikis1 siirecin sadece bir pargasidir. Degisen yapinin bir getirisi
olarak Krippendorfun da belirttigi gibi tasarim eylemi tasarimcinin 6znelliginden
cikip bir gereksinim haline doniisebilir. Alvin Toffler’in da bahsettigi gibi gelecekte
O6grenmenin tanimi d6grenilecek seyleri bulmak yani bulus yaparak 6grenmek olabilir.
Bu iki 6ngoriiniin ortak paydasi insan odakli tasarimdan yeni bir kavrama yonelmeyi
gereksindirebilir. Bu kipirtilar ileride yasanacak koklii degisimlerin ilk habercileri
olarak algilanabilir. Bu koklii degisimler uzun yillar sonra degil belki birkac¢ sene
sonra da yasanabileceginden bu degisime ve gelisime, bir sok ile karsilasmamak igin,
hazir olmak gerekir. Alvin Toffler’in, Ray Kurzweil’in ve Paul Raskin’in
caligmalarinda bahsettigi gibi degisimin hizi giderek artmaktadir ve artik ¢aglarin
kendi Omiirlerini tamamlamalar1 sadece on yillar, elli altmis yil sonra ise sadece

yillar alabilmektedir.

Bu degisime hazir olabilmek i¢in degisimin ve gelisimin yoniiniin tespit edilebilmesi
gerekmektedir. Bu tespit gelecekler arastirmalari yontemleri ile yapilabilir.
Giliniimiizde bilyiik firmalarda bu yontemler kullanilarak tasarim caligmalar
yonlendirilebilmektedir. Fakat Tiirkiye’deki tasarim calismalarinda bu yontemler
sadece kiiciik cergevelerde “Pazar arastirmasi” adi altinda siirdiiriilebilmektedir.
Veyahut tasarimlama siirecinde icgiidiisel bir sekilde kullanmilmaktadir. Ongorii
metodolojilerinde  inceledigimiz nedensel katmanli analiz Orne8i aslinda

tasarimlamanin ilk safhasinda konsept olusturma amacgh kullanilan bir yontemdir
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fakat meslek dahilinde bir terminolojik karsiligi bulunmamaktadir. Bu tezin ¢alisilma
amaglarindan biri de Tiirkiye’de tasarim sahasinda gelecekler calismalar

metodolojilerinin tanimini tespit etmek ve yol acict olmaktir.

Gelecekler calismalarinin ve gelecek¢i bakis agisinin endiistri {iriinleri tasarimi
alanina nasil uygulandigini analiz etmek i¢in ise ii¢ iinlii gelecek¢i tasarimcinin
gelecek senaryolar1 ve yontemleri incelenmistir; Jacque Fresco, Syd Mead, Luigi
Colani. Ug tasarimci da birbirinden farkli alanlarda tasarim yapmakla beraber ortak
alanlar1 gelecegi dngdrmek ve gelecek senaryolar1 tasarlamaktir. inceleme dahilinde
parca parga bir ¢ok tasarimcidan 6rnek vermek yerine {i¢ biitiinciil tasarim bakist
yakalamak adina bu tasarimcilar ve senaryolari iglenmistir. Fakat bu tasarimcilar ile
cagdas veya ardil diger meslektaglarinin da bir ¢ok gelecek senaryo tasarimlari
mevcuttur. Diger tasarimcilarda da benzer yaklagimlar goriilmektedir; modiiler
yasam bic¢imleri, magnetik ulagim hatlar1, deniz sehirler, mega makineler, sibernetik
beyinli akilli sehirler ...vs. Bunlardan biri 1950’lerde bir grup gen¢ Japon mimarin
kurdugu Metabolizma hareketidir. Tasarimlarinda, Jacque Fresco ve Luigi
Colani’nin gelecek tasarimlarinda goriinen hareketli ve modiiler yapilar, Colani’de

inceledigimiz insani temel alan, sembolik yapili sehir tasarimlart gézlemlenmektedir.

Sekil 5.1. Kisho Kurokawa’nin Kapsiil Kule tasarimi'’®

Y®YRL-19, http://www.mimdap.org/w/?p=10573 28 Aralik 2009.
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Yine bir onceki boliimde gelecekei tasarimcilarin gelecek senaryolari igerisinde
gordiigiimiiz deniz mimarisi ve deniz alt1 yagam bigimleri konseptini Joachim Hauser
adli tasarimc1 Hydropolis adli deniz oteli tasariminda kullanmistir. Denizin 20 metre
asagisina inen bu otel tasarlanirken Jules Verne’den ve insan organizmasindan

esinlenilmistir.

77

Sekil 5.2. Joachim Hauser’in Hydropolis adl1 deniz oteli tasarimi'

Bu benzerlik sasirtict degil aksine agiklayicidir. Ayni1 zamanda bir problem ¢6zme
sanat1 olan tasarim meslegi gelisen teknolojilerin ve bunun sonucu olarak degisen
sosyo-kiiltiirel yapiy1 analiz ederek benzer sonuglara ulasmaktadirlar. Hepsinin ortak
bir 6zelligi daha vardir o da ¢ogunlugunun iyimser yaklagimda olmasidir. Mead ve

Colani bunun tasarimcilarin problem ¢oziicii sifatindan kaynaklandigini ileri siirerler.

Bugiiniin gelismelerinden esinlenerek gelecegi sekillendiren endiistri {irtinleri
tasarimi, ters mekanizmadan da caligmaktadir. Gelecegi sekillendirebildigi gibi
olusturulan gelecek tarafindan bugiinleri de sekillenmektedir. Tasarim meslegi
giinimiiz ile gelecek arasinda dongiisel bir bag kurmaktadir. Colani’nin gelecek
senaryolar1 igerisinde yaptigr kiiresel mutfak, ofis ve kamyon tasarimlari,
tasarlanmalarindan birka¢ sene sonra gercege doniismiis ve tasarim sahasinda yeni

trendler olusturmus, mekanin sorgulanabilmesini saglamistirlar.

Bu iki dinamik “Gelecegi sekillendiren tasarim” ve “Gelecekten beslenen tasarim”
bu caligmanin gsemasinin tamamlayicist olmuslardir. Bu dongiisel iliskinin
saglanabilmesi i¢in glinlimiizdeki endiistri iiriinleri tasarim1 ve bilgisay teknolojileri
arasindaki iligki incelenmeli, kavranabilmeli ve gelecekteki birlesimlerinin sonuglar

gozlemlenebilmelidir.

Y7URL-20, http://www.mimdap.org/w/?p=636 28 Aralik 2009.
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