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EGITIMDE INTERAKTIF iNFOGRAFiK KULLANIMININ OGRENCI
BASARI, TUTUM VE MOTIVASYONUNA ETKIiSi

OZET

Bu calisma, interaktif infografiklerin egitimde kullanimmnin 6grenci akademik
basarisi, derse karsit tutumu ve motivasyonu lzerinde etkili olup olmadigini
arastrmak tiizere hazirlanmistir. Bu baglamda 5. Smif sosyal bilgiler dersinin
“Bolgemizi Taniyalim” tnitesi ile ilgili ders kazanimlarina uygun olarak interaktif
infografikler tasarlanmistir. Arastirma yontemi olarak deneysel arastirma modelleri
arasinda yer alan 6ntest-sontest kontrol gruplu desenden faydalanilmustir.

Aragtirmanin drneklemi 2016-2017 egitim-6gretim yili, Istanbul, Maltepe ilgesindeki
Feyzullah Turgay Ciner Ortaokulu 5. Smifta 6grenim goren 20 deney ve 20 kontrol
olmak iizere toplam 40 kisi olarak belirlenmistir. Ogrencilerin secimi ve gruplara
ayrilmasinda yansiz atama esas alinmistir. Calisma kapsaminda deney grubuna
sosyal bilgiler dersi, bolgemizi taniyalim fiinitesi temel kazanimlari goz Oniine
alinarak hazirlanmis interaktif infografiklerle anlatilirken; kontrol grubuna ayni konu
geleneksel 6grenme yontemiyle anlatilmistir.

Calismada veri toplama araci olarak “Motivasyon Olgegi”, “Sosyal Bilgiler Dersi
Tutum Olgegi” ve Ogrencilerin bdlgemizi taniyalim konusuna iliskin akademik
basarisini 6lgmek {izere arastirmaci tarafindan gelistirilen “Bélgemizi Taniyalim
Basar1 Testi” kullanilmistir. Veri toplama araglar1 deney ve kontrol gruplarmin
basari, tutum ve motivasyon denkliklerini belirlemek {izere gruplara 6nce Ontest
olarak uygulanmis ve Ogretim faaliyetinin sonunda ayni Slgekler sontest olarak
yeniden uygulanarak gruplarin son test puanlari arasinda anlamli bir fark olup
olmadig1 arastirilmstir.

Veri toplama araglarindan elde edilen verilerin analizinde, IBM SPSS Statistics 21 ve
basar1 testinin madde analizinizin yapilmasinda TAP programindan yararlanilmastir.
Arastirmanim hipotezlerinin arastirilmasinda ve gruplarin Ontest-sontest puanlari
arasinda anlaml bir farklilik olup olmadiginin sorgulanmasinda parametrik olmayan
testlerden Mann Whitney U-Testinden ve parametrik testlerden bagimsiz 6rneklem-t
testinden faydalanilmistir. Sonuglar .05 anlamlilik diizeyinde incelenmistir.

Arastirma Oncesinde gruplara Ontest olarak uygulanan basari, motivasyon ve tutum
Olgekleri sonuglart incelediginde gruplarin aragtirma Oncesinde birbirlerine denk
oldugu sonucuna ulagilmistir. Uygulama sonrasinda uygulanan son test puanlari
incelendiginde ise deney grubunun basari, tutum ve motivasyon ortalamalar: ile
kontrol grubunun puanlar1 karsilastirildiginda gruplar arasinda anlamli bir fark
oldugu sonucuna ulasimigtir. Bu baglamda egitimde interaktif infografik
kullaniminin 6grencinin derse karsi basari ve motivasyonunu artirmada ve derse
kars1 olumlu bir tutum sergilemelerinde etkili bir role sahip oldugu sdylenebilir.
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THE IMPACT OF THE USE OF INTERACTIVE INFOGRAPHICS IN
EDUCATION ON THE ACHIEVEMENT, ATTITUDE AND MOTIVATION
OF STUDENTS

ABSTRACT

This survey has been conducted to investigate whether the use of interactive
infographics in education has any impact on a) the achievementof the students;b) the
students’ attitude towards the lessons; c¢) the students’ motivation about the lessons.
In this line, some interactive infographics relevant to the chapter entitled ‘Let’s Get
to Know Our Region’ in the fifth-gradesocial sciences textbook have been
developed. As to the research method, two experimental research models, namely
preliminary test and final test,with the experiment and control groups have been
used.

The survey has been conducted with 40 fifth-grade students (20 students in the
experiment group and 20 students in the control group), in FeyzullahTurgay Ciner
Ortaokulu in Istanbul in the 2016-2017 academic year. As to selecting the students
and locating them in each group, unbiased assignment has been performed. The
students in the experiment group have been taught the relevant chapter while using
the interactive infographics prepared for this chapter, while the students in the
control group have been taught the same lesson via the traditional teaching methods.

As to the data collection tools, ‘Motivation Scale’, ‘Social Sciences Class Attitude
Scale’ and ‘Let’s Get to Know Our Region Achievement Scale’, which have been
prepared by the researcher, have been used. In order to compare the equality of the
students these data collection tools have been applied to the students in each group as
preliminary test before the students have been taught in different teaching styles;
then after the students in each group have been taught the lesson via different
teaching styles, the same scales have been used, this time as the final test, to check
whether there is a significant difference between the results of the final tests of the
groups.

In the analysis of the results of the data, IBM and SPSS statistics 21 have been used
and in the analysis of the achievement test TAP programme has been used. To
investigate the hypotheses and whether there is a significant difference between the
results of the preliminary and final tests of the groups, Mann Whitney U-Test as a
nonparadigmatic test and the independent samples-t test as a paradigmatic test have
been used. The results have been examined according to the .05 significance level.

When the results of the achievement, motivation and attitude scales, which have been
applied to each group as the preliminary test before the research, were examined, it
has been concluded that groups were equal to each other before the survey. After the
experiment, final tests were applied to each group and it was observed that there is a
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significant difference between the achievement, attitude, and motivation averages of
the experiment group and the control group. Thus, we can conclude that the use of
interactive infographics in education has a positive effect in increasing the
achievement and motivation of the students and in making them develop a positive
attitude towards the class.
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1. GIRIS

Bu boliimde arastirmanm kapsamina, amacma, onemine, smirliliklarma  ve
aragtirma dahilinde kullanilan tanimlara yer verilmis olup bunlarin her biri ilgili

basliklar halinde agiklanmistir.

1.1 Kapsam

Giliniimiizde teknolojik gelismelerle birlikte egitim diinyasinda ogrenciler, 6grenme
stireclerinde birgok Ogretimsel materyal ve arag gereclerden faydalanabilmektedir.
Ogretimsel icerikler; yazili materyallerden grafiklere, slaytlardan bilgisayar
ortaminda tasarlanan uygulamalara kadar pek ¢ok arac-gere¢ ve materyal araciliiyla

ogrencilerin kullanimina sunulabilmektedir.

Egitim-6gretim faaliyetlerinde kullanilan yOntemlerin, ara¢ ve gereclerin ve
materyallerin etkililigi egitim diinyasinda siirekli olarak tartisilmakta, daha etkin ve
verimli bir egitim ortaminin arayislar1 slirmektedir. Arastirmalar sonucunda
gelistirilen kimi yontem ve tekniklerin kullaniminda her zaman istenen sonuglarin
elde edilmesi miimkiin olmasa da arastirmacilar ve egitimciler bu konulardaki
arayiglarmi  slirdirmektedir.  Gliniimiizde  gelistirilen egitim yOntem ve

materyallerinin biiylik bir kismi, bu arayislarin bir sonucudur (Aytas, 2013).

Egitimde materyal kullanimi1 6zellikle birtakim konularin 6gretiminde spesifik olarak
tercih edilse de tiim 6grenme ihtiyaglarmi karsilayacak tek bir 6gretimsel materyal ya
da arag gereglerin varligindan s6z etmek pek miimkiin degildir. Genellikle egitimde
kullanilmak tizere ¢ok cesitli materyal ve ara¢ geregler gelistirilmekte olup bu
cesitlilik igerisinde Ogretimsel amaglara yonelik uygun materyali secen ve
ogrencilerle bulusturan kisi 6gretmenlerdir. Bir 6gretmeni diger insanlardan ayiran
en onemli 6zellik, bir seyi ogretirken kullanmis oldugu yontem ve tekniklerdir. Bu
goriise gore yalnizca alan bilgisine sahip bir 6gretmen, her zaman iyi bir dgretmen

olarak kabul edilemez (Delal ve Kara, 2009). Degisen egitim paradigmalari
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cok, bilgiyi somutlagtirarak O6grenmelere kilavuzluk eden bir islevde

konumlandirilmaktadir.

Egitimde materyal kullanimi, Ogretmenlerin bu yeni yaklagimini destekler
niteliktedir. Ogretmenler tarafindan ilgili dgretim materyallerinin segimiyle,
ogretimsel icerikler somutlagtirabilir ve ders icerisinde bu materyallerin kullanilmasi
ogrencilerin 6grenmelerine rehberlik edebilir. Yanpinar (2011)’a gore bilgiye ulagsma
yollarin1 bilen ve karsilastigi sorunlar1 bilgiyi kullanarak c¢ozebilen bireylerin
yetistirilmesi i¢in egitim ortamlarinda; etkin ve etkilesimli 0grenme ortam
tasarimlarinin, egitim teknolojilerinin ve oOgretim materyallerinin kullanilmasi

gerekmektedir.

Yalm (2010), 6gretme ve 6grenme siireglerinde arac gere¢ ve materyal kullanimina

iligkin faydalar1 kisaca ti¢ baslik altinda 6zetlemistir:

e Coklu oOgrenme ortamu saglarlar: Buna gore oOgrenciler okuduklarinin
%10’unu, isittikleri bilgilerin %20’sini gordiiklerinin %30’unu, hem goriip
hem isittiklerinin %50’sini, sOylediklerinin %70’ini ve yapip sOylenenlerin
%9011 hatirladiklar1 i¢cin 6grenme siireclerinde kullanilan materyal ve arag

gereclerin hitap ettigi duyu sayisi, kalict 6grenmelere firsat saglamaktadir.

e Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarini karsilamaya yardimci olurlar: Ogrenme
stireclerine arag-gere¢ ve materyaller dahil edilmesi, 6grencilerin bireysel
O0grenme ihtiyaclarma karsilar ve Ogrencilerin uygun 6grenme kanalinin

kesfedilmesine fayda saglayabilmektedir.

e Dikkat cekerler: Gorsel-isitsel ara¢ gereclerin ise kosuldugu Ogrenme
ortamlar1, 6grencileri pasif bir konuma indirgendigi geleneksel 6grenme

ortamlarina gore daha dikkat c¢ekici ve motive edici olmaktadir.

Ayrica egitimde materyal kullanimi, algilama ve 6grenme siireclerini kolaylastirir.
Ogrenciler iizerinde ilgi uyandirir, dgrencilerin bilgiyi pekistirmesine ve kalicili

Ogrenmelerin saglanmasina aracilik eder (Aslan ve Dogdu, 1993).

Bilgisayar teknolojilerinin gilinlimiizde geldigi durum itibariyle artik egitimde,
Ogrenenlerin 6grenme giicliikklerini ortadan kaldirabilecek ve Ogrenmelere olumlu
yonde katki saglayabilecek pek ¢cok materyal hizlica tasarlanabilmektedir. Bunlardan
biri de giiniimiizde gittik¢e popiilerlik kazanan ve kullanim1 ¢ok eski donemlere

kadar uzanan infografiklerdir.



Infografikler; yazi, resim, illiistrasyon, harita ve ¢esitli veri gorsellestirmelerinin
belirli bir konu hakkindaki karmasik bilgi ve siiregleri daha iyi agiklamak iizere bir
araya getirildigi hikayelestirmelere olanak saglayan yapilardir. infografikler bilginin
sunulmasinda ikna edici ve yoOnlendirici niteliklere sahip giicli araglar olup
kullanicilara yeni bir fikir kazandirmada, mevcut diislincelerini degistirmede ve
algtyt yonlendirmede oldukga etkilidir. Ayni zamanda egitim alaninda
kullanildiklarinda 6grencilere arastirma, ¢alisma, sistematik diisiinme, fonksiyonel
arayls, ¢0zim yontemleri gelistirme ve takim calismasi gibi birtakim beceriler

kazandirabilmektedir (Dur, 2014).

Infografikler ¢cok yeni bir kavram olarak algilansa da aslinda yapisinda bulunan
resim, yazi, grafik, ¢izim, sembol gibi bilesenler olduk¢a eski olup ¢oklu ortamlarda
yaygin olarak kullanilmaktadirlar. Infografikler yapisinda bulunan bu bilesenler,
kurgulanis ve bir araya getirilis bicimiyle bilginin organize edilmesine ve sunumuna
yeni bir boyut kazandirarak ve bilginin belirli bir baglam icerisinde sunulmasina

imkan saglarlar (Yildirim ve ark., 2014).

Beegel (2014), infografiklerin egitimde kullanimmin karmasik kavramlarin
aciklanmasinda, 6grencilere teknoloji becerilerinin 6gretilmesinde, yaraticiligi
arttrmada ve bilgisayar ortaminda 6grenmeye yardimci olmasi gibi gerekgelerle

etkili bir materyal olabilecegi goriisii izerinde durmustur.

Okullarda islenen derslerde geleneksel 6gretim yontemleri tek bagina yetersiz kaldigi
durumlarda, 6gretmenler bu gii¢liigiin iistesinden gelmeye yardimci olabilecek pek
cok yontem, teknik, arag-gere¢ ve materyalden yararlanmaktadir. Cesitli yontem,
teknik, arag-gere¢ ve materyallerin egitimde kullanimi; Ogrenci becerilerinin
gelistirilmesinde, 6grencinin derse katilmasinda, 6grenmeye karsi giidiilenmesinde

ve 0gretmenin daha rahat sonuca ulagsmasinda yardimci olabilmektedir.

Geleneksel O6gretim yonteminde sorumluluk ogrencide degil O6gretmende olup,
Ogrenci 6grenme faaliyeti boyunca daha ¢ok pasif konumuna indirgenmektedir. Bu
yontem kisaca dgrencinin dersi dinleme esasina dayanan bir 6gretim yontemi olarak
bilinmektedir ve bu siiregte genellikle 6gretme ve 6grenme teknoloji ve altyapilarinin
kullanimina rastlanilmamaktadir. Psikologlar ve egitim teknologlar1 geleneksel

Ogrenme yontemlerinin zayif yonlerinin iyilestirilmesi ve ¢agdas teknolojiye dayali



materyaller gelistirerek teknolojiye dayali yeni Ogretme ve Ogrenme yollarini

kesfetmeyi hedeflemektedir (Onder, 1986).

Tiim bu bilgiler géz oniine alindiginda interaktif infografiklerin egitim ve dgretim
stireclerinde kullanimi alanda anlamli farklhiliklar yaratabilir ve geleneksel 6grenme
stillerinin kullanildig1 6grenme ortamlarina gore daha fazla avantaj saglayabilir.
Ogrencilerin derse karsi olan basari, tutum ve motivasyonlar1 iizerinde etkili olabilir.
Bu sayede o6grencilere siirekli geleneksel yontemlerle 6gretilmeye calisilan birgok

ders, infografikler aracilifiyla daha keyifli ve eglenceli bir hale getirilebilir.

Iste bu arastirma, yukarida belirtilen nedenler ¢ikis noktast kabul edilerek
hazirlanmistir. Arastirma dahilinde deney ve kontrol gruplar1 olusturularak, 5. Smif
Sosyal Bilgiler dersinin “Bdlgemizi Taniyalim” konusu deney grubuna interaktif
infografiklerle, kontrol grubuna ise geleneksel yontemle anlatilmustir. Iki yontemin
gruplar arasinda basari, tutum ve motivasyon diizeylerinde anlamli farkliliklar

yaratip yaratmadigi arastirilmistir.

1.2 Arastirma Amaci

Arastrmanin genel amaci, ilkdgretim 5. smif sosyal bilgiler dersi “Bdlgemizi
Taniyalim” iinitesinin 6gretiminde, interaktif infografiklerin kullaniminin geleneksel
yonteme gore Ogrenci lizerindeki basari, motivasyon ve tutumlarinda anlaml
farklilik olusturup olusturmayacagini incelemektir. Bu baglamda arastirmanin alt

problemleri su sekildedir:

e Egitimde interaktif infografiklerin kullanildig1 deney grubu ile geleneksel
yontemle dersin anlatildig1 kontrol grubu 6grencilerinin, akademik basarilari

anlaml farklilik var madir?

e Egitimde interaktif infografiklerin kullanildigi deney grubu ile geleneksel
yontemle dersin anlatildigi kontrol grubu 6grencilerinin, derse karsi tutumlari

arasmda anlamli bir farklilik var midir?

e Egitimde interaktif infografiklerin kullanildig1 deney grubu ile geleneksel
yontemle dersin anlatildigi kontrol grubu Ogrencilerinin motivasyonlar1

arasmda anlamli bir farklilik var midir?



Bu alt problemleri ¢6zmeye yonelik kurulan hipotezler asagida maddeler halinde

belirtilmis olup ¢aligma kapsaminda bu hipotezlere yanit aranmaya ¢alisilmistir.

e Arastrmanin birinci hipotezi (hy): “Egitimde interaktif infografiklerin
kullanildig1 deney grubu ile geleneksel yontemle dersin anlatildig1 kontrol
grubu Ogrencilerinin, son test akademik basar1 puanlar1 arasinda anlamli

farklilik vardir.” seklindedir.

e Aragtrmanm ikinci hipotezi (hy): “Egitimde interaktif infografiklerin
kullanildig1 deney grubu ile geleneksel yontemle dersin anlatildigi kontrol
grubu Ogrencilerinin, son test tutum puanlar1 arasinda anlamli farklilik

vardir.” seklindedir.

Arastirmanm {tglincii hipotezi (h3): “Egitimde interaktif infografiklerin kullanildig:
deney grubu ile geleneksel yontemle dersin anlatildigi kontrol grubu 6grencilerinin,

son test motivasyon puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.” seklindedir.

1.3 Arastirmanin Onemi

Aragtrmanimn Onemi, egitim-0gretim faaliyetlerinde ogrencilerin 6grenmelerine
destek olabilecek ve oOgrencileri dogrudan 6grenme siireclerine dahil edebilecek
interaktif infografiklerin uygun bir 6grenme araci olup olmadigini ortaya koymaktir.
Bu sayede egitimciler materyali taniyabilir, giiclii ve zayif yonlerine bilerek egitim-

Ogretim siireglerine dahil edip etmeyecegine karar verebilir.

Bu tarz etkilesimli materyallerin egitim siire¢lerine dahil edilmesi 6grencilerin bilgi,
beceri ve tutumlarin gelistirilmesinde islevsel bir ara¢ olarak kullanilabilir ve
ogrencilerin teknoloji kullanim aliskanliklarini olumlu yonde destekleyebilir. Ayrica
infografik tasarlama etkinlikleri araciligryla 6grencilerin yaraticiliklarina ve gorsel

okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesine katki saglanabilir.

Interaktif infografikler, egitsel iceriklerin dijital ortama aktarildig1 giiniimiiz egitim
diinyasinda tablet, akilli tahta ve interaktif kitaplarla entregre c¢alisarak ilgili
dijitallestirme ve gorsellestirme ihtiyaclarini karsilayabilir. Slaytlarin, metinlerin ve
videolarin paylasildig1 icerik yonetim sistemlerine ve uzaktan egitim uygulamalar1
kapsamina dogrudan dahil edilerek bu platformlar iizerinden yapilan egitimlerde

Ogrenme araci olarak sunulabilir.



1.4 Metot

Bu caligmada interaktif infografiklerin geleneksel 6grenmelere gore dgrenci basari,
tutum ve motivasyonu iizerinde anlamli bir etkisi olup olmadigini sorgulamak iizere
deneysel desenden faydalanilmistir. Deneysel modeller, neden sonug iliskilerinin
ortaya konmaya ¢alisildigi modeller olup bu modellerde olaylarin nedenlerine iliskin

yargilar hipotezler araciligiyla sinanmaya ¢aligilmaktadir (Karasar, 2013).

Calisma kapsaminda kullanilan yontem, calisma grubu, veri toplama araglari,
verilerin yorumlanmasi ve analizine iliskin bir ¢ok detay ileriki boliimiinlerde alt

basliklar halinde kapsamli olarak agiklanmuistir.

1.5 Varolan Cahsmalardan Farka

Infografiklerin egitimde kullanimmna iliskin alan literatiirii incelendiginde yapilan
calismalarin ve yazilan makalelerin genel olarak bir ka¢ temel noktada lizerinde
yogunlastig1 dikkat ¢cekmektedir. Bunlardan ilki infografiklerin egitimde kullanimima
iliskin Ogrenci gorislerinin  kullanildig1 betimsel ¢alismalardir. Bu ¢alismalar
kapsaminda infografikler bir 6gretim etkinligine dahil edilmekte ve etkinlik sonunda
ogrencilerin derse yonelik goriisleri alinarak ¢alisma sonladirilmaktadir. Yildirim ve

ark. (2014) yaptig1 arastirma bu tarz kapsamindaki ¢aligsmalara 6rnek gosterilebilir.

Calismalar arasindaki ikinci benzer nokta ise tarama tipi arastirmalardir. Bu
yontemin kullanildig1 ¢alismalarda infografikler araciligiyla ders islendikten sonra
katilimcilara bir anket ya da bir form uygulanarak dersle ilgli goriisleri alinmakta bu
sonuglar calisma kapsaminda paylasilarak arastirma sonlandirilmaktadir. Bu tarz

arastirmalara Sudakov ve ark. (2015)’te yaymlanan makalesi 6rnek gosterilebilir.

Var olan calismalar icerisinde li¢lincii ortak nokta kuramsal calismalardir. Bu tarz
calismalarda genellikle infografiklere ve egitsel baglamda kullanimma iliskin
kuramsal bir g¢erceve ortaya koymaktadwr. Dur (2014) tarafindan yazilan gorsel
iletisim tasariminda infografikler ve veri gorsellestirme temali makale bu tarzda

degerlendirilebilecek ¢aligmalardan yalnizca birisidir.

Bu calismanin mevcut aragtrmalardan farki deneysel bir arastrma yOnteminin
kullanilmig olmasidir. Ciinkii bu konuyla ilgili yapilan deneysel ¢aligmalarin sayisi

olduk¢a azdir. Yapilan mevcut ¢aligmalar da yalnizca egitimde akademik basar1



iizerinde yogunlasmaktadir. Ornegin Yesiltas ve Toros (2016) tarafindan

gerceklestirilen bir c¢alisma ile infografiklerin G6grenci basarisina olan etkisi

aragtirtlmigtir. Fakat bu arastirma, yalnizca akademik basariya degil ayni zamanda

interaktif infografiklerin 6grenci motivasyonu ve Ogrencinin derse karsi tutumu

izerinde etkisi olup olmadigiyla da ilgilenmektedir.

1.6 Simirhhiklar

Arastirmada bulunan sinirhiliklar su sekildedir:

Bu aragtirma 2016 - 2017 egitim 6gretim yillinin birinci donemiyle smnirhdir.

Aragtirma bir ilkdgretim okulunda okuyan 20 deney ve 20 kontrol grubu

olmak tizere toplam 40 kisi ile sinirlidir.

Aragtirma, 5.smif Sosyal Bilgiler Dersinde yer alan “Bélgemizi Taniyalim”

iinitesi ile smirhidir.
Arastirmanin siiresi 6 hafta ile siirhdir.

Aragtirma Ogretim yontemlerinden geleneksel 6grenme ve interaktif

infografik 6gretim materyali ile sinirlidir.

Elde edilen bulgular yapilan istatistiksel analizlerle sinirlidir.

1.7 Varsayimlar

Deney ve kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin veri toplama araglarini
doldururken samimi olduklar1 ve tamamen kendi goriislerini yansittiklari

varsay1lmistir.

Uygulama esnasinda deney ve kontrol grubu 6grencileri arasinda herhangi bir

etkilesim olmadig1 varsayilmistir.

Deney gruplarinda yer alan 6grencilerin temel bilgisayar kullanim becerisine

sahip oldugu varsayilmistur.

1.8 Tamimlar

Motivasyon: Akbaba (2016)’ya gore motivasyon yani giidiilenme, bir eylemde

bulunmak i¢in ilgili eyleme yonelik harekete gegme olarak agiklanirken; Dindar ve



Geban (2015) ise motivasyonu davraniglarini harekete gecirmek tizere bireyi uyaran
ve davranislart segmeye, yonlendirmeye ve siirdiirmeye imkan saglayan igsel bir

duygu seklinde tanimlamaktadir.

Tutum: Tutum insanlarmm psikolojik nesnelere yonelik olumlu ve olumsuz
tepkilerinin yogunluk bakimmdan derecelendirilmesidir (Tavsancil, 2014). Insandan
insana, durumdan duruma gore degiskenlik gosteren tutumlar bireylerin nesnelerle
kurdugu iliski acgisindan son derece belirleyicidir. Kisilerin diisiince, duygu ve

davranislar1 tutumlariyla belirlenir.

Interaktif Infografik: Sabit ya da dinamik bir bilgi girisi ile kullaniciya; tiklama,
belirli bir veriyi arama, igerige erisme, igcerigi sekillendirme ve bir baglam icerisinde
bulunan igerikten ilgili bilgiyi segme imkani saglayan infografik tiirtidiir (Lankow,
Crooks ve Ritchie, 2012).



2. INFOGRAFIK

Egitim ortamlarinda, 6gretimsel iceriklerin 6grenciye aktarilmasinda bir¢ok 6gretim
model, yontem, teknik ve arag¢ gereclerinden faydalanilmaktadir. Egitimde uygun
Ogretim materyal, yontem, teknik ve arag gereclerin se¢imi ve kullanimi 6gretimsel
amaglara ulagsmay1 daha kolay hale getirmektedir. Bu sebeple giiniimiizde egitimi
daha etkili ve verimli bir hale getirecek aktivite ve materyallerin gelistirilmesine

yonelik ¢alismalar varh@ini siirdiirmektedir.

Egitim ortamlarinda kullanila gelen modeller, numuneler, basili materyaller, yazi ve
gosterim haritalari, hareketsiz resimler ve soyut gorseller gibi materyaller 6gretimsel
iceriklerin 6grenciye aktarilmasinda en yaygin olarak tercih edilen materyal ve arag
gereclerdendir. Bilgisayar teknolojilerinin gelismesiyle birlikte bu materyallere ek
olarak bir¢cok yeni 6grenme ve 6gretme araglar1 eklenmistir. Bilgisayarlarin egitsel
potansiyellerinin kesfedilmesi ve bilgisayar sistemlerinin gelismesi ile birlikte afis,
poster ve resim gibi O0grencilerin bilgileri gorsel olarak anlamlandirabilmelerine
yardimc1 olacak gorsel 6gretim materyallerinin tasarlanmasi ve gelistirilmesini daha
kolay hale gelmistir. Bu gelismelere paralel olarak artik videolar, animasyonlar,
hareketli resimler, ses, metin, ti¢ boyutlu gorseller gibi pek ¢ok enformasyon bigimi
kullanilarak ¢oklu ortam olarak adlandirilan yeni egitsel uygulamalar gelistirilmekte

olup bunlar hizlica egitim ortamlarina entegre edilmeye ¢alisilmaktadir.

Coklu ortamlarin bir bagka formu olarak da diislinebilecegimiz; gazete, dergi, haber
ve internet sitelerinde sik¢ca karsimiza c¢ikan bilginin gorsellestirilerek organize
edildigi ve sunuldugu infografikler de giiniimiiz egitim diinyasinda kullanilan son
trendler arasinda yerini almistir. Bu sebeple “infografik” kavraminin ve tarihgesinin
irdelenmesi ve egitsel yoniine iliskin kavramsal ¢er¢evenin ortaya konmasi bu yeni

trendi kullanmak isteyen egitimciler i¢in faydali olabilir.



2.1 Infografigin Tanim ve Tarihcesi

Infografik kelimesi koken olarak Ingilizcedeki “infographic” sozciigiinden dilimize
gecmis bir terimdir. Bu terim, info (bilgi) ve graphic (grafik)kelimelerinin bir araya
gelmesinden olusmaktadir. Kelimelerin arasindaki bu bag, dilimizde bu terimin
“bilgi grafigi” seklindeki terciimeleri ile de kendini gostermektedir. Bilgi grafikleri
yani infografikler, tasarim ve bilgiyi bir araya getirerek mesaji alict konumundaki;
sahislara, genis kitlelere ve kurumlara dogru bir sekilde iletmeye yardimci olan bir
grafik tiirtidiir. Baska bir deyisle ifade etmek gerekirse infografikler, karmasik bir
bilginin aliciya ¢ok hizli ve kolay bir sekilde aktarilmasina imkan saglayan veri ya da
fikirlerin gorsellestirilmis bi¢cimleridir. Tipik bir infografigin kavramsal yapis1 Sekil

2.1°de gosterildigi gibidir (Smiciklas, 2012).

Gorsel

Ogrenme

Sekil 2.1 : Bir infografigin kavramsal yapisi
Sekil 2.1°e gore infografikler, bilgi ve grafik tasarimini bir arada kullanarak gorsel
O0grenmeye imkan saglayan bir yapiya sahiptirler. Bu islev, karmasik bir bilginin

hizly, kolay ve anlasilir bir sekilde iletilmesine olanak saglamaktadir.

Kelime olarak infografikler pek asina olmadigimiz bir terim olarak algilansa da
giiniimiizde birey ve organizasyonlarm kendi iletisimlerini artirmak i¢in kullandigi
etkili bir medya c¢esidi haline gelmis olup; gazete, dergi, magazin ve dijital
ortamlarda sik¢a karsimiza g¢ikmaktadir (Smiciklas, 2012). Kullanimina siklikla
rastladigimiz bu infografiklerin ne olup olmadig1 hususuna iliskin yapilacak kapsamli
tanimlamalarda terimin, veri gorsellestirmeler ile arasindaki farka deginilmesi,

tanimin dogru kavranmasi agisindan dnemlidir.
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Aslinda infografikler ve veri gorsellestirmeler; grafikler, haritalar, isaretler, ilerleme
stitunlar1, diyagramlar ve online gorseller olarak her yanimizi kaplamaktadir. Fakat
bunlarmn hepsini infografik olarak nitelendirmek giictiir ¢linkii bunlarin ¢ogu birer
gorsel iletisim ornekleridir. Insanlar cogunlukla infografik ve veri gorsellestirmeleri
es anlamli kelimelermis gibi kullanmaktadir ancak bir infografik tasarimcasina gore
birbirinden ayirt edilmesi gereken iki ayr1 terimdir. Veri gorsellestirmeler, niceliksel
degerlerin gorsel temsilidir. Ornegin bir veri tabaninda yer alan degerlerin chart ve
grafikler ile resimlestirilerek ifade edilmesi bir veri gorsellestirmesidir. Boyle bir
resimsel ifade, tiim verileri tek bir grafikte topladigr i¢in bu grafige bakan kisinin
kisa siirede bilgilere ulagsmasina imkan saglamaktadir. Fakat infografik bir veri
gorsellestirmeden daha fazlasini ifade eder. Yakin tarihe kadar infografik, verinin
gorsel bir temsili olarak tanimlanirken artik bu tanim gecersizdir ve daha cok veri
gorsellestirmeleri i¢in kullanilmasi gereken bir tanim olarak kalmistir. Giiniimiizde
artik infografik kelimesi veri gorsellestirmelerini, illiistrasyonlari, metni ve imgeleri
belli bir akis ve diizen igerisinde kullanarak hikayelestirmelere olanak saglayan bir

grafik tiirii olarak tanimlanmaktadir (Krum, 2013).

Her ne kadar infografik ¢agdas bir terim gibi kullanilsa da ya da bu terim daha ¢ok
teknoloji ile iligkilendirilse de tarihte farkli donemlerde infografik Ornekleriyle
karsilasmak mimkiindiir (Lankow, Crooks ve Ritchie, 2012). Ciinkii insanlar
binlerce yildir birbirleriyle iletisim kurarken resim ¢izmeyi bir ara¢ olarak
kullanilmiglardir; bu resimlere tarih 6ncesi donemlerde magara duvarlarina ¢izilen
piktogramlardan, musir hiyerogliflerine kadar bir ¢ok ornek verilebilir. Insanlar
iletisimde resmi kullanmay1 ve resim yoluyla hikaye anlatmay1 yiizyillardir tercih
etmektedir. Bu metot sayesinde resim ile insan zihni arasindaki bilgi aktarimimi

saglamay1 amaclamiglardir (Krum, 2013).

Tarih 6ncesi donemlerde karsimiza ¢ikan bu magara resimleri ve sonraki déonemlerde
olusturulan haritalar insanlar tarafindan yapilan ilk bilgi grafigi ornekleri seklinde
yorumlanabilir. Hatta bu donemler irdelendiginde tarih boyunca resim ve metnin
ayrilmaz bir sekilde bir arada kullanildigi goriilirken Misir gibi baz1 medeniyetlerin
alfabeleri i¢in imge ve resimlerden yararlandigi; Mesoamerica yerlilerinin ise gegmis
nesillerini tasvir etmek i¢in imgelerden faydalandigi sonucuna ulagilabilir. Yani,
imge ve resimlerin kullanimi tarih 6ncesi donemlere kadar uzanir ve bilinen en eski

haritalarmda yapimi1 M.O. 7000 yilna tarihlendirilebilir.19 Tiim bu bulgular, tarih
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boyunca bilginin paylasimi, insast ve hikaye anlatiminda ikonlarin, resim ve
imgelerin kullanildigini ispatlar niteliktedir. Tarihi boyunca yapilan bu harita, resim,
simge ve metnin bir arada yer aldigi1 veya grafiklerin bir kismmin bugiin ki

infografiklerin 6nciisii oldugu sdylenebilir.

Tarihte infografik olarak nitelendirilebilecek bir¢ok Oncii ¢aligmaya rastlamak ve
bunlarin tespitini yapmak miimkiindiir. Fakat bu tespitleri yapmak ve tiim sonuglar1
calisma kapsamina dahil etmek bagli bagina ayr1 bir arastirma konusu oldugundan bu
boliimde yalnizca en ¢ok dikkat ¢eken drnekler lizerinde durulmus, tarihi gelisimi bu

belli bagli 6rnekler araciligiyla vurgulamak hedeflenmistir.

Infografik olarak nitelendirilebilecek drnek galismalardan ilki, yazimi 1074 yilinda
Kasgarli Mahmut tarafindan tamamlanan Divan-: Liigati't Tiirk adli eserdir. Eser, bir
Tirk dil sozligudiur (Ercilasun ve Akkoyunlu, 2014). Eserin igerisinde yer alan
Kaggarli Mahmut’'un Balasagun’u merkez alarak ¢izdigi harita infografiklerin
prototipi seklinde nitelendirilebilecek bir yapiya sahiptir (Sekil 2.2). Tiirk
kavimlerinin cografi konumlarinin taslak haline getirilip belirli bir diizen icerisinde
batidan doguya, kuzeyden giineye dogru siralandigi bu grafikte; denizler yesil,
nehirler mavi, daglar kirmizi, sehirler sar1 renkle gosterilmistir. Renk, sekil, yazi tipi,
sembol, hizalama, yazi rengi ve illiistrasyon gibi infografik Ogelerinin bir araya
geldigi bu ¢izim aslinda gliniimiiz infografiklerine Oncii olabilecek calismalardan

yalnizca birisidir.

Sekil 2.2: Kasgarli Mahmud’un Divan-1 Liigati't Tiirk adli eserindeki harita.
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Bir diger ¢alisma Tiirk haritaci, denizci, kaptan ve cografyaci Piri Reis’in Kitab-:
Bahriye adli eserinde karsimiza ¢ikan gizimlerdir (Sekil 2.3 ve Sekil 2.4). Osmanli
imparatorlugu askeri ve politik olarak zirvedeyken kariyerine denizci olarak baglayan
ve ilerleyen yillarda Osmanli donanmasinin lideri olan Piri Reis, hayatinin ¢ogunu
denizlerde, ozellikle Akdeniz’de gecirmistir. Ziyaret ettigi yerdeki gozlemlerini,
deneyim ve haritacilik becerileri ile birlestirerek 1513 yilinda diinyanm ilk haritasini
yapmugtir. Diinya haritalarinin diginda kariyeri boyunca goézlemlerine dayanarak
yaptig1 ¢izimlerini Kitab-: Bahriye adindaki eserde toplamistir (Yilmaz, 2010). Bu
eserde yer alan ¢izimlerde temsili sembollerin, renklendirmelerin, golgelendirmelerin
ve aciklayict metinlerin birlikte kullanimi gilinlimiiz infografikleriyle benzerlik

gostermektedir.

Sekil 2.4 : Kitab-1 Bahriye’de yer alan Venedik ¢izimi.

14.yy sonlarinda iinlii Pers anatomist, doktor olan Mansur Ibn Ilyas tarafindan

yaymnlanan Tashrih-i Badan-: Imsan adli eserde yer alan ¢izimlerin infografik
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tarihgesi acisindan irdelenmesi 6nemlidir. Bu kitap insan viicudunun iki boyutlu
resimlerini igeren ilk resimli el yazmasidir. Eser Farsca olarak hazirlanmig olup insan
anatomisini; iskelet, sinirler, kas, damar ve arter olmak iizere bes sayfa halinde
illiistrasyonlarla agiklamaktadir (Sekil 2.5). Ve her bir sistem tam sayfa olarak
gosterilmektedir (Zarshenas ve ark., 2016). Eserde yer alan anatomik ¢izimler

gliniimiizde saglik alaninda kullanilan infografiklerle benzerlik gostermektedir.

Sekil 2.5 : Mansur Ibn Ilyas tarafindan illustre edilen insan anatomisi.
Yukarida verilen Ornekler infografiklerin ilk prototipi seklinde yorumlanabilir ve

tarihsel gelisim agisindan bu gibi 6rneklerin sayis1 ¢ogaltilabilir.

Giliniimiiz infografik yapilarma uygun nitelikteki g¢aligmalara ise 18. ve 19.
yiizyillarda rastlanilmaktadir. Clinkii bu dénemler, grafik ve haritalarin gazetelerde
yaygin bir sekilde kullamldigi zamanlara karsilik gelmektedir. Ornegin 1812'de
Napolyon'un Ruslara karsi baslattigi seferin basarisizliga ugramasmin sonuglari
Fransiz bir mithendis olan Charles Minard tarafindan gorsellestirilerek Sekil 2.6’da

goriildiigii iizere etkili bir gorsel betimleme ile agiklanmaya calisilmistir (Mol, 2011).
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Sekil 2.6 : Chales Minard’in Hazirladig1 Napolyon seferinin akis haritasi.
Minard’in hazirlamis oldugu bu grafikte; Napolyon birliklerinin sayisi, seyahat
mesafesi, sicaklik, enlem boylam ve ilgili konumlanmalarmm 6zel tarihleri gibi
verilere tek bir bakista erisilebilmektedir. Bu calisma istatiksel grafiklerin
betimlenmesinde oncii bir ¢alisma olup giinliimiiz modern infografiklerine yakm bir

yaptya sahiptir.

Bir bagka oOrnekte, ¢ubuk grafigi, pasta grafigi, siitun grafigi gibi verilerin
gosteriminde yaygm olarak kullanilan formlarin yaraticis1 Isko¢ miihendis ve
ekonomist William Playfair’in (1759-1823) yaptig1 calismalardir (Sekil 2.7).
Playfair, 1786 yilinda ilk eseri olan Ticari ve Politik Atlasi’m1 Londra’da
yaymlamistir. Bu eserde belli temalar dahilinde gelistirdigi istatistiksel grafikler yer
almaktadir (Mol, 2011).
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Sekil 2.7 : William Playfair’m Istatistiksel grafik caligmalarindan biri.
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Sekil 2.7°de Playfair tarafindan hazirlanan siitun grafiklerinin kullanildig: istatistiksel
bir caligma gosterilmektedir. Grafige gore, 1565'ten 1821'e kadar bugday, ekmek ve

iscilik fiyatlarin1 donemlere gore karsilagtirilmasi ele alinmuistir.

Playfair ve Minard’dan sonra bir diger dikkat ¢eken Onemli ¢alisma Florence
Nightingale tarafindan hazirlanan Sekil 2.8’de belirtilen grafiktir. Nightingale, Kirim
savasl sirasinda Ingiliz ordusundaki &liimlerin sebebini gdstermek icin infografik

olarak nitelendirilebilecek bu ¢aligmaya imza atmistir.
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Sekil 2.8 : Florence Nightingale’in Ingiliz ordusundaki kayiplarin sebebini gdsterdigi
grafik.

19.yy'n sonlarina gelindiginde ise istatistiksel verilerin kullaniminin siklasmasi,

baski teknolojilerinin gelismesi, bilgisayar ve internet kullaniminin artmasi ile de

infografik tasarimlar1 hizla dergi ve gazetelerdeki yerini almaya baslamistir.

Giinlimiizde ise bilgisayar teknolojilerindeki ivmenin artmasi, matematiksel ve
istatistiksel analizlere imkan saglayan uygulama, tasarim ve program dillerinin
gelistirilmesi kolayca veri analizlerinin yapilmasina ve bilginin interaktif bir bicimde

gorsellestirilmesine imkan saglamaktadir.

2.2 infografik Cesitleri

Infografik cesitleri literatiirde farkli smiflandirmalarla  karsimiza c¢ikmaktadir.
Ornegin Lankow, Crooks ve Ritchie (2012) infografikleri iic farkli sekilde

smiflarken: statik, hareketli, interaktif. Krum (2013) islevsel bir siniflandirma
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yaparak daha kapsamli ve genis bir gruplandirma yoluna gitmistir. Kapsam agisindan
daha genis bir perspektifle konuyu irdeleyen Krum (2013)’a gore infografik ¢esitleri

sunlardir:
e Statik (Static) infografikler
e Yakmlastirilabilir (Zooming) Infografikler
e Tiklanabilir (Clickable) Infografikler
e Animasyonlastirilmis (Animated) Infografikler
e Videolu (Video) Infografikler

e interaktif (Interactive) infografikler seklindedir.

2.2.1 Statik (Static) Infografikler

Bu tip infografiklerde bilgi hareketsiz bir resim olarak karsimizda durmaktadir.
Kullanicin grafikle etkilesimi yalnizca bakmak ve okumaktan ibarettir. Bir hikayeyi
alictya iletmekte oldukga islevseldir. Genellikle baski ve internet platformlari igin
iretilmektedir. Statik infografikleri, interaktiflere gore yapmak daha kolay
oldugundan bir ¢ok tasarimci tarafindan tercih edilmektedir (Lankow, Crooks ve
Ritchie, 2012).

2.2.2 Yakinlastirilabilir (Zooming) Infografikler

Yakinlastirilabilir infografikler, statik infografiklere interaktif bir boyut ekleyerek
okuyucunun odaklanmak istedigi detaylara yakinlasmasma imkan saglayan
infografiklerdir. Genelde biiyiik tasarim ve posterler i¢in kullanimi tercih
edilmektedir. Hazirlanan biiyiik poster ve tasarimlardaki kiiciik alan ve yazilar,
bilgisayarlarin web teknolojileri sayesinde okunabilir hale gelerek bu bdlgelere olan
erisim kolaylasir. Yakinlastirilabilir infografik kullanmanin en Onemli avantaji
okuyucularin sayfay1 asag1 dogru kaydirarak derinlemesine bir inceleme yapmaksizin

tasarimin tiimiinii ekranda bir biitiin olarak gérebilmesidir (Krum, 2013).

2.2.3 Tiklanabilir (Clikable) infografikler

Tiklanabilir infografikler, statik infografik tasarimlarina bir kullanic1 arayiiz katmani
ekleyerek HTML linkleriyle tasarimin belirli bolgelerini tiklanabilir hale getirirler.

Tasarimeilar, ikincil detay ve bilgileri dogrudan ana grafik iizerinde vermek yerine
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bunu linkler ile farkli yonlendirmelerle yapmay1 secerler. Bu sayede ana grafik her
zaman sade ve okunabilir kalir. Kullanicilar daha fazla bilgiye yogunlagmak
istediklerinde grafik tizerindeki ilgili alanlara tiklayarak bilgiye erigebildiginden ana
grafik daima basit ve anlagilmasi kolay olarak kalir (Krum, 2013).

2.2.4 Animasyonlastirilmis (Animated) Infografikler

Animasyonlastirilmis infografikler, tasarimda okuyucularin takip edebilecegi bir
takim hareket ya da degisikliklere sahiptirler. Ornegin siitun grafiklerin biiyiimesi,
renk degismelerinin meydana gelmesi ya da animasyonlastirilmis bir figiiriin
degismesi gibi. Animasyonlastirilmis infografikler, video infografiklerden
farklilasmiglardir ¢iinkii onlar video formatinda degillerdir. Onlar HTML kodlar1 ve

ilgili imaj dosya formati ile animasyonlagtirilmistir (Krum, 2013).

2.2.5 Videolu (Video) infografikler

Video infografikler olduk¢a yeni kullanilan bir infografik tiiridiir. Buna ragmen
online kullanimlar1 gittikge artmaktadir. Ciinkii youtube ve vimeo gibi video
paylasim siteleri bu grafiklerin kullanilabilirligini  kolaylastirmustir.  Video
infografiklerin kisa zamanda yayginlasmasimin bir diger sebebi de hazirlanmasinin
¢ok zor olmamasidir. Video infografiklerin bir¢ogu; Microfost Power Point, Apple

Keynote ve Prezi gibi araglar kullanilarak kolayca yapilabilmektedir (Krum, 2013).

2.2.6 Interaktif infografikler

Interaktif infografikler sabit ya da dinamik bir bilgi girisi imkan1 sunabilen bunun
yani sira kullaniciya tiklama, belirli bir veriyi arama, goriintiilenen igerigi etkin bir
bicimde sekillendirme ve erigilen gorsellestirilmis bilgiyi segme imkani saglayan
infografik tiirlerindendir. Bu format 6zellikle ¢ok fazla bilgi miktarmin ¢ok fazla
oldugu durumlarda kullaniciya hali hazirdaki bilgiyi kolay bir sekilde ulastirmak icin
tercih edilmektedir (Lankow, Crooks ve Ritchie, 2012).

2.3 Interaktif Infografikler

Interaktif infografikler, tasarmmcilar tarafindan bilginin kullaniciya aktarilmasmnda
tercih edilen yaygin formatlardan biridir. Bu formatlarda igerigin, interaktif bir

bicimde sunumu s6z konusudur. Kullanici, kendisi i¢in enteresan olan bir bilgiye
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erigmede grafiklerin bu interaktif yoniinden yararlanabilmektedir. Ayni1 zamanda bu

etkilesim sayesinde kullanici daha fazla kesfetme imkanina sahip olabilmektedir.

Interaktif infografikler dogrusal bir zaman akisinmn oldugu spesifik bir hikayeyi
okuyucuya iletmede idealdirler. Sahip oldugu etkilesimli 6zelligi ile hikaye
anlatimlarinda okuyucuyu istenilen sekilde yonlendirmeye ya da okuyucunun ilgive
alakasma gore hikaye igerisindetercihler yaparak ilerlemesine imkan saglarlar

(Lankow, Crooks ve Ritchie, 2012).

Interaktif infografikler hikaye anlatimlarmmn disinda, cografya ve kartografya
alanlarinda, ya da bir toplumda gelir dagilimi ve arazinin kullanim1 gibi topografik
bilgileri sunmada, finansal haberleri detayl1 bir bicimde agiklamada ve daha birgok
alanda kullanilabilmektedir. En gelismis kullanimlar1 ise aksonometrik (ii¢ boyutlu
perspektifsiz resim) projeksiyonlar olarak bilinen {ic boyutlu tasarimlardir. Buna
ornek olarak CondéNast's Traveler and Portfolio sirketi bilgi grafigi midiiriic John
Grimwadeve ekibinin hazirladigi New York Merkez Istasyonuna ait interaktif
infografik verilebilir (Sekil 2.9). Bu interaktif infografik, Ipad’e indirildigi zaman
interaktif hale gelerek kullaniciya sanal diinyada yiiriiyerek istasyonu gezebilme

imkani1 sunabilmektedir.
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Sekil 2.9 : Florence Nightingale’in Ingiliz ordusundaki kayiplarm sebebini gdsterdigi
grafik.

Infografiklerde interaktivite, okuyucuyla yapay bir sistem arasmndaki bilgi
aligverisidir; okuyucu, uygulamanm sundugu secenekler dahilinde sistemle
etkilesimde bulunur ve sistemde bu etkilesim karsiliginda kullaniciya bir cevap verir.
Visualopolis web sitesinin kurucusu Alberto Cairo’ya gore ii¢ ¢esit online etkilesim

bulunmaktadir: yonlendirme (instruction), bicimlendirme (manipulation), kesfetme
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(exploration). Yonlendirme, kullaniciyla bir bilgisayar grafigi arasindaki en basit
etkilesim formudur ve tuslara basilarak dogrusal zamanla kurgulanmis bir hikaye
icerisinde ilerleme saglanir. Gazetecilikle ilgili bilgisayar grafiklerinin biiyiik bir
kismi1 bu modeli kullanir. ikinci kategori olan bicimlendirme, kullanicinin daha fazla
kontrol alanina sahip oldugu infografiklerdir. Bu infografiklerde kullanici bilgisayar
grafiklerinin biitiin bir yapisii degistirme yetkisine sahiptir. Mesela Sekil 2.10°da
onemli demokratik ve cumhuriyet¢i adaylarin kimlerden ne kadar bagis aldigmi
gosteren interaktif infografikte, kullanici haritaya bakip bagislar hakkinda genel fikir
elde edebilir, interaktif infografik tizerindeki zaman araligin1 ayarlayarak bagislarin
gelisimini gosteren animasyonu takip edilebilir ve haritada tizerindeki her bir daireye

daireye tiklayarak birtakim bilgilere erisebilir (Mol, 2011).
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Sekil 2.10 : Kampanya dahilindeki bagislar1 gosteren interaktif infografik.
Online etkilesimin sonuncusu kesfetmedir. Kesfetme, cogunlukla video oyunlarinin
yapisindan yola ¢ikarak interaktif infografiklerin yapisina entegre edilebilen bir
ozelliktir. Bu 6zellik, video oyunlardaki 6grenme dinamiklerinin oyun boyunca artan
karmagik gorevler seklinde tamamlanmasi ilkesini esas alir (Mol, 2011). Bu sayede
kullanicilarin icerige odaklanmalar1 saglanabilir. Interaktif infografikler, video
oyunlarmnin yapisinda kullanilan etkilesimler g6z 6niinde bulundurularak daha cekici

hale getirilebilir.

Lankow, Crooks ve Ritchie (2012). interaktif infografikleri kullanict etkilesimi

acisindan ii¢ temel baslik altinda toplamistir. Bunlar su sekildedir:
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2.3.1 Sabit Bilgiyle Etkilesim

Sabit bilgi ile etkilesim, Oykiilemelerin interaktif bir formla sunulmasi seklinde
tanimlanabilir. Sabit bilgi ile etkilesimin kullanildig1 interaktif infografikler,
hikayelerin uzun ve diseysel olarak bi¢imlendirildigi statik infografiklere iyi bir
alternatiftirler. Eger kullanicilar tarafindan takip edilmesi istenen 6zel bir akis var ise

sabit bilgi ile etkilesimin bu yapilar i¢in kullanilmasi oldukga idealdir.

Icerigin belirli bir akis ile takip edilebilecegi ve birden fazla degiskenlerin harita
iizerinde sunabilen interaktif infografikler bu etkilesim yapismma Ornek olarak

gosterilebilir.

2.3.2 Sabit Bilgiyle Etkilesimli Arayiiz

Interaktif infografiklerin bu etkilesim formati, genellikle giincellemeye ihtiyag
duyulan grafik yapilarinda tercih edilmektedir. Dinamik bir arayiize sahip olan
interaktif infografikler kullanilacagi alan kapsaminda yeni bilgi girisi ile dinamik
olarak giincellenebilmektedir. Bu formatta kullanilan interaktif infografikler
sayesinde yeni bilgi giincellemeleri ilgili kisiler tarafindan yapilarak degisiklik, es

zamanli olarak tasarima yansitilabilir.

2.3.3 Dinamik etkilesim

Manuel bilgi girisinden farkli olarak bu interaktif infografikler otomatik bilgi
giincellemelerine ihtiya¢ duyarlar. Bunun yan1 sira herhangi bir amag i¢in 6zel bir
zaman dilimine ait bilgiler gorsellestirmek istenirse ya da giincel veriyi dinamik
araylize yansitma islemi otomatik hale getirilmek istenirse dinamik etkilesimli
yapilar bu yondeki beklentileri kapsar niteliktedir. Analiz programlarinin veya
miisteri iliskileri yOnetimi yazilimlarinin gosterge tablolar1 dinamik etkilesim

gorsellestirmelerine 6rnek olarak verilebilir.

2.4 Egitimde Infografiklerin Kullanim

Giliniimiizde ¢ocuklar teknolojinin de gelismesiyle bilgisayar ortaminda renkli
grafiklerden eglenceli video sunumlara kadar bir¢ok enformasyon bicimiyle
karsilasmaktadir. Bu enformasyon bicimlerinden biri de bilgisayar ortamlarinda

yaygm olarak iiretilebilen gorsel enformasyondur. Gorsel enformasyonlar egitim ve
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Ogretim alaninda haritalar, diyagramlar, aglar, tablolar, semalar, grafikler ve resimler

seklinde kullanilarak, iki boyutlu gorsel 6grenme araglar1 olarak nitelendirilmektedir.

Egitimde iki boyutlu gorsel 6grenme ve Ogretme araglarinin bilingli kullanimi
Ogretici ve Ogrencide bilgiyi sunmada, saklamada, hatirlamay:r hizlandirmada
birtakim avantajlar saglamaktadir. Tam da bu noktada hedef kitlenin ihtiyaclarina
yonelik gorsel yeni Ogrenme ara¢ ve materyallerin tasarlanmast ve gorsel
materyallerin gelistirilmesi 6grenme agisindan biiyiikk dnem arz etmektedir. Uzun
yillardir gazete ve dergilerde yaygin olarak karsimiza ¢ikan infografikler bu 6nem
dogrultusunda Ogretici bir materyal olarak 6grenme ve Ogretme siireglerine dahil

edilebilecek uygun bir yapiya sahiptir.

Infografikler, dgrencilerin 6grenme deneyimlerini gelistirmede birgok alana entegre
edilebilen (matematik, cografya, biyoloji, tarih gibi) olduk¢a faydali 6grenme
araglaridir. infografiklerle iliskilendirilen grenmelerin sagladig1 avantajlar sunlardir

(Islamoglu ve ark., 2015 ):
e Bilgi, fikir ve kavramalarm daha iyi kavranmasi.
e Elestirel diistinme yetisinin gelistirilmesi.
e Saklanan bilginin hatirlanmasi ve geri ¢agirilmasi.

Beegel ve ark. (2014) ise infografiklerin egitimde neden onemli bir role sahip

olabilecegini su sekilde ac¢iklamiglardir.

e Karmasik Kavramlarm aciklanmasi: Infografikler egitimde karmasik
kavramlarin agiklanmasinda birer arag olarak goriilmektedir. Ornegin biyoloji
kitaplarinda yer alan dolasim sistemleri interaktif infografikler olusturularak
daha etkili bir sekilde anlatilabilir ya da sosyal bilgiler alaniyla ilgili birtakim
onemli olaylar zaman ¢izelgesinin kullanildig1 infografik yapilar1 esliginde

daha iyi ifade edilebilir.

e Egitimde Kullanilabilecek Materyal Gelistirmeye Uygun olmasi:
Infografikler dgretmenler tarafindan istenilen herhangi bir konu hakkinda
hizlica ve en giincel bilgilerle donatilarak hazirlanabilir ve ogrenci

kullanimina sunulabilir.

e Teknoloji Becerilerinin Ogretilmesine Yardim etmesi: Giiniimiizde 6grenciler

anaokulundan {iniversiteye kadar egitim ve Ogretimin her kademesinde
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teknolojiyle i¢ ige biiyiimektedir. Artik ¢ocuklar kii¢iik yastan itibaren tablet
ve akilli tahtalar1 egitim ortaminda rahatlikla kullanabilmektedir.
Ogretmenler de teknoloji sayesinde akilli tahta ve internet alt yapisinin
sundugu hizmetlerden yararlanarak ders igerigini zenginlestirebilmektedir.
Infografikler, smiflarda bulunan mevcut teknolojik altyapiyla en iyi sekilde
uyum saglayabilecek bir yapiya sahiptir. Ogretmenler smif ortamida
infografik sunumlarint kolayca Ogrencilerle paylasabilir ve interaktif
infografikler araciligiyla butonlara basarak ya da fare ile tiklayarak
ogrencilere bir metaryalle nasil etkilesim kurulabilecegini gdsterebilir. Bu
sayede yalnizca Ogretimsel igerigin karsi tarafa aktarilmasinda degil ayni
zamanda Ogrencilerin teknolojiyi kullanma becerileri gelistirmede de faydali

olabilir.

Ogrenciyi yaraticiiga tesfik etme: Ogrencilere kendi infografiklerini
yapmalarina firsat verebilecek etkinlikler diizenlenerek yaratici diistinme
becerileri gelistirilebilir. Bu baglamda 6grenciler i¢in infografik olusturmaya

yardimc1 olabilecek web araglarindan yararlanilabilir.

Bilgisayar ortammnda 6grenmeye yardimci olmasi: Infografikler, online
Ogrenme ortamlarinda ya da bilgisayar ortamlarinda hizli ve etkili bir gérsel

materyal 6grenciler kullanimina sunulabilir.

Infografiklerin egitimde kullanimmdan s6z ederken iizerinde durulmasi gereken bir

diger 6nemli husus infografiklerin yapisinda bulunan veri gorsellestirmelerdir. Veri

gorsellestirmenin sagladig1 avantajlar1 bilmek, infografiklerin egitimde kullanimima

iligkin bir g¢erceve ¢izilirken goz Oniinde bulundurulmasi faydali olabilir. Ware

(2014), yaptigi bir c¢alismada farkli veri gorsellestirmelerine bakarak veri

gorsellestirmesinin avantajlarini su sekilde agiklamistir:

Gorsellestirme ¢ok fazla veriyi kavrama yetisi saglar.

Gorsellestirmeler Ongdriilemeyen ama ortaya ¢ikan bazi bilgilerin

algilanmasma izin verir.

Gorsellestirmeler hem biiyiikk 06lcekli hem de kiigiik Olcekli bilginin

anlasilmasina imkan saglar.

Gorsellestirme hipotez olusumuna yardimci olur.
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e Infografiklerde bilgi, organize edilmis bir bigimde sunulmaktadur.

Infografiklerin icerisinde yer alan tiim bilgiler, tipk1 diger iki boyutlu 6gretme ve
O0grenme araglarinda oldugu gibi organize ve diizenli bir haldedir. Bu biligsel siire¢ler
acisindan 6nem arz etmektedir ¢linkii bilginin verilis ve organize edilis sekli
bireylerin bilgiyi nasil hafizlandiracaklarin1 yonlendirmekte ve bilginin nasil geri

getirilecegini hususunda belirleyici olabilmektedir (Yesilyaprak, 2011).

Egitimde gorsel materyallerin kullanimi, uzun siireli bellekte depolanan bilgilerin
daha cabuk kisa siireli bellege getirilmesine ve hatirlanmasina imkan saglamaktadir.
Kisa siireli bellege getirilen bilgi bu sayede yeniden organize edilerek tekrar uzun
siireli bellege aktarilabilmektedir (Yalin, 2010). Infografikler de egitim ve 6gretim
kapsaminda kullanilabilecek gorsel bir materayal oldugundan 6grenme siireclerine

katkisibiligsel kuramim 6grenme ilkeleriyle ortiismektedir.

Infografiklerin egitimde kullanimina iliskin {izerinde durulmasi gereken bir diger
onemli husus infografiklerin Bloom’un bilissel alan asamalarma olan etkisidir. Yalin
(2010)’a gore haritalar, grafikler, diyagramlar ve aglar Bloom’un bilissel alan
taksonomisinde yer alan kavrama, uygulama, analiz ve sentez basamaklarina
ulasmada Onemli bir ara¢ olarak goriilmektedir. Bu noktadan hareketle
infografiklerinde yapisinda haritalar, grafikler, diyagramlar ve hatta aglara yer
verilebileceginden infografiklerinde kavrama, uygulama, analiz ve sentez gibi

biligsel alan asamalar1 lizerinde etkili olabilecegi goriisii lizerinde durulabilir.

Literatiir taramas1 yapildiginda infografiklerin egitimde kullanimina iliskin yapilan
calismalarin smirlilik gosterdigi sonucuna ulasilmistir. Fakat bu ¢alismalar igerisinde
egitimde kullanimina iliskin deneysel bir calisma ortaya koyan spesifik
calismalardan biri Yesiltas ve Toros (2016), tarafindan yapilan bir arastirmadir. Bu
calismaya gore sosyal bilgiler dersi 6gretiminde interaktif infografiklerin etkililigi
deney ve kontrol gruplar1 araciligiyla arastirilmis ve sonuglar bildiri haline
getirilmigtir. Calismanin neticesinde interaktif infografiklerin sosyal bilgiler

ogretimde etkili bir ara¢ oldugu sonucuna ulagilmastir.

Sudakov ve ark. (2015) ise infografikler ve matematik baglikli makalesinde, lisans
matematik derslerinde infografiklerin olusturulmas: ve kullanilmasi konularini
tartigmiglardir. Calismada matematik ve iklim konularmi ele alan infografiklerin

nasil olusturulmasi ve nasil kullanilmasi gerektigi tizerinde durulmus ve calisma,
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ogrencilerin infografiklerle ilgili goriislerini almak {izere yazarlar tarafindan

hazirlanan anket uygulanmastyla sonlandirilmistir.

Yildirim ve ark. (2014) tarafindan yazilan bilgi grafigi olusturma siirecine yonelik
ogrenci gorusleri1 adli makalede, Ogrenenlerin infografik olusturmaya yonelik
goriislerini belirlemek icin nitel bir arastirmadan yararlanilmistir. 41 G6grencinin
katildig1 arastirmada rastgele 10 6grenci secilerek, ¢alisma kapsaminda hazirlanan
infografiklere yonelik 6grencilerin yar1 yapilandirilmis goriisleri alinmistir. Elde
edilen veriler dogrultusunda infografiklerin bilgiyi organize bir sekilde sundugu,

sunus ve hazirlanig olarak daha avantajli oldugu sonucuna ulagilmistir.

Dur (2014), mternette interaktif infografikler adli makalesinde karmasik bilgilerin
aktariminda s6zel ve yazili materyalere oranla infografiklerin daha anlasilir ve kalict

nitelikte oldugunu belirten kavramsal bir ¢alisma yapmustir.

2.5 infografik Tasariminda Kullanilan Bilesenler

Infografikler gesitlerine ve kullanim amaglarina gore ¢ok cesitli icerik bigimleriyle
desteklenebildigi gibi temelde bir infografik asagi alt basliklar halinde sunulan

bilesenlerden olusmaktadir. Bu basliklarin sayis1 arttirilabilir.

2.5.1 Metinler

Infografiklerin tasarim siirecinde en sik kullanilan bilesenlerden biri yazili 6gelerdir.
Metinler, ulagilmak istenen bilgiyi en kisa yoldan kullaniciya aktaran yazi veya
climlelerdir. Ayni zamanda ge¢misten gliniimiize kadar ulasan en genis kapsamli

o0grenme aracidir (Biilbiil, 1999).

Metinler bir¢ok egitsel materyalin tasariminda grafik, resim, ses, animasyon
gibi diger medya cesitleriyle bir arada kullanilarak onlar1 destekler ve daha canli ve
carpict ortamlarin yaratilmasina firsat saglarlar. Genel olarak tasarim igerisinde yer
alan metin ve yazilarin sikici paragraflar olarak kullanilmasi yerine, grafik ara yiizle
ve diger medyalarla etkilesimli hale getirilmesi daha uygun karsilanmaktadir

(Sarikaya, 20006).

Yazili 6geleri, materyal tasariminda kullanirken dikkat edilmesi gereken birtakim

hususlar bulunmaktadir. Bu hususlar, egitsel infografikler tasarlanmasi dahilinde goz
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oniinde bulundurulursa 6grenenlerin grafiklerle etkilesim kurmasi daha kullanish

hale gelebilir.

Metin olusturulmasi ve diizenlemesine iliskin dikkat edilmesi gereken noktalar

sunlardir (Dursun ve Odabasi, 2011):
e Font, Punto ve satir araliklari
e Metinlerin yerlesimi ve hizalama
e Biiyiik-kiiciik harf kullanimi1
e Metin — Zemin Iliskisi

e Metin Vurgulama

2.5.1.1 Font, Punto ve Satir Arahklan

Font, bir yazi karakterinin; form ve simgeler grubunun dizgi sistemi ic¢inde
kullanilabilir ~sekilde diizenlenmesidir (Sezer, 2013). Giiniimiizde bilgisayar
sistemlerinin ¢aligmasi i¢in bir¢cok font ailesi mevcuttur ve bu aileye neredeyse her
giin tasarimcilar tarafindan bir yenisi eklenmektedir. Bu ¢esitlilik igerisinde fontlar,
birden fazla degiskene gore siniflandirilabilmektedir. Fakat fontlar genel olarak
tirnakli ve tirnaksiz olarak iki gruba ayrilirlar. Tirnakli fontlar, uglarinda yer alan
cikintilar sebebiyle birbiriyle baglantiliymig gibi algilanir ve goziin bir harften
digerine kolay gecis yapabilmesine imkan saglarlar. Tirnaksiz fontlar (Sekil 2.11) ise
daha diiz ve modern tasarmmlardir. Bilgisayar ortamindaki uygulama ve
materyallerde ¢ogunlukla tirnaksiz fontlarin kullanildigi 6ne ¢ikmaktadir. Bunun
nedeni tirnaksiz fontlarm ekranda daha rahat okunabilmesidir (Dursun ve Odabas,
2011). Bu nedenle bilgisayar ortaminda kullanilma sunulacak infografiklerin

tasariminda tirnaksiz fontlarin se¢imi okunabilirlik agisinda fark yaratabilir.

Sekil 2.11 : Tirnakli ve tirnaksiz font.
Font sec¢imleri, okunabilirlik ve anlasilirlikla dogrudan iliskilidir. Uygun font

secimlerinde temel kural fontlarin okunabilirligidir. Okunabilirlik, okuyucu i¢in
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okudugu metnin kolay ya da zor anlagilabilir olma durumudur. Sekil 2.12’de
okunabilir bir font ile okunmakta zorlanilan fontlar arasindaki fark gosterilmeye
calisilmistir. Bir font, tasarim yonii ne kadar iyi olursa olsun okunur olmadiktan
sonra okuyucu zihninde bir anlam olusturmaz (Atesman 1997). Bu baglamda

infografik tasarimlarinda okunabilir bir fontun se¢ilmesi 6nem arz etmektedir.

AaBbCcDdEeFfGg A bECDiE TGy
AaBbCcDAEEFGY | ofaBbesDd feffis

AaBbCcDdEeFfGg UaBlCeDAEF(Gy
AaBbCcDdEeFfGY | AaBh(eDdEFiGg

Sekil 2.12 : Okunabilir ve Okunamayan font 6rnekleri.
Font se¢cimlerinde dikkat edilmesi gereken bir diger 6nemli husus, secilecek fontlarin
hedef kitleye ve kullanilacak konuya olan uygunlugudur. Her font grubu,
olusturduklar1 alg1 ve hissettirdikleri duygu bakimindan birbirinden farklilik
gostermektedir. Ornegin “Kristen ITC”, “Comic Sans MS” gibi fontlar daha ¢ok
cocuklara yonelik eglenceli fontlar olarak adlandirilirlar (Dursun ve Odabasi, 2011).
Bu sebeple font kullannomina kara vermeden once infografiklerin hangi amacla ve
hangi hedef kitle i¢in tasarlanacagimin géz oniinde bulundurulmasi dogru font se¢imi

icin faydali olabilir.

Satir aralig1 okunabilirligi etkileyen 6nemli bir diger faktordiir. Satirlarin birbirlerine
yakin veya uzak olmasi okunabilirli§i olumlu veya olumsuz olarak etkileyebilir.
Kolay okumanin saglanabilmesi ve uygun bi¢imsel goriiniimiin yakalanabilmesi i¢in

satirlar arasinda genellikle 1,5 veya 2 satir boslugunun kullanilmasi 6nerilmektedir

(Lee ve Boling, 1999).

Okunabilirlik agisindan dikkat edilmesi gerekilen bir diger 6nemli husus puntodur.
Punto, bir fontun yazi biiyiikligiinii 6lgmede kullanilan bir 6l¢ii birimidir. Bu temel
tipografik Gl¢li, bir ingin 1/72’sine veya 0.35mm’ye tekamiil etmektedir (Sezer,
2013). Her font ailesinin kendisine 6zgii bir tasarim formati oldugundan punto

degerleri fontlara gore farklilik gosterebilmektedir.

Genel olarak 14 ve 20 punto arasinda bir degerle yazilan fontlar, okunabilir olarak
nitelendirilmektedir. Bunun yani sira punto degerlerinin okunabilirligi ile hedef kitle

arasinda ters orant1 bulunmaktadir. Bu orantiya gore hedef kitlenin yas1 kiigiildiikce
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punto degerlerinin biiyiitiilmesi, hedef kitlenin yas1 biiylidiikgeise punto degerleri

kiigiiltiilmesine imkan taninabilmektedir (Dursun ve Odabagi 2011).

2.5.1.2 Metin Yerlesimi ve Hizalama

Medya ve egitsel ortamlarin ¢ogunda metinler ekrana gelisigiizel bir bigimde
yerlestirilemezler. Metinlerin yerlesimi algilamay1 ve O0grenmeyi onemli Olgiide
etkilemektedir. Insanlar, dikey ya da vyatay olarak hizalanan objeleri,
hizalanmayanlara oranla daha diizenli algilarlar ve daha kolay 6grenirler (Biilbiil,
1999).

Gorsel algilamaya ilisgkin yapilan bilimsel ¢alismalar ve g6z hareketleri
incelendiginde; bilgi sunumu yapilan ekranin, sol {ist kdsesinin goz tarafindan ilk
fark edilen alan oldugu ve goziin, ekranin geri kalan boliimiinii sol tist koseden sag
alt kdseye dogru sarmal hareketlerle takip ettigi goriilmektedir (Biilbiil, 1999). Bu
bilgi basili olmayan yani bilgisayar iizerinde calisan etkilesimli infografikler i¢in yol

gosterici olabilir.

Infografiklerde yer alan metinler organize edilmek adma sola, ortaya, saga ve her iki
yana olmak ftizere dort tip bulunan hizalama segenekleri kullanilarak goziin

hareketlerine ters diismeyecek sekilde birbirlerine gére konumlandirilmalidirlar.

Genellikle 6gretimsel igerikler tasarlanirken ortaya hizalama sadece basliklar igin
tercih edilirken; sola ve her iki yana hizalama en ¢ok govde metinlerde
kullanilmaktadir. Saga hizalama ise ¢cogunlukla sag blokta yer almasimni istedigimiz
metinleri hizalamak icin tercih edilir. Metinlerin okunabilirligini engellememek

adma yapilan en ideal hizalama bi¢imi sola hizalamadir (Dursun ve Odabasi 2011).

2.5.1.3 Biiyiik ve Kiic¢iik Harf Kullanimi

Biiyiikk harfler okumaya cok elverisli harfler degillerdir. Bu nedenle gorsel
tasarimlarda biiyiilk harflerin kullanimi yalnizca bashk kullaniminda tercih
edilmektedir. Kiiclik harfler ise okuma i¢in daha wuygundurlar. Metinler
diizenlenirken sayfada birden fazla baslik olmasi durumunda, ana baslik i¢in biiyilik
harf, ikinci diizey bagliklar i¢inse sadece ilk harfin biiylik yazildig1 metin tasarimlari
idealdir (Dursun ve Odabasi, 2011). Egitsel ortam tasarimlar1 igin tercih edilen bu
yontem kullanim infografikler i¢cinde uygulanabilir bir kural olup bilginin organize

edilmesi ve kendi i¢inde derecelendirilme asamasinda sikg¢a kullanilmaktadir.

28



2.5.1.4 Metin Zemin Tliskisi

Metinlerin okunabilirligi yalnizca font ve puntodan ibaret degildir ayn1 zamanda
metnin iizerinde durdugu alanin renk ve doku ozelligi ile dogrudan iliskilidir.
Metinlerin okunurlugunu saglamak icin metinle ile zemin renklerinin uyumuna
dikkat etmek gerekmektedir. Bu uyumu olusturabilmek i¢in, temel renk bilgisine

hakim olmakta lazim gelmektedir.

Genel olarak metin ve zemin arasindaki renklerin kombinasyonlariyla temel zitliklar
olusturularak, metinlerin istenilen 6l¢iide One ¢ikartilabilirler. Genellikle agik renk ve
diiz bir zemin lizerine, siyaha yaklasan renklerin kullanilmasi etkililik agisindan daha

uygun goriilmektedir (Biilbiil, 1999).

2.5.1.5 Metin Vurgulama

Vurgulama, tasarim icerisinde dikkatin en cok cekilmek istendigi Ogeyi One
cikarmaktir. Igerik ekranlarinda yer alan metinlerin dnemli bdliimleri vurgulanirken
metinlerde punto biiyiitme, kalinlastirma, biiylik harfle yazma, altim1 ¢izme, rengini

degistirme, zemin rengini degistirme gibi yontemler kullanilir (Becer, 2005).

2.5.2 Film — Video

Video goriintiileri, sayisallastirilmig hareketli filmler ve animasyonlar olmak {izere
iki gruba ayrilmaktadirlar. Animasyon, yirmi bes durgun goriintiiden olusan tek bir
yap1 iken hareketli video goriintiileri ise bir video kamerasinda kaydedilmis ve
bilgisayarda oynatilmak t{izere sayisallastirilmis yapilardir. Videolar, tekrar
kullanilabilme 6zelligi sayesinde gorsel ve isitsel olarak 6grenme siirecini etkili bir

bi¢imde desteklerler (ilhan, 2010).

Bu bilesen 6zellikle video infografiklerin en temel yap1 taglarindandir. Videolarin
dahil edildigi infografikler araciligi ile kisa tanitimlar, roportajlar, video klipler ve

belgeseller bilginin kullaniciya aktarilmasina imkan saglayabilir.

2.5.3 Resimler

Infografik tasarimmlarinda gergek goriintiilerin yaninda olaylarm, durumlarm ve
kavramlarin dogrudan ya da dolayli olarak resmedildigi gorsellesitrmelere yer

verilebilmektedir. Aktarilmak istenen icerige uygun nitelikte resimler secilerek
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infografikler igeriksel agidan zengilestirilebilir ve sunum agisindan daha dikkat

cekici bir hale getirilebilir.

2.5.4 Animasyonlar

Animasyon,bir nesnenin hareket halinde goésterimi igin birden ¢ok duragan
gorilintiiniin hizl1 ve arka arkaya oynatilarak ise kosulmasi seklinde tanimlanmaktadir
(Caligkan, 2002). Bu baglamda, gorsel etkileri olan biitiin hareketlilikler animasyon
kapsamina dahil edilmektedir. Bu yapilar, animasyonlastirilmig infografiklerin

tasariminda genellikle odagina konumlandirilmaktadir.

2.5.5 Fotograflar

Icadiyla birlikte goriintii olusturmada ve gercegi sunmada gorsel sanatlarda kendine
has bir yer edinen fotograf sanati, doganin gercekligini iki boyutlu bir diizleme
aktarma, kolay cogaltilabilme ve paylasilabilir olma gibi avantajlariyla kisa bir
stirede fenomen haline gelmistir (Satkin, 2017). Fotograflar, gercegin mekanik
aracilar vasitasiyla yeniden sunuldugu anlatim yonii giicli gorsel kayitlardir.
Fotograflar gorsel bir dile sahiptirler ve bu dil araciligiyla birgok duygu, diistince ve

mesaj1 insanlara dogrudan ulastirilabilirler (Ertan, 2005).

Fotograflar, infografik tasarimlarina genel yapiya uygun sekildegoriintii isleme
tekniklerinden yararlanarak basitce dahil edilebilir. Infografiklerde fotograflara yer
verilmesi karmasik mesajlar1 agiklamada ve iletmede yardimci olabilmektedir.
Fotograflar, infografik yapisi icerisinde bulunan tipografi ve renk gibi bilesenlerle
desteklenerek etkili ve g¢ekici bir bilgi sunumu yapmak i¢in tamamlayici bir unsur

olarak kullanilabilmektedir.

2.5.6 Ses — Miizik

Baz1 infografik cesitlerises ve miizik bilesenleri eklenerek isitsel olarak
zenginlestirilebilir. Bu durum 6zelikle tiklanabilir ve interaktif infografik

tasarimlarinda dikkat artiric1 ve algiy1 destekleyici bir unsur seklinde sunulabilinir.

2.5.7 Haritalar

Haritalar, infografik tasarimlarinin yapisinda dogrudan dahil edilebilen ve genellikle
interaktif infografiklerde kullanilan yapilar olup daha ¢ok cografya, sosyal bilgiler

ve tarih alanlarina yonelik caligsmalarda tercih edilen 6nemli bir bilesendir.
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2.5.8 Illiistrasyonlar

Kisaca izah edici resim olarak tanimlanan illiistrasyonlar, diisiince veya olaylarin
bazen dogrudan bazen de yorumlayicinin etkisiyle betimlendigi resimlestirmelerdir
(Cakmak ve Deliduman, 2017). Illiistrasyonlar genelde kitaplarda sik¢a karsimiza
cikmaktadir. Bir olay, bir fikir ya da herhangi durum goriintiisiiniin kaydedicisinin
olmadig1 durumlarda illiistrasyonlar araciligtyla taniklarin direktifleri dogrultusunda
birtakim gorsellestirmeler yapilabilir ve bunlar ilgili amaclar dogrultusunda
kullanilabilir. Bunun yam sira illiistrasyonlar, giiclii bir mesaj iletme aracidirlar ve
yapisal olarak bir mesaj1 dogrudan genis kitlelere aktarabilme 6zelligine sahiptirler.
Bu yoniiyle resimlerden ayrilirlar. Resimler hazirlanirken mesaj aktarma amaci
dikkate almmiyor olabilmektedir. Illiistrasyonlar baslica grafik sanatinda,
reklamcilikta, kitap kapaklarinda, fotograf sanatinda, mimaride ve daha bir¢ok

alanda yaygi olarak kullanilabilmektedir (Atan, 2013).

Bir fikri etkili, anlasilir bir sekilde agiklamay1 saglayan illiistrasyonlar dogrudan
infografik tasarimlarina entegre edilerek bilginin gorsellestirmesine dair tasarim

organizasyonunu olumlu bir sekilde destekleyebilmektedir.

2.5.9 Grafikler

Sayisal verilerin gorsel simgeleri seklinde tanimlanan grafikler, veriler arasindaki
iligki ve egilimleri yansitan yapilardir. Grafiklerin bu 6zelligi sayesinde belirli bir
veri setinden alman veriler kolaylikla daha anlamli hale gelebilmektedir. Bir grafikte
yer alan verileri okumak ve anlamlandirmak diiz tablo kullanimlarina gore daha

avantajhidir (Seferoglu, 2015).

Infografik tasarimlarmda verilerin karmasikhigmma ve kullanicmin yorumlama
becerisine gore ¢ok cesitli grafik kullanimlarma gidilebilir. Bunlar: Siitun grafikleri,
cubuk grafikleri, ¢izgi grafikleri, pasta grafikleri, XY(dagitma) grafikleri, alan
grafikleri, halka grafikleri, radar grafikleri, ylizey grafikleri, kabarcik grafikleri, hisse

senedi grafikleri, silindir, koni veya piramit grafikleri seklindedir.

2.5.10 Piktogramlar

Piktogramlar anlatilmak istenen bir kavram ya da fikirlerin yalinlagtirilarak

semboller haline doniistiiriildiigli resimsel yazilardir. Bu resimsel yazilarin en 6nemli
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ozelligi yalin ve anlatilmak istenen olgular1 ayrintilardan uzak bir bi¢imde yansitma

imkan1 sunan imgeler seklinde olmasidir (Dur, 2011).

Bilgilendirme tasarimi baglaminda adindan sik¢a s0z ettiren piktogramlar,
infografiklerin tasariminda yaygim olarak tercih edilen goérsel unsurlardan biri olup

neredeyse tiim infografik tiirlerinde baskin olarak kullanildig1 goriilebilmektedir.

2.5.11 Renk

Fiziki bir kavram olarak incelendiginde renk, bir enerji yayilimi olarak diisiiniilebilir.
Isik kaynagindan ¢ikan ismlar g¢evresini ve bu cevrede yer alan tiim nesneleri
aydmlatirlar. Nesneler, kendilerine ¢arpan bu 1gimlar ile aydinlanirken bir kismini da
yansitirlar. Iste nesnelerden yansiyan bu isinlarin, insan gozii iizerinde biraktigi
etkiye renk denmektedir. Kisaca renk, nesnelerden yansiyan ismnlarin goziimiiz
araciligiyla insanlar lizerinde meydana getirdigi duyum ve algmin niteliksel bi¢imi

olarak tanimlanabilir.

Renk unsurunu tamimlamak i¢in yalmzca fiziksel bir tanim yapmak uygun
olmayabilir. Clinkli renk; 151k, beyin ve goz ile algilanabilen bir kavramdir. Bu
sebeple rengin tanimini yalnizca fiziksel olarak degil, fizyolojik ve psikolojik olarak

dogru bir bigimde ortaya koymak gerekmektedir (Caglarca, 1993):

Psikolojik Sistemde Renk: Zihinde meydana gelen bir duyumdur. Kisilerde degisik

izlenimler yaratabilir.

Fizyolojik Sistemde Renk: Nesnelerden yansiyan ismlarin goz retinasi iizerinden

gecerek sinirler vasitasiyla beyne iletildigi fizyolojik olaylardir.

Fiziksel Sistemde Renk: Belirli dalga boylarina ve uzunluklarina sahip 1smlarm bu

Ol¢timleri hangi oranda bulundurdugu ile ilgilidir.

Renkler bir¢ok etkene gore farkli olarak smiflandirilabilirler. Renkler insan {izerinde
biraktig1 etkiler bakiminda incelendiginde sicak ve soguk; fiziksel olarak ise "ana" ve

"ara" renkler olmak iizere iki gruba ayrilirlar.

Ana renkler: sari, kirmizi ve maviden olusan renk gruplarma ana renkler denir. Bu

renkler dogada hicbir rengin karisimidan elde edilemezler (Cabuk, 2006).

Ara renkler: iki ana rengin birbirleriyle karigtirilmasi sonucu elde edilen renkler

“ara renkler” olarak adlandirilirlar. Sar1 ile mavinin karisimindan yesil, kirmizi ile
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sarmin karisimmdan olusan turuncu ve son olarak da kirmizi ile mavinin

karigtirilmasindan elde edilen mor, olmak {izere toplam ii¢ tanedirler (Cabuk, 2006).

Sicak Renkler: Sari, kirmizi ve turuncu renklerinden olusurlar. Bu renklerin, insan
psikolojisi tizerinde sicaklik ve canlilik gibi birtakim c¢agirigimlar barindirdig1 kabul
edilmektedir. Insan iizerinde birakti1 bu ¢agrisimlardan yola ¢ikan bilim adamlar1 ve
sanatgilar bu renkleri sicak renkler olarak adlandirmislardir. Sicak renkler kisiye

nese, canlilik, hareket telkin eder. Gozde yakinlik hissi olustururlar (Y1lmaz, 1991).

Soguk Renkler: Mavi, mor ve yesil renklerin insan psikoloji tizerinde durgunluk ve
serinlik gibi etkiler yaratmasi sebebiyle bu renklere soguk renkler soguk renkler
olarak adlandirilmaktadir. Soguk renkler kisiye siikunet ve rahatlik gibi birtakim
duygular telkin eder ve yiizeyleri var olandan daha uzak gosterme egilimi sergilerler

(Yimaz, 1991).

Infografik tasariminda renkler kullanilirken genellikle temaya yonelik uygun bir renk
secilmesine dikkat edilmelidir. Eglence amagh iiretilen infografiklerde daha sicak
renk kullanimma gidilirken, politikayla ilgili iretilen iceriklerde daha soguk

renklerin kullanimi dikkat ¢ekmektedir.

Ayrica infografik tasariminda biitlinleyici renklerin kullanimi tasarimin estetik
acidan giiclendirebilir. Vurgulanmak istenen igerige yonelik acik ve parlak renklerin

kullanimina gidilebilir.

33






3. KURAMSAL CERCEVE VE ARASTIRMA

Egitimde materyal kullanim1 ve tasarimida bir takim psikolojik kuramlarin etkisi
olmaktadir. Nitelikli materyallerin tasarlanmasi i¢in bir takim bilimsel altyapilarin
bilinmesi ve metaryelin bu bilimsel temellere dayandirilmasi gerekmektedir. Bu
husus dikkate alindiginda interaktif infografikler tasarlanirken c¢oklu ortamla
O0grenmenin biligsel kurami ve gorsel algi kuramlar1 g6z 6niinde bulundurulmustur.

Tasarim islemlerinde bu kuramlardan yararlanilmigtir.

Bu boliimde infografikler tasarlanirken g6z Oniinde bulundurulmasi gereken
kuramlara, arastirmanin modeline, evren ve Orneklemine, kullanilan veri toplama
araclarina, egitim materyalinin igerigine ve nasil uygulandigina dair bilgilere yer
verilmis olup ve bunlarin her biri ilgili alt bashklar altinda kapsamli olarak

aciklanmustir.

3.1 Coklu Ortamla Ogrenmenin Bilissel Kurami

Programlanabilir bilgisayarlarin hizla gelisimi, her sektorde oldugu gibi etkisini
egitim ve Ogretim alanlarinda da  gOstermistir.  Bilgisayarlarm  egitsel
potansiyellerinin kesfedilmesiyle birlikte, birtakim 6gretimsel uygulamalarin onii
acilmis, 08retme ve Ogrenme siirecleri dogrudan bilgisayar ortamlar1 ile entegre

edilmeye baslanmistir.

Bilgisayarlar i¢in farkli enformasyon bi¢imlerinin gelistirilmesi ve teknik
potansiyellerinin artmasi; metin, ses, video ve animasyon gibi formatlarin bir araya
getirildigi yeni ortamlarin olugmasma yardimci olmustur. Giinlimiizde bu yeni

ortamlar “multimedia” yani ¢oklu ortam olarak adlandirilmaktadir.

Coklu ortam kavraminin ne oldugu hususuna iligkin alan yazininda ¢ok fazla tanim
yer almaktadir. Bu tanimlamalara bakacak oldugumuzda arastirmacilarin genel
olarak aymi temel noktalar lizerinde durdugu dikkat ¢ekmektedir. Brooks’a gore
coklu ortami: film, slayt, miizik ve 1siklandirma gibi birka¢ formatin 6zellikle egitim
veya eglence amaciyla biitlinlesik olarak kullanilmasidir (Brooks, 1997). Greenlaw

ve Hep’e gore ise ¢oklu ortam; duragan goriintii, ses veya hareketli goriintii
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formundaki bilgidir (Greenlaw ve Hep, 2002). Mayer’e gore ise ¢oklu ortam,

sOzciiklerin ve gorsellerin sunum materyallerinde kullanilmasi seklinde tanimlamistir

(Mayer, 2009).

Bir ¢oklu ortamda bulunmasi gereken ii¢ temel 6zellik asagida siralandigr gibidir

(Tasg1 ve Soran, 2008):
e Etkilesimli kullanma olanagi (Kullanicinin etkilesim kurabilmesi).
e Farkl ortam tiplerinin uyumlu kullanimi (Igeriklerin kombinasyonu).

e Kullanma temeli olarak dijital teknik (Bilginin hem depolanmasi hem de daha

sonra tekrar ¢aligilmasindaki teknikler farkli ortamlara dayandirilmalidir).

Coklu ortamla 6grenmenin biligsel kurami, insanlarmn bilgiyi 6grenmede ve islemede
ne gibi zihinsel siireglerden gectigini acgikca ortaya koymaktadir. Egitimsel
iceriklerin tasarimlanmasinda ve mesajin organize edilmesinde, coklu ortamla
o0grenmenin biligsel kuraminin bilinmesi;insanin 6grenme yapisina uygun egitsel
materyallerin iiretilmesi ve tasarlanmasi agisindan onemlidir. Sekil 3.1°de bilgi

isleme siirecini agiklayan c¢oklu ortamla 6grenme kuraminin bilissel modeli

gosterilmektedir.
Coklu Ortam caesens

Sunumu Duygusal kayit Calisan Bellek Uzun Sureli Bellek
el o e PSSR R e et Y e i e S S S P 1 e e
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Sekil 3.1 : Coklu ortamla 6grenmenin bilissel kurami
Bu modele gore resimler ve sozciikler dis diinyadan alindiktan sonra duyusal bellege
aktarilir. Gozler araciligiyla alman yazili metin ve resimler duyusal bellekte gorsel
imgelere doniistiiriiliip kisa bir siire i¢in gorsel-duyusal bellekte, kulaklar araciligiyla
alinan seslendirme ve diger seslerin isitsel imgeleri de isitsel-duyusal bellekte tutulur.
Bu imgeler se¢cme islemine tabi tutularak, bilgilerin gecici olarak tutuldugu ve
manipiile edildigi ¢calisan bellege aktarilir. Caligan bellegin sag tarafinda yer alan
sozel ve gorsel modeller ise secilen imgelerin neden-sonug iligkisi gibi baglantilar
araciligiyla diizenlenmesiyle elde edilen tutarli bilgi yapilarini ifade etmektedir.

Sozel ve gorsel modellerdeki yapilandirilmig bilgiler, uzun siireli bellekte yer alan
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bireyin var olan zihinsel yapilar1 ile biitlinlestirilir. Bu sayede 6grenmenin biligsel

asamalar1 tamamlanmis olur (Ozgiir ve Odabasi, 2011).

Mayer (2009)’in ¢oklu ortamla &grenme kurami ii¢ farklt bilis kuramimi esas
almaktadir. Bunlar: ikili kodlama kurami, smirli kapasite ve aktif islemci’dir

(Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005).

3.1.1 ikili Kodlama Kuram

Bu kurama gore insan zihni bilgileri islemek i¢in iki ayr1 kanali kullanmaktadir.
Bunlar gorsel ve isitsel kanallardir. Gozler ile alinan resim, video, benzesim ya da
ekran metni seklindeki bilgiler gorsel kanalda islenirken;kulaklar araciligiyla alinan
seslendirme gibi isitsel bilgiler de isitsel kanal ile islenmektedir. Pavio’nun ikili kod
teorisi ve Baddley’in ¢alisan bellek kuramu da bu varsayimi destekler niteliktedir
(Ozgiir ve Odabas1, 2011).

Iki kanal arasindaki farkliliklar duyusal bigim ve gdsterim bigimi olmak iizere iki
kavram ile agiklanmaktadir. Duyusal bi¢im, materyalin gorsel kanalla mi1 yoksa
isitsel kanalla m1 islenecegi ayrimui ilizerinde dururken;gérsel ve isitsel temsillere dair
farklara odaklanir. Gosterim bi¢imi yaklasimi ise materyal igerisindeki uyaricinin
sOzlii ya da sozsiiz olup olmadigiyla ilgilenir. Gosterim bigimi yaklagimina gore
sozel ifadeler sozel kanalda islenirken; resim ve sozsiiz sesler de diger kanalda islenir

(Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005).

3.1.2 Simirh Kapasite

Cok ortamla 6grenme kuraminin sinirli kapasite varsayimia gore kisa siireli bellegin
(her bir kanalin) birim miktarda isleyebilecegi bilgi miktar1 smirhidir. Baddeley’in
kisa siireli bellek kavrami (1999) ve Chandler ve Sweller’in (1991) bilissel yiik
arastirmalar1 da smirli kapasite varsayimini destekler niteliktedir (Akkoyunlu ve
Yilmaz, 2005).

Miller (1956) ve Simon (1974) tarafindan yapilan hafiza genislik testleri
caligmalarmma gore insanm birim zamanda isleyecegi bilgi miktarmm 5 ile 7 birim
arasinda oldugu sonucuna ulasilmistir. Bilgi isleme siireglerinde, insanin kisa siireli
bellegi ve uzun siireli bellegi bir arada kullandigi diislintildiigiinde kisa siireli

bellegin yapisindaki bu smirhilik, egitsel materyaller tasarlanirken goz Oniinde
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bulundurulmali ve insanin zihninin bir kerede isleyebilecegi etkinliklerinin tiimii

olarak tanimlanan biligsel yiikii arttirict nitelikteki tasarimlardan kagmilmalhdir.

Interaktif infografiklerde verilmek istenen mesaj ya da igerik parcalara bdliinerek
kullanicilarin isleyebilecegi enformasyon miktar1 kontrol edilebilir, kullanicilara
istenilen bilgiyi segcme ve goriintiileyebilme imkan1 saglanarak biligsel yiikii arttirict
etkilerin oniine gegilebilir. Interaktif infografiklerin sundugu bu imkan aracihigryla
sinirl kapasite varsayimini gozeten igerikler iretilebilir ve bu igerikler organize

edilerek biligsel yiikii azaltilabilir.

3.1.3 Aktif islemci

Aktif islemci varsayimi, insanin bilgi edinmede bilis ve yiiriitiicii kontrol sistemlerini
aktif bir sekilde kullanarak biligsel siire¢lere dahil olmasi seklinde tanimlanmaktadir
(Senemoglu, 1997). Mayer’e gore bu bilissel siirecler dikkat ¢ekme, gelen bilgilerin
organize edilmesi ve yeni bilgilerin var olanla biitiinlestirilmesi seklindedir ve aktif
O0grenmenin gerceklesmesi i¢in insanlarin  yeni bilgiyi biligsel siireclerden

ge¢irmesiyle miimkiin olmaktadir (Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005).

Mayer(2009), coklu ortam tasariminda dikkat edilmesi gereken yol gosterici 12 ilkesi

mevcuttur. Bunlar kisaca asagida 6zetlendigi gibidir:

1. Tutarhlik ilkesi: Bu ilkeye gore konu ile ilgili olmayan her tiirlii mesaj ve

materyal 6gretim tasarimi disinda tutuldugunda 6grenme daha iyi olmaktadir.

2. Dikkat Cekme Ilkesi: Bu ilkeye gore dikkat gekme stratejilerinin kullanildigi
yani onemli s6zciik ve resimlerin vurgulandigi ortamlar 6grenme agisindan

daha iyi oldugu sonucuna ulagilmistir.

3. Gereksizlik Ilkesi: Resim ve sozlii anlatimlarm birlikte kullanildig
durumlarda 6grenme; resim, sozIli anlatim ve metnin birlikte kullanildig:

durumlara gore daha iyi olmaktadir.

4. Konumsal Yakmlik ilkesi: Bu ilkeye gore birbiri ile iligkili metin ve resimler

birbirine yaki konumlandirildiginda 6grenme daha iyi olmaktadir.

5. Zamansal Yakinlik Ilkesi: Bu ilkeye birbirleriyle iliskili resim ve yazilarin es
zamanl olarak verildigi ortamlarda 6grenme; resim ve yazilarin ardisik halde

sunuldugu ortamlara gore daha iyi olmaktadir.
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6. Parcalara Bolme Ilkesi: Bu ilkeye gdre &grenenin etkilesime gectigi konu
devam eden formlar yerine parcalara boliindiigiinde 6grenme daha iyi

olmaktadir.

7. On Alistirma ilkesi: Bu ilke, 6grenenin konu ile ilgili 6n bilgileri ve anahtar
kavramlar1 Onceden bildiginde Ogrenmenin daha iyi oldugunu ortaya

koymaktadir.

8. Bicim Ilkesi: Bu ilkeye gore resim ve anlatimin birlikte kullanildig:
ortamlarda 6grenme; resim ve yazmin birlikte kullanildigi ortamlara gore

daha 1y1 olmaktadir.

9. Coklu Ortam Ilkesi: Bu ilkeye gore resim ve yazmn birlikte kullamldig:
ortamlarda Ogrenenler; yalnizca metinsel ifadelerin yer aldigi O6grenme

ortamlarina gore daha 1yi 6grenirler.

10. Kisilestirme lilkesi: Bu ilkeye gore Ogrenme ortamlarinda giinliik dil
kullanildiginda 6grenme akademik dilin kullanildig: ortamlara gore daha iyi

olmaktadir.

11. Ses Ilkesi: Bu ilkeye gore kullamlacak materyallerde sdzlii anlatimlar igin
insan sesinin tercih edildigi durumlarda 6grenme makine sesinin kullanildig:

durumlara gore daha olmaktadir.

12. Resim llkesi: Bu ilkeye gore dgretimsel materyallerde sesli metni aktaran
kisinin ~ resminin  gOsterilmesi  O0grenme  acisindan  bir  farklilik

yaratmamaktadir.

Egitsel materyaller tiretilir ve tasarlanirken Ogrenenlerin nasil 6grendigi hususuna
iliskin gerekli bilimsel temellere dayandirilmasi nitelikli {iriinlerin ortaya ¢ikmasi
baglaminda 6nemlidir. Mayer (2009)’in ¢oklu ortam tanimi incelendiginde interaktif
infografikleri coklu ortam olarak nitelendirmenin miimkiin oldugu goriilmektedir. Bu
nedenle ¢oklu ortam kategorisine dahil edebilecegimiz interaktif infografikler
tasarlanirken, ¢oklu ortamla 6grenmenin biligsel kurami ve Mayer’in ¢oklu ortam

tasariminda yol gdsterici on iki ilkesi goz 6niinde bulundurulmustur.
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3.2 infografiklerde Gorsel Tasarim ilkeleri

Infografiklerin tasarimimnda kullanilabilecek kuramsal alt yapilardan biri de gorsel
tasarim ilkeleridir. Gorsel tasarim ilkeri arayiliz tasarimlarindan, her tiirli gorsel
icerigin gelistirilmesine kadar cok genis bir yelpazede ise kosulabilen temel
unsurlardandir. Bu baglamda egitsel igerikli infografikler tasarlanirken gorsel tasarim
ilkelerine uygun hareket etmek fayda saglayabilir. Yalin (2010)’ a gore gorsel

tasarim ilkeleri sunlardir:

3.2.1 Biitiinliik

Bir gorsel olusturulurken dikkat edilmesi gereken ilk ilke biitiinliiktiir. Ciinkii ancak
tasarim dgelerinin belli bir uyum iginde kullanilmasiyla materyalin gorsel biitiinligii
saglanabilir. Gorselin mesajin1 diizglin bicimde iletebilmesi i¢in zorunlu bir unsur
olan biitiinliik eger saglanamazsa gorsel materyalin anlasilmasi zorlasacaktir. Bu
ilkenin uygulanmasi asamasinda en sik rastlanan hata, gorselin icindeki her bir
unsurun iligkileri uygun bigimde kurgulanmadan yerlestirilmesidir. Gorsel tasarim
icinde ¢ok sayida unsur kullanimi da verilen mesajin iletimini karmasik hale
getirmektedir (Yalin 2010). Bu tiir hatalarin 6nlenebilmesi adina inforgrafiklerin
tasarlanmasinda diger gorsel materyallere kiyasla bu ilkeye dikkat etmek ¢ok daha
onemlidir. Tasarimcinin mesaji1 daha anlagilir hale getirebilmesi ve her bir gorsel
ogeyi birbiriyle uyumlu bir iliski iginde tasarmm igine yerlestirebilmesi igin bu ilke

biiyiik 6nem arz etmektedir.

3.2.2 Denge

Gorsel tasarim ilkelerinden biri olan denge, gorsel igine yerlestirilecek unsurlarin
arayiize esit 6l¢lide konumlandirilmasi ile saglanir. Bu yerlesim simetrik ve asimetrik
sekilde olabilir. Simetrik yani formal yerlestirme tiirlinde gorsel materyal orta
noktasindan iki ayr1 parcaya ayrildiginda yerlestirilen unsurlar birbirleriyle esit
uzaklikta, simetrik olacak bicimde konumlandirilir. Boylece gorselin aliciya ulagmasi
ve algilanmasi kolaylasacaktir. Simetrik olmayan yani informal yerlestirme
gergeklestirilerek dengenin saglandigi gorsel materyaller, esit iki parcaya
boliindiigiinde  kullanilan unsurlarin  uzaklik bakimmdan esit noktalarda
konumlandirilmadigr goriilmektedir. Fakat bu sayede gorsel materyalin denge

noktasimim odak noktasindan farkli bir noktaya kaydirilmasi yoluyla materyale belli
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bir canlilik katilabilir. Infografiklerin algilanmasinda denge unsurlarmin dogru

kullanimi ile igeriklerin belli bir noktada konumlandirlmasinin 6niine gegilebilir.

3.2.3Vurgu

Tasarimc1 materyalini olustururken gorselin belli bir noktasinin 6ne ¢ikmasini
arzulayabilir. Bu durumlarda gorsel tasarim ilkelerinden vurgu dikkate alinmalidir.
Materyal icerisinde vurgulanacak noktanin diger ilkeler gbéz Oniine alinarak
konumlandirilmasi gerekmektedir. Dikkat ¢cekmesi istenilen noktanin vurgulanmasi
icin birden fazla teknik kullanilmaktadir. Bu teknikler; boyut, renk, ¢izgi ve sekil
kullanim1 seklindedir. Gorselin mesajinin iletiminde 6n plana ¢ikmasi istenen unsur
genel renk dagilimindan farkli ve carpict bir renk veya doku kullanimiyla
vurgulanabilir. Ayrica ¢izgi ve sekillerle diger unsurlardan farki belirtilebilir ya da
boyutlandirma gergeklestirilirken diger unsurlardan farkli 6lgekte boyutlandirilarak
on plana cikartilabilir. Ogretimsel igerikte vurgulanmak istenen unsurlar dgrenciye

aktarilirken segilen egitsel i¢erik bu ilke aracilifiyla vurgulanabilir.

3.2.4 Yakinhk

Gorsel materyallerin egitim amaciyla tasarlanmasinda alt unsurlar arasi iliski
Ogrencinin verilen mesaji algilamasinda son derece 6nemlidir. Bu unsurlar arasindaki
iligki kurgulanirken unsurlarin birbirleriyle uzaklik-yakinliklar1 anlamli ve tutarh
olmalidir. Iki unsurun birbiriyle mesafesinin az olusu iliskisel ve hiyerarsik
iligkilerinin yakinligin1 ifade ederken mesafenin artmasi bu iliskinin uzakligna isaret
eder. Insan beyninin yapis1 geregince birbirleriyle yakmn olan dgeler belli bir anlam
biitiinliigii cercevesinde algilanirlar. Infografiklerde bilgi organize edilirken
birbirleriyle iliskili olan tasarim dgelerinin birbirine yakin konumlandirilmasi dgeler

arasi ilginin kurulmasi agisindan fayda saglayabilir.

3.2.5 Hizalama

Egitsel gorsel materyallerin igerisinde kullanilan alt unsurlarin hizalanmasi, gorsel
tasarim ilkeleri igerisinde bir diger 6nemli unsurlardandir. Yakimlik, denge ve vurgu
Ogeleriyle saglanan anlamsal iliski hizalama gergeklestirilmedigi taktirde bilissel
mesajin algilanmasmm engellenmesiyle sonuglanabilir. Gliniimiizde kullanilan
bilgisayar programlar1 sayesinde gorsel materyallerin hizalanmasma artik kolaylikla

yapilabilmektedir (Seferoglu 2015). Bilginin organize edilmesinde unsurlarin kendi
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aralarinda uygun ve tutarli bir kurguda hizalanmis olmasinin yani sira gorsel
biitiinliik acismdan da uygun bicimde yerlestirilmeleri de gereklidir. Egitsel
iceriklerin  algilanmas1 asamasinda hizalama ilkesi anlamsal biitlinligiin

olusturulmasima biiyiik katki saglayabilir.

3.3 Gorsel Alg1 Kuramlari

Gorsel uyaricilarin  nasil  algilandigi  ve yorumlandigi agiklamak icin alan
literatiirtinde birgok teoriye rastlanilmaktadir. Gorsel egitsel igerikler tasarlanirken
tasarmmlarin, 6grenen algisi lizerinde biraktig1 etkinin olumlu yonde seyir etmesi i¢in
ilgili gorsel alg1 kuramlarinin ise kosulmasi gerekmektedir. Bu boliimde interaktif
infografiklerin tasarirminda kilavuzluk edecek bir takim gorsel algr kuramlari

aciklanmaya calisilmistir. Bu kuramlar sunlardir.
e Gestalt Kurami ve Tasarim Prensipleri
e Olasilikli Ogretim Kuram
e Noropsikolojik Algi Kurami
e Yapilandirmaci1 Gorsel Algi Kurami

e Bilisimsel Alg1 Kurami

3.3.1 Gestalt Kurami ve Tasarim Prensipleri

Kelime olarak gestalt Almanca kokenli bir sdzciik olup; bigim, sekil, form anlamima
gelmektedir (Kog ve Bulut, 2014). Gestalt kurami, 1900’lerde Alman ve Avusturyali
psikologlarin ortaya cikardigi insan goziiniin gorsel bilgileri nasil organize edip
algiladigi ile ilgili bir dizi ¢galismalar1 kapsayan bir kuramdir. Bu kuram baglaminda
yapilan ¢aligmalar araciligiyla gorsel tasarim ilkelerinin olusmasini saglayan bulgular
elde edilmistir. Alg1 bir 6rgiitleme olay1 oldugundan gestalt teorisi de nesnelerin belli
bir diizen igerisinde bir araya getirilerek dgeler arasindaki diizenin zihinsel semalarla

algilanabilecegini savunmaktadir (Caglayan, Korkmaz ve Oktem, 2014).

Gestalt teorisi kapsaminda yapilan arastirmalar sonucunda bir takim tasarim kurallar1
olusturulmustur. Bu tasarim kurallari, arayiizlerden web sitelerine kadar gorsel

tasarimin s6z konusu oldugu bir¢ok alana uygulanabilmektedir.
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Cagiltay (2011), gestalt tasarim prensiplerini alt1 temel baslik halinde agiklamistir,

bunlar su sekildedir:

Benzerlik Kurali (Law of Similarity): Bu kurala gore biligsel sistemimiz,
birbirleriyle benzerlik gésteren tasarim 6gelerini gruplayip bir biitiin olarak
anlamlandirmaktadir. Gruplama islemini yaparken tasarim ogelerinin rengi,
biiyiikliigii ya da seklini dikkate alabilmektedir. Bu prensip geregi arayiiz
tasarimlarinda benzer dgelerin bir araya getirilmesi kullanicinin bunlar1 bir

biitiin olarak algilamasina yardimci olabilir.

Yakmnhik Kurali (Law of Proximity): Gestalt’in bu tasarim ilkesine gore
biligsel sistemimiz birbirine zamansal ve mekansal olarak yakm oOgeleri

gruplayarak algisal bir biitlinliikk olusturmaktadir.

Simetri Kurali (Law of Symmetry): Bu ilkeye gore biligsel sistemimiz
simetrik ogeleri birbirinde uzak olsa bile anlamli bir biitiin olacak sekilde

gruplandirmaktadir.

Stireklilik Kurali (Law of Comtinutiy): Gestalt’in bu tasarim ilkesine gore
insanin biligsel sistemi, gorsel ya da isitsel Ogelerden olusan bosluklari

birbirine baglayip anlamli bir oriintii seklinde iliskilendirmektedir.

Kapalilik Kurali (Law of Closure): Bu ilkeye gore biligsel sistemimiz, bir
tasarimdaki gorsel ve isitsel 6gelerde olusan bosluklar1 doldurup, anlamli bir

biitlin olarak algilamamiz1 saglar.

Ayn1 Yon Kurali (Law of Common Fate): Gestatlin bu prensibine gore ayni

yondeki dgeler bir biitiin olarak algilanir.

3.3.2 Olasihkh Ogretim Kuram

Egon Brunswik tarafindan gelistirilen bu kuram insan beyninin birbirine yakmsal ve

uzak olaylar arasinda iligki kurabilmesine dayanir. Bu kurama gore nesnenin

algilanmasi; nesnenin kendi 6zelliklerine, bulundugu ortama, nesne ile algilayici

arasindaki arabulucuya, algilayiciya ve algilayicinin 6zelliklerine bagli olmaktadir.

Kuram, algmm etkiliginde en 6nemli Kriteri islevsellik olarak nitelendirmektedir.

Fakat buradaki islevsellik, hedef kitlenin niteliklerine uygun algilanirlik ve igerigin

algilanirhigr ile iliskilendirilmektedir. Olasilik 6gretim kuraminda tasarimda hedef

Kitlenin hazir bulunusluk, yas, cinsiyet, biligsel, duyussal gibi niteliklerinin tasarimla
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ortiistiyor olmasi gerekmektedir. Bu algilanirlik ag¢isindan 6nem arz etmektedir
(Uluuysal, Eristi ve Dindar, 2013).

Bu kuram baglaminda interaktif infografikler tasarlanirken hedef kitleye uygun renk
ve etkilesim kullanimi tercih edilmis ve igerik se¢iminde hedef kitlenin bilissel
gelisgimleri gozetilmistir. Bu dogrultuda igerikler kazanimlara uygun sekilde

gorsellestirilmistir.

3.3.3 Noropsikolojik Algi Kuram

Noropsikolojik yaklasim, ndral mekanizmalar araciliiyla bireyin algiladigi kavrama
iliskin bilgiyi nasil organize ettigi ve yapilandirdigi meselesi iizerinde durmaktadir.
Bu dogrultuda algmin yapilandirilmasi siirecinde bir takim biligsel stratejilerden
yararlanilir. Bunlar zihinsel canlandirma, c¢ergevelendirme, smiflandirma,

sembollestirme gibi stratejilerdir (Eristi ve Urgun, 2016).

Bu kurama gore gorsel algi, sinir sistemi ve biyolojik temelli bir yaklasim ile
kavranmaktadir. Bu yaklasim dogrultusunda yapilan tasarimlar hedef kitlenin
dikkatini ¢ekerek bilginin sec¢ilmesine ve hedef kitlenin dikkatini toplayarak ilginin
devamliligina olanak saglamalidir. Bu kuram dahilinde yapilmasi planlanan geri
bildirimler bireyin gelisimine uygun tasarlanmali ve hedef kitlenin bilissel, duyussal
ve psikomotor gelisim diizeyleri goz 6niinde bulundurulmalidir (Uluuysal, Eristi ve

Dindar, 2013).

Interaktif infografikler tasarlanirken bu kuram kapsaminda her bir infografigin kendi
icindeki tasarim biitlinliigiine dikkat edilmis, tasarimin tamaminda ayni tarz etkilesim
kullannmina gidilmis ve 6grencinin dikkat ve ilgisini ¢ekebilecek renk, tipografi ve

tasarim 0gelerinin se¢imine 6zen gdsterilmistir.

3.3.4 Yapilandirmaci Gorsel Alg1 Kurami

Yapilandirmact gorsel algr kurami bireyin etrafindan gelen uyaricilar1 segtigini ve
sectigi  bu uyaricilar1  gecmis deneyimleriyle yorumlayarak algiladigini
savunmaktadir. Bu sebeple yapilandirmaci yaklagim ilgili ortamlarin dgrenenlerin
ozelliklerine uygun etkilesimler icermesi gerektigi iizerinde durmaktadir. Kuram ayni
zamanda Ogrenenlerin konu ile ilgili duygu, diisiince, tutum ve deneyimlerinin

dikkate alinmasi gerektiginin 6nemine de dikkat ¢gekmektedir. Kuram kapsaminda bir
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diger onemli husus, hedef kitlede yer alan Ogrenenlerin bireysel farkliliklarmin

tasarim kapsaminda dikkate alinmasi gerektigidir (Uluuysal, Eristi ve Dindar, 2013).

Interaktif infografikler tasarlanirken yapilandirmaci gérsel algi kurami baglamimda
hedef kitlenin Ozellikleri ve bireysel farkliliklar1 goz Oniinde bulundurulmus ve
Ogrenenlerin uyaranlar1 segebilmesine imkan saglayan etkilesimler tasarlanmistir. Bu
sayede edilgen konumda yer alan O0grenci ve aktif bir hale getirilerek materyal

icersinde istedigi bilgiden baslayarak etkilesim kurabilmesine firsat saglanmistir.

3.3.5 Bilisimsel Alg1 Kurami

Marry’nin bilisimsel yaklasimina gore algi, gorsel olarak nitelendirilip kesfedilmis
islemlemeler olarak agiklanmaktadir (Eristi ve Urgun, 2016). Kurama gore
nesnelerin renkleri, hareketleri ve sekilleri gibi fiziksel 6zellikleri tek tek algilanip
degerlendirilmekte ve bu degerlendirmeler 6grenenin biligsel ve duyussal niteligine
gore bir araya getirilip anlamlandirilmaktadir. Bu baglamda bilisimsel algi
kurammin, algida biitiinliige dikkat g¢ektigi soylenebilmektedir. Kuram dahilinde
ogrenmelerin gergeklesebilmesi i¢cin dgretim materyallerindeki resim, metin, grafik
gibi benzeri uyarcilarla olusturulan igerigin ve 6gretim materyalinin kendinsin basit,

yalin ve anlasilir olmasi gerekmektedir (Uluuysal, Eristi ve Dindar, 2013).

Bu kuram kapsaminda interaktif infografikler tasarlanirken materyalin genel
yapisinin kullanilabilirligine, arayiiz tasariminin sadeligine ve arayiiz baglaminda

kullanilan 6gelerin anlasilirhigina dikkat edilmistir.

3.4 Egitimde Teknoloji Materyal Kullanimi

Teknolojinin hayatimizdaki hizla gelisimi ve giderek yaygin hale gelmesi her alanda
oldugu gibi etkisini egitim alaninda da gostermektedir. Kara tahta ile baslayan egitim
seriiveni artik teknoloji sayesinde akilli tahtalara kadar uzanmakta ve bu siire¢
bilgisayarlarin egitsel potansiyellerinin sundugu imkanlar dahilindeki sanal gerceklik

sistemleriyle devam etmektedir (Kaya, 2006).

Egitim ve teknoloji arasinda birbirini destekler nitelikte ¢ift yonli bir iligki s6z
konusudur ve bu iliski ti¢ temel boyut ile agiklanabilmektedir. Bunlar sirasiyla; genel
kiiltiir, teknik insan gilicii ve egitsel kullanim boyutlar1 seklindedir. Egitim ve

teknoloji arasindaki iliskinin ilk boyutu, egitim sistemimizin teknoloji okuryazari
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bireyler yetistirerek insanlarin genel kiiltiirlerine katki saglamasidir. Genel kiiltiire
olan bu katki, egitim sistemimizin en temel iglevlerinden biri olup ayni zamanda yeni
nesillerin ¢agin teknolojilerini tantyip haberdar olmasi ve etkili bir sekilde
kullanabilmesi agisindan &nemlidir. ikinci boyut ise egitimin, ileri diizeyde
teknolojik sistemler gelistirebilecek uzmanlar1 yetistirebilme giiciidiir. Egitim
sayesinde teknolojik yeniliklerin Oniinii agabilecek teknik insan giicli yetistirilebilir
ve yine bu ama¢ dogrultusunda ilgili teknik egitimlerin verilmesi saglanabilir.
Egitim ve teknoloji arasindaki iliskinin son boyutu ise teknolojinin kendisinin
egitime olan katkisidir. Bu katki her tiirlii teknolojinin egitime dahil edilmesi

seklinde yorumlanmaktadir (Simsek, 1998).

Egitimde materyal ve ara¢ gere¢lerin kullanimi tarihsel olarak incelendiginde her
doénemin belirleyicisinin, teknolojik bir yenilik veya baskin bir 6grenme kurami
oldugu goriilmektedir. Tarihsel silire¢ icerisinde meydana gelen gelismeler,
donanimsal yeniliklerle baslaylp, vyapisal ve bilissel kuramlarin materyal
tasarimlarinda kullanildigr donemlere dogru evrilmektedir (Simsek, 1998). Teknoloji
ve psikoloji kuramlarmin egitsel materyal ve aracg-gere¢ kullanimma olan etkisinin
kavranabilmesi i¢in yakin tarihe genis bir perspektifle bakmak faydali olacaktir. Bu
tarihsel stiregler egitim teknolojilerinin ve 6gretim teknolojilerinin ortak tarihi olarak

nitelendirilmektedir.

[Ik donem, gorsel hareket donemi olarak adlandirilmaktadir. Yirminci yiizyilin
baslarina tekabiil eden gorsel hareket doneminde egitim ortamlarinda; resimli ders
kitaplari, 6gretmenler tarafindan hazirlanan materyaller ve egitim amacgl nesnelerin
toplanip bir araya getirildigi okul miizeleri konseptleri kullanilmistir. 1920’11 yillara
gelindiginde sesin kaydedilmesi, islenmesi ve yaymnlanmasi hususunda meydana
gelen gelismeler dogrultusunda radyo teknolojilerinin ve ses kasetlerinin orgiin ve
orgilin olmayan egitimlerde kullanim1 saglanmis ve 1940’11 yillara kadar ki bu dénem
kayith ses donemi olarak anilmistir. Bu donemde radyo teknolojilerinin disinda
yayginlik gosteren bir diger 6nemli hususta bireysel 6gretim sistemi uygulamalarina
ait Orneklere rastlaniliyor olmasidir. Bir sonraki donem 1940’lh ve 1960’1 yillara
tekabiil eden hareketli goriintii donemi olarak bilinmektedir. Donemin, hareketli
goriintli olarak anilmasmin sebebi belirtilen zaman aralig1 igerisinde egitimde kitle
iletisim araglarindan olan televizyon kullaniminin tercih edilmesidir. Dénemde,

Ikinci Diinya Savasi’nin etkisiyle birlikte egitici filmlerin ve televizyonun egitsel
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amagl kullanimi énem kazanmustir. Ozellikle ordularin savasa yonelik egitimlerinde

ve yaygin kitle egitiminde bu teknolojiden faydalanilmistir (Simsek, 2009).

Smirl etkilesim donemi olarak bilinen 1960’11 ve 1980’1 yillara gelindiginde, egitsel
ortam ve materyal tasariminda baskin olarak davranis¢1t psikolojinin etkileri
gorlilmiistiir. Kuramin etkisiyle Skinner’in tarafindan bireysel 6grenmelere firsat
saglayan programli 6gretim kavrami ortaya ¢ikmis ve bunun yani sira Gagne, Briggs,
Kemp, Dick ve Carey gibi alanin Onciileri sayilabilecek isimler, 6gretim tasarimini
sistematik bigimde baz1 modellerle iliskilendirme ¢alismalar1 yapmislardir. Donemde
dikkat ¢eken bir diger dnemli ¢alismalardan biri de Bloom ve arkadaslar1 tarafindan
gelistirilen egitsel amaglarin yazimina yardimci olabilecek taksonomilerdir (Cagiltay
ve Goktas, 2016). Bir sonraki donem 1980’11 ve 2000’11 yillara karsilik gelen ¢oklu
ortam donemidir. Coklu ortam doneminde mikrobilgisayarlarin ortaya ¢ikisiyla
egitimde ¢oklu ortamlarin, etkilesimli video yazilimlarmm, video disklerin, cd, dvd
ve vcd’lerin kullanimina baslanmistir. Bu donemde materyallerin tasarlanmasinda
Ogrenenlerin yaraticiligini azalttigi, 6grenmede transferi engelledigi ve Odiile
bagimhilig1 arttirdig1 gibi nedenlerden otiirii davranmisc1 kuram terk edilip bilisgsel
psikoloji esas alinmistir. Fakat davranise1 yaklasim ilkelerinin egitim materyallerine
uygulanmas1 daha kolay oldugundan bu dénemde tam olarak davranis¢i paradigma
terk edilememistir. Donemde dikkat ¢ceken diger unsurlar ise performans teknolojileri
alaninda yapilan ¢aligmalar, yapici 6§renme anlayisima dayali 6gretim tasarimlarinin
gelistirilmesi, elektronik performans ve destek sistemlerinin  kullanimmin
yaygmlastirilmasi seklinde siralanabilir. 2000°1i yillara gelindiginde internet ve web
teknolojilerinin gelismesi ve sanal iletisim ortamlari, tasinabilir akilli ortamlar,
yerel/kurumsal aglarmn ortaya ¢ikisi ile yeni bir déneme girilmis ve bu déonem sanal
aglar donemi olarak adlandirilmistir. Donemdeki egitim teknolojileri alanindaki bu
gelismeler cevrimi¢i 6grenme, web destekli 6grenme ve mobil 6grenme gibi yeni
uygulamalarin Oniinii agmis ve bu siire¢ giinlimiiz sanal diinya uygulamalari

calismalarma kadar siire gelmistir (Simsek, 2011).

Giliniimiizde artik her konu, her ders ya da her bir program i¢in 6gretim teknolojileri
ve materyallerinden faydalanilabilmektedir.  Egitimde Ogrenmeyi kalici hale
getirebilmek i¢in uygun Ogretim teknolojileri ve materyallerinin ise kosulmasina

gereksinim duyulmaktadir.
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Egitimde 6gretim teknolojileri ve materyal kullanimi; genis kitlelere egitim hizmetini
ulagtirabilmede, egitim ortamlarinda 6gretme-6grenme siireglerine katki saglamada
ve 0grenimi bireysellestirmede biiyiik avantaj saglamaktadir. Bunun yani sira egitsel

acidan baslica iglevleri sunlardir (Kaya, 2006):
e lyi bir 6grenme 6grenme ve dgretme arag geregleridir.
e Bilgiyi aktarirlar.
e Iletisimde kullanilabilecek uygun bir vasitadir.
e Sembollestirmeler i¢in uygun bir yoldur.
e Gergekligin aktarilmasi i¢in elverisli bir bi¢cimdir.

e Nesnellestirilmis bir egitim sistemidir.

3.5 Egitimde Motivasyon ve Tutum

3.5.1 Motivasyon

Alan yazinina bakildiginda motivasyonun tanimi hususuna iliskin akademisyenlerin
bir goriis birligi igersinde oldugu goriilmektedir. Bacanli (2012)’ya gore giidii ya da
bir diger anlamiyla motivasyon, bireyi harekete gegiren durum olarak
tanimlanmaktadir. Kaya (2007) ise giidiiyii insan1 eyleme iten gii¢ olarak tanimlarken

giidiilenmeyi ise eylemi yonlendiren i¢sel uyarim seklinde agiklamistir.

Motivasyon 6grenmeyi kolaylastiran 6nemli bir faktor olarak goriiliip motivasyonun
O0grenme lizerine etkisini ortaya koyan pek cok arastirmaya rastlamak miimkiindiir.
Birey yeterince motivasyona sahip olmadigi durumlarda Ogrendiklerini
davranislarma yansitmada zorlanabilir ve 6grenme gerceklesmis olsa bilse belirli
davranislarm ortaya konmasina yonelik giidiilenme gerceklesmeyebilir. Bu nedenle
egitim ve Ogretim siireglerinde motivasyonu arttirmak birey {lizerinde olumlu bir
katki saglayabilir. Motivasyon bireyin belirli seylerden yoksun birakilmasiyla,
uyarilmis diizeyini arttirabilecek uyaricilarin etkisiyle ya da bireyin hosa giden bir

uyarici veya aktiviteye dahil edilmesiyle arttirilabilir (Deniz, 2009).

Motivasyon ¢esitlerine iliskin gruplamalar birbirleriyle benzerlik gostermekte olup
genel olarak; igsel, digsal ve 0grenme motivasyonu olmak iizere ili¢ kategoride

incelenmektedir. Digsal motivasyon, davranigin nedenselliginin bireyin diginda
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gelisen ¢evresel uyaricilar tarafindan belirlendigi motivasyon ¢esidi olup o6diil ve
cezalar, digsaridan alinan sosyal destekler, cesaretlendirmeler digsal motivasyona
ornek olarak gosterilebilir. Igsel motivasyonda ise davramsin nedenselligi bireyin
kendi i¢ diinyas: ile iligkilendirilirken ilgi, merak ve yetenek bireyin igsel

motivasyonuna drnek verilebilecek unsurlardan bazilaridir (Ozbay ve Erkan, 2009).

Ogretmenler sinif ortaminda gergeklestirilen dgrenme faaliyetlerinde dgrencileri igsel
motivasyonlarin1  yiikselterek 6grenme aktivitelerine dahil edebileceklerini
diisiinseler bile, bu durum her 6grenme aktivitesi i¢cin saglanamayabilir. Ciinkii icsel
motivasyon 0grenme siireclerinde 6grenciye destek olabilecek yeterli bir motivasyon
temeli olusturmaya yetmeyebilir. Bu durumda O6grenme motivasyonunun ise
kosulmas1 gerekmektedir. Ogrenme motivasyonu, i¢sel motivasyondan daha anlamli
olup 6grencilerin akademik siiregleri daha degerli ve 6nemli bulup buna iliskin ¢aba

sarf etmelerine olanak bilinmektedir (Deniz, 2009).

Ogrenciler 6grenmeye motive olduklarinda i¢sel olarak konuyu ilgi cekici bulmasalar
veya konudan pek hoslanmasalar bile 6grenmek i¢in c¢aba sarf ederler. Bu ¢abay1
stirdiirmelerindeki temel sebep 0grenme motivasyonunun bireye saglamis oldugu

Ogrenme ve buna iliskin sonuglarin faydali ve yararli olabilecegine duyulan inanctur.

3.5.2 Tutum

Tutum, bir bireyin herhangi bir uyaranla karsilastiginda ona gosterdigi olumlu ya da
olumsuz tepki olarak tanimlanabilir (Oppenheim, 1966). Yani tutum, bir konu
hakkinda ya da bir fikir, soyut bir diisiinceye yonelik verilen 68renilmis ve tutarl
tepkidir (Lukow, 2003). Tutum kavramiyla ilgili literatiire kisa bir bakis atildiginda
goriilebilir ki tutumlar, bireylerin ¢ocuklugundan itibaren baglayan toplumsallagsma
stirecinde onlarin 6znel deneyimleri yoluyla kazanilir. Tutum, birey ve 0 bireyin
tutumu gosterdigi nesne arasinda diizenli bir iligki olusturur. Burada dikkat edilmesi

gereken, tepkinin kendisi degil, ancak tepki gosterme bi¢imidir.

Ogrenme agisindan da tutum, dgrencinin 6grenme nesnesine karsi verdigi tepkilerin
toplami olarak tanimlanabilir. Ogrencinin de grenme nesnesine kars1 tutumu olumlu
yahut olumsuz olabilir. Ogrenme nesnesine karsi dgrencinin olumlu bir tutum
gelistirmesi, bu nesnenin 6grenci lizerinde yaratacagi degisim agisindan onemlidir.
Sayet 6grenci, nesne hakkinda olumsuz bir tutum gelistirirse, bu dgrenme siirecini

yavaslatabilir yahut toptan durmasma sebep olabilir. Ogrencide tutum olusturmak
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icin, degisik egitim yOntemleri ve araglarindan faydalanilabilir. Bunlar kabaca

kitaplar, bilgisayarlar sunumlari, videolar, rol yapma oyunlar1 olarak siralanabilir.

Stiphesiz hem genel olarak tutum hem de 6grencinin belirli bir 6grenme nesnesine
kars1 takindigi tavir olarak tutum agisindan bu tutumda bir degigsim yaratma siireci de
onemli bir konu olarak ortaya ¢ikmaktadir. Tutumlarm nasil degistirilebilecegi ve
gelistirilebilecegi lizerine Alkan ve Kurt (1998)’un siraladigi maddeler de dnemli bir

konu niteligi gdstermektedir. Bu ilkeler soyledir:

e Tutumlar, onlar1 ortaya cikaran ve olusturan gereksinimler ve uyaricilar
olmadan var olamazlar. Bu bakimdan tutumlari yaratan gereksinim ve
uyaricilar iyice bilinmeden konu hakkinda yorum yapmak pek saglikl
olmayacaktir. Dolayisiyla tutumlart meydana getiren ve devamini saglayan
uyaricilar ve gereksinimlerin, bunlar1 degistirmek ve gelistirmek isteyen biri
acisindan anahtar bir Oonemi vardir. Yani, e8itmen Ogrencinin belli bir
ogrenme nesnesi hakkindaki tutumunu degistirmek ya da gelistirmek istiyorsa
bu tutumu yaratan ortami, gereksinimleri, sartlar1 ve uyaricilar1 iyi

degerlendirmelidir.

e Belli bir tutumu degistirmek ya da gelistirmek isteyen biri i¢in dnemli diger
bir madde de tutum degisiminden sonra eski tutumun geri donmemesi i¢in
gerekli ¢aba ve eforu sarf etmek olmalidir. Ciinkii eski tutumun yerini alan
yeni tutumlar, ivedilikle sonerek yerini yeniden eski tutuma

birakabilmektedir.

Bazen, belli tutumlarin altinda belli aliskanliklarin yattigma da rastlanilabilir.
Aligkanliklarin degistirilmesi i¢in ise esasli ve son derece kontrollii bir ¢aba sarf
edilmesi gerekmektedir. Ciinkii aliskanliklarm, 6ziinde motor faaliyet Oriintiileri

olduklarindan bunlar refleks diizeyinde kontrol edilmektedir.

3.6 Arastirma Modeli

Aragtirmada egitimde interaktif infografik kullaniminin 6grenci basari tutum ve
motivasyonuna olan etkisini inceleyebilmek i¢in deneysel arastirma modellerinde yer
alan Ontest - sontest kontrol gruplu desen kullanilmistir. Bu baglamda yansiz atama
ile iki grup olusturulmus bunlardan biri deney diger ise kontrol grubu olarak

belirlenmistir.
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Ontest - sontest kontrol gruplu model deney éncesi gruplarm benzerlik derecesinin
bilinmesine ve sontest sonuglarinin buna gére yorumlanmasma yardimci olur. Bu
modelde bagimsiz degiskenin bagimli degisken {izerinde ne derece etkisinin
olduguna karar verebilmek igin Ontest - sontest sonuglarindan yararlanilir. Bu

kiyaslama i¢in Karasar (2015)’e gore su ii¢ yoldan biri izlenmelidir.

e Birincisi her grubun dntest - sontest puanlaridaki yiizde artiglar hesaplanarak

bu ortalamalar karsilastirilabilir

e lkinci yontem ise Ontest puanlarmi birlikte degisen olarak ele alip sontest

puanlariyla birlikte ¢oziimlemelere gidilebilir.

e Ugiincii yontem ise deneysel desen arastirma modelinde en yaygm kullanilan
modellerdendir. Bu yOnteme gore Once gruplarin Ontest puanlari
karsilagtirilir, arada anlamli bir fark yoksa gruplarin sontest puan ortalamalar1

arasinda anlamli bir fark olup olmadigina bakilir.

Arastirma kapsaminda yukarida yer alan yontemlerden {igiinciisii kullanilmis olup
once deney ve kontrol gruplarinin ontest puanlar1 karsilastirmis daha sonrada sontest
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigi smanmistir. Bunu yaparken
“Bolgemizi Tanryalim Basar1 Testi”, “Motivasyon Olcegi” ve “Sosyal Bilgiler Dersi
Tutum Olgegi” deney ve kontrol gruplarina dntest - sontest olarak kullanilmistir. Bu
hususta elde edilen sonuglar, bulgular ve yorum boliimiinde detayli olarak

aciklanmustir.
Arastirmada kullanilan 6ntest - sontest kontrol gruplu deneysel model Cizelge 3.1°de
gosterildigi gibidir.

Cizelge 3.1 : On test — Son test Kontrol Gruplu Deneysel Desen Gosterimi.

Gp R O1g Oim Oi7 X O Oam Oo7

Gk R Osg  Osm Ozt Os Osm Oat

Gp: Interaktif infografiklerin kullanildig1 deney grubu.
Gk: Geleneksel 6grenmek yaklasimimin kullanildig: kontrol grubu.
R: Deney ve kontrol gruplarinin olusturulmasindaki yansizlik.

x: Interaktif infografiklerin kullanilmast.
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O1.8, O3.5: Sosyal bilgiler dersi basar1 ontestleri.

O3.8, O4.5: Sosyal bilgiler dersi basar1 sontestleri.

O1.m, Os.m: Motivasyon On testleri.

O2.m, O4.m: Motivasyon son testleri.

O1.71, Os.1: Sosyal bilgiler dersi tutum dlgegine ait ontestler
O2.71, Oq4.1: Sosyal bilgiler dersi tutum Slgegine ait sontestler

Arastirmanin mantiksal temeli ve Olgeklerin nasil kullanildigma iliskin bilgiler

Cizelge 3.2°de arastirma deneysel deseni tablosunda agiklanmistir.

Cizelge 3.2 : Arastirmanin Deneysel Deseni.

Gruplar On Testler Ogretim Siireci Son Testler
*Bolgemizi . . *Bolgemizi
Taniyalim Bagar1 . Interaktif Taniyalim Basari

Deney Testi. i Infogr qﬁklerle Testi.

*Sosyal Bilgiler Bélgemizi Taniyalm  *Sogyal Bilgiler
Dersi Tutum('j‘!c;egi Unitesinin Islenmesi Dersi Tutum ngegi
*Motivasyon Olgegi *Motivasyon Olgegi
*Bolgemizi *Bolgemizi
Tanmiyalim Bagar1 Geleneksel Ogretime Tanityalim Basari
Testi. o : Testi.

Kontrol _ Dayal1 O 1 .
*Sosyal Bilgiler Uﬁ? eLingirSg;nrs elsie *Sosyal Bilgiler
Dersi Tutum Olgegi Dersi Tutum Olgegi
*Motivasyon Olgegi *Motivasyon Olcegi

3.7 Calisma Grubu

Aragtrmanin calisma grubu, 2016 - 2017 egitim - 6gretim yilinda, Istanbul ili
Maltepe il¢esindeki Feyzullah Turgay Ciner Ortaokulu’nun iki ayr1 5. sinif subesinde
ogrenim goren 40 ogrencidir. Ogrencilerin se¢imi ve gruplara ayrilmasinda
seckisizlik esas alinarak rastgele Orneklem yontemiyle 20’si deney 20’si kontrol
olmak iizere iki ayr1 grup olusturulmustur. Arastirma dncesinde bu iki grubun basari,
tutum ve motivasyon agisindan denklikleri arastirilmis ve arastirma sonucuna gore
gruplarin birbirine denk oldugu sonucuna ulasilmistir. Gruplar arasit denklige ait
sonuglar “Bulgular ve Yorum” boliimiinde kapsamli bir sekilde agiklamistir. Ayrica

orneklem ile ¢aligmak i¢in alinmasi gereken izinler Ek A’da belirtilmistir.
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Deney ve kontrol grubuna ait 6grencilerin sayilar1 ve cinsiyetlere gore dagilimi

Cizelge 3.3’te dzetlendigi gibidir.

Cizelge 3.3 : Deney ve kontrol gruplarmin dagilimi.

Kiz Ogrenci Erkek Ogrenci Toplam
Deney 10 10 20
Kontrol 8 12 20

3.8 Veri Toplama Araclan

Calisma kapsaminda veri toplama araci olarak “Motivasyon Olgegi”, “Sosyal
Bilgiler Dersi Tutum Olgegi” ve arastirmacinin sosyal bilgiler dersinin bdlgemizi
tantyalim {nitesi ile ilgili akademik basariy1 yordamak icin gelistirdigi “Bolgemizi
Taniyalim Basar1 Testi” kullanilmistir. Belirtilen veri toplama araglarina ait detaylar

asagida bagliklar halinde agiklanmistir.

3.8.1 Motivasyon Olcegi

Arastrmada kapsaminda deney ve kontrol gruplarmmin 6grenmeye dair
motivasyonlarm1 belirleyebilmek igin Ozerbas (2003)’m doktora ¢alismasi
kapsaminda gelistirdigi motivasyon dlgeginden (Ek B) yararlanilmistir. Olgek, besli
likert yapisinda olup 15 olumlu 15 olumsuz toplam 30 maddeden olusmaktadir.
Olgegin faktor analizi ve yap1 gecerliligi calismalar1 gelistiren kisinin kendisi
tarafindan yapilmis olup, giivenirlik katsayisi (Cronbach Alpha) 0,88 olarak
bulunmustur. Olgegin arastrmada kapsammda kullanilabilmesi iliskin izinler
arastirmaci tarafindan alinmistir. Motivasyon Olcegi, deney ve kontrol gruplarina

Ontest ve sontest olarak uygulanmistir.

3.8.2 Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi

Ogrencilerin sosyal bilgiler dersine karsi tutumlarmin belirlenmesinde Emir
(2001)’in gelistirdigi sosyal bilgiler dersi tutum dlgeginden faydalanilmistir (Ek D).
Sosyal bilgiler dersi tutum 6lgcegi hem deney hem de kontrol gruplarina ontest -
sontest olarak uygulanmustir. Olgegin ilgili faktor analizi cahismalar1 gelistiren kisi

tarafindan yapilmis olup Cronbach Alpha giivenirlik katsayisi 0,82 olarak
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hesaplanmstir. Olgegin arastirma dahilinde kullanimma iliskin izinler arastimaci

tarafindan saglanmstur.

3.8.3 Bolgemizi Taniyahm Basar Testi

Basar1 testi, ilkogretim S.sinif O6grencilerinin sosyal bilgiler dersi, bolgemizi
tantyalim initesini anlama diizeylerini Olgmek i¢in olusturulmustur. Sorularin
olusturulmasinda, bdlgemizi tantyalim iinitesinin hedef davranislari, kazanimlar1 ve
kapsam gecerliligi dikkate alimmistir. Maddeler hazirlanirken, sosyal bilgiler dersi 5.
smif ders kitaplar1 ve test kitaplar1 incelenmis, iki sosyal bilgiler dersi 6gretmenin

goriisleri almarak toplamda 30 adet cok se¢meli soru olusturulmustur.

Uzman gortiisleri neticesiyle kapsam bakimindan temsil giicii yliksek olan sorulardan
olusan basar1 testi, okulda bu dersi 6nceden almis olan 58 altinci siif 6grencisine 6n
calisma olarak uygulanmistir. Bu uygulama sonucunda testin madde analizleri
yapilmis bu baglamda madde giicliik indeksi (P), maddelerin ayiricilik giicii (D) ve
testin giivenirlik katsayis1 KR-20 (Alpha) degerleri hesaplanmistir. On calismanin
sonucuna gore testin gilivenirlik katsayis1 degeri KR-20 (Alpha) 0,81 bulunmus ve
calismaya dair elde edilen maddelerin giigliik indeksi ve ayiricilik giicii sonuglarina

ait degerler Cizelge 3.4’te belirtilmistir.

Cizelge 3.4 : : Bolgemizi taniyalim basari testi madde analizi sonuglari.

Maddeler P D
1 0,64 0,43
2 0,48 0,37
3 0,10 -0,11
4 0,69 0,33
5 0,52 0,60
6 0,74 0,67
7 0,62 0,49
8 0,69 0,66
9 0,64 0,66
10 0,64 0,55
11 0,66 0,67
12 0,26 0,13
13 0,26 0,30
14 0,71 0,56
15 0,40 0,72
16 0,59 0,54
17 0,55 0,72
18 0,48 0,49
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19 0,64 0,09

20 0,60 0,38
21 0,86 0,16
22 0,33 0,19
23 0,71 0,67
24 0,53 0,26
25 0,52 0,66
26 0,48 0,36
27 0,52 0,54
28 0,31 0,42
29 0,43 0,26
30 0,83 0,27

Iyi bir testte madde giicliiklerinin 0,30 ile 0,80 degerleri arasinda olmasi ideal olarak
kabul edilmektedir. Ayrica basarili bir test i¢in dikkat edilmesi gereken bir diger
onemli husus olan madde aywrt ediciliginde ise 0,40’in iizerinde olan maddeler
ayiricilik gilicii ¢ok iyl maddeler olarak nitelendirilirken, 0,20’nin altinda bir
ayiricilik giicline sahip maddelerin testten atilmasi gerektigi tavsiye edilmektedir. Bu
tavsiyeler dogrultusunda yapilan iyilestirmeler bir testin giivenirlik katsayisini

artrrabilmektedir (Tan, 2011).

Bu bilgiler dikkate alinarak tablo incelendiginde 3, 4, 12, 13, 19, 21, 22, 24, 29 ve
30. maddeler testten ¢ikarilmis, 30 sorudan olusan test 20 soruya diisiiriilerek
bdlgemizi tantyalim basar1 testine son hali verilmistir (Ek D). Yirmi sorudan olusan

bu yeni testin giivenirlik katsayis1 (KR-20) ise 0,84 olarak hesaplanmaistir.

Olusturulan 20 soruluk bdlgemizi tamiyalim basar1 testi 6grencilere uygulama
oncesinde ve uygulama sonrasinda deney ve kontrol gruplarinin basarilarini 6lgmede

Ontest - sontest olarak uygulanmistir.

3.9 Materyalin Uygulanmasi ve Tasarlanmasi

Arastirmada kullanilan interaktif infografikler, 5. smif sosyal bilgiler dersi
bdlgelerimizi taniyalim iinitesi temel kazanimlar1 goz oniine alinarak hazirlanmistir.

Bu temel kazanimlar su sekildedir:

e Tiirkiye'nin kabartma haritas1 lizerinde, yasadigi bdlgenin yiizey sekillerini

genel olarak tanir.
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e Yasadig1 bolgede goriilen iklimin, insan faaliyetlerine etkisini, gilinlik

yasantisindan 6rnekler vererek aciklar.

e Yasadig1 bolgedeki insanlarin yogun olarak yasadiklar1 yerlerle cografl

ozellikleri iliskilendirir.

e Yasadig1 bolgedeki insanlarin dogal ortami degistirme ve ondan yararlanma

sekillerine kanitlar gosterir.

e Yasadig1 bolgede gorilen bir afet ile bdolgenin cografi Ozelliklerini
iligkilendirir.
e Yasadig1 bolgede gorilen bir afet ile bdolgenin cografi Ozelliklerini
iligkilendirir.
Grafiklerde yer alan igeriklerin tiimii, Milli Egitim Bakanligi’nin hazirladig: 5. smif
sosyal bilgiler ders kitabindan alinmistir. Grafikler, miifredat genel kapsaminca
belirlenmis bolgemi taniyorum, yiizey sekilleri ve Tiirkiye, Marmara Bolgesi, iklim
ve insan yasantisi, insanlarin yasadiklar1 yerler, insan dogayr sekillendiriyor ve
yurdumuzdaki afetler gibi temel konu basliklarint kapsayacak sekilde

olusturulmustur.

Her ne kadar infografikler yapim asamasinda g¢esitli kuramsal temellere
dayandirilsada genel olarak infografiklerin tasarim agisindan kendi terminolojisini
ortaya koyan yedi tasarim prensibi de bu ¢alisma kapsaminda tiretilen infografiklerde
g6z onilinde bulundurulmustur. Bu tasarim prensipleri, ¢alisma disindada tiretilmek
istenen infografiklerin tasarimna 11k tutabilir. Yedi yonergeden olusan bu tasarim

prensipleri su sekildedir (Stones ve Gent, 2015):

1. Hedef kitleyi tantymn: Hedef kitlenin 6zelliklerinin bilinmesi amaca yonelik,

etkili ve uygun tasarimlarin yapilmasi agisindan 6nem arz etmektedir.

2. Renge karar verin ve sinirlaym: Genellikle bir renk paletinden {i¢ ya da bes
renk arasinda bir se¢im yapilmasi idealdir. Renk se¢iminde konuya yonelik

tercihlere gidilmesi ve okunabilirligin gz 6niinde bulundurulmas: yeterlidir.

3. Tasarim ogelerini hizalaym: infografikler tasarlanirken igerisinde bulunan
tim tasarim elemanlarinin birbirleriyle olan iliskisine gore hizalanmasi
gerekmektedir. Bunu yaparken, tasarim editorlerin hizalamay1 kolaylastirict

yardimci ¢izgilerinden faydalanilabilir.
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4. Infografik icerisindeki boliimleri dnceliklendirin: Infografik tasarimlarinda
daima bir odak noktasi bulundurmak gereklidir. Bu odak, igerik igerisinde en
cok vurgulanmak istenen yer olabilecegi gibi ayni zamanda tasarimci
tarafindan grafigin merkezine konulan herhangi bir video, animasyon, resim
vb. seklinde de olabilir. Bunun disinda da anahtar istatistiklerinde daha biiyiik
bir font se¢imine ve vurgulanmak istenen diger unsurlar1 da goézden

kacirmamaya dikkat etmek gerekmektedir.

5. Bashg vurgulaym: infografiklerde igerige uygun bir baslik diisiiniilerek bu

basligin baskin bir sekilde konumlandirilmasi gerekmektedir.

6. Gorsel kullaniminin yogunlugu: Infografikte verilmek istenen mesajmizi
yansitmaya yardimci olacak ilgili resimlerin; se¢imine ve kurdugu iletigimin
uygunluguna dikkat etmek gerekmektedir. Mesaji ve tonunuzu dogru

yansitacak sekilde resim stilleri se¢imine 6zen gosterilmelidir.

7. Grafik se¢cimine dikkat Edin: Cubuk grafiklerinin kullanimini basit tutulmali
ve yorumlama saglayacak sekilde organize edilmelidir. Pasta grafikler
kullanilacaksa sayet daima baslarma etiket koyulmahdir. Simge dizileri
kullanilirken rastgele yerlesimden kagmilmalidir. Anlasilmasi giic ve hedef
kitleye olagandisi gelebilecek grafikleri kullanmaktan kag¢inmaya 6zen

gosterilmelidir.

Interaktif infografiklerin gérsel tasarmmlar1 ilgili kuramlar ve yukarida belirtilen
tasarim prensipleri dogrultusunda Adobe illustrator CS5 programmdan yararlanilarak
olusturulmus daha sonra Adobe Flash CS6 programi kullanilarak grafikler interaktif
hale getirilmistir. Olusturulan interaktif infografikler iki Ogretim teknolojileri
uzmani, iki sosyal bilgiler dersi O6gretmeni ve bir grafik tasarimcisi tarafindan
incelenmis onlardan gelen ilgili geri doniitler dogrultusunda son haline getirilerek

ogrenci kullanimina sunulmustur (Ek E).

Calismanin sosyal bilgiler dersi kapsaminda siirdiiriilmesinin sebebi ise bu dersin
kendi igerisindeki birtakim smirliliklara ¢6ziim gelistirmek istenmesinden
kaynaklanmaktadir. Sosyal bilgiler dersi, dgretimsel icerigin genel olarak uzun
paragraflarin ve soyut metinlerin aracilifiyla 6grencilere aktarildigi ve konularin
genellikle smif ortaminda diiz anlatim yontemiyle 6gretmen tarafindan anlatildig1 bir

derstir. Bu baglamda konular islenirken etkili ve cekici bir ders isleyebilmek adina
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birgok materyal ve ara¢ gerecten faydalanmak gerekebilir. infografikler dersin kendi
dogasindan kaynaklanan bu zorluklarin iistesinden gelmek icin idealdir. infografikler
araciligiyla ogretimsel igerikler; daha somut, organize, etkilesimli ve gorsel hale
getirilerek ve Ogrenciler icin kullanisli 6gretim materyalleri yaratilmasina firsat

saglayabilir.

Uygulama kapsaminda gelistirilen ilk interaktif infografik iinitenin “Bdlgemi

Taniyorum” konusu ile ilgili olup Sekil 3.2°de gosterildigi gibidir.

Bolgemi Taniyorum

@ Fiziki haritalarda yiizey sekilleri deniz seviyesinden yiiksekligine gore farkh
renklerde verilir.

¢ S 4
= L,
- * &‘*‘
©)
. 0-200 metre ‘
200-500 metre
500-1000 metre
! 1000-1500 metre . B =
Deniz seviyesine yakin yerler yesil renk ile
@ 15002500 metre gosterllr,  Yuksekilk  arttika san  ve
kahverengi tonlarina dogru gegis
. 2500 metre ve lzeri yapilir.Kahverengi tonlan arttikga yiikseklik
—I— artar,

Sekil 3.2 : Bolgemi taniyorum konusuna ait interaktif infografik.
Bu interaktif infografikte 6grenci haritalardaki renklendirmelerin deniz seviyesine
gore olan kullannomini kesfedebilir ve iilkenin yiizey sekillerini bir biitiin halinde
gorebilir. Ogrenci grafikteki yesilden kahverengine dogru siralanmis palete
tiklayarak tilkenin yiikseltisini meydana gelen degisimi dogrudan gézlemleyebilir.

Bu degisim Sekil 3.3’de goriilebilmektedir.
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Bolgemi Taniyorum

1) Fiziki haritalarda yiizey sekilleri deniz seviyesinden yiiksekligine gore farkl

renklerde verilir.

200-500 metre

500-1000 metre

! 1000-1500 metre

@ 1500-2500 metre
. 2500 metre ve lzeri

W

Deniz seviyesine yakin yerler yesil renk ile
gosterili.  Yikseklik arttikga san ve
kahverengi tonlarina dogru gegis
yapilir.Kahverengi tonlan arttikca yiikseklik
artar,

Sekil 3.3 : Birinci interaktif infografige ait etkilesimin gdsterilmesi.
Arastirma i¢in gelistirilen ikinci interaktif infografik yeryiizii sekilleri ve Tiirkiye

konusu ile ilgilidir. Hazirlanan grafik Sekil 3.4°te gosterildigi gibidir.

Yiizey Sekilleri Ve Tiirkiye

m GEGIT

imksn veran bikimlore segit
adiverii

SIRA DAGLAR

un

b ymtnd swalansdigs yapilard.

Sekil 3.4 : Yiizey sekilleri ve Tiirkiye konusuna ait interaktif infografik
Ikinci interaktif infografikte 6grenci, grafik iizerinde yer alan rakamlara tiklayarak
dag, vadi, plato, ova, gol gibi kavramlar1 6grenebilir (Sekil 3.5). Ayrica infografigin

diger bolgelerinde konumlandirilmis konu ile ilgili bilgilerle etkilesime gecebilir.
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Yiizey Sekilleri Ve Tiirkiye

Vadi q
Vadi, akarsularin yataklarini
agindirarak olusturduklan oluktur.

SIRA DAGLAR m GECIT
irdn ash dsgmardarda -
swatanadui yapirdi an

imlesn veren bolamlar Sogit
adveriin

Sekil 3.5 : ikinci interaktif infografige ait etkilesimin gdsterilmesi.
Hazirlanan iiglincli interaktif infografik Marmara Bolgesine ait egitsel icerigin

sunuldugu Sekil 3.6°da yer alan grafiktir.

Marmara NifusveYerlegme
86 Ig esi Narm: Glgesi i i n kuzeybati E?ﬂlf%:u ekr‘\-lcf:;a g::’:\as;dr“lagemk?zrgi:

Niifus yogunlugu  Tirkiye
k bolgemizdir.  ortalamasinin ustindedir.
Yaklagik olarak 66.000 km? alan kaplar.

Marmara Bélgesindeki
En kalabahk $ehir
Yiizey Sekilleri L
Yiikseltisi en az olan bdlgemizdir. .,
Yer sekillerinin sade olmasi s |
) ~ nedeniyle ulagim kolaydir.
Tekirdag
’ * ﬂJ oL .‘-.,.n. Kaynaklan b

- : Marmara bolgesinde gikartilan yeralty -
kaynaklarnindan bazilan: mermer, linyit,
dogalgaz ve bor minerallerdir. |, marmara bolgesindeki en
kalabalik niifusa sahip sehirdir.
oL Turizm

Dogal giizellikleri ve tarihsel degerleri _

ile Istanbul, Bursa, Marmara kiyilan

dnemli turistik merkezlerdir. Giney Tirkiye'd yiizéliimiine

kiyllarinda da yaz turizmi geligmigtir. ~ gore, ekili ikili alanin en fazla
oldugu bolge Marmara Bélgesi'dir.

_— Bélgede baglica yetigen irinler:

EIE - Zeytin, pamuk, ) tl‘.‘l‘tﬁn,‘ laygig:egi,
SEHIRLER OVALAR DAGLAR  AKA ] sekerpancan, bugday, piring, misir
ve meyveciliktir.

Sekil 3.6 : Marmara Bolgesi i¢in hazirlanan interaktif infografik.
Bu grafikte 68renci Marmara bolgesine ait yiizey sekillerine, tarim iriinlerine, yer
alt1 kaynaklarmma ve turizm gibi daha bir¢ok organize edilmis bilgiye ulasabilir ve
bolgede yer alan golleri, sehirleri, akarsulari, daglari, ovalar1 ve akarsulari interaktif

bir sekilde goriintiileyebilir. Bu etkilesim Sekil 3.7°de gosterildigi gibidir.
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Marmara
Bolgesi

Vildiz Daglan

Armutcuk Dags

T

SEHIRLER

OVALAR

DAGLAR  AKARSULAR

Cografi

i lilkemizin kuzeybati

g . Ulke yiiz 6lgimiinin
9%8,5'i ile altina blyik bdlgemizdir.
Yaklagik olarak 66.000 km? alan kaplar.

Yiizey Sekilleri

Yiikseltisi en az olan bélgemizdir.
Yer sekillerinin sade olmasi
nedeniyle ulagim kolaydir.

& | Yoralt Kaynakiar

Marmara bélgesinde gikartilan yeralt
kaynaklanindan bazilarn: mermer, linyit,
dogalgaz ve bor minerallerdir.

® I_"I'uri:ln

Dogal giizellikleri ve tarihsel degerleri
ile Istanbul, Bursa, Marmara kiyilan
onemli turistik merkezlerdir. Giiney
kiyilannda da yaz turizmi gelismisgtir.

Samayi |

kiigiik olmasina kargin
nufusu en fazla olan bolgemizdir.
Nifus yogunlugu  Tirkiye
ortalamasinin Gstiindedir.

Marmara Bélgesindeki
I—En kalabalik $ehir

Istanbul, marmara balgesindeki en
kalabalik niifusa sahip sehirdir.

Tirkiye'de  bolge  ylzolgimiine
gore, ekili ikili alanin en fazla
oldugu bélge Marmara Bolgesi'dir.

Bolgede baglica yetigen iirinler:
Zeytin, pamuk, titin, aygicedi,

sekerpancan, bugday, piring, misir
ve meyveciliktir.

Sekil 3.7 : Ugiincii interaktif infografige ait etkilesimin gosterilmesi.

Arastirma i¢in hazirlanan dordiincii

yasantisi konusu ile ilgilidir (Sekil 3.8).

IKLiM VE
INSAN YASANTISI

sl Akdeniz iklimi
EgeTipi Akdeniz ikim

Marmara Tipi Akdeniz ikimi

. Karadeniz Iklimi

. Anadolu Karasal klim

. fs. Anadolu Karazal Iklimi

G.Dogu Anadel Karasal ikimi

Marmara Karasal iklim:

lim ve Havadurumu

bir yerde uzun bir zaman
araliginda ~ gorllen tum  hava
olaylarinin ortalamasidir.

Hava durumu ise IKlime gore daha kisa
zaman dilimini kapsayan meterolojik
olaylard.

\9 iklim ve Tanm

Muz: Kis mevziminin ik ve yadish gectigl yer olan akdeniz kit

seridinde ve zellikie Anamurda yetisir
Bugday: Sogua kars: dayanijkidis, Is bolgelerimi
Gay ve Findik: Bal yags Ister bu ylzden en ¢

interaktif infografik tinitenin iklim ve

@ iklim ve Hayvanailik

Dogu anadalu bilgesindeki kig ve yaz yagislanyla

sayesinde gUr Gayir ve otlaklar yetisir. Bu ylizden bélge

izde yetisir.
ok Karadenizde

halki hayvaniikla ugrasirl¢ anadolu bislgesinde yagis az
oldugundan gir otlar yetismez bu yiizden bolge halk

yetisir Kuguk bag hayvancilik yapar.
Hakiarsh
w T asmen "
ne J— . aecon
sk amsun Anitan
ey e B -
wocsl i o " s
- " s rea Yars
ot s b okt imihane
Gankiate f sieck. et = g
C e
S ekt kil ot s
by Erznca
e -
= angsi
. Kayeet Tl
sy sbsarsy =t
[ e b
Ko g
a N, o St
i ot g e Mty —~
rehrmarmg ikt
i e Fama semak
ot s iy e
e omanie At
anie — Saniurfa
- v

Yaz Mevsimi

Yazmevsimleri, KaradenizIkiimin gorlidogu
yerlerde ilik ve yagish geger. Karasal Ikiimin
gBrildigi yerlerde ise sicak ve kurak.

Akdeniz ve Ege kiyilarnda Ise IKiimin efverisli
olmasinda dolay deniz turizmi yogun olarak
goriil.

= Kis Mevsimi

Kis mevsiminde karasal iklime sahip yerler
sofuk vekar yagislidir. Akdeniz ve Ege
kiyiannda, ilik ve yagmur yagish ikiim
gorilir.

Kis mevsiminde yogun kar yagisi gorolen
yerler olan Uludag, Palandoken Dagl
Erciyes Daji ve Kartalkayada kis turizmi
‘geligmistir.

Yapi Malzemeleri

klimin etkisi le ev yapiminda kuilanilan
malzemeler bbigelere gore farkhlik
gsterir. Bu malzemeler sunlardir:

Karadeniz Bsigesinde: Ahsap
I Anadolu, Dogu Anadolu, Giney dogu
anadoluda : Kerpic.

Akdeniz Boigesinde: Tas

Sekil 3.8 : iklim ve insan yasantis1 konusua ait interaktif infografik.

insan

Iklim ve insan yasantisi interaktif infografiginde, 6grenci Tiirkiye’de goriilen iklimin

insan faaliyetlerine etkisini ve giinliik yasantiya olan etkilerini igerigi takip ederek

ulagabilir. Ayn1 zamanda grafigin sol tarafindan yer alan renk paletindeki etkilesim

sayesinde burada yer alan butonlara tiklayarak ilgili iklim tipinin hangi bdlgemizde

etkili oldugunu gozlemleyebilir (Sekil 3.9).
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= - \, iklim ve Tarim @ iklim ve Hayvanailik
IKLIM VE Muz Kis mevziminin ik ve yadish gectidi yer olan akdeniz ki Dogu anadolu bolgesindski kis ve yaz yagislanyla

. seridinde ve ozellikle Anamurda yetisir. sayesinde gilr cayir ve otlaklar yetisir. Bu yiizden bbige

I NSA N YA$A NTI SI gelay: Sod ic 3 halks hayvanlikia udragitic anadolu balgesinde yadts az
Gay ve Findik: Bol yadis ister bu yiizden en cok Karadenizde oldugundan giir otlar yetismez bu yiizden bolge halki
yetisir kiigiik bas hayvancilk yapar.

Asil Akdeniz IKlimi

e
s
E9e Tipi Akdeniz kimi
Marmara Tipi Akdentziklimi
s

Karadeniz klimi

D. Anadalu Karasal iklimi

asal iklimi L

Ig. Anadol,

. Dogu Anadolu Karasal limi 6=

Marmara Karasal iklimi

Atz Gazirtep.

.+ iklim ve Havadurumu 1. YazMevsimi Kig Mevsimi Yapi Malzemeleri
Jimvermdr QY gy Jnesm oomenm_____ g

bir yerde uzun bir zaman radenizKlimin Kag mevsiminde karasal ikiime sahip yerier Klimin etkisifle ev yapiminda kuillanilan
arahginda ~ gérilen tim  hava yerierde ik ve-yagish geger. Kar: soguk vekar yagishidr. Akdeniz ve Ege malzemeler bblgelere gore Tarklilik
olaylannin ortalamasidir. gorildug yerlerde ise sicak ve ki kiylannda, ik ve yagmur yad gésterir. Bu malzemeler sunlardir:
gorulr.

Hava durumu ise iklime giire daha kisa Kis mevsiminde yogun kar yagisi gbrlien Karadeniz Bigesinde: Ahsap
zaman dilimini kapsayan meterolojik Aldeniz ve Ege kyilannda ise iklimin efverisli yerler olan Uludad, Palancken Dad, ic Anado Anadolu, Gliney dogu
olaylardir. olmasinda dolay deniz turizmi yogun olarak Erciyes Dagi ve Kartalkayala ki turizmi anadoluda: Kerpig

goraldr. gelismistir. Akdeniz Bolgesinde: Tag

Sekil 3.9 : Dordiincii interaktif infografige ait etkilesimin gosterilmesi.
Calisma kapsaminda hazirlanan besinci interaktif infografik miifredatin, insanlarin

yasadiklar1 yerler konusu ile ilgilidir (Sekil 3.10).

' Bann Si
Kastamoru %P ©Ova ve vadi tabanlan, tanma elverili arazilerin
= - Zongiiak o frdsbar bulundugu yerlerdir, Buralarda tanmsal faaliyetlerin
eame = . Ttz v
A = o Giesn e ©megin tanmin fazla yapidian Cukurova'da nifus
bolu Gl corm e -~ fazladir.
Ganakiale e e Baburt  Ezum gdr
Balias P o #an
Eskisehar “ozgat. == - o
Kitahya e Yukselti, egim ve daglann uzanis yoni bir yerdeki
=i ongil Mg nifusun az ya da cok olmasini etkiler, Ykselti ve
Marisa . egimin  artmasi insanlann  yasamini  giglestini
k(oo Nevsenir Hazg i Omegin yikseltisi fazla olan Artvinde nufus daha
i i azken samsun yiksetinin uygun oldugu yerlerde
T sirt dsha fazla insan yasar.
Isparta Komya 4 Hakdar
A Denl wipde KN pyaman simak
B Mardn
" arman smaniye sankuria
e s Adins Gatirzp Iim kosullannmn elverisliial bir yerin nufusunu
i etiileyen en onemli etmenlerdendir Yagisin elmadidi
Mersn kurak yerlerde nifus az. sert iklim kogullaninin
g gortimediai yerlerde nofus yogunlugu fazladir
Therin Nifus yo gunlugu (knv" de kisi) Bolgelere gore en fazla niifusa sahip iller:
0-39 .79 80-119 120-199  200-299 300499 500 ve zeri

H

Yeryiizii sekilleri, iklim, su kaynaklan, toprak ir &

wverimliligh ve bitki 8rtist nifusun yogunlugunu oldukga fazladir. Ornegin Istanbul'un bir turizm ve R

etkiler. Yani insanlar bu etmenlerin elverisli oldugu sanayl merkezi olmasi ve fazla gog almasi nufus B
yerlerde yogun sekilde yasarlar yodunlugunu arttirmistur. istanbul  lzmir  Antalys Ankara Samsun  Van Gaziantep

Sekil 3.10 : Iklim ve insanlarin yasadiklar1 yerler konusua ait interaktif infografik.
Bu interaktif infografikte 6grenci, Tirkiye’nin cografi bolgelerinde yogun olarak
yasanilan yerleri iilkenin cografi 6zellikleri ile iliskilendirebilir ve grafikte yer alan
etkilesim sayesinde iilkenin niifus yogunluguna iligkin genel bilgilere es zamanli bir

sekilde ulasabilir (Sekil 3.11).
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INSANLARIN YASADIKLARI YERLER

s

ilherin Nifus yo gunlugu (kn¥ de isi)

0.3 2075 50118 120-199 200298 300-459  500ve Uzeri

Ova ve vadi tabanlan, tanma ehverisli arazilerin
bulundugu yerierdir. Buralarda tarimsal fasliyetierin
veri vl ] it
Ormegin tanmin fazla yapildiai Cukurova'da nifus
fazladir,

Vukselti, egim ve daglarn uzans yona bir yerdeki
nafusun az ya da cok olmasin etkiler, Yokselti ve
egimin  artmasi insanlann  yasamuini  giiclestirir
Ornegin yiksettisi fazla olan Artvinde nifus daha
azken Samsun yiksetlinin uygun oldugu yerlerde
daha fazla insanyasar.

Ikiim.kosullannin_elverisliigl bir yerin nifusunu
etileyen en onemii etmenlerdendir. Yagisin olmadion
kurak yerlerde nufus az. sert iklim kosullannin
gérillmedigi yerlerde niifus yogunlugu fazladir.

Bolgelere gore en fazla nifusa sahip iler

Yeryiza sekilleri, ikim, su_kaynaklan, toprak
werimliligi ve bitki Grtdsi nifusun yogunlugunu
etidler. Yani insanlar bu ctmenlerin clverisl oldugu
yerlerde yoaun sekilde yasarlar.

oldukga fazladin. Omegin istanbulun bir wrizm ve
sanayi merkezi olmasi ve fazla gdg almasi nifus £
yogunlugunu arttirmistr.

Er—
s
iy
=

8

istanbul  fzmir Antalya Anksra Samsun  Van Gaziamtsp

Sekil 3.11 : Besinci interaktif infografige ait etkilesimin gosterilmesi.

Calisma icin gelistirilen son interaktif infografik ise miifredat icinde yer alan

yurdumuzdaki dogal afetler konusu ile ilgildir (Sekil 3.12).

AKi DOGAL AFETLER

Deprem Kusaklars

[ R
[ e
B oo
[ RSt
- ol e ke

{lkemizde en fazla can ve mal kaybina yol agan dogal afet
depremdir. Deprem yer kabugundzki faylann hareket etmesi
sonucu olugan sarsintidir. Cograf ezellikler nedeniyle
alkemizin buyak bir kismi fay hatlan zerinde bulunmaktadir.

Ulkemizde fay hatlanindaki hareketler sonucu bir cok deprem
meydana gelmistr. izmit depremi gibi yikic: depremler buyuk
oranda can ve mal kaybina neden olmustur.

o
(2]

Dogal afstler; can v mal kaybina yol agan
deprem, sel, 13, heyelan, kuraklik gibi dogak
olaylardir.

Ulkemizde en fazla can kaybina yol agan dogal
afet depremdir.

Erezyon; topragin rizoar, akarsu ve
yadislarin etkisiyle agnip baska yerlere
tagnmasisonucu olusur Erezyonlatopragin
ust kismindaki en dederli tabakanin
tasimmasinedeniyle verimli topraklaryitirili.

Heyelan, yagisin etkisiyle dik yamaglardaki
toprak kitlesinin kayarak hareket etmesidir
Heyelan, egimin fazla oldugu yerlerde kaya
kutlesinin ~ ust  kismindaki  toprak
tabakasinda meydana gelir

1, ilkemizde cank kaybina neden olan
dogalafetlerdenbiridir. Egimin fozla oldugu,
yuksek ve dik yamaglardaki kar katlelerinin
harcket etmesi sonucu olusur. Harckret
eden kar kitielen gequi yeriere zarar
vererek dogal afete neden olur.

Ulkemizdle en stk goralen dogl afet seldir. Sel, yagmurun agin
yogmas: ya da kann hizla erimesi sonucu bir yeri tamamen ya
da kismen su altinda birakan su baskimid. Taskin ise akarsu

vermesidir.

oilfndae 0!t UV
Bolgesinde gariiLo < 1| &

Sekil 3.12 : Yurdumuzdaki dogal afetler konusuna ait interaktif infografik.

Ogrenci bu, interaktif infografikle etkilesime gegerek yasadigi bolgede goriilen bir

afet ile bolgenin cografi ozellikleri arasinda iliski kurabilir. Erezyon, heyelan,

deprem, ¢1g, sel gibi dogal afetler konusunda bilgi edinebilir. Grafikte bulunan

etkilesim sayesinde

goriintiileyebilir (Sekil 3.13).

deprem kusaklarinm dagilimini

63

harita tlizerinde aninda



B g

Dogal afetler; can ve mal kaybina yol agan
deprem, sel, qig, heyelan, kuraklik gibi dogak
olaylardr.

Ulkemizde en fazla can kaybina yol agan dogal
afet depremi.

Erezyon; topradin ruzgar, akarsu ve
yagislann etkisiyle asnip baska yerlere

ta;mmaslsonucu olusur. Erezyonlatopragin

t;nmas nedeniyleverimlitopraklaryitiriir.

Heyelan, yagisin etkisiyle dik yamaclardaki
toprak kitlesinin kayarak hareket etmesidi
Heyelan, egimin fazla oldugu yerlerde kaya
kitlesinin  Gst  kismindaki  toprak
tabakasinda meydana gelir

e Y [y B
- Ulkemizde en fazla can ve mqlkayhma yula(am dogal am Cig. Ulkemizde cank kaybina neden olan Ulkemizde en sik gorilen dogal afet seldir. Sel, yagmurun asin
2.Darece DepremKusan ! A :
depremdir. Deprem yer kabugundaki fayl dogal afetlerden biridir Eglmmfazlaaldugu‘ yagmasi ya da karin hizla erimesi senucu bir yerl tamamen ya
sonucu olugan sarsmudr. :aguﬁ ozel ,nedemy\e yiksek ve dik yamaglardaki kar kitleleri da kismen su altinda birakan su baskinidir. Taskn ise okarsu
- 3.Derece Daprem Kugaii ilkemizin bilyiik bir kismi fay hatlan Gzerinde bulunmaktadi.  harcket etmesi sonucu olusur. Bt dayad
eden kar kiitleleri gectidi yerlere zarar
- 4 Derace Doprem Kugeie Ulkemizde fay hatlarndaki hareketler sonucu bir cok deprem  vererek doal afete neden olur.
meydana gelmistir. lzmit depremi gibi yikict depremler bisyiik en fazla sel en fazla Karadeniz ve Mammara
oranda can ve mal kaybina neden olmustur,
- 5. Derece Deprem Kusain

Sekil 3.13 : Altinci interaktif infografige ait etkilesimin gdsterilmesi.
Yukarida yer alan interaktif infografikler, arastrma kapsaminda 6 haftayi
kapsayacak sekilde toplam 12 saat kadar uygulama boyunca egitime dahil edilmistir.
Kontrol grubu 6grencileri, sosyal bilgiler dersinin {i¢iincii {initesi olan “bolgelerimizi
tantyalim” konusunu geleneksel 6grenme yontemiyle islerken deney grubuna ayni

konu interaktif infografikler kullanilarak 6gretilmeye ¢alismistir.

Egitim boyunca kontol grubu simif ortaminda geleneksel 6grenme yontemiyle dersi
islerken, deney grubu arastirma boyunca sosyal bilgiler derslerinde bilgisayar
laboratuarma gotiiriilmiistiir. Bunun sebebi, deney grubundaki her bir 6grencinin
ders anlatilirken bilgisayar basinda, tinitenin kazanimlarina uygun olarak hazirlanmis
interaktif infografikleri 6gretmeniyle es zamanli olarak takip edebilmesine imkéan
saglamaktir. Deney grubunda her ders 6nce, haftanin konusuna uygun ilgili interaktif
infografikler kullanilarak anlatilmis daha sonra dersin sonuna dogru verilen
etkinlikler araciligiyla 6grencinin 6grenme faaliyetlerini bu etkinlikler vasitasiyla

kendisinin devam ettirmesi istenmistir.

Etkinlikler, dersin sonuna dogru Ogrencilere verilen icerisinde konu ile ilgili ¢esitli
yonergeler bulunan formlardir (EK F). Ogrenciler, her ders sonunda kendilerine
verilen bu yonergelere uyarak infografikleri incelemis ve istenen yanitlari etkinlik
sayfasini doldurarak Ogretmene teslim etmislerdir. Bu islem {inite tamamlanana

kadar her hafta siirdiiriilmiistiir.
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3.10 Verilerin Analizi

Verilerin analizinde, veri toplama araclarindan (bdlgemizi taniyalim basari testi,
sosyal bilgiler dersi tutum 6l¢egi, motivasyon 6lgegi) elde edilen veriler, ilgili sayisal
degerlere doniistiiriilerek kodlamalar1 yapilmis ve kodlama sonrasi analizlerin

gerceklestirilmesinde IBM SPSS Statistics 21 programindan yararlanilmigtir.

Arastirmanin hipotezlerinin sinanmasinda ve gruplarin Ontest - sontest puanlari
arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigmin belirlenmesinde parametrik olmayan
testlerden Mann Whitney U-Testi ve parametrik testlerden bagimsiz orneklem-t

testinden kullanilmistir. Elde edilen sonuglar .05 anlamlilik diizeyinde incelenmistir.

Veri toplama araglarinda bdlgemizi taniyalim basar1 testinin madde analiz
calismalarinin yapilmasmnda TAP (Test Analysis Program) programi kullanilmistir.
Bunlara ek olarak ¢alisma kapsamindaki verilerin analizlerinde betimsel
istatistiklerden ve varyanslarin homojenliginin arastirilmasi i¢in de Levene testinden

faydalanilmistir.
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4. BULGULAR VE YORUM

Bu boliim, “Uygulama Oncesi Bulgular” ve “Uygulama Sonras1 Bulgular” olmak
iizere iki basliktan olugmaktadir. Uygulama Oncesi bulgular baslhiginda, gruplarin;
bagari, motivasyon ve tutum agisindan birbirine denk olup olmadigini anlayabilmek
icin yapilmig On test sonuglarma ve bu testlerin normal dagilim durumu ile ilgili

bulgulara yer verilmistir.

Uygulama sonras1 bulgular boliimiinde ise gruplara son test olarak uygulanan
motivasyon, tutum ve basari testlerinden elde edilen veriler arasinda anlamli bir fark
olup olmadigina bakilmis ve dncesinde de bu testlerden elde edilen verilerin normal

dagilima uygun olup olmadigi arastirilmistir.

4.1 Uygulama Oncesi Bulgular

4.1.1 On Test Verilerinin Normal Dagihm Durumlari

Arastirmalarda hangi istatistiksel yOntemin kullanilacagina iliskin  kararin
verilmesinde ana kiitleden ¢ekilen verilerin normal dagilip dagilmadigini bilmek
onemlidir. Ciinkii bir bagimh degiskenin aldig1 degerin siirekli olup olmamas1 ya da
bu degiskene ait Olglimlerin normal dagilim gdsterip gostermemesi arastirmada
kullanilacak istatistiksel yontemlerin se¢imini etkilemektedir. Siirekli bir
degiskenden almman verilerin normal dagilip dagilmadigi su {ic yoOntemle

incelenebilmektedir (Biiyiikoztiirk, 2013).

e Carpiklik Katsayis1 (CK), mod, aritmetik ortalama, orta gibi betimsel
istatistiklere bakilarak.

e Grafiklerin incelenmesiyle.
e Normallik testi sonuglariyla.

Betimsel istatistikleri gdz Oniinde bulundurarak normal dagilima karar vermede
carpiklik katsayisi, mod, aritmetik ortalama ve ortanca gibi degerler dikkate
alinmaktadir. Carpiklik katsayisinin (CK) “0” olmasi ortalamaya gore simetrik bir
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dagilim1 ifade ederken, bu degerin “0” dan biiylik olmas1 pozitif (saga) carpikliga,
kiiclik olmasi ise negatif (sola) carpiklig1 ifade eder. Carpiklik katsayilarinin -1 ve +1
smirlart igerisinde yer almasi, verilerin normal dagilima uygun oldugu seklinde
yorumlanir. Ayrica betimsel istatistiklerden mod, ortanca ve aritmetik ortalama
degerlerinin birbirine yakin olma durumu da dagilimm normalden fazla
uzaklagmadigr manasma gelir. Ortalamanin ortancadan biiyiik olmasi saga(pozitif)
carpikligi, kiicliik olmasi ise sola(negatif) carpiklig1 ifade eder. Ortalama, mod ve
ortancanin birbirine esit olmasi ise dagilimin normal oldugunu gdésterir. Fakat bu ii¢
deger i¢in standart bir Ol¢iit olmadigindan normal dagilim durumlarmin
incelenmesinde diger yontemlerle beraber bakmanm daha uygun oldugu

sOylenmektedir (Biiylikoztiirk, 2013).

Verilerin normal dagilima uygun olup olmadigini anlammnm ikinci yolu ise
histogramlar, govde yaprak diyagrami, kutu-c¢izgi grafigi, normal Q-Q grafigi ve
Detrended Normal Q-Q gibi siklikla kullanilan dagilim grafiklerin incelenmesidir
(Biiytikoztiirk, 2013).

Normal dagilim durumunun incelenmesinde kullanilan son yontem ise normallik
testleridir. Normallik testleri ii¢ sekilde yapilmaktadir. Birinci yontem carpiklik
katsayisinin standart hataya boliinmesiyle elde edilen z puanma bakilmasidir.
Hesaplanan bu deger o=.05 i¢in 1.96, 0=0.1 icin ise 2.58 degerinden kiiciikse
normalden agir1 sapma olmagini sdylemek miimkiindiir. Diger yontemler ise Shapiro-
Wilks, Kolmogorov-Smirnov testleridir. Orneklem sayis1 50°den fazla oldugunda
Kolmogorov-Smirnov kullanilirken; az oldugu durumlarda ise Shapiro-Wilks testi
kullanilmaktadir (Biiyiikoztiirk, 2013).

Tiim bu bilgiler 1s181inda deney ve kontrol gruplarina uygulanan 6n testlerin normal
dagilim durumlar1 yukarida belirtilen bu ii¢ yontem rehberliginde irdelenmistir.

Sonuglar, grafik ve tablolar haline getirilerek yorumlariyla beraber sunulmustur.

4.1.1.1 Basar1 Ontesti Normal Dagihm Durumu

On basar testine ait betimsel istatistikler Cizelge 4.1°de sunuldugu gibidir.
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Cizelge 4.1 : On basar1 testinin betimsel istatistikleri.

Gruplar Ortalama Ortanca Mod Standart Varyans Carpikhk Basikhik

Sapma Katsayis1 Katsayisi
Deney 60,5 60 70 19,59 383,94 0,296 0,539
Kontrol 59,5 55 40 26,84 720,78  -0,234 -0,436

Tablodaki betimsel istatistiklere bakildiginda deney ve kontrol gruplarmin c¢arpikli
katsayilar1 (CK=-0,104) -1 ile +1 degerleri arasindadir, katsaymin bu deger
araliklart igerisinde olmasi dagilimin normalden asir1 bir sapma gostermedigi
seklinde yorumlanmaktadir (Biiyiikoztiirk, 2013). Ayrica gruplarin ortalama, ortanca
ve mod degerlerinin birbirine yakin olmasi da bir bagska normal dagilim belirtisidir.

Dagilima ait histogram grafikleri Sekil 4.1 ve Sekil 4.2°de gosterildigi gibidir.
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20,00 40,00 60,00 80,00 100,00

Sekil 4.1 : Deney grubu 6n basari testi sonuglarinin histogram grafigi.

- .
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Sekil 4.2 : Kontrol grubu 6n basar1 testi sonuglarinin histogram grafigi.
[k olarak istatistik¢i Pearson tarafindan tamimlanan ve kullanilan histogramlar,
bolmeler halinde bdliimlendirilmis veri parcalarmm frekans dagilimlarini
betimlemede kullanilirlar. Bu grafikler, istatistikte verilerin normal dagilima

uygunlugunu kontrol etmede en yaygm tercih edilen grafik tiirlerinden biridir
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(Pektas, 2013). Grafiklere bakildiginda veriler normal dagilima uygundur fakat biraz
carpikliklarm oldugu goriilmektedir.

On Bagar1 Testinin normallik testi sonuglar1 Cizelge 4.2°de verildigi gibidir.

Cizelge 4.2 : Onbasar1 testinin normallik testi ile arastiriimast.

Shapiro -Wilk
N D P
Deney 20 0,948 0,334
Kontrol 20 0,952 0,396

Shaphiro-Wilk, bir orneklemden elde edilen veri kiimesinin normal dagilima
uygunluguna karar vermede kullanilan bir testtir. Bu teste gore p degerinin 0,05’ten
biiylik olmasi normalligin saglandigi anlamma gelmektedir (Can, 2017). Tabloya
bakildiginda p degerleri 0,05’ten biiyilk oldugundan verilerin normal dagilim
varsayimina uygun oldugu sonucuna ulasilmaktadir. Bu baglamda gruplarin basari
testinden elde edilen veriler; betimsel istatistikler, grafikler ve normallik testi ile

irdelendiginde sonuglarin normal dagilima uygun oldugu goériilmektedir.

4.1.1.2 Ontest SBDT Olgeginin Normal Dagihm Durumu

On test olarak kullanilan sosyal bilgiler dersi tutum dlgegine ait betimsel istatistikler

asagidaki Cizelge 4.3’te belirtildigi gibidir.

Cizelge 4.3: Ontest olarak kullanilan SBDT &l¢eginin betimsel istatistikleri.

Gruplar Ortalama Ortanca Mod Standart Varyans Carpikhk Basikhik

Sapma Katsayis1 Katsayisi
Deney 2,92 285 196 0,84 0,71 0,08 -0,89
Kontrol 3,33 3,23 254 0,75 0,57 0,16 -0,47

Cizelge 4.3’ ¢ bakildiginda gruplarin ¢arpiklik katsayisilar1 0,08 (Deney) ve 0,16
(Kontrol) olarak bulunmustur. Bu deger -1 ve +1 sinirlar1 igerisinde yer aldigindan
dagilimm, normalden asir1 bir sapma goOstermedigini sdylemek miimkiindiir
(Biiytikoztirk, 2013). Gruplarin mod, ortanca ve ortalama degerlerinin birbirine
yakmligina baktigimizda tepe degerin (mod), ortalama ve ortancadan biraz

uzaklastig1 goriilmektedir.
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Tepe degerin, ortalama ve ortancadan uzaklagmasi betimsel istatistiklerle normal
dagilima iligkin kesin bir yargiya varmada engel teskil etmistir. Bu duruma netlik
kazandrmak ve kesin bir yargiya varabilmek icin ana kiitleden ¢ekilen veri,
normallik testleri ve grafiklerle incelenmistir. Dagilima histogram grafikleri Sekil 4.3

ve 4.4’te yorumlariyla beraber sunulmustur.

e

1,00 2,00 3,00 4,00

Sekil 4.3 : Deney grubu 6n test SBDTO niin histogram grafigi.

[—1
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Sekil 4.4 : Kontrol grubu 6n test SBDTO’niin histogram grafigi.
Histogram grafiginde verilerin, simetrik bir ¢an seklinde dagildig1 goriilmektedir. Bu

dagilimm, bu durum normallik kosullarini saglar nitelikte oldugu anlamina

gelmektedir (Can,2017).

Normal dagilimlarin incelenmesinde grafiklere bakilarak yapilan degerlendirmeler
Oznel bir yaklasim oldugundan kesin bir yargiya varmada normallik testlerinin
kullanilmas: daha dogru bir yaklasim olarak goriilmektedir. Bu sebeple yapilan
Shaphiro-Wilk normallik testinden sonuglari asagidaki Cizelge 4.4’te belirtildigi
gibidir.

71



Cizelge 4.4 : Ontest olarak kullanilan SBDT dlceginin normallik testi sonuglari.

Shapiro -Wilk
N D P
Deney 20 0,963 0,595
Kontrol 20 0,965 0,645

Sosyal bilgiler dersi tutum Olgeginden elde edilen puanlarin normal dagilima
uygunlugunu belirlemek igin yapilan Shapiro-Wilk testi sonucunda pgeney=0,595 ve
Pkontro=0,645 olarak bulunmustur. Bu degerler 0,05’ten biiyiik oldugundan verilerin

normal dagilima uygun oldugu varsayilmaktadir.

Sonug olarak ii¢ yontemle sosyal bilgiler dersi tutum 6lgeginden elde edilen 6n test
sonuglarma ait verilerin normal dagilima uygulugu incelendiginde betimsel
istatistikler disinda ve grafik yorumunun disinda normallik testi sonuglar1 verilerin

normal dagilima uygun oldugunu acik¢a ortaya koymustur.

4.1.1.3 Ontest Motisasyon Olceginin Normal Dagihm Durumu

Gruplara 6n test olarak uygulanan motivasyon 6lg¢eginden elde edilen verilere ait

betimsel istatistikler Cizelge 4.5’te gosterildigi gibidir.

Cizelge 4.5 : On test olarak kullanilan motivasyon dlgeginin betimsel istatistikleri.

Gruplar Ortalama Ortanca Mod Standart Varyans Carpikhk Basikhik

Sapma Katsayis1 Katsayisi
Deney 3,71 3,76 3,73 045 0,20 -0,01 -0,33
Kontrol 3,85 393 360 0,55 0,30 -0,27 -0,83

Tabloda carpiklik katsayilart (CKgeney=-0,01; CKyonra=-0,27) -1 ve +1 degerleri
icinde yer aldigindan. Ve aym zamanda gruplarin kendi igerisindeki ortalama,
ortanca ve mod degerlerinin birbirine yakin olmasi sebebiyle verilerin normal

dagilima uygun oldugu sonucuna ulasilmaktadir,

On test olarak kullanilan gruplara uygulanan motivasyon o6lgegi sonuglarmin

histogram grafikleri Sekil 4.5 ve Sekil 4.6” deki gibidir.
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Sekil 4.5 : Deney grubu 6n test motivasyon dlgeginin histogram grafigi.
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Sekil 4.6 : Kontrol grubu 6n test motivasyon 6l¢eginin histogram grafigi.
Histogram grafiklerine bakildiginda verilerin dagilimlari, normal dagilim egrisine
benzerlik gostermektedir. Bu baglamda degiskene ait verilerin normal dagilima sahip

oldugu sdylenebilir.

On motivasyon dlgegini sonuclarma uygulanan Shapiro-Wilk normalik sonuglari

Cizelge 4.6’da belirtilmistir.

Cizelge 4.6 : On test olarak kullanilan motivasyon dl¢eginin normallik testi

sonugclar1.
Shapiro -Wilk
N D P
Deney 20 0,981 0,944
Kontrol 20 0,959 0,523

Shapiro-Wilk testlerinde p>0,05 oldugunda verilerin normalden asir1 bir sapma
gostermedigi sonucuna ulasilmaktadir (Biiyiikoztiirk, 2013). Bu baglamda deney ve
kontrol gruplarinm ait bulgular incelendiginde p degerinin 0,05’ten biiyiik oldugu

sonucuna ulagilmaktadir. Gruplara uygulanan 6n motivasyon &lgegi sonuglari;
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betimsel istatistikler, grafikler ve normallik testi ile incelendiginde bulgularin,

dagilimm normal oldugunu ispatlar nitelikte oldugu goriilmektedir.

Tiim bu normallik analizleri kapsaminda bagimli degiskenlere ait dl¢iimler normal
dagilim sergilediginden gruplarm o6n bilgi, 6n motivasyon ve 6n tutumlarina iligkin
kiyaslamalarda bagimsiz Orneklem t-testinin  Kullanilmasma karar verilmistir.

Sonuglar “Grup Denkliklerinin Arastirilmasr” boliimiinde sunulmustur.

4.1.2 Gruplarin Denkliklerinin Arastirilmasi

Bu boliimde deney ve kontrol gruplarinin uygulama oncesi; basari, motivasyon ve
tutum acisindan birbirine denk olup olmadigin1 anlayabilmek i¢in yapilmis olan 6n
test sonuglarina yer verilmistir. Gruplardan elde edilen basari, tutum ve motivasyona
ait on test puanlari ilgili ¢izelgeler halinde gosterilerek ortalamalar arasinda anlamli

bir fark olup olmadigi t-testi ile arastirilmustir.

Cizelge 4.7°de 6grencilerin sosyal bilgiler dersi, bolgemizi tantyalim tinitesi ile ilgili
on bilgi seviyelerini dlgen 6grenci basar1 testinden (OBT) elde edilen puanlara ait t-

testi analiz sonuglar1 verilmistir.

Cizelge 4.7 : Gruplarin 6n basar1 testi puanlarina iliskin t-testi sonuglari.
Gruplar N X SS Sd T P
Deney 20 60,5 19,59 38 0,13 0,89
Kontrol 20 59,5 26,84

Cizelge 4.7°deki veriler incelendiginde deney ve kontrol gruplarinda yer alan
ogrencilerin Oon bilgi seviyeleri arasinda anlamli bir fark olmadigi goriilmektedir
(t8)=0,13; p>0,05). Bu, On bilgi basar1 puan ortalamalarinin birbirine yakmligindan
da anlagilmaktadir (Xgeney=60,5; Xkontrol= 59,5). Bu sonug, uygulama dncesinde deney
ve kontrol gruplarinin konu ile ilgili 6n bilgi seviyelerinin birbirlerine denk oldugunu

gostermektedir.

Deney ve kontrol gruplarina 6n test olarak uygulanan sosyal bilgiler dersi tutum

dlcegine ait (SBDTO) én tutum puanlar: Cizelge 4.8°de belirtilmistir.
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Cizelge 4.8: Gruplarin 6n tutum puanlarina iligkin t-testi sonuclari.
Gruplar N X SS Sd T p
Deney 20 2,92 0,84 38 -1,6 0,11
Kontrol 20 3,33 0,75

Bulgular incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin uygulama dncesi sosyal bilgiler
dersine kars1 tutumlarinda anlamli bir farkin olmadig1 sonucuna ulagilmistir (t(zg)=-
1,6; p>0,05). Yani deney grubunun 6n tutum puan ortalamasi (Xgeney =2,92) ile
kontrol grubunun 6n tutum puan ortalamasi (Xkontrol = 3,33) arasindaki fark t-testi ile
arastirilmis ve bu fark anlamli bulunmamistir. Sonug olarak gruplarin uygulama

oncesinde derse kars1 tutumlarinin esit oldugu sdylenebilir.

Son olarak ise uygulama Oncesi deney ve kontrol gruplarmin 6n test motivasyon
puanlar1 arasin da anlamli bir fark olup olmadig: arastirilmis sonuclar Cizelge 4.9°da

verilmistir.

Cizelge 4.9 : Gruplarin 6n motivasyon puanlarina iligkin t-testi sonuglari.
Gruplar N X SS Sd T P
Deney 20 3,85 0,55 38 0,85 0,4
Kontrol 20 3,71 0,45

Tabloya gore deney ve kontrol gruplarma on test olarak uygulanan motivasyon
Olcegi sonuglar1 degerlendirildiginde deney ve kontrol gruplarmin 6n motivasyon
puanlari arasinda anlamli bir farklilik olmadigi goriilmektedir (tg=0,85; p>0,05).
Ayni zamanda deney grubunun On motivasyon testi puanlarmin ortalamasi
(Xdeney=3,85) ile kontrol grubunun én motivasyon testi ortalamalarinin (Xontroi=3,71)
birbirine yakin oldugu sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Bu sonuglar dahilinde deney ve

kontrol gruplarmin motivasyonlarmin birbirine denk oldugunu sdylenebilir.

Yukarida irdelenen t-testi sonuglar1 dahilince uygulama dncesinde, deney ve kontrol
gruplarmin motivasyon, tutum ve basar1 acisindan birbirlerine denk oldugu
goriilmektedir. Bu diger bir deyisle, oOrneklemin deneysel calisma i¢in uygun

oldugunun kanit1 niteligindedir.
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4.2 Uygulama Sonrasi Bulgular

4.2.1 Son test Verilerinin Normal Dagilim Durumlari

Son testten elde edilen bulgular iizerinde parametrik testlerin yapilabilmesi igin
stirekli bir degiskenden gelen verilerin dagilimlarinin belirli kosullar1 uygun olup
olmadigina karar vermek gerekmektedir. Climkii verilerin normal dagilim gosteriyor
olmasi parametrik testlerin yapilmasina iligkin en 6nemli sayiltilardan biri olarak
olarak kabul edilmektedir (Can, 2017). Bu nedenle son basari, son tutum ve son
motivasyon testlerinden elde edilen verilerin normal dagilima uygunlugu asagida
sirastyla incelenmistir. Bu inceleme her bir degisken i¢in, betimsel istatistiklerle,

grafik yontemiyle ve normallik testleriyle ortaya konmaya caligilmastir.

4.2.1.1 Basan son testi Normal Dagihm Durumu

Gruplara uygulanan son basar1 testine ait betimsel istatistikler Cizelge 4.10’da

sunuldugu gibidir.

Cizelge 4.10 : Son basar1 testinin betimsel istatistikleri

Gruplar Ortalama Ortanca Mod Standart Varyans Carpikhik Basikhk
Sapma Katsayis1 Katsayisi

Deney 77,50 80,00 90,00 14,64 214,47 -0,87 0,87

Kontrol 67,50 72,50 75,00 14,82 219,73 -1,01 0,99

Cizelge 4.10 incelendiginde deney grubunun c¢arpiklik katsayist (CKgontro=-0,87)
degerleri -1 ve +1 smirlar1 arasinda yer almaktadir ve bu deger normal dagilim i¢in
uygun goziikmektedir. Fakat kontrol grubunun carpiklik katsayisi incelendiginde
(CKkontroi=-1,01) bu degerin -1 ve +1 degerleri disinda oldugu dikkat ¢ekmektedir.
Gruplarin ortalama, ortanca ve mod degerlerinin kendi i¢inde birbirine yakinlig1
durumuna bakildiginda bu degerlerin birbirine uzak oldugu dikkat ¢cekmtedir. Bu
veriler neticesinde betimsel istatistiklere bakarak deney grubunun normal dagilimina
iliskin kesin bir yargiya varmak pek miimkiin degilken kontrol grubuna ait verilerin
normal dagilima uygun olmadig: sdylenebilir. Dagilima ait histogramlar Sekil 4.7 ve

Sekil 4.8’de belirtildigi gibidir.
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Sekil 4.7 : Deney grubu son basari testi histogram grafigi.
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Sekil 4.8 : Kontrol grubu son basar1 testi histogram grafigi.

Sekil 4.7°de yer alan deney grubunun histogram grafigine gére son basar1 testinden
elde edilen verilerin normal dagilima yakin ve sola ¢arpik oldugu goziikmektedir.
Sekil 4.8’de yer alan kontrol grubu histogram grafigi incelendiginde ise dagilimin
normale yakm olmadigr fark edilmektedir. Ancak grafiklere bakilarak normal
dagilima karar vermek 6znel yorumlar icerdiginden bu durumu netlestirmek igin
gruplara uygulanan son basar1 testinden elde edilen veriler normallik testlerinden

Shaphiro-Wilk ile sinanmistir. Sonuglar Cizelge 4.11°de gosterilmistir.

Cizelge 4.11 : Son basar1 testinin normallik testi ile arastirilmasi.

Shapiro -Wilk
N D P
Deney 20 0,947 0,329
Kontrol 20 0,888 0,025

Shapiro-Wilk testi sonuglar incelendiginde deney grubunun p degeri 0,05’ten biiyiik
oldugu goriilmektedir. Bu hususta deney grubu i¢in dagilimin normal oldugu

sOylenebilir. Fakat kontrol grubu i¢cin son basar1 testinden elde edilen veriler
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incelendiginde p<0,05 oldugundan dagilimm normale uygun olmadig:
goriilmektedir. Bu sebepten 6tiirli hipotezlerin test edilmesi asamasinda, son basari
testine ait ortalamalar kiyaslanirken parametrik olmayan testlerden Mann-Whitney U

testi’nin kullanilmasia karar verilmistir.

4.2.1.2 Son test SBDT Olceginin Normal Dagihm Durumu

Gruplara son test olarak uygulanan sosyal bilgiler dersi tutum 6lgegi (SBDTO)
sonuclarma ait betimsel istatistikler Cizelge 4.12’de belirtildigi gibidir.

Cizelge 4.12 : Son test olarak kullanilan SBDTO niin betimsel istatistikleri.

Gruplar Ortalama Ortanca Mod Standart Varyans Carpikhk Basikhik

Sapma Katsayis1 Katsayisi
Deney 3,98 389 382 0,62 0,38 -0,58 -1,43
Kontrol 3,32 3,19 289 09 0,89 -0,34 -0,47

Son test olarak kullanilan sosyal bilgiler dersi tutum 6lgegi betimsel istatistikleri
incelendiginde deney ve kontrol grunplarmma ait ortalama, ortanca ve mod
degerlerinin kendi i¢inde birbirine yakin olmasi ve carpiklik katsayis1 degerlerinin

+1 ve -1 degerleri arasinda yer almasi dagilimin normal olduguna isaret etmektedir.

Betimsel istatistiklerin yani sira sontest deney ve kontrol gruplarinin SBDT 6lcegine
ait histogram grafikleri asagida Sekil 4.9 ve Sekil 4.10°da yorumlariyla beraber

sunulmustur.

Sekil 4.9 : Deney grubu son test SBDTO’niin histogram grafigi.
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Sekil 4.10 : Kontrol grubu son test SBDTO niin histogram grafigi.
Deney ve kontrol gruplarinin histogram grafiklerine gore sosyal bilgiler dersi tutum
olceginden (SBDTO) elde edilen verilerin normalden ¢ok sapmadig1 sdylenebilir.
Grafiklerin yani sira, normal dagilima uygunluga karar vermede son asama olarak,
Olgekten elde edilen veriler normallik testlerinden Shaphiro Wilk ile irdelenmis ve

sonuglar Cizelge 4.13’te paylasilmistir.

Cizelge 4.13 : Son test olarak kullanilan SBDT 6l¢eginin normallik testi sonuglari.

Shapiro-Wilk
N D P
Deney 20 0,928 0,144
Kontrol 20 0,972 0,787

Cizelgeye gore deney ve kontrol gruplarmin p degerleri 0,05’ten biiyiik oldugundan,
verilerin normal dagilim sergiledigi sonucuna ulasilmaktadir. Test sonucu, betimsel
istatistik ve grafik sonuglariyla beraber paralellik gosterdiginden son tutum Olgegi
ortalamalar1 arasinda anlamli fark olup olmadigina karar vermede parametrik

analizlerden bagimsiz 6rneklem t-testinin kullanilmasi uygun goriilmiistiir.

4.2.1.3 Son test Motivasyon Olceginin Normal Dagiim Durumu

Son test olarak uygulanan motivasyon dlgeginden elde edilen puanlara ait betimsel

istatistikler Cizelge 4.14’te belirtildigi gibidir.
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Cizelge 4.14 : Son test motivasyon dl¢eginin betimsel istatistikleri.

Gruplar Ortalama Ortanca Mod Standart Varyans Carpikhk Basikhik

Sapma Katsayis1 Katsayisi
Deney 4,24 436 4,47 0,42 0,17 -1,64 2,73
Kontrol 3,88 386 363 034 0,11 0,06 -0,95

Cizelge 4.14 incelendiginde deney grubunun carpiklik katsayisimin (CKgemey=-1,6) -1
ve +1 sinrrlart i¢erinde yer almadigi, kontrol grubun (CKioniro=0,06) ¢arpiklik
katsaymin bu degerler arasinda oldugu dikkat ¢ekmektedir. Bu durumda deney grubu
verilerinin normal dagilimin sergilemedigi sdylenebilir (Biiylikoztiirk, 2013). Normal
dagilima karar vermede bir baska kriter olan ortalama ortanca ve mod degerlerinin
birbirine yakmnligi hususu dikkate alindiginda iki gurunda kendi igersinde bu

degerlerin birbirine yakin oldugu goriilmektedir.

Deney ve kontrol griplarina son test olarak uygulanan 6grenci motivasyon Olcegine

ait histogram grafikleri Sekil 4.11 ve Sekil 4.12°de gosterildigi gibidir.

- EEE

T T T T
3,00 3,50 4,00 4,50

Sekil 4.11 : Deney grubu son test motivasyon 0l¢eginin histogram grafigi.

Sekil 4.12 : Kontrol grubu son test motivasyon 6lgeginin histogram grafigi.
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Gruplara son test olarak uygulanan motivasyon Ol¢eginin histogram grafigine
bakildiginda 6zellikle deney grubu verilerinin  normal dagilimdan uzaklastigi,
kontrol grubunun ise normalden ¢ok fazla sapmadig1 goriilmektedir. Fakat grafiklerin
yorumlanmasi mevzusu 6znel yorumlar igerdiginden dagilimin normalligine karar
vermede nihai sonuca wulagmak i¢in normallik testlerinden Shapiro-Wilk

kullanilmugtir. Shapiro-Wilk testine ait sonuglar Cizelge 4.15te belirtildigi gibidir.

Cizelge 4.15: Son test olarak kullanilan motivasyon 6l¢eginin normallik testi

sonuglar.
Shapiro -Wilk
N D P
Deney 20 0,830 0,003
Kontrol 20 0,964 0,637

Shapiro-Wilk testi sonucuna gore deney grubunun p degeri 0,05’ten kiigiik oldugu
icin deney grubunun son test motivasyon puanlarmin normal dagilima uygun
olmadig1 goriilmektedir. Kontrol grubunda p>0,05 oldugundan dagilimin normal

oldugu bilgisine ulasilmaktadir.

Betimsel istatistikler, grafikler ve Shapiro-Wilk testi sonuglar1 deney grubuna ait
verilerin normal dagilim sergilemedigini isaret ettiginden, gruplarin son test
motivasyon puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemede
parametrik olmayan testlerden Mann Whitney U-Testinin kullanilmasina karar

verilmistir. Sonuglar, hipotezlerin test edilmesi boliimiinde agiklandig gibidir.

4.2.2 Hipotezlerin Test Edilmesi

Bu bolimde deney ve kontrol gruplarindan alinan veriler, uygun istatiksel
yontemlerden gecirilerek arastirma problemine ait hipotezlerin dogrulugu sinanmaya

calisiimistir. Elde edilen sonuglar tablo ve grafikler haline getirilerek yorumlanmaistir.

4.2.2.1 Arastirmammn Birinci Hipotezine ilisgkin Bulgular

Aragtirmanin birinci hipotezi (hi): “ Egitimde interaktif infografiklerin kullanildig1
deney grubu ile geleneksel yontemle dersin anlatildigi kontrol grubu 6grencilerinin,

son test akademik basari puanlar1 arasinda anlamli fark vardir.” seklindedir.
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Deney ve Kontrol gruplarmin sontest akademik basari puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik olup olmadigi veriler normal dagilim sergilememesi sebebiyle parametrik
olmayan testlerden Mann-Whitney U-testi ile arastirilmis ve sonuglar Cizelge

4.16’da gosterilmistir.

Cizelge 4.16 : Gruplarin son basart testi puanlarina iligkin Mann-Whitney U-testi

sonucu.
Gruplar N Sira Ortalamasi Sira Toplami U p
Deney 20 24,45 489 121 0,031
Kontrol 20 16,55 331

Deney ve kontorl gruplarinin akademik basarilar1 arasinda anlamli bir fark olup
olmadigma karar vermek icin yapilan Mann-Whitney U testi sonucuna goére deney
grubunun akademik basarisi ile kontrol grubunun akademik basarisi arasinda anlamli
bir fark goézlemlenmistir (U=121; p<0,05). Bu sonuca gore Interaktif infografikerin
kullanildig1 deney grubunun akademik basarmin daha yiiksek oldugu sdylenebilir.

Tiim bu veriler birinci arastirma hipotezinin (h;) dogrulugunu ispatlar niteliktedir.

4.2.2.2 Arastirmanin ikinci Hipotezine iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci hipotezi (hy): « Egitimde Interaktif Infografiklerin kullanildig1
deney grubu ile geleneksel yontemle dersin anlatildigi kontrol grubu 6grencilerinin,

son test tutum puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.” seklindedir.

Bu baglamda gruplar arasinda anlamli bir fark olup olmadigini sorgulamak iizere
bagimsiz 6rneklem t-testinden yararlanilmistir. T-testi sonuglar1 Cizelge 4.17°de

belirtildigi gibidir.

Cizelge 4.17 : Gruplarin son test tutum puanlarina iligkin t-testi sonucu.
Gruplar N X SS Sd t p

Deney 20 3,98 0,62 38 2,61 0,01
Kontrol 20 3,32 0,94

Cizelge 4.17°deki verilere gore deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin sosyal
bilgiler dersine karsi tutumlarm Slcen SBDTO’den elde edilen puanlara
bakildiginda, gruplarin tutum ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark oldugu sonucuna

ulagilmistir (tzs)=2,61; p<0,05). Bu sonuca gore dersin islenmesinde Interaktif
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infografiklerin  kullanildigi deney grubunun tutum puanlar1 ortalamalarmin,
geleneksel 6grenme yonteminin kullanildigi kontrol grubuna gore daha yiiksek

oldugu gorilmektedir (Xdeney=3,98; Xkontro=3,32).

Bu durumda arastirmanin ikinci hipotezi (h2) dogru olarak kabul edilmistir. Interaktif
infografiklerin 6grencinin derse karsi tutumunu artrmada olumlu etkiye sahip

oldugunu sdylemek miimkiindiir.

4.2.2.3 Arastirmanin Uciincii Hipotezine Iliskin Bulgular

Aragtirmanin iiglincii hipotezi (h3): “ Egitimde Interaktif Infografiklerin kullamldig1
deney grubu ile geleneksel yontemle dersin anlatildigi kontrol grubu 6grencilerinin,

son test motivasyon puanlar1 arasinda anlamh fark vardir.” seklindedir.

Gruplar1 motivasyon seviyeleri arasinda anlamli farklilik olup olmadigina belirlemek
tizere Mann-Whitney U testinden yararlanilmis olup sonuglar Cizelge 4.18’de

belirtilmistir.

Cizelge 4.18 : Gruplarin son motivasyon puanlarina iliskin Mann-Whitney U testi

sonucu.
Gruplar N Sira Ortalamasi Sira Toplami U p
Deney 20 26,13 522 87,5 0,002
Kontrol 20 14,88 297

Cizelge 4.18’de yer alan Mann-Whitney U testine gore deney ve kontrol gruplarina
ait son test motivasyon puanlari incelendiginde deney grubunun motivasyon puanlari
ile kontrol grubunun motivasyon puanlar1 arasinda anlamh bir fark gézlemlenmistir

(U=87,5; p<0,05).

Bu sonuca gore interaktif infografikerin kullanildigi deney grubunun motivasyon
seviyesinin kontrol grubuna gore daha yiliksek oldugu sdylenebilir. Yukarida
belirtilen istatistiksel veriler dogrultusunda arastirmanin ii¢lincii hipotezi (h3) dogru

olarak kabul edilmistir.
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5. SONUC VE ONERILER

Bu bolimde arastirma neticesinde elde edilen bulgular sonuclar basligi altinda
aciklanmis olup ve konu ile ilgilenen diger arastirmacilara yol gdsterebilecek bir

takim Onerilerde bulunulmustur.

5.1 Sonuclar

Bu caligmanin sonuglari, teknolojinin egitime entegre edilmeye calisildigi ve egitsel
iceriklerin hizla dijitallestirildigi giiniimiiz diinyasinda, bilginin organize edilmesi,

sunulmasi ve paylasilmasina yeni bir boyut kazandirmasi agisindan 6nemlidir.

Aragtirma sonucunda sosyo-ckonomik ve bilimsel olmak iizere birtakim 6nemli
bulgular elde edilmistir. Bunlardan ilki, arastirmanin kendi igerisindeki hipotezlere
ait bilimsel sonu¢lardir. Egitimde interaktif infografik kullaniminin 6grenci basari,
tutum ve motivasyonuna etkisini arastirmak iizere ortaokul 5. smif 6grencileriyle
yapilan bu deneysel c¢alismaya ait hipotez sonuglar asagida maddeler halinde

aciklandig: gibidir.

Interaktif infografiklerle dersin islendigi deney grubu &grencileri ile geleneksel
O0gretim yonteminin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin son test basar1 puanlari
kiyaslandiginda gruplarin basar1 puanlar1 arasinda anlamh bir fark oldugu sonucuna
ulagilmis olup deney grubunun akademik basarisinin daha yiiksek oldugu sonucu
ortaya c¢ikmistir. Tim bu veriler dikkate alindiginda interaktif infografiklerin
egitimde kullaniminin akademik basariy1 artirmada olumlu yonde bir etkiye sahip

oldugu gibi sdylenebilir.

Interaktif infografiklerle dersin islendigi deney grubu &grencileri ile geleneksel
Ogretim yonteminin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin son test motivasyon
puanlart kiyaslandiginda gruplarin motivasyon puanlari arasinda anlamli bir fark
oldugu sonucuna ulasilmis olup deney grubunun motivasyon puan ortalamalarmin
daha yiiksek ¢ikmugtir. Bu bulgular neticesinde interaktif infografiklerin egitimde
kullaniminin 6grenci motivasyonu iizerinde olumlu yonde bir etkiye sahip oldugu

gibi sdylenebilir.
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Interaktif infografiklerle dersin islendigi deney grubu ogrencileri ile geleneksel
Ogretim yonteminin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin son test tutum puanlar1
kiyaslandiginda gruplarin son test tutum puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugu
sonucu gozlenmis olup ve deney grubunun son test puan ortalamalarinin daha yiiksek
oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu baglamda interaktif infografiklerin egitimde kullaniminin
ogrencinin derse karst tutumunda olumlu yonde bir etkiye sahip oldugu gibi

sOylenebilir.

Yukarida ifade edilen aragtirma hipotezi sonuglari, interaktif infografiklerin egitimde
etkili bir materyal olarak kullanilabilecegini ortaya koyar niteliktedir. Bunun yani
sira arastrma hipotezlerine ait sonuclar, infografiklerin akademik basariya olan
etkisini inceleyen Yesiltas ve Toros (2016)’un yaptigi deneysel c¢aligmaya ait
sonuglar ile paralellik gosterdiginden; infografiklerin akademik basariya olan

katkisinin gegerliligini destekledigi sdylenilebilir.

Aragtirma hipotezlerine ait sonuglarin diginda ¢alismanin sosyo-ekonomik ve egitim-
ogretim olmak iizere iki 6nemli boyutta olumlu katkilar1 da mevcuttur. Ornegin
interaktif infografikler, giiniimiizde egitsel igeriklerin dijitallestirilip bir araya
getirilerek  sunuldugu EBA gibi egitsel platformlarin  desteklenmesi ve
stirdiiriilebilirliginin saglanmasi acgisindan bliyiik fayda saglayabilir. Miifredata ait
konular interaktif infografikler halinde tasarlanarak bu veritabanlarina yiiklenebilir
ve Ogrencilerin 6grenme faaliyetleri kapsaminda bu materyalleri kullanabilmelerine
imkan saglanabilir. Bu durum egitim de firsat esitiligi agisindan 6nemli bir adim olup
ogrencilerin egitsel materyallere maliyetsiz bir sekilde erisebilmesi agisindan 6nem

arz etmektedir.

Bunun yani sira interaktif infografikler, Fatih Projesi kapsaminda okullara dagitilan
tabletlerde yer alan e-kitaplar igerisine eklenerek e-Kitaplar igerik ag¢isindan daha

etkilesimli ve zengin bir hale getirebilir.

Ayrica interaktif infografikler akilh tahtalarda kullanimak iizere de idealdir. Ogretim
aktivitelerine kolay ve hizlica dahil edilebilir. Ogretmenler kendi hazirladiklar
infografikleri egitim ortamlarinda akilli tahtalar araciligiyla Ogrencileriyle
paylasabilecegi gibi yine Ogrenme etkinlikleri kapsaminda 6grencilerden kendi
infografiklerini yapmalarmi isteyerek yaraticiliklarinin gelistirilmesine de firsat

saglanilabilir.
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5.2 Oneriler

5.2.1 Uygulamaya Yénelik Oneriler

Arastirma kapsaminda 6grencilerin derste interaktif infografik kullanimini

iliskin goriislerini belirlemeye yonelik bir anket uygulanabilir.

Calismada deney grubu materyalle etkilesim kurmak iizere bilgisayar
laboratuvarmma gotiiriilsede {iretilen interaktif infografikler akilli tahta

iizerinden yapilacak sunumlar araciligiyla 6grenci kullanimina sunulabilir.

5.2.2 Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler

Bu c¢aligma yalnizca interaktif infografiklerin egitimde kullanimi tlizerine
odaklanmis olsa da arastirmacilar, diger infografik cesitlerinin de egitimde

etkili bir arag olup olmayacagma iligskin sinayici ¢alismalar yapabilir.

Arastirmacilar basari, tutum ve motivasyon gibi egitim ve psikoloji bilimleri
ile ilintili baska bagimli degiskenleri calismaya dahil ederek infografiklerin

bu degiskenler iizerinde nasil bir etkiye sahip oldugunu arastirabilir.

Egitimde harita, grafik ve diyagramlarin kullaniminin Bloom’un biligsel alan
taksonomisinde yer alan kavrama, uygulama, analiz ve sentez basamaklarina
olan katkisindan yola ¢ikarak, infografiklerin de Bloom’un bilissel alan
asamalarma yonelik hedeflere ulagsmada etkili olup olmayacagina iligkin

calismalar yapilabilir.

Ausebel’in sunus yoluyla 6grenme yaklasimmin ilk asamasinda semalar,
haritalar, tablolar ve diger iki boyutlu gérsel 6grenme araglar1 6n diizenleyici
olarak kullanilmaktadir. Kuram, 6grenmede gorsel uyarcililarin 6n 6rgiitleyici
olarak ise kosulmasini1 dnermektedir. Bu baglamda interaktif infografikler de
yapisinda harita, tablo, sema gibi bilesenler barindirdigindan, Ausebel’in
sunus yoluyla 6grenme yaklagiminda kullanilabilecek etkili bir ara¢ olup

olmadigma iliskin ilgili calismalar yiiriitiilebilir.

Aragtirmacilar infografiklerin sosyal bilgiler dersi disinda diger kademedeki
egitim ve ders programlarina yonelik karmasik kavramlarin dgretilmesinde
infografiklerin etkili bir materyal olup olmadigini belirlemek tizere ilgili

caligmalar yapabilir.
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e Infografiklerin bilissel yiike olan etkisi incelenebilir.
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EK B : Motivasyon Olgegi

MOTIVASYON OLGEGI

Asagidaki sorulari dikkatle okuyup durumunuza uygun secenegin 6niindeki parantez(Kutucugun) igine
(x) isareti koyunuz. Bu ciimlelerin tek dogru cevabi yoktur. Duygu ve diisiincelerinize uygun olan
cevap sizin icin dogrudur. Onemli olan sizin duygu, diisiince ve davranislarinizdir. Bu nedenle
arkadagslarinizin cevaplari ile ilgilenmeyiniz.

Sira

Madde

amamen
Katiliyorum
ararsizim

P(atlllyorum

atilmiyorum

—

Hi¢ Katilmiyorum

Sinifta kendimi yalniz hissediyorum

Sinif iginde 6grendiklerim hakkinda mantikli bir degerlendirme yapabilirim

Derste sorulara cevap vermekten gekiniyorum

Derste 6grendiklerim ile gergek hayat arasinda iliski kuramiyorum

Diger 6grencilerin 6grenmesine yardim etmekten hoslaniyorum

Sinifta 6grendiklerim beni heyecanlandirmiyor

Siniftaki tartismalara hic cekinmeden katiliyorum

Sinifta dersle ilgili yapilan etkinlikleri yeterli bulmuyorum

W N O (VS WN |-

Dersteki etkinlikler, derse aktif olarak katilmami saghyor

-
o

Sinifta distincelerimi agikca ifade edecek kadar kendimi glivende hissetmiyorum.

-
[

Benim icin dvgii ve onaylama 6nemlidir

=
N

Sinifta hata yaptigimda, hatali davranigimi fark ederek diizeltiyorum

-
w

Derste bizi mutlu edecek etkinliklere yer verilmiyor

-
H

Sinif atmosferi ders icin elverisli oldugunu distiniiyorum

=
w

Derste arag-geregleri etkili olarak kullanabiliyorum

-
o

Dersin hedeflerini yeterli bulmuyorum

=
~N

Derste yapilan tartismalara katilmaktan hoslaniyorum

[y
)

Arkadaslarim bana karsi genelde olumlu diisiincelere sahip olduklarini diisiinmiyorum

[
o

Elestirilere acik biri oldugumu diisiiniiyorum

N
o

Dersteki etkinliklere sikca katiliyorum

N
-

Sinif icerisindeki 6gretmen ve 6grenci arasinda ki bilgi akisi yeterli degil

N
~N

Dersten daha fazla yararlanmak icin degisik bilgi kaynaklarindan yararlanmam

N
w

Derse yeterince motive olduguma inaniyorum

N
S

Bilgi icin 6gretmenimle rahatlikla iletisim kurabiliyorum

N
w

Ogretmenin benim hakkimdaki diglincelerini 6nemsemiyorum

N
o

Derste 6grendiklerim ile gercek hayat arsinda iliski kurabiliyorum

N
~N

Degisik ortamlarda ve sekillerde ders yapmaktan zevk aliyorum

N
o0

Derste basarili olmam ve bundan dolayi takdir edilmem hosuma gidiyor

N
o

Derste bir etkinligi gerceklestirdigimde mutlu oluyorum

w
o

Kendimle barisik bir insan oldugumu distinmiyorum
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EK C : Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi

SOSYAL BILGILER DERSi TUTUM OLGEGI

Asagidaki sorulari dikkatle okuyup durumunuza uygun segenegin dniindeki parantez(Kutucugun) igine
(x) isareti koyunuz. Bu ciimlelerin tek dogru cevabi yoktur. Duygu ve diisiincelerinize uygun olan
cevap sizin icin dogrudur. Onemli olan sizin duygu, diisiince ve davranislarinizdir. Bu nedenle
arkadaslarinizin cevaplari ile ilgilenmeyiniz.

SOSYAL BILGILER DERSI iLE iLGiLi DUSUNCELER

esinlikle
Katiliyorum
Katiliyorum
Kararsizim
Katilmiyorum

esinlikle
Katilmiyorum

Sosyal Bilgiler dersi gok sevdigim dersler arasindadir

Sosyal Bilgiler dersine ¢alismak beni dinlendirir

Sosyal Bilgiler dersinin konulari azaltilirsa memnun olurum

Sosyal Bilgiler dersine ¢alisirken canim sikilir

Sosyal Bilgiler dersi ile ugragsmak beni dinlendirir

Bos zamanlarimda Sosyal Bilgiler dersine galismaktan zevk alinm

Sosyal Bilgiler ile ilgili konularla ugragmak beni sikar

Sosyal Bilgiler ile ilgili ugraslara katilmaktan zevk alirm

W (N Vs | WIN |-

Sosyal Bilgiler, derslerin en guzelidir

-
o

ilerde Sosyal Bilgilerle yakindan ilgili bir alan segmeyi isterim

[
[

Sosyal Bilgiler dersinden hi¢ hoglanmam

-
N

Sosyal Bilgiler dersinin saati azaltilirsa memnun olurum

=
w

ilerde Sosyal Bilgilerle iligkisi az olan bir meslek segmeyi isterim

=
»H

Sosyal Bilgilerle ilgili elime gegen her yayini okumak isterim

=
w

Sosyal Bilgilerle ilgili her sey ilgimi ceker

[y
o

Dersler arasinda en ¢ok Sosyal bilgiler dersinden hoslaninm

[y
~N

Sosyal Bilgiler dersinin 6devlerini sikilmadan zevkle yaparim
Miimkiin olsa Sosyal Bilgiler dersinin yerine baska bir ders alirdim

=3
0

-
o

Sosyal bilgiler dersine mecbur oldugum igin caligirm

Bos zamanlarimda Sosyal Bilgiler ile ilgili yayinlari okumak bana zevk
20 | verir

21 | Sosyal Bilgiler dersinde kendimi rahat hissederim

22 | Diger derslere gore Sosyal bilgiler dersine daha biiyiik zevkle alisirm

23 | Bana gore Sosyal Bilgiler en gekici derstir

24 | Sosyal Bilgiler dersinden gekinirim

25 | Sosyal Bilgiler ilgili konulardan hoglanmam

26 | Sosyal Bilgiler dersi 5nemli gérduigiim konularin en sonunda yer alir
27 | Sosyal Bilgiler dersini sadece sinif gegmek icin caligirm

28 Sosyal Bilgilerle ilgili bir sorunu ¢6zmek igin ugrasmaktan, bir bilene
sorup 6grenmeyi tercih ederim
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EK D : Bolgemizi Tantyalim Basar1 Testi

BASARI TESTIL

1.  Akarsularin  tasidigi aliivyonlarin  denizi
doldurmasi sonucunda olusan ovalara delta ovasi
denir. Buna gdre asagidaki bdlgelerimizden
hangisinde delta ovasi bulunmaz?

A) Ege Bolgesi

B) Akdeniz Bélgesi

C) Karadeniz Bolgesi

D) Dogu Anadolu Bélgesi

2. Bir bdlgede gériilen cografi ézellikle ile
ekonomik faaliyetler arasinda dogrudan bir iligki
vardir.

Balge Cografi Ekonomik
Ozellik Faaliyet
I Karadeniz Genig Ormancilik
ormanlar
II Akdeniz Dogal ve Hayvancilik
tarihi
giizellikler
III Ege Verimli Tarim
ovalar
IV | Ig Anadolu Genis Turizm
bozkirlar

Yukaridaki tablonun dogru olabilmesi igin hangi iki
rakamin yer degistirmesi gereklidir?
A) IIve IV B) IvelIl

C) IIT ve IV D) I veIIl

3. Bitki ortistiniin cihz, egimin fazla oldugu
yamaglarda asir kar yagisi asagidaki dogal
afetlerden hangisine neden olur?
A) Heyelan B) Deprem
C) ¢g D) Kuraklk

4. Yagadigimiz bélgedeki kdylerin en snemli sorunu
erozyondur. Bu yiizden gayir ve meralarimiz azaldi,
tarim topraklarimiz kiigiildi ve gelirlerimiz digti.
Biitiin bunlarin sonunda pek ¢ok aile sehirlere gog
etti.

Asagidakilerden hangisini yapmak bu bélgedeki
soruna g6ziim getirir?

A) Agaglandirma galismalari

B) Saglam konutlar yapmak

C) Su kaynaklarini agiri kullanmak

D) Biiyiikbas hayvanciliga 6nem vermek

5. Fiziki haritalarda gésterilen yesil ve sari
renkler asagidakilerden hangisini gésterir?
A)Dag ve tepeleri

B)Ova ve platolari

C)Deniz gél ve irmaklari

D)Orman ve gayirlari

» Yazlan sicak ve kurak geger.
°

»  Kiglari ihk ve yagishdir.
> Bitki ortiisti makidir.

6. Yukarida ozellikleri belirtilen iklim tipi
asagidakilerden hangisidir?

A) Akdeniz iklimi B) Karadeniz iklimi
C) Karasal iklim D) Col iklimi

7. Niifusu en fazla olan bélgemizdir. Siirekli gég
almaktadir.

Agiklamada sézii edilen bélgemiz ve gog alma
edeni hangi segenekte dogru verilmistir?

BOLGE
A) | Ege Bélgesi

6OCALMA NEDENI
Turizmin gelismesi
B) | Marmara Bélgesi | Sanayinin gelismesi
C) | Karadeniz Bolgesi
D) | Akdeniz Bélgesi

Balikgiligin gelismesi
Tarimin gelismesi

8.Yagisin yetersiz oldugu kurak bélgelerde toprak
evler goriiliir.

Asagidaki bolgelerimizden hangisinde daha
yaygindir?

A)Ege Bélgesi

B)Akdeniz Bslgesi

C)Marmara Balgesi

D)Giineydogu Anadolu Bélgesi

9. Asagidakilerden hangisi yerlesmeyi etkileyen
beseri faktdrlerden biridir?

A)Yersekilleri

B) Iklim

C) Sanayi

D)Bitki ortiisii
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10.Tirkiye'deki yeryizi sekilleri disiniildigiinde
asagidakilerden hangisinin fiziki haritada
kahverengi ile gosterilebilecegi sdylenebilir?

A)  Ege Denizi'nin B)
C)  AgriDagi'nin D)

Haymana Ovasi'nin
Kizihrmak Nehri'nin

11. Cukurova ve Isparta ovalarinin her ikisi de
Akdeniz Bélgesi‘nde olmasina karsin, bu ovalar fiziki
haritalarda farkl renklerde gésterilmektedir.

Bu iki ovanin fiziki haritalarda farkh
renklerle gosterilmesinin nedeni asagidakilerden
hangisidir?

A)Kapladiklari alanlarin farkli olmasi
B)Bulunduklari béliimlerin farkl olmasi
C)Yikselti degerlerinin farkl olmasi
D)iklimlerinin farkl olmasi

12. Tklimin tanimi hangi segenekte dogru olarak
verilmigtir?

A)Bir bélgede yasayan insanlarin
etkinlikleridir.

B) Bir yerde gériilen yer sekilleridir.

C) Bir bolgedeki hava olaylarinin uzun yillar
ortalamasidir.

D) Bir yerde yetistirilen iiriin miktaridir.

13. Istanbul, kapladigi alan bakimindan pek ok
ilimizden daha kiigiiktiir. Buna rajmen Istanbul,
tilkemizin en kalabalik niifusuna sahip sehrimizdir.

Bu durumun temel nedeni asagidakilerden
hangisi olabilir?

A) Ulkemizde denize kiyisi olmayan

illerimizden biri olmasi

B) Tarim alanlarinin verimli ve gok olmasi

C) Egitim, ig ve ticaret olanaklarinin fazla
olmasi
Dogal giizellikleri nedeniyle gok sayida
turist gelmesi

D

=

14. Bir bélgede etkili olan Iklim insanlarin
yasamini ve dogayi birgok yonden etkiler. Buna
gére asagidakilerden hangisinde iklimin etkisi

yoktur?

A) Bitki ortiist
C) Konut tipleri

B) Hayvan tiirleri
D) Daglarin yiiksekligi
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Yukaridaki haritada numaralandiriimis yerlerin
hangisi veya hangilerinde Karasal iklim gérilir?
A)I-II B) III-IV

C) II-IV D) I-III

16. Hangi iklim gesidi iilkemizde gériilmez?

A)Karadeniz iklimi
C)Tropikal iklim

B)Karasal iklim
D)Akdeniz iklimi

17. 1Insanlarin dogada yaptiklari degisiklikler

sonu beseri unsurlar ortaya gikar. Buna gére
asagidakilerden hangisi begeri unsura &rnek
gésterilir?

A) Gediz Nehri B) Keban Baraji

C) Tuz Golu D) Agri Dagi

18. Ulkemizde en gok niifusu olan
il asagidakilerden hangisidir?

A)Lstanbul
B)Izmir
C)Ankara
D)Bursa

19. Ulkemizin en seyrek yerlesimi hangi
bslgemizde yer alir?

A) Dogu Anadolu Bélgesi
B) Ege Bolgesi

C) Akdeniz Bélgesi

D) Marmara Bélgesi

20. Sosyal Bilgiler dersinde égretmen
dgrencilerine"Marmara Bélgesi'nin fiziki
haritasina bakilarak hangi bilgilere
ulagilabilir?"diye soruyor.
Ogretmenin  sordugu
verdigi cevaplardan hangisi yanhstir?

soruya  6grencilerin

B) Daglarina
D) Nifusuna

A) Akarsularina
C) Ovalarina



EK E : interaktif infografikler

EK E1 : Birinci interaktif Infografik

Bolgemi Taniyorum

CI) Fiziki haritalarda yiizey sekilleri deniz seviyesinden yiiksekligine gore farkh
renklerde verilir.

@ 0200 metre
200-500 metre
500-1000 metre

! 1000-1500 metre . - . .
Deniz seviyesine yakin yerler yesil renk ile

. 1500-2500 metre gosterilir.  Yikseklik arttkga san  ve
—_— kahverengi tonlarina dogru gegis
. 2500 metre ve lizeri yapilir.Kahverengi tonlan arttikga yiikseklik
—I— artar.

Bolgemi Taniyorum

@ Fiziki haritalarda yiizey sekilleri deniz seviyesinden yiiksekligine gore farkh
renklerde verilir.

. 0-200 metre

200-500 metre
500-1000 metre

! 1000-1500 metre ’ o 4 ;
Deniz seviyesine yakin yerler yesil renk ile

. 1500-2500 metre gosterilir.  Ylkseklik arttkga san  ve
———— kahverengi tonlarina dogru gegis
. 2500 metre ve lzeri yapilir.Kahverengi tonlan arttikga yukseklik
—I— artar.
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EK E2 : Ikinci Interaktif Infografik

Yiizey Sekilleri Ve Tiirkiye

i, wigaln @ SIRA DAGLAR @ GEGIT Alarsarn tigdikan

ik st bk " irdon ozl dsgin ard seda Daslikalanlarda ulagima e e o

‘edim boyuncu aktigs swalanadigs yapilardsr, imkan veren balimlers segit “!_'l'.‘"“""
adiveriln e

Yiizey Sekilleri Ve Tiirkiye

Vadi, akarsularin yataklarini
agindirarak olusturduklan oluktur.

P A - \
Vagmurln, ryen kar .\ SIRADAGLAR @ GECIT

Birden fazh dagn ard arda D38l lsnlarda ulagema
adsvrile. B
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EK E3 : Ugiincii Interaktif Infografik

Marmara Konamu P —
\,—I = i .
Bolge kiigiik olmasina karsin

1) .
¢
Bo Ig eSI Marmara Bolgesi iilkemizin kuzeybati  niifusu en fazla olan bolgemizdir.

késesindeyer alr. Ulke yiizSlciimiiniin ~ Niifus yogunlugu  Tirkiye
?'

%8,5'i ile altina blyik bélgemizdir.  ortalamasinin Ustiindedir.
Yaklagik olarak 66.000 km? alan kaplar.

Marmara Bélgesindeki
I_En kalabahk $ehir

Marmara bolgesinde gikartilan yeralt

v - s "J
o c — d
kaynaklarindan bazilan: mermer, linyit,
dogalgaz ve bor minerallerdir. Istanbul, marmara bélgesindeki en
kalabalik niifusa sahip gehirdir.
YN Turizm
Dogal giizellikleri ve tarihsel degerleri _

ile Istanbul, Bursa, Marmara kiyllan . o

énemli turistik merkezlerdir. Gliney Tirkiye'de bdlge yizdlciimine

kiyllaninda da yaz turizmi gelismigtir.  gore, ekili - dikili alanin en fazla
oldugu bolge Marmara Bélgesi'dir.

_— Bolgede baglica yetigen Oriinler:

.&.E - - ‘ — Zeytin, pamuk, titin, aycicedi
SEHIRLER  GOLLER OVALAR DAGLAR AKARSULAR sekerpancan, bugday, piring, misir
S — ve meyveciliktir.

Marmara = Ep——
b Bolge kiigik olmasina kargin

13 .
Bo I g eSI Marmara Bolgesi (lkemizin kuzeybati  niifusu en fazla olan bolgemizdir.

kogesinde yer alir. Ulke ylizlglimiinin ~ Nifus yogunlugu  Tirkiye
%8,5'i ile altinal biylk bélgemizdir. ortalamasinin lstiindedir.
Yaklagik olarak 66.000 km? alan kaplar.

Yildiz Daglari Marmara Bélgesindeki

En kalabahk $ehir
YizeySekilleri

P L\;‘Irlhl Kaynaklan

Marmara bélgesinde gikartilan yeralt

kaynaklarindan bazilan: mermer, linyit,

dogalgaz ve bor minerallerdir. Istanbul, marmara bélgesindeki en
kalabalik niifusa sahip sehirdir.

oL Turizm
Dogal giizellikleri ve tarihsel degerleri _

ile Istanbul, Bursa, Marmara kiyllan _ . o
Armutcuk Dagi 4 onemli turistik merkezlerdir. G Tiirkiye'de  bolge ylizSlciimine
kiyilaninda da yaz turizmi geligmistir. ~ gore, ekili - dikili alanin en fazla
oldugu bélge Marmara Bolgesi'dir.

_— Bolgede baslica yetisen drinler:

ElE el ) Zeytin, pamuk, tiitiin, aycig
SEHIRLER GOLLER OVALAR DAGLAR AKARSULAR R, (R, [ (T
L ve meyveciliktir.
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EK E4 : Dordiincii Interaktif infografik

IKLIM VE
iNSAN YASANTISI

Asil Akdeniz lklimi

Ege Tipi Akdeniz iklimi
Marmara Tipl Akdeniz [klimi
Karadeniz iklimi

D Anadolu Karasal iklimi

. Anadolu Karasal Iklimi

G. Dogu Anadolu Karasal iklimi

Marmara Karasal iklimi

ve Havadurumu

. bir yerde uzun bir zaman
araliginda  gorilen  tim  hava
olaylannin ortalamasidir.

Hava durumu ise iklime gére daha kisa
zaman di ini kapsayan meterolojik
olaylardir.

w iklim ve Tanm

Muz: Kis mevziminin ilik ve yagigh gectigi yer olan akdeniz kiyi

seridinde ve ozellikle Anamurda yetigir.

Bugday: Sogua karg dayanijkidir, ¢ bolgelerimizde yetigir.
izay ve Findik: Bol yadug ister bu yizden en gok Karadenizde

@ iklim ve Hayvanalik
Dogu anadolu bdlgesindeki kis ve yaz yadislanyla

sayesinde glr cayir ve otlaklar yetigir. Bu yuzden bolge
halki hayvanhikla udrasirlc anadelu bélgesinde yadis az
oldugundan gur otlar yetismez bu ylzden bolge halki

yetisir kiiglik bas hayvanalik yapar.
Kekareh
Barim Snep
Kastamenn
mmm tanbul T b Samsun an
a Diizce sk T i 2=
valowa, s
Balu Gankin Tokat
Ganakkale s Bilack Frmurm agn
Balikesir exkigebir Knkkale voagat shas
wirahya Erncan
4 -5 = van
e f— Kayseri Tuncel el
v afyon siarsy
o sils
Komya Elazs)
o Berizi g B - RS sirt
Batman
" surcar adama adryaman smak
ugia [ Mardin
iy Gazarten Sanlurfa
Karaman,
werse
Hatay

Yaz Mevsimi

Yazmevsimleri, Karadeniz klimin g8rild0gl
yerlerde ik ve yagish geger. Karasal iklimin
Gril yerlerde ise sicak ve kurak.

Akdeniz ve Ege kiyllarinda ise iklimin elverisli
olmasinda dolay! deniz turizmi yogun olarak
gorldr.

* Kig Mevsi x Yapi Malzemeleri
Kis mevsiminde karasal iklime sahip yerler
soguk vekar yagighdiw. Akdeniz ve Ege
kiylannda, ihk ve yagmur yagish iklim
goriir.

in etkisi ile ev yapimmnda kuillanilan
malzemeler bblgelere gore farkhilik
gbsterir. Bu malzemeler sunlardir:

Kis mevsiminde yogun kar yagisi gériilen Karadeniz Bbigesinde: Ahsap

yerler olan Uludad, Palanddken Dadi,
Erciyes Dadn ve Kartalkaya'da kig turizmi
gelismigtir.

i Anadolu, Dogu Anadolu, Ganey dogu
anadoluda : Kerpig
Akdeniz Bélgesinde: Tag

IKLIiM VE
iNSAN YASANTISI

Asil Akdeniz lklimi

Ege Tipi Akdeniz iklimi
Marmara Tipl Akdeniz iklimi
Karadeniz Klimi

D. Anadolu Karasal iklimi
ic. Anadolu Karasal Iklimi

G. Dogu Anadelu Karasal [kimi

Marmara Karasal tklimi

iklim ve Havadurumu

Iklim, bir yerde wzun bir zaman
araliginda goérilen tim  hava
olaylannin ortalamasidir.

Hava durumu ise iklime gére daha kisa
zaman di kapsayan meterolojik
olaylardir.

w iklim ve Tanm

Muz: Kis mevziminin ik ve yadish gectigi yer olan akdeniz kiyi
seridinde ve dzellikle Anamurda yetisir,
Bugday: Sogua karsi dayanikidr, I¢ bolgelerimizde yetisir.

Cay ve Findilc Bol yadgis ister bu yuzden en cok Karadenizde
yetigir
PRt
Q
ks
e
sy
Mugla

iklim ve Hayvancilik

Dogu anadolu bélgesindeki kis ve yaz yadgislanyla
sayesinde glr ¢ayir ve otlaklar yetigir. Bu ylizden bélge
halki hayvanlikla udrasicl; anadolu bilgesinde yads az
oldugundan gur otlar yetismez bu ylizden bolge halki
kiiglik bas hayvanalik yapar.

Yaz Mevsimi

Yazmevsimleri, Karadeniz Iklimin goriild igi
yerlerde ihk ve yagush geger. Karasal iklimin
goriild0gi yerlerde ise sicak ve kurak.

Akdeniz ve Ege kiylarnda ise iklimin etverigli
olmasinda dolay! deniz turizmi yogun olarak

* Kig Mevsimi

Kig mevsiminde karasal iklime sahip yerler
soguk vekar yagishdr. Akdeniz ve Ege
kiyilannda, ik ve yadmur yag
gbrilr.

Kig mevsiminde yogun kar yagigi goriilen
yerier olan Uludad. Palanddken Dadi,
Erciyes Dagi ve Kartakaya'da kij turizmi
gelismigtir.

x Yapi Malzemeleri

Iklimin etkisi ile ev yapiminda kuillanilan
malzemeler bélgelere gbre farkhlik
gbsterir. Bu matzemeler suniardir:

Karadeniz Bélgesinde: Ahgap

I Anadolu, Dogu Anadolu, Gliney dogu
anadoluda : Kerpig

Akdeniz Bélgesinde: Tag
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EK E5 : Besinci Interaktif infografik

INSANLARIN YASADIKLARI YERLER

illerin Niifus yogunlugu (kn® de kisi)

40-79

0-39 300-493 500 ve Uzeri

Sanayi Ticaret Turizm Etkisi

. SanayLﬂ(nrewem_nmlnyqtjunolduﬁuyerlerdenllﬁu

oldukea fazladir. Gmegin Istanbul'un bir turizm ve
1] sanayi merkezi olmasi ve fazla gog almasi niifus
yogunlugunu arttirmistir.

Yerylzil sekilleri, iklim, su kaynaklar, toprak
verimliligi ve bitki &rtist ndfusun yogunlugunu
etkiler. Yani insanlar bu etmenlerin elverisli oldugu
yerlerde yogun sekilde yasarlar.

Ova ve VadiTabanlan Etkisi

Ova ve vadi tabanlan, tanma elverigl arazilerin
bulundugu yerlerdir. Buralarda tanmsal faaliyetlerin

sekilde yapi i gunlugunu attinr.
Ornedin tanmin fazla yapildigi Cukurovada niifus
fazladir.

Yiikselti, Egim ve Daglarin Uzanig Yonii

Yiikselti, egim ve daglann uzaris yénii bir yerdeki
nifusun az ya da gok olmasini etkiler. Yikselti ve
egdimin  artmasi insanlann  yasamini - giclestirir.
rnedin yikseltisi fazla olan Artvinde niifus daha
azken Samsun yitksetlinin uygun oldugu yerlerde
daha fazla insan yagar.

Ikiim kogullanninelverisliligi bir yerin nufusunu

etidleyen en dnemli etmenlerdendir Yagisin olmadidn

kurak yerlerde nufus az, sert iklim kosullannin
rtilmedisi verlerde nifis vodunlud

fazladir.

Bolgelers gore en fazla nifusa sahip iller:

Istanbul  izmir  Antalya Ankara Samsun

Van  Gariantep

INSANLARIN YASADIKLARI YERLER

llerin Niifus yogunlugu (kni* de kisi)

40-79

0-39 80-119 120-193 200-299 300-499 500 wveUzeri

Sanayi Ticaret Turizm Etkisi

Sanayi, g g ife
oldukga fazladir. Ornegin Istanbul'un bir turizm ve
sanayi merkezi olmasi ve fazla goc almasi nifus
yodunlugunu arttirmistr,

Yerytzii sekileri, iklim, su kaynaklan, toprak
verimliligi ve bitki értisd nifusun yogunlugunu
etkiler. Yani insanlar bu etmenlerin elverisli oldugu
yerlerde yogun sekilde yasarlar.

®
2
I
R
q
=

Ova ve Vadi Tabanlan Etkisi

Ova ve vadi tabanlan, tanma elverisli arazilerin
bulundugu yerlerdir. Buralarda tanmsal faaliyetlerin
werimlibirsekilde yapilmasi nifus yogunlugunu attine.
Omegin tanmin fazla yapildiar Cukurova'da niifus
fazladir.

Yiikselti, E§im ve Daglarin Uzanig Yonii

Yikselti, egim ve daglann uzanig yoni bir yerdeki
nifusun az ya da cok olmasini etkiler. Yikselti ve
egimin  artmasi insanlann  yasamimi  giiglegtirir.
Omegin yikseltisi fazla olan Artvinde nifus daha
azken Samsun yilksetlinin uygun oldugu yerlerde
daha fazla insan yasar.

Iklim kosullanmin elverisliigi bir yerin nufusunu
etkileyen en onem & . olmads
kurak yerlerde nifus az. sert iklim kogullarinin
gorilmedigi yerlerde niifus yogunlugu fazladur.

Bolgelers gore en fazla nufusa sahip iller:

§| 1.889.466

104




EK E6 : Altinci interaktif Infografik

—_—— e e e e e e e e e e e e e e — ==

URDUMUZDAKI DOGAL AFETLER

Balikesir

Deprem Kugaklan

- 1. Derece Deprem Kusagi
- 2. Derece Deprem Kugagn
- 3.Derece Deprem Kugagn
- 4, Derece Deprem Kusagn
- 5. Derece Deprem Kusan

Ulkemizde en fazla can ve mal kaybina yol agan dodal afet
depremdir. Deprem yer kabugundaki faylann hareket etmesi
sanucu olugan sarsimtidir. Cografi ézellikler nedeniyle
iilkemizin biiyik bir kismu fay hatlan Gizerinde bulunmaktadir.

Ulkemizde fay hatlanndaki hareketler sonucu bir ¢ok deprem
meydana gelmistir. lzmit depremi gibi yikici depremler biyiik
oranda can ve mal kaybina neden olmugtur.

Gig, ulkemizde cank kaybina neden olan
o =

b

iridir. E§imin ldugu,
yilksek ve dik yamaclardaki kar kiitlelerinin
hareket etmesi sonucu olusur. Harekret
eden kar kitleleri gectigi yerere zarar
vererek dogal afete neden olur.

Dégal afetler; can ve mal kaybina yol acan
deprem, sel, q1g, heyelan, kuraklik gibi dogak
olaylardir.

Ulkemizde en fazla can kaybina yol agan dogal
afet depremdir.

Erezyon; topragin rizgar, akarsu ve

yagislann etkisiyle aginip bagka yerlere

u olugur.Erezyonla toprag

iist  kismindaki en degeri tabakanin
denivh

imlitopraklaryitirilie.

Heyelan, yagisin etkisiyle dik yamaclardaki
toprak kiitlesinin kayarak hareket etmesidir.
Heyelan, egimin fazla oldugu yerlerde kaya
kitlesinin+~ dst  kismindaki  toprak
tabakasinda meydana gelir.

Ulkemizde en sik gériilen dogal afet seldir. Sel, yagmurun agin
yagmasi ya da kann hizla erimesi sonucu bir yeri tamamen ya
da kismen su altinda birakan su baskinidir. Taskin ise akarsu
yatagindaki suyun kar erimesi ya da yadis sonucu cevreye zarar
vermesidir.

ol VI oWE UhEKINIESS L. armare
Bélgesinde gorlhik v s'U etkinlestirme cIn Kigise

Al

—_—— e e e e e e e e e e e e = = = —n

YURDUMUZDAKi DOGAL AFETLER

Balikesir

Mugia

Deprem Kugaklari

- 1. Derece Deprem Kugagn
- 2.Derece Deprem Kugadn
- 3. Derece Deprem Kugagn
- 4. Derece Deprem Kugagn
- 5. Derece Deprem Kugagn

Ulkemizde en fazla can ve mal kaybina yol acan dogal afet
depremdir. Deprem yer kabugundaki faylann hareket etmesi
sonucu olugan sarsintidir. Cografi &zellikler nedeniyle
lkemizin byik bir kismi fay hatlan Gizerinde bulunmaktadir.

Ulkemizde fay hatlarindaki hareketler sonucu bir cok deprem
meydana gelmistir. izmit depremi gibi yikici depremler bayiik
oranda can ve mal kaybina neden olmustur.

ig, ulkemizde cank kaybina neden olan
dogal biridir. Egimin fazla oldudu,
yiksek ve dik yamaclardaki kar kitlelerinin
hareket etmesi sonucu olusur. Harekret
eden kar kitleleri gectigi yerlere zarar
vererek dogal afete neden olur.

Dégal afetler; can ve mal kaybina yol agan
deprem, sel, a1, heyelan, kuraklik gibi dogak
olaylardir.

Ulkemizde en fazla can kaybina yol agan dogal
afet depremdir.

Erezyon; topragin riizgar, akarsu ve
yadislann etkisiyle asinip bagka yerlere
taginmasisonucu olusur. Erezyonla topragin
ast kismindaki en degerli tabakamin

yitirilir.

Heyelan, yagisin etkisiyle dik yamaglardaki
toprak kitlesinin kayarak hareket etmesidir.
Heyelan, egimin fazla oldugu yerlerde kaya
kiitlesinin ~ Gist  kismindaki  toprak
tabakasinda meydana gelir.

Ulkemizde en sik gérilen dogal afet seldir. Sel, yagmurun asin
yagmasi ya da karin hizla erimesi sonucu bir yerl tamamen ya
da kismen su altinda birakan su baskinidir. Tagkin ise akarsu
yatagindaki suyun kar erimesi ya da yagis sonucu gevreye zarar
vermesidir.

Ulkemizde en’ h:lial <l 'en fazia kgral:lg 2 Mamara
Bolgesinde goriiliinovs U et estirmeK Igin Kigise

I
|
|
I
|
I
|
|
|
|
I
|
|
I
|
I
|
|
|
|
I
|
|
|
I
I
e
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EK F : Etkinlikler

EK F1 : Etkinlik 1

Etkinlik 1

1.) Haritalarda yiikseltileri géstermede kullanilan renkler nelerdir?

- Yeal

- Sipy

= Goh 2 Kahuereny;
-Kahvenery!

- \4“3" K}\wﬂa.‘

2.) Turkiye kag cografi bélgeden olugur.

'Qa"l “l‘lab\u R
Aeadda 8.

3) Dogal.be;fﬂ ve ekonomik yonleri ile diger alanlardan ayrilan kendi sinirlan igerisinde benzerlik gésteren
alantara .5 1Me0. denir.

106



EK F2 : Etkinlik 2

Etkinlik 2
1.) Grafikteki dag, vadi, ova, plato ve gl gibi yer yizii sekillerini bulunuz.

2.) Asagidaki yuzey sekillerini yalnizca bir ciimle ile agiklayiniz.
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EK F3: Etkinlik 3

Etkinlik 3
1.) Marmara bélgesinde bulunan gélleri, ovalan akarsulari ve daglan grafige bakarak asagiya yaziniz:

eolter: Yos 315, Ulapat- ealvxw)mamu/ Aohep 9&’&
o ol Bs b oty e WW/"Z’W%

Alunulaf'MU“‘, /TI;C;/MM« W/ Erac ﬂ?/‘/"

2.) Marmara bélgesinin sanayi ile ilgili 6zellikleri nelerdir. Grafikte ilgili bdlimi okuyup bir kag  ciimle ile
ozetleyiniz.

Sofloingy ) Felistins galerlipy
Az, o0 Bl Soneby? Wieal 3, Daseds, Quliaririolihdiie

3.) Bolgede yetisen tanm drinleri nelerdir?

zabing peeubs Tubingouciag,

4.) Marmara bélgesindeki niifus hakkinda kisaca bilgi veriniz.

Bl Whicisriis sranuusucan thh i
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EK F4 : Etkinlik 4

Jeree
oF

Etkinlik 4

1.) Tirkiyede etkili olan iklim tiplerini grafik iizerinde inceleyiniz.

2,) Tarkiyede gorilen iklim tipleri nelerdir?

3.) Asagidaki kavramlarn grafige bakarak kisaca &zetleyiniz.

Iklim: ’\\d?m bie du‘JC— sbt‘um hava o\a:’\oi‘l
Havadurumu:m}ma. 33?&, (ia})a kisa mo}orobd‘ﬂ: ngjd'f‘-

’4_.) Iklimin hayvancilik izeriene etkisini bir kag ciimle kisaca 6zetleyiniz.
onemlidie.
5.) Bolgelerimizde iklimlere gore kullanilan yapi malzemeleri nelerdir. Grafige bakarak yaziniz.
Karadeniz uw:‘f«j \Slaen patla old uéu. L‘n r LaJ wni 'J,'p.

Ig Anadolu, Dogu Anadolu, Giiney Dogu Anadolu Bélgesi:

Akdeniz Bblgesi: Tul‘\:ﬁ;‘ ‘rpqi\v._ n\w\ qu\m Sl(.a.klktu‘n-t Jﬁ(;‘lﬁm SOjWk/}‘w
P2 adenth

Gein '\U)M

6.) Kig mevsiminde tilkemizde kis turizminin gelistigi yogun kar yagisi goriilen yerler nerelerdir?
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EK F5 : Etkinlik 5

Etkinlik 5
1.) Grafikteki tiirkiye niifus dagihisini inceleyiniz.

2.)Nufus ve yerlesmenin agagida yer alan alt basliklara olan etkisini kisaca bir kag ciimle agiklayiniz.

. ‘ [ .
Ova ve Vadi Tabanlan Etkisi: O,/ n,/ ~ O 1’;,{) 2 Ao onle, COLOURAL u
; [ ‘
LS '.su»“ NUfoq (\J)/(_”/ . d
lkllmlnotkltl /l JJ o "L/-/"’r‘/ el ',jr}.},/.'} 4 11{,/' }1~//,r"ft Horie/ o
" redasr Eanlods
Yiikselti Egim ve Daglarin U ,VOI’O' UJ-KL/JJ ‘C?"‘ (32 jr\) JO AT 2 L2
_L".\t,“)/\,;.vl, (,-‘/»}‘ (SRS 1 :J("VUJJ)/‘M, Y O U ﬂl_,f" ~ 0 l ™ :/ DA ;%
' (JJ‘/-,- r :f‘{ (20 LA ./ ~*~ C» Ry (G /J“”
Smyltlu'retvc clkhl )Mlﬂ\'—«' e | |
a3 r e I EQACAL A ISIALLS M

3.) Tirkiyenin en kalabalik boigesi ve sehri hangisidir grafigin ilgili yerlerini okuyarak bulunuz.
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EK F6 : Etkinlik 6

Etkinlik 6
1.) Grafikteki deprem kugaklarini inceleyiniz.

2.)Asagida yer alan doga olaylanni kendi ciimleleriniz kisaca agiklaymniz.

Erezyon: +opra5m Fhks=gaf, ajhafbb ve d&:)l&ﬂil’\ e} l\e,dc %y N et

verio: Joisin dhisigle dilh o rmagleadali lopigia lgymasd

R, jtr iﬂab%ur vn [ [‘S‘f”‘ L“‘JG%U[ g}mr&r 8o Aocls
olwﬁfm Salgmwlqcﬂ((

‘*m‘ﬁstjf, ve /) dwmql J((tr\ LmJal/rJ t"‘-éf'fdjﬁ

cun b'"(fj D 2o0cr ol

sel: ), biy LMHQ(Q 5@( @Cl‘f{,
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