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OZET

KULLANICI ETKILESIMLI OGRENIM YONETIM SISTEMI (OYS) TASARIMI

ERGUZEN, Atilla
Kirikkale Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii
Makine Anabilim Dali, Doktora tezi
Danisman: Prof. Dr. Serafettin EREL
Ortak Danisman: Yrd. Dog. Dr. Halil Murat UNVER
Temmuz 2012, 122 sayfa

Uzaktan egitim, tarihi oldukca eskilere dayanmasina ragmen teknolojik yetersizlikler
nedeniyle atilim yapamamistir. Ancak; son 20 yil igerisinde bilisim teknolojilerinin
ilerlemesi ve bilgisayar ve internetin kullanim oranlarinin artmasiyla bir evrim
gecirmistir. Bu evrim web tabanli uzaktan egitim (WTUE) ya da ¢evrimigi egitim olarak
adlandirilmaktadir. WTUE’nin gergeklestirilmesi i¢in bu amaga goére hazirlanmis
yazilimlara ihtiyag vardir. Bu yazilimlar Ogrenme Yonetim Sistemi (OYS) olarak
adlandirilmaktadir. OYS’ler ile kurumsal bir ¢ati altinda ders materyallerinin
hazirlanmasi, 6grencilere sunulmasi, ders etkinliklerinin yapilmasi ve yapilan tim
islemlerin kayit altinda tutulmas: gergeklestirilmektedir. Mevcut OYS yazilimlarindaki
birtakim eksiklikler ve kullanim zorluklarindan dolayi; diger yazilimlara da onciililk

edecek yeni bir OYS yazilimma ihtiya¢ bulunmaktadir.

Bu ¢alismada; yeni bir dgrenme yonetim sistemi tasarimi gergeklestirilmistir. Oncelikle
mevcut sistemler irdelenerek yeterli ve eksik yonleri belirlenmistir. Daha sonra OYS’nin
kodlamasi i¢in uygun platform arastirilmis ve Microsoft firmasmin ASP.Net
programlama dili ile Mssql veri tabami secilmistir. iliskisel veri tabam1 modeli
kullanilarak sistemdeki tablolar olusturulmus daha sonra modiiler ve nesneye yonelik
programlama’nin 6zellikleri kullanilarak kodlama yapilmistir. Bu sayede ortaya diger

sistemlerde bulunmayan 6zelliklere sahip 6zgiin bir OYS yazilimi gergeklestirilmis ve



uygulanmustir.  Ozellikle; uzaktan egitimin en o6nemli bdliimiinii olusturan; ders
iceriklerinin hazirlanmas1 ve Ogrencilere sunulmasi islemleri igin yeni standartlar
getirilmistir. Boylece; 6grenme siireci tek yonlii (6gretim elemani-6grenci) olmaktan ¢ok
yonlii ( 6gretim elemani-6grenci, 6grenci-6grenci, 6grenci-6gretim elemani) bir siirece
donistiiriilmiistiir. Bunun gergeklestirilmesi i¢in ders igerikleri sunucuda veri tabaninda
saklanmisgtir. Bu sayede igerikler istemci bilgisayara gonderilmeden Once sunucu

tarafinda tekrar islenmektedir.

OYS diinyasina tamamen etkilesimli bir program kazandirilmistir. Ders igeriklerinin
icerisine entegre forum yapist eklenmistir; ders icerik ekrani tiim ders etkinliklerini
icerisinde barindiran kullanici dostu bir yapiya doniistiirilmiistiir; 6gretim elemani
ogrencileri farkli sayfalara gondermeden igerige gomiilii soru-cevap etkinligini
kullanabilmektedir; 6gretim elemaninin igerigine 6grenci sunucu tarafindan otomatik
gonderilen anket ile degerlendirme yapabilmektedir; 6grenci dersi izlerken anlamakta
zorlandig1 konular1 aninda arkadaslarina sorabilmektedir; kendisiyle birlikte ayni anda

ders calisan arkadaslariyla sohbet edebilmektedir.

Sonug olarak; OYS diinyasina daha etkin, 6grenci merkezli, ¢ok yonlii ve diger

OYS’lere 6rnek teskil edebilecek bir sistem kazandirilmistir.

Anahtar kelimeler: Uzaktan egitim, web tabanli egitim, 6grenme yonetim

sistemleri, ders etkinlikleri.



ABSTRACT

A LEARNING MANAGEMENT SYSTEM (LMS) DESIGN WITH USER INTERACTIVITY

ERGUZEN, Atilla
Kirikkale University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Mechanical Engineering, Ph. D. Thesis
Supervisor: Prof. Dr. Serafettin EREL
Co-Supervisor: Assistant Prof. Dr. Halil Murat UNVER
July 2012, 122 pages

Although the history of distance education goes far back, it has not made a stride due to
technological deficiencies. However, with the introduction and development of
computer and internet technologies in the 20th century, the face of distance education
has experienced a big transformation. This transformation is called as web-based
distance education (WBDE) or online education. These softwares are called Learning
Management Systems (LMS). LMS’s enable us to prepare course materials under a
corporate roof, to present them to the students, to perform the course activities and to
record all the transactions. New LMS software needs to be prepared as there are some

deficiencies and problems in the existing ones.

In this study, a new Learning Management System has been designed. First of all, the
existing systems were examined to see the inadequate and adequate sides. Afterwards an
appropriate platform was searched and Microsoft’s ASP.Net programming language and
Mssql database were chosen. The Hierarchical Database Model was used to form the
tables in the system and then modular and object-oriented programming was used to
code. By this means unique LMS software, which has specific features, was designed
and applied.New standarts have been put forward to prepare curriculum for distance
education and make it accessible for students. Thus, the learning process has become

multi-based (teacher-student, student-student, student-teacher) rather than single-based



(teacher-student). For this purpose, the course contents are saved in the database so that

they are processed once more before being sent to the client computer.

This study introduces a new fully interactive LMS. An integrated forum structure is
included in the course contents. The course content screen is a user-friendly one in
which all the class activities are included. The teacher is able to use the question-answer
technique embedded into the content without having to send the students to different
web pages. The student can make an evaluation by means of the survey sent
automatically by the server; the student can consult with friends about the complicated
subjects while following the course and can have conversation with the friends having

the course all at once.

In conclusion we have brought a more effective, student centered, multi-functional

system which could be a model for other Learning Management Systems.

Key Words: Distance Education, Web Based Education, Lerning Management

Systems, Course Activities.
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1. GIRIS

Insanoglu diisiinebilen, diisiincesini uygulayabilen, iiretebilen, mevcuta kanaat etmeyen
ve stirekli daha iyisini arayan tek varliktir [1]. Bu 6zelligi ile insanlik tarihi, kendini
gelistirme ve agma noktasinda bir seriivene doniigsmiistiir ve tarih boyunca kendisini bir
adim One tasiyan degisim noktalariyla doludur. Bu siiregte edindigi bilgi birikimlerini
nesilden nesile sozlii ve yazili olarak aktarmistir. Bilginin giicii anlagilinca bunu
tiretmenin ve diger nesillere sistematik olarak aktarmanin yollarini aramaya baslamstir.
Bilginin teknolojiye doniismesiyle insanoglunun hayati degismis, bilgi ve teknoloji
vazgecilmez olup; bu degisim siirekli bir hal almistir. Bunun sonucunda ¢esitli 6grenme
yontemleri gelistirmis, Ogrenmeyi ve Ogretmeyi bir disiplin haline getirmis ve
Ogrenirken yaptigi 6grenme yanliglarini gérmiis ve Ogrenme yontemlerini daha da
diizenli hale getirmistir [1]. insanoglu &zellikle son 2 yiizyilda bilgiyi ve onun giiciinii
¢ok daha fazla anlamis ve {ilkeler arasinda birbirlerine ekonomik, siyasal ve askeri
tistiinliik sagladigini goérmiistiir. Bilgiyi halki ile paylasabilen, iiretebilen iilkelerin refah

seviyelerinin arttigini1 ve digerlerine stiinliikk kurdugunu fark etmistir.

Bilgi ve teknoloji uluslarin rekabet giiciini belirledigi gibi diinya nimetlerinin
paylasilmasinda ve toplumsal refahin artmasinda en belirleyici unsurlardan biri olmustur
[2]. Ayrica hizla gelisen diinyada teknolojik ve bilimsel baski ile tilkeler kendi dillerine,
kiiltiirlerine, gelenek ve goreneklerine sahip ¢ikamamakta; gelismis iilkelerin etkisi ve
teknolojik baskisi altinda kalip kendi benliklerini kaybetme tehlikesi ile kars1 karsiya
kalmaktadir. Bu durum; belli siyaset, hukuk, kiiltiir, ekonomik veya diger farkli
olusumlarin kiiresel dlgekte tek norm, tek deger, tek kiiltliriin Gstlinlik kurmasi olarak
tanimlanan kiiresellesmenin sonucudur [2]. Kiiresellesmis diinyada tilkelerin her noktada
bagimsizliklarini muhafaza etmesinin ve refah seviyelerini arttirabilmesinin tek yolu bu
noktada soz sahibi olmaktir. Ciinkii kiiresellesme iilkelerin tim degerlerini tehdit
etmektedir. Sonug olarak gelismemis tlkeler, gelismis iilkelerin ekonomik, siyasal ve
askeri etkisine maruz kalmis, milli kavramlarin i¢i bosaltilmis, diinya genelindeki gelir

dagilimi ¢ok adaletsiz olmus; fakirlik ve sefalet artmistir [3].

Bilgi ve teknolojinin vazgecilmez tasiyicis1 ve {reticisi egitimdir. Egitim Ogretim



sistemlerinin bu degisikliklere adapte edilmesi, kiiresel rekabet ortaminda var olabilmesi
icin tilkeler bu sistemlerini yeniden yapilandirmanin yollarini aramaktadir [2]. Egitimin
sadece belirli bir siire¢ olmayip, hayat boyu devam eden bir olgu oldugu anlasilmus,
egitim toplumun geneline yayilmis ve "Bilgi Toplumu" kavrami olusturularak herkesin
bilgi ¢aginda egitim neferi olmasi hedeflenmistir. Toplumun her ferdini kusatmak ve
egitim Ogretim faaliyetlerinin kalitesini arttirmak adina bilisim teknolojilerinden
faydalanmak ve bunun iizerine kalici galismalar yapmak her iilkenin kiiresellesen
diinyada hayatta kalabilmesi i¢in bir zorunluluk olmustur. Bu dogrultuda egitim
materyalleri sorgulanmaya baslayip etkili metotlarin belirlenmesi i¢in arastirmalar
yapilmis ve mevcut orgiin egitim sisteminin farkli modellerle desteklenmesi gerektigi
sonucuna ulasilmistir. Orgiin egitime hem destek hemde alternatif olarak, teknoloji
tabanli herkesi kucaklayan elektronik egitim ya da web tabanli egitim adlar1 altinda bir
Uzaktan Egitim (UE) modeli ortaya ¢ikmistir. Uzaktan egitim mektupla ¢iktigi yola
teknolojik gelismeler sayesinde giiniimiizde internet iizerinden daha hizli ve daha etkili

bir sekilde devam etmektedir.

1.1.Uzaktan Egitim ve Web Tabanh Uzaktan Egitim

Geleneksel, yiiz-yiize 6gretim metodunda 6grenci ve 6gretmen ayni zaman ve mekanda
birlikte egitim faaliyetini yiiriitiirler. Ancak bu tarz bir egitim faaliyetine katilmak i¢in
kisinin diger sorumluluklarini geri plana itip zaman ve maddi kaynak ayirmasi
gerekmektedir. Boyle bir zorunluluk egitimin hedef Kkitlesini ¢ok daraltmakta adeta

egitimi hayata hazirlanan genglerin yapabilecegi bir faaliyet haline getirmektedir.

Halbuki toplumun biiyiik bir kismini olusturan kurulu diizen sahipleri, belirli bir yerde
calisan meslek erbabi, ekonomik durumu iyi olmayanlar, engelliler, ailevi sorumlulugu
olan bayanlar geleneksel egitime zaman ve kaynak yetersizligi gibi nedenlerden dolay1
katilamamaktadir. Toplumun egitime dogrudan katilamayan bdliimiine, kurulu
diizenlerini bozmadan bulunduklar1 yerden egitim almalarimi saglayacak bir metod
sunulmalidir. Bu metotta hig stiphesiz kokleri eskilere dayanan UE olacaktir. UE 6grenci

ve Ogretmenin farkli zaman ve mekanlarda, kurumsal bir yapida O6gretim silirecine



katilmasidir. Temelleri olduk¢a gecmise giden uzaktan egitim farkli sebeplerden egitim
faaliyetlerine katilamayan 0grencilerin bu siirece dahil edilmesini saglar. UE’i yiiz-yiize

diger adiyla geleneksel egitimden ayiran baslica 6zellikler sunlardir;

Mekandan Bagimsizhik: Ogrenci istedigi yerden egitim siirecine katilabilir.
e Zamandan Bagimsizhk: Ogrenci istedigi zamanda egitim siirecine katilabilir.

e internet ve bilisim teknolojilerinin kullamm: Bilisim teknolojilerinin

olanaklarini kullanmak suretiyle verilen egitimin kalitesini arttirir.

e Kurumsal zeminde olmasi: Yapilan tiim egitim faaliyetleri pedagojik esaslara
gore resmi bir ortamda hazirlanir ve 6grencilere egitim siirecinin bitiminde bir

diploma verilir.

Baslangicta mektupla yapilan UE, zaman igerisinde radyo, televizyon ve coklu ortam
destegi ile gelismis; halihazirda bilisim teknolojilerinin de dahil edilmesiyle mevcut
seklini almistir. En son gelinen noktada; bilgisayar, akilli mobil cihazlar, internet, coklu
ortam ve web teknolojileri ile Orgiin egitime alternatif olusturan ve en az onun kadar
basarili olan [4-5] yeni bir model ortaya ¢ikmistir. Bu model literatiirde web tabanli
uzaktan egitim(WTUE), e-6grenme, c¢evrimigi 6grenme olarak adlandirilmaktadir [6]
(Bkz. Sekil 1.1.).



Uzaktan
Egitim

E-Ogrenme

Sekil 1.1. Uzaktan egitimin evreleri

Sistemin basarisi ve yiiz-ylize egitime gore ustiinliikleri tizerinde ¢ok sayida arastirmalar
yapilmis; bu modelin pedagojik esaslar cergevesinde ve etkin bilisim araglari ile

desteklenmesi durumunda basarili olabilecegi goriillmistiir [4, 7-9].

Bilisim teknolojilerinin temelini olusturan bilgisayar ve internetin, kullanim oranlarinin
ve hizlarin artmasi ile web tabanli egitim gilinlimiizde olduk¢a popiiler olmustur.
Internetin yayginlagmasinin yanisira, web teknolojilerinin de hizla gelismesiyle uzaktan
egitimin temel unsuru olan "her yerden ve her zaman egitim" daha uygulanabilir hale
gelmistir. Web 2.0 standartlarindan olan blogs, wikis, tags, video ve ses paylasimi, ajax,
soap, web servisleri, xml ve plugin leri kullanarak; son derece gorsel, estetik,
animasyonlu, sesli ve gorintiilii ders igerikleri hazirlanabildigi gibi oOgrencilere
eszamanli web-konferans ve anlik mesajlagsma imkanlar1 da sunulmaktadir [10]. Bu
sayede tim Ogrenme ile ilgili iceriklerin Ogrenci ile daha etkilesimli paylasilmasi

miimkiin hale gelmistir.

Bu siirecin en énemli 6zelligini internet tabanli olmasi olusturmaktadir. Bugiine kadar
UE’nin 6niindeki en biiyiik engeli bilgisayar hizlari, bilgisayar ve diger donanimlarin

fiyat1 ve internet hizinin yavashigi olusturmaktaydi. Fakat giiniimiizde tiim bu engeller



bilisim teknolojilerinin hizla gelismesi ile ortadan kalkmugtir. Bilgisayar hizi her alt1
ayda bir ikiye katlanmakta; donanim elemanlarinin fiyatlart diistiigii gibi bilgisayar ve
internet kullanicilarinin sayisi da artmaktadir. Bu gerekgelerle internet kullanimi her
gegen giin yayginlagsmaktadir. 2000 ile 2011 yillar1 arasinda diinyada internet kullanma
oran1 %528,1 artmus ve 2,267 milyar kisiye yaklasmustir [11]. Ulkemizde 2011 yil1 nisan
ay1 icerisinde gerceklestirilen Hane Halki Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasi
sonuglarina gore hanelerin %42,9°u internet erisim imkanina sahiptir [12]. Bu oran 2009

yilinin ayn1 ayinda %30 olarak tesbit edilmistir.

WTUE bilisim teknolojilerini kullanmasindan dolay1 6grencilere farkli ders materyalleri
ve egitim araglar1 sunmaktadir. Baglica kullanilan etkinlikler agsagida belirtilmistir [13-

15];
e Coklu ortam destegi: Ses, resim, video, animasyon.
e Eszamanh egitim araclari: Sanal sinif, video konferans, sohbet odalari.

e Eszamansiz egitim araclari: Blogs, wiki, forumlar, mesajlagsma, kisa mesaj

servisleri, elektronik posta, 6devler, sinavlar
e Dosya paylasimi: Her tiirlii dosyanin kullanicilar arasinda paylasima acilmasi.

e lcerik yaymlama: Html, Txt, Doc, Pdf, Ppt formatinda olusturulan igeriklerin

yayinlanmasi.

o Degerlendirme araglari: Sinavlar, quizler, 6devler, forumlara yapilan katkilar,

anketler

e Dersleri ve programlari yonetmek: Hazirlanan igeriklerin yedeklenmesi, diger

derslerde paylasima ac¢ilmasi, giincelleme yapilmasi.

e Ogrenci takibinin yapilmasi: Smav sonuglarmi hazirlamak, anketleri
degerlendirmek, ders devam durumlarini olusturmak, &grencinin sisteme aktif

olarak yaptig1 tiim katkilar1 belirlemek.



Giliniimiizde UE geleneksel egitime bir alternatif oldugu gibi, bu 6gretim modeliyle
birlestirilmek suretiyle karma olarakta (hybrid, blended) gerceklestirilmektedir. Karma
modelde hem yiiz-yiize hem de UE birlikte verilmektedir. Bu sayede her iki egitim
modelinin de istiin 6zellikleri birlestirilmek suretiyle ortaya daha verimli bir sistem
cikmistir [16]. UE’de 6grencilere hazirlanan ders materyallerinin diger bir deyisle ders
iceriklerinin yaymlanmasinin sistemli bir sekilde yapilabilmesi i¢in ayn1 yiizyiize egitim
de oldugu gibi belirli bir sistematik kullanilarak yapilmasi gerekmektedir. Giliniimiizde

bu islevi Ogrenme Yo6netim Sistemi (OYS) ad1 verilen yazilimlar yerine getirmektedir.

1.2. Uzaktan Egitimin Miihendislik Bilimlerindeki Yeri

Bugiine kadar; UE’nin sosyal bilimlerin dogasina daha uygun oldugu, miihendislik
bilimlerinde kullanilmasinin pek miimkiin olmadig1 kanaati mevcuttu. Hi¢ siiphesiz
bunun sebebi; miihendislik bilimlerinde, matematik temelli yogun teorik egitimin
yanisira uygulamali egitimin de verilmesidir [17]. Miihendislik egitiminin 6nemli bir
kism1 uygulamali labaratuar ¢aligmalarina dayanmaktadir. Bunun neticesinde yogun
teorik dersler ile uygulamali derslerin UE’de verilmesi zor goriinmektedir. Ancak bu
diisiince klasik bir UE sistemi i¢in gecerlidir. Giinlimiizdeki bilisim teknolojilerinin
geldigi nokta itibariyle UE miihendislik bilimleri i¢inde verimli kullanilabilecek bir arag
haline gelmistir [18]. Lisans seviyesinde miihendislik egitimi bilgisayar ve endiistri
miihendisligi alanlarinda verilmektedir. Yiikseklisans seviyesinde ise hemen hemen tiim

miihendislik alanlarinda UE programlari mevcuttur.

Miihendislik egitiminin UE {izerinden verilmesinde 1iki temel engel oldugu
goriilmektedir. Birincisi: Oldukga zor olan matematik temelli teorik derslerin dgrenciye
aktarilmasidir; digeride: Labaratuar ¢aligmasi gerektiren uygulamali derslerin verimli bir
sekilde uygulanabilmesidir. Teorik derslerin Orgiin egitimdeki gibi verilebilmesi igin
grub calismasmin desteklendigi oldukca etkilesimli bir OYS’ye ihtiyag vardir. Bu
calismanin temel amaci da aslinda 6zellikle yogun teori gerektiren ve anlasilmasi zor
olan derslerin 6grenciye etkin bir sekilde aktarilmasimi saglamaktir. Bu baglamda

miihendislik bilimlerinin ihtiyacini karsilamak i¢in grub calismasini destekleyen, icerik



ile etkilesimli oldukga kullanish bir OYS gelistirilmistir.

Labaratuar ve uygulama problemlerinin ¢ézlimii i¢in farkli yollar mevcuttur. Asagida bu

¢Ozlim yollar1 belirtilmistir.

Sanal simf uygulamasi: Ogretim eleman: labaratuar ortaminda gerceklestirdigi
deneyleri tiim Ogrencileri ile canli olarak paylasir. Boylece Ogrenciler farkli
mekanlarda olmasina ragmen labaratuarda eszamanli olarak 6gretim elemani ile

goriintiili ve sesli goriisebilir, gerektiginde soru sorabilir.

Sanal labaratuar uygulamasi: Bu kisimda labaratuar ortamimin ve deney
setlerinin sanal kullanimin1 saglayan simiilasyon programlari (Multisim, Matlab,
SimQuick) kullanildig: gibi gergek bir labaratuarin internet {izerinden kontroliinii

saglayarak uzaktan deney yapilmasi saglanmaktadir [19].

Karma egitim: Teorik 6gretimin uzaktan yapildigi, uygulamali derslerin 6rgiin
gerceklestirildigi harmanlanmis bir yapidir. Burada 6grenci temel egitimini
uzaktan egitim sisteminde almakta; uygulama gerektiren dersler igin

tiniversitenin belirledigi fiziksel ortamda 6rgiin egitime déahil olmaktadir.

Etkilesimli ders icerikleri ve sanal labaratuar uygulamalarinin kolay uygulanabilir

olmasindan dolay1 miihendislik bilimlerinde de UE’nin kullanilmas1 miimkiin olmustur.

Ayrica UE’nin teknoloji temelli olmasindan dolay1 her gecen giin yeni sistemler ve

teknolojiler gelistirilerek miihendislik egitiminin uzaktan verilmesi kolaylagacaktir. Bu

calisma da bu siirece oldukga giizel bir 6rnek teskil etmektedir.

1.3. Ogrenme Yonetim Sistemleri

Gilinltimiizde UE, bilisim teknolojileri iizerine kurulmasindan dolay1 bu egitim hizmetleri

bilgisayar ve internet araglarin1 kullanmak suretiyle verilmektedir. UE’nin standartlar

her giin degismekte ve yapilan calisma ve geri beslemelerle yeni kistaslar eklenmektedir.

Bu standartlar dogrultusunda Ogrenme Y&netim Sistemleri (Learning Management



Systems) gelistirilmis ve WTUE igin gelistirilen yazilimlar bu alanda UE’nin yiikiinii
tasimaya baslamistir. OYS, sanal bir okul ve smif ortami olusturarak &grenci ve
O0gretmenin eszamanli ve eszamansiz egitim yapmasini saglayan, kisaca tiim 6grenme
aktivitelerini igerisinde barindiran yazilim anlamina gelmektedir. Diger bir ifadeyle:
bilisim araglarin1 kullanarak &grenci ve dgretmenin 6grenme siirecine katildigi, bilgi
paylagimini yaptigi, tartismalarin, ddevlerin, testlerin gerceklestirildigi ve diger gerekli
etkinliklerin sunuldugu kurumsal yazilima OYS denilmektedir [20]. OYS yazilimi
olmadan elektronik 6grenme’nin diizenli ve programli olarak yapilabilmesi oldukga
giictlir. Elektronik 6grenme teknoloji temelli olmasindan dolay: siirekli gelismeye ve
kullanim oranini arttirmaya devam etmektedir. Tiim diinyada hizla kullanim orani
artmaktadir; 6rnegin, 2007 yil1 itibari ile Amerika’daki yiiksek6grenim 6grencilerinin en
az yarisi uzaktan egitim dersi almistir [21]. Tirkiye’deki durumda bu agidan oldukga
etkileyicidir. 2011 yili itibari ile 95 Onlisans ve 44 lisans boliimii uzaktan egitim ile

ogrenim vermektedir [22].

Bu modelin 6zellikle {iniversiteler tarafindan kabul gérmesi ile OYS yazilimlarmin da
sayist artmis Ve en az 13 agik kaynak kodlu sistem [23] ile 50 den fazla ticari sistem

ortaya ¢ikmustir [24].

OYS yazilim, veritabani ve internet servis saglayicis1 olmak iizere ii¢ temel iizerine
kurulmustur. Bu tanimlama aslinda web programlamanin esasidir. Bunu saglam bir
sekilde gergeklestirmenin ilk yolu: Ug hizmet biriminin de aymi platformda tek bir gati
altinda {iretilmis olmasidir. Ilerideki boliimde anlatilacagi gibi Microsoft firmasmin
Visual Studio, Ms Sql Server ve ISS iiriinleri bu amag i¢in olduk¢a uygundur. ikinci
olarak: Modiiler programlama ve iliskisel veritabani yontemlerini kullanarak segilen
platformun iyi yonetilmesidir. ikinci sik tamamiyla programcilik beceri ve tecriibesine
baglidir. Basarili bir OYS her bir pargas iyi tasarlanmis ve birbirleri ile tam biitiinlesmis
bir yapt ile mimkiindiir. Dolayisiyla tiim modiillerin teknik altyapis1 titizlikle
belirlenmeli ve sistem analistligi iyi bir aragtirmadan sonra yapilmalidir. Bu bilgilerin

1is1ginda OYS yazilimlarinin kriterleri asagida belirtilmistir [25];

e Sistem biitiinliigii ve esneklik: Sistem sundugu tiim ozellikleri kontrol



edebilmelidir; kullaniciya gore alternatif sablonlar olusturulabilmelidir.

e Sistem calistirma maliyetinin diisiik olmasi: Sistemin verimli ¢alismasi i¢in

gerekli mali kiilfet olduk¢a az olmalidir.

e Teknik destek ve egitim: Sistemde olusabilecek problemleri aninda ¢6zebilmek
ve kullanicilart bilgilendirmek, verimlilik ve 6grenci motivasyonu i¢in oldukc¢a

Onemlidir.

e Kullanim kolayhgi: Sistem sundugu tiim aktiviteleri kullanic1 dostu bir ortamda

kolay ulasilabilir ve gorsel olarak sunmalidir.

e Olceklenebilirlik: Sistem donanim ve yazilim alaninda gelisen sartlara ve hedef

kitlenin degisikliklerine kolay uyarlanabilir olmalidir.

e Devamhhk: Sistemin verimli c¢alismasi silirdiiriilebilir olmalidir, zaman
icerisinde giincellemeler yapilarak sistemin siirekliligi devam ettrilmelidir. Bu
kistas daha ziyade sistemin kendisinden ¢ok yazilimm tedarikgisini

ilgilendirmektedir.

Uzaktan egitim veren kurumlarin ihtiyaglarimi karsilamak i¢in ylizlerce program
tiretilmis [15] ve hizmete sunulmustur. Ancak bunlarin higbiri tiim ihtiyaglar
karsilayacak tarzda degildir [26]; herbirinin birbirlerine iistiin oldugu 6zellik oldugu gibi

zayif yonleri de mevcuttur. Bu alandaki yazilimlari 3 grupta inceleyebiliriz.

1.3.1. Acik Kaynak Kodlu Yazilimlar

Universiteler veya bazi organizasyonlarin OYS yazilimini iiretip bir bedel almadan
kaynak kodlarini kullanicilara sundugu sistemlerdir. Kullanima sunulan en az 50 agik
kaynak kodlu yazilim bulunmaktadir [26] bu yazilimlarin en popiiler olanlart Moodle,
Sakai ve Claroline dir. Bu ii¢ program, 2010 yil1 itibariyle Amerika’daki OYS pazarimin
yaklasik %20’sini olusturmaktadir [27]. Bu sektoriin lideri %16’lik pazar payi ile
Moodle’dur [27]. Acik kaynak kodlu sistemlerin her gegen giin pazar paylar



artmaktadir. Agik kaynak kodlu sistemlerin diger sistemlere olan dstiinliklerini ve

tercih edilme sebeplerini soyle siralayabiliriz [26]:

e Maliyetin diisiik olmasi: Programin yiliklemesi ve ¢alistirilmasi i¢in herhangi bir

lisans ticret bedeli bulunmamaktadir.

e Hic¢bir kurulusa bagh olmadan ozgiir bir yapi1 olusturulmasi: Program

yiiklendikten sonra ¢alistirilmasi tamamiyla kurulusa aittir.

¢ Kurumun ihtiyaclarina gore kolay sekillendirilebilmesi: Yiikleme yapildiktan

sonra kurumun ihtiyaclarina gére ekleme ve degisiklikler yapilabilir.

e Yazilim ekibinin elde edecegi tecriibelerin akademik personel ve 6grenciler
ile paylasilmasi: Sistemin gelistirilmesi ve ¢alistirilmasi sayesinde kurum sahip

oldugu tecriibe ve teknikleri gerekli birimlerle paylasabilir.

e Siirekli yenileme ve problemlere aminda ¢o6ziim iiretilmesi: Meydana
gelebilecek sistem hatalarina aninda miidahale etmek miimkiin oldugu gibi

ihtiyaglara gore kolay giincellemeler yapilabilir.

e Acik kaynak kodu iireten organizasyonun katkilari: Sistemdeki hatalara ve
gelisen bilisim teknolojilerine uygun giincellemeler ve yamalar tiretilmesi kodu
ireten organizasyon tarafindan gerceklestirilir. Bu sayede sistemin geligsmesi ve

basaril bir sekilde calismasi saglanir.

Acik kaynak kodlu sistemlerin kurumlar1 cezbeden Ozellikleri mevcuttur. Bu sayede
kullanim oranlar siirekli artmaktadir. Ancak OYS pazarinda kuruluslar tercih ettikleri
programlar1 yeterince analiz ederek almadiklarindan, lisans ve bakim maliyetlerinin
yiiksek olusundan veya giinlin gelisen sartlarina sistemlerini adapte edemediklerinden
dolay1 sistemlerini degistirmeyi diisiinmektedir. Ornegin 2007 yilinda yapilan bir
calismada kuruluslarin %?24’iiniin kullandiklari OYS’den memnun olmadiklar1 ve

degistirmeyi diisiindiikleri anlagilmistir [26].

Acik kaynak kodlu sistemlerin zayif yanlar1  azimsanmayacak kadar ¢oktur ve
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tizerinde dikkatle durulmasi gerekmektedir. Asagida bu sistemlerin zayif yonleri

verilmistir.

e Bu sistemlerin en ¢ok gozden kacan yani: Ucretsiz kurulumunun altinda yatan
gizli bakim maliyetleridir. Aslinda bdyle bir sistemin sadece programi
yiikleyerek basarili bir sekilde ¢alismasini beklemek oldukg¢a yersizdir. Ciinkii
sistem hatalarina, giincellemelere, yedekleme, gelistirme ve diger bakim
islemleri ile ilgilenecek kalifiye teknik personele ihtiya¢ vardir. Bu yiizden agik
kaynak kodlu sistemlerin lisans iicreti en az ticari uygulamalar kadar tutmaktadir

[26].

e Sistem tasarimi kullanici tarafindan yapilmamistir; dolayisiyla kullanict baska bir
organizasyonun tasarimini kullanmaktadir. Bir baska deyisle kullanicinin
kullandig1 acik kaynak kodlu OYS genel ihtiyaglara hitap etmekte ve
kullanicinin  6zel ihtiyaglarmi kargilamamaktadir. Her iilkenin ve hatta her
kurumun farkli egitim, akademik ve yerel hedefleri oldugundan OYS iizerinde

muhakkak degisiklik yapilmasi gerekmektedir.

e Yazilimi anlamak ve ftzerinde degisiklik yapmak olduk¢a zordur; ¢iinkii
kullanilacak sistem biiyiik 6lgeklidir. Yapilan kodlama ve veri tabani semalarinin
anlasilmasi ve {icilincii parti bilesenlerin kullanilmasi durumunda tecriibeli teknik

personele ihtiyag duyulacaktir [26].
e Sistemin gelistirilmesi i¢in yeterli teknik kaynak bulmak zordur [28].

e Sistem organizasyon tarafindan siirekli gelismeye devam ettigi i¢in, yapilan
degisikliklerin entegrasyonu olduk¢a zordur. Sistemde kullanim hedeflerine gére
yerel degisiklikler yapildiginda bu yap1 sadece kullanicinin sisteminde olacaktir.
Organizasyon siiriim yiikselttiginde kullanici tarafindan kendi ihtiyaclarina gore
yapilan degisikliklerin yeni siiriimle uyumlu calismasi olduk¢a zor olacaktir.
Ornegin Moodle’n 2012 Mayis ayr itibariyle 2.2 siiriimii mevcuttur.

Kullanicilarin yaklasik %80°1 stiriim 1.9 veya daha eskisini kullanmaktadir [29].
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Acik kaynak kodlu sistemlerin belkide en biiyiik faydast OYS pazarindaki fiyat
dengesini saglamis olmasi ile OYS yazilimlarma getirdigi yeniliklerdir. Asagida en

popiiler olan {i¢ sistem yer almaktadir.

Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment): Moodle 1999
yilinda Avustralya Yiiksek Ogrenim Kurulu tarafindan gelistirildi [26]. 2007 yilina
kadar toplam 69 kullanicist olan Moodle, 2007°den sonra popiiler olmaya basladi ve
2012 itibariyle 222 iilkeden toplam 73514 kullanicisiya ulast1 [29]. Moodle igerisinde
birka¢ ders barindiran kiigiik uygulamalardan, yiizlerce ders ve binlerce 6grencisi olan
biiyiilk uygulamalara kadar her Ol¢ekte kullanilabilir (Sekil 1.2.). Moodle iicretsiz
edinilebildigi gibi; 3. Parti kuruluglar yardimiyla belirli bir bedel karsiliginda kurulmakta
ve sistem bu kuruluslar marifetiyle ¢aligtirllmaktadir [30]. Bu haliyle ticari yazilimlarla

ayni Ozellikleri tasimaktadir.

Php programlama dilinde Mysql veri tabaninda gelistirilmistir. Moodle’in web
sayfasinda kayitli yiizlerce programcisi mevcuttur. Belirli periyodlarla siiriim
yiikseltmesi yapilmaktadir. Moodle ana sayfasi tlige ayrilmaktadir. Sol tarafta
kullanicinin etkinliklere ve diger baglantilara gitmesini saglayan kisayollar vardir. Sag
tarafta ise ¢evrimi¢i kullanicilar, haberler vardir. Orta boliimde sec¢ilen dersin haftalara
gore aciklamasi, baglantilari, sinavlar1 ve dosyalart mevcuttur. Moodle bu orta kismi

ders izleme ekrani olarak kullanmaktadir.
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Sekil 1.2. Moodle ana sayfasi

Sakai: 2005 yilinda Amerika’da 5 {iniversitenin ortaklasa yirittiigii bir projeden
gelistirilen Sakai, Moodle’dan sonra en ¢ok kullanilan iicretsiz yazilimdir [31]. 2012 y1l1
itibariyle diinyada 350 kurulus tarafindan kullanilmaktadir [32]. Java platformunda
gelistirilen Sakai’nin marketteki pay1 %4 seviyesindir [30]. Bir OYS sisteminde olmasi
gereken tiim Ozellikleri kendisinde barindirmaktadir. Bu yazilimda Moodle gibi iKki
sekilde kullanilmaktadir; kendi sunucunuzda kendi teknik personelin yardimiyla
calistirilabilir veya ticari yazilimlar gibi iiglincii parti bir firmayla anlasarak belirli bir

lisans iicreti ile yayinlanir.

1.3.2. Ticari Yazilimlar

Ozel veya kamu kuruluslarmin bu alanda gelistirdikleri paket programlardir. Bu

yazilimlarin en onemlileri Blackboard, Desire2Learn, Oracle, Peoplesoft, eCollege,
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Learnwise’dir [33]. Bu yazilimlar kiiresel yazilim evlerinin gelistirdigi ve alicinin
ihtiyaclarina gore Olcekleyip satisa sundugu ve her yeni siirimde bir bedel 6denen
¢Ozlimlerdir. Ayn1 zamanda diger yazilimlarla kiyaslandiginda daha fonksiyonel ve
kullanighdir [33]. A¢ik kaynak kodlu sistemlerin daha ortaya ¢ikmamasindan dolayz;
ticari yazilimlar uzaktan egitimin ilk yillarinda oldukca yaygin bir kullanim oranina
sahipti. Ozel yazilimlar ve agik kaynak kodlu sistemlerin de piyasa girmesinden dolay1
pazar paylar1 her gecen yil diismektedir. Ornegin, Blackboard’un 2005 teki pazar pay1
%71 iken 2010 yilinda %57’ye gerilemistir [30]. Sektor lideri olan Blackboard WebCt
ve Angel yazilimlarinin lisans haklarmi satin almasina ragmen bu digiisiin Oniine
gecememistir. Pazar paylarinin diismesinin en biiyiik sebebi, tahmin edilebilecegi gibi,
yiiksek lisans tcretleridir. Bu tiir yazilimlarin tercih edilmesini engelleyen faktorler

asagida belirtilmistir.
e Lisans iicreti ve bakim maliyetinin yliksek olmasi.

e Yazilimi giincellemek sadece iiretici firma tarafindan yapilmakta; dolayisiyla

sistemin gelismesi zaman almaktadir.
e Sistem hatalar1 veya glincellemelerde oldukca uzun siiren geri dontisiim.

e Sistemin kullanicis1 olmaktan Oteye gidememek; teknolojiyi iiretemeyip bu

stirecten uzak kalmak.

Ticari yazilimlarin olumsuz 6zelliklerinin yaninda, azimsanmayacak cazip 6zellikleri de
mevcuttur. Oncelikle oturmus, saglam bir yazilim alindiginda hata verme riski oldukga
azdir. Ikinci olarak: Uretilen yazilim alaninda uzman kisilerce yazildigindan son derece
kullanigh ve fonksiyoneldir. Bir diger 6zellik ise yeterince teknik personeli olmayan

kuruluglar i¢in anahtar teslim 6zelligi ile oldukga caziptir.

Blackboard: Ticari yazilimlardan sektor lideri olan Blackboard 1997 yilinda satisa
sunulmus ve giiniimiizde 60 tilkeden 3700 kurulus tarafindan kullanilmaktadir [33]. Bir
OYS sisteminde olmas: gereken tiim 6zellikler bu yazilimda mevcuttur. Hemen hemen

gelistirilen tiim OYS yazilimlari asgari sistem standartlarim saglamaktadir. Bu
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yazilimlar arasinda tasarim ve platform farkliligi dikkat ¢ekmektedir. Blackboard Java
dilinde yazilmasindan dolay1 kullanict arayiizii oldukca etkilidir. Son yillarda akilli
mobil cihazlarida kapsayan caligmalar1 ile Blackboard mobil 6grenmenin lokomotifi

konumundadir.

1.3.3. Ozel Yazihmlar

Ozel yazilmlar: Biinyesinde yeterince tecriibeli yazilim ve donanim ekibi bulunan
kuruluglarin mevcut yazilimlar1 inceleyerek kendi ihtiyaglarina gore olusturdugu
sistemlerdir. Bu siire¢ belki de en zahmetli olamidir. Fakat bu sayede uzaktan egitim
sistemleri yakindan takip edilecegi gibi, yazilim alaninda becerilerin kazanimi ve
paylasimi oldukca dnemlidir. Bu yaklagim kendi kurumsal farklilik ve onceliklerini iyi
tespit eden ve yeterince teknik elemani bulunan kuruluslar tarafindan tercih
edilmektedir. 2008 yilinda farkli oOlgekteki 1932 kurulus arasinda yapilan bir
arastirmada, kuruluslarm %13’liik bir kisminin OYS yazilimlarin1 kendi imkanlan ile
gelistirdikleri tespit edilmistir [34]. Ozel yazilimlar ile acik kaynak kodlu sistemlerin

Ozellikleri oldukga birbirine benzemektedir. Bu siirecin iistiinliiklerini
e Maliyetin diisiikk olmasi
e Higbir kurulusa bagli olmadan 6zgiir bir yap1 olusturulmasi
e Kurumun ihtiyaglarina gore kolay sekillendirilebilmesi
e Uzaktan egitimde yonlendirilen degil, yon veren bir yap1 olusmasi

e Yazilim ekibinin elde edecegi tecriibelerin akademik personel ve 6grenciler ile

paylasilmasi
e Siirekli yenileme ve problemlere aninda ¢6ziim iiretilmesi

olarak siralayabiliriz.
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Yukarida belirtildigi gibi OYS’ler {i¢ ana béliim altinda toplanabilir: A¢ik kaynak kodlu,
ticari ve 0zel yazilimlar. A¢ik kaynak kodlu ve ticari yazilimlarin 6zel yazilimlara gore
dezavantajlar1 daha fazladir. Ozel yazilimlar UE verecek olan kurumun mali kaynaklar,
akademik kadro Ozellikleri ve ihtiyaglar1 dogrultusunda yazilmasindan dolayr ciddi
avantajlara sahiptir. Olusturulan OYS’nin gelisim ve giincelleme gibi kritik unsurlarinin

kurumun kontrolii altinda olmas1 kuruma biiyiik avantajlar saglamaktadir.

Bu calismamin amaci; bilisim teknolojilerini etkin ve yenilik¢i bir sekilde kullanarak
yeni bir OYS platformu tasarlamaktir. Bu tasarim yapilirken mevcut agik kaynak kodlu
ve ticari OYS’lerin sahip oldugu ozellikler irdelenmistir. Mevcut sistemlerin zayif
yonleri yeni sisteme diizeltilerek eklenmis; verimli bir OYS igin, yazilim algoritmasinda,
program arayiiziinde yenilikler yapilmistir. Sonug olarak: Kirikkale Universitesinin
hedefleri ve kendi ihtiyaclar1 dogrultusunda, gelisen teknolojiye paralel olarak diger
sistemlere &rnek olabilecek 6zgiin bir OYS sistemi tasarimi gergeklestirmeye gayret

edilmistir.

16



2. KUZEM OYS TEKNIiK ALTYAPI

2.1. Programlama Dili ve Veritabani Se¢cimi

Programlama dilleri bilgisayarin icat edildigi tarihten giiniimiize kadar siirekli gelisim
siireci i¢erisinde olmustur. Bu siiregte programlama, ¢ok zahmetli olan makine dili ile
baslamis daha sonra assembly dilinin icadi ile bir ivme kazanmigtir. Assembly dilinin
imkanlar1 kullanilarak, programciligi bir mantik ve bilim dali haline doniistiiren yiiksek
seviye diller (high level languages) gelistirilmistir. Suana kadar 2500’den fazla
programlama dilinin gelistirildigi bilinmektedir [35]. Yiiksek seviye programlama
dillerine son 30 yil icerisinde nesneye yonelik mimari eklenerek nesnel programlama
dilleri tretilmistir. Yazilim alaninda nesnel programlama dilleri vazgeg¢ilmez hale gelmis
ve sundugu imkanlar ve kolayliklar ile iiretilen programlar, bilim diinyasinin,
endiistrinin ve uygulama programi kullanicilarinin adeta ayrilmaz bir pargast olmustur.
Nesneye yonelik programlama dilleri, bilgisayar donanimimin da ilerlemesi ile
programlama siirecini oldukca kisaltan, kolaylagtiran gorsel programlama dillerinin
ortaya ¢cikmasini saglamigtir. Programlama dillerinin sundugu imkanlar hig siiphesiz veri
tabani treticilerini de etkilemis; ortaya ¢ok hizli, saglam, kurulumu kolay ve gorsel
programlama dillerine baglanabilen birgok veri tabani motorlar1 iiretilmistir. Gorsel
programlama dilleri, bu motorlart da kullanarak uygulama yazilimlarinin her alanda

kullanilir hale gelmesini saglamistir.

Internetin hayatimiza girmeye baslamasi ile web sayfalarinin tasarimi igin yeni
programlama dilleri gelistirilmistir. Web programlamanin temelleri de yiiksek seviye
dillerin yapisina benzemektedir ancak web’in dogasina 6zgii eklentiler bu programlama
dillerine dahil edilmistir ve bu programlama dilleri, komutlar1 HTML (Hyper Text
Markup Language) diline doniistiirmektedir. HTML tiim internet tarayicilarinin
algiladigi metin etiketlerinden olusur; bu etiketler tarayici tarafindan yorumlanarak
ekranda gortintiilenir. Web programlama; sunucu ve kullanici tarafi olmak {izere iki ana
kisimdan olusmaktadir. Kullanici tarafinda, sunucudan gelen HTML kodlar1 tarayici

tarafindan derlenerek ekranda goriintiilenir; sunucu tarafinda ise, 6zellikle veri tabani
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islemleri, yetkilendirme, oturum bilgilerinin yonetilmesi gibi yiiksek seviye

programlama bilgisi gerektiren islemler yapilmaktadir (Sekil 2.1.).

Sunucu HTML bigiminde
veri gonderir

o ()
Bilgisayar Q'."‘
XXX 0‘ ®
Akilli Mobil Cihaz Sunucuya ‘
 XXXXY J stekte [ TXXY X
bulunur o

Tablet & Sunucu
Bilg. _ e ¢ veritabanindan
® ¢ gerekli bilgileri alir
®
¢ ve kaydeder

Sekil 2.1. Istemci ve sunucu baglantis

Bu dogrultuda sadece HTML etiketlerini 6grenmek web programlama yapmaya
yetmeyecektir; sunucu tarafinda etkin programlama yapmak i¢in PHP, ASP.NET, Perl,
Rubby, Java, Python gibi popiiler web programlama dillerinden birini kullanmak
zorunludur [36]. Bu diller hem sunucu hem de kullanici tarafin1 yonetmelerinden dolay1
internet programciligli Ve masaiisti programlamanin sinirlarint agmis orta ve biiyiik
Olgekli projelerde vazgecilmez olmuslardir. Giiniimiizde web programlama, internetin
her gegen giin artan baglanti hizt ve kullanici sayist ile her yerden baglanabilme
Ozgirligi sayesinde, tim kamu kurum ve kuruluslarinin, 6zel sektoriin veri tabani
agirhikli uygulamalarinin vazgegilmezi olmustur. Web programlama WTUE’nin itici

giicii olmus tiim OYS’ler bu araglar1 kullanarak gelistirilmistir.

Her gegen giin internet yazilim ihtiyacinin artmasi ile web programlama alaninda biiyiik
bir rekabet olugsmus; yazilim sirketleri ve agik kaynak kod iireten gruplar web

programlama dillerini gelistirmislerdir. Sekil 2.2.’de 2011 yili nisan ay1 itibari ile
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masaiistii ve web programlama dillerinin kullanim oranlari, Google, Ohloh ve Powell’s
book sirketlerinin verilerinden hazirlanarak gosterilmistir; burada bu dillerin kaynak
sayisi, lzerinde yapilan projeler, basilan kitaplar dikkate alinarak oranlar

olusturulmustur [37].

C

Java

C++

PHP
JavaScript
Python

c#

Perl

s5QL

Ruby

Shell
Visual Basic
Assembly
Actionscript
Objective C
Lisp
Delphi
Pascal
Scheme
Haskell

Tel

Fortran
Ada

Lua
ColdFusion|]
Cobaol
Erlang

o}

Scala
Smalltalk
ocaml||
Forth|

Rexx

0.20 0.40 0.60 0.80 1.00

Sekil 2.2. Programlama dilleri kullanim oranlari

Listede kendini yeni gosteren C# (.Net mimarisi) programlama dili Microsoft firmasi
tarafindan 2002 yilinda 1.0 siirimi ile satisa sunulmustur. .Net mimarisi, tretici
firmanin ARGE yatirimlar1 sayesinde, siirekli geliserek, giliclenerek ve daha fazla
programcty1 kendine ¢ekerek 2011 itibari ile siirim 4.5’e ulasmistir. Cizelge 2.1.’de
kiiresel bilisim firmalarinin 2010 yili itibari ile ARGE biitgeleri verilmistir. Microsoft
programlama dillerine ait yazilim gelistirme alaninda ARGE’ye verdigi 6nemden dolay1

en biiyiik biitceyi kullanan firma olarak dikkat ¢ekmektedir [38].
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Cizelge 2.1. Kiiresel bilisim firmalariin 2010 arge biitceleri

Firma Ad1 | Ciro (Milyar $) | Arge Biitgesi (Milyar $) | Arge/Kar Oram %
Microsoft 62,5 8,7 13.92
Oracle 35,6 4,5 12.64
Google 29,3 3,7 12.63
IBM 99,9 6 6.01
Apple 65,2 1,8 2.76
HP 126 3 2.38

OYS tasarimida web programlama dillerinden en uygun olanimnn tercih edilmesi
gerekmektedir, ancak hangi dilin iyi oldugunu belirlemekten ziyade, hangisinin bizim
dlgiitlerimizi karsiladig: tespit edilmelidir. OYS tasarimi igin gerekli kistaslar Cizelge
2.2.°de belirtilmistir. Bu dogrultuda belirtilen kistaslara en uygun programlama
platformunun ASP.Net oldugu kanaatine varildigi gibi bu programlama dilinin

rakiplerine gore daha iyi sundugu 6zellikler de Cizelge 2.3. te belirtilmistir [39-40].

Cizelge 2.2. OYS yaziliminin programlama dlgiitleri

Ozellik Aciklama
Sistem gerektiginde iiniversitedeki tim
Biiyiik olcekli bir proje Ogrencilere hizmet verebilecek boyutta
olmalidir.

Ogrencinin kayitlar, sistemde gerceklestirdigi
islemler (gezinti kayitlar), ders igerikleri,
Veri tabani islemleri Odevler, sorular, anketler, mesajlar veri
tabaninda tutulacaktir dolayisiyla segilecek

veritabani1 motoru saglam ve hizli olmalidir.

Internetteki tiim sitelerin en biiyiik sikintisi
Sistem giivenligi ve yetkilendirme | saldirilara agik olmasi ve giivenlik aciklarinin
ayarlan kapatilamamasidir. Kullanilacak platform

giivenligi saglamada etkili olmalidir.
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Cizelge 2.2. (devam)

Coklu is parcacik destegi

Sistem bazi komutlar1 arka planda, ana komutu
aksatmadan calistirabilmelidir. (¢oklu e-posta

veya mobil kisa mesaj gibi)

Nesneye dayali mimari

Kodlamada kullanilan tiim veri yapilar1 nesnel

olmalidir.

Kodlama ve Algoritma

OYS olustururken on binlerce satir kaynak kod
yazilacaktir, dolayisiyla programlama dili bunu

en aza indirmelidir.

Kodlama arabirimi (IDE)

Programlama yaparken baska bir ara yiize ihtiyac
duymadan tiim bilesenleri gorsel olarak sunmali
ve adim adim calistirma se¢enegi kolay

uygulanabilmelidir.

3. parti yazilimlar

Gerektiginde 3. parti bilesenler gorsel meniilere

kolaylikla eklenebilmelidir.

Sunucu nesneleri ve dahili
kiitiiphane

Sunucu tarafinda kodlama yaparken igletim
sisteminin destekledigi tiim 6zellikleri igeren

nesneler bulunmalidir.

AJAX ve Web servisleri

Yeni web teknolojilerine acik ve kullanimi kolay

olmalidir.

XML destegi

Gerektiginde istemci makineye ve sunucu
tarafinda XML veri dosyalarinin hazirlanmasi ve

kullanilmasi kolay olmalidir.

Hizh giincelleme

Bilisim teknolojilerinde gerceklesen yenilikleri
kullanmak i¢in programlama dili yeni slirim

veya yamalarla desteklemelidir.
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Cizelge 2.3. ASP.NET platformunun 6zellikleri

ASP.NET in Ozellikleri

Visual Studio (IDE) sayesinde baska bir arabirime gerek olmadan gorsel

programlama 6zellikleri ile kolayca sayfalar olusturulabilir.

Biiytlik uygulamalar gelistirirken yazilan kod sayisini olduk¢a azdir.

Sunucu tarafinda olay tabanli programlama yapilmasi kolaydir.

ASP.NET sayfalarinin olusturulmasi ve degistirilmesi oldukca kolaydir sayfada
yapilan herhangi bir degisiklik ayn1 anda HTML’ye doniistiirtiliir.

Kaynak kod ilk c¢agrildiginda derlenir ve bir sonraki isteklerde dogrudan

gonderilerek performans arttirilir.

Kaynak kod derlenerek istemciye gonderildigi i¢in istemci kaynak koda ulasamaz.

Yayinlamasi ¢ok kolaydir yapilandirma ayarlar1 otomatik gerceklesir.

Sunucu hafiza hatalarini, sonsuz dongii gibi programlama hatalar1 yakalayarak

devre dis1 birakir.

Sunucu ya gonderilen verileri otomatik kontrol ederek giivenlige ve verilerin

dogruluguna katk1 saglar.

Sunucuda ADO.NET mimarisi ile tiim veri tabanlarina baglanma imkani sunar.

Sunucu igerisine gdmiilii kimlik dogrulama islemleri sayesinde uygulamalar cok

daha giivenli ve saglamdir.

Uygulamalar gelistirirken VB.NET, C# ve Jscript.Net dillerini destekler.

Oturum degiskenleri Sunucu tekrar acilip kapanirsa kaybolmaz.

3. Parti bilesenleri destekledigi gibi yeni bilesenler gelistirilebilir.

XML web servisleri olusturulabilir.

Tagsinabilir elektronik aygitlar icin uygulama yazmay1 destekler ve aygitin cinsine

gore istemciye uygun sayfa formatlarini génderir (WAP, WML, IMode).

4500°den fazla siifi kullanima sunarak zengin icerikli sayfalar olusturabilir.

Sunucu tarafindaki hafiza yonetimi tiim kullanilmayan nesneleri otomatik kaldirir.
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Programlama dili sec¢ildikten sonra veri tabani se¢imi de sistemin basarili ¢aligmasi igin
onemli bir adimdir; ancak yazilim dili olarak ASP.NET segildiginden bu platforma en
uygun veri taban1 Mssql’dir. Clinkii ASP.NET ayn1 firmaya ait olan Mssql veri tabani ile
entegre olup; sorunsuz ve hizli bir sekilde c¢alistigi gibi oldukga biiyiik verileri
saklayabilmekte ve rakiplerinin sundugu tiim ozellikleri en az onlar kadar basarili
sunabilmektedir. Ayni1 zamanda veri tabani pazar incelendiginde, agik kaynak kodlu ve
ticari olmak tizere 50°den fazla iireticinin boy gosterdigi goriilmektedir. Bunlardan en

popiiler olanlarinin tarihgesi Cizelge 2.4.’de gosterilmistir.

Cizelge 2.4. Popiiler veri tabanlarinin tarihgesi

VTYS adi Ilk Uretim Tarihi | Web adresi Satis Durumu
Oracle 1979 www.oracle.com Ucretli

IBM DB/2 1983 www.ibm.com Ucretli
g/leircvr:rsoft SQL giii:jfum basma |\ vw.microsoft.com Ucretli

Mysql 1995 www.mysgl.com Ucretsiz
FireBird 2000 http://www_firebirdsgl.org | Ucretsiz
PostgreSql 1995 http://www.postgresgl.org | Ucretsiz
Informix 1980 Eltjtgp/é W IOMMIX | e

Veri tabani pazari incelendiginde Mssql’in, 2010 yili itibari ile sektoriin %75’ini elinde
tutan ve yonlendiren 4 firma (Oracle, IBM, Microsoft, Sap) arasinda iigiincii sirada
oldugu goriilmektedir (Cizelge 2.5.) [41-42]. Mssql listede {iglincii sirada yer almasina
ragmen rakiplerine gore oldukca iyi 6zellikleri de mevcuttur; bunlarin basinda son 8 yil
icerisinde en gilivenli veri tabani olmasi yer almaktadir [43]. Cizelge 2.6.’da yillar itibari
ile rapor edilen giivenlik problemleri listelenmistir, Mysgl en az giivenlik problemi
yasayan veri tabani olarak dikkat g¢ekmektedir [44]. Diger ozellikleri ise soyle
siralayabiliriz; maliyeti rakiplerine gore az olmasi ve kritik goérevli uygulamalarda

olduk¢a yiiksek c¢alisma zamani sunmasidir. Yiiksek calisma oranit bankalar,
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telekomiinikasyon sirketleri ve internet iizerinden ticaret yapan kuruluslar i¢in miisteri
memnuniyeti ve karliliklarinin devami igin olduk¢a onemlidir [45]. Web sunucularinda

Asp.net ile birlikte rakiplerine gore daha iyi performans sergilemektedir.

Cizelge 2.5. Dort biiylik veri tabani tireticisinin yillara gore pazar paylari

Uretici Veri 2008 2009 2010
Toplam Gelir (M $) 3.830,2 | 3.989,3| 4.355,0
Microsoft Biiytime % 4,2 9,2
Pazar Pay1 % 17,9 18,7 18,7
Toplam Gelir (M $) 5.111,6 | 5.007,2 | 5.300,8
IBM Biiytime % -2,0 59
Pazar Pay1 % 23,9 23,5 22,8
Toplam Gelir (M $) 9.181,3 | 9.012,6 | 9.990,5
Oracle Biiyliime % -1,8 10,9
Pazar Pay1 % 42,8 42,3 42,9
Toplam Gelir (M $) 412,7
SAP Biiytime %
Pazar Pay1 % 0,0 0,0 1,8

Cizelge 2.6. Giivenlik problem bildirimleri

Veri Tabam Adi g;ly‘;::l;lzla gefizl;illg)i rim
SQL Server 49
MySQL 98
IBM DB2 121
Oracle 321

24



2.2. KUZEM OYS’de Kullanilan Web Teknolojileri

2.2.1. Ajax (Asynchronous JavaScript and XML)

Istemci bilgisayarda, sunucudan gelen web sayfalar1 kullanicinin isteklerine gore sunucu
ile baglantili caligmalidir; Ozellikle dinamik sayfalarda bu islem oldukca fazla
gerceklesmektedir. Sayfadaki tiim elemanlarin sunucuya gonderilmesine postback
denilmektedir; postback olan sayfanin hepsi sunucuya gonderilir sunucu gelen verileri
isler ve sayfayr tekrar istemci bilgisayara geri gonderir. Bu islem internet hizina ve
kullanilan donanima gore degisiklik gosterse de en az birkag saniye siirmektedir. Bu
stire¢ istemci bilgisayarin ekraninda sayfanin yenilenmesi olarak kendini gosterir ve
kullanict sayfa yeniden yiiklenene dek higbir islem yapamaz. Postback isleminin bu
sekilde yiiriitiilmesi; istemci bilgisayar kullanicisinin beklemesine ve dolayisi ile zaman
kaybetmesine ve sitenin can sikici olmasina sebep olur. Bu problemi ¢6zmek igin
sayfanin timi yerine bir kismi1 sunucuya gonderilmeli ve istemci bilgisayar bu islemi
eszamansiz yapmalidir. Bu isleme Ajax adi verilmektedir. Ajax terimi ilk defa Jesse
James Garrett’in 2005 yilinda “A New Approach to Web Applications” isimli
makalesinde kullanilmigtir [46]. Bu yapida; sayfada bulunan elemanlarin hepsinin
sunucuya gonderilmesi yerine, sadece sunucu ile iletisim kuracak elemanlar sunucuya
gonderilir ve sunucu bu istegi cevapladiginda istemci geri doniis bilgilerini alir ve
degerlendirir. Ajax es zamansiz bir yap1 demektir; istemci sunucuya istegini gonderir ve
islemlerine devam eder; sunucunun cevap vermesini beklemez boylece sistem
sunucunun geri donme siiresince bloke olmaz ve kullanici bu durumu ¢ogu zaman fark
etmez. Bu yap1 Sekil 2.3.’te gosterilmistir. Bu durumda, dikkat edilirse istemci istegini
gonderdikten sonra sunucudan gelecek cevabi es zamansiz olarak bekler; kullanici
bilgisayarinda cevap gelene kadar istedigi islemleri gerceklestirebilir. Bu asamada
istemci bilgisayar sunucudan cevabin gelip gelmedigini anlayamaz. Bunun i¢in Ajax’in
yapisinda sunucudan cevap geldiginde calisacak ve istemciyi uyaracak fonksiyon

mevcuttur.
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Klasik web haberlesme modeli

http istegi

Sunucu Cevabr: JS+tHTML+CSS

r— Sunucu-
Istemci | http istegi > (Script ve

veri tabant)

Sunucu Cevabi: JS-HTML+CSS |

. http istegi
Javascript e /

Ajax haberlesme modeli

Sekil 2.3. Ajax istemci sunucu haberlesmesi

Ajax ii¢ kisimdan olusmaktadir ve bunlarin en 6nemlisi XMLHttpRequest nesnesidir.
XMLHttpRequest: Bu nesne Ajax’in ¢ekirdegini olusturmaktadir ve istemci, sunucuya
baglanacagl zaman bu nesne iizerinden veri gonderir ve alir. Tarayicilarin bu nesneyi
tiretmek i¢in ortak bir komutlar1 yoktur; 6zellikle internet explorer (IE) farkli komut

kullanmasiyla digerlerinden ayrilir.
Nesne olusturulduktan sonra agsagidaki adimlar1 uygulayarak istekte bulunuruz;
1. Nesnenin Open metodu ¢agrilir. Bu metodun bes adet parametresi mevcuttur;

a. Istek Tipi: POST veya GET kullanilir ve tipi Karakterdir (char). GET 500 byte
dan kiigiik veri sunucuya gonderilecekse kullanilir, daha fazla veri génderimi i¢in

POST kullanilmalidir.
b. URL: istek yapilacak sunucunun adresini belirtir

c. Eszaman Bilgisi: Boolean tipindedir degeri true olursa es zamansiz veri
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gonderme demektir, false olursa es zamanli olur ve nesne sunucuya veri
gonderdiginde cevap alana dek tarayict bloke olur, bu durum Ajax’in yapisina

uygun olmadigindan bu parametre her zaman true olarak gonderilmelidir.

. Kullanic1 Adi: Giivenlik gereken durumlarda sunucuya kullanic1 ad1 goénderilir
varsayilan olarak bostur. Bu kisim genellikle asagida belirtilen sifre ile birlikte

uygulanmalidir.

Sifre: Kullanici adinin gonderildigi giivenli baglantilarda kullanilir. Bu sifre
gonderme islemi de sunucunun giivenlik seviyesinin yeterli olmasindan dolayi
gerekli degildir. Aym1 zamanda Javascript kodlarini gizlememiz miimkiin
olmadigindan dolayi istegin igerisine kullanici adin1 ve sifreyi yazmamiz bize ek
bir giivenlik saglamayacaktir. Bunun yerine SSL veya sunucu tarafinda oturum

kontrolleri yapilmasi ¢ok daha dogru olacaktir.

Nesnenin onreadystatechange olayma postback fonksiyonu yazilmalidir. Bu
fonksiyon ile istemci yaptig1 cagriya sunucudan cevap geldigini anlayacaktir;
acikcasi istemci gonderdigi cagrinin cevabi geldiginde, sistem bu fonksiyonu
calistiracaktir. Dolayist ile bu fonksiyon sunucudan gelen mesaja gore islem
yapacagindan, buraya uygun kodlar yazilmalidir; ¢iinkii sunucu sadece veri
gondermektedir; yani istemci bilgisayarin isleyisine karismamaktadir. Bu sebeple
postback fonksiyonuna, yaptigimiz istege gore kod yazilmalidir; Ornegin
sunucuya T.C. Kimlik no gonderildiginde sunucudan bu numaraya karsilik gelen
ad, soyad bilgilerini goriintiilemek istendiginde postback fonksiyonunda buna
uygun kod yazilmalidir. Yine sunucuya ders igerik numarasini génderilip buna
karsilik gelen ders igerigi alinmak istendiginde postback fonksiyonu farkli
olacaktir. Bu durumda her nesnenin (XMLHttpRequest) ayn1 anda aktif bir adet
postback fonksiyonu vardir. Bu fonksiyon sunucudan sadece bir adet cevap
bekleyebilir, birden fazla ayni anda istek yapilmasi gerekirse bu nesneden iki
adet tanimlanmalidir veya Once oncelikli olan ¢agri yapilmali daha sonra ikinci
¢agri bu nesnenin poStback fonksiyonu degistirilerek veya bu fonksiyona

alternatifli kod yazilarak yapilmalidir.
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3. Son olarak nesnenin send( ) metodu cagrilarak http istegi baslatilmis olur. Bu
stire¢ Sekil 2.4°te gosterilmistir. Ajax’in gerekli parametre ve postback ayarlar
yapildiktan sonra send metodu kullanarak sunucuya istek iletilir ve geri dénen

bilgiler postback fonksiyonunda islenir.

)

‘Gb‘nder

istemci Bilgisayar

@Postback
fonksiyonunu
olustur

) .
Nesneyi
Olustur

HTTP istegdi

Postback
Fonksiyonu

Sekil 2.4. Ajax istemci sunucu adimlari

XMLHttpRequest tipinde olusturulan nesnenin readyState ve status alanlart mevcuttur.
Bu islemlerden sonra istemci yaptigi ¢agrinin durumunu readyState degiskeninden takip

edebilir. Readystate degiskeninin degerleri Cizelge 2.7.” de belirtilmistir.

Cizelge 2.7. ReadyState degiskeninin alacagi degerler

ReadyState Aciklama

0 Nesne olusturulmamis
1 Istek yiikleniyor

2 Istek yiiklendi

3 Istek cevap bekliyor

4 Istek cevapland:
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ReadyState degeri degistiginde postback fonksiyonu otomatik olarak ¢agrilir, programci
bu fonksiyon ile state degerini kontrol edebilir, status degiskeninden hata olup
olmadigin1 anlayabilir ve responsetext degiskeni ile sunucudan gelen veriyi isleyebilir.
Asagida 6rnek olarak verilen kod bu kontrolleri yapmakta ve hata olusmamis ise ekrana
sunucudan gelen mesaj1 iletmektedir. Burada status adindaki degisken yapilan ¢agrinin
nasil sonuglandigini belirtir. Bu degiskenin alabilecegi oldukg¢a fazla deger mevcuttur.
200 degeri sonucun basarili oldugunu, herhangi bir hata olmadigin1 gosterir; diger tiim
degerler hata kodlar1 ile ilgilidir. Hata mesajinin detayr statusText degiskeninde
bulunmaktadir. Istenilirse hata durumunda kullanicty1 bilgilendirmek icin bu deger
ekrana yazdirilabilir. Asagida bulunan kod parcaciginda postback olayma aktarilan
stateChanged fonksiyonu sunucudan cevap geldiginde calistirilacaktir. ReadyState
degeri 4 (istek cevaplandi demektir. Bkz. Cizelge 2.7.) ve status degiskeni 200 ise istek
hatasiz cevaplandirilmis demektir. Responsetext degiskeninde sunucudan gelen veri
bulunmaktadir, bu noktadan sonra gelen veri istemcide kullanilabilir. Bu ornekte

sunucudan gelen cevap ekrana yazdirilmaktadir.

function stateChanged( ) {
if XMLHTTP.readyState == 4 &&
XMLHTTP.status == 200) {window.alert(XMLHTTP.responseText);}}

2.2.2. ASHX Yapisi

ASP.Net 25’ten fazla farkli formattaki sayfa tiiriinii desteklemektedir. Bu dosyalarin;
siif tiplerini saklama, sunucu ayarlari, tema degerleri, veri tabani dosyalari, derlenmis
ikili dosyalar, tasarim sayfalari ve kod dosyalar1 gibi farkli kullanim amaglart mevcuttur.
Bu dosya tiirlerinden 6zellikle ii¢ tanesi digerlerinden ayrilir; ¢iinkii bunlar derlenerek
istemci bilgisayara gonderilir. Belirtilen dosyalarin uzantilar1 aspx, asmx ve ashx dir. Bu
ic dosya tiirii ile ASP.Net, web teknolojilerinin sundugu tim imkanlar1 programciya

kolaylikla kullanmasini saglar. Bu dosyalarin detaylar1 asagida gosterilmistir.

e Aspx uzantih dosya: ASP.Net’in standart web sayfasidir bu sayfa istemci

29



bilgisayara programcinin tasarladigi sekilde gonderilir. Visual studio tamami ile
gorsel olmasindan dolayi, tasarim asamasinda programci sayfanin amacina
uygun olarak kontrol nesnelerini yerlestirir. Bu eklenen nesnelere javascript kodu
eklenecek ise bu kodlar script tag’lar1 kullanarak yapilir; eger ekleme yapilacak
kod parcacigi C# ile yazilacaksa veya Onceden tanimlanmig nesneler
kullanilacaksa bu iglemler ayni sayfa adi ile olusturulmus cs uzantili bir bagka
dosyaya eklenmelidir. Cs uzantili dosya yine Visual Studio tarafindan otomatik
olarak agilir, programci uygun kodlar1 yazarak dosyayi yayina hazirlar. Bu tarz
dosyalar istemci bilgisayarda kullanicinin karsisina web sayfasi olarak
¢ikmaktadir. Istemci bilgisayar sadece bu dosyanin URL adresini vererek sayfay1
kendi bilgisayarinda goriintiileyebilir. Ancak bu dosyalarin sunucu tarafinda
yayma hazirlanmasi i¢in oldukca fazla bir olaylar zinciri gereklidir. Bu siireg

sayfanin yavas ¢alismasina neden olur.

e Asmx uzantih dosyalar: Bunlar Web 2.0 teknolojilerinden olan web
servislerinin barindig1 dosyalardir. Web servisleri istemcinin platformundan
tamami ile bagimsiz calisan sistemdir. Istemci makine sunucunun XML olarak
sundugu wsdl uzantili ¢alisma sistematigini tanimlayan dosya formatina gore
sunucudan istekte bulunur. Sunucu istenilen verileri yine XML formatinda
istemciye iletir. Bu sistem su andaki en hizli veri iletisim standartt olmasina

ragmen giivenlik aciklart oldukga fazladir.

e Ashx uzantih dosyalar: Bu dosyalarda aslinda web servislerinin sundugu
hizmeti daha gilivenli gerceklestirmek ve ozellikle sitenin sayfalarini yilikleyen
istemci makinelerin isteklerine cevap vermek i¢in iretilmistir. Bu sistemde
giivenlik Asmx dosyalaria gore oldukga yiliksektir; ¢iinkii oturum kontrolleri
eklenerek giivenlik standarti en yiiksege ¢ikarilabilir. Ashx dosyalarinin

performansi1 web servislerinin ki ile hemen hemen aynidir.

Ashx dosyalar1 giivenlik, hiz, kolay kodlama 6zellikleri dikkate alinarak bu ¢aligmada

kullanilmastir.
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2.2.3. RSS (Real Simple Syndication)

RSS uygulamalari, Sosyal paylasim, haber merkezleri, borsa ve 6grenme yonetim siteleri
gibi anlik degisen durumlar1 kullanicilarina ulastirmak isteyen sitelerde kullanilir.
Siradan ugulamalarda kullanici izleyecegi sitenin sayfasini tarayicisina yiikler ve gerekli
bilgileri siteden alir. Bu islem siirekli takip edilecek siteler i¢in uygun degildir; ¢linkii
kullanict her zaman tarayicisini agik tutmak durumundadir. Bunu ¢ézmek i¢in RSS
yapilar1 gelistirilmistir. RSS yapist ile sunucu belirli zaman araliklan ile (1 dakika, 15
dakika, 1 ka¢ saat gibi) istemciye gonderecegi verileri hazirlar ve istemci makinenin
RSS modiili bu degisiklikleri kullaniciya danigsmadan alarak ekrana getirir. Boylece
takip edilecek sitedeki herhangi bir degisiklik, tarayiciyr agmadan dogrudan istemci
bilgisayarda goriintiilenir. Bu ¢alismada; forumlarda, Ogrencinin sorulara verdigi

cevaplarda ve 6gretim elemaninin verdigi ddevlerde RSS yapis1 kullanilmigtir.

2.2.4. Javascript ve Jquery

Web programlama sunucu ve istemci programlama olmak tizere iki temel {izerine
kurulmustur. Sunucu tarafinda; istemcinin tarayicisina gonderilecek HTML elemanlari
ve veri tabanindan ¢ekilen veriler ile veri tabanina kaydedilecek islemler gerceklestirilir.
Sunucu tarafinda mevcut bilisim  teknolojilerinin  sundugu tiim islemler
gerceklestirilebilir; ancak istemci tarafina sunucu karisamaz ve kullanicinin sayfadaki
elemanlar ile olan etkilesimli islemlerine miidahale edemez. Bunu gerceklestirmek i¢in
istemci bilgisayarda platformdan bagimsiz bir programlama dilinin kullanilmasi
gereklidir; derlemeye ihtiyag duymadan satir satir verilen komutlar1 isleyen ve tim
tarayicilarin destekledigi basit yorumlayici diline ihtiya¢ vardir. Gelistirilen bu dile
Javascript denilmektedir. ilk defa Brendan Eich tarafindan Netscape firmasinin
Navigator 2.0 tarayicisinda kullanilmistir; daha sonra Microsoft firmast da IE 3.0’dan
itibaren javascript diline destek vermeye baglamistir. 1997 yilinda artik tiim tarayicilarin

destekledigi bir dil olmustur.

Jquery 2005 yilinda John Resig tarafindan tarayicinin igerisinde yer alan tiim nesnelere
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daha hizli ve kolay olarak ulasabilen ve bu nesnelerin tiim gorsel 6zelliklerini daha az
kod yazarak (Javascript’e gore) degistirilmesini saglayan bir kiitiiphane olusturmustur.
Jquery aslinda Javascript ile yapilabilen islemleri daha az kod yazarak gergeklestiren bir
kiitiphanedir. Zaman igerisinde bu kiitiiphane daha da geliserek tiim web
programcilarinin tercih ettigi yardimci arag haline gelmistir. Jquery ve Javascript ikilisi
kullanilarak istemci bilgisayarda programlama yapilmaktadir. Sunucu sayfanin
tasarimina uygun programci tarafindan olusturulan HTML elemanlarini, Javascript ve
Jquery kodlarmi paketleyip istemci bilgisayara gdndermektedir. Istemci bilgisayarm
tarayicist bu paketlenmis verileri alarak ekranda goriintillemekte; yazilan program

kodlarimi da geri planda kullanicinin istekleri dogrultusunda ¢alistirmaktadir.

2.2.5. XML (Extensible Markup Language)

XML platformdan bagimsiz istemci ve sunucu arasinda veri transferini saglayan
etiketlerden olusan kullanimi oldukg¢a kolay metin temelli bir yapidir. Bagimsiz ve 349
tiyeli bir kurulus olan (http://www.w3.org) W3C (World Wide Web Consortium)
tarafindan tasarlanmigtir. XML etiketlerinin isimleri 6nceden tanimli degildir; programci
istedigi sekilde isimlendirebilir, etiket isimleri etiketin baslangic ve bitis noktalarini
belirtmek i¢in kullanilir. Baslangic ve bitis tanimlamalar1 arasindaki boliim transfer
edilecek veriyi belirtir. XML verisini alan program etiket isimlerini ve karsilik gelen

veriyi kolaylikla ¢ozerek kullanabilir.

Etiketlerin her biri programcinin belirledigi bir isim ile baslar, daha sona gonderilecek
veri eklenir ve aym isim ile sonlandirilir. Ornegin “<Tcno>12345678901</Tcno>”
tanimlamas1 gecerli bir etikettir. Burada <Tcno> etiketin adini, ‘1234567890’ ile istegi
yapan birime gonderilecek veriyi, </Tcno> etiketin sonladirildigini belirtmektedir.
Etiketlerin arasina yine farkli etiketler eklenerek agac yapist olusturulabilir. XML
etiketlerinin kolaylikla olusturulup her platforma transfer edilebilmesinden dolay:
Ozellikle web programlamada g¢ok kullanilmaktadir. Bu c¢alismada da canli sohbet
verilerinin, smav sorularinin ve ders igeriklerinin sunucudan istemciye gonderilmesi

XML ile basaril1 bir sekilde gergeklestirilmistir.
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3. ARASTIRMA BULGULARI VE TARTISMA

Web destekli egitim, 6grenciye sunulmasi planlanan tiim egitim faaliyetlerini en az
orglin egitimin sundugu gibi vermeyi hedeflemektedir. Bunun igin tiim bilisim
teknolojilerini 6grencinin hizmetine sunmakta ve 6grencinin karsisina orgilin egitimde
bulunmayan olduk¢a zengin alternatifler ile ¢ikmaktadir. Bu islemleri kendi icerisinde

birbiri ile ilgili modiillerde gergeklestirmektedir. Cizelge 3.1.°de OYS modiilleri

tanmitilmustir.

Cizelge 3.1. OYS Modiilleri

OYS Modiilleri

Aciklama

Ana Sayfa

OYS yi web'e acan ve sistemi tanitan ve sistem girislerin
yapildig1 yer.

Kontrol paneli

Tiim aktivitelere ulagsmayi saglayan ana sayfa.

Ogrenci ve Ogretim elemaninin birbirlerine mesaj

Mesajlar gonderdikleri ekran.
- Dersin 6gretim elemaninin 6dev verdigi ve 6grencinin
Odevler N Lo .
Odevleri teslim ettigi ekran.
Forumlar Ders igerikleri veya farkli konularda agilan tartisma paneli
Canli Sohbet Ogrepcﬂerm ogretim elaman ile gergeklestirdigi anlik
mesajlagma ekrani.
Anketler Ders isleyisi ve diger akademik konularda yapilan anketler.
Sinavlar Ders sonunda veya arasinav olarak yapilan sinavlar.
Raporlar Ogretim eleman1 veya 6grencinin ihtiya¢ duydugu tiim

istatistikler.

Ders takip ekrani

Ogretim elemaninin hazirladig: ders igeriklerinin sunuldugu

sayfa.

Yikleme merkezi

Ders ile ilgili kaynaklara ulasilan ve buradan indirme yapilan
yer.

Bloglar Ogrencilerin ders ile ilgili kendi hazirladiklar: sayfalar.
Haberler ve Ogrencinin bilgilendirilmesi gereken tiim duyurularimn
Duyurular yapildigi bolim.
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3.1. OYS Ana Ekram

Bu calismanin yaymlandigt URL adresi ‘http://www.kuzem.kku.edu.tr’ dir. Burasi
sitenin internette diinyaya acildigi; tiim ziyaretgilerin ve sistemin kayitli kullanicilarinin

kullandig1 ana ekrandir. Sekil 3.1.’de Kuzem OYS’nin ana ekrani gdsterilmistir.

KIRIKKALE UNIVERSITESI
Uzaktan Egitim Merkezi oo fesgn 555

"Istediginiz yer
ve Istediginiz zamanda egitim"

‘ Akademik Takvim E-Sertifika Ders Kataloglan Tiiziik ve Yonetmelik

Uzaktan Egitime Giris
Kullanicr ad:

Sifre:

Uzaktan Egitim Bilgisayar Programciligi Bolﬁmu Final ve Butlnleme
Sinav Tarih ve saatleri

" Haberin Devami
Beni Hatirla Gir
Duyurular <
0 fsyeri A Giivenlidi
8 Ocak 2011 tarihinde ba;layacaktlr Sizce Girencilrin uzaktan
Yeni donem Isyeri Hekimlgi Standart-Yenleme ve Is Guvenligi ejjitim programlarina ilgisi nasil
Uzmanhg! Egitimi Kurslan 8 Ocak 2011 tarihinde baslayacaktir. On olacaktr?
kayit basvurular igin tiklayiniz.
Haberin Devami ) bz
B) Orta
Q) lyi
] 10 Yeni dénem SMM Belgesi icin Ders Tamamlama D) Gok i
Kursu Basvurulari baglanustir. -
Yeni donem SMM Belgesi icin Ders Tamamlama Kursu Bagsvurular Dy
baglamigtir.
Isyeri Hekimligi ve Is [Habern Desamt Sanal Sinif Uygulamasi
Giivenligi  Uzmanhdi Giri
Kursu icin yapilmis olan ¢ s
Qanal Qinif Page: [1] 2 3 4

Anasayfa KUZEM Uzaktan Egitim © Akademik Programlar - Akademik Takvim :© Ders Kataloglan ‘* Tiiziik ve Yonetmelik

Sekil 3.1. Kuzem OYS ana ekrani

Ana ekran, 6grencilerin ve KUZEM’in ziyaretcilerinin rahat kullanabilmeleri agisindan
fonksiyonel ve kullanict dostu tasarlanmistir; bdylece kullanici aradigini rahatlikla

bulabilmektedir. Bu sayfada yer alan 6zellikler asagida belirtilmistir.
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OYS sistemine giris béliimii: Kayith kullanicilar kendilerine verilen kullanict
ad1 ve sifrelerini yazmak sureti ile OYS hizmetlerinin verildigi kendi ekranlarina
yonlendirilirler. Bu kistm tamamen Ajax ile gelistirilmis olup, giivenligi
arttirllmistir. Web diinyasinda sitelerin yasal olmayan yollardan ele gegirilmesi
igin gelistirilen teknikler i¢in sunucu tarafinda gerekli giivenlik ayarlar: yapilmis

ve sistem yapilan testlerden basari ile gegmistir.

Duyurular: Ozellikle KUZEM’in kayitli 6grencilerini ilgilendiren duyurularin
gerceklestirildigi boliimdiir. Sistem yoneticisi tarafindan eklenen duyurular igin
yayma girme tarihi ve son yaymlanma tarihi girilmektedir. Sistem belirlenen
tarih arasindaki duyurular tarih sirasina goére yayina almaktadir. Ayrica her bir
duyurunun en son ne zaman okundugu ve toplam okuyucu sayisi da veri

tabaninda bulunmaktadir.

Haberler: Bu kisimda tiim ziyaretgileri ilgilendiren {iniversite ve egitim dgretim
ile ilgili haberler yer almaktadir. Bu bolimiin yonetimi de duyurular kismi ile

aynidir.

Anket: Tek sorudan olusan c¢oktan se¢meli anket siirekli agik kalmaktadir;
boylece siteyi ziyaret eden herkesin ankete katilmasi saglanmaktadir. Sistem
ankete verilen cevaplari veri tabaninda saklayarak, yeni durumu grafik olarak
gostermekte ve gilinde bir defadan fazla aymi makineden ankete katilimi

engellemektedir.

Sanal Siif Girisi: Kayith kullanicilarin kendilerine elektronik posta ve mesaj
yoluyla verilen ozel tek kullanimlik sifreleri ile belirlenen giin ve saatte
katildiklar1 uygulamadir. Burada 6gretim elemani oturumu baslatir, 6grenciler
kendilerine gonderilen sifre ile oturuma katilir ve ders etkinlikleri boyunca

ogretim elemant ile etkilesimli ders yapabilirler.

Menu Segenekleri: Bu kisimda, Universitemizi ve KUZEM’in calismalarini

tanitan degisik segenekler mevcuttur.
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3.2. Kontrol Paneli

Kayith kullanicilar; sisteme basaril bir giris yaptiktan sonra sistem, Kullanictyr otomatik
olarak kontrol paneline gotiirmektedir. Bu kisimda 6grenci ve yonetici olarak iki
kisimdan olusan bir yap1 mevcuttur. Sistem hangi kullanicinin ekranina hangi meniilerin
gelecegini giris sirasinda belirler ve bu bilgilere gore ekrani diizenler. Sekil 3.2.°de
kayith kullanicinin ana ekrani verilmistir. Ekran kullanimi kolaylastirmak icin dikey
olarak (sol, sag) ikiye boliinmiistiir. Sol taraftaki kisim da yatay olarak iki boliimden
olusmaktadir. ilk boliimde kullanicinin kisisel bilgileri verilmektedir. Hemen altinda
kullanic1 tarafindan secilen derse ait bilgiler (dersin adi, dersin sorumlu &gretim
eleman1) yer almaktadir. Bu satirin altinda kullanicinin iizerine kayith diger dersleri
gorebilmek ve se¢mek i¢in “Ders Se¢” diigmesi yer almaktadir. Bu diigmenin yaninda
aktif dersin 6gretim elemani tarafindan hazirlanan igerigine ulagmak icin “Dersi Baglat”

diigmesi bulunmaktadir.

Sol tarafin ikinci boliimiinde kullanicinin yapabilecegi islemler bes adet mantiksal gruba

ayrilmistir ve her bir grubun igerisinde alt secenekler vardir.

e Haberler, Duyurular ve Anket: Bu kisimda 6grenci; dgretim elemant veya
sistem yOneticisi tarafindan eklenen haberleri, duyurulari okuyabilir ve sisteme

eklenen ankete katilabilir ve anketin sonuglarini goriintiileyebilir.

e Mesajlar ve Odevler: Bu grupta; sistem icerisinde ogretim elemani ve
ogrencilerin birbirlerine gonderdikleri mesajlar listelenir ve mesaj gonderilebilir.
Ogretim elemani derse ait 6dev verebilir; dgrenciler kendilerine gonderilen

o0devleri buradan teslim edebilir.

¢ Etkilesimli Uygulamalar: Burada kullanicilarin etkilesimli araglar yardimu ile
Ogretim faaliyetlerine katilmasi hedeflenmistir. Bu dogrultuda forumlara
ulagilabilir, canli sohbet yapilabilir, derse ait 6grenci bloglar1 goriintiilenebilir ve

aktif sayfanin yazicidan ¢ikt1 alinmasi gergeklestirilebilir.
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e Kisisel Bilgiler: Bu bolimde kullanicit kisisel bilgilerini goriintiileyebilir,
degistirebilir ve ayn1 zamanda sistemde hazir olan dosyalar1 kendi bilgisayarina

indirebilir.

e Akademik Islemler: Ogrenci isleri veri tabani ile otomatik baglant1 kurularak

ogrencinin ders kayitlar1 yapilabilir ve not dokiimleri alinabilir.

Ekranin sag tarafinda ¢ok fonksiyonlu bir pencere mevcuttur. Bu pencerenin gorevi: Sol
taraftaki menli seceneklerinden yapilan se¢ime uygun sayfayr getirmektir. Bu islem
gerceklesirken, ana sayfa kendini tazelemeden sadece istek yapilan sayfa, pencere
icerisinde goriintiilenmektedir. Ogrenci, kayith derslerinden birini secip aktif hale
getirdiginde, bu pencerede secili dersi ve diger derslerini 6zetleyen sayfa goriintiilenir.
Bu sayfada:

e Aktif baglant1 sayisi

e Sisteme son girig zamani

e Yeni alinan okunmamis mesaj adedi

e Yeni gonderilmis, teslim siiresi bitmemis ve teslim edilmemis 6devler
e Yeni duyurularin adedi

e Dersin Ogrenci tarafindan izlenmesi gereken siiresi ve Ogrencinin sistemde

kaldig1 toplam ders stiresi
e Ogrenci ders devam siiresinin grafik olarak gosterilmesi

e Tiim aldig: derslerin her biri i¢in, derse giris adedi, 6dev ortalamasi, forumlara

mesaj gonderim adedi, soru evindeki not ortalamasi

gibi Dbilgilendirme islemleri gergeklestirilir. Ayni zamanda Ogrenci bilgilendirme
seceneklerine fare ile tikladiginda secime uygun sayfa acgilarak mesaj, 6dev, haber veya

duyurularin detay bilgileri goriintiilenir.
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Sekil 3.2. Kayitl kullanici ana ekrani

3.3. Mesaj Modiilii

OYS sistemlerinde mesajlasma 6nemli etkinliklerden biridir; bu sayede ogrencilerin
ogretim elemanina gonderdigi mesajlara geri doniis almas1 motivasyonlarini arttirarak,
ogrenme siirecine olumlu etki yapmaktadir [47]. Ogrenme siirecindeki aktdrlerin
birbirleri ile yetersiz etkilesimleri 6grenme {izerinde olumsuz etkiler olusturmaktadir
[48]. Son yapilan ¢alismalardan birinde ders ile ilgili etkilesimli uygulamalarin verimli
bir OYS tasariminda oldukga faydali olacag: belirtilmistir [49]. Bu dogrultuda mesaj
sistemi, sistemin geri beslemesini miimkiin kildig1 gibi, &grenci-Ogretim elemant

arasindaki bagi kuvvetlendirmektedir.

Mesaj bolimii kayitl kullanicilarin - birbirlerine mesaj gonderdikleri, goénderilen
mesajlart okuduklar1 ve tiim gonderilen mesajlart listeledikleri seceneklerden olusur. Bu
bolimdeki tiim sayfalar ajax yapisini kullanarak ¢aligmaktadir. Ayrica sql sorgulamalart

veri tabanindan ¢ekildiginde, baglanti kapatilmakta; boylece sunucunun fazla sayidaki
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acik baglanti ile ugragsmasi engellenmis olmaktadir. Mssql’in 6zelliklerinden biri olan
“veri havuzu” kullanilmak suretiyle ayni tiir veriler dogrudan oOnbellekten alinarak
performans arttirtlmistir. Sekil 3.3.’te mesaj gonderme modiiliiniin akis diyagrami

verilmistir.

Mesaj Gonderilecek
Ogrencileri Sec

Konu Yazilmis
ma?

— Hayir —

Evet

Mesaj igerigi
Yazilmas ma?

Hayir - ——

i

Evet Ogrenci secilmemis ise
I Hepsine veya Secienlere
o mesaji ve elektronik
postalart gonder

= Son

Sekil 3.3. Mesaj gonderme modiilii akis diyagrami

Veri tabani: Bu modiilde bulunan tiim sayfalar iliskisel veri tabani modeline gore
tasarlanmus iki adet tablo tizerinde ¢alismaktadir (Tablo No 21, 22, Bkz. Ek 1). Birinci
tablo (Tablo no 21) mesajin ¢akismayan ve anahtar alan olan mesaj numarasini, mesajin
konusunu, icerigini, ek dosyanin URL adresini, mesajin kim tarafindan olusturuldugunu
ve gonderildigi tarihi saklamaktadir. Ikinci tabloda ise mesajin génderildigi kullanicinin
adresini, mesajin detay bilgilerini tutan mesaj numarasini, mesajin durumunu (Yeni,

Okundu) ve mesajin okunmus ise tarihini tutmaktadir Sekil 3.4.).
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mesajlar _ :

mesajdetay J T cal JI ) J donemdersleri J
All Columns -

[C1* ¢all Columns) — |Jadresim [ ™ (All Columns)
[]adresim f I mesajt — |[_]adresim
[Jownermesaj — [Jkonu [ lownermufredat
[Tkime [icerik [ Jownerhoca
[Jokumat [gonderen Lyl ﬂ
[ durum [Ndosyaadi

[Jownerders —

Sekil 3.4. Mesaj sisteminin veri tabani1 semasi

Yeni Mesaj Gonder: Mesaj gonderme sayfasinda dgrenciler dersin dgretim elemanina
ve diger arkadaslarina mesaj gonderebilmektedir. Mesaj gonderme asamasinda, mesajin
konusu, mesajin tam metni, varsa eklenecek dosyalar eklenir ve 6grenci listesinden
mesaj gonderilecek 6grenciler secilir ve daha sonra mesaj gonder diigmesine basilarak
mesaj secili sahislarin giris kutusuna gonderilir. GoOnderilen mesajlar ayn1 zamanda
Ogrencilerin elektronik posta hesaplari sisteme kayitl ise oraya da gonderilmektedir.
Mesaj1 alan kullanicilar sisteme ilk baglandiklari anda yeni mesaj aldiklarini ana
ekranlarinda gorebilmektedir. Ogrenciler birbirlerine mesaj gonderirken ayn1 mesaj ayni
zamanda Ogretim elemanina da gonderilerek Ogrencilerin mesajlar1 kontrol altina
alinmaktadir. Sistem ayni zamanda kayith elektronik postalara mesajlar1 génderirken
coklu-gbrev uygulamasi olarak geri planda calistirmaktadir. Boylece, mesaji gonderen
gereksiz beklememekte; tiim mesajlar elektronik postalara geri planda (thread)

gonderilmektedir. Mesaj gonderme sayfasi1 Sekil 3.5.’de gosterilmistir.

KUZEM OYS ile Getirilen Yenilikler: Moodle 2.0°da mesaj béliimiine forumlara
yapilan yorumlar, diger gonderilen elektronik postalarda gelmekte ve mesaj kutusu
gereginden fazla dolmaktadir. Calismamizda tasarlanan KUZEM OYS’de tiim alinan
mesajlar gonderen, gonderilme tarihi, konusu ile birlikte geldigi gibi sadece mesaj
boliimiinde olusturulan mesajlar kutuya gonderilmektedir. Ayn1 zamanda mesaj

gorilintiilendiginde sistem tarafindan “Okundu” olarak isaretlenmektedir.
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Meszjin Konusu Ggretim Eleman Dersin Ad

ATILLA ERGUZEN Gérsel Programiama
Mesaj Yaz QOdrendi Sec
Gorsel Programlama ) X X | i 2| E =
Dersin Ogretim Elemam
- = = = =
ATILLA ERGIZEN Normal (] | aria [z [MiB 7 U &= = = =% A-

Mesaj ve Odevler

Gelen Mesajlar

| Mesaj Gander

Ganderilen Mesajlar

Odev Gander

Interaktif ulamalar

| | Browse... |

Yuklemeyi Baslat

Sekil 3.5. Mesaj gonderme ekrani

Gelen Mesajlar: Ogretim eleman1 ve &grencilerden gelen mesajlarin listelendigi
sayfadir. Gelen mesajlar tarihe gore gruplandirilmaktadir. Mesajlar veri tabaninda
“Yeni” ve “Okundu” olarak saklanir. Kullanic1 mesajin1 okudugunda sistem otomatik
olarak okunma zamanimi da ekleyerek mesaji “Okundu” olarak degistirir. Boylece
gonderilen mesajlarin  okunup okunmadigi anlasildigr gibi, okunma zamani da
goriintiilenmektedir. Mesaj1 alan kullanict isterse “Mesaj Gonder” diigmesine basarak
sadece okudugu mesajin gonderenine mesaj atabilir. Bu sayfanin gorselleri tasarlanirken
kod yardimi ile Asp.Net’in gorsel bilesenleri lizerinde yeni bir nesnel yap1 gelistirilmistir

(Sekil 3.6.).
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15.03.2012

99 Gonderen:SEHMUS OZSUBASI Tarihi : 15.03.2012
Gorsel Programlama Konu:Ders yardimi Okunma T.: 15.03.2012 11:32:06 durum: Okundu

Dersin OFretim Elemani Mesaj

Merhaba arkadaslar;

dncelikle selamlarim belirtiyorum. Bulundugum kosullardan dolayi derslerimin neredeyse cogunu takip
etmede sorun yasamaktaym. Ozellikle de videolan neredeyse hig izleyemedim. Bu durumda dersin

Haberler & Duyurular & Anket 5 epey zorlasmakta. Sizler biiyiik ihtimal bunlan takip etmissinizdir. Kosullan olan bir arkdas bu
— cderse iliskin{Gérsel Programl ) videolari génderebilirse iyi olur.

Mesaj ve Odevler

Gelen Mesajiar selam ve saygilar// iyi glinler iyi cahsmalar..

Masaj Gander Sehmus Ozsubas1 15.03.2012

Gonderilen Meszjlar 110720009

Odev Gonder mustivemusti@mynt.com

Interaktif mLHamalar
= Mesaj Gonder
| Sanst Istomer

Alademik isle

27.02.2012

22.02.2012

21.02.2012

16.02.2012

Sekil 3.6. Gelen mesajlar1 goriintiileme sayfasi

Gonderilen Mesajlar: Bu sayfada kullanicinin gonderdigi tiim mesajlar tarih sirasinda
gosterilmektedir. Ekrana gelen veri bilingli 1zgarada diger sistemlerden farkli olarak
mesajin iletildigi kisi tarafindan okunup okunmadigr ve okundu ise okunma tarihi
situnlariyla listelenir. Bu sayfa ayrica gonderilen mesajlar1 tiim siitunlara goére

siralayabilir ve bu siitunlar iizerinde filtre uygulayabilir.

3.4. Odev Merkezi

Gliniimiizde 6gretim elemani odakli 6grenme; problemleri ¢ézen, belirli bir konuda
yorum yapabilen ve verilen 6devleri yapan 6grenci odakli bir siirece girmistir [50]. Ders
ile ilgili ddevler bu dogrultuda 6grenci odakli sistemin énemli bir pargasidir. Ogrenci bu
siirecte aktif olacak ve verilen gorevi yerine getirmek i¢in sahsi sorumluluk bilinci
kazanacaktir. Odevler ders miifredatinin daha iyi anlasiimasina katki sagladigi gibi; hic
odev verilmeyen oOgrencilere gore yaklasik %12’°lik bir basar1 saglamaktadir [51]. Bu
konuda yapilan bir baska arastirmada 6grencilerin forumlar ve sinavlardan sonra iiglincii

olarak 6devleri ders ile ilgili konular1 6grenmede tercih ettikleri ortaya ¢ikmistir [52].
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Ogretim eleman1 ddevleri mutlaka degerlendirip dgrencileri bilgilendirmelidir; sadece
arastirma amagli gonderilen 6devlerin degerlendirmeye alinmamasi 6grenci tizerinde
olumsuz etki olusturmaktadir. Ciinkii yapilan bir ¢alismada &grencilerin yaptiklari
caligmalarda o6dil ve ceza sisteminin olmasimmi arzuladiklari;  dolayisiyla
degerlendirilmeyen o6devlerin 6grenciler tarafindan dikkate alinmadigi vurgulanmistir
[53]. Ayrica 06devlerin degerlendirilmesi asamasinda, dersin Ogretim elemant

ogrencilerin seviyelerini gorerek 6grenme siirecini yonetebilmektedir [54].

Bu modiil, 6gretim elemanimnin dénem boyunca 6devleri gondermek ve degerlendirmek
icin kullandig1 sayfadir. Bu sayfada 6gretim elemani istedigi kadar 6dev gonderebilir;
gonderdigi odevi 15 giin igerisinde degerlendirebilir. Sistem Ogrencinin belirlenen
tarihler disinda 6devi kabul etmedigi gibi; Ogretim elemaninin da 15 giinden sonra
degerlendirme yapmasini otomatik kisitlamaktadir. Odev génderme sayfasinda (Sekil
3.7.) ddev numarasi, 6devin konusu, odevin yayina girecegi tarih, dgrencinin son
gonderme tarihi, varsa ddevle ilgili ek dosya ve 6devi agiklayan mesaj kisimlarindan
olusur. Bu modiiliin algoritmas1 Sekil 3.8.’de verilmistir. Ogretim eleman1 6devi
gonderdikten sonra iizerinde degisiklik yapabilir; ancak o6devin ilk teslim tarihi,
degisiklik yapilan tarih ile ayni veya kiiclikse sadece 6devin metni lizerinde degisiklige

izin verilmektedir.
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Akademik I ¥
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Igerik
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F @im-e
[ Hormal [~] [ arial 20t [ B 1
U 5| = = = |%- A -

Browse...

Yiklemeyi Baglat

Sekil 3.7. Ogretim elemam 6dev gdnderme sayfasi

Basla

R—

I

od

Odevin Konusunu ve

P> Odevin Basl ve Bitis

¥ Varsa dosyayi sunucuya

in icerigini Oku

Odev Numarasini Oku Tarihl;rini Oku gonder
A
~ Hayir
Evet
Baslama ve Bitis
- Hayir Tarihleri

Yazilmis M

Odevi derse kayith|
tiim ogrencilere
gonder

Sekil 3.8. Odev gonderme modiilii akis diyagrami
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Veri tabam: Odevler sayfasi da iki adet tablo ile calismaktadir (Tablo No 24, 25. Bkz.
Ek 1). Birinci dosya yukarida da belirtildigi gibi ddevi tanimlayan alanlardan olusur.
Ikinci tablo derse kayitli 6grencilerin her birine génderilen bilgileri tutar. Bu tabloda
O0grencinin adresi, 6dev numarasi, durumu (Yeni, Teslim, Okundu), 6grencinin 6deve
verecegi cevap metni, 6grencinin ddev i¢in gdonderdigi ek dosyanin URL adresi, 6gretim
elemaninin 6devi degerlendirme tarihi, degerlendirme notu ve ddeve dair agiklayici

bilgiler bulunur (Sekil 3.9.).

odevdetay _] Sz = donemdersleri  _ |
* — q
[]= (Al Columns) | 0 (AII_CUIumns] |_|= (All Columns) :
[ ]adresim [Jadrasm | > | adresim
annerngrenci _Jownerders [Jownermufredat
[ Tokumat %:(:er:_'i"k [ Jownerhoca
[Tdurum o [yl
[Tverilist
[Jeevap . [“Tdonem
[ Jcevapt %E;ﬂ?ngld [acikmi
[ Jcevapdosya
) [ |dosyaadres
[ Jhocamesaj Codevno
[ Thocanot
[TNownerodev —

Sekil 3.9. Odev modiiliiniin veri taban1 semasi

Getirilen Yenilik: Ogrencilere verilen her bir dev igin sistem forumlarda édevin konu
baslig1 altinda bir forum olusturur ve oOgrenciler burada kendi degerlendirmelerini

yapabilir ve diger yorumlar1 okuyabilir.

Cahsma Sistematigi: Ogretim elemani ddevi gonderdikten sonra ddev bilgileri derse
kayith tiim Ogrencilere ulasir; bu bilgi RSS tarafindan yayma alindigr gibi 6grenci
sisteme girdiginde Ozet sayfasinda yeni 6dev uyarisi ile bilgilendirilir. Bunlara ilave
olarak her ddev i¢in otomatik olarak bir forum agilmaktadir. Ogrenci ddevi siiresi i¢inde
hazirlayarak sisteme yiikler. Odev siiresince dgrenci gonderdigi odevi degistirebilir.
Ogretim elemam 6devlerin teslim siiresi doldugunda, teslim edilen &devleri
degerlendirebilir ve uygun gordiigii 6devlere ek agiklama yapabilir. Bu siiregte 6dev
degerlendirilmesi yapildiginda, sistem Ogrencinin mesaj kutusuna otomatik olarak

odevin degerlendirme sonuglarini gonderir.
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3.5. Forumlar

Forumlar tim OYS yazilimlarinin sik¢a kullandigi uygulamalardan biridir. Ogrenci
forumlar sayesinde soru sorabilir, sorulara cevap verebilir ve verilen cevaplar
okuyabilir. Forumlarda, O6grenci anlasilmasi zor konulari anlayabildigi gibi diger
arkadaglarii da bilgilendirerek sosyal paylasimci bir kimlik kazanabilir. Geleneksel
yiiz-yiize Ogrenme modelinde Ogretmen-0grenci etkilesimi oldukga fazladir; ancak
ogrenci-6grenci etkilesimi bu seviyede degildir; forumlar sayesinde 6grenciler birbirleri
ile daha paylasimecr olarak etkilesim igerisine girebilirler [55]. Forumlar, 6grenciler
tarafindan smavlardan sonra en c¢ok tercih edilen ikinci etkilesimli aractir [52].
Ogrencinin dgrenme siirecine aktif olarak katilmasi, daha basarili bir 6grenme
gerceklestirmesini saglar. OYS yazilimlarinda ki forum sistemi 6grencilerin daha etkin
bir sekilde 6grenme siirecine katilmasini saglar [56]. Forumlar yapilandirmaci 6grenme
metodolojisinin daha etkin olarak gergeklestirildigi bir ortam sunmaktadir [57]. Ciinkii
ogrenci bildikleri ile yeni 6grendiklerini zihninde birlestirerek kendini gelistirdigi gibi,
kendi kendine dgrenme sorumlulugunun farkina varmaktadir [58]. Ogrenme tarzlarinin
(okuma, dinleme, gorsel ¢coklu ortam, tartisma vs.) O0grenme siirecine olan etkisini konu
alan bir ¢alismada; Ogrencilerin anlasilmasi istenilen bir konuyu diger arkadaslarina
anlattiklarinda veya iizerinde tartistiklarinda 6grenme oranlarinin %95 seviyesine geldigi
tespit edilmistir [59]. Forumlar, Ggrencilerin tartismalara katilmasina ve bildikleri
konuyu arkadaslarina anlatmasina yardimci olmasindan dolayi, 6grencilerin basarilarini
arttirmaktadir. 2011 yilinda yapilan ¢alismalardan birinde forumlara etkin katilan

ogrencilerin sinav basarilarinin arttigi belirtilmistir [60].

Veri tabani: Sistemdeki forumlar aga¢ yapisi seklinde tasarlandigindan bir adet tablo ile
¢oziim saglanmistir (Tablo No 14, Bkz. Ek 1). Her satir bagli oldugu bir iist satirin
anahtar alanin1 (‘adresim’ alani) saklamaktadir. Bu sayede istenildigi kadar i¢ ice
seviyeli forum yapisi olusturulabilir. Dosyada sekiz adet alan mevcuttur. Forum konusu,
mesaj1, olusturma tarihi, otomatik artan anahtar alan, bir 6nceki seviyeye bakan baglanti

alan1 ve hangi derse ait oldugunu belirten ders alan1 bunlardan bir kismidir.
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forumlar | hacalar _]
[ Jadresm ﬂ [1# (all Columns) s
[baslik = e
[Jtarih [Jadi )
[icerik Ds_o',.rach
[ Ibaglanti [sicino ﬂ
[TJowner —
[ Jownerders —
[ konuid 7 ogrenciler J
w e
|_|™ (All Columns) i‘
(\/ ]Tcno
[ JoGRHO
donemdersleri A
dersicerikindex . | o
ersicerikindex (] (All Columns) []SOYADI ﬂ
Y []= (All Columns) i‘ — |[|adresim
2= |[|adresim [Jownermufredat
[ Ibaglanti [Jownerhoca —
[ Ibaslik Cyil
[Jownerders ﬂ — []donem
[ Jacikmi

Sekil 3.10. Forumlarin veri tabani semasi

Getirilen Yenilik: OYS sitemlerinde forumlar ayr1 bir modiil olarak ¢alistirilmaktadir.
Ogrenme siirecinin gerceklestigi ders izleme sayfasindan tamamen ayri, farkli bir
sayfada O6grencilerden foruma katki yapmasi beklenmektedir. Bu durum aslinda oldukga
can sikicidir; ¢iinkii 6grenci ders ile ilgili dokiimanlarin bulundugu igerik sayfasindan
ayrilmakta farkli bir ortamda ¢alismaya zorlanmaktadir; bunun neticesinde forumlara
katilim orani da diismektedir. Ogrencinin bu araci ders izleme sayfasinda, sayfadan
kopmadan yapmasi gerekmektedir. Bizim calismamizda bu biiyiikk problem; sunucu
tarafinda gelistirilen bir algoritma ile ¢oziilmiis ve 6grencinin ders izleme ekranindan
kopmadan forumlara katilmasi saglanmustir [58]. Ogretim eleman1 6grenciye sunacagi
icerikte, istedigi bir yere forum baglantis1 koyarak 6grencinin ders izleme asamasinda
taze bilgi ile foruma yonlendirilmesini saglamaktadir. Burada 6gretim elemant ister konu

bazinda isterse soracagi bir sorunun cevaplandirilmasi seklinde forum baslatabilir.

OYS sistemlerinde forumlarla ilgili ikinci problem de sudur: Forumda yazilan mesajlara
ogretim elemani not veremedigi gibi mesaj bazinda da yorum yapamamaktadir.
Gelistirilen OYS’de forumlara yapilan her mesajin iist kisminda 6gretim eleman: igin
yorum yazma ve degerlendirme kutucuklart mevcuttur. Bu sayede 6gretim elemant

ogrencilerin mesajlarin1 degerlendirdigi gibi degerlendirme notu da verebilmektedir.
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Boylece 0grencilerin motivasyonlari artmakta ve forumlara olan ilgi fazlalagmaktadir.

Cahisma sistematigi: Sistemde forumlar 6gretim elemani tarafindan agilmaktadir. Derse
kayithh tiim kullanicilar bu forumlara yorum yazabilir ve yazilanlar1 okuyabilir.
Forumlara yazilan mesajlar veri tabaninda HTML formatinda saklanmaktadir; bunun
neticesinde 6grenci forumlara zengin igerikli metinler yazabilir, ses ve video dosyalari
ekleyebilir, herhangi bir siteye baglanti verebilir veya dogrudan indirme baglantisi
ekleyebilir. Buna ek olarak KUZEM OYS’de 6gretim elemani forum mesajlarinin her
birine 6zel mesaj yazip degerlendirme notu verebilir. Yine 6gretim elemani isterse ders
iceriklerinde konuya baglantili bir forum olusturup Ogrencilerin burada tartigma

yapmasint isteyebilir (Sekil 3.11.).

asinteger= DAN SONRA STRING GELEMEZ 70

begin
__[tdersler.Insert;
 ||{tderslerdersadi.asinteger: ='GORSEL PROGRAMLAMA';
tderslerteoriksaati.asinteg

tdersleruygulamasaati 1=2;
*|[tdersleroptikkodu.asinteger:=11111;

_ litdersler.Post;
end;

DERSADI YAZMAMISSIN | 80

begin

tdersler.insert;
tderslermevcut.asinteger:=50;
“|| tderslerdonem.asinteger:=2;
tdersler.post;

end;

QOK Szt Ll

lprocedure TEorm1 Button1Click(Sender: TObject):
begin

tdersler Insert;

tderslerdersinadi asstring=PHP PROGRAMLAMA';
tderslerteoriksaati asinteger:—=4;

tdersleroptilkdcodu asstring="2324565";

tdersler. Post;

end:

Sekil 3.11. Forum sayfas1 ekran ¢iktist

3.6. Canhi Sohbet (Sanal Sinif)

Uzaktan egitimin en ¢ok elestirilen yonii yiiz-yiize karsilikli konugmanin bir baska
deyisle etkilesimin olmamasidir. Uzaktan egitimin ilk yillarinda bu tenkit dogru olsa da;

bilisim teknolojilerindeki yeniliklerin OYS’lere kazandirilmas: ile giiniimiizde dogru
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degildir [61]. Hatta bu kazanimlar ile internet tabanli egitim Orgiin egitimin Oniine
geemeye baglamistir. Canli sohbet boliimiinde 6gretim elemani ve 6grenciler birbirleri
ile anlik mesajlasabilmektedir. Bu sayede oOgrenciler problemlerine aninda cevap
almakta ve Ogretim elemanina ders ile ilgili gorislerini bildirmektedir. Bilisim
teknolojilerinin hizla ilerlemesi ile anlik sohbet etkinligine kamera ve mikrofon destegi
eklenerek ¢ok daha kullanigh bir yap1 ortaya ¢ikmistir. Sanal sinif adi verilen bu yapida;
Ogretim elemanm1 kullandig1 bilgisayarin kamerasint ve mikrofonu ile derse katilan
Ogrencilerle canli, goriintiilii ve sesli sohbet etmektedir. Aynen orgiin egitimdeki gibi
yiiz-yiize O0gretim faaliyetleri sanal ortamda yapilmaktadir. Hatta 6gretim elemani ders
ile ilgili tiim dokiimanlarin1 burada 6grencileri ile paylasabilir, sayisal kalem veya fareyi
kullanarak beyaz tahtaya yazi yazabilir ve 6grencilerin metin veya sesli sorularina cevap
verebilir. Sanal smif yazilimlari, 6grencilere aninda anket gonderilebilir ve anket
sonuclarini alabilir; g¢oktan se¢meli veya farkli formatta hazirlanan sorulart 6grencilere
gonderip aninda degerlendirebilir. Goriildiigii gibi giliniimiizdeki uzaktan egitim,
teknolojinin de yardimi ile 6rgilin egitimin sundugu tiim imkanlar fazlasi ile 6grenciye

ulastirmaktadir.

Web ortaminda kamera goriintiileri ile sesleri kaydetmek oldukca zahmetli bir istir.
Ciinkii mevcut HTML kodlar ile sistem kaynaklarina dogrudan ulasilamamaktadir.
Bunu yerine getirmek igin Java dilinde yazilmig programlari ya da flash destekli
yazilimlar1 kullanmak gerekmektedir. Bu yazilimlar kullanicinin  bilgisayarina
yiiklenmis olduklar1 dosyalar i¢in, sistem kaynaklarina dogrudan erisim hakkina sahiptir.
OYS yazilimlar1 genellikle sanal siif uygulamalarin1 bu iki cesit yazilimdan birini
tercih ederek gergeklestirmektedir. Flash tabanli yazilimlar daha ¢ok tercih edilmekte
olup Flash’mn fireticisi olan Adobe firmasinin bu alanda genis bir yazilim ekibi ile
gelistirdigi “Adobe Connect” programi kullanilmaktadir. KUZEM OYS’de de bu
yazilim tercih edilmis olup; basarili bir sekilde kullanilmaktadir. Bu yazilim asagidaki

ozelliklere sahiptir;

e Ogretim eleman: dersi internet baglantis1 olan herhangi bir bilgisayardan

baglatabilir. Bunun i¢in sunucu bilgisayar gibi 6zellikleri fazla olan bir makineye
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ihtiya¢ yoktur. Boylece 6gretim eleman1 nerede olursa olsun internet baglantisi

oldugunda dersi baslatabilir.

e Ogrenciler iki sekilde derse davet edilmektedir. Ogretim eleman1 derse katilim
icin Ogrencilere isterse kullanici bazinda sifre gonderebilir ve sifreyi alan
ogrenciler derse katilabilir veya ders URL adresini gonderebilir ve bu adresi

tarayicisina yazan herkes sisteme dahil olabilir.

e Kamera ve mikrofon destegi ile 6gretim eleman1 basarili bir sekilde 6grencinin

bilgisayarinda goriintiilenir.

e Ogrenciler de donanim alt yapilar1 miisaitse (kamera, mikrofon) 6gretim elemant

izin verdiginde sisteme canli olarak baglanabilir.

o Derse dahil olan tiim kullanicilar ekranda listelenir ve birbirlerine mesaj

atabilirler.
e Beyaz tahta 6zelligi mevcuttur.

e Bilgisayarda calistirilan tiim programlar O6grencinin bilgisayarinda da

gorilntiilenir.
e Ogretim elemani anket olusturup aninda cevaplari alabilir.

e Ogretim elemani soru gonderip belirtilen zaman araliginda cevaplari alabilir ve

ogrencilerin genel durumu hakkinda bilgi sahibi olabilir.
e 40-50 kisilik siniflar1 rahatlikla yonetebilir.

Veri tabani: Canli sohbet i¢in {i¢ adet tablo kullanilmistir (Tablo No 6-8, Bkz. Ek 1).
Birinci tabloda canli sohbet oturum bilgileri, ikinci tabloda oturuma katilan 6grencilerin

bilgileri, li¢iincii tabloda ise gdnderilen mesajlar saklanmaktadir.
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3.7. Smavlar

Sinavlar orgiin egitim ve uzaktan egitimin temel unsurlarindandir. Mevcut egitim-
ogretimin 6l¢me ve degerlendirme yapisi sinav sistemi tizerine kurulmustur; 6grencilerin
akademik basarilar1 diizenli yapilan sinavlar ile belirlenmektedir. Web tabanli egitimde
de smavlar 6zel bir yer teskil eder. Uzaktan egitimde uygulanan smavlar 6grenciler
tarafindan benimsenmekte ve ¢ogunlukla severek cevaplandirilmaktadir. Buzzetto-More
tarafindan uzaktan egitim Ogrencileri iizerinde yapilan bir c¢alismada; o6grencilerin
uzaktan egitim sinav sistemini begendikleri (%72.8), aninda smav sonuglarini

gordiikleri i¢in severek uyguladiklar: belirtilmistir (%89.7) [62].

Ancak sistemde birden fazla degerlendirme araglar1 oldugu i¢in sinavlarin agirligr 6rgiin
egitime nazaran daha azdir. Bunun sebeplerinden biri de internet ortaminda dgrencinin
smav giivenliginin tam olarak saglanamamas1 yatar [63]. Ogrenci bilgisayarmin baginda
siav olurken farkli kaynaklardan veya kisilerden kopya ¢ekebilmekte; bu da sistemin
giivenirliligini zayiflatmaktadir. Sinavlarda hile yapilmasinin sebepleri, hilenin tarzi ve
bunlarla ilgili istatistikleri iceren oldukga fazla akademik yayin mevcuttur. Ornegin 2003
yilinda tniversite Ogrencileri lizerinde yapilan c¢alismada; katilimcilarin %70’inin
ogrenim hayatlarinda nadiren de olsa kopya ¢ektiklerini ortaya koymustur [64]. Uzaktan
egitim smavlarinda, orgiin egitim de oldugu gibi, oOgretim elemanm: kontrolii
olmadigindan 6grenciler kendilerini daha 6zgiir hissedip hileye basvurabilmektedir [63].
Kopya olayini engellemek igin gelistirilen metotlar mevcuttur. Ayni zorluk seviyesinde
hazirlanan ve soru havuzunda depolanan sorulardan her Ogrenciye gelisigiizel soru
sorularak yardimlagsmalar1 Onlenebilir [63]. Sinavlar1 6zel bir giinde yapmak yerine,
ogrencinin ders takibinden Once veya sonra minik testler halinde gergeklestirmek daha

dogru olacaktir.

Veri tabani: Sinav sistemi ii¢ tablo ile ¢alismaktadir (Tablo No 31-32, 36. Bkz. Ek 1).
Birinci tabloda ders kodu, sinav kodu, soru numarasi, ders igerik kodu, sinavin tipi
(Ontest, sontest, genel), soru metni, soru siklari, dogru cevap sikki, zorluk derecesi (1...5

arasinda) ve konu baglantis1 alanlar1 vardir. Soru metni ve cevap siklart HTML
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formatinda oldugundan zengin metin bigiminde sorular hazirlanabilir. Ikinci tabloda
ogrenci adresi, sinav adresi, soru numarasi, 6grencinin cevabi, dogru sik ve cevaplama
tarihi bilgileri mevcuttur. Bu tablo soru bazinda dogru ve yanlis ¢ozliimleri
degerlendirmek igin gelistirilmistir. Uciincii tablo smav sonuglarmi saklamaktadir. Bu

tabloda sinav kodu, 6grenci adresi, dogru cevap ve yanlis cevap sayilariin tutuldugu

alanlar vardir (Sekil 3.12.).

: : sorular
:
1 (all Calumns) []* ¢all Calumns)
_ [v]adresim
O im ) [Jownerders
[ Jowneragrenci Msoru
[ Jowrersinay [secenska
Sdoglr_u [ Jsecenskb
D\,rt;n}-:s [ Jeecenske
0 rUIJ [Jeecenskd
D;_JD [ Jsecenske
r [[Jdagru
[Tzoriuk
B8 sinavsonucdetay [l Eicerikid
fur
%* (Al Cc'lumn_S) B ogrenciler [ Jsoruid
ownerogrenci .
0 nay [C1* ¢all calumngy
| |soru
[ sonuc
Ctar

Sekil 3.12. Sinav modiilii veri taban1 semasi

Calisma sistematigi: Sinav sorular1 6gretim eleman: tarafindan hazirlanir ve sisteme
yiiklenir. Sorularin sisteme aktarilmasi G6gretim elemaninin ana sayfasinda yer alan ders
icerikleri meniisiinden yapilmaktadir veya O6gretim elemani isterse sorulari KUZEM
ekibine gondererek sisteme yiikletebilir. Coktan segmeli formatta hazirlanan sinavlar ti¢

tarzda yapilmaktadir.

e On test: Bu soru tiirleri ders icerikleri ile baglantilidir. Sorular sisteme
yiiklenirken smav tipi belirtilir. On testi bulunan ders icerigi 6grenci tarafindan
secildiginde, sistem secilen igerigi goriintiilemeden, dgrenciyi bilgilendirerek 6n
test uygulamasini otomatik baslatir. Test bittiginde 6grenci sinav degerlendirme

ekran1 ile bilgilendirilir ve smav sayfasi kapatilarak oOgrenci sectigi dersi
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izlemeye baslar. Ogrenci isterse sinava katilan tiim grencilerin degerlendirme

sonuglarini da {ist meniiden segerek gortintiileyebilir.

e Son test: Bu test 6n teste benzemektedir; ancak otomatik olarak baslamaz;
Ogrencinin bu testi baslatmasi istenir. Burada da Ogrenci smnav sonunda

bilgilendirilir ve diger arkadaslarinin performanslarimni gorebilir.

e Genel test: Daha ¢ok sorunun yer aldig1 genel degerlendirme testidir. Bu test her
hafta uygulanabildigi gibi ders bazinda bir defaya mahsus olmak {izere de
yapilabilir. Format olarak diger iki test ile tamamen ayni olup sadece genis

kapsamli ve daha ¢ok sorunun yer aldig bir testtir.

Getirilen Yenilik: Ogrencilerin sorulara verdikleri cevaplar konu bazinda analiz
edilebilmektedir. Boylece 6grencilerin hangi konularda basarili olup olmadigi daha net

bir sekilde ortaya ¢ikmaktadir.

3.8. Soru Evi

Ogrencilerin smavlar boliimiinde de deginildigi gibi en sevdigi etkinliklerden biri
smavlardir. Bu sebeple; 6grencilerin kendilerini gelistirmek ve her istediklerinde test
yaparak bilgilerini 6lgmek amact ile soru havuzu olusturulmustur. Soru havuzuna
ogrenciler ders ile ilgili konulardan kendilerinin olusturdugu sorular1 eklemektedir.
Hazirlanan sorular Ogretim elemani tarafindan da goriintiilenmekte; istenirse
degistirilebilmekte veya silinebilmektedir. Her 0Ogrenci kendi hazirlaylp sisteme
yiikledigi sorular1 gormeye yetkilidir. Diger arkadaslarinin sorularini gdrmeye,
degistirmeye ve silmeye yetkili degildir. Soru havuzunda yeterli soru biriktiginde,
ogrenci istedigi zaman ve istedigi soru adedi ile kendini teste tabi tutabilir. Ogrencinin
hazirladig1 sorular kendisine sorulmadigi gibi karsisina gelen diger sorularda soru
evinden rasgele se¢ilmektedir. Sinavi baglatmak icin istenilen soru adedinin yazilip
“Sinavi Baslat” diigmesine basmak yeterlidir. Ogrencinin karsisina belirledigi kadar soru

veri tabanindan ¢ekilerek Ajax ile gonderilir. Ogrenciye bu testteki soru adedine bagl

53



olarak cevaplama siiresi verilir ve sorularin cevaplandirmasi beklenir. Ogrencinin her
verdigi cevap dogrudan veri tabanina iglenmek suretiyle, sistemde donanimdan veya
diger sebeplerden meydana gelebilecek aksakliklardan dolayr veri kaybi en aza
indirilmis olur. Ogrencinin dénem boyunca ¢dzdiigii sorular veri tabaninda tutulur ve
tiim testlerden aldig1 puanlar toplanarak genel performans bulunur. Diger bir deyimle;
Ogrencinin donem boyunca aldigi tiim sorulardan dogru cevapladiklari orantilanarak

notu hesaplanir.

Veri tabam:: Iki adet tablo kullanilmaktadir (Tablo No 34-35. Bkz. Ek 1). Birinci
tabloda soru numarasi, ders kodu, soruyu hazirlayan 6grencinin adresi, soru metni, cevap
siklar1, dogru cevap sikki ve sorunun ¢6ziim metni alanlar1 vardir. Soru numarasi anahtar
alandir. Ikinci tabloda soru numarasi, 6grenci adresi, 6grencinin cevabi ve cevaplama
tarihi bilgileri vardir. Ikinci tablonun soru numarasi birinci tablodaki soru numarasi ile

yabanci anahtardir.

donemdersleri J soruevisorular J ogrenciler J
[]= (Al Columns) [[]= (Al Columns) [[]= (All Columns) -
[ ]adresim = [] adresim [JTcho
[Jownermufredat [w]ownerders [JoGruo
[ Jownerhoca []ownericerik []apI
[Cyil [teno []sovaDI
[]donem [soru [|BABAADI
[Jacikmi [Jcevapa [lanAADI
[Jcevapb [ ]poGUMYERT
[cevapc [IpoGumMT
[Jcevapd [ uKoLIL
dersicerikindex J E;E"ape [ TNKOLILCE ﬂ
ogru
[]= (all columns -
Dad(resim ) [cevep soruevicevaplar _ |
[ Ibaglanti \E []= (All Columns)
[Ibaslik [ Jadresim
= |ownerders | |ownerders
[haftano L |[[Jownersoru
[icerik [tcno
QkaYdEt ﬂ ["]degrumu
[Jcevap
[tarih

Sekil 3.13. Soru evi tablolarinin semasi

Calisma sistematigi: Ogrenciler désnem boyunca goktan segmeli olarak hazirladiklari

sorulart soru havuzuna gonderir. Havuzda biriken sorulardan, 6grenci istedigi zaman
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diliminde yine kendisinin belirleyecegi miktarda sorudan olusan bir test yapar (Sekil
3.14.). Bu testlerden aldigi puanlar toplanarak donem sonunda &grencinin performans
notu olarak kullanilabilir. Ogrencilere dénem boyunca soru hazirlama ve cevaplama

kotasi belirtildiginde soru evine olan talep oldukga fazla olmaktadir.

Kalan siire :11 Dakika 54 Saniye

fora:=1to 100 do
begin
if {a mod 2)=0 then listbox1 ltems. Add(inttostr(a));
end;
end,

kodunun gérevi nedir?

A -1 den 100 e kadar saylan listboxl e yazar

B -1 den 100 e kadar tek sayilan listbox1 e yazar

C -Listhox 1 listesine 1 den 100 e kadar rastgele sayl yazar
D -1 den 100 e kadar ¢ift sayilan lsthox1'e yazar

E -Higbiri

Cevabnz |A§a§lldan Dogru Sikk Seciniz EI

Bicsacas Soru 1 Soru 2 Soru 3 Soru 4 Soru 5

Testi Dederlendir

Sekil 3.14. Soru evinin kullanilmasi

Getirilen Yenilik: Ogrencilerin soru evine soru hazirlayip yine bu sorularla teste tabi
tutulmasi bugiine kadar uygulanmamistir. Genellikle 6gretim elemani soru havuzunu
kendisi olusturur ve dgrenciler buradan teste tabi tutulurlar. KUZEM OYS’de bu yapiya
ogrenci de dahil edilerek 6grencinin daha aktif olmasi saglanmistir. Ciinkii hazirlanan
sorular1 cevaplamak 6grenciyi gelistirdigi gibi soru havuzuna soru hazirlayip géndermek
te en az bunun kadar faydalidir. Mevcut sistemde 6grencilerden dénem boyunca 50 adet
soru hazirlayip toplamda 100 sorudan olusan testler yapmasi istenmektedir. Sistem
icerisindeki anket c¢alismalarindan, soru evinin 6grenciler tarafindan %75 oraninda

begenildigi goriilmiistiir.
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3.9. Anket Olusturma

Egitim metodlarinin, sistem hakkindaki goriislerin ve diger arastirilmasi gereken
konularin daha net bir sekilde aydinlatilmasi i¢in anketlere ihtiya¢ vardir. Bu dogrultuda
sisteme iki farkli anket sayfasi eklenmistir. Birincisi: akademik ¢alismalar da kullanmak
veya Ogrenci memnuniyetini 6lgmek icin donem boyunca siirekli aktiftir. Ogrenci
istedigi zaman bu ankete katilabilir. Ancak aymi kisinin siirekli veri gondermesini
engellemek icin giinde bir defa veri gonderilebilir. ikinci anket ¢alismasinda; 6grenciyi
yormamak i¢in birka¢ sorudan olusan ve belirlenen zaman diliminde aktif olan ders
secildiginde 6grencinin karsisina otomatik olarak gelen ankettir. Bu ankete sadece bir
defa katilim gerceklesir. Bu sayede 6grencilerden hemen geri doniit alinarak gerekli
islemler yapilir. Ornegin sanal siifin hangi giin, saat kagta olacagi veya Ogretim
elemaniin ders iceriklerinin 6grenci tarafindan degerlendirilmesi gibi konularda
uygulanmaktadir. Ayrica anketler istenirse bir ders i¢in uygulanabildigi gibi sisteme
kayith tim oOgrenciler lizerinde de wuygulanabilir. Boylece 0Ogrencilerin hepsini

ilgilendiren anketler kolaylikla gerceklestirilebilmektedir.

Veri tabami: Burada da {i¢ adet tablo kullanilmistir (Tablo No 1-2, 41. Bkz. Ek 1).
Tabloda ankette yer alan sorular, anket tipi ve anketin segeneklerine verilen cevaplar

tutulmaktadir.

3.10. Duyurular

Egitim o6gretim ile ilgili yapilmasi gereken duyurular bu ekranda 6grencilere iletilir.
Ogrenci sisteme dahil olup dersini sectiginde karsisina gelen ders 6zet boliimiinde, varsa
yeni yapilan duyurular ile ilgili bir baglant1 goriintiilenir. Ayn1 zamanda ana ekranda
duyurular menii secenegi kullanilarak tiim duyurular goriilebilir. Yeni duyuru
olustururken duyurunun baslangig tarihi, duyurunun basligi, 6zeti, tam metni ve varsa
gorseller eklenir. Duyurunun sistemden kaldirilmasi i¢in yine veri tabaninda bulunan
“visible” alam1 “false” yapilir. Sistem duyurularin toplamda ka¢ defa goriintiilendigini

saklamaktadir.
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Veri tabani: Duyurular i¢in bir adet tablo olusturulmustur (Tablo No 16. Bkz. Ek 1).
Duyuru numarasi, duyuru baslangi¢ tarihi, duyuru basligi, duyuru 6zeti, duyuru metni,
ders kodu, okuyucu sayisin1i saklayan ve gorintiilenmesini belirleyen alanlardan

olusmaktadir.

3.11. Ogrenci Hata Bildirim Sayfasi

Olusturulan sistem ne kadar iyi olursa olsun muhakkak eksiklikleri olacaktir. Bu kural
stirekli gelisen dinamik sistemlerin dogasinda vardir. Bu dogrultuda, hata bildirim
sayfasi ile OYS yazilimindan veya égrencinin kendi bilgisayar sisteminden kaynaklanan
problemlerin  yoneticilere (Ogretim elemani, sistem yoneticisi) ulastirilmasi
saglanmaktadir. Ogrenci karsilastigi problemi tarih ve aciklayici bilgi, varsa ek
dokiimanlar1 da (ekran ¢iktis1 gibi) ekleyerek bu sayfada kaydeder. Sistem yoneticileri

hata mesajlarini kontrol ederek 6grenciye geri doniis yaparlar.

Veri tabani: Bir adet dosya kullanilmis olup; karsilagilan problemin agiklandigr metin
alani, tarih ve ek dokiiman baglant1 alani, probleme kimin cevap verdigi, cevaplandirma

tarihi ve cevap metin alanlarindan olusur.

3.12. Takvim

Takvim uygulamalar1 giiniimiizde sosyal paylasim sitelerinde, mobil cihazlarda ve OYS
yazilimlarinda siklikla kullanilmaktadir. Bu sayede kullanicilar 6zel olaylarini hafizada
tutmak zorunda kalmadan; sistem tarafindan zamaninda uyarilir [65]. Kullanicinin
ileride gerceklestirecegi toplantilari, sinavlari, 6devlerin son teslim tarihini, sanal sinif
tarithlerini ve diger uygulamalarin1 hafizasinda tutmadan sistem tarafindan gerektiginde
uyarilmaktir. Sistemde kullanici etkinlik olusturdugunda bu etkinlik takvim

uygulamasinda goriintiilendigi gibi; etkinlikler bir liste halinde sunulmaktadir.

Veri tabani: Bir adet tablo kullanilarak bu modiil gergeklestirilmistir. Kullanicinin

adresi, etkinlik tiirli (sinav, toplanti, 6dev, sanal smif ve digerleri), etkinlik tarihi ve saati
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ve etkinligi tanitan agiklama metni alanlarindan olusur.

3.13. Ders iceriklerinin Hazirlanmasi

Ders igeriklerinin hazirlanmasi ve sisteme yaymlanmak iizere yiiklenmesi oldukca
onemlidir. Ders iceriklerinin hazirlanmasi; OYS’ nin en &nemli asamalarindan birini
teskil eder. Ciinkii egitimin en 6nemli ayag1 burasidir ve 6gretim eleman1 ders ile ilgili
tiim tecriibelerini, bilgi birikimini ve diger dokiimanlar1 burada paylasacak ve &grenci
dersin hedeflerine bu sayede ulasacaktir. Sistemdeki diger tiim etkinlikler igeriklerin
daha iyi anlagilmasi icin kullanilan araglardir. Bu bdliimiin olduk¢a énemli olmasindan
dolay1; ¢alismada bu modiiliin gelistirilmesi ve daha etkin olmasi i¢in oldukga fazla
arastirma yapilmistir. Ders igerikleri bilisim teknolojilerinin sundugu tiim imkanlari
icerisinde barindirmalidir.  Sekil 3.15.te  gosterildigi gibi ders igeriklerinin
hazirlanmasinda oldukca fazla gorsel secenekler mevcuttur. Bu eklentiler sunlar

kapsamaktadir:

Metin: Word, Powerpoint, Adobe Acrobat Reader gibi popiiler programlarin tanidigi

formatta hazirlanirlar.

Coklu Ortam: Bilgisayarin gorsel ve isitsel Ozelliklerini kullanarak asagidaki

formatlarda hazirlanirlar.
e Sesli Kitap (Mp3, Mp4)
e Video (Avi, Mpeg4)
e Fon Miizigi (wav)
e Resim (bmp, jpeg, png)

Animasyon: Hareketli ve sesli goriintiileri ihtiva eden program ¢iktilaridir. Bu sayede
interaktif ve daha gorsel igerikler hazirlanabilir. Asagida en sik kullanilan video

formatlar1 sunulmustur.
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e Flash (Macro Media)

e QuickTime

e Windows Media Video (WMV)
o Avi

e Ve diger Video formatlari

Eszamanli Modiiller: Bu kisimda yer alan modiiller OYS’nin destekledigi durumlarda
kullanilabilir. Aksi takdirde bu tarz uygulamalar1 6gretim elemaninin hazirladigi ders
iceriklerinin desteklemesi miimkiin degildir. Burada &grenciler birbirleri ile anlik
mesajlasabilir konu, problem veya proje ile ilgili birbirleri ile forumlarda bilgi paylagimi

gerceklestirebilirler.
e Forumlar
o Sohbet Odalart
e Sanal Siniflar

Dokiimanlar: Ogretim elemanmin ders ile ilgili sagladigi ek kaynaklar, diger internet
sayfalarindaki linkler ve indirme merkezindeki programlardan olusur. Ayrica OYS’nin

destekledigi durumlarda sinav veya minik testlerde burada yer alabilir.
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Coklu ortam

Animasyon

Eszamanli olaylar

; Web
Veritabani

Ea ETI] ﬁ Dokiimanlar i

Sekil 3.15. Ders icerigi hazirlama araglari

Ders igeriklerinin yukarida belirtilen araglar1 kullanarak pedagojik ve uzaktan egitim
esaslarina gore asagida belirtilen sablona uyularak gelistirilmesi gereklidir [66] . Bu

sablonu dort ana grupta toplayabiliriz.

1. Farkh tiplerden olusan bilgi: Goriintii, ses, video, animasyon ve metinler iyi bir
tasarimla birlikte sunulmahidir. Bu sayede beynin farkli merkezleri aktif olacak
ve dgrenme daha iyi olacaktir. Ogrencilerin sadece okuyarak %10, duyarak %20,
gorerek %30; okuyarak, duyarak ve gorerek %50 oraninda 6grendigi tespit

edilmistir [67].

2. Etkilesim: Ogrencinin ilgisini ¢ekebilecek animasyonlar, oyunlar, birkag soruluk
minik testler, icerigin igerisine yapabilecegi yorumlar; 6grencinin derse daha

fazla ilgisi ¢ekecek, dikkatini ders etkinliklerine yogunlastiracaktir.

3. Geri doniisiim: Uzaktan egitimin Ogrenciler tarafindan en begenilen bolimii
aninda geri doniisiim Saglanan smavlardir. Bu nedenle geri doniisiim sistemin
diger tiim agamalarinda da kullanilmalidir. Ders izleme ekraninda toplam kaldig1

stire, arkadaglari ile anlik sohbet etmesi, ders igerigine yapabilecegi yorumlar bu
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calismada tasarlanan KUZEM OYS’nin yeni gelistirilen geri doniisiim

etkinliklerindendir.

4. Ogretim elemam ve diger 6grencilerle etkilesim: Sosyal aktiviteler ile igerik
desteklenmelidir. Boylece 6grenci ders izleme ekraninda yalniz olmadigini
hissetmeli; bir problemle karsilastiginda yardim alabilecegini bilmelidir. Bu
amacla icerik gerekli sosyal paylasim baglantilarina sahip olmali; 6grenci

istediginde bu baglantilar1 kullanarak sistemde yalniz olmadigini hissetmelidir.

5. Sistem ve o0grenme Kkistaslari: Ders icerikleri hazirlanirken &grencinin
bilgisayar donanimi, psikolojik olas1 durumlar1 ve 6grencinin azami dikkat siiresi

gibi kistaslar dikkate alinmalidir.
Yukarida belirtilen ana sablondan yola ¢ikarak asagidaki kriterlere ulagilmistir [66].

e lcerik internet hiz1 ve kullamicilarin bilgisayar donanimlar1 dikkate alinarak

tasarlanmalidir.

e Sayfa yiikleri en fazla 40-50kB olmali veya 15 saniyeden fazla yiikkleme zamani

olmamalidir.
e Yonlendirme tuslar: ve gerekli yardim bilgileri olmaldir.

e Icerik boliimlere ve alt basliklara ayrilmali ve her biri i¢in gerekli siire 20

dakikayr agmamalidir.

e Kullanilan fontlar san serif, arial ve helvetica tiiriinde rahat okunabilen sekilde

olmalidir.

e Metinlerin kullanildig1 fontlar zemin 1ile zithk olusturacak renklerden

secilmelidir.

e Resimlerin, grafiklerin, ses ve videolarin kalitesi orta diizeyde olmalidir.

Yiikleme siiresi 15-20 saniyeyi gegcmemelidir.
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e Her sayfada alt alta 6’dan fazla satir kullanilmamalidir.

e Etkilesimli nesneler kullanilarak 6grencinin derse katilimini arttirmalidir.

e Omnekler oldukea fazla olmalidur.

e Sinavlar uygulanmali ve bunlarin geri doniisiimii 6grenciye verilmelidir.

e Sistem On-test ve son-testleri desteklemelidir [68].

e Forum baglantilar1 konu veya soru bazinda ders igeriklerine dahil edilebilmelidir.

e Aktif kullanici sayisi goriilebilmeli ve kullanicilar birbirlerine anlik mesaj

atabilmelidir.

e Her bolime 6zel baglanti linkleri, indirilebilir dokiiman sayfa linki, icerik

memnuniyet anketi konulabilmelidir.

e Ogrencinin her konuda ne kadar siire harcadig1 ve testlerden aldigi puan kolay

gorilebilir olmalidir.

Ders igeriklerinin hazirlanmasi i¢in oldukca fazla 6zel yazilim mevcuttur. En popiiler
olan yazilimlar ise Camtasia (http://www.techsmith.com) ve Captivate’dir
(http://www.captivate.com). Captivate yazilimi Camtasia’ya gore daha geligmistir.
Camtasia daha ziyade ekran goriintiilerini yakalamak ve kamera ve hoparlor kullanilarak
video olusturmak amagh kullanilir. Captivate bunlara ek olarak HTML veya Flash
formatinda ders icerikleri hazirlayabilir; sinavlarda kullanmak icin farkli tiirde testler

olusturulabilir.

Calismamizda ders igeriklerinin tasarimi i¢in 6zel bir sayfa gelistirildi. Bu sayfa ders
iceriklerinin tasariminin yapildigr kapsamli bir web editorii, donem icerisinde agilan
derslerin agac yapisindaki listesi ve gerekli diigmelerden olusmaktadir. Ogretim
elemaninin ham olarak gonderdigi ders igerikleri web editoriinde son sekli verildikten

sonra, ders listesinden uygun ders secilerek HTML formatinda veri tabanin da
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saklanmaktadir. HTML bir web programlama standarti oldugundan tiim ders igerikleri
bu formatta olmalidir. Hazirlanan igerik veri tabaninda veya sunucuda igeriklere ait olan
dizin igerisinde dosya olmak iizere iki sekilde saklanmaktadir. Icerigin veri tabaninda
saklanmas1 sistemin genel performansi ve tekrar kullanilabilirligi ag¢isindan daha
dogrudur. Ciinkii dosya olarak sunucuda saklandiginda asagida belirtilen problemler ile

karsilasilacaktir.

e Giincelleme: Uzaktan egitim ile verilen ders sayisi arttiginda mevcut
dizinlerdeki dosya sayisi da artacagindan degistirilmek istenen dosyanin

bulunmas1 gii¢ olacaktir.

e Yedekleme: Ders igeriklerinin donem sonunda veya belirlenen zaman

dilimlerinde yedeklenmesi barindirdigi dosyalardan dolay1 zorlagacaktir.

e Yaymlama: Sisteme kayith kullanici sayisi arttiginda sunucu kendisinden
istenilen dosyayi istemci bilgisayara gondermesi icin geri planda dizin agma ve
dizinden istenilen sayfay1 arama gibi ek islemler yapacaktir. Halbuki igerik veri
tabaninda saklandiginda bu islem sadece veri taban1 motorundan sql sorgulamasi
ile gerceklestirilecektir. iki sistem arasindaki farki test etmek icin tarafimizdan
yazilan programda, veri tabanindan verileri alma stiresi diger alternatifin yaklagik

1/3’1 olarak Ol¢tilmiistiir.

e Etkilesim: Her gecen giin daha etkilesimli hale gelen OYS’lerde etkilesim
aktivitelerinin ders igerikleri ile baglanmasi oldukga zor olacaktir. Calismamizda
gelistirilen ders igerikleri ile etkilesimli araglarin (soru evi, igerige entegre

forum, icerige entegre blog vs.) dosya mimarisi ile ¢alismast miimkiin degildir.

Daha hizli ve yénetilebilir bir OYS tasarimi igin olusturulan igerigin veri tabaninda
saklanmasi1 gereklidir. Ancak bu islemin, sunucu tarafinda ek kodlama ve veri tabam
islemleri gerektirdiginden uygulamaya dokiilmesi zahmetlidir. Bu c¢alismada ders
igeriklerinin veri tabaninda saklanmasi ig¢in, sunucu tarafinda gerekli tim kodlar

yazilarak basaril bir sekilde uygulanmaigtir.
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Veri tabanmi: Ders igeriklerinin yukarida belirtilen kriterlere gore yayinlanmasi i¢in 14
adet tablo kullanilmistir (Tablo No 9-14, 18, 26-27, 37-38. Bkz. Ek 1). Bu tablolarin ti¢
tanesi miifredat, ders bilgileri ile ders igeriklerini saklamak icin tasarlanmistir. Diger
sekiz tablo, igerigi etkilesimli hale getirmek i¢in gelistirilmistir. Tablo sayisinin fazla
olmasmin en biiylik sebebi ders igeriklerinin Ogrenci ile azami etkilesimini
desteklemektir. Sistemde ders igeriklerine entegre forum, icerigin dgrenci tarafindan
degerlendirilmesini saglayan ve otomatik olarak olusturulan anket, icerige entegre edilen
Ogrenci igerik destek sayfasi, hafta Ozeti ve yine igerige entegre olabilen soru cevap

boliimleri bulunmaktadir (Sekil 3.16.)
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Sekil 3.16. Ders igeriklerinin veri taban1 semast
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Calisma Sistematigi: Ogretim elemanindan ham olarak alinan ders icerigi ve ders
materyalleri, web editorii kullanilarak dersin amacina uygun olarak tasarlanir. Tasarim
siireci olduk¢ca zaman almaktadir. Ciinkii sisteme metin, resim, ses video, pdf ve
sorularin yiiklenmesi gerekmektedir. Bu siliregte 6gretim elemani yayinlanacak ders
haftasinin konu bagligini, alt konu bagliklarin1 ve diger tiim g¢oklu ortam verilerini
sayfanin sablonu ile birlikte teslim etmektedir. Verilen sablona gore ders igerikleri
olusturulduktan sonra sisteme yiiklenir. Ders igerikleri dersin ana hatlarini, hedeflerini
ve konu basliklarin1 anlatan kok diigiimden bagslamaktadir. Kok diigiim haftalara;
haftalar da alt konu basliklarina ayrilmistir. Boylece ortaya aga¢ yapist ¢ikmaktadir.
Sistem 6grencinin her konu basliginda kaldig: siireyi dakika bazinda tutmasindan dolayi;
her diigiime veri girisi sirasinda dakika bazinda ders siiresi yazilmaktadir. Ayrica
diigiimlerin yayinlanmasini kontrol eden “visible” adinda bir bayrak alan mevcuttur. Bu
alan ‘true’ yapildiginda igerik hemen yayinlanmakta; ‘false’ oldugunda da yayindan
kaldirilmaktadir.

Getirilen Yenilikler: Bu modiil ders igeriklerinin yaymlanmasi ile dogrudan ilgili

oldugundan boliim 3.16.’da agiklanmustir.

3.14. Ders Devam Siireleri

Ogrencilerin sisteme devamlarmi tesvik etmek, dolayisiyla ders etkinliklerine
katilmasmi saglamak i¢in Ogrencilerin derste kaldiklar1 siireler veri tabaninda
saklanmaktadir. Ogrenci ders igerik ekraninda agac yapist ile karsisma gelen igerik
agacinda, calisacagi konuyu sectiginde Ajax ile segilen ders konusunun numarasi
(cakismayan, otomatik artan, anahtar alan) sunucuya iletir. Sunucu bu numarayi,
istemcinin IP numaras1 ve 0 anki saat ile birlikte veri tabanina ve oturum degiskenlerine
kaydeder. Ogrenci baska konuyu sectiginde ayni islem silsilesi kullanilarak, bir dnce
acilmis olan konunun bitis saati o anki saat ile gilincellenerek, veri tabaninda yeni bir
kayit olusturulur. Boylece yeni konunun ders siiresi baslatildiginda bir 6nceki ders siiresi

sonlandirilmis olmaktadir.
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OYS’lerdeki problemlerden biri de: Ogrencinin derste kaldig: siireleri dogru olarak
belirleyememektir. Caligmamizda bu problem O6grencinin her segtigi konunun veri

tabanina aninda kaydedilmesi ile basaril1 bir sekilde ¢oziimlenmistir.

Veri tabani: Verileri saklamak i¢in bir dosya kullanilmistir (Tablo No 20. Bkz. Ek 1).
Bu dosya iliskisel veri taban1 mimarisine gore ders icerikleri ve dgrenciler tablosu ile
baglantili calismaktadir. Olusturulan tabloda kullanicinin IP numarasi, ders kodu, konu

numarasi, baglama saati ve bitis saatini tutan alanlardan olusmaktadir.

Getirilen Yenilik: Ogrencinin derste kaldig: siireler dogru olarak sisteme kaydedildigi
gibi, konu bazinda &grencilerin kaldigi siireler de saklanmaktadir. Boylece 0gretim
eleman1 Ogrencilerin hem ders bazinda, hem de konu bazinda Ggrencilerin derste
gecirdigi siireleri gorebilmektedir. Buna ilaveten sistem, 6grencinin sisteme ka¢ defa

girdigini de raporlar da gostermektedir.

3.15. Ders Kayit

Ogrenci isleri ile entegre olmayan OYS sistemlerinde 6grenciler ders kayit ve iptal
islemlerini bu sayfada gerceklestirmektedir. Donem baslangicinda 6grenciler, akademik
program gergevesinde kayit olacagr dersleri listeden segerek kayitlarini yapabilmektedir.
Secilen derslere, yenisini ekleme veya iptal islemi ayni sayfa tizerinde gergeklestirilir.
Bu sayfada, ayrica ogretim elemani dersini segen Ogrencilerin ders segimini iptal
edebilir.

Veri tabani: Bu sayfa i¢in bir tane tablo tasarlanmistir (Tablo No 11. Bkz. Ek 1). Bu
tabloda dersin kod numarasi, 6grenci numarast ve ders etkinliklerinden alacagi notlari
barindiran alanlar mevcuttur. Her donem icin bu tablo yenilenmektedir; bir 6nceki

donemin verileri arsivlendikten sonra silinmektedir.

Calisma Sistematigi: Her akademik donemin basinda agilmasi planlanan dersler;
Ogrenci sisteme girdiginde karsisina getirilir ve buradan ders ekleme ¢ikarma islemleri

gergeklestirilir. Ders ekleme ve ¢ikarma islemleri donemin basinda ilk bir ay igerisinde
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yapilabilir. Bu slirecten sonra sistem ydneticisi veya dgretim elemani tarafindan derse

‘ekle-¢ikar’ islemleri yapilabilir.

3.16. Ders Icerik Sayfasi

OYS’lerin en énemli gorevlerinden biri de ders igeriklerini en kullamsh ve etkilesimli
olarak sunmasidir. Ders igeriklerinin 6grencilere sunulmasi en az hazirlanan igerik kadar
onemlidir [69]. Ders izleme ekran1 Ogrencilerle etkilesimi desteklemelidir. Etkilesim
denildiginde; dgrencinin 6gretim elemaniyla, 6grencilerin bir birleriyle, i¢erigin kendisi
ile bilisim teknolojilerini kullanarak iletisim kurmasi olarak anlasilmaktadir [70]. Mini
smavlar, soru cevap diyaloglari, forumlara katilim, anlik sohbet, anketler, konu 6zetleri,
soru havuzu ve zengin metin destekli 6grenci yorumlari etkin etkilesim araglarindandir.
Bu araglar mevcut sistemlerde ayr1 birer sayfa olarak 6grencilere sunulmaktadir; halbuki
tiim bahsedilen araclarin ders iceriklerine entegre edilmesi ders calisma biitiinliigii adina
gerekmektedir. Ornegin 2008 yilinda uzaktan egitim dgrencilerinin egitimlerini yarida
birakmalarinin sebeplerinin arastirildigi bir ¢alismada; 6grencilerin ders kalitesinin
yetersiz olmas1 ve dersin etkilesimli olmamasindan dolay: egitimlerini yarida kestikleri
goriilmistiir [71]. Ders igeriginin zenginlestirilmesi ve farkli etkilesim araglari ile
desteklenmesi dersin basarisi i¢in 6nemlidir [72]. Etkilesimli olarak gelistirilen ders
igeriklerinin &grenci basarisina olumlu etki yaptigi [73], 6grencilerin derse ilgisini ve
memnuniyetlerini arttirdigi [74] yapilan calismalar ile ortaya konulmustur. Ciinkii
sistemde yayinlanan ders igerikleri yardimer etkilesim araclari ile desteklenmediginde
o0grenme stireci eksik kalmaktadir. Dolayisi ile hazirlanan icerik 6grenci ile etkilesimli
ve kullanici dostu bir yapida 6grenciye sunulmalidir. Bu dogrultuda calismamizda
iceriklerin olabilecek en st diizeyde icerige entegre edilerek etkilesimli olarak

sunulmasi i¢in oldukga ¢aba harcanilmistir.

Ders igeriklerinin etkilesimli sunumu denildiginde asagida belirtilen maddeler
anlasilmaktadir [75] .

e Ogrenci dersi takip ederken yalmz olamadimi, ogretim eleman veya
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arkadaglarmin yaninda oldugunu hissetmelidir. Agikgasi takildigi, anlamakta
zorlandigr veya ¢oOziime ulasamadigt durumlarda onlarla igerik ekranindan
ayrilmadan bulundugu yerde irtibata gegmelidir. Mevcut etkinlikler ders
iceriklerinin igerisine HTML formatinda dahil edilmelidir. Boylece 6gretim
elemaninin hazirladigi igerigin igerisine baglantilar, diigmeler eklemek sureti ile
ogrenci aym ekranda problemlerini ¢ozmelidir. Burada OYS igerisindeki
forumlar ve mesajlar gibi Ogrencilerin basvuracagi bdliimler, Ogrencilerin
problemlerini halledebilecekleri alanlar olarak goriilebilir. Ancak bu bahsedilen
etkinlikler icerik ile entegre veya birlikte degildir; daha ziyade ayri bir ¢alisma
sayfasidir ve Ogrenci o boliimleri ders izleme ekranindan ayrilmak sureti ile
izleyebilmektedir. Bu sebeple ders izleme siireci boliinmekte; 6grenci dersten

kopmakta ve derste ki biitiinliikk bozulmaktadir.

Ogrencinin ihtiyag duydugu tiim baglantilar ve menii segenekleri kullanict dostu

olarak hazirlanmalidir.

Ders izleme ekrani sistemin destekledigi diger etkinlikleri de biinyesinde

barimdirmal1 6grencinin bu ekrani en ¢ok tercih etmesini saglamalidir.

Iceriklere eklenen video veya animasyonlar hazirlanirken; 6grenciye diisiinme
siiresi verilmesine, gerekiyorsa bunlarin Soru sorup-cevap tarzinda, etkilesimli

hazirlanilmasina dikkat edilmelidir.

Bahsedilen etkilesim metotlarinin etkin bir ders izleme ekrani igin kullanilmasi

gerekmektedir. Ancak mevcut OYS yazilimlarmin bu 6lgiitleri tam olarak karsilamadig

gorilmektedir. Diger sistemler (Moodle, Blackboard vs.) ders igeriini ve ders

aktivitelerini ayr1 sayfalarda kullanima agmaktadir; dolayisiyla 6grenci ders etkinlikleri

ile ders icerigini bir biitiin olarak gorememektedir. OYS yazilimlarmin mevcut

eksiklikleri icerisinde bu kisim olduk¢a onemlidir. Bu dogrultuda KUZEM OYS’de

asagida belirtilen 6zellikler gelistirilerek sistemin temel hedefi olan egitim kalitesinin

artmasina yardimct olundugu gibi OYS yazilmlarma da onciiliik edilecegi

distiniilmektedir.
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Sistemde yeni bir forum modeli gelistirilmistir. Bu modelde 6gretim elemani
tartisilmasini istedigi herhangi bir konunun veya sorunun baglantisini ders
icerigine ekleyerek Ogrencileri forumlara yonlendirebilir. Bu forum sadece
belirlenen hedefe ait mesajlar1 barindirmaktadir. Bu sayede 6grenci ders izlerken

dikkati dagilmadan dogrudan forum’a giderek tartismaya katilabilmektedir.

Forumlarda Ogretim elemani her bir mesaja 6zel yorum yapabildigi gibi,
O0grencinin yorumuna not verebilmektedir. Bu sayede Ogrencinin Ogretim

elemaninin sadece kendisine yorum yapmasi sayesinde motivasyonu artmaktadir.

Yukaridaki maddede belirtilen forum sisteminin yaninda, tamamen igerige
entegre bir forum daha eklenmistir. Ogretim elemam hazirladigi igerik metnine
Ogrencilerin bilgi paylasimini istedigi herhangi bir konu ile ilgili olarak bir
baglant1 koymaktadir. Sunucu igerikteki bahsedilen baglantiyr gerekli veri taban
dosyalari ile iliskilendirerek istemciye géndermektedir. Ogrenci igerik sayfasinda
karsisina ¢ikan baglanti diigmesine tikladiginda farkli bir sayfaya gitmeden ayni
sayfada gizlenmis durumda olan forum mesajlar1 goriintiilenir. Bdylece 6grenci
ders izleme sayfasindan, hatta takip ettigi konudan ayrilmadan foruma

ulasabilmektedir.

Ogretim elemanimin hazirladig: igeriklerin akademik programa ve pedagojik
hedeflere uygun hazirlanmasi gerekmektedir. Ancak Ogretim elemanlarinin
hazirladiklar1 ders igeriklerinin sistem yoneticisi veya boliim baskani tarafindan
degerlendirilmesi pek miimkiin olmamaktadir. Ciinkii hazirlanan icerik belirli bir
alan bilgisi gerektirmektedir; ancak sekilsel olarak kontrol edilebilmektedir.
Muhteva itibariyle kontrol zor olmaktadir. Bu cercevede diger OYS sistemleri
icerik kalitesini test etmek icin ayr1 bir anket kullanmaktadir. Bu anket ¢aligmasi
da yeterli degildir; ¢linkii 6g8rencilere genel sorular sorulmakta detay konu
bazinda bilgi alinamamaktadir. Caligmamizda; bu eksikligi gidermek igin sunucu
tarafinda her konu baslig1 i¢in ders igeriklerine otomatik eklenen mini bir anket
yer almaktadir. Bu sayede 6grenciden her konu basligi i¢in bir degerlendirme

yapmasi istenmekte; varsa, tavsiyeleri alinmaktadir.
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Ders igeriginin 6gretim elemaninin uygun gordigii bir béliime tasarim baglantisi
eklenerek, 6grencinin farkli sayfaya gitmeden bulundugu béliimde zengin metin
ve ¢oklu ortam araglarim1 kullanarak kendine 6zgli bir tasarim yapmasi
saglanmistir. Bu bolimde Ogrenci dersin biitiinii veya herhangi bir konusu
hakkinda kendine gore icerik tasarlamaktadir. Hazirlanan igerik diger 6grenciler
tarafinda da goriilmekte ve boylece 6gretim elemaninin hazirladigr igerige diger
ogrencilerde kendi seviyeleri oraninda katilabilmektedir. Bu sayede &grenciler
birbirleriyle bilgi paylasimi yaptiklar1 gibi tathi bir rekabet ortaminda daha
etkileyici ve bilgilendirici paylasim yapmaktadirlar. Sonug¢ olarak &grenciler
dersi takip etme asamasinda dersten ayrilmadan, dikkatini diger sayfalara veya
baglantilara dagitmadan dogrudan ayni metin igerisinde bilgi paylagimi yapmis

olmaktadir.

Ogretim elemam igerigi hazirlarken 6grencilere konuyla iliskili soru sormasi
gerektiginde baglant1 diigmesini olusturmast yeterli olmaktadir. Sunucu igerigi
gondermeden 6nce baglant1 diigmesini veri taban1 baglantilar ile iliskilendirerek
istemciye gonderir. Bu sayede 6grenciler diigmeye tikladiginda gizli soru-cevap
bilgileri, metin kutusu acilmak sureti ile ekrana gelmektedir. Ogrenci buraya

cevap yazabildigi gibi diger arkadaslarinin yorumlarini da okuyabilir.

Ders igeriginin istenilen Ggretim elemaninca istenilen Yyerinde, 6grencinin
caligma amagli bilgi verebilmesi veya soru sorabilmesi igin bir baglanti diigmesi

olusturulmustur.

Her konu basliginda 6grencinin konu 6zeti yapmasi i¢in zengin metin bi¢giminde
bir pencere olusturulmustur. Igerik agacinin her hafta basliginda veya herhangi
bir alt konu basliginda 6grenci 6zet yazabilmektedir; daha sonra bu Ozetleri

topluca gorebilmektedir.

Ogrenci ders igerik ekraninda ayni dersi ¢alisan gevrimigindeki diger dgrenci
arkadaslarim1 da kiiciik bir pencerede gorebilmektedir. Ogrenci ¢evrimici

arkadaglar ile canli sohbet yapabilmektedir. Gonderilen mesaj tiim ¢evrimigi
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olan 6grencilere ulagsmaktadir; 6grenci isterse mesaj alma sistemini gegici olarak

durdurarak dolasan mesajlari1 almayabilir.

Yukarida bahsedilen sistem iyilestirilmelerinin yapilabilmesi i¢in sunucu tarafinda ileri
seviye kodlama yapilmasi gerekmektedir. Cilinkii 6gretim elemaninin uygun gordiigii
yerlere, sistem etkinlige uygun HTML kodlarimi veri tabanindaki ilgili tablolarla
iliskilendirerek otomatik eklemektedir. Sekil 3.17.’de ders igerikleri sayfasinin sunucu
tarafinda gelistirilen algoritmasi; Sekil 3.18.’de ders igerik sayfasinin ekran goriintiisii ve

Ek 2°de de algoritmanin kaynak kodu verilmistir.
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QueryString'ten durum
degerini al

Hayir

Hayir

Hayir

Hayir

Hayir

Durum=-6
veya -7 Mi

Hayir

Hayir

aranacak ifadeyi ve istemci - Sunucu Veri tabanindan
Evet——P ders kod Karakter Déniistimiinii > ifadeyi bul
QueryString ten oku Yap XML'ye doniistiir
» aktif icerigin siiresini >
Eve log'lara kaydeder
Ders anket
Evet » sonucunu A ‘

QueryStringten al

veri tabanina yaz

Evet— P

Ogrencinin TCno, vize
tiirii ve notunu
QueryStringten oku
Veri tabanina yaz

Evet—— P

Ders Anket Sonucunu
Veri tabanindan al

» Ve

Evet— P>

Anlik Mesajlasma

verilerini kaydet veya
istemciye gonder

Evet— P>

Aktif icerigi veri
t dan oku

O—ao

Anket scriptini Ekle;
Forum baglantilarini ekle;
Ders blog baglantilarini ekle;
Ders soru-cevap
baglantilarini ekle

Sekil 3.17. Ders igerikleri akig diyagrami
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— 7 | sasopa Seteme Grs T.
Litfen bazwtanan bu icerk i i goristitza bekrt Katl| SELMASUI 13042012 16:55:12
ATLLARRGIZEN | 13042002 16519

Wesajiniza bursys yacabilirsiniz...

Ligfen seginiz - ~ | Gonter || Sonuglara Bak

Yenie

Mesaj
Gander

MERGE SORT

SORT EDILMIS DOSYA VEYA VERI YAPIL ARINDAN TEKRAR BIR BUTUN OLARAK VENI SORT EDILMIS
DOSYA VEYA VERTYAPIS] RETMEKTIR.

Odev

| Mesg %

Formmn tzerinde 4 adet listhox ve bir adet button vardr.

buton baskeca 4. Esthoxa 3 adet ishoun iersinded kayylan srolayarek ekleiniz - I _
Ancak bu sl Mergs Sort = vapmez 4 0@ CIBDIx u|E EIESIFE BI0-9
3 adet bsthown igerisindeld saplar srah ofabdr ormal Jelfe-=t Jellirore sz) RIS NS

‘ . fiann aze
Gereld arastrman vapip 6devi bitfen goziniz. e
Siz de Gondern Sizden Gelenker

Radiogroup ar
Ders Sirest 25 Dk San: Dk

MERGE SORT

e Siest; 12 Dk Sei: 0 Dk : fu fa
Odev f 5 ]
“Des Sirest 25 Dk Sen: 73 Dk i ' :

Soru
Form igerisindeki adedi bilinmeyen radiogrouplarm items lar igerisinde siral
Buttona basilmca bu radiogrouplarm itemslermimn en kiicik elemanmin index
Cevaln Yaz |

Bitti @ Intemet | Korumali Mod: Agk o AR v

Sekil 3.18. Etkilesimli ders igerik ekrani

Veri tabami: Ders izleme sayfasinda yukarida bahsedilen etkinlikleri desteklemek igin
11 adet tablo kullanilmistir (Bkz. Bolim 3.13).

Calisma Sistematigi: Ogrenci ana ekrandan ‘Dersi Izle’ diigmesini tikladiktan sonra
yeni pencerede ders izleme ekrani agilmaktadir (Sekil 3.18.). Bu ekran dikey olarak
ikiye ayrilmistir sol tarafta dizin agaci ve meniiler; sag tarafta ise igerikleri gosteren bir
‘Iframe’ mevcuttur. Tim sunucu baglantilar1 Ajax ile gerceklestirilmistir. Sol taraftaki
pencere yatay olarak ikiye boliinmiistiir. Sol listte yer alan menii segeneginde soru evine
giris, 0grenci ders igerik hazirlama sayfasina giris, anket hazirlama (6gretim elemani),
anket sonuglarint gérme, ders soru cevap sayfasina giris, aktif kullanicilari listeleme ve
ders iceriginde arama segenekleri mevcuttur. Ayrica bu kisimda 6grencinin sistemde

gecirdigi siire; Saat ve saniye olarak goriintiilenir. Sol alt kisimda aga¢ yapisi
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goriiniimiinde ders igerikleri verilmektedir. Ogrenci calismak istedigi haftayr sectiginde
hemen altinda o haftaya ait konu basliklar listelenirken, sag tarafta yer alan goriintiileme
penceresinde segilen haftanin hedefleri sunucudan gekilerek goriintiilenmektedir. Aktif
haftanin konu baslig1 tiklandiginda konunun igerigi otomatik olarak sunucudan ¢ekilerek
sag tarafta bulunan pencerede gosterilir. Ogrenci asagida belirtilen islemleri bu ekranda

gerceklestirebilir.

e Her haftaya veya derse ait Ozet bilgilerini meniiden secerek yazabilir. Ayni

meniiden tiim Ozetleri birlestirerek de goriintiileyebilir.

o Her haftaya veya derse ait soru cevap ekranini meniiden secebilir. Burada

Ogrenci metin tabanli klasik sorular sorup, cevaplarini yayinlayabilir.

e Ders konularinin hepsini kapsayan arama gerceklestirebilir. Arama boliimiinde
Ogrenci anahtar kelime veya kelimeleri yazip sunucuda kayitl ders igeriginde
arama gerceklestirebilir. Bulunan sonuglar haftalara gore siralanarak ekrana
getirilir ve 6grenci herhangi birini segtiginde secilen konunun igerigi sag tarafta

yer alan pencerede goriintiilenir.

e Aktif kullanicilar1 gériintiileme penceresini kullanabilir. Bu pencerede ayni anda
ayni dersi ¢alisan Ogrencilerin isimleri listelenir. Bu 6grencilerle anlik sohbet
gerceklestirilebilir. Boylece ders etkinliginde 6grenci yalniz olmadigini hissettigi
gibi birbirlerine soru sorabilmektedir. Sisteme atilan mesaj o anda aktif olarak
dersi calisan tiim Ogrencilere gitmektedir. Ogrenciler ortak konu iizerinde
fikirlerini ifade edebilmektedir. Ogrenci istedigi zaman mesaj alma penceresini

kapatip, anlik sohbetten ¢ikabilmektedir.

o Ogrenci soru evi penceresini acarak smav etkinliklerine katilabilmektedir. Bu
pencerede bulunan sekmelerden birinde Ogrencinin kendisinin hazirladigi
sorular, her soruya verilen dogru ve yanls cevap sayilari goriintiilenir. Ikinci
sekmede, dénem basindan 0 ana kadar Ggrencinin girdigi sinavlarin istatistigi
mevcuttur. Ucilincii sekmede ise sinav baslatma secenekleri bulunmaktadir.

Burada 6grenci istedigi anda, istedigi kadar sorudan olusan sinava kendini tabi
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tutabilir. Ogrenci soru adedini verdikten sonra smnavi baglat diigmesine
basmaktadir. Sunucu derse kayitl sorulardan, istenilen soru adedi kadar soruyu
gelisigiizel bir se¢im yaparak istemciye gonderir. Ogrenci kendisine verilen siire
zarfinda sorular1 cevaplamaya calismaktadir. Smmav sonunda her bir soru igin
dogru yanlig bilgilendirilmesinin yanisira her soru i¢in sorunun cevabinin

aciklandigi ¢6ziim diigmesi de mevcuttur.

Sag tarafta yer alan ders igerigi goriintiileme penceresinde yer alan etkinliklere

katilabilir. Bu etkinlikler asagida agiklanmustir.

e Konunun &grenci tarafindan degerlendirilmesini saglayan ve her konuya
sunucu tarafindan otomatik eklenen anket bulunmaktadir. Ogrenci bu
anketi sectiginde Ogretim elemaninin igerigine bir ile on arasinda not
verebilmektedir. Aym1 zamanda Ogrencinin igerige katki saglamasini

kolaylastirmak i¢in diislincesini de yazabildigi bir metin kutusu vardir.

o lcerige entegre forum yapisi sayesinde &grenci hemen forum ekrania
giderek 6gretim elemaninin tartisilmasini istedigi konu hakkinda yorum

yapabilir ve yapilan yorumlar1 okuyabilir.

o lgerigin icerisinde acilan forum yapisi ile Ogrencinin dikkatini
dagitmadan forumlara katilmasi saglanir. Bu yapmin bir 6nceki forum
yapist ile arasindaki fark forum ayr1 bir tarayict sayfasi ile
gelmemektedir; igerigin i¢ine gomiilii olarak gelmektedir. Bu sayede

forumlar tamamen icerik ile entegre olmaktadir.

e Ogretim eleman1, 6grencilerin kendi hazirladiklari metin, resim, ses,
video gibi araglarla kendilerine ait bir sayfa tasarlamasini isteyebilir. Bu
sayede Ogrencinin hazirladig: icerik 6gretim elemaninin igerigine dahil
edilmekte ve bu siirece dgrencinin katilimi da beklenmektedir. Ogrenci
bu kisimda diger arkadaslarinin hazirladigi  dokiimanlar1 da

gorebilmektedir.
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Getirilen Yenilikler: Ders izleme ekrani yukarida da belirtildigi gibi OYS’lerin en
onemli modiillerinden biridir. Bu amagla; daha 6nce kullanilmamis ders igerigine
entegre forum yapis1 gelistirilmis ve uluslar arasi1 hakemli bir dergide yaymlanmistir
[58]. Bu yap1 daha da gelistirilmis ve icerigin igerisine gomiilmiistiir. Ogrencilerin ders
icerik agacindaki her konuyu degerlendirebildikleri ve sistem yoneticilerinin isini
oldukca kolaylastiran bir anket eklenmistir. Yine ders icerigine entegre, ogrencilerin
coklu ortam destegi ile kisiye Ozel bir sayfa tasarlamalar1 saglanmistir. Ders izleme
ekraninda aktif kullanicilarla anlik sohbet olduk¢a kolaylastirilmistir. Tiim yapilan

caligmalar daha sonra yine uluslararasi hakemli bir dergide yayinlanmistir [76].
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4. SONUCLAR VE TARTISMA

Calismamizda gelistirilen KUZEM OYS’nin, uzaktan egitim diinyasinda kullanim
oranlar1 ile lider konumda olan sistemlerle bir kiyaslamasinin yapilmasi gerekmektedir.
Bu dogrultuda Blackboard ve Moodle ikilisi se¢ilmis olup asagidaki boliimde segilme

sebepleri ile belirlenen kistaslar dogrultusunda kiyaslama yapilmistir.

4.1. KUZEM OYS’nin Popiiler OYS’lerle Kiyaslanmasi

OYS ¢oziimlerinin pazar paylart incelendiginde iki sistemin dikkat cektigi
goriilmektedir. Blackboard lisans ticreti olan ticari bir yazilim; Moodle ise agik kaynak
kodlu lisans iicreti olmayan bir yazilimdir. Amerikan 6gretim teknolojileri konseyinin
(Instructional Technology Council) 2011 yilinda yayinladigi arastirma raporunda:
Amerika’daki {iniversitelerde kullanilan OYS yazilimlarmin istatistigi verilmistir (Sekil
4.1.). Bu raporda Blackboard %17 kullanim orami ile ilk siradayken, Moodle %10’luk
kullanim orani ile ikinci sirada yer almaktadir [77]. Yine 2010 yilinda yapilan bir
aragtirmada Amerika’daki yiiksekdgrenim kurumlarinda Moodle %10’luk bir paya
sahiptir [78]. Bu noktada calismamizda gelistirilen OYS yazilimi, Blackboard ve

Moodle ile kiyaslanacaktir.
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Sekil 4.1.2010 yil1 itibari ile Amerika'da OYS kullanim oranlari

Kullanilan sablon Blackboard ve Moodle’in son siiriimlerine  aittir  ve

Almanya’daki Ruhr-Universitesi’nden Ralf Otto tarafindan olusturulmustur [79].

4.1.1. Ders I¢erik Kiyaslamasi

Cizelge 4.1.de ¢ sistemin igerik yonetiminde kullandigi ozellikler kiyaslanmuistir.
KUZEM OYS sadece ¢oklu dil ézelligi ile S.C.O.R.M. nesnelerini desteklememektedir.
Bu ozellikler, sisteme Onemli bir katki saglamayacagindan dolayi sistem analistligi
asamasinda iptal edilmislerdir. Ciinkii gelistirilen OYS’nin kullanmim sekli, tasarimi
aslinda programi kullanan birime gore degisiklik arz etmektedir. Bu dogrultuda her
birim kullanacagr program iizerinde kendi akademik tecriibelerine gore degisiklik
yapmak durumundadir. Bu durumda her kurulusa hitap eden genel amagli bir OYS’den
ziyade akademik kurulusun tiim ihtiyaglarin1 karsilayan bir OYS daha kullanish
olmaktadir. Ornegin Avrupadaki 113 kurulus iizerinde yapilan bir calismada; 35

kurulusun hazir sistemlerin yerel sartlara uymadigi gerekgesiyle OYS sistemlerini
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kendilerinin olusturdugu belirtilmistir [80].

KUZEM OYS’de diger sistemlerde mevcut olmayan ve yukarida izah edilen igerik ile

entegre Ozellikler mevcuttur.

Cizelge 4.1. Ders icerik kiyaslamasi

P Blackboard KUZEM
Icerik Ozellikleri 9.1 SP3 Moodle 2.0.1+ LMS
Dosya Evet Evet Evet
Dizin Evet Evet Evet
Sikistirilmis Dosya Destegi Evet Evet Evet
Bos Sayfa Evet Evet Evet
HTML-Editor Evet (formula | oot | aTex ile) | Evet
editor)

Coklu Dil Destegi Hayir Evet Hayir
Harici Linkler Evet Evet Evet
Dahili Linkler Evet Evet (sinirh) Evet
Ses destegi Evet Evet Evet
Vidyo destegi Evet Evet Evet
S.C.O.R.M. Evet Evet Hayir

Lo . Evet
IMS-I¢erik-Paketi Evet Evet (HTML)
Icerige entegre soru bankasi™ Hayir Hayir Evet
Icerige entegre Ogrenci destegi * | Hayir Hayir Evet
Igerige entegre Forum yapist * Hayir Hayir Evet
Her konuya ait 6grenci yorum
anketi* (OYS kodlar1 otomatik | Hayir Hayir Evet
olusturur)

*KUZEM OYS nin yeni 6zelliklerini tanimlamak i¢in eklenmistir.
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4.1.2. Odev Sisteminin Kiyaslamasi

Cizelge 4.2.”de 6dev modiillerinin kiyaslamasi yapilmistir. Odev sisteminin sahip olmasi
gereken 0devin konusu, baglama ve bitis tarihleri gibi standart 6zellikler kiyaslamaya
almmamistir. KUZEM OYS’de ¢oklu dosya yiikleme ozelligi mevcut degildir.

Ogrenciler birden fazla dosya gonderme islemini dosyalarmi sikistirarak ¢ozmektedir.

Cizelge 4.2. Odev modiiliiniin kiyaslamasi

Ozellikler Blackboard 9.1 SP3 | Moodle 2.0.1+ KUZEM LMS
Tek dosya yiikleme | Evet Evet Evet

Coklu Dosya Hayir(Sikistirilarak

Evet Evet

Yiikleme Evet)

HTML Editor Evet Evet Evet

Online text Evet Evet Evet

Gradebook Evet Evet Evet

4.1.3. OYS Araglarimn Kiyaslamasi

Cizelge 4.3.’te sistemde kullanilan RSS, blog, s6zliik ve diger araglar kiyaslamaya tabi
tutulmustur. Sistemde sozliik, wiki ve ses araglari mevcut degildir. Bu ozellikler

sistemin tasarlanmasi asamasinda 6grenci profili diisliniilerek eklenmemistir.

Cizelge 4.3. OYS araglarinin kiyaslamasi

Ozellikler Blackboard 9.1 SP3 Moodle 2.0.1+ | KUZEM LMS
Sozliik Evet Evet Hayir

RSS Beslemesi Evet Evet Evet

Blogs Evet Evet Evet
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Cizelge 4.3. (devam)

Ogrencinin

degerlendirme Evet Evet (Workshop) Evet (Soru evi)
siirecine katkisi

Adres Defteri Evet Evet (Mesajlarda) 5;’5; (Her ders igin
Takvim (ders) Evet Evet Evet

Dosya kaydetme Evet Evet Evet

Intihal kontrol Evet (Entegre) Yardimct Araglarla | Yardimcer Araglarla
Arama Evet (Aktif Blokta) | Hayir Evet

Etkinlik Evet Evet Evet
Tamamlama

Wiki Evet Evet Hayir

Ses kayit Araglar1 | Sadece Wimba Havir Havir
(Mail/Recorder/...) | Voice araglari ile Y y

4.1.4. Forum Ozelliklerinin Kiyaslanmasi

Forum yapilart itibari ile sistemler kiyaslandiginda KUZEM OYS’de igerige entegre
yapinin diger sistemlerde olmadigi goriilmektedir. Diger 6zelliklere bakildiginda; sistem

forum yapisin1 oldukca basarili desteklemektedir; ancak grup ¢alismasini destekleyen

araglar mevcut olmasina ragmen gruplandirma sisteme eklenmemistir.

Cizelge 4.4. Forum o6zelliklerinin kiyaslanmasi

Features / LMS Blackboard 9.1 SP3 | Moodle 2.0.1+ | KUZEM LMS
Forum: Evet Evet Evet

Isimsiz mesaj Evet Hayir Hayir

-Dosya Ekleme Evet Evet Evet
(I)Jﬁ;esltirrg;;;li?l Evet Evet Hayir
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Cizelge 4.4. (Devam)

Forum Yonetimi Evet Hayir Hayir
Forumda arama Evet Evet (block) Evet
Haber ve duyurulara Evet Evet Evet
forum
Grup yonetimi Evet Evet Hayir
wiki, forum, e-mail, blog, igerigi

email, blog / wiki / entegre aktiviteler,

. sozlik, verita .
dergi / forum bant canls mesajlasma, forum,
Grup Araclan (graded), canli ' canl1 sohbet, aktif
) sohbet, test,
sohbet, gorevler, kullanici
dosya degistirme workshop, mesajlagmasi , soru
ders, ddevler ovi ’

4.1.5. Destekleyici Araclarin Kiyaslamasi

Burada soru bankasi, testler, test sonuglari, mesaj sistemi, raporlar, temalar, ders
hazirlama siireci gibi OYS’nin sundugu imkéanlarin kiyaslamasi yapilmistir. 19 adet
kiyaslama kriterinden sadece iki tanesi siirli olarak belirtilmistir ancak; diger kriterler

basarili bir sekilde desteklenmistir.

Cizelge 4.5. Destekleyici araglarin kiyaslamasi

Ozellikler Blackboard 9.1 SP3 | Moodle 2.0.1+ KUZEM LMS
Soru Bankasi Evet Evet Evet

Te..St S.Onuglanm Evet Evet Evet
Gorebilme

Test Cevaplarinm

Gérebilme Evet Hayir Evet

Elektronik Posta Evet, mesaj sistemi ile,

Génderme Evet I(IQ(;J ickmail yiiklenmesi | Evet
Mesaj Gonderme | Evet Evet Evet
Canl1 Sohbet Evet Evet Evet
Forum Evet Evet Evet
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Cizelge 4.5. (devam)

Forum Tipini

Degistir Evet Evet Hayir

Ders Raporlari Evet Evet Evet
Sadece gerekli

Ders Kayit yazilim Evet Evet
yiiklendiginde

D?rs Mer}u Evet Siirh Sinirht

Y Onetimi

Ders Slt! lini Evet (menu, manset, | Evet (ders tema, manset Swurl: (2 tema)

Ozellestirme tema) ekleme)

Dizin Yapis1 Evet Sadece dosyalar i¢in Evet

Dersi Yedekle,

Geri Yiikle Evet Evet Evet

Hazir Ders almak Evet Evet Evet

Dlge.:r Derslerden Evet Evet Evet

I¢erik Alma

Dosya Yénetimi Evet (Ders temelli) Evet (l_<ullan1(:1 ve ders [ Evet (l_mllamcl

temelli) temelli)

Dosya Kotasi . Evet (Kullanici Evet(Ders

(Yiikleme) Evet (Ders temelli) | 1o a11i) Temelli)

Icerige  Entegre

Aktiviteler Hayir Hayir Evet

4.2. Sonuclar

Bu ¢alismanin amaci; yeni programlama modeli gelistirerek, pedagojik esaslara gore
6zgiin bir OYS tasarlamak ve bu sayede OYS gelistiricilere rehber olabilecek yenilikler
akademik diinyaya kazandirmaktir. Bu ¢aligma ayn1 zamanda 2009 yilindan itibaren
Kirikkale Universitesinin uzaktan egitim &grencilerine hizmet vermektedir. OYS
diinyasina kazandirilan tiim yenilikler, Ogrencilerin hizmetine basarili bir sekilde
sunulmustur. Tim sistem analistligi adimlar titizlikle takip edilmek suretiyle
tamamlanmistir. Bu calisma; 42 adet iliskisel veri tabani mimarisine gore tasarlanan

dosyadan, 6 adet sinif tanimlamasindan, 47 aspx sayfasi ile yaklagik 16000 satir C# ve
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Jquery kodundan olusmaktadir.

Sistem analistligi asamasinda; mevcut uzaktan egitim sistemleri ve glinlimiiz bilisim
teknolojilerinin ulastigi son Yyenilikler analiz edilmis, tniversitenin hedefleri ile
birlestirilmis ve emsallerinde bulunmayan 6zellikler eklenerek yeni bir sistem ortaya
cikarilmistir.  OYS’nin  planlamas1 cercevesinde asagida belirtilen arastirmalar

gerceklestirilmistir.

e Kirikkale Meslek Yiiksekokulu Bilgisayar Programciliginda 6rgiin olarak verilen
4 adet ders, Sakarya Universitesi Adapazar1 Meslek Yiiksekokulu iizerinden
Uzaktan olarak verilmistir. Bu gerg¢evede sistem tanmnmis kullanisli ve eksik

yanlar1 belirlenmistir.

e Uluslararasi diizeyde kullanilan Moodle, Blackboard, WebCt, ATutor yazilimlari

dikkatle incelenerek ortak ve farkli yanlari tespit edilmistir.

e Mevcut akademik makaleler incelenerek uzaktan egitimin gii¢lii ve zayif yanlari

belirlenmistir.

e Universitemizin Uzaktan egitim konusunda ihtisas sahibi akademisyenleri ile

toplantilar yapilmustir.

e Bilisim teknolojilerinin geldigi son nokta dikkatle incelenerek sistemin hangi

platformda, hangi programlama dili ve veri tabani ile ¢alisacagi belirlenmistir.

e Biitiin yukaridaki arastirmalardan sonra Kirikkale Universitesi’nin kendi

ihtiyaglar1 ve imkanlar1 OYS’nin tasarlanmasinda temel alinmistir.

Web tabanli egitimin basarisini; OYS sisteminin, dgrencilere sunulan bilgilerin ve servis
hizmetlerinin kalitesi belirlemektedir [7]. Sistem ve sunulan bilgilerin kalitesi basarili bir
OYS i¢in daha elzemdir. Bu dogrultuda yapilan arastirmalarda; OYS nin 6grencilerin
basarisint ve memnuniyetini saglamak icin oldukca fazla sosyal etkinlik sunmasi
gerekmektedir [81-82]. Bu etkinlikler forum, 6dev, minik testler, sinavlar, mesajlar,

wiki, blog tarzindaki 6grenciyi diger arkadaslari veya Ogretim eleman ile iletisime,
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paylasima yonlendiren aktiviteler olarak siralanabilir. Uzaktan egitim 6grenci merkezli
bir sistem olmasindan dolay1 etkinliklere katilan 6grencilerin daha basarili oldugu

bilinen bir gergektir [83] .

Yukarida belirtilen ¢alismalar dogrultusunda olusturulacak sistemin sahip olmasi
gereken Ozellikler tespit edilmistir. Bu dogrultuda mevcut OYS’lerin dgrencilere

sundugu imkanlari ana hatlar1 ile siraladigimizda asagidaki sonuglara varilmaktadir.

e Ders iceriklerinin akademik ve pedagojik esaslara gore hazirlanmast ve

yayinlanmasi gergeklestirilir.

e Sosyal paylasim ortaminin forum, canli sohbet, sanal smif, mesajlasma,

elektronik posta vb. gibi aktiviteler ile desteklenmektedir [84].

e Smavlar, minik testler, ddevler ile 6grencilerin bilgi seviyelerinin Sl¢lilmesi

yapilmaktadir.

e Web 2.0 araglarin1 (Ajax, Web servis, RSS vb.) kullanmak suretiyle sistemin

kullanim1 kolaylasmaktadir.

Tim bu ozellikler giincel bilisim olanaklart ile uzaktan egitimin bugiinkii durumunu
ifade etmektedir. Mevcut sistemler bahsi gegen etkinlikleri biinyesinde basarili olarak
barindirmaktadir. Sistemin basarisini etkileyen, ancak yeterince Onemsenmeyen bir
durum s6zkonusudur; ders igeriklerinin 6grenciye sunulmasi agamasinda sadece ¢oklu
ortam destegine giivenilmektedir. Ogrenci dersi takip ederken ogretim elemaninin
hazirladig1 igerik ile tek yonlii iletisim kurmaktadir. Agikg¢asi Ogrenci bu asamada
kendini yalniz hissetmektedir; ¢linkii anlayamadigr veya soru sormasini gerektiren
durumlarda bu islemler icin farkli sayfalara gitmesi gerekmektedir. Ogrencinin
problemini ¢dzmek i¢in ders ¢aligma asamasini yarida kesip farkli bir sayfaya gitmesi,
ogrenme siirecini olumsuz etkiledigi gibi [85] dikkatinin dagilmasindan dolay1

paylasmayi diisiindiigii konular1 da unutabilmektedir [86].

Egitimi tek yonlii olmaktan ¢ok yonlii paylasilabilir hale getirmek, mevcut OYS’lerin
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sahip olmasi gereken Ozelliklerin basinda olmalidir [87]. Ancak bu 6zellik mevcut
sistemlerde tatminkar diizeyde degildir. Ciinkii etkilesim araglarmin igerik ile
entegrasyonu teknik sikintilar yiiziinden oldukga zordur [88]. Bu ¢alismada bu problem
ders igerikleri sosyal paylasim araclar1 ile desteklenmek suretiyle basarili bir sekilde
¢Oziimlenmis ve Ogretim siireci ¢ok yonlii; 6gretim elemani-0grenci, 6grenci-Ogrenci,
ogrenci-0gretim elemani veri paylasimi dogrultusunda olusturulmustur. Asagida

gelistirilen yeni 6zellikler sunulmustur;

e Ders igerigine entegre edilmis yeni bir forum sistemi olusturulmustur. Ogretim
elemant ders iceriginde tartisilmasini istedigi konu veya soruya, forum baglantisi
eklemek suretiyle tartismay1 baslatmaktadir. Ogrenci dersten kopmadan sosyal
tartisma ortamina gidebilmektedir. Ayrica 0gretim elemani herbir mesaja 6zel

yorum yapabildigi gibi degerlendirme notu da yazabilmektedir.

e Ogretim eleman ders tasarim sekline gére yukarida bahsedilen forum yapisinin
bir benzerini kullanabilir. Bu yapida forum baglantis1 ve foruma yapilan tim
yorumlar ders igeriginde goriintiilenmektedir. Bu sayede 6grenci tamamen ders

ekraninda kalmak suretiyle foruma katilabilir.

e Ogretim elemanmin hazirladigi tiim ders konularina, sistem 6grenci tarafindan
degerlendirilmek ilizere otomatik bir anket ekler. Bu anket ile 6grenci her ders

icerigine degerlendirme notu ekledigi gibi yonlendirici mesaj da yazabilmektedir.

e Sistemin sagladig1 etkinlikler kisayol ve meniler yardimi ile ders izleme

sayfasina tagindigindan kullanish bir tasarim gelistirilmistir.
e Sunucu tarafi optimize edilerek sistemin cevap stiresi kisaltilmistir.

e Ogrencilere ders igerigine kendi tasarimlarmi ekleme ve paylasma ozelligi
eklenmistir. Ogretim elemanmin belirledigi béliimlerde, dgrenciler tamamen
HTML tabanli ¢oklu ortam desteginde bilgi ve dokiimanlarimi birbirleriyle
paylasabilmektedir.
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Ogretim elemanmin ders igeriginde dgrencinin konu ile ilgili gdriis ve sorularini

alabilecegi, icerige entegre yeni bir soru cevap boliimii olusturulmustur.

Ogretim elemaninin, ders iceriginde dgrencilerin etkilesimli cevap verebilecegi
bir 6zellik eklenmistir. Ogrenci burada soruya kendisi cevap verebilmekte ve
diger arkadaslarmin cevaplarin1 gdrememektedir. Ogretim elemani bu cevaplarin

hepsini tek sayfa halinde gorebilmektedir.

Sistemin en biiyilk basarisi; tiim etkinlikleri tek sayfada sundugu gibi ders

iceriklerine kolaylikla ve basarili bir sekilde entegre edebilmesidir.

Ders izleme ekraninda ayni dersi g¢alisan aktif kullanicilar ile canli sohbet
yapilabilmektedir. Bu sayede Ogrenciler ders izlerken problemlerini,

diislincelerini paylagabilmekte ve yalniz olmadiklarini hissetmektedirler.

Ogrencilerinde soru sorarak katildiklar1 bir soru evi gelistirilmistir. Burada
O0grenci donem boyunca havuza soru ekleyebilir, kendisini arkadaglarinin
hazirladig1 sorularla degerlendirmeye alabilir (kendi hazirladigi sorular diger

ogrencilere sorulmaktadir) ve sinav sonuglarina ulasabilir.

Ders izleme ekraninda aktif konuya ait Ogrencilerin degerlendirme
yapabilecekleri minik bir pencere mevcuttur. Ogrenciler higbir etkinlik

bulunmayan konularda bu sayede bilgi paylasimi yapabilmektedir.

Sonug olarak, ders iceriginin ve OYS’nin olusturulmasimi, ¢alismasini, faydalarini ve

kalitesini birbirinden farkli degerlendirmek olduk¢a yanlistir. Icerik ve OYS’nin

birbiriyle entegre olmasi son derece Onemlidir. Kaliteli bir egitim verilebilmesi,

etkinliklerle zenginlestirilmis, dgrencinin daha aktif olabilecegi bir igerigin OYS ile

biitiinlesik halde sunulmasini gerektirmektedir. Bu amag¢ ancak tasarlama siirecinde bu

hususlarin dikkate alindig1 bir OYS ile miimkiindiir. Ortaya ¢ikan OYS mevcut OYS’ler

icerisinde bu amaca dzel bir 6nem atfeden bir uzaktan egitim platformudur. Bu anlamda

KUZEM OYS’nin gelecekte olusturulacak diger sistemlere ornek teskil edecegi

diistiniilmektedir.
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EK 1. KULLANILAN TABLOLARIN ALAN YAPISI

Tablo No | Tablo Adi Alan Adi Alan Sira No Veri Tipi
1 AnketCevap CevaplD 1 bigint

1 AnketCevap SorulD 2 bigint

1 AnketCevap Metin 3 varchar
1 AnketCevap Hit 4 int

2 AnketSoru SorulD 1 bigint

2 AnketSoru Metin 2 varchar
2 AnketSoru Tarih 3 datetime
2 AnketSoru Aktif 4 bit

3 basvurular tcno 1 char

3 basvurular adi 2 varchar
3 basvurular soyadi 3 varchar
3 basvurular dogumt 4 date

3 basvurular meslek 5 varchar
3 basvurular onlisans 6 varchar
3 basvurular myo 7 varchar
3 basvurular bolum 8 varchar
3 basvurular lisans 9 varchar
3 basvurular fakulte_| 10 varchar
3 basvurular bolum_| 11 varchar
3 basvurular yukseklisans 12 varchar
3 basvurular tezbasligi_yl 13 varchar
3 basvurular fakulte_yl 14 varchar
3 basvurular doktora 15 varchar
3 basvurular tezbasligi_dr 16 varchar
3 basvurular taleb 17 varchar
3 basvurular basvuru 18 varchar
3 basvurular donem 19 tinyint

88




3 basvurular adresev 20 varchar
3 basvurular adresis 21 varchar
3 basvurular telev 22 varchar
3 basvurular telis 23 varchar
3 basvurular ceptel 24 varchar
3 basvurular email 25 varchar
3 basvurular fakulte_dr 26 varchar
3 basvurular basvurut 27 datetime
3 basvurular ip 28 varchar
3 basvurular durum 29 tinyint
3 basvurular SSKNO 30 varchar
4 basvurulargenel adi 1 varchar
4 basvurulargenel soyadi 2 varchar
4 basvurulargenel tcno 3 varchar
4 basvurulargenel okulu 4 varchar
4 basvurulargenel bolumu 5 varchar
4 basvurulargenel telis 6 varchar
4 basvurulargenel telcep 7 varchar
4 basvurulargenel email 8 varchar
4 basvurulargenel adres 9 varchar
4 basvurulargenel islemt 10 datetime
4 basvurulargenel ip 11 varchar
4 basvurulargenel kurs 12 varchar
4 basvurulargenel durum 13 tinyint
5 basvurularsmm adi 1 varchar
5 basvurularsmm soyadi 2 varchar
5 basvurularsmm tcno 3 varchar
5 basvurularsmm mezununv 4 varchar
5 basvurularsmm mezunbolum 5 varchar
5 basvurularsmm calisl 6 varchar
5 basvurularsmm calis2 7 varchar
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5 basvurularsmm calis3 8 varchar
5 basvurularsmm dersl 9 tinyint

5 basvurularsmm ders2 10 tinyint

5 basvurularsmm ders3 11 tinyint

5 basvurularsmm telis 12 varchar
5 basvurularsmm telcep 13 varchar
5 basvurularsmm email 14 varchar
5 basvurularsmm adres 15 varchar
5 basvurularsmm dogumt 16 date

5 basvurularsmm islemt 17 datetime
5 basvurularsmm ip 18 varchar
5 basvurularsmm durum 19 tinyint

6 chatdetay adresim 1 int

6 chatdetay ownerchatroot 2 int

6 chatdetay mesaj 3 varchar
6 chatdetay tarih 4 datetime
6 chatdetay tcno 5 varchar
7 chatroot adresim 1 int

7 chatroot ownerders 2 int

7 chatroot baslamat 3 datetime
7 chatroot bitist 4 datetime
7 chatroot durum 5 tinyint

8 chats adresim 1 int

8 chats kim 2 varchar
8 chats girist 3 datetime
8 chats durum 4 tinyint

8 chats cikist 5 datetime
8 chats ownerchatroot 6 int

9 contentmesaj adresim 1 int

9 contentmesaj tarih 2 date

9 contentmesaj aciklama 3 varchar
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9 contentmesaj id 4 int

9 contentmesaj adsoyad 5 varchar
10 dersicerikindex adresim 1 int

10 dersicerikindex baglanti 2 int

10 dersicerikindex baslik 3 varchar
10 dersicerikindex ownerders 4 int

10 dersicerikindex haftano 5 tinyint
10 dersicerikindex icerik 6 varchar
10 dersicerikindex kaydet 7 tinyint
10 dersicerikindex sure 8 tinyint
10 dersicerikindex ekitap 9 varchar
10 dersicerikindex video 10 varchar
10 dersicerikindex sanalders 11 varchar
10 dersicerikindex pdf 12 varchar
10 dersicerikindex sunu 13 varchar
10 dersicerikindex aciklama 14 varchar
10 dersicerikindex aktif 15 tinyint
10 dersicerikindex download 16 varchar
11 derskayit adresim 1 int

11 derskayit ownerders 2 int

11 derskayit ownerogrenci 3 char
11 derskayit vize 4 tinyint
11 derskayit final 5 tinyint
11 derskayit but 6 tinyint
11 derskayit odevl 7 tinyint
11 derskayit odev2 8 tinyint
11 derskayit odev3 9 tinyint
11 derskayit quizl 10 tinyint
11 derskayit quiz2 11 tinyint
11 derskayit quiz3 12 tinyint
12 dersnotgirisi adresim 1 int
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12 dersnotgirisi tcno 2 varchar
12 dersnotgirisi adsoyad 3 varchar
12 dersnotgirisi ownerders 4 int

12 dersnotgirisi vizel 5 tinyint
12 dersnotgirisi vize2 6 tinyint
12 dersnotgirisi vize3 7 tinyint
13 donemdersleri adresim 1 int

13 donemdersleri ownermufredat 2 int

13 donemdersleri ownerhoca 3 char

13 donemdersleri yil 4 smallint
13 donemdersleri donem 5 tinyint
13 donemdersleri acikmi 6 tinyint
14 forumlar adresim 1 bigint
14 forumlar baslik 2 varchar
14 forumlar tarih 3 date
14 forumlar icerik 4 varchar
14 forumlar baglanti 5 int

14 forumlar owner 6 char

14 forumlar ownerders 7 int

14 forumlar konuid 8 int

14 forumlar notu 9 tinyint
14 forumlar aciklama 10 varchar
15 fotograflar tcno 1 varchar
15 fotograflar foto 2 image
15 fotograflar durum 3 tinyint
16 HaberlerDuyurular HaberID 1 int

16 HaberlerDuyurular Tarih 2 datetime
16 HaberlerDuyurular Baslik 3 nvarchar
16 HaberlerDuyurular Spot 4 ntext
16 HaberlerDuyurular Icerik 5 ntext
16 HaberlerDuyurular OkumaSayisi 6 nvarchar
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16 HaberlerDuyurular SonGiris 7 datetime
16 HaberlerDuyurular Resim 8 nvarchar
16 HaberlerDuyurular Tur 9 nvarchar
16 HaberlerDuyurular GorunsunMu 10 bit

16 HaberlerDuyurular derskodu 11 int

17 hocalar tcno 1 varchar
17 hocalar adi 2 varchar
17 hocalar soyadi 3 varchar
17 hocalar sicilno 4 char

17 hocalar sifre 5 varchar
17 hocalar mail 6 varchar
18 icerikanket adresim 1 int

18 icerikanket ownerders 2 int

18 icerikanket ownertopic 3 int

18 icerikanket notu 4 tinyint
18 icerikanket mesaj 5 varchar
18 icerikanket tcno 6 char

19 logins tcno 1 char

19 logins ownerders 2 int

19 logins ip 3 varchar
19 logins girist 4 datetime
19 logins adresim 5 int

20 logs adresim 1 bigint
20 logs tcno 2 char

20 logs ip 3 char

20 logs girist 4 datetime
20 logs donemdersid 5 int

20 logs cikist 6 datetime
20 logs dersicerikid 7 int

21 mesajdetay adresim 1 int

21 mesajdetay ownermesaj 2 int
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21 mesajdetay kime 3 char

21 mesajdetay okumat 4 datetime
21 mesajdetay durum 5 varchar
22 mesajlar adresim 1 int

22 mesajlar mesajt 2 datetime
22 mesajlar konu 3 varchar
22 mesajlar icerik 4 text

22 mesajlar gonderen 5 char

22 mesajlar dosyaadi 6 varchar
22 mesajlar ownerders 7 int

23 mufredat adresim 1 int

23 mufredat dersadi 2 varchar
23 mufredat donem 3 tinyint
23 mufredat teori 4 tinyint
23 mufredat uygulama 5 tinyint
23 mufredat tip 6 tinyint
23 mufredat ownerprogram 7 smallint
23 mufredat derskodu 8 varchar
23 mufredat aktifmi 9 tinyint
23 mufredat ownerhoca 10 char

24 odevdetay adresim 1 int

24 odevdetay ownerogrenci 2 char

24 odevdetay okumat 3 datetime
24 odevdetay durum 4 varchar
24 odevdetay cevap 5 varchar
24 odevdetay cevapt 6 datetime
24 odevdetay cevapdosya 7 varchar
24 odevdetay hocamesaj 8 varchar
24 odevdetay hocanot 9 tinyint
24 odevdetay ownerodev 10 int

25 odevler adresim 1 int
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25 odevler ownerders 2 int

25 odevler konu 3 varchar
25 odevler icerik 4 varchar
25 odevler verilist 5 datetime
25 odevler baslangict 6 datetime
25 odevler bitist 7 datetime
25 odevler dosyaadres 8 varchar
25 odevler odevno 9 tinyint
26 ogrenciicerik adresim 1 int

26 ogrenciicerik ownerders 2 int

26 ogrenciicerik tcno 3 nchar
26 ogrenciicerik icerik 4 varchar
26 ogrenciicerik adsoyad 5 varchar
26 ogrenciicerik tarih 6 date

27 ogrencikonuicerik adresim 1 int

27 ogrencikonuicerik ownerders 2 int

27 ogrencikonuicerik ownertopic 3 int

27 ogrencikonuicerik tcno 4 nchar
27 ogrencikonuicerik icerik 5 varchar
27 ogrencikonuicerik adsoyad 6 varchar
27 ogrencikonuicerik tarih 7 date

28 ogrenciler TCNO 1 varchar
28 ogrenciler OGRNO 2 char

28 ogrenciler ADI 3 varchar
28 ogrenciler SOYADI 4 varchar
28 ogrenciler BABAADI 5 varchar
28 ogrenciler ANAADI 6 varchar
28 ogrenciler DOGUMYERI 7 varchar
28 ogrenciler DOGUMT 8 datetime
28 ogrenciler NKOLIL 9 varchar
28 ogrenciler NKOLILCE 10 varchar
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28 ogrenciler MAHKOY 11 varchar
28 ogrenciler SAYFA 12 char
28 ogrenciler HANE 13 char
28 ogrenciler CILT 14 char
28 ogrenciler MAHKOY1 15 varchar
28 ogrenciler CINSIYETI 16 char
28 ogrenciler ADRES 17 varchar
28 ogrenciler ADRESIL 18 varchar
28 ogrenciler ADRESILILCE 19 varchar
28 ogrenciler TEL 20 varchar
28 ogrenciler OWNERBOLUM 21 int

28 ogrenciler adresim 22 int

28 ogrenciler durumum 23 tinyint
28 ogrenciler mail 24 varchar
29 ogrenciozet adresim 1 int

29 ogrenciozet ownerders 2 int

29 ogrenciozet ownerhafta 3 int

29 ogrenciozet tcno 4 char
29 ogrenciozet tarih 5 date

29 ogrenciozet adsoyad 6 varchar
29 ogrenciozet icerik 7 varchar
30 sikayetler adresim 1 int

30 sikayetler tcno 2 varchar
30 sikayetler ad 3 varchar
30 sikayetler soyad 4 varchar
30 sikayetler mesaj 5 varchar
30 sikayetler link 6 varchar
30 sikayetler tarih 7 date
30 sikayetler ip 8 varchar
30 sikayetler cevap 9 varchar
30 sikayetler cevapt 10 date
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30 sikayetler durum 11 varchar
30 sikayetler ownerders 12 int

30 sikayetler baslik 13 varchar
31 sinavsonucdetay ownerogrenci 1 varchar
31 sinavsonucdetay ownersinav 2 int

31 sinavsonucdetay soru 3 tinyint
31 sinavsonucdetay sonuc 4 tinyint
31 sinavsonucdetay tur 5 tinyint
32 sinavsonuclari adresim 1 int

32 sinavsonuclari ownerogrenci 2 varchar
32 sinavsonuclari ownersinav 3 int

32 sinavsonuclari dogru 4 tinyint
32 sinavsonuclari yanlis 5 tinyint
32 sinavsonuclari tarih 6 datetime
32 sinavsonuclari notu 7 tinyint
32 sinavsonuclari tur 8 tinyint
33 soruanketcevap owneranket 1 int

33 soruanketcevap 1 2 int

33 soruanketcevap 2 3 int

33 soruanketcevap 3 4 int

33 soruanketcevap 4 5 int

33 soruanketcevap 5 6 int

33 soruanketcevap soruid 7 int

34 soruevicevaplar adresim 1 int

34 soruevicevaplar ownerders 2 int

34 soruevicevaplar ownersoru 3 int

34 soruevicevaplar tcno 4 char
34 soruevicevaplar dogrumu 5 tinyint
34 soruevicevaplar cevap 6 varchar
34 soruevicevaplar tarih 7 date

35 soruevisorular adresim 1 int
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35 soruevisorular ownerders 2 int

35 soruevisorular ownericerik 3 int

35 soruevisorular tcno 4 char
35 soruevisorular soru 5 varchar
35 soruevisorular cevapa 6 varchar
35 soruevisorular cevapb 7 varchar
35 soruevisorular cevapc 8 varchar
35 soruevisorular cevapd 9 varchar
35 soruevisorular cevape 10 varchar
35 soruevisorular dogru 11 char
35 soruevisorular cevap 12 varchar
36 sorular adresim 1 int

36 sorular ownerders 2 int

36 sorular soru 3 varchar
36 sorular seceneka 4 varchar
36 sorular secenekb 5 varchar
36 sorular secenekc 6 varchar
36 sorular secenekd 7 varchar
36 sorular seceneke 8 varchar
36 sorular dogru 9 char
36 sorular zorluk 10 tinyint
36 sorular icerikid 11 int

36 sorular tur 12 tinyint
36 sorular soruid 13 tinyint
37 topicquestions adresim 1 int

37 topicquestions ownerders 2 int

37 topicquestions ownerkonu 3 int

37 topicquestions soru 4 varchar
37 topicquestions cevap 5 varchar
37 topicquestions onay 6 tinyint
37 topicquestions tcno 7 char
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37 topicquestions adsoyad 8 varchar
37 topicquestions tarih 9 date
38 topicsoru adresim 1 int

38 topicsoru ownerders 2 int

38 topicsoru ownertopic 3 int

38 topicsoru icerik 4 varchar
38 topicsoru id 5 tinyint
38 topicsoru tcno 6 varchar
39 udsbasvuru tcno 1 char
39 udsbasvuru adi 2 varchar
39 udsbasvuru soyadi 3 varchar
39 udsbasvuru unvani 4 varchar
39 udsbasvuru sinavturu 5 varchar
39 udsbasvuru ensonpuan 6 tinyint
39 udsbasvuru girist 7 date

39 udsbasvuru puanl 8 nchar
39 udsbasvuru girist2 9 date

39 udsbasvuru puan2 10 nchar
39 udsbasvuru girist3 11 date

39 udsbasvuru puan3 12 nchar
39 udsbasvuru bolumu 13 varchar
39 udsbasvuru telefon 14 varchar
39 udsbasvuru mail 15 varchar
39 udsbasvuru ip 16 varchar
39 udsbasvuru basvurut 17 date
40 user userid 1 varchar
40 user ad 2 varchar
40 user soyad 3 varchar
40 user sifre 4 varchar
40 user durum 5 tinyint
41 yenianket adresim 1 int
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41 yenianket soru 2 varchar
41 yenianket a 3 varchar
41 yenianket b 4 varchar
41 yenianket C 5 varchar
41 yenianket d 6 varchar
41 yenianket e 7 varchar
41 yenianket sa 8 int

41 yenianket sb 9 int

41 yenianket sC 10 int

41 yenianket sd 11 int

41 yenianket se 12 int

41 yenianket ownerders 13 int

41 yenianket baslamat 14 date
41 yenianket bitist 15 date
42 ziyaretciler adresim 1 int

42 ziyaretciler tcno 2 varchar
42 ziyaretciler adi 3 varchar
42 ziyaretciler soyadi 4 varchar
42 ziyaretciler email 5 varchar
42 ziyaretciler baslik 6 varchar
42 ziyaretciler metin 7 varchar
42 ziyaretciler tarih 8 datetime
42 ziyaretciler ip 9 varchar
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EK 2. DERS ETKINLIKLERINI YONETEN ASHX DOSYASI

<%@ WebHandler Language="C#" Class="Handler" %>
using System;
using System.Web;
public class Handler : IHttpHandler,System.Web.SessionState. IReadOnlySessionState{
public HitpContext cnt;
public string xmlolustur(string node, string tcno)
{ genelcls g = new genelcls();
string hh = g.dersicerikver(sabitler.constring, node,tcno);
string scrpt =""";
string jvadres = " <script src="JScript1-4.js' type="text/javascript> </script>";
if (hh.IndexOf("JScriptl-4.js) == -1) scrpt = jvadres;
string stt;
string sitil = @"'style=" z-index:9999; color: #000000; margin: 2 2 2 2; border:2px
solid #000000; height:55px; width:99%;display:none;™;
stt = @"<p style='color:Navy>Liitfen hazirlanan bu icerik ile ilgili goriisiiniizii
belirtin:<input 1d="htm112445' type='button' value="Kat1l' onclick="return
Button6_onclick(id)' /> </p>";
stt+= @"<div id="anketim' "+sitil+"> <select id='Selectl' name='Select1l'><option
>Liitfen seciniz</option><option >Cok 1iyi hazirlanmis 10</option><option >Iyi
hazirlanmis 8</option><option >Normal 6</option><option >Daha 1iyi olabilirdi
4</option> <option >Yetersiz 2</option></select>";
stt += @"<textarea id="TextAreal' style="width:350px;height:50px’;
name='"TextAreal' rows="2">Mesajiniz1 buraya yazabilirsiniz...</textarea>"};
stt += '"<input id='html1244"' type="button' value='Gonder' onclick="return
Button5_onclick(id)' /> <input id='html1245' type='button' value='Sonuglara Bak'
onclick="return Button7_onclick(id)' /></div> <p> &nbsp;</p>";
string jv = @"<script language='"javascript’ type='text/javascript'> {function
Button5_onclick(id) {
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window.parent.ogrencianketal ($(‘#Selectl").val(),$(#TextAreal").val());}; function
Button6_onclick(id) { $(‘#anketim").fadeToggle(‘'slow);};function Button7_onclick(id) {
window.parent.dersanketsonuc(1);}} </script>";
hh = scrpt + stt + jv + hh;
int adres=hh.IndexOf("_soru ");
int adres_;
string cevab;
while ( adres > 0) {
adres_ = adres + 6;
adres_ = Convert.Tolnt32(hh.Substring(adres_, 1));
cevab = sorucevapalhepsi(0, adres_.ToString());
sitil = @"style=" z-index:9999; color: #000000; margin: 2 2 2 2; border:2px
solid #000000; height:305px; width:99%;display:none;™;
stt = @" <input id="htmlmodev"+adres_.ToString()+™ type='button’
value='Cevabi1 Yaz' onclick="return Button8"+adres_.ToString()+"_onclick(id)' /> ",
stt += @"<div id='sorucevap" + adres_.ToString() + "™ " + sitil + "> ";
stt  += @"<textarea id='TextArea2" + adres_.ToString) + ™
style="width:750px;height:300px’; name="TextArea2" + adres_.ToString() + ™
rows="2">" + cevab + @"</textarea>";
stt += "<input id="htmlgonder' type='button' value='Gonder' onclick="return
Button9" + adres_.ToString() + " _onclick(id)' /> <input id="htmlhepsi' type="button'
value='Sonuglara Bak' onclick="return Button10" + adres_.ToString() + "_onclick(id)'
[></div> <p> &nbsp;</p>"; jv = @"<script language='"javascript'
type="text/javascript> {function Button9" + adres_.ToString() + " onclick(id) {
window.parent.ogrencicevapyaz($(#TextArea2" + adres_.ToString() + ™).val(),” +
adres_.ToString() + ");}; function Button8" + adres .ToString() + " onclick(id) {
$('#sorucevap" + adres .ToString() + '").fadeToggle('slow");};function Button10" +
adres_.ToString() + " onclick(id) { window.parent.derssorucevapsonuc(" +
adres_.ToString() + ");}} </script>";
hh = hh.Replace("_soru_"+(adres_).ToString(), stt + jv);
adres=hh.IndexOf("_soru_"); H
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if (g.adrespdf.Length > 0) g.adrespdf = @"http://kuzem.kku.edu.tr/"
g.adrespdf.Remove(0, 2);

if (g.adresekitap.Length > 0) g.adresekitap = @"http://kuzem.kku.edu.tr/"
g.adresekitap.Remove(0, 2);

if (g.adressunu.Length > 0) g.adressunu = @"http://kuzem.kku.edu.tr/"
g.adressunu.Remove(0, 2);

if (g.adresvideo.Length > 0) g.adresvideo = @"http://kuzem.kku.edu.tr/"
g.adresvideo.Remove(0, 2);

System.Xml.XmIDocument doc = new System.Xml.XmIDocument();

doc.CreateXmlDeclaration("1.0", "utf-8", "Evet");

System.Xml.XmlElement kok = doc.CreateElement("ogrenciler");
System.Xml.XmlElement dal = doc.CreateElement("ogrenci);
System.Xml.XmlAttribute ozellik = doc.CreateAttribute("pdf");
ozellik.InnerText = g.adresekitap;
dal.Attributes.Append(ozellik);
ozellik = doc.CreateAttribute("video");
ozellik.InnerText =g.adresvideo;
dal.Attributes. Append(ozellik);
ozellik = doc.CreateAttribute("sunu™);
ozellik.InnerText =g.adressunu;
dal.Attributes. Append(ozellik);
ozellik = doc.CreateAttribute("sesli");
ozellik.InnerText =g.adresekitap;
dal.Attributes.Append(ozellik);
ozellik = doc.CreateAttribute("aciklama™);
ozellik.InnerText =g.aciklama;
dal.Attributes.Append(ozellik);

System.Xml. XmlIElement dalicerik = doc.CreateElement("icerik");
System.Xml.XmINode cdata = doc.CreateCDataSection(hh.ToString());
dalicerik.AppendChild(cdata);

kok.AppendChild(dalicerik);
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ozellik = doc.CreateAttribute("'sinav");
ozellik.InnerText =g.sinav;
dal.Attributes.Append(ozellik);
ozellik = doc.CreateAttribute("refresh");
ozellik.InnerText ="1";
dal.Attributes. Append(ozellik);
ozellik = doc.CreateAttribute(*"ontest");
ozellik.InnerText =g.ontest;
dal.Attributes. Append(ozellik);
ozellik = doc.CreateAttribute("'sontest");
ozellik.InnerText =g.sontest;
dal.Attributes. Append(ozellik);
ozellik = doc.CreateAttribute("download");
ozellik.InnerText =g.dokuman;
dal.Attributes. Append(ozellik);
ozellik = doc.CreateAttribute("ontestsonuc™);
ozellik.InnerText =g.ontestsonuc;
dal.Attributes. Append(ozellik);
ozellik = doc.CreateAttribute("anket™);
if (cnt.Session["anket"].ToString() == "0") { ozellik.InnerText = "1"; } else {
ozellik.InnerText = cnt.Session["anket"]. ToString() ; cnt.Session["anket"] = "0"; };
dal.Attributes. Append(ozellik);
kok.AppendChild(dal);
doc.AppendChild(kok);
System.10. TextWriter ws = new System.lO.StringWriter();
doc.Save(ws);
return ws.ToString(); }
public void treehareketyaz(string s) {
cnt.Session. Timeout = cnt.Session. Timeout + 3;
int id = Convert.Tolnt32(s);
logkaydet log = new logkaydet();
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if (s == "-2") { log.logyaz("", false,
cnt.Session["logidicerikadres"].ToString(), ""); return; };

cnt.Session["nodeid"] =s;

if (cnt.Session["logidicerik™] == null) cnt.Session["logidicerik™] ="0";

if (cnt.Session["logidicerik™].ToString() != cnt.Session["nodeid"].ToString())

{ if (cnt.Session["logidicerik"]. ToString() I= "0")
cnt.Session["logidicerikadres™] = log.logyaz("", false,
cnt.Session["logidicerikadres"].ToString(), "); cnt.Session["logidicerik™] =
cnt.Session["nodeid™];

cnt.Session["logidicerikadres™] = log.logyaz(cnt.Session["ip"].ToString(),
cnt.Session["“tcno™]. ToString(), cnt.Session["derskodu™]. ToString(), true,
cnt.Session["nodeid"]. ToString()); };

¥

public string dersaragetir(string ara)
{ ara = EncodeString(ara);
System.Data.SqlClient.SglConnection conn = new
System.Data.SqlClient.SqlConnection(sabitler.constring);
string scommand = @" select top 15 * from dersicerikindex where
ownerders=@ders and icerik like ("%"+ara+"%")";
System.Data.SqlClient.SglCommand cmd = new
System.Data.SqlClient.SqlCommand(scommand, conn);
conn.Open();
System.Data.SqlClient.SglDataReader dr;
try
{ cmd.Parameters.AddWithValue("@ders", cnt.Session["derskodu"]);
dr = cmd.ExecuteReader();  }
catch { conn.Close(); return ""; };
string ss ="";
string clck =""; inta =0;
while (dr.Read())

{ at+t
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clck = @" treeadres="+dr["adresim"].ToString() +@";
pc.ShowWindowAtPos(pc.GetWindow(2),Math.ceil(window.screen.width/2),Math.ceil(
window.screen.height/3)); mychb(treeadres) X nbl.
SetSelectedltem(nbl.GetltemByName(™ + dr["adresim™].ToString() + ™));";
ss += @" <div onclick=" + Convert.ToString(Convert.ToChar(34)) + clck
+Convert.ToString(Convert. ToChar(34))+ "id="" + dr["adresim"].ToString() +
style="color:  #CCFF33;background-color:  #000066; '><p >  <strong><span
>"+a. ToString()+" " + dr["baslik"].ToString() + @"</span></strong> </p></div>";
b
conn.Close();
conn.Dispose();
if (ss.Length == 0) ss = "Aranilan Ifade Bulunamadi";
returnss; }
public void icerikanketyaz(int notu,string mesaj)
{System.Data.SqlClient.SglConnection conn = new
System.Data.SqlClient.SglConnection(sabitler.constring);
string scommand = @"insert into icerikanket
(ownerders,ownertopic,notu,mesaj,tcno)
values(@ders,@ownertopic,@notu, @mesaj,@tcno)";
System.Data.SqlClient.SglCommand cmd = new
System.Data.SqlClient.SglCommand(scommand, conn);
conn.Open();
try {
cmd.Parameters. AddWithValue("@ownertopic", cnt.Session["'nodeid"]);
cmd.Parameters.AddWithValue("@tcno", cnt.Session["tcno™]);
cmd.Parameters. AddWithValue("@notu”, notu. ToString());
cmd.Parameters. AddWithValue("@mesaj"”, mesaj);
cmd.Parameters. AddWithValue("@ders", cnt.Session["derskodu™]);
cmd.ExecuteNonQuery(); }
catch (Exception ems) { conn.Close(); conn.Dispose(); return; };

conn.Close();

106



conn.Dispose(); }
public string vizenotuyaz(string adi,string tcno,string notu,string tip)
{ if (Convert.Tolnt32(notu) < 0) return "Liitfen Notu 0 ile 100 arasinda giriniz.";

if (Convert.ToInt32(notu) > 100) return "Liitfen Notu 0 ile 100 arasinda giriniz.";

if (adi.Length > 0) adi = " and adsoyad="" + adi+""";

if (tcno.Length > 0) tcno = " and tcno=""+tcno+"";

if (tip == "vize3") tip = "vize3=ISNULL(vize3,0)+"; else tip = tip + "=";

string ek =" ,if (vize1)>100 begin vize1=100 end,if (vize2)>100 begin vize2=100
end, if (vize3)>100 begin vize3=100 end";

System.Data.SqlClient.SglConnection conn = new
System.Data.SqlClient.SglConnection(sabitler.constring);

string scommand = @"update dersnotgirisi set "+tip+notu+" where
ownerders=@ownerders "+adi + tcno;

System.Data.SqlClient.SglCommand cmd = new
System.Data.SqlClient.SglCommand(scommand, conn);

conn.Open();

try { cmd.Parameters.AddWithValue("@ownerders", cnt.Session["derskodu™]);

cmd.ExecuteNonQuery(); }

catch (Exception ems) { conn.Close(); conn.Dispose(); return “"Hata. Sisteme
Kaydedilemedi."; };

conn.Close();

conn.Dispose();

return "Notunuz sisteme basarili bir sekilde kaydedilmistir."; }

public string sorucevapyaz(string mesaj,string id)

{ System.Data.SqglClient.SglConnection conn new
System.Data.SqlClient.SqlConnection(sabitler.constring);

string scommand = @"if not exists (select adresim from [topicsoru] where
ownerders=@ownerders and ownertopic=@ownertopic and tcno=@tcno and id=@id)
begin

insert into topicsoru (ownerders,ownertopic,tcno,icerik,id) values

(@ownerders,@ownertopic,@tcno,@icerik,@id)
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end else begin update topicsoru set icerik = @icerik where ownerders=@ownerders
and ownertopic=@ownertopic and tcno=@tcno and id=@id end";

System.Data.SqlClient.SglCommand cmd = new
System.Data.SqlClient.SglCommand(scommand, conn);

conn.Open();

try

{cmd.Parameters.AddWithValue("@ownerders”, cnt.Session[derskodu™]);

cmd.Parameters. AddWithValue("@ownertopic”, cnt.Session['nodeid™]);

cmd.Parameters. AddWithValue("@tcno"”, cnt.Session["tcno™]);

cmd.Parameters. AddWithValue("@icerik", mesaj);

cmd.Parameters. AddWithValue("@id", id);
cmd.ExecuteNonQuery(); }

catch (Exception ems) { conn.Close(); conn.Dispose(); return "Hata. Sisteme
Kaydedilemedi."; };

conn.Close();

conn.Dispose();

return "Cevabiniz sisteme basarili bir sekilde kaydedilmistir."; }

public string sorucevapalhepsi(int tip, string id)
{ strings;

if (tip==1) s=""; else s=" and tcno=@tcno ",

System.Data.SqlClient.SglConnection conn = new
System.Data.SqlClient.SglConnection(sabitler.constring);

string scommand = @" select icerik,(select ad+' '+soyad from Kuzemdb.dbo.[user]
u where u.userid=tcno) as ogr from [topicsoru] where ownerders=@ownerders and
ownertopic=@ownertopic and id=@id" + s;

System.Data.SqlClient.SglCommand cmd = new
System.Data.SqlClient.SqlCommand(scommand, conn);

conn.Open();

System.Data.SqlClient.SqlDataReader dr;

try
{cmd.Parameters.AddWithValue("@ownerders”, cnt.Session[derskodu™]);
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cmd.Parameters. AddWithValue(" @ownertopic", cnt.Session["nodeid"]);
cmd.Parameters.AddWithValue("@id", id);
if (tip==0) cmd.Parameters.AddWithValue("@tcno", cnt.Session["tcno™]);
dr = cmd.ExecuteReader(); }
catch (Exception ems) { conn.Close(); conn.Dispose(); return "*; };
while (dr.Read()) {
if (tip ==1) s +=" <p style=" background-color: #003399; color:#FFFFFF;>
<strong>"+ dr["ogr"].ToString() + "</strong></p>" ;
s +=dr["icerik"];
if tlip==1){s+=@" <br/>"; } };
conn.Close();
conn.Dispose();
returns; }
public string anketsonucver(int detay) {
System.Data.SqlClient.SglConnection conn = new
System.Data.SqlClient.SqlConnection(sabitler.constring);
string scommand = @"select count(*) adet ,cast(avg(notu) as int) ort from icerikanket
where ",
if (detay == 0) scommand += " ownerders=@ownertopic"; else scommand += "
ownertopic=@ownertopic";
System.Data.SqlClient.SqlCommand cmd = new
System.Data.SqlClient.SglCommand(scommand, conn);
conn.Open();
System.Data.SqlClient.SqlDataReader dr;
try {
if (detay==0) cmd.Parameters.AddWithValue("@ownertopic”,
cnt.Session["derskodu™]); else cmd.Parameters.AddWithValue(" @ownertopic",
cnt.Session["nodeid");
dr=cmd.ExecuteReader(); }
catch (Exception ems) { conn.Close(); conn.Dispose(); return "™ ; };
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dr.Read();
string sss=  "Katilan  Sayisi:"+dr["adet"].ToString()+" Not ortalamasi:
"+dr["ort"].ToString();
conn.Close();
conn.Dispose(); returnsss; }
public string dersgetir() {
System.Data.SqlClient.SglConnection conn = new
System.Data.SqlClient.SglConnection(sabitler.constring);
string scommand = @" select * from ogrencikonuicerik where ownertopic=@ders";
System.Data.SqlClient.SqlCommand cmd = new
System.Data.SqlClient.SglCommand(scommand, conn);
conn.Open();
System.Data.SqlClient.SqlDataReader dr;
try {
cmd.Parameters. AddWithValue("@ders", cnt.Session["nodeid"]);
dr = cmd.ExecuteReader(); }

catch { conn.Close(); return ""; };

string ss = """;
while (dr.Read())  {
ss += @ <div> <div style=""color: #CCFF33;background-color:

#000066;""><p > <strong><span >" + dr["adsoyad"].ToString() + @"</span></strong>
<[p></div>";
ss +=dr["icerik"].ToString() + @"</div>"; };
conn.Close();
conn.Dispose();
returnss; }
public void ProcessRequest (HitpContext context) {
cnt = context;
context.Response.ContentEncoding = System.Text.Encoding.UTFS8;
string e = context.Request.QueryString[“durum™]. ToString();
if (e=="-1"{
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string ara = context.Request.QueryString["ara"]. ToString();
byte[] enc = context.Request.ContentEncoding.GetBytes(ara);
ara = context.Response.ContentEncoding.GetString(enc);
context.Response.Write(dersaragetir(ara));
return; }
if (e =="-2") {
treehareketyaz(e);
return; }
if (e=="-3") { string nt = context.Request.QueryString["notu"].ToString();
string msj = context.Request.QueryString["mesaj"]. ToString();
int notu=-1;
if (nt.IndexOf("Cok") >=0) notu = 10;
if (nt.IndexOf("lyi") >= 0) notu = 8;if (nt.IndexOf("Normal™) >= 0) notu = 6;if
(nt.IndexOf("Daha™) >= 0) notu = 4;if (nt.IndexOf(""Yetersiz") >= 0) notu = 2;
if (notu == -1) return;
icerikanketyaz(notu,msj);
context.Response.Write("OK");
return; }
if e=="-5")  { string adi="",;
string tcno = context.Request.QueryString[“tcno"]. ToString();
string nt = context.Request.QueryString["tip"]. ToString();
string notu = context.Request.QueryString["notu"]. ToString();
if (notu.Length==0) {context.Response.Write("Liitfen notu yaziniz");return ;};
if (tcno.Length==0) {context.Response.Write("Liitfen Tcno veya Adim
yaziniz");return ;};
if (nt.IndexOf("Liitfen")>=0) {context.Response.Write("Liitfen Vize Tiirlini
Se¢iniz.");return ;};
try { int aa = Convert. ToInt32(tcno.Substring(0,5)); }
catch { adi = tcno; tcno ="
byte[] enc = context.Request.ContentEncoding.GetBytes(adi);
adi = context.Response.ContentEncoding.GetString(enc); }
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if (nt.IndexOf("1") >=0) nt = "vizel";
if (nt.IndexOf("2") >=0) nt = "vize2";if (nt.IndexOf("3") >= 0) nt = "vize3";
context.Response.Write( vizenotuyaz(adi,tcno,notu,nt));
return; }
if (e=="-4") {
int detay=Convert.Tolnt32(context.Request.QueryString[detay"]. ToString());
context.Response.Write(anketsonucver(detay));
return; }
if e=="-6") { e=context.Request.QueryString["mesaj"].ToString();
context.Response.Write(sorucevapyaz(e,context.Request.QueryString["adres"].ToString
0)); retun; };
ife=="7) {
e=sorucevapalhepsi(1,context.Request.QueryString[adres"].ToString());
byte[] enc = context.Response.ContentEncoding.GetBytes(e);
e = context.Request.ContentEncoding.GetString(enc);
context.Response.Write(e);  return; i
context.Session["'nodeid"] = e;
treehareketyaz(e);
context.Session.Timeout = 20;
string hh = xmlolustur(context.Session["nodeid"]. ToString(),
context.Session["tcno™].ToString());
string hhh ="";
if (context.Request.Browser.Browser.ToString() == "IE") hhh=" height:100%; " ;
if (hh.IndexOf("***#") 1=-1) {
string scrpt ="";
string jvadres = " <script src="JScript1-4.js' type="text/javascript’> </script>";
if (hh.IndexOf("JScriptl-4.js™) == -1) scrpt = jvadres;
string stt;
stt = "<input id='html12' type='button' value='Siz de Gonderin' onclick="return
Button4_onclick(id)' />";
string bit;

112



btt = @"<input id="html1' type="button' value='Sizden Gelenler' onclick="return
Button3_onclick(id)' />";
string jv = @"<script language='javascript’ type='"text/javascript’> {function
Button3_onclick(id) {  $('.dv12").fadeToggle('slow");};
function Button4_onclick(id) { window.parent.ogrencitopical();}; } </script>";
scrpt += @"<div class='dv12' style=" z-index:9999; color: #000000; background-color:
#DADAEA; margin: 1 1 1 1; white-space:normal; border:2px solid #000000;"+hhh+@"
width:100%;display:none;'> " + dersgetir() + " </div>";
hh = hh.Replace("***#", jv + stt + btt + scrpt); };
if (hh.IndexOf("###*") 1= -1)
{ string scrpt =""",
string jvadres = " <script src="JScript1-4.js' type="text/javascript> </script>";
it (hh.IndexOf("JScriptl-4.js") == -1) scrpt = jvadres;
string stt;
stt = "<input 1id='il ' type='button' value='"Yorum ve Mesajlariniz'
onclick="return Button2_onclick(id)' />";
string jv = @"<script language='javascript’ type='"text/javascript’> {function
Button2_onclick(id) { mesajadres=treeadres*10+id;
window.frames.myframe.location.href="contentmesaj.aspx?adres=" +
context.Session[""nodeid"].ToString() + "&tarih="+Math.ceil(1000 * Math.random()) ;
$('.dv1l").fadeToggle(‘'slow');}} </script>";
if (context.Request.Browser.Browser.ToString() == "IE") hhh =" height:800px; ";
scrpt += @"<div class="dv1' style=' z-index:9999; color:Aqua; margin: 1 1 1 1;
border:2px solid #000000;"+hhh+@" width:100%;display:none'>
<iframe allowtransparency='false' name="myframe'
id="myframe’ src=" frameborder="0'
style=" width: 100%; height: 100%"></iframe> </div> ";
hh = hh.Replace("###*", jv + stt + scrpt); H
context.Response.Write(hh); }
public bool IsReusable { get{
return false; } }}
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