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OZET

ANDROID TABANLI HASTANE UYGULAMASI

KH’TOUR, Mohamed
Kirikkale Universitesi
Fen Bilimleri Enstitisu
Bilgisayar Miihendisligi Anabilim Dali, Ylksek Lisans Tezi
Danigman: Yrd. Dog. Dr. Halil Murat UNVER
Mayis 2015, 97 sayfa

Gunumuzde akilli telefonlarin ve tabletlerin kolay kullanimi nedeni ile ¢ok kisi
tarafindan tercih edilir hale gelmistir. Bu nedenle, yapilan bu ¢alismada android
tabanli hastane uygulamasi gelistirilmesi amag¢lanmigtir. Android uygulamasini
gelistirmek igin Java, veritabani yonetimi icin mysql, veritabant ve Android

uygulamasi arasinda haberlesme icin ise php kullanmstir.

Gelistirilen uygulama ile hastalar asagida verilen dort hizmetten yararlanabilecektir;
Randevu hizmeti : hastanin cep telefonuna kurulan uygulamamiz iizerinden
hastaneye gitmeden internet araciligi ile randevunu alinabilmektedir.

Sira sorgulama hizmeti : hastanin muayeneye gidecegi giin sira numarasi ve muayene
saati bilinebilmektedir.

Dosya indirme hizmeti : hastanin analiz sonucu veya raporu hastane sunucusundan
indirilebilmektedir.

Dosya yukleme hizmeti : hastanin belgeleri hastane sunucusuna yiklenebilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Android, Otomasyon, PHP, MySQL



ABSTRACT

ANDROID BASED HOSPITAL APPLICATION

KH’TOUR, Mohamed
Kirikkale University
Institute of Science and Technology
Computer Engineering Department
Supervisor: Asst. Prof. Dr. Halil Murat UNVER
May 2015, 97 pages

Today’s the smart phones and the tablets easy to use for this reason become
preferred by many people. Therefore this study aimed to develop Android-based
hospital application . Java to develop Android application, MySQL for database
management, the PHP used to communicate between the database and Android

application.

The application which is developed, can benefit patients four services;

Appointment service: The patient can take his appointments via the application
installed on his mobile without go to the hospital helping servise given by internet.
Order inquiry service: The consultation day The patient may know the number of the
order and consultation time

File download service: The patient analysis result or report can be downloaded
from the hospital server.

File upload service : Patient documents can be downloaded to the hospital server.

Keywords: Android, Automation, PHP, MySQL
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1. GIRIS

Fransizca otomasyon sozciigii, "endistride, yonetimde ve bilimsel ¢alismalarda insan
araciligi ve muidahalesi olmadan islerin kendiliginden yiriimesi” anlaminda
kullanilmaktadir [1]. Otomasyon terimi ilk kez 1935 yilinda General Motors
yoneticisi Delmar S. Harder tarafindan kullanilmistir [2]. Otomasyon sistemlerinin
yayilmasiyla sanayide is glcl 6nemini yitirmis ve is alaninda bir devrim yaratan
sanayinin donemi kapanmustir bdylece hizmet sektori 6n plana ¢ikmistir. Sanayi
doneminin ilk yillarinda nifusun blydk bir bélimi is¢i sinifinda Gretim sektérinde
calisirken, gUnimizde c¢alisan nidfusun yaridan fazlasi hizmet sektoriinde
calismaktadir. Bu noktadan bakildiginda otomasyon sistemlerinin is diinyasina
getirdigi degisime de bir devrim goziyle bakmak mimkindir. Ginimiizde birgok
alana yayilan otomasyon sistemlerini su sekilde gruplayabiliriz: Bilgi Teknolojisi
Otomasyonlar1 (IT), bilgisayar destekli imalat (CAM), nimerik kontrol (NC),
robotlar, esnek Uretim sistemleri (FMS), bilgisayarla tiimlesik tretim (CIM) [3].
Bunlardan yapilan arastirmanin  konusuna giren sistem, bilgi teknolojisi

otomasyonlar1 veya diger bir ismiyle bilgisayarli otomasyonlardir.

Elektronik pazarin ¢ogunlugunu akilli telefonlar1 olusturmaktadir. Akilli telefonlarin
biylk kismi android isletim sistemini kullanmaktadir. Akilli telefonlar
(smartphones) ve tabletler artik hayatin her alaninda kullanilmaktadir. Hastane
otomasyonun agir sartlarinda ve zorlu kosullarinda ¢alisan cihazlarina, farkli
ortamlardan erisip kontrol etmeye zaman zaman ihtiya¢ duyulmaktadir. Ofiste
calisan teknik personelin sistemi uzaktan izlemesi, toplanti esnasinda sistemle ilgili
sunumun yapilmasi gibi durumlarda hasta uzaktan durumunun izletilmesi
gerektiginde, hastane ortamla iletisim halinde olmak igin sistemde mobilite ihtiyaci
dogmaktadir. Bu c¢aligmadaki ama¢ hastanin cep telefonu cihazi ile hastane

otomasyonuna hizli ve etkili bir sekilde erisebilmesidir.



1.1. Literattr Ozeti

M. Somasundaram ve arkadaslari, “Mobil Bulut Hesaplama Ortaminda
Tibbi GOrunti Veri Yonetim Sistemi” isimli ¢alismalarinda tibbi bir veri
yonetim sistemi gelistirmislerdir [4]. Bu c¢alisma da hastalar ve doktorlar
Android OS destekleyen cep telefonlarinda hastanin saglik kayitlari ve
recete gorintilemek icin mobil uygulamasi Uzerinden mobil kullanicilara
erisimiyle bir olan bulut bilgi islem ortaminda medikal gorunti verilerinin
yonetimi incelenmistir. Hastalar kolaylikla hayati saglik kayitlar1 erismek
icin uygulanan ugulama esnek bir destek vermektedir. Uygulamanin uzak

bolgelerde yasayan insanlar icin bir avantaj olusturmasi amaglanmustir.

S. B. Choudhari ve arkadaslar1 doktor randevusu icin Android uygulamasi
gelistirmiglerdir [5]. Bir kisi bir doktordan randevu almak istedigi takdirde
klinigi aramast veya gitmesi gerekmektedir. Bu hasta i¢in zaman kaybina
yol agmaktadir. Ayrica, doktor randevusunu iptal ettigi takdirde hasta
bundan habersiz bir sekilde klinige gidecektir. Bu g¢alismanin amaci bu tarz
bir zaman kaybm1  Onleyerek  doktor randevu rezervasyon  sirecini
kolaylagtiracak bir sistem kurmaktir. Bu sistemle hem hasta doktorundan
cep telefonuyla randevu alacak hemde doktor tim gin muayene edecegi
hastalarin sayisin1 bilecektir. Bu sistem sayesinde boylece hastanin hem de
doktorun zaman kaybi Onlecektir. Bununla birlikte sekreterin is glcl de
azalmis olacaktir. Doktorun cep telefonundan istedigi yerden ve istedigi

zamanlarda randevular1 kontrol edebilmesi amaglanmustir.

Daryl Abel ve arkadaglari, Fiji Saglik Sistemi igin, ayakta tedavi elektronik
tibbi  kayit sistemi ile Android uygulamasi gelistirmislerdir [6]. Bu
caligmada, poliklinik bolimd genellikle yeterli personeli olmayan ve koti
donanimli olan Fiji’de bir giin boyunca ¢ok sayida hastaya bakilmasi
amaclanmistir.  Elektronik tibbi  kayit (EMR) sistemlerinin  kullanimi ile
gelismekte olan Ulkeler bazi ortak uzun sureli yetersizlikleri ¢ozebilir. Bu
caligma hastanin medikal detaylarin etkin yo6netimini saglayan tasarimi Ve
Onerilen poliklinik yOnetim sisteminin  uygulanmasini  sunmanin yaninda

secilen agik kaynak EMR sistemi ile o©nerilen Android tabanli mobil



uygulama entegre ederek hekimler randevu olusturmak igin bir sistem sunar.
Uygulama, hastalarin ve doktorlarin randevulart yonetmesine izin verir.
Gergek zamanli olarak randevu tarihi yaklastiginda hatirlatmalar gondemek

i¢in elektronik mesaj imkanini kullanir.

A Hylton, hastane randevu planlama sisteminde akilli  temsilci
uygulamas1 [7] ile hastane personelinden randevu istemek gercekten sikici
ve zaman alict hale gelen bir islemdir. Ge¢miste Onemli sayida ¢alismalar,
temsilci  yazilmi  kullamilarak ~ m-ticaret, e-ticaret, teleip vb.  gibi
uygulamalar yapilmistir. Arama, randevu sabitleme, gergeklesen ziyaretler,
sonraki kullanilabilir tarih ya da randevu iptali dogrudan cep telefonlar
Uzerinden gergeklestirilebilmektedir. Burada hastane hizmeti igin ajanda
tabanli  sistem gelistirilmistir, ayrica hastalarin ~ Oncelikli  randevu  gibi
durumlart ya da acil durumlart g6z ©6nine alinmaktadir. Gelistirilen
ajandalar, bulanik kurallara dayali islev gormektedir. Hasta ve diger hastane
personeli icin randevu verme konusunda en uygun Kkarar1 vermektedir.
ANDROID 2.2 ve JADE-LEAP kullamlmistir. Hasta ve doktor ic¢in kullanici

dostu bir ¢ozim gelistrilmistir.

Solvent isimli hastane otomasyonu [8], bilisim teknolojilerini en uygun
sekilde kullanarak, hastanelerde yasanan sorunlara ¢6zim getirmek amaciyla
gelistirilen  bir  yazilimdir.  “Evraksiz  Hastane” ilkesiyle yola ¢ikan
SOLVENT Hastane Bilgi Yonetim Sistemi’nin amaci, hastane birimleri
arasinda uyumlu ve Kkusursuz g¢alisma ortamini  saglamaktir.  Birimler
arasinda veri akigt dizenlenerek bilgiye aninda erisilmekte ve kayiplar
engellenmektedir. SOLVENT’in uygulanmasi ile zaman ve insan guclnden
tasarruf saglanarak guclu finansman alt-yapist ile ylksek verimlilik elde
edilir. Hastane Bilgi Sistemleri (HBS) sadece hastane ici slrecleri etkileyen
ve bu sireglerden etkilenen bir yap1 olmayp diger sistemlerle de veri
aligverisi yapan sistemlere doniismistir. Bu nedenle SOLVENT HBYS veri
tabaninda yer alan tum verilerin gerektiginde kullanilmak Uzere baska bir
veri tabanina eksiksiz aktarilmasi, ihtiyag duyulacak baska verilerin (Kimlik
Paylasim  Sistemi (KPS), Cekirdek Kaynak Yonetim Sistemi (CKYYS),
elektronik Faturalama Surecleri (MEDULA), vb. diger sistemlerden hastane



sistemine elektronik olarak aktarilmasi, sisteme veri aktarabilecek cihazlarin
sistemle entegrasyonu, hastane ici is akis sUreglerinin iyilestirilmesi, kaynak

tasarrufu saglanmasi gibi beklentilere de cevap vermektedir.

UNIMEDISYS tarafindan gelistirilen hastane, 6zel klinik, doktor ve muayenehaneler
icin mobil uygulama [9]. Mobil saglik uygulamasi, her doktor dishekimi, diyetisyen
ve veterine hekim kendisine ait mobil uygulamaya sahip olabilmekte ve hastalari ile
strekli iletisimde kalarak hem mevcut hasta sadakatini arttirirken hem de yeni hasta

kazanimini saglayabilmektedir.

Sadece bilgisayardan gorinttlenebilen ve tek tarafli iletisim saglayan web
siteleri arttk mobil uygulamalar kadar ziyaret edilmemektedir. Artan akilli
telefon kullaniomi ve herseye cepten wulasma istegi, insanlarin  Kkendi
tercihlerince olusan bir yaklasimdir. Bu trendi takip edebilen ve mobil

uygulamaya sahip olan doktor sayis1 Tiirkiye’de oldukca diisiik sayidadir.

Bunun nedeni mobil uygulamalarin gelistirilmesinin ¢ok maliyetli olmast,
icerigi  glncellenebilir uygulamalarm  sunucuya ve sunucu tarafli  web

yazilimina ihtiya¢ duymasidir.

Bir diger yazilim Mobil Atblye isimli yazilimdir [10]. Akilli telefonlarin teknolojiye
yon verdigi ginimizde, saglik sektérinunde bu teknolojik gelismelere uyum
saglamasi zorunluluk haline gelmistir. Artik bircok hastane online randevu ve
laboratuvar sonuglar1 gosterme sistemine ge¢mistir. Fakat bunlarin sadece web sitesi
Uzerinden gosterilmesi yeterli olmamaktadir. Cunki akilli telefon satiglarinin artmasi
ile birlikte (Turkiye'de 2012 yil1 sonu itibariyle 22 milyon akilli telefon ve aylik 450
bin akilli telefon satisi rakami vardir) herkes mobil uygulamalar (izerinden islem
yapmak istemektedir. Mobil Atdlye olarak saglik sektorine yonelik gelistirdigi
uygulamada hem hasta tanitimi hem de hastane i¢i islemlerin mobil uygulama
icerisinden gergeklestirilmesini saglamaktadir. Hasta, mobil uygulama Uzerinden
laboratuvar sonuglarina bakabilir, randevu talep edebilir, ilag takibi yapabilir, ayrica

diyet programlarina da ulagilabilmektedir.



1.2. Problem Tanim

Gelisen teknolojiyle birlikte saglik alaninda yapilan yeniliklerde ve rakipler
icerisinde elektronik ortama geg¢is alaninda geri kalinmistir. Randevu sistemi yetersiz
kalmistir. Ornek olarak aldigimiz hastane, hastalara ulasma konusunda geleneksel
yollar1 kullanmaya devam etmektedir. Yapilan hasta anketleri olumsuz sonuclar
gostermektedir. Hasta takibi konusunda var olan sistemin kayda deger ve hastaneyi
rahatlatic1 bir faydasi bulunmamaktadir. Sistem mobil teknolojiyi desteklemekte ama
kullanilmamaktadir. Son yillar igerisinde hasta sayis1 diistis gostermektedir.
Gergeklestirilecek olan mobil hastane projesi ile misteri memnuniyetinin artmast,
yillar iginde kar oranlarinda g0zle gorulur artis olmasi ve rekabet alaninda avantaj

kazanilmasi hedeflenmektedir.

1.3. Android Cihazlar ve Android isletim Sistemi Uzerine Genel Bilgiler

Android, Linux c¢ekirdegini kullanan bir isletim sistemidir. Google, Open
Handset Alliance ve 0zglr yazilim topluluklari tarafindan gelistirilmektedir.
Temel olarak dokunmatik ekranlar icin tasarlanan Android, diisiik maliyetli
ve kisisellestirilebilen isletim sistemi arayan yuksek teknoloji cihazlar
arasinda da populerdir. Baglarda bu sadece tablet ve akilli telefonlari kapsasa
da, gunumizde televizyonlar, arabalar, oyun konsollari, dijital kameralar ve

saatler gibi cihazlarda da kullanilmaya baslamistir.

2013 yili Kasim ay1 verilerine gore en popller mobil isletim sistemi haline
gelen Android uygulama marketi olarak Google Play Store'u kullanmaktadir.
2014 yili EKim ay1 itibariyle markette 1 milyondan fazla uygulama, yillik 50
milyar1 agkin indirme sayisi bulunmaktadir. Google''m 2014'0n Haziran
ayinda verdigi rakamlara gore 1 milyardan fazla aktif Android kullanicisi
bulunmaktadir. 2013'UGn Nisan aymda yapilan birankete gore de yazilim

gelistiricilerin %71'inden fazlas1 Android igin uygulama gelistirmektedir.

2007 wyilinda pek c¢ok vyazilim, donanim, telekominikasyon firmasinin

katkida bulundugu Open Handset Alliance adi verilen sirketler birligi
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sayesinde ortaya ¢ikan Androidin kaynak kodlari iki farkli lisans kullanir,
Kullandig1 Linux cekirdegi GPL, diger dis bilesenler ise Apache Lisansi ile
lisanslanmistir.  Bu  degistirilebilir  yap1  yazilimcilar1  Android'e  katkida
bulunmalar1  i¢in  cesarctlendirdiginden  surekli  gelismesini  ve  yeni

Ozelliklerin eklenmesini saglamaktadir.

1.4. Pazar Pay1

Dinyaca unli arastirma sirketi IDC'nin verilerine gore dinya Uzerindeki
akilli telefon satis rakami, 2014'Un ikinci ceyreginde ylzde 5. 2 blylyerek
301. 3 milyona ulasmis ve rekor kirmustir. Bu denli blyik bir pazarda
2011'den beri yarisan dort ©6nemli isletim sistemi bulunmaktadir. Bunlar
Android, i0S, Windows Phone ve BlackBerry OS. dir.

S
IOSe=s\Vindows Phones Black Berry OS === digerier

Sekil 1.1 Akalli telefon OS (isletim sistemi) pazar pay1

Androidin ~ bu  pazardaki  gelisimini  incelendiginde  yine  IDC'nin
aragtirmasina gore 2011'den bu yana dizenli olarak buytyen tek isletim
sistemi  oldugunu gorilmektedir. 2011'in ikinci ¢eyregindeki pazar payi
yalnizca yuzde 36,1 iken bu rakam 2014'Un ikinci g¢eyreginde ylzde 84,7'ye

ulagmustr.
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IDC'nin  Android igeren cihazlar igin yaptig1 arastirmaya bakilirsa, Samsung
yiuzde 24,9 ile pazarda liderligi almis durumda oldugu gorilmektedir.

Hemen arkasindan Huawei, Lenovo ve LG gelmektedir.

Cizelge 1.1. Android kullanan firmalarin pazar pay1

Dénem | Samsung Apple Huawei Lenovo LG Digerleri
Q2 2014 24.9% 11.7% 6.7% 5.2% 4.8% 46.7%
Q2 2013 32.2% 13.0% 4.3% 4.7% 5.1% 40.7%
Q2 2012 32.2% 16.6% 4.2% 3.1% 3.7% 40.2%
Q2 2011 17.0% 18.8% 2.5% 0.2% 5.7% 55.7%

1.5. Teknik Bilgiler

Bu platformda uygulamalar Android Yazilim Gelistirme Kiti (SDK) kullanarak Java
dilinde yazilir. Bu SDK yazilimciya hata ayiklayici, yazilim kitiiphaneleri ve

emulator gibi yardimer araclar sunar.

Android gu¢ kullanimmi en aza indirmek ve hafizayr yeterli kullanabilmek icin
cesitli yontemler kullanir. Kullanilmayan uygulamalarin bekleme moduna alinmas;
yetersiz hafiza durumunda uzun suredir aktif olmayan uygulamalarin kapatiimas: bu

yontemlerden bazilaridir.

.....

gibi fonksiyonlar da uygulama gelistiriciler icin fayda saglar. Ornegin, telefon yan

cevrildigi zaman goruntiiniin de donmesi bu araglar yardimiyla uygulanabilir.


http://www.idc.com/prodserv/smartphone-market-share.jsp
https://developer.android.com/sdk/index.html?hl=i

Android oncelikli olarak 32-bit ARMV7 islemcilerine yonelik gelistirilmektedir.
Bunun yaninda Android x-86 projesi x86 islemcsler igin de destek saglar. Google her
alt1 ila dokuz ay arasinda yeni bir surim yaymlamaya 6zen gosterir. En yeni siiriim

olan Android 4.4 (KitKat)'iin gereksinimleri ise su sekildedir:

e 512 MB RAM,
e 32-bit ARMv7, MIPS ya da x86 mimarisinde islemci,
e OpenGL ES 2.0 uyumlu bir GPU.

Her dretici kendine 6zel Android tlrevini igeren bir ROM ¢ikartabildigi igin
guncellemeler her model Android isletim sistemli cihaza aym1 anda
gelmeyebilir. Eylil 2014 itibariyle kullanicilarin = ylzde 24,5 KitKat"
kullanirken, yuzde 53,8 Jelly Bean, geri kalani ise daha eski striimleri

kullanmakta idi.

En ¢ok kullanilan Android suriimleri asagidaki gibidir:

e Android 4. 0. 3-4. 0. 4 Ice Cream Sandwich (API level 15)
e Android 4. 3 Jelly Bean (API level 18)

e Android 4. 4 KitKat (API level 19)

e Android L (API level 20)
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Sekil 1.2. Kullanilan Android stirtimleri
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Android glvenlik agisindan da gucli olmak adma uygulamalarin sistemin
tim alanlarma midahele etmesini engeller. Her uygulamanin kullanmak

istedigi alanlar i¢in kullanicidan izin almasi gerekir [11].

1.6. Android Platformu Tanitimi

Uygulamalar (Applications)

1 Home . Contacts | Browser ] ;7 Widgets | " Your App Herei“

Uygulama Catis1 (Application Framework)

Activit | ( Window | Content | [ v [ Notification

J Mgnqggr ‘ Manager | | Providers | | View System | | “Manager:
Package Telephony | | (. Locatiop..) | Sensor
Manaé’er , ‘_ Marl\)agery | [=Resource l Manager | Manager |

Kitiphaneler (Libraries) | Android Calisma Zamani (Android Runtime)
Surface Media ) ; ibrari

( o ) [ Framework | [ SQte: J Goretihraries

'8 o L N\ ~e . "

| OpenGL|ES | | FreeType | [ Webkit j Raluik Virtual

[ seL | [ SsL J [ libc: ]

Linux Cekirdek (Linux Kemel)

( Display Driver] [ Rlustaoth ) [Camera Driver [Flasgm’eerpory ( Binder (IPC) ]

)
(Keypad Driver] [ USB Driver ) [ WiFi Driver ] [Audio Drivers ] [ Ma::gvé%r,em ]

Sekil 1.3. Android isletim sistemi mimarisi

Onceki yazimizda Android’in, Linux tabanl ve agik kaynak kodlu bir isletim sistemi
oldugundan bahsetmistik. Simdi de detayli olarak Android isletim sistemi mimarisini
inceleyelim. Android isletim sistemi 4 ana katmandan olusur:

= Linux Cekirdek (Linux Kernel)

= Kituphaneler (Libraries) ve Android Calisma Zamani (Android Runtime)
= Uygulama Catis1 (Application Framework)

= Uygulamalar (Applications)


http://denizkilinc.com/2013/07/01/android-nedir/

1.6.1. Linux Cekirdek (Linux Kernel)

Android mimarisindeki en alt katmandir. Bu katmanda donanimsal bilgiler ve
uygulamalarin g¢alisabilmesi i¢in gerekli surtculer yer alir (klavye surucdleri, ses
straculeri, Wi-fi surtclleri, kamera, goruntu ve gorintl surdculeri, islem ve hafiza

denetimi, glc denetimi).

1.6.2. Kutuphaneler (Libraries)

Cekirdegin Ustunde yer alan yer katman genelde C++ ve C dilleri ile yazilmis
kituphaneleri icerir (libc, SSL). Bu katmada sistem kdttiphaneleri, mp3, mpeg4, jpg
gibi ¢oklu ortam bilesenleri igin medya kutlphaneleri ve 2D/3D grafikler igin
OpenGL/SGL igeren kltuphaneler bulunur.

Android Isletim Sistemi kendi iliskisel verilerini tutabildigi bir SQLite isimli bir
veritabanina sahiptir. Kltuphaneler katmaninda veri tabani i¢in SQLite kitliphaneleri

gibi temel kittphaneler de yer alir.

1.6.3. Android Calisma Zamani (Android Runtime)

Android’i mobil Linux uygulamasindan ayiran en 6nemli katmandir. Android alt
seviye isler igin (hafiza yoOnetimi, donamim slrlclleri gibi) Linux kernelini
kullanmaktadir ve temel Java kitiphanelerini icerir. Bu katmanda Cekirdek
Kituphaneleri ve Dalvik Sanal Makinesi yer almaktadir.

1.6.3.1. Cekirdek Kutuphaneleri (Core Libraries)

Cekirdek kuttphaneleri, Java igin ¢ekirdek API’lerini, veri yapilarini, hizmetleri,

dosya erisimi, ag erisimi ve grafik bilesenlerini de icermektedir.
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1.6.3.2. Dalvik Sanal Makinesi (DVM - Dalvik Virtual Machine)

Dalvik Sanal Makinesi (DVM) Android isletim sisteminin en 6nemli bilesenidir.
Java ME gibi geleneksel Java VM kullanmaktan ziyade Android tek bir cihaz
uzerinde ¢oklu instance’larin etkili bir sekilde ¢alismasini saglayan DVM’i kullanr.
DVM, thread, bellek yonetimi, islemler ve glvenlik gibi diisiik seviye islevsellikleri
yoluna koymak icin cihazdaki linux ¢ekirdegini kullanir. DVM, minimum bellek
kullanimu i¢in optimize edilmis bir format olan Dalvik dosyalarini galistirir. DVM

Ozetle;

= Bellegi verimli kullanir.

= Uygulama tasiabilirligi ve calistirilmasinda tutarlilik saglar.

= GOmull ortamlar icin tasarlanmustr.

= Java sinif dosyalariin yapisini optimize edilmis dex formatina doniistiiriir.
= Dex dosyalar1 Dalvik bytecode ile ¢alistirilir.

= Her sireg icin ayr1 bir dalvik sanal makinesi ¢aligtirilir.

1.6.4. Uygulama Catis1 (Application Framework)

Android, yazilim gelistiriciler i¢in olduk¢a zengin bir platform sunmaktadir. Android
uygulamalarinin yazilimini olustururken yazilimciya uygulama catist saglayan

uygulama servisleri asagidaki gibidir;

= Aktivite Yoneticisi (Activity Manager): Aktivitelerinizin yasam ¢cemberini kontrol
eder. Aktivite yigminin yonetimini icerir.

= GOrintmler (Views): Aktiviteler i¢in kullanici ara yuzl yapilmasinda kullanilir.

= Uyan Yoneticisi (Notification Manager): Kullanicilara yapilan bildirimler ve
uyarilar i¢in uyumlu ve tutarl iglev saglar.

» Icerik Saglayicilar (Content Providers): Uygulamanin veri paylasimini saglar.
Telefon rehberi, resim, muzik vb. verilerin uygulamalarca erisimini saglayan
arabirimlerdir. SQL benzeri erisim ara yuzine sahiptirler.

= Kaynak Yoneticisi (Resource Manager): Disarida tutulmak Uzere diziler ve

grafikler gibi kodsuz kaynaklari destekler.
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1.6.5. Uygulamalar (Applications)

Android uygulama catisindaki servisler ve siiflar kullanilarak olusturulan yerel ve 3.

parti Android uygulamalarini kapsar. Yerel uygulamalar arasinda e-mail istemcisi,

sms programi, takvim, google maps, telefon rehberi gibi temel uygulamalar yer

almaktadir [12].

Android uygulama gelistirmek icin dncelikle sistemimizde bulunmasi1 gereken birkag

yazilim ulunmaktadir ve bunlar asagida, sirayla kurulmustur.

1.7. Eclipse i¢in Android Gelistirme Yardimci Araclar1 (ADT )

Android uygulamalar1 gelistirmek icin gerekli olan tim araglar icerisinde barindiran

bir paket. Bu paket icerisinde:

[# Package Explorer 53
Palette
> Palette
(> Form Widgets
Texvien Large Medium sma

4 5 MyFirstApp

() Layouts

() Composite

() Images & Media
() Time & Date

() Transitions

| Advanced

[ Other

() Custom & Library Views

(
s-sw720dp-land [EZ] Graphical Layout | [ =] activity_mainxml

[Z! Problems | @ Javadoc | [, Declaration | &) Console | ¥ LogCat 52

ic
[2] proguard-project.txt
[E project.properties

Sekil 1.4. Eclipse ADT arayuzi

1.7.1. Eclipse

ages. Accepts Java regexes. Prefi [verbose

5 @) @ oows

= H)(8= o 2 ANDROID
p DEVELOPER
a ~| [0 NexusOne ~ TOOLS
B ~| o AppTheme ~

@ MainActivity ~ ‘

® - 17 -

PID TID Application

52M of 153M o

Android uygulamamizi gelistirmek ig¢in hazirlanmis bir tiimlesik gelistirme

ortami (Integrated Development Environment) olan eclipse’yi kullanmustir.
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Eclipse, acik kaynak kodlu ve 6zgir bir tiimlesik gelistirme ortamidir (IDE). Ana
odak noktas1 Java ve Java ile iliskili teknolojiler olsa da, esnek yapisi sayesinde C ve
Python gibi farkli diller icin de kullanilmaktadir. Android gelistirme ortaminin
onemli bir bileseni olan Eclipse'in i¢inde yazilan programlar1 denemek i¢in éykindci
kurulabilmektedir. Eclipse ortami, sunulan eklentilerle islevleri gelistirilerek birgok
alanda kullanilabilmektedir [13].

1.7.2. Java Gelistirme Kiti (JDK)

Java gelistiricilerine yonelik bir Oracle Corporation Urinudir. Java'nin
kullanima sunulmasindan beri en genis kullanim alani bulan Java SDK’dir.
17 Ekim 2006'da, Sun GNU General Public License (GPL) altinda
sunulacagini  duyurdu ki bu 06zglr yazilm olacagi anlamma geliyordu.
Bunun gergeklesmesi ise 8 Mayis 2007'de olmustur; Sun kaynak kodu
OpenJDK'ya bagislamistir [14].

1.7.3. Yazihm Gelistirme Kiti (SDK)

Belli bir yazilim paketi, yazilim ¢atis1i, donanim platformu, bilgisayar sistemi, oyun
konsolu, isletim sistemi veya bunlara benzer bir platform icin uygulama Uretmeyi

saglayan yazilim gelistirme araglarindan olusan yazilimdir.

Belli bir programlama dili igin basit bir uygulama programlama arayiz
(API) ya da gomdili sistem ile konusturmayi saglayan karmasik bir donanim
olabilir. Genellikle yazilim gelistirme Kkitleri hata ayiklama ve diger yardimci
programlar1 igerirler ve tamami belli bir timlesik gelistirme ortami (IDE)
icerisinde bulunur. SDK'lar ayn1 zamanda genellikle referans materyalindeki
O6nemli noktalar1 agiklamak (zere Ornek kod ve destek saglayan teknik notlar

ve diger destek dokumantasyonu igerirler.
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Sekil 1.5. Eclipse SDK arayuzi

SDK'lar belli lisanslar altinda yazilim gelistirmeye uygun olmayacak sekilde
lisanslanmis olabilir. Ornegin, kamuya agik olmayan SDK muhtemelen bir
0zgur yazilm ile uyumsuz olacaktir, tabi tam tersi de muimkun olabilir.
LGPL SDK'ar ise kamuya agik olmayan lisanslarla yazilim gelistirmeye

genel olarak uygundur.

Bir yazililm muhendisi genellikle SDK'yu hedef sistemin gelistiricisinden
alir. Cogu SDK internet (zerinden indirilebilir durumdadir. SDK'larin ¢ogu
gelistiricileri sistemi veya dili kullanmaya yonlendirmek igin saglanir. Bazen

bu bir pazarlama araci olarak da kullanilabilir [15].
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1.8. Gorsel Komponentler

Uygulamalarimiz1 tasarlarken gereksinim duyabilecegimiz gorsel &geler bize
Google tarafindan  saglanmistir.  Android SDK ile gelen ve layout

dosyalarinda kullanacagimiz temel 6geleri asagidaki gibi siralanabilir [16].

e TextView

Metin degerlerini ekranda gostermek igin kullanilir.

e EditText

Kullanicidan alinacak metin ya da numara gibi girdileri kaynak kod tarafina
iletmek igin kullanilir. HTML’deki input benzeri bir davranig gOsterir.

Kullanici giris yaparken girecegi degere gore klavye tipi secilebilir.

e ImageView

Resimleri ekranda gostermek icin ImageView’dan faydalanilir. ImageView
drawable Kklasérinde yer alan dosyalar1 ya da baska bir kaynaktan elde

edilen resimleri goruntilemek icin uygundur.

e Button

Diigme olusturmak igin Button 6gesi  kullanilabilir. Kullanict  diigmeye
bastiginda kod icerisinde olusturulan bir dinleyici (onClickListener) icindeki

kod calistirilarak digmeye bir eylem atanabilir.
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e ListView

Satirlardan olusan bir tablo olusturmak i¢in kullanilir. Belirli bir kaynaktan
(veritaban1 ya da web servis) cekilen veriyi gostermek igin uygundur.
Uygulamalarda en sik kullanilan gorsel o6gelerin  basinda gelir. Ozellikle,
satir tasarimlarinin  6zel layout dosyalar1 ile degistirilebilmesi esnek bir

kullanim saglar.

e WebView

Uygulama igerisinde bir HTML tabanli web sitesi gostermek igin kullanilir.
Bu web sitesi uzak bir sunucuda olabilecegi gibi uygulamanin iginde
saklanan HTML dosyalar1 da olabilir. Hibrid bir uygulama hazirlamak icin
uygun bir yapidir.

1.9. MySQL

MySQL, alti1 milyondan fazla sistemde yukli bulunan ¢oklu is pargacikli (multi-
threaded), ¢cok kullanicili (multi-user), hizli ve saglam (robust) bir veritabani yonetim

sistemidir.

UNIX, OS/2 ve Windows platformlari igin Ucretsiz dagitilmakla birlikte ticari lisans
kullanmak isteyenler icin de Ucretli bir lisans segenegi de mevcuttur. Linux altinda
daha hizl1 bir performans sergilemektedir. Kaynak kodu acik olan MySQL'in pek ¢ok
platform icin ¢alistirilabilir ikilik kod halindeki indirilebilir siriimleri de mevcuttur.
Ayrica ODBC surtculeri de bulundugu igin birgok gelistirme platformunda rahatlikla

kullanilabilir.

Gelistiricileri, 500'den fazlas1 7 milyon kayit iceren 10.000 tablodan olusan kendi
veritabanlarinm1 (100  gigabyte civarinda veri) MySQL'de tuttuklarini

sOylemektedirler.
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Web sunucularinda en ¢ok kullanilan veritabanidir, asp, php gibi birgcok web

programlama dili ile kullanilabilir.

MySQL, tuttugu tablolarla ¢ok kullanicili sistemlerde s6z konusu olan erisim haklari
sorununu basarili bir sekilde ¢O6zmektedir. MySQL'in 4.0 strimd ile birlikte

"transaction" destegi, 4. 1 stirimuyle birlikte de alt sorgu destegi eklenmistir.

Ayrica "veri tutarliligini (referential integrity)” saglama isinin programciya
birakilmasi tercih edilmistir, ancak bu bir dezavantaj olarak gortlmeyebilir. Clnki
pek c¢ok veritabani programcist VTYS'lerdeki veri tutarliliginin esnek olmayan,

zorlayici bir 6zellik oldugunu diisinmektedir [17].

1.10. PHP

Hypertext Preprocessor (Tirkge: Ustiinyazi Onislemcisi) (Aslen: Personal Home
Page - Kisisel Ana Sayfa) , internet icin yaratilmig, sunucu tarafli, ¢ok genis
kullanimli, genel amagli, HTML icerisine gomulebilen betik ve programlama dilidir.
Ik kez 1995 yilinda Rasmus Lerdorf tarafindan yaratilan PHP'nin gelistirilmesi
bugiin PHP toplulugu tarafindan suridurilmektedir. Ocak 2013 itibariyle 244
milyondan fazla web sitesi PHP ile ¢alisirken, 2.1 milyon web sunucusunda PHP

kurulumu bulunmaktadir.

PHP kodlar1 PHP isleme modull bulunan bir web sunucusu tarafindan yorumlanir ve
cikt1 olarak web sayfasi Uretilir. Bu kodlar veriyi islemek Uzere harici bir dosyaya
kaydedilerek cagirilabildigi gibi dogrudan HTML kodunun icine de gdmdlebilir.
PHP zaman iginde birkomut satir1 arayiizii sunacak sekilde evrilmistir, PHP-GTK

yardimiyla grafiksel masaustii uygulamasi gelistirmek de mimkindr.

PHP 0zgur bir yazilim olup PHP Lisansi ile dagitilmaktadir. Bu lisans kullanim
sartlar1 kisminda GNU Genel Kamu Lisansi ile ortiismese de, PHP tim web
sunuculara ve hemen hemen tim isletim sistemi ve platforma (Ucretsiz olarak
yuklenebilir [18].
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2. MATERYAL VE YONTEM

2.1.Yazihm Yasam Dongusi

Yazilimin Urdndndn hem Gretim hem de misterideki kullanim sireci boyunca
gecirdigi tim asamalar yazilim gelistirme yasam dongisi (“software development
life cycle”, “SDLC”) olarak adlandirilir. Yazilim gelistirme siireci, zamanlamaya
dayali ve igerik olarak bolinmiis asamalardan olusmaktadir. Bu sayede yazilim planl
bir sekilde gelistirilmektedir. Yazilim islevleri ile ilgili gereksinimler strekli olarak
degistigi ve genisledigi icin, s6z konusu asamalar surekli bir dongu biciminde ele
alimir. DOngu icerisinde her hangi bir asamada geriye donmek ve tekrar ilerlemek s6z

konusudur. Temel yazilim gelistirme asamalar1 asagidaki gibidir:

Planlama: Yazilim yasam donglsuniin ilk asamasidir. Temel ihtiyacglar belirlenir,
proje icin fizibilite calismalart yapilir (maliyetlerin ve sistemin yararlarinin

tanimlanmasi) Ve proje planlamasi gergeklestirilir.

Analiz: Bu asamanin amaci sistemin islevlerini ve kesin gereksinimleri agikliga
kavusturmak ve sonucunda bunlar1 belirli bir formatta dokimante etmektir. Bu
caligma miisteri, yazilim muhendisi, sistem analisti, is analisti, Urin yoneticisi vb.
rollerin bir araya geldigi gruplar tarafindan yapilabilir. ihtiyaclarin net olmadig
durumlarda yazilim mihendisi ve miisteri arasinda iletisim ve birlikte ¢alismanin ¢ok
daha fazla olmas1 gerekir. Cesitli yazilim gelistirme metodolojilerinde bu asamada

kullanim dokiimanlari ve test plan dokiimanlari da olusturulabilir.

Tasarim: Gereksinimlerin  tamamlanmasiyla beraber sistem tasarim asamasina
baglanir. Yazilim 0rlin tasarimi, miisterinin gereksinim ve isteklerini karsilamak
Uzere yazilim drdndnun ozellikleri, yetenekleri, ve araytzlerinin belirlenmesi
etkinligidir. ki tUr tasarimdan bahsetmek mumkindir (yiksek diizeyde tasarim —
mimari tasarim ve detayli tasarim). Mimari tasarim, yazilim modullerinin genel
yapilar1 ve organizasyon icerisindeki etkilesimleri ile ilgilenir. Sonucunda mimari
tasarim dokiimanlari olusturulur. Detayli tasarim asamasinda mimari tasarim
dokiimanlar1 genelde revize edilirler. Tasarim ve analiz asamalarinin ayrimi

“Problem Ne?/Problem NasilCoziiliir?” sorularmin  kullanimi ile ilgilidir.
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Gereksinimlerin belirlendigi analiz asamasi problemin ne oldugu ile ilgilidir.
Unutmamak gerekir ki sistemdeki tim problemler yazilim Griininin tamamlanmasi
ile ¢cozUlmeyecektir. Maalesef ¢cogu zaman “Ne” sOylemi tasarim karar1 olurken
“Nasil” sdylemi de miisterinin gereksinimi olabilmektedir. Bu duruma dikkat etmek

gerekir.

Yazilim tasariminda kullanilan en Onemli tekniklerden birisi Soyutlama
(Abstraction)’dir.  Soyutlama, problemlerin  ¢ozimlerini  kolaylastirmak igin
nesnelerin, olaylarin ve durumlarin bazi Ozelliklerin gérmezden gelinmesidir.
Problemi basitlestirerek en 6nemli kisimlarina odaklanmamizi saglar. Modelleme is
temel tasarim araci olup statik ve dinamik modellerden bahsetmekten mumkandir.
Statik model, programin g¢aligmasi sirasinda degismeyen yonlerini ifade etmek icin
kullanilirken (sinif ve nesne modelleri), dinamik model programin ¢alismasi

sirasindaki isleyisi ifade etmek icin kullanilir (durum ve sira diyagramlari).

Gergeklestirim (Kodlama ve Test): Tasarim asamasmin belirli bir olgunluga
ulagmasiyla birlikte Kodlama asamasi baslar. Miisteriye teslim edilecek Urlni
programlama asamasidir. lyi kod, okunabilirligi ve bakimi kolay olan basit koddur.
KISS (Keep it simple) prensibine gore yeni mezun olmus biri yazilan kodu 1-2 gln
icerisinde anlayabiliyor ve degistirebiliyorsa yazilan kod iyi bir koddur.
(Isimlendirme standartlar;, yorum satir1 kullanimlari, tekrar eden kodlar, dev —if

kosul bloklari, asir1 benzer islevler, uzun metotlar vb. )

Kodlama suresince ve kodlama sonrasinda yapilan diger 6nemli asama test’tir. Erken
test et yaklasimi ile (early testing) hareket edip, analiz asamasindan itibaren test
bakis acisina sahip olunmasi hata yapma oranini1 ve maliyetleri (zaman, para, prestij
vb. ) diigiirecektir. Birim testleri, duman testleri, yanlis deger testleri, kabul testleri,
kullanim senaryo testleri, yuk testleri, kullanici kabul testi, yoldan gecen adam testi,
test otomasyonu gibi siirece ve duruma gore uygulanabilecek ¢ok farkli kategoride ve

derinlikte test tlirli bulunmaktadir.

Teslim ve Bakim: Tum test asamalar1 tamamlandiktan sonra yazilim Urlinun sahaya
teslim edilebilir bir versiyonu ¢ikartilir ve teslim asamasi gergeklestirilir. Teslim
ciktist olarak Uriin tek basina yeterli degildir. Mutlaka son kullanicilar igin kullanim

kilavuzu ve versiyon fark dokiimani olusturulmalidir. Teslim ile birlikte bakim
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asamas1 da baglar. Hata giderici, Onleyici, altyapry1 iyilestirici, Uriine yeni 6zellikler
ekletici gibi farkli bakim faaliyetleri mevcuttur [19].

Sekil 2.1.Yazilim gelistirme yasam dongiisii

2.2. Analiz

Bir projenin kalite ortaminda yoOnetilebilmesi igin farkli adimlarin takip
etmesi gerekir. Thtiyaglarin analizi, analizin ilk adimi demektir. Kullanicilar
ve gelistiriciler birbirleriyle anlagabilmek igin sistem islevselligini belirleyip

analiz etmektedirler.
Fonksiyonel ihtiyaclar;

Randevu yonetimi:  Kullancilar internet Uzerinden, muayene randevusu

almalarini saglayan bir hizmettir.

Sira yOnetimi: Bu hizmet {zerinden hastanin randevu tarihi ve saati

bilinebilir.
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Dosya indirme yonetimi: Bu hizmeti Uzerinden hastanin raporu veya sonucu

indirilebilir.

Dosya yikleme yonetimi: Bu hizmeti Uzerinden hastanin gerekli belgeleri

yuklenebilir.

-

v

A
/

Kullanie1 Android uygulama Sunucu

Sekil 2.2. Onerilen ¢ozimiin genel mimarisi

2.3.Tasarim

Tasarim ¢alismasi, bir Bilisim sistemi gelistirme donglsunin en 6nemli
asamasidir. Uygulama ile spesifikasyon ve analiz yiizlestirebilmesidir. IKi
yonl yakinsama noktasina sunar. Ne yapacagini (analiz) ve nasil yapacagini
(Gercekleme)  modelleme  yontemi  olarak UML  (Unified Modelling

Language) segilmistir.

2.4. Birlesik Modelleme Dili (UML)

Birlesik Modelleme Dili (Ingilizce: Unified Modelling Language), is sistemlerinin
nasil modellenebilecegini belirleyen ve agiklayan yontemlerin biraraya toplanmig
halidir. Daha ¢ok yazilim gelistiriciler tarafindan kullanilmaktadir. UML ile yapilan
modellemeler her zaman yazilim projelerinde kullaniimak zorunda degildir. Ornegin,
bir ig sisteminin yapisinm1 sade ve anlasilir sekilde ortaya ¢ikarmak icin “package
diagram" kullanilabilir. "sinif diyagram1" vasitasi ile nesne yonelimli programlamada
temel teskil eden siniflar olusturulabilir ve bodylelikle siniflar1 gelistirmek saglanan

ek gorsellik ile daha kolay hale gelebilir.
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UML'in faaliyet diyagramlar ile yazilim haline getirilmek istenen sirecler herkesin
anlayabilecegi sekilde gorlntilenebilir. Bu agidan faaliyet diyagramlari hem

yazilimciya hem de yazilimi kullanacak olan kisilere net bir goriis saglar [20].
Aktorler: Sistemle etkilesen bir kisiyi temsil eder.
Uygulama aktorleri:

- Personel

- Hasta

2.5. Kullanim Senaryosu Diyagram

Kullanim Senaryosu Diyagrami ("use-case diagram™) yazilim ve diger sistemlerin
modellenmesinde kullanilan Unified Modeling Language'in (UML), on (¢ g¢esit

diyagramindan biridir.

Kullanim senaryosu, bir sistemden beklenen belirli bir davranisi gosterir ve
sistemden beklenen gereksinimlerin tespit edilmesi amaciyla kullanilir. Kullanim
senaryosu diyagraminda tipik olarak kullanim senaryolar1 ve bagimliliklar1 ve

iliskileri ile aktorler gosterilir [21].
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Randevu Y onetimi

e

Dozya Y onetimi

s A |

Kullamea -

Dosva Indir

Dosa¥Yilde ) - ——— — — — — —

Sekil 2.3. Kullanim Senaryosu Diyagrami

2.6. Dizge (Sequence) Diyagrami

Dizge diyagramlari bir use case icerisindeki nesnelerin davraniglarini ve birbirlerine
ilettikleri mesajlar1 gosterir. Diyagram soldan saga ve yukaridan asagi okunur. Bir
dizge diyagrami temel olarak nesnelerden, mesajlardan ve zaman eksenlerinden

olusur.
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% Giris Araviizii Sunucu

Kullama  GirigIstegi

Ging Araylzi

L LR LL TRl L |

U
Yeni Hesap Araviizii

o Kullanio Ads ve Sifre G“-]] Sonug=Hesap Dogrulamas

]

D Sonug=Dogru Anamenii E Git

=

D Somug=Y anli Giris Hatas

=

FEEEAEEEEEEEEEREEREEER R

Sekil 2.4. Giris dizge diyagrami

% Randevu Amviizi Sunucu
Kullama "

Bilgileri Girin !
:Randevu Kavd Edilmigtir()

A

| Randevu Islemi Tamamland:

. .
E:_ ~Hata

Sekil 2.5. Randevu dizge diyagrami
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Sira Araviizii Sunucu

Kullamao i
:TC Numarast Ve Tarih Gifin

- Dogrulama()
™ Bulundu

: = —-

8

E . Bulunmad:

Sekil 2.6. Sira dizge diyagrami

% Dosva Indirme Amviizii Sunucu

Kullamer ;
Dosva Linki Girin

1 Indirme Tglemi()

Jj Indirme Tamamland

| haa

Sekil 2.7. Dosya indirme dizge diyagrami
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% Dosva Vilkleme Araviizi sunucl

Eullanic ; i
. Dosya Seg : ;
:]Ymdm Iemi) |
. ==
: __"&’mdﬂmﬂ Tamamlandi
' " Fraia .

Sekil 2.8. Dosya yikleme dizge diyagrami

2.7. Smif Diyagramlan

Sinif Diyagramlart UML 'in en sik kullanilan diyagram tirti olup Nesne Yonelimli
Analiz, Tasarim ve Programlama 'da esas teskil eden siniflar1 en iyi sekilde temsil

etmeyi amaclar.

Sinif diyagramlarinin en verimli kullanildigi alanlardan birisi nesne yonelimli
tasarimdir: Gergek hayattan alinan Orneklere gore siniflar ve ona ait 6zellikler ve

ifade edebilecegi davranislar belirlenir ve bunlar sinif diyagrami olarak gizilir.

Siniflar arasi gesitli sekillerde iliskiler olabilir. Mesela bir simif bagka bir smifi
kullantyor olabilir bu durumda iki simnif arasi iliski kesikli ¢izgi ile belirtilir veya bir
smif bagka bir siiftan ibaret ("composition™) olabilir bu durumda iki sinif arasi iliski

cizgisine ici bos baklava sekli eklenir [22].
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Id ‘Int
Eulameo Adi :String

Int
Tarih  Date
Saat ‘Time

Sekil 2.9. Siif diyagrami

2.8. Android Uygulamasinda Uzaktan MySQL Veritabani ile Etkilesim.

Bir MySQL veritaban1 ve bir Android uygulamasi dogrudan iletisim

kuramamaktadir.

Bu ylzden bunun gerceklesmesi igin PHP kullanilmas: gerekmektedir. Android
uygulamasi ve uzak bir veritaban1 (MySQL) birbirine baglanmak icin PHP
kullanmaktadir. Yeni bir kullanict kaydi, giris ve uygulamasinda bazi JSON veri
ayristirmasi, android uygulamasina izin vermek icin PHP Uzerinde basit bir web
hizmetini olusturacaktir. Bunu yapmak igin, bir sunucu, MySQL veritabani, bazi
Eclipse ve Android SDK gibi temel PHP bilgisine ihtiya¢ olmaktadir.
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2.9. Android, PHP Ve Veritabam Birlikte Calisma Organizasyonu

Android, PHP ve veritabani organizasyonuna iliskin iligki Sekil 2.10’da verilmistir.

ANDROID PHP BASED MYSQL
APPLICATION WEB SERVICE DATABASE

@ 2 =

i -

Sekil 2.10. Android, PHP, veritaban1 gegisleri

2.10. Android, PHP, SQL, JSON, Veritabani Ortak Calismasi

JSON ("Javascript Object Notation™), insanlar tarafindan okunabilen bir veri

degisimi bigimidir.
JSON kelime anlami olarak JavaScript Object Notation manasina gelmektedir.

Yap1 olarak XML e ¢ok benzeyen JSON tipinin ana amaci veri alis verisi yaparken
daha kiiciik boyutlarda veri alip géndermektir. Ayrica kullanimi da ¢ok kolaydir [23].

Android uygulamasi ve uzak bir MySQL veritabani olmadan dogrudan birbirleriyle

iletisim kuramamaktadir.

Bir terciiman olmas: gerekir. Bu terciman PHP olmalidir. PHP tim konusmalari
yapacaktir. Ornegin, eger Android cihazi uygulamasi igin yeni bir kullanict
olusturmak isteniyor, uygulama bazi giris alanlari, sifre ve kullanic1 adi gibi bilgilere

sahip olmak isteyecektir.

Kullanici bu bilgileri doldurup ve génderdiginde, PHP web servisine bilgi gececektir.

Web servisi MySQLveritabanina baglanacaktir. "Kullanicilar" tablo buldugunda

28


https://tr.wikipedia.org/wiki/Javascript
https://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Veri_de%C4%9Fi%C5%9Fimi&action=edit&redlink=1
https://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Veri_de%C4%9Fi%C5%9Fimi&action=edit&redlink=1

Android cihazdan gonderilen bilgler MySQL veritabaninda yeni bir satir olarak

eklenir

Json kullanimi gostermek icin basit bir drnek; giris istendigi varsayilsin, android
uygulamasi bazi1 EditTextler Kullanic1 adi, sifre soracaktir. Kullanici bu bilgileri
doldurup gonderdiginde php web servisine godnderecektir. web servisi SQL
sorgusunu yapacaktir. Web servisi JSON veri formatinda cevap olusturacaktir, JSON

cevab1 Android uygulama tarafindan cevirilecektir.

2.11. iletisim Protokolii

Uygulama ve web sunucusu arasindaki veri iletisim icin HTTP protokoli
kullanilmistir, HTTP, sunucu ve istemci arasindaki iletisimi tanimlayan bir
protokoldir. Bulunan bir programdan belirtilen bir URL’e veri gondermek igin

POST yontemini kullanilir.

2.12. Sunucular

Sunucu kismu iki uzak sunuculardan olusmustur: Web sunucusu ve veritabani

Sunucusu.

Kullanilan web sunucusu Apache'dir PHP script'leri dagitmak icin internette en

yaygin sunucu'dur.

Kullanilan Veritabani sunucusu MySQL'dir.

2.13. Donanim Mimarisi

Uygulama verileri kurtarmak icin internet (izerinden uzaktan veritabani sunucusuna
baglanir. Bu ayn1 zamanda istemci uygulamasi ve veritabani sunucusu arasindaki bir

web sunucusu entegrasyonunu gerektirir. Uygulama mimarisi 3 seviyelerinde

- Istemci uygulamasi
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- Web sunucusu: web sunucusu ana roll, uygulama ve veritabani sunucusu
arasindaki iletisimi yonetmektedir.

- Veritabani sunucusu: Web sunucusuna veri saglanir

I _a
| |
“—l——' -
[
|

Kulaner Web Sunucusu Veritabant Sunucusu

Sekil 2.11. Sistemin donanim mimarisi

Cizelge 2.1. Tasarimda kullanilan teknolojiler

Android: Akilli telefonlar ve mobil terminaller ve PDA'lar igin, Agik

kaynak bir isletim sistemidir.

o o
Php: Serbest script dili

Mysql: Veritaban1 yonetim sistemi

l 50 N Json(JavaScript Object Notation): Metinsel veri formati, jenerik, ECMA

i e Bk Script'in dili nesnelerinin notasyonundan turetir.

Android cihazdan MySQL veritabanina baglanaraken yaygin yontem ortada bir
hizmet kullanmaktadir. MySQL genellikle PHP ile kullanilir. Yani en basit ve en
belirgin yolu veritaban1 yonetmek i¢in PHP betikleri yazarak ve HTTP’in protokol
Android sistemini kullanarak bu betikleri ¢alistirin. PHP ve Android arasindaki veri

iletisim i¢cin JSON biciminde veri kodlanmistir. 3 katmanli mimarisi konusursak.
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Teknoloji bakis acis1, kullanici Android platformudur, web sunucusu PHP'dir,

veritabani sunucusu MySQL'dir.

Android «

Kullanici Web Sunucusu Veritabani Sunucusu

Sekil 2.12.Teknoloji perspektiften 3-katmanli mimarisi

2.14. Android Uygulamasinin Gelistirilmesi

Android  uygulamalari, farkli  yazilim  gelistirme araglari  kullanilarak
gelistirilebilir.  Ucretsiz  yazilimlardan, Eclipse veya Netbeans kullanilarak

yazilim gelistirme saglanabilir.

Bir Android uygulamasi gelistirirken uygulamanm, hangi izinleri istedigini,
hangi servisleri kullanacagi bilgisini 6grendigi ve uygulamaya ait ayarlarin
bulundugu uygulama projesinin ana dizininde bulunan “AndroidManifest”
olarak isimlendirilmis, XML formatinda bir dosyadir. Manifest -etiketinin
alinda application tanimlamasi ile uygulamanin Ozellikleri tanimlanabilir
[Ek-1].
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kullanict adi

sifre

Sekil 2.13. Giris ekrani

Giris yapilacak kullanicilar; giris ekraninda kullanici adi ve parolasin1 dogru olarak
girmek zorundadir. Giris basarili bir sekilde gerceklestirilince kullanict ana menuye
yonlendirilir. Hesap olmayan kullanicilar yeni hesap olusturabilir. Giris ekrani,
Android uygulamasindan gelen ilk ekranidir. Android uygulamasinda bir aktivite
olusturulurken kullanict ve Kkontrol islemlerinin yapildigi Ek-2, kontrollerin
konumlandirilmas1 ve Ozelliklerin belirlenecegi Ek-3 uzantili arayliz dosyalar
olusturulur. Bu dosyalarin etkinlestirilebilmesi igin, “AndroidManifest. xml” dosyasi

icerisinde tanimlanmas1 gerekmektedir.

Web hizmetinin saglandig1 sunucuda olusturulan bir web servisi destegi ile Android
uygulamasinin haberlestirilmesi saglanmistir. Bu web servisi giris islemi sirasinda
kullanicinin, kullanic1 adi ve parola bilgisinin dogrulugunu kontrol eder. Kontrol

isleminden basariyla gectikten sonra kullanici ana meniye gecebilir.
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ana menu

Dosya indirme

Dosya Yukleme

Cikis

Sekil 2.14. Ana menii ekrani

Kullanict ana menu tzerinden tum servislere gidebilir.

- Randevu arayizi
- Sira araylzu
- Dosya indirme arayuzi

- Dosya yukleme araytzi

Men( ekranina ait java ve xml kodlar1 ek 4°te ve ek 5’te yer almaktadir.
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mohamed khtour

got4sasd

Sekil 2.15. Randevu ekrani

Randevu kaydetmek icin; bolum, adi/soyadi, T.C. kimlik numarasi, tarih girip
kaydet butonuna basilir ve Ust tarafinda bulunan “ana menl buton” basarak ana
menlye donebilir. Yeni bir randevu olusturmak igin veritabanina bazi bilgiler
eklenecektir. Android uygulamasi bazi1 EditTextler gerekir. T.C. kimlik numarast,
tarih soracaktir. Kullanici bu bilgileri doldurup gonderdiginde php web servisine
gonderecektir ve web servisi bir SQL sorgusunu yapacaktir. Yeni randevu
veritabanina ekleyecektir. Randevu ekranina ait java ve xml kodlar1 Ek-6’de ve Ek-

7’de yer almaktadir.
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99418358 -
1-2-2015 @

Sira ara

Sira Numarasi: 3

Tc: 99418358

Hasta Adi: mohamed khtour
Tarih: 1-2-2015

Saat: 14:07:00

Sekil 2.16. Sira arama ekrani

Sira aramak icin; T.C. kimlik numarasi, tarih girip sira arama butonuna basilir. Ust

tarafta bulunan “ana meni buton ” basarak ana meni ye donebilir.

Bir randevu aramak icin android uygulama kullanicidan T.C. kimlik numarasi ve
randevu tarihi isteyecektir. Bu bilgileri php web servisine goénderilecektir ve web
servisi bir SQL sorgusunu yapilacaktir. Web servisi JSON veri formatinda yanit
olusturacaktir, JSON yaniti Android uygulama tarafindan cevirilecektir. Sira arama

ekranina ait java ve xml kodlar1 Ek-8’de ve Ek-9’de yer almaktadir.
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dosya indirme v i

http:/

Sekil 2.17. Dosya indirme ekran

Dosya indirmek icin dosya linki girip indir butonuna basilir. Ust tarafta bulunan “ana
meni buton” basarak ana meni ye dénebilir. Dosya indirme ekranina ait java ve xml
kodlar1 Ek-10"de, Ek-11"de ve Ek-12’de yer almaktadir.
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Sekil 2.18. Dosya yiikleme ekrani

Dosya yiiklemek icin dosya secip yiikle butonuna basilir. Ust tarafinda bulunan “ana
men( buton” basilarak ana mend ye donebilir. Dosya yikleme ekranina ait java ve
xml kodlar1 Ek-13’te ve Ek-14"te yer almaktadir.
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3. SONUC

Yapilan c¢alisma android tabanli mobil hastane uygulamasi tasarlanmis ve
gerceklestirilmistir. Hastane mobil uygulama kullanicilarina katma degeri ve daha iyi
hizmet getirmeye hedeflenmistir. Sistemin islevselligini (randevu, sira arama, dosya
indirme ve dosya yiikleme) basariyla gergeklestirilmistir. Uygulama her tirli android
olan mobile tzerinde yukleyebilirdir. Uygulama pazarlanmak i¢in hazirdir. Android

isletim sistemi olan bir cihaz kurularak test edilmistir.

Uml, php, mysql, android ve json teknolojileri pratikte incelenmistir.
Android  uygulamasi  Uzerinden  bir MySQL  veritabanina  baglanma
gergeklestirilmistir.  Bu amagla glinimizde yaygm kullamim alani  bulmus

olan JSON, PHP , Mysgl ve Android teknolojileri incelenmistir.
Veritabani sunucusu olarak, tcretsiz yazilim platformlarindan yararlanilmistir.

MySQL sunucusu tasarlanan veritabanin1 test etmek igin sunucu makineye
kurulmus ve kapsamli testler basarili bir sekilde yapilmistir. MySQL gibi
web uygulamalarinda gucli  bir veritaban1 ile c¢alisilmis olmasi, projeye
onemli faydalar saglamistir. MySQL bircok platformla sorunsuz ¢alistigi

icin, projenin platformdan bagimsiz olmasi saglanmastir.

Tasarlanan uygulama gelismis Ozellikleriyle entegrasyonu daha da zenginlestirebilir.
HTTPS gibi daha givenli bir iletisim protokolu kullanilabilir. Ayrica bircok mobil

platformlar ile uyumlu hale getirilebilir.

Sonraki asamalarda, sistem, yapilacak entegrasyonlarla ilag, ezcane, doktor,

sigorta vb. hizmetlerle genisletilebilir.
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EKLER

PHP KODLARI

Giris PHP Kodu

<?php
mysql_connect("localhost”,"root","");
mysql_select_db("my_db");
$username=$_POST['username';
$password=$_POST['password’];
$q=mysql_query("SELECT * FROM users where username ='$Susername' and password
='$password' ");
$num = mysgl_num_rows($q);
if ($num==1) {
$response[“'success”] = 1;
$response["message”] = "Login successful!™;
die(json_encode($response));
}else {
$response[“'success"] = 0;
$response["message”] = "Invalid !";
die(json_encode($response));
}
mysql_close();
7>
“Sira arama php kodu”
<?php
mysql_connect("localhost","root","");
mysql_select_db("my_db");
$tarih=$_POST['tarihT;
$Tc=$_POST['TcT;
$g=mysqgl_query("SELECT * FROM sira_tab where tarih ='$tarih' and Tc="$Tc'");
$num = mysqgl_num_rows($q);
if ($num==1) {
while($row=mysql_fetch_assoc($q)){
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$output[]=$row;
¥
print(json_encode($output));
}else {
$response[“"message™] = " sira bulmadi !";
die(json_encode($response));
}
mysql_close();

7>

Randevu PHP Kodu

<?php

mysql_connect("localhost”,"root","");

mysql_select_db("my_db");

$name=$_POST['nameT;

$tc=$_POST['tcT;

$depart=$_POST['departT;

$date = $_POST['date’];

$g=mysql_query("INSERT INTO ran_tab (name ,tc ,depart,date) values (‘$name’,'$tc'
,'$depart','$date’) );

mysql_close();

»>

Yeni Kullanict PHP Kodu

<?php

mysql_connect("localhost","root","");

mysql_select_db("my_db");

$username=$_POST['username';

$password=$_POST['password1;

$g=mysqgl_query("INSERT  INTO users (username ,password ) values (‘$username

''$password' ) ");
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mysql_close();

7>

EK-1 AndroidManifest.xml

AndroidManifest.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.android_app"
android:versionCode="1"

android:versionName="1.0" >

<uses-sdk
android:minSdkVersion="12"
android:targetSdkVersion="21" />
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/>
<uses-permission
android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE"/>
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE"/>

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@drawable/ic_launcher"
android:label="@string/app_name"
android:theme="@style/AppTheme" >
<activity
android:name=".MainActivity"

android:label="@string/app_name" >

</activity>
<activity
android:name="_list"

android:label="@string/app_name" >

</activity>
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<activity
android:name=".SelectDate"
android:label="@string/app_name" >

</activity>
<activity
android:name=".ana_menu"

android:label="@string/app_name" >

</activity>
<activity
android:name=".login"
android:label="@string/app_name" >
<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN"/>

<category android:name="android.intent.category. LAUNCHER"/>
</intent-filter>
<[activity>
<activity
android:name="_AndroidFileDownloader"

android:label="@string/app_name" >

</activity>
<activity
android:name=".sira_class"

android:label="@string/app_name" >
</activity>
<activity

android:name=".Register"

android:label="@string/app_name" >

<[activity>
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<activity
android:name=".upload"

android:label="@string/app_name" >

</activity>
</application>

</manifest>

EK-2 login.java

login.java

package com.android_app;

import java.io.BufferedReader;

import java.io.IOException;

import java.io.InputStream;

import java.io.InputStreamReader;

import java.util. ArrayL.ist;

import java.util.List;

import org.apache.http.HttpEntity;

import org.apache.http.HttpResponse;

import org.apache.http.NameValuePair;

import org.apache.http.client.ClientProtocolException;
import org.apache.http.client.HttpClient;

import org.apache.http.client.entity.UrlEncodedFormEntity;
import org.apache.http.client.methods.HttpPost;
import org.apache.http.impl.client. DefaultHttpClient;
import org.apache.http.message.BasicNameValuePair;
import org.json.JSONArray;

import org.json.JSONException;

import org.json.JSONODbject;

import android.app.Activity;

import android.content.Intent;

import android.os.Bundle;

import android.os.StrictMode;
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import android.util.Log;

import android.view.Menu;
import android.view.Menultem;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.EditText;
import android.widget. TextView;

import android.widget.Toast;

public class login extends Activity {

EditText user,pass;
Button bl,b2;
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
StrictMode.enableDefaults();
setContentView(R.layout.ana_manu);
user=(EditText)findViewByld(R.id.username);
pass=(EditText)findViewByld(R.id.password);
b1=(Button)findViewByld(R.id.bl1);
b2=(Button)findViewByld(R.id.b2);
b2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View arg0) {
Intent i =new Intent(login.this,Register.class);
startActivity(i);

}
b
b1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
String result ="";
InputStream isr=null;
public void onClick(View view) {
/Ithe year data to send

String username =""+user.getText().toString();

String password =""+pass.getText().toString();
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ArrayList<NameValuePair> nameValuePairs = new ArrayList<NameValuePair>();
nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("username",username));
nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("password",password));
/Inttp post
try{
HttpClient httpclient = new DefaultHttpClient();
HttpPost httppost = new HttpPost("http://10.0.3.2/login.php");
httppost.setEntity(new UrlEncodedFormEntity(nameValuePairs));
HttpResponse response = httpclient.execute(httppost);
HttpEntity entity = response.getEntity();
isr = entity.getContent();
}catch(Exception e){

Log.e("log_tag", "Error in http connection "+e.toString());

Toast.makeText(getApplicationContext(), "could not connect",
Toast. LENGTH_LONG).show();
}
/[convert response to string
try{
BufferedReader reader = new BufferedReader(new

InputStreamReader(isr,"is0-8859-1"),8);
StringBuilder sb = new StringBuilder();
String line = null;
while ((line = reader.readLine()) '= null) {
sb.append(line + "\n");
}
isr.close();
result=sh.toString();
}catch(Exception e){

Log.e("log_tag", "Error converting result "+e.toString());

¥

/Iparse json data
try{

JSONObiject json =new JSONObject(result);
if (json.getInt("success™)==1){
String msg="basar1yla giris";
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Toast.makeText(getApplicationContext(), msg, Toast.LENGTH_LONG).show();

Intent i =new
Intent(login.this,ana_menu.class);
startActivity(i);
}
else {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "hata giris",
Toast. LENGTH_LONG).show();
}

}catch(JSONException e){

Log.e("log_tag", "Error parsing data "+e.toString());

b

EK-3 ana_menu.xml

ana_menu.xml|

<RelativeLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:background="@drawable/images"
android:gravity="top"

tools:context="%{relativePackage}.${activityClass}" >

<ImageView
android:id="@+id/imageViewl"

android:layout_width="wrap_content"
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android:layout_height="wrap_content"
android:layout_above="@+id/textView1"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:background="@drawable/lo" />

<TextView
android:id="@+id/textView1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_above="@+id/TextView01"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_marginBottom="52dp"

android:text="@string/text_5" />

<TextView
android:id="@+id/TextView01"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_above="@+id/b2"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_marginBottom="27dp"
android:text="@string/text_6"

android:textSize="@dimen/abc_action_bar_icon_vertical_padding_material" />

<Button
android:id="@+id/b1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentBottom="true"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_marginBottom="30dp"
android:layout_marginRight="40dp"
android:text="@string/button_2" />

<Button
android:id="@+id/b2"
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android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignBaseline="@+id/b1"
android:layout_alignBottom="@+id/b1"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:text="@string/button_3" />

<EditText
android:id="@+id/username"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_below="@+id/imageViewl"
android:layout_marginLeft="15dp"
android:layout_toRightOf="@+id/textView1"
android:background="#fff"
android:ems="10"
android:inputType="text" >

<requestFocus />
</EditText>

<EditText
android:id="@+id/password"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignBottom="@+id/TextView01"
android:layout_alignLeft="@++id/username"
android:background="#fff"
android:ems="10"

android:inputType="textPassword" />

</RelativeLayout>
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EK-4 ana_menu.java

ana_menu.java

package com.android_app;

import android.app.Activity;
import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;

import android.os.StrictMode;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.DatePicker;

import android.widget.EditText;

public class ana_menu extends Activity {

Button b1;
Button b2;
Button b3;
Button b4;
Button b5;

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);

StrictMode.enableDefaults();

setContentView(R.layout.menu);

b1=(Button)findViewByld(R.id.buttonl);

b2=(Button)findViewByld(R.id.button2);
b3=(Button)findViewByld(R.id.button3);
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b4=(Button)findViewByld(R.id.button4);
b5=(Button)findViewByld(R.id.button5);

b1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View arg0) {
Intent i =new Intent(ana_menu.this,MainActivity.class);
startActivity(i);
}
b

b2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View arg0) {
Intent i =new Intent(ana_menu.this, AndroidFileDownloader.class);
startActivity(i);
}

b
b3.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

public void onClick(View arg0) {

Intent i =new Intent(ana_menu.this, upload.class);
startActivity(i);

}
H:

b4.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View arg0) {
Intent i =new Intent(ana_menu.this, sira_class.class);
startActivity(i);
}

b
b5.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

public void onClick(View arg0) {
Intent i =new Intent(ana_menu.this, login.class);

startActivity(i);
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H:

EK-5 menu.xml

menu.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<RelativeLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:background="@drawable/images" >

<TextView
android:id="@+id/textView1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_centerHorizontal="true"
android:text="ana menu"
android:textColor="#FFF"
android:textSize="18dp" />

<ImageView
android:id="@+id/imageViewl"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_below="@-+id/textViewl"
android:layout_marginTop="16dp"

android:src="@drawable/hastane" />
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<Button
android:id="@+id/button1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_below="@+id/imageViewl"
android:layout_marginTop="24dp"
android:backgroundTint="@color/abc_search_url_text normal"

android:text="Randevunuz alin" I>

<Button
android:id="@+id/button4"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_below="@+id/button1"

android:text="Swa islemi" >

<Button
android:id="@+id/button2"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_below="@+id/button4"

android:text="Dosya indirme" />

<Button
android:id="@+id/button3"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"

android:layout_alignParentRight="true"
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android:layout_below="@-+id/button2"
android:text=" Dosya Yukleme" />
<Button
android:id="@+id/button5"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_below="@+id/button3"
android:text="Cikis" I>

</RelativeLayout>

EK-6 MainActivity.java

MainActivity.java

package com.android_app;

import java.io.IOException;

import java.io.InputStream;

import java.sql.Date;

import java.text.SimpleDateFormat;

import java.util. ArrayList;

import java.util.Calendar;

import java.util.List;

import org.apache.http.HttpEntity;

import org.apache.http.HttpResponse;

import org.apache.http.NameValuePair;

import org.apache.http.client.ClientProtocolException;
import org.apache.http.client.HttpClient;

import org.apache.http.client.entity.UrlEncodedFormEntity;
import org.apache.http.client.methods.HttpPost;
import org.apache.http.impl.client.DefaultHttpClient;
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import org.apache.http.message.BasicNameValuePair;
import android.app.Activity;

import android.app.DatePickerDialog;
import android.content.Intent;

import android.os.Bundle;

import android.os.StrictMode;

import android.util.Log;

import android.view.Menu;

import android.view.Menultem;
import android.view.View;

import android.widget.Button;
import android.widget.DatePicker;
import android.widget.EditText;
import android.widget.ListView;
import android.widget. TextView;
import android.widget.Toast;

public class MainActivity extends Activity {

EditText tc,nom,bol,dat;

TextView tarih;

DatePicker p1,;

Button b1,home;

Button b2;

String passedvar;

String pasvar;

Button b3;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);

StrictMode.enableDefaults();

setContentView(R.layout.randevu);

nom=(EditText)findViewByld(R.id.editTextl);
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tc=(EditText)findViewByld(R.id.editText2);
bol=(EditText)findViewByld(R.id.editText3);
dat=(EditText)findViewByld(R.id.editText4);

pl=(DatePicker)findViewByld(R.id.datePickerl);

b1=(Button)findViewByld(R.id.buttonl);
b3=(Button)findViewByld(R.id.button3);
passedvar=getintent().getStringExtra( list.ID_EXTRA);

bol.setText(passedvar);

b2=(Button)findViewByld(R.id.button2);

home=(Button)findViewByld(R.id.button4);
home.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View arg0) {

Intent i =new Intent(MainActivity.this,ana_menu.class);
startActivity(i);

¥

b
b3.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

public void onClick(View arg0) {

String t=pl.getDayOfMonth()+"-"+(p1l.getMonth()+1)+"-"+pl.getYear();

dat.setText(t);

}
H:

b2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View arg0) {

Intent i =new Intent(MainActivity.this,list .class);

startActivity(i);
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H:

b1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

InputStream isr=null;

@Owverride

public void onClick(View arg0) {
// TODO Auto-generated method stub
String name =""+nom.getText().toString();
String id =""+tc.getText().toString();
String depart =""+bol.getText().toString();

String da =""+dat.getText().toString();
List<NameValuePair> nameValuePairs=new
ArrayList<NameValuePair>();

nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("name",name));
nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("'tc",id));
nameValuePairs.add(new
BasicNameValuePair("'depart",depart));

nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("date™,da));

try{

HttpClient httpclient = new DefaultHttpClient();

HttpPost httppost= new
HttpPost("http://10.0.3.2/rand.php");

httppost.setEntity(new
UrlEncodedFormEntity (nameValuePairs));

HttpResponse response

=httpclient.execute(httppost);

HttpEntity entity =response.getEntity();
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isr=entity.getContent();

String msg="randevunuz kayid edilmistir";

Toast.makeText(getApplicationContext(), msg, Toast.LENGTH_LONG).show();

ok

} catch (ClientProtocolException e){
Log.e("ClientProtocol”,"log_tag");
e.printStackTrace();

}catch (IOException e)
{ Log.e("log_tag", "IOException") ;

e.printStackTrace();

EK-7 randevu.xml

randevu.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<RelativeLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android

xmins:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="match_parent"

android:background="@drawable/images"

android:gravity="clip_horizontal"
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tools:context="${relativePackage}.${activityClass}" >

<Button
android:id="@+id/button1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentBottom="true"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_marginBottom="24dp"

android:text="kaydet" />

<DatePicker
android:id="@+id/datePicker1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_above="@+id/button1"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_below="@+id/button3" />

<TextView
android:id="@+id/textView1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignBaseline="@-+id/editText1"
android:layout_alignBottom="@+id/editText1"
android:layout_alignParentLeft="true"

android:text="ad1 /soyadi :" I>

<Button
android:id="@+id/button2"
style=""?android:attr/buttonStyleSmall"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"

android:layout_alignParentLeft="true"
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android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_marginTop="42dp"

android:text="boltm segin™ />

<Button
android:id="@+id/button4"
style="?android:attr/buttonStyleSmall"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_alignParentTop="true"
android:background="@drawable/home"

android:text="" />

<EditText
android:id="@+id/editText3"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignBaseline="@++id/button2"
android:layout_alignBottom="@+id/button2"
android:layout_alignParentRight="true"
android:background="#fff"
android:ems="10"

android:inputType="textPersonName" >

<requestFocus />
</EditText>

<EditText
android:id="@+id/editText2"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_below="@+id/editText1"
android:layout_marginTop="45dp"
android:background="#fff"
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android:ems="10"

android:inputType="textPersonName" />

<TextView
android:id="@+id/textView2"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignRight="@++id/button2"
android:layout_alignTop="@+id/editText2"

android:text="T.C. Kimlik Numaras: :" [>

<EditText
android:id="@+id/editText1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_below="@+id/button2"
android:layout_marginTop="26dp"
android:background="#fff"
android:ems="10"

android:inputType="textPersonName" />

<Button
android:id="@+id/button3"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_below="@-+id/textView2"

android:text="tarih segin " />

<EditText
android:id="@+id/editText4"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"

android:layout_alignBaseline="@+id/button3"
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android:layout_alignBottom="@+id/button3"
android:layout_alignParentRight="true"
android:background="#fff"

android:ems="10"
android:inputType="textPersonName" />

</RelativeLayout>

EK-8 sira_class.java

sira_class.java

package com.android_app;

import java.io.BufferedReader;

import java.io.IOException;

import java.io.InputStream;

import java.io.InputStreamReader;

import java.util.ArrayL.ist;

import java.util.List;

import org.apache.http.HttpEntity;

import org.apache.http.HttpResponse;

import org.apache.http.NameValuePair;

import org.apache.http.client.ClientProtocolException;
import org.apache.http.client.HttpClient;

import org.apache.http.client.entity.UrlEncodedFormEntity;
import org.apache.http.client.methods.HttpPost;
import org.apache.http.impl.client.DefaultHttpClient;
import org.apache.http.message.BasicNameValuePair;
import org.json.JSONArray;

import org.json.JSONException;

import org.json.JSONODbject;

import android.app.Activity;
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import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;

import android.os.StrictMode;
import android.util.Log;

import android.view.Menu;
import android.view.Menultem;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.DatePicker;
import android.widget.EditText;

import android.widget. TextView;

public class sira_class extends Activity {
TextView resultView;
Button b1,b2,home;
EditText t1,t2;
DatePicker p1;
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

StrictMode.enableDefaults();

setContentView(R.layout.sira);

resultView=(TextView)findViewByld(R.id.textViewl);
t1=(EditText)findViewByld(R.id.editText1);
t2=(EditText)findViewByld(R.id.editText2);
pl=(DatePicker)findViewByld(R.id.datePickerl);
b1=(Button)findViewByld(R.id.buttonl);

b2=(Button)findViewByld(R.id.button2);
home=(Button)findViewByld(R.id.button3);

home.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View arg0) {

65




Intent i =new Intent(sira_class.this,ana_menu.class);
startActivity(i);

}
H

b2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View arg0) {

String t=pl.getDayOfMonth()+"-"+(p1l.getMonth()+1)+"-"+pl.getYear();

tl.setText(t);

}
ok

b1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

String result =""";
InputStream isr=null;
@Owverride
public void onClick(View arg0) {

String tarih =""+t1.getText().toString();
String Tc=""+t2.getText().toString();

List<NameValuePair> nameValuePairs=new ArrayList<NameValuePair>();

nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("tarih" tarih));

nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("Tc",Tc));

try{
HttpClient httpclient = new DefaultHttpClient();

HttpPost httppost = new HttpPost("http://10.0.3.2/pp.php™);
httppost.setEntity(new UrlEncodedFormEntity(nameValuePairs));
HttpResponse response = httpclient.execute(httppost);
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HttpEntity entity = response.getEntity();
isr = entity.getContent();

Jcatch(Exception e){
Log.e("log_tag", "Error in http connection "+e.toString());

resultView.setText("baglanamad1");

try{
BufferedReader reader = new BufferedReader(new

InputStreamReader(isr,"is0-8859-1"),8);
StringBuilder sb = new StringBuilder();
String line = null;
while ((line = reader.readLine()) != null) {
sb.append(line + "\n");
}

isr.close();

result=sh.toString();

}catch(Exception e){
Log.e("log_tag", "Error converting result "+e.toString());

resultView.setText("could not convert data ");

try{

String s="";
JSONArray jArray =new JSONArray(result);
for(int i=0;i<jArray.length();i++){

JSONObject json=jArray.getJISONODbject(i);

S=s+

"Sira  Numaras1t :\t\t"+json.getInt("sira_numarasi")+"\n"+"Tc

At\t"+json.getInt("Tc")+"\n"+
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"Hasta Adi \\t"+json.getString(“'hasta_adi™)+"\n"+"Tarih
A\t\t"+json.getString("tarih™)+"\n"+"Saat :\t\t"+json.getString("'saat")+"\n";
}

resultView.setText(s);

}catch(JSONException e){

Log.e("log_tag", "Error parsing data "+e.toString());

resultView.setText("randevunuz bulunmadi!");

EK-9 sira.xml

sira.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<RelativeLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:background="@drawable/images"
android:gravity="left"

android:orientation="vertical" >

<Button
android:id="@+id/button3"
style="?android:attr/buttonStyleSmall"

android:layout_width="wrap_content"
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android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_alignParentTop="true"
android:background="@drawable/home"
android:text="" />

<Button

android:id="@+id/button2"
style="?android:attr/buttonStyleSmall"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_below="@+id/editText2"

android:text="tarih segin" />

<TextView

android:id="@+id/textView2"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_below="@+id/button3"

android:text="Tc Numarast girin" [>

<EditText

android:id="@+id/editText2"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_below="@+id/button3"
android:ems="10"
android:inputType="textPersonName"
android:background="#fff">

</EditText>

<EditText
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android:id="@+id/editText1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignBottom="@+id/button2"
android:layout_alignLeft="@++id/editText2"
android:background="#fff"

android:ems="10"

android:inputType="textPersonName" >

<requestFocus />
</EditText>

<Button
android:id="@+id/button1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_above="@+id/textViewl"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_marginBottom="33dp"

android:text="swra ara” I>

<TextView
android:id="@+id/textView1"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentBottom="true"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_marginBottom="80dp"
android:layout_weight="1"
android:background="#fff"/>

<DatePicker
android:id="@+id/datePicker1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"

android:layout_above="@+id/button1"
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android:layout_alignParentLeft="true"

android:layout_below="@-+id/button2" />

</RelativeLayout>

EK-10 AndroidFileDownloader.java

AndroidFileDownloader.java

package com.android_app;

import android.app.Activity;
import android.app.ProgressDialog;
import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;

import android.os.Handler;

import android.os.Message;

import android.os.StrictMode;
import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;
import android.widget.Button;
import android.widget.EditText;

import android.widget.Toast;

public class AndroidFileDownloader extends Activity implements OnClickListener

{

public static final int MESSAGE_DOWNLOAD_STARTED = 1000;
public static final int MESSAGE_DOWNLOAD_COMPLETE = 1001;
public static final int MESSAGE_UPDATE_PROGRESS_BAR = 1002;
public static final int MESSAGE_DOWNLOAD_CANCELED = 1003;
public static final int MESSAGE_CONNECTING_STARTED = 1004;
public static final int MESSAGE_ENCOUNTERED_ERROR = 1005;
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private AndroidFileDownloader thisActivity;
private Thread downloaderThread,
private ProgressDialog progressDialog;

@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState)
{
super.onCreate(savedInstanceState);
thisActivity = this;
downloaderThread = null;
progressDialog = null;
StrictMode.enableDefaults();
setContentView(R.layout.upload);
Button button = (Button) this.findViewByld(R.id.Button01);
button.setOnClickListener(this);
Button home = (Button)findViewByld(R.id.buttonl);

home.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

public void onClick(View arg0) {

Intent i =new Intent(AndroidFileDownloader.this,ana_menu.class);
startActivity(i);

H:

@Override

public void onClick(View view)

{
EditText urlinputField = (EditText) this.findViewByld(R.id.url);
String urllnput = urlinputField.getText().toString();
downloaderThread = new DownloaderThread(thisActivity, urlinput);

downloaderThread.start();
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public Handler activityHandler = new Handler()

{

public void handleMessage(Message msg)

{

switch(msg.what)

{
case MESSAGE_UPDATE_PROGRESS_BAR:

if(progressDialog != null)

{
int currentProgress = msg.argl;
progressDialog.setProgress(currentProgress);
}
break;

case MESSAGE_CONNECTING_STARTED:
if(msg.obj '= null && msg.obj instanceof String)

{
String url = (String) msg.obj;
if(url.length() > 16)

{
String tUrl = url.substring(0, 15);
tUrl +=".."
url = tUrl,

}

String pdTitle

thisActivity.getString(R.string.progress_dialog_title_connecting);
String pdMsg
thisActivity.getString(R.string.progress_dialog_message_prefix_connecting);

pdMsg +=""+ url;

dismissCurrentProgressDialog();

progressDialog = new ProgressDialog(thisActivity);
progressDialog.setTitle(pdTitle);
progressDialog.setMessage(pdMsg);

progressDialog.setProgressStyle(ProgressDialog.STYLE_SPINNER);
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progressDialog.setindeterminate(true);

Message newMsg = Message.obtain(this,
MESSAGE_DOWNLOAD_CANCELED);

progressDialog.setCancelMessage(newMsg);

progressDialog.show();

}

break;

case MESSAGE_DOWNLOAD_STARTED:

if(msg.obj '= null && msg.obj instanceof String)
{
int maxValue = msg.argl;
String fileName = (String) msg.obj;
String pdTitle =
thisActivity.getString(R.string.progress_dialog_title_downloading);
String pdMsg =
thisActivity.getString(R.string.progress_dialog_message_prefix_downloading);
pdMsg +="" + fileName;

dismissCurrentProgressDialog();

progressDialog = new ProgressDialog(thisActivity);
progressDialog.setTitle(pdTitle);
progressDialog.setMessage(pdMsg);

progressDialog.setProgressStyle(ProgressDialog.STYLE_HORIZONTAL);
progressDialog.setProgress(0);

progressDialog.setMax(maxValue);

Message newMsg = Message.obtain(this,
MESSAGE_DOWNLOAD_CANCELED);

progressDialog.setCancelMessage(newMsg);

progressDialog.setCancelable(true);

progressDialog.show();
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break;

case MESSAGE_DOWNLOAD_COMPLETE:
dismissCurrentProgressDialog();

displayMessage(getString(R.string.user_message_download_complete));

break;

case MESSAGE_DOWNLOAD_CANCELED:

if(downloaderThread !'= null)

{

downloaderThread.interrupt();

}

dismissCurrentProgressDialog();

displayMessage(getString(R.string.user_message_download_canceled));
break;

case MESSAGE_ENCOUNTERED_ERROR:
if(msg.obj !'= null && msg.obj
instanceof String)

String errorMessage = (String) msg.obj;
dismissCurrentProgressDialog();

displayMessage(errorMessage);

}

break;

default;

break;

public void dismissCurrentProgressDialog()

{
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if(progressDialog != null)

{
progressDialog.hide();
progressDialog.dismiss();
progressDialog = null;

¥

public void displayMessage(String message)

{
if(message !'= null)
{
Toast.makeText(thisActivity, message, Toast. LENGTH_SHORT).show();
}
¥

EK-11 DownloaderThread

DownloaderThread

package com.android_app;

import java.io.BufferedInputStream;
import java.io.BufferedOutputStream;
import java.io.File;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.FileOutputStream;

import java.net.MalformedURLEXxception;
import java.net.URL;

import java.net. URLConnection;

import android.os.Environment;

import android.os.Message;

76




public class DownloaderThread extends Thread

{
private static final int DOWNLOAD_BUFFER_SIZE = 4096;

private AndroidFileDownloader parentActivity;

private String downloadUrl;

public DownloaderThread(AndroidFileDownloader inParentActivity, String inUrl)
{

if(inUrl 1= null)
{
downloadUrl = inUrl;

¥

parentActivity = inParentActivity;
¥
@Override
public void run()
{

URL url;

URLConnection conn;

int fileSize, lastSlash;

String fileName;
BufferedInputStream inStream;
BufferedOutputStream outStream;
File outFile;

FileOutputStream fileStream;

Message msg;

msg = Message.obtain(parentActivity.activityHandler,
AndroidFileDownloader. MESSAGE_CONNECTING_STARTED,
0, 0, downloadUrl);

parentActivity.activityHandler.sendMessage(msg);
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try

fileName);

url = new URL (downloadUrl);
conn = url.openConnection();
conn.setUseCaches(false);

fileSize = conn.getContentLength();

lastSlash = url.toString().lastindexOf('/");
fileName = "file.bin";
if(lastSlash >=0)

{
fileName = url.toString().substring(lastSlash + 1);
}
if(fileName.equals(""))
{
fileName = "file.bin";
}

int fileSizeInKB = fileSize / 1024;
msg = Message.obtain(parentActivity.activityHandler,
AndroidFileDownloader. MESSAGE_ DOWNLOAD STARTED,
fileSizeInKB, 0, fileName);

parentActivity.activityHandler.sendMessage(msg);

inStream = new BufferedInputStream(conn.getlnputStream());

outFile = new File(Environment.getExternalStorageDirectory() + "/" +

fileStream = new FileOutputStream(outFile);

outStream = new BufferedOutputStream(fileStream,

DOWNLOAD_BUFFER_SIZE);

>=0)

byte[] data = new byte[DOWNLOAD_BUFFER_SIZE];
int bytesRead = 0, totalRead = 0;
while(lisInterrupted() && (bytesRead = inStream.read(data, 0, data.length))

78




outStream.write(data, 0, bytesRead);

totalRead += bytesRead:;
int totalReadInKB = totalRead / 1024;
msg = Message.obtain(parentActivity.activityHandler,

AndroidFileDownloader. MESSAGE_UPDATE_PROGRESS BAR,
totalReadInKB, 0);

parentActivity.activityHandler.sendMessage(msg);

outStream.close();
fileStream.close();

inStream.close();

if(isInterrupted())
{

outFile.delete();

else

msg = Message.obtain(parentActivity.activityHandler,

AndroidFileDownloader. MESSAGE_ DOWNLOAD_COMPLETE);

parentActivity.activityHandler.sendMessage(msg);

}
}
catch(MalformedURLEXxception e)
{
String errMsg = parentActivity.getString(R.string.error_message_bad_url);
msg = Message.obtain(parentActivity.activityHandler,
AndroidFileDownloader. MESSAGE_ENCOUNTERED_ERROR,
0, 0, errMsg);
parentActivity.activityHandler.sendMessage(msg);
}
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catch(FileNotFoundException e)
{
String errMsg =
parentActivity.getString(R.string.error_message_file_not_found);
msg = Message.obtain(parentActivity.activityHandler,
AndroidFileDownloader. MESSAGE_ENCOUNTERED_ ERROR,
0, 0, errMsg);

parentActivity.activityHandler.sendMessage(msg);

}
catch(Exception e)
{
String errMsg = parentActivity.getString(R.string.error_message_general);
msg = Message.obtain(parentActivity.activityHandler,
AndroidFileDownloader. MESSAGE_ENCOUNTERED_ ERROR,
0, 0, errMsg);
parentActivity.activityHandler.sendMessage(msg);
¥

EK-12 upload.xml

upload.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<RelativeLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:background="@drawable/images"

android:orientation="vertical" >

<EditText
android:id="@+id/url"

android:layout_width="wrap_content"
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android:layout_height="wrap_content"
android:layout_above="@+id/Button01"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_marginBottom="67dp"
android:ems="10"
android:inputType="text"
android:background="#fff">

</EditText>

<TextView
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_above="@+id/url"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_marginBottom="28dp"

android:text="dosya indirme url'sini girin" />

<Button
android:id="@+id/button1"
style=""?android:attr/buttonStyleSmall"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_alignParentTop="true"
android:background="@drawable/home"

android:text=""" />

<Button
android:id="@+id/Button01"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentBottom="true"
android:layout_alignParentLeft="true"

android:layout_alignParentRight="true"
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android:layout_marginBottom="147dp"
android:text="Indir" [>

</RelativeLayout>

EK-13 upload.java

upload.java

package com.android_app;

import java.io.DataOutputStream;

import java.io.File;

import java.io.FilelnputStream;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.FileOutputStream;

import java.io.IOException;

import java.io.OutputStream;

import java.net.HttpURLConnection;
import java.net.MalformedURLEXception;

import java.net.URL;

import android.app.Activity;

import android.app.AlertDialog;
import android.app.ProgressDialog;
import android.content.Dialoglnterface;
import android.content.Intent;

import android.database.Cursor;
import android.graphics.Bitmap;
import android.graphics.BitmapFactory;
import android.net.Uri;

import android.os.Bundle;

import android.os.Environment;

import android.provider.MediaStore;
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import android.util.Log;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;
import android.widget.Button;

import android.widget.ImageView;

import android.widget.Toast;

public class upload extends Activity {
ImageView viewlmage;
Button b,upp,home;
String ppath;
private ProgressDialog dialog = null;
private int serverResponseCode = 0;

private String upLoadServerUri = null;

@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.uploading);

b=(Button)findViewByld(R.id.button_selectpic);
upp=(Button)findViewByld(R.id.uploadButton);

upLoadServerUri="http://10.0.3.2/phptest/upload.php";

viewlmage=(ImageView)findViewByld(R.id.imageView_pic);
home=(Button)findViewByld(R.id.buttonl);

home.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

public void onClick(View arg0) {

Intent i =new Intent(upload.this,ana_menu.class);
startActivity(i);
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}
H:

b.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

selectlmage();

}
b

Ek14:”uploading.xml”

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<RelativeLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:background="@drawable/images"
android:backgroundTint="@android:color/holo_orange_light"

android:orientation="vertical" >

<Button
android:id="@+id/button_selectpic"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentBottom="true"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_marginBottom="72dp"

android:text="dosya Se¢" />

<ImageView
android:id="@-+id/imageView_pic"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_above="@+id/button_selectpic"
android:layout_alignParentLeft="true"

android:layout_alignParentRight="true"
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android:layout_below="@+id/messageText"

android:src="@drawable/ic_launcher" />

<Button
android:id="@+id/uploadButton"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentBottom="true"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_marginBottom="16dp"

android:text="Yukle" />

<Button
android:id="@+id/button1"
style=""?android:attr/buttonStyleSmall"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_alignParentTop="true"
android:background="@drawable/home"
android:backgroundTint="@color/abc_search_url_text_normal"

android:text=""" />

<TextView
android:id="@+id/messageText"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_below="@+id/button1"
android:layout_marginLeft="20dp"
android:layout_marginTop="38dp"

android:text="dosya goster" />

</RelativeLayout>
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