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0z

"TURKIYE'DE STEREO TELEVIZYON YAYIN DONEMINDE
YAYINLANAN YERLI YAPIM DONEM DiZiLERINDE SES KURGUSU VE
TASARIMI PROBLEMLERIi: MUHTESEM YUZYIL ORNEGI"

SEDAT KOKAT

Calismada, izleyiciye perspektif veren goriis agisina uygun duyus agisi
aktarimi donem dizileri lizerinden, Klaus Merten’in igerik analizi teknigine gore
irdelenmis ve sayisal veriler elde edilmistir. Televizyonda gift kanalli (stereo) ses
aktariminin baglamasiyla birlikte, c¢ift kanalli (stereo) sesin mekan yaratmadaki
etkisi, seste ii¢ boyutluluk olusturarak goriintlyl desteklemesi, ¢ift kanalli sese
uygun ve gercekmisgibilik aktarimi, ses 6gelerinin eksik ve devamli olmayan
kullanim1 dénem dizilerinde aranmig ve var olan durum ortaya konarak sonuglara
ulagilmaya calisilmigtir. Calismanin birinci boliimiinde sese dair temel 6zellikler, bu
ozelliklerin psikoakustik karsiliklari, ses kaynagi konumlandirmasi verilmistir. Ikinci
bolimde ise ses kurgusu, ses tasarimi ve ¢ift kanalli (stereo) sese dair bilgiler
verilerek {igiincii boliimde ¢alismanin 6rneklemi olan dizi incelenmistir. Ayrica bu
boliimde dizi ve dénem dizisi kavrami tanimlanarak Tiirkiye’de c¢ift kanalli (stereo)
televizyon yayini1 doneminde (1996'da HBB kanali ile baslayan yayin dénemi) TUrk
Televizyon kanallarinda yayinlanan yerli yapim donem dizileri (zerinden 6rnek
sahneler incelenerek ses kurgusu ve tasarimina dair ortak ve genel sorunlar ortaya
konmaya calisilmistir. Incelenen 65 sahneden aliman sonuglar yerli yapim dénem
dizilerindeki ses tasariminin ¢ift kanalli sese (stereo) ve duyus agisina uygun

kullanilmadigimi géstermistir.

Anahtar Kelimeler: Ses, psikoakustik, stereo ses, ses kurgusu, ses tasarimi,

donem dizileri, Muhtesem Yiizyil



ABSTRACT

"SOUND EDITING AND SOUND DESIGN PROBLEMS OF THE TURKISH
HISTORICAL TELEVISION SERIES DURING THE STEREO TELEVISION
BROADCASTING PERIOD IN TURKEY: MUHTESEM YUZYIL CASE"

SEDAT KOKAT

In this study, the use of point of audition that matches point of view given by
the camera and editing is examined according to the Klaus Merten’s quantitative
content analysis in the historical television series during the stereo television
broadcasting period in Turkey. The power of creating virtual space, virtual realty and
third dimension of the vision by sound design in accordance with point of audition
given by stereo sound is analyzed since the first stereo sound transmission starting
with HBB television channel in Turkey. In the first chapter basic properties of
physical and perceptional sound, sound localization; in the second, sound design,
sound editing and stereo sound are discussed. Third chapter examines television
series and the genre of historical television series. Selected scenes of Muhtesem
Yuzyil and other historical television series are analyzed according to point of
audition questioning whether these selected scenes match the point of view and lack
the sound elements or not. Results of the 65 scenes that are analyzed show that sound
design in historical television series doesn’t match point of auditon and stereo sound.

Keywords: Sound, psychoacoustics, stereo sound, sound editing, sound design,
historical television series, Muhtesem Yuzyil



ONSOZ

Bu calismanin yapilmasinin nedeni radyo, televizyon ve sinema bdoliimiinde
teknik incelemelere de yer verilmesinin 6nini agmak, benzer ¢alismalarin
yapilmasii tesvik etmek, farkli konularin islenmesine 6n ayak olarak kuramsal
calismalarin yaninda ve beraberinde teknik konularin da ¢alisilmasinin gerekliligini
ortaya koymaktir. Sinemada ve televizyonda ses tasarimi ve ses kurgusunun
birlikteligi, seyir agisindan 6nemi ve ger¢ekmisgibilik duygusnun aktariminda
kullanimim1 akademik zeminde de yerlestirebilmek ve audio anlamindaki ses,
psikoakustik, ses tasarimi konularinda da akademik c¢aligmalar yapmak ve
yapilmasina katkida bulunmaktir. Ozellikle uluslararas: alanda kendine yer bulan bu
konularin iilkemizdeki Iletisim Fakiiltelerinde de calisilmasim saglamak bu tezin
oncelikli amaglarindan Dbirisidir. Bu c¢alismanin yapilmasinda eme@i gegen,
fikirleriyle destek veren, kaynaklara ulasmami saglayan, manevi destegini
esirgemeyen herkese tesekkiir ederim. Yogunluguna ragmen tez danismanligimi
kabul eden ve tezin fikrini olusturmami saglayan Yrd. Dog. Dr. Ilkay NISANCT’ ya,
fikirleriyle énemli zamanlarda énemli katkilar yapan, tezimi sabirla okuyup tezin
olusumunda biiyiikk emek sarfeden Yrd. Dog. Dr. Firat TUFAN' a, manevi destegini
esirgemeyen ve kaynaklara ulasmada yardimci olan Ars. Gor. Dr. Ahmet KADRI
KURSUN ile Derya KARASU KURSUN' a, kendisiyle goriismemi kabul eden ses
kurgucusu Orcun KOZLUCA' ya, calisma arkadaslarima, egitim hayatimda emekleri
sonsuz aileme ve AKE' ye tesekkiirler.

Sedat KOKAT

Istanbul, 2016
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GIRIS

Goriintl ile birlikte gorsel isitsel yapimlarin iki ana unsurundan biri olan ses
0gesi sinemanin dogusundan itibaren goriintii 6gesinin yaninda yer almustir.
Filmlerin gosterildigi sinema salonlarini dolduran izleyicinin diyalogsuz filmleri
basindan sonuna sikilmadan izlemesini saglamak, ilgisini canli tutmak, sinematograf
cthazinin giiriiltiisiinii bastirmak gibi nedenlerle sinema salonlarinda ¢algi aletlerine
yer verilmis, filmlere miizikle eslik edilmis, ses efektleri yapilmis, perdedeki olaylari
aciklayan yazilar seslendirilmistir. Ses 6gesi goriintiiye eslik etmis ve teknolojinin
ilerlemesiyle Dbirlikte gorintuyle birlikte kaydedilip oynatilmaya baslanmstir.
Dolayistyla sessiz sinema donemi aslinda filmlere ses kaydedilememesi sebebiyle

sessiz kalmis; fakat oynatildigi donemlerde salonlar i¢inde sesli olmustur.

Ses 0Ogesi goriintiiyli desteklemekte ve etkisini gliclendirmektedir. Sessiz
sinema doneminde oldugu gibi goriintliniin aciklayamadigi ve aktaramadigi bilgiler
ses Ogesi ile verilebilmektedir. Gorsel isitsel yapimlarda izleyiciye bir gerceklik ya
da “gercekmis gibilik” sunulmaktadir. Teknolojinin olanaklariyla yaratilmaya
calisilan bu gercekligin bizlerin algiladigi ya da algilamamiz istenen sekilde
aktarilmasi ya da aktarmaya c¢alisilmasi 6zellikle klasik anlati sinemasinda olmak
Uzere gorsel isitsel yapimlarda prensiptir. Bu nedenle hem goriintii hem de ses kayitci
ve oynatict teknolojilerinde iyilestirmeler yapilmaktadir. Film seritleri, videobantlar
veya dijital disk ve hafiza kartlar1 iizerine aktarilan goriintiiniin anlatim bakimindan
tamamlanabilmesi i¢in ses 6gesine de zaman zaman ihtiya¢ duyulmakta, hatta kimi

zaman sadece ses 0gesiyle verilmek istenen aktarilabilmektedir.

Goriintli, algilayabildigimiz ger¢ekligi yansitmada tek basma yeterli
olmamaktadir. Ciinkii ii¢ boyutlu olarak algiladigimiz dunyada gorsel verilerin
yaninda isitsel veriler de yer almaktadir. Oyle ki gorsel verilerin yetersiz kaldig
durumlarda isitsel veriler yonlendirici olmaktadir. Goziin siirli goriis agisinin
yaninda kulak ayni anda g¢evreden, farkli yon ve mesafelerden 360 derecelik veri
aktarimi saglamaktadir. Kafamizi ¢evirmedigimiz siirece géremediklerimizin sesini
isitmekte ve bu sekilde cevremizde olup bitenleri anlamlandirabilmekteyiz. Bu

diinyay1 filme aktarmaya calistigimizda ise goriintii ve ses kaydeden cihazlarin



konumlandirmast ve kullanimi, ardindan da aktarilmasi devreye girmektedir. Film
ve/veya televizyon yapimlarinda kamera acilari ve kurgu aracilifiyla bir goriis
noktasi ya da goriis acis1 sunulmaktadir. Kamera araciligiyla bu goriis noktasinda
izleyici konumlandirilmakta ve izleyiciye ekranda ve/veya perdede gergeklesmekte
olan olay bu agidan gosterilmektedir. Bu goriis noktasi hikayedeki karakterin 6znel
goriis acis1 olabilecegi gibi nesnel gorilis noktalar1 da olabilmektedir. Degisen goriis
noktalariyla degisen izleyici konumlandirmasi yapilmakta ve sahnenin atmosferi
aktarilmaya calisilirken {i¢ boyutluluk da verilmeye calisilmaktadir. Gérintinin
yaninda sesin de isitme noktasi ya da alam olabilmektedir. izleyici kurgu ve kamera
araciligiyla belirli gorunti agilarinda konumlandirilitken o agidan duymas: da
saglanmaktadir. Bu isitme noktasina gore seslerin gergek hayatta isitildigi sekilde ve
o konuma uygun sekilde izleyiciye aktarilmasi gerekmektedir. Aktarilirken de bu
seslerin devamliligina dikkat edilmelidir. Gerek sahne iginde gerekse sahnelerdeki
ayni mekanlar iginde siirekliligi saglanmalidir. Gorsel isitsel yapimlarda hem goriintii

hem de ses inanilirlik ¢ergevesinde aktarilmalidir.

Gorsel isitsel yapimlarin kurgusal iirlinler olmalar1 inanilirliklarindan bir sey
kaybettirmemelidir. Var olan veya olabilecek olaylarin, mekanlarin, karakterlerin,
zaman dilimlerinin vb. yaratim ve izleyiciye aktarim siirecinde ¢esitli araglardan,
yazilimlardan faydalanilarak bunlara dair gerceklik hissi olusturulmaktadir. Bu
gerceklik cergevesinde sesin de goriintiiye esli olarak aktarilmasi gerekmektedir.
Ekranin ve/veya perdenin iki boyutlulugunun perspektifle ii¢ boyutluluga
doniistiiriilmesinin yaninda sesin bu ii¢ boyutlulugu desteklemesi, ses kurgusu ve
tasarimi agamasinda sesle sahne olusturulmasiyla miimkiin olabilmektedir. Bu da ses
ogelerinin etkili bir sekilde kullamlmasindan ge¢mektedir. Iki boyutlu ekranda
ve/veya perdede yatay ve diisey dizlemde vyerlestirilen kisi ve nesnelerin
gorlntiisiine esli sekilde ses kullanimini gerektirmektedir. Bu, ¢ift kanall1 (stereo) ses
yani ¢ift kanalli sesle saglanabilmektedir. Mono yani tek kanalli sesin perspektif
aktarmayan yapisindan farkli olarak ¢ift kanalli (stereo) sesin uzamsal mekan
yaratma 6zelligi, yon ve dogrultu aktarabilme 6zelligiyle lic boyutluluk, perspektif,
inanilirhik etkileri verilebilmektedir. Konugsma, efekt -ayni zamanda ambiyans-

miizik 6gelerinin mesafe, yon, dogrultu bakimindan kullanimiyla izleyici orada



oldugu hissini yasayabilmektedir. Bu da ¢ift kanalli (stereo) sesin kullanimiyla

televizyonda mumkin olabilmektedir.

Bu mekan yaratma oOzelligi donem dizilerinde 6nem tasimaktadir. Zira
gecmiste kalan hikayeleri var olmayan kisi ve mekanlarla aktaran bu dizilerde ses
kullanim1 dekor, kostim vb. kullanimi kadar ©on plana ¢ikmaktadir. Bulyilk
prodiiksiyon calismasi gerektiren ve yliksek biit¢eli yapimlar olma 6zelligini tasiyan,
gercekte var olmayan ya da giiniimiizde eskiden oldugu sekilde bulunmayan
mekanlarda gecen donem dizilerinde ses tasarimi sorun teskil edebilmektedir.
Konusma ve ses efekti 6gelerinin bu mekanlar1 ve hikayenin gegtigi zaman dilimini
yansitirken kullanimi yapimin atmosferini yaratmada Onemlidir. Hem doneme
uygunluk hem de duyus agisina uygunluk gerektirmektedir. Goriintiide yer alan kisi
ve nesnelerin seslerinin duyus agisindan aktarimi ve hikaye ve mekana uygunlugu

saglanmalidir.

Bu calismada izleyiciye perspektif veren goriis agisina uygun duyus agisi
aktarimi donem dizileri Gzerinden irdelenmistir. Televizyonda ¢ift kanall1 (stereo) ses
aktariminin baglamasiyla birlikte, ¢ift kanalli (stereo) sesin mekan yaratmadaki
etkisi, seste li¢ boyutluluk olusturarak goriintiiyli desteklemesi dénem dizilerinde
aranmig Ve var olan durum ortaya konarak sonuglara ulasilmaya calisilmistir.
Calismanin birinci boliimiinde sese dair temel 6zellikler, bu 6zelliklerin psikoakustik
karsiliklar;, ses kaynagi konumlandirmasi verilmistir. Ikinci béliimde ise ses
kurgusu, tasarimi ve Gift kanalli (stereo) sese dair bilgiler verilerek tglinct bolimde
caligmanin 6rneklemi olan dizi incelenmistir. Ayrica bu boliimde dizi ve dénem
dizisi kavrami tanimlanarak Tiirkiye’de ¢ift kanalli (stereo) televizyon yayin
doneminde (-1996'da HBB kanali ile baslayan yaym dénemi- Serim,2007: 305)*
Tiirk Televizyon kanallarinda yayinlanan yerli yapim donem dizileri tizerinden 6rnek
sahneler incelenerek ses kurgusu ve tasarimina dair ortak ve genel sorunlar ortaya

konmaya ¢alisilmstir.

1 Serim, Omer: Tirk Televizyon Tarihi, 1952-2006, Istanbul, Epsilon, 2007.



1.FiZIKSEL SES VE ALGILANAN SES
1.1. Fiziksel Ses

1.1.1. Ses Nedir? Ses Dalgas1 Nasil Olusur?

Sesin olusumu i¢in bir kaynaga, iletimi icin bir ortama (araca) ve bir aliciya
ihtiyac vardir. Kaynak titreserek enerji aktarimini saglayacak olan nesnedir. Ortam
(arag) ise bu enerjiyi aktaracak olan maddedir. Bu hava, su ya da kati maddeler
olabilir. Alic1 ise bu ses enerjisini, ses dalgalarini alarak yeniden anlagilabilir kodlara
cevirecek olandir. Bu da insan kulagi olabilecegi gibi bir mikrofon da olabilir
(Foreman, 1990: 1).

Sesin olusumunu agiklamak igin “golf topu ve sicim” modeli kullanilabilir
(Bkz. sekil 1). Model, hava gibi tek boyutlu ortamda sesin nasil olustugunu agiklar.
Modelde birbirinde sicimlerle bagli olan bir dizi golf toplar1 vardir. Bir golf topu
digerlerine dogru itildiginde molekiiller arasi giicii temsil eden sicim sikisarak
enerjiyi diger golf topuna iletir. Bu golf topundaki enerji ona bagl sicimle digerine
aktarilirken ilk topun bagli oldugu sicim eski haline doner. Bu dongii diger golf
toplar1 ve onlar1 baglayan sicimler ig¢in tekrarlanir. Bu sikistirma hareketi
“compression” sicimlerin eski hale gelmesi ise “rarefaction” olarak adlandirilir. Hava
molekiillerin  sikigtirillmasiyla molekiiller titresen cisimden uzaklasir ve hava
basincinda artig, molekiillerin uzaklagmasiyla olusan boslukta ise hava basinci
azalmas1 meydana gelir. Sikisma ve eski haline donme ile olusan basing degisikligi

kendisini tekrarlayan bir dalga meydana getirir (Howard, Angus, 2009: 2-3).

Sekil 1.1. Golf topu ve sicim modeli

Yayilim yoni

5

(Howard, Angus, 2009: 15).



Bu dalga boylamsaldir ve siniis dalgasi seklindedir. Basing degisikliginin
olusturdugu periyodik dalga agisinin siniis fonksiyonuna karsilik gelmesi sebebiyle
bu ismi almistir (Bharitkar, Kyriakakis, 2006: 64). Siniis dalgas1 tek frekansa sahiptir
ve saf ton (pure tone) olarak da adlandirilir (Rumsey, McCormick, 2009: 5).

Dogadaki sesler, konusma, miizik vb. tek frekansl siniis dalgalarindan
olusmazlar. Farkli frekans, genlik ve acidaki dalgalarin birlesiminden olusurlar.
Kompleks sesler ve dolayisiyla kompleks dalgalar olarak adlandirilirlar. Her ne kadar
farkl1 dalga bilesenlerine sahip de olsalar siniis dalgas1 bilesenlerine kadar
ayrisabilirler. Matematik¢i Joseph Fourier tarafindan bulunan bu bilesen dalgalar
kompleks sesin siniis dalgasi bileseni ve onun armonik ses dalgalaridir. Sinls dalga
bileseni ana dalga (fundamental) ‘dir. Ayrica 1. armonik ses de denir. Bir dnceki
dalganin yar1 genlikte ve iki kati frekanstaki bileseni 0 kompleks sesin armonik
sesleri olarak adlandirilir. Ornegin 100 Hz frekanstaki siniis dalgasiin 2. armonik
bileseni 200 Hz, 3. armonik bileseni 300 Hz, 4. armonik bileseni 400 Hz’dir
(Everest, 2001: 12-14).

Sekil 1.2. Siniis Dalgasi
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(Howard, Angus, 2009: 15).
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1.1.2. Sesin Yayilim ve Ses Hizi

Ses dalgalar1 her yone yayilirlar. Belirli bir enerji tasiyan bu dalgalarin hizi

ortamin (aracin) yogunluguna baghdir (Everest, 2001: 9).

Sesi isitmemizi saglayan havanin sicakligi, nem ve riizgar ses hizini
etkilemektedir. Sicaklik artis1 ses hizinin artmasina, kuru hava sesin sahip oldugu Ust
frekanslarin kaybina neden olur. Riizgar ise sesin yayilim yoniinde esmekteyse artisa

ya da ters yonde esmekteyse azalisa sebep olabilmektedir.
Ses hiz1 su formiille hesaplanir:
Ses hizi= 331,4+0.607 xs1caklik (C°)
22° havadaki ses hiz1 344,75 metredir (McCarthy, 2014).

Kati1 ve sivilar havadan daha yogun oldugundan sesi daha hizli iletirler.
Ornegin ses hiz1 0° suda 1410 metre iken celikte 5100 metredir (Rossing, Moore,
Wheeler, 2002: 47).

Ses dalgalarinin tagidigi enerji farkli ortamlarda degisiklige ugrayabilmekte-
dir. Bu enerji beton blok gibi yogun bir materyale carptiginda yutulmakta
(absorption) , tasidigi enerji zayiflamaktadir. G6zenekli, diiz olmayan yuzeylerde,
hal1 kapli yiizeylerde vb. yutulma gergeklesmektedir. Yutulma orani 0-1 arasi degerle
ifade edilmektedir. Enerjiyi %55 yutan yiizeyin yutma orant 0.55° tir. Agik
pencereden giden ses enerjisi bulunulan odaya donmedigi i¢in yutma oranmi 1 kabul
edilir. Yutulma ses dalgasinin enerjisinin ortamda kalma siiresini etkiler. Sesin
kaynagindan ¢iktiktan sonra ortama yayilmasi, asili kalmasi ve azalarak yok olmasi
yankilanma (reverberation) ve bu slre yankilanma siiresidir. (reverberation time)
Yankilanma siiresi yutulma ile ters orantilidir. Yutulma arttikca sesin ortamda kalma

siiresi diiger.

Her yone ilerleyen ses dalgalart engellerle karsilasirsa ¢arparak
yansimaktadir. (reflection) Yiiksek frekansli sesler bu engellerden gecemeyerek

yansir. Diisiik frekanslar ise engellerden gegebilir. Ozellikle diiz yiizeylerde geldigi



aciyla yansiyarak yon degistirir. Digbilikey ylizeylerde farkli yonlerde dagilirken,

parabolik yiizeylerde tek noktada toplanma egilimi gosterirler.

Ses dalgalar1 engeller, koseler etrafinda kirilarak dolanabilirler. (diffraction)
Engelle karsilasan dalgalar kirilarak izledigi yolu degistirir. Araliklardan gecebilir ve
yayilimina devam edebilir. Ornegin kafamiz bir yonden gelen ses dalgalarina bariyer

gorevi gorilir. Uzun dalga boylar1 etrafinda dolanarak diger yondeki kulaga ulasabilir.

Ses dalgalarinin  yayilma hizindaki degisikle yoniiniin degismesi de
kirtlmadir. (refraction) Farkli yogunluklardaki ortamlar arasi gecis yapan dalga hiz
degistirerek kirilir ve ilerledigi ag1 degisir. Ornegin disaridan gelen ses havadan daha

yogun olan cama ¢arptiginda agisini degistirerek kirilir (Everest, 2001: 129-265).

Giriiltii, istenen sesleri anlamamizi engelleyen ve sinyale eklenen istenmeyen
sestir. Rastgele giiriiltii belirli bir sablonu ve ses perdesi olmadan sirekli enerji
dagitimi yapan, andan ana degisebilen enerjidir. Ornegin tislama, radyo frekans

aramasi yaparken istasyonlar aras1 duyulan sesler (White, Louie, 2005: 259).

Sekil 1.3. Sesin Yayilimi

Yansuna Kinlma
. Y
Kirlarak gecme Yutulma

(https://www.emaze.com/@ALIZOOTQ/Sound-Waves)



1.1.3. Sinus Ses Dalgasin Ozellikleri

1.1.3.1. Frekans

Frekans, saniyedeki titresim sayisidir. Periyodik ses dalgasinin dongiisiidiir.
Birimi Hertz’dir. Hz olarak kisaltilir. 1000 Hz igin birim olarak kHz kullanilir.
Ormegin saniyede 50 déngii yapan dalganin frekanst 50 Hz, 2000 dongii yapan
dalganin frekansi 2 kHz’dir.

f=1/T
f: frekans (Hz) T: bir dongu periyodu igin zaman (sn.)

Insan kulaginin duyma aralig1 olan 20 Hz - 20kHz icin 20-200 Hz aras: diisiik
frekans, 200 Hz-5 kHz arasi1 orta frekans, 5 kHz-20 kHz aras1 yiiksek frekanslardir
(Foreman, 1990: 2).

Frekansin yiikselmesiyle ses tizlesir, frekansin diismesiyle ise ses kalinlagir.
Insan kulagi 20 Hz ile 20 kHz aras1 sesleri isitebilir. Yalmz 20 kHz’e yakin
frekanslar ¢cok az insan tarafindan isitilebilir. Yasla ve isitme kayiplartyla bu seviye
diismektedir. Bu seviye ¢ocuk ve genclerde 17 kHz iken yetiskinlerde 15 kHz dir
(Onen, 2007: 23).

1.1.3.2. Dalga Boyu

Ses dalgasinin iki {ist tepe noktasi aras1 mesafesidir. Metre cinsinden Ol¢iliir.
Dalga boyu frekans ile ters orantilidir. Dalga boyu kisaldikca frekans artar, uzadikca
frekans azalir. Duyulabilir frekans araliginda yer alan 20 Hz ses yaklasik 17 m dalga
boyuna sahipken 20 kHz ses ise yaklagik 1.7 cm dalga boyuna sahiptir. Dalga boyu

hesaplamasi ses hizinin frekansa oranmidir
r=clf

A: dalgaboyu (m)  c:seshizi (m/sn.)  f: frekans (Hz)



Ornegin 20 Hz ‘in dalga boyu yaklasik;
A=344/20 A=172m
20 kHz’in dalga boyu ise yaklasik;

A =344 /20000 A=1,72 cm (Howard, Angus, 2009: 4-5).

1.1.3.3. Genlik

Ses dalgasinin biyiikligiidiir. Dalganin Ust ve alt tepe noktalar1 arasi bize
genligi vermektedir. Basing degisikliginin tasidigi enerji de denilebilir. Pozitif
yondeki basing (compression) ile negatif yondeki basing (rarefaction) farki ne kadar
fazla olursa o derece artar. Yiiksek genliklerde dalga olusmasi i¢in ihtiyag duyulan
enerji de fazladir. Diisiik genliklerde ise azdir. Golf topu ve sicim modelini ele
alirsak golf toplar1 arasindaki sicim eger esnek degilse sikistirma yapilabilmesi igin
fazlaca gilic uygulanmasi gerekmektedir. Bu da pozitif tarafta basinci arttiracaktir ve

dolayisiyla negatif taraftaki basinci da arttiracaktir (Howard, Angus, 2009: 4).

Diisiik frekanstaki sesler genlikte yiiksektir, gii¢lii dalgalardir, uzun dalga
boyludur. Bas sesler olarak isitilirler. Yiiksek frekanstaki sesler ise genligi diisiiktiir,
kisa dalga boylarina sahiptir. Kaynaktan ¢ikan sesin yiliksek frekanslari atmosfer
tarafindan emilirler. Bu nedenle de uzak mesafelerde bas ses olarak isitilirler

(Holman, 2010: 10).

1.1.3.4. Periyot
Ses dalgasinin bir dongiisiinii tamamladig siiredir. Su sekilde hesaplanir:
T=1f T: periyot (sn.) f: frekans (Hz)
Ornegin 1250 Hz sesin periyodu:

T=1/1250  T=0,0008 saniyedir.



Yine 2500 Hz sesin periyodu:
T=1/2500 T=0,0004 saniyedir.

Formiilden hareketle frekans arttikca periyot yani dalganin dongiisiinii

tamamlamak icin gereken siire azalir, frekans azaldikga siire artar (Onen, 2007: 24).

Sekil 1.4. Siniis ses dalgasinin frekansi, genligi, periyodu, faz1 ve dalga boyu

0° 90° 180° 270° 360°

basing
o

genlik

periyot zaman

I
v

dalga boyu mesafe

1 cevrim (frekans)

(Gnen, 2007: 25).
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1.13.5. Faz

"Faz, sinyal veya ses dalgalarinin ¢evrimlerinin referans alinan zamana gore iliskisidir. Faz

derece (°) cinsinden ifade edilir. Bir cevrim 360°"dir" (Onen, 2007: 27).

Zaman igerisinde ayni frekans ve genlikte bulusan iki siniis dalgasi aym
fazdadir. Bu iki dalga birbiriyle birleserek ayni frekansta fakat iki kat1 genlikte bir
dalga olusturur. Aralarinda zaman gecikmesi olan ayni genlik ve frekanstaki iki
dalgada faz farkliligi bulunmaktadir. Eger dalgalarin ters tepe noktalar1 birbirine
denk gelirse faz sifirlamasi olusur ve birbirini sifirlar (Rumsey, McCormick, 2009: 8-
9).

Faz farkliligi ve faz sifirlamasi yansimayla, ayni sesin farkli alicilara
ulagmasiyla ya da farkl kaynaklardan gelen sesin ayni aliciya ulasmasiyla olusabilir.
Frekanstan bagimsizdir. Her frekansta olabilir. Dislik frekanslarda eger yansima

fazla degilse faz kaymasi da ¢ok az olacaktir (Howard, Angus, 2009: 27-28).

Sekil 1.5. Ayni fazda ve faz sifirlamasi olan iki dalganin temsili

ANV

_/ \U _ /\/\
~ VAN

NN

ayni fazda iki dalga

NN\

NN

-+

[N\ /[
2

ters fazda iki dalga (faz sifirlamasi)

(Howard, Angus, 2009: 29).
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Faz kaymasi su formiille hesaplanir:
@@= Atxfx360° O: faz kaymasi (derece)  At: zaman farki (sn.)
f: frekans (Hz)

Ornegin aralarinda 10 ms zaman farki bulunan 50 Hz iki siniis dalgasinin faz

kaymast:
@=0.010x50x360° @@= 180°

Aralarinda 10 ms zaman farki bulunan 50 Hz iki siniis dalgas1 birbirini yok

eder. Faz sifirlamas1 olusur (Onen, 2007: 29).

1.1.4. Zarf

Zarf sesin genlik zaman iligkisidir. Kaynaktan ¢ikan ses, 6rnegin el ¢irpma,
calg1 aletinden ¢ikan bir nota belirli bir genlige ulasir ve hemen yok olmaz. Ses
enerjisinin azalir ve azalarak yeniden sessizlige ulasir. Sesin kaynaktan ilk ¢ikistaki
zirve noktasina ulagmasi “attack”, azalarak uzamasi “sustain” ve azalarak yok olmasi

“decay” olarak adlandirilir.

ADSR (attack-decay-sustain-release) zarf ise elektronik zarf olarak gecer.
Genellikle elektronik mizik aletinin  {rettigi sinyalin  genligi agisindan
degerlendirildigi zarftir. Sesin zirveye ulagsmasi (attack), azalmasi (decay), azalarak
uzamasi (Sustain) ve yok olmasi (release) boliimlerinden olusur (Hosken, 2011: 26-
29).

Sekil 1.6. ADSR Zarf

R

>

(Hasken, 2011: 27).
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1.1.5. Desibel, Ses Yogunlugu, Ses Basinci

Desibel iki miktar1 karsilastirmak i¢in kullanilan logaritmik bir hesaplamadir.
Bel kelimesi Alexander Graham Bell” den gelir. Desibel, Bel’in onda biridir (Martin,
W. H., 1929: 1-2).

Logaritma hesabi ise su sekilde yapilir:

10 tabaninda yazilan sayinin iissii bize logaritmik karsiligimi verir. Ornegin

10000 sayis1 10 seklinde de ifade edilebilir.
10000 = 10* = logio 10* = 4
log10000 = 4 (Onen, 2007: 33).

Karsilastirilan iki miktardan biri sabit bir deger, referans degeri olabilir. Ses
gicl seviyesi (PWL) hesaplamalarinda referans deger 1072 watt’ dir. Ses giici
seviyesi, ses kaynagindan yayilan sesin giictidiir. Birimi dB’ dir. Hesaplamasi su

sekildedir:
PWL= 10 logi0o(W/W)o)
PWL.: ses glicl seviyesi (dB) W: karsilagtirilan gii¢c degeri

Wo:referans deger (1012 W)

Ormegin 0,1 W giicte ses yayan hoparlériin ses glicii seviyesi:
PWL= 10 log10(0,1/10%?)
PWL=10x11=110dB

Ses yogunlugu, ses kaynagindan ¢ikan sesin belirli bir mesafede birim
alandaki yogunlugudur. Ses yogunlugu seviyesi (L) , karsilastirdigimiz yogunlugun
referans yogunluk degerine oranin logaritmik hesabidir. Birimi dB’ dir. Referans
deger ise 102W/m? * dir.
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Hesaplamasi su sekildedir:

Li= 10 logio (I/10)

Li: ses yogunlugu seviyesi (dB) I: karsilastirilan yogunluk degeri
lo: referans yogunluk degeri (10712 W/m?)

Ornegin birim alandaki ses yogunlugu 10* W/m?olan sesin dB karsilig::
Li= 10 logio (104/1012 W/m?)

Li=10x8 =80 dB

Ses yogunlugu yansimanin olmadigi alanlarda mesafeye ters orantili olarak
diismektedir. Kaynaga olan uzaklik ikiye katlandiginda 1/4 oraninda, mesafe dort
katina ¢iktiginda 1/16 oraninda azalmaktadir. “Inverse square law” olarak bilinen bu
kurala gore ses yogunlugu, kaynaga olan mesafeyi her seferinde iki katina gikardikga

6 dB diislis yasanmaktadir.

Ses basinci ise birim alandaki sesin basincidir. Ses basing seviyesi (SPL) ,
referans basing degerine (2x10° N/m? veya 0,00002 Pascal) oranlanan basing
miktarinin logaritmik hesaplanmasidir. Birimi dB SPL olarak ifade edilir. Kullanilan

referans deger isitilebilirlik alt siniridir.
Su sekilde hesaplanir:
SPL= 20 log1o (P/Po N/m?veya Pascal)
SPL: ses basinci seviyesi (dB SPL) P: karsilastirilan basing degeri
Po: referans basing degeri ( 2x107° N/m? veya 0,00002 Pascal)
Ormegin 10 N/m2 basing degerine sahip sesin ses basing seviyesi:
SPL= 20 logio (103/2x10"° N/m?)

SPL= 34 dB SPL (Rossing, Moore, Wheeler, 2002: 99-104).
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Tablo 1.1 Ses Basing Seviyesi, Ses Basinci ve Ses Yogunlugu

Ses Kaynag1 Ses Basing Seviyesi Ses Basinct Ses Yogunlugu
Mesafe (dB SPL) (N/m? = Pa) (W/m?)
Jetugagi-50 m 140 200 100
Agr esigi 130 63.2 10
Rahatsizlik esigi 120 20 1
Elektrikli testere - 1m 110 6.3 10
Disko - kaynaga 1m | 100 2 102
Dizel kamyon - 10m | 90 0.63 103
Islek cadde - 5m 80 0.2 10
Elektrikli sipirge - 1m | 70 0.063 10°
Konusma - 1m 60 0.02 106
Ev 50 0.0063 107
Kitiiphane 40 0.002 108
Gece sessiz yatak odas1 | 30 0.00063 10°
Televizyon stlidyosu | 20 0.0002 1010
arka plan
Yapraklarm hisirtisi 10 0.000063 104
Duyma esigi 0 0.00002 1012

(ANSI Standard SI.8 — 1969).
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1.2. Algilanan Ses

1.2.1. Psikoakustik

Psikoakustik, akustik fenomenlerin psikolojik veya 6znel tepkileri inceleyen
disiplindir. Psikofizigin dalidir. Kulagin sesleri algilamasini, ses kaynagi

konumlandirilmasi vb. inceler (White, Louie, 2005: 313).

Antik Yunan’da Pisagor tarafindan kullanilan “monochord” adli tek telli,
miizigin matematiksel iliskisini 6lgmeye, farkli perdelerde ses elde etmeye yarayan
bir alettir. Psikoakustigin ilk ¢alismalar1 Pisagor’un “monochord” adli aletiyle
yapildig1 sOylenebilir. Monochord, tizerinde belirli araliklarla isaretlemenin
bulundugu ahsap bir kutuya gerili bir telden olusmaktadir. Bu isaret yerlerinden her
birine farkli noktadan basilarak tel ¢ekildiginde farkli perelerde ses elde edilmektedir
(Dolge, 1972: 27-28).

Isitme uyaranlarina verilen motor tepkiler arastirma konusudur. Dolayisiyla
0znel tepkileri, algimiz1 inceler. Savas yillarinda da psikoakustik arastirmalardan
faydalanilmistir. Laboratuvarda olusturulan sesin ag¢ik havada hangi mesafelere
gidebilecegi ve hangi siddette elde edilebilecegi, sesin insanlar iizerinde ne etkiler
yaratabilecegi gibi. Ornegin Bell Laboratuvarlarinda hava saldirilarin1 haber vermede
kullanilan Bell Chrysler sireni yapilmistir. Baz1 efsane halini almis, savasta sesin
insanlar tizerinde etkili olmasi i¢in kullanildig: iddia edilen teknikler arastirilmstir.
Omegin kulag rahatsiz edecek sekilde ses ¢ikarmasi igin havadan bos siselerin
atildigi, yiliksek perdedeki seslerin goriintiide bozulmalar yarattigi iddialar1 gibi.
Ayrica sesle kulagi yorma, kulak yakininda anahtarlik sallanarak kisiyi komaya
sokma, insanlarda sinirsel gerilim yaratacak sekilde isitme sinir1 altt (subsonic) ve
isitme sinir1 Ustli (ultrasonic) seslerle ¢alisilmistir (Burris-Meyer, Mallory, 1960,
1568-74).

Psikoakustik deneyler disaridan gelen isitsel uyaranlara verdigimiz Oznel
tepkileri Olgtiigiinii sOylemistik. Dolayisiyla alinan sonuglar uyaranin fiziksel

Ozelliklerine, denege ve denegin yorumuna baglh olarak degisebilmektedir. Bundan
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dolayr da gozlemciler kapsamli ve tam bir model saglayamamaktadir. Ayrica
psikoakustik ¢aligsmalarinda kullanilacak yOntembilim konusunda da uzlagma
olmadigindan {iretilen kapsamli bir teori bulunmamaktadir (Green, 1960: 1189-
1203).

1.2.2. Nasil Isitiriz?

Isitme organimiz olan kulak ii¢ kissmdan olusur. Bunlar; dis kulak, orta kulak,
i¢ kulaktir. D1s kulak, kulak kepgesi ve kulak kanalindan (isitme kanali) meydana
gelir. Kulak kepgesi farkli yonlerden gelen sesi toplar ve kulak kanalina iletir. Kulak
kanalinin sesi rezone etme Ozelligi vardir. 3 kHz civar1 frekanslarda sesi 10 dB
arttirir. Akustik haldeki ses, kulak kanalindan gegerek dis kulagi orta kulaktan ayiran

kulak zarina gelir ve kulak zarini titrestirir.

Orta kulak hava doludur. Orta kulakta kulak zar1, ¢ekig-0Ors-tizengi kemikleri
ve bunlara bagl kaslar bulunur. Kulak kanalindan gelen ses dalgalar1 kulak zarina
carpar. Ince ve elastik yapidaki zara carpan bu dalgalarin akustik enerjisi zarin
titresimleriyle meydana gelen mekanik hareketlerle mekanik enerjiye dontistiiriliir.
Cekic-0rs-lizengi kemikleri ve bunlara bagl kaslar araciligiyla bu enerjinin genligi
arttirilarak ve kayba ugratilmadan i¢ kulaga aktarilir. Orta kulak ile genzi birbirine
baglayan Ostaki borusu ise basing dengelemesi yapar. Hava basinci ile kulaktaki

basinci dengeleyerek kulak zarini korur.

Sekil 1.7. Kulagin yapisi
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I¢ kulakta salyangoz olarak da bilinen cochela vardir. I¢i sivi doludur ve
tiyst hdcreler bulunur. Gelen mekanik titresimleri sinir uyaranlarina gevirir.
Salyangoz icinde bulunan baziler membrani sesleri frekanslarina gore isler. Baziler
membranindaki Corti organi tiiysii hiicrelere sahiptir. Baziler membraninin oval
pencereye yakin kismi incedir ve yiiksek frekanslara tepki verir. Uzak tarafi ise
kalindir ve disiik frekanslara tepki verir. Farkli frekanslara gore farkli sinir hiicreleri
aktif olur. Gelen sese gore tepki verip sinir uyaranlari olusturarak isitme siniri
icindeki ses bilgisini beyne iletirler (Moller, 2006: 1-55).

Orta kulagmn bir 6nemli fonksiyonu da isitme sistemini korumaktir. 75 dB
ust ve ani seslerde gekic-0rs-lizengi kemiklerine bagli kaslar kasilir, 12-14 dB aras1
bir azaltma etkisi yaratir. Bu fonksiyon akustik refleks olarak adlandirilir (Howard ve
Angus, 2009: 75-79).

Sekil 1.8. Baziler membrani
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Kritik bant teorisi Harvey Fletcher tarafindan onerilmistir. Isitme sistemimiz
sesleri 24 adet dar frekans bantlar ile islemektedir. Her bir bant farkli frekansa
ayarhdir. Bir kritik bandin isledigi frekans tist limiti bir sonraki bandin frekans alt
limitidir (Fastl, Zwicker, 1999: 149-173). Baziler membranindaki bu kritik bantlar
sesi ayr1 ayr1 bantlarla isleyen grafik ekolayzir seklinde isler. Her bir kritik banttan
gelen enerjilerin toplamiyla yiikseklik ve ses perdesi algilamasi yapilir (Zwicker,

1961: 248).

Tablo 1.2. Kritik bantlar

Numara Merkez Frekans Limit Frekans Bantgenigligi
Hz Hz
20

1 50 100 80
2 150 200 100
3 250 300 100
4 350 400 100
5 450 510 110
6 570 630 120
7 700 770 140
8 840 920 150
9 1000 1080 160
10 1170 1270 190
11 1370 1480 210
12 1600 1720 240
13 1850 2000 280
14 2150 2320 320
15 2500 2700 380
16 2900 3150 450
17 3400 3700 550
18 4000 4400 700
19 4800 5300 900
20 5800 6400 1100
21 7000 7700 1300
22 8500 9500 1800
23 10 500 12 000 2500
24 13 500 15 500 3500

(Zwicker, 1961: 248).
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1.2.3. Ses Yiiksekligi

Sesin fiziksel Ozelligi olan genligin algisal karsiligidir, algisal seviye
degerlendirmesidir. Oznel bir degerlendirmedir. Ses yiiksekligi seviyesi birimi
phon’dur. 1000 Hz-40 dB SPL referans ton ile esit ses yiiksekligi egrileri
belirlenmistir. 1000 Hz-40 dB SPL referans tonda 40 dB SPL’in karsiligi 40
phon’dur (Everest, 2001: 50-56).

Esit yilikseklik egrileri iki farkli frekanstaki seslerin ayni yiikseklikte
hissedilmesi i¢in bu seslerin hangi yiikseklige sahip olmalar1 gerektigini gdsteren
egrilerdir. Ornegin 50 Hz sesin 2000 Hz sesle esit yiikseklikte hissedilmesi i¢in 50
dB daha fazla siddete sahip olmasi gerekir. Ciinkii kulak bas frekanslarda daha az
duyarhidir (Mathews, 1999: 71-78).

ISO (International Organization for Standardization) tarafindan esit yiikseklik
egrileri belirlenmistir. Bu standardizasyon oOncesinde esit yiikseklik egrilerini
belirlemek icin bircok ¢alisma yapilmistir. Bunlardan bazilar1 Churcher-King,
Fletcher-Munson ve Robinson-Dadson'un ¢aligsmalaridir. Esit yiikseklik egrileri bazi
kaynaklarda Fletcher-Munson olarak gecmekte bazilarinda ise Robinson-Dadson

egrileri olarak yer almaktadir.

Churcher-King deneklere direkt karsidan gelen 1000 Hz siniis sinyali referans
olarak kullanmis ve referans tona oranla esit yiikseklikte gelen belirli frekansta sahip

uyaran sinyalin yiiksekligini 6l¢miisler (Churcher, King, 1937: 57-81).

Harvey Fletcher ve W.A. Munson esit yiikseklik egrisi calismalarini
deneklere referans tonunu kulaklikla dinleterek yapmiglardir. Ses yiiksekligi
caligmalarinda kulagin yapisi, psikolojik faktor, go6zlemcinin yargis1 etkili
olmaktadir. Deneklere biri referans sinyal olmak {izere iki ses sinyali kisa siirelerle
dinletilmis ve bunlardan hangisinin daha yiliksek hissedildigi sorulmustur. Kulak ve
denek yorgunlugu, hafiza etkisi ve diger gozlemcilerden etkilenebilme deneyden
alinan sonugclart da etkileyebilmektedir (Fletcher, Munson, 1933: 82-108).

Robinson-Dadson esit yiikseklik egrilerinin yeniden belirlenmesi amaciyla

deney yapmislardir. Fletcher-Munson’un ¢alismasindan farkli olarak hoparlor
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araciligiyla ¢aligmalarint gergeklestirmislerdir. Fletcher-Munson ile Churcher-King
testlerinden farkli sonuglar elde etmislerdir. Test sinyali deneklere karsidan ve direkt
gonderilerek yapilmistir. Normal duyuma sahip olan, isitme sorunu bulunmayan,
kulak hastalig1 bulunmayan denekler testte kullanilmistir. Yas faktorii de 6nemlidir.
1000 Hz iistii yas onemli faktorken 15 kHz de ise dominanttir (Robinson, Dadson,
1956: 166-181).

Sekil 1.9. Esit ylikseklik egrileri
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Iki sesi birbirine oranla iki kat: yiiksek ya da yarisi kadar yiiksek seklinde
tanimlayabilmek iginse sone birimi kullanilmaktadir. Dinleyenlerin ses yiksekligini
numaralandirabilmesi, ses yiiksekligini tanimlayabilmeleri i¢in sone skalasi
kullanilmaktadir. Desibel skalas1 normal dinleyici icin fikir verici degildir. Ornegin
100 dB ses 50 dB sesin iki kati yiiksekligindedir denemez. 1000 Hz tonda 2:1 oranl
ses yiiksekligi fark birimi 1 sone 10 dB’dir. Her sone artist 10 dB artisa denk
gelmektedir. (Stevens, 1955: 815-829).

Her sone artis1 10 dB (10 phon) artisa denk gelmektedir. 40 phon 1 sone, 50
phon 2 sone’dir (Everest, 2001: 50-56).

Sekil 1.10. Sone skalasi
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1.2.4. Ses Perdesi

Frekansin; algisal, 6znel, psikoakustik karsiligidir. Birimi mel’dir. Titresen
bir cismin Urettigi sesin tiz mi bas m1 oldugunu belirten 6zelligidir. Ses perdesi sik
kullanilan bir tabirdir. Yiiksek perdeden, dusiikk perdeden sarki soylemek denir.
Kadinlarin, erkeklerin, ¢ocuklarin sesi farkli perdelerden ¢ikar. Bas, basbariton,

bariton, tenor gibi.

Ses perdesi yikseldikge ses tiz isitilir, ses perdesi diistiikge ses pes isitilir.
Calg1 aletlerinin ses perdesi vardir. Bunlar tek frekans ve genlikte degil, farkh
frekans ve genlikte kompleks sesler Uretirler. Ses perdesini belirleyen 1. armonik
bilesen, yani ana dalga (fundamental) ‘dir. Yiiksek perdeli tonlar parlak, diisiik

perdeli tonlar ise basik hissedilir.

Fletcher, miizikal tonun ses perdesini belirlemek i¢in 3 armonik bilesene
sahip olmasi1 gerektigini sdylemistir. Ana dalga bilesen (fundamental) olmak zorunda
olmadigini, ana dalga bileseni (fundamental) olsun ya da olmasin 3 armonik

bilesenle ses perdesi belirlenebilmektedir demistir (Pierce, 1999: 57-70).

Ses perdesi konusmanin tonlamasiyla da iliskilidir. Insan sesi de kompleks
sestir. Farkli frekans ve genlikte ses dalgalart iiretir. Konugma sirasinda sesimiz
ifademize gore yiikselip algalmaktadir. Sesimizin irettigi dalgalarmin genlik ve
frekansi degismektedir. Bu da konugmanin sonu mu bas1 mi, sdylenen s6z bir ifade

mi yoksa bir duygu mu oldugunu anlamamiza yarar (Moore, 2007: 477).

125 Hz 125 mel, 440 Hz 440 mel’dir. Fakat ylksek frekanslarda
degismektedir. 8 kHz karsiligi 2100 mel 1300 Hz karsiligt 1050 mel’dir. 8 kHz
frekansin yar1 ses perdesindeki ses 4 kHz degildir 1300 Hz’dir (Fastl, Zwicker, 1999:
111).

Mel skalast 60 dB ve farkli frekanslardaki seslerle test edilerek 1000 Hz 1000
mel’e esitlenerek belirlenmistir. 1000 Hz tona oranlanarak mel skalasi
olusturulmustur. Deneklere direkt karsidan, yansimasiz odada, referans ton ve test
tonu verilerek test tonunu referans tona oranla ayarlamasi saglanarak (60 dB -1000

Hz) alinan sonuglarla ses perdesi mel skalast olusturulmustur. Sabit bir ses
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yiiksekligi kullanilmasinin sebebi ise ses perdesine yapacagi etkiden kaginilmasidir
(Stevens, Volkmann, Newmann, 1937: 185-190). Cunki ses yiiksekligi ses perdesi
algisina etki etmektedir. Yiiksek frekanslarda ses yogunlugu arttikca ses perdesi
yiikseldigi diisiik frekanslarda ise yogunluk arttikca ses perdesi distiigii sekilde
algilanmaktadir (Stevens, 1935: 150-154).

Sekil 1.11. Mel skalast
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Ses perdesi algimizi etkileyen bir faktor de Doppler etkisi olarak bilinen bir
fenomendir. Avusturyali fizik¢i ve matematik¢i Christian Doppler’in ortaya koydugu
fenomen, hareket eden nesnenin yaydigi dalgalarin ses perdesi algisina ve 11k
algisina etkisi olarak agiklanmaktadir. Doppler etkisine gore hareket eden nesne ses
dalgalar1 yayarak ilerlemektedir ve gozlemci de sabittir. Nesne gozlemciye
yaklagtikca yaydigi dalgalar birbirine yaklasarak nesneye daha fazla dalga
carpmasina neden olmakta yani frekansini arttirmaktadir. Nesnenin arka tarafa dogru
yaydig1 dalgalar ise birbirinden uzaklagmaktadir. Bundan hareketle gdzlemciye
yaklagirken daha fazla frekansa maruz kaldigindan ses perdesini yiiksek isitir, nesne
kendisini gegerken ise daha az frekansa maruz kaldigindan ses perdesini diisiik
isitir(Bretterbauer, Eden, Farbinger, Firneis, Mittermayr, Pfligersdorfer, 1988: 57-
61). Bunu yolda belirli bir hizda ilerleyen bir motorsikletin size yaklagsmasi ve
gecmesi halinde deneyimleyebilirsiniz. Motorsiklet yaklasirken ses perdesi tizlesecek
uzaklagarak sizi gectiginde ise peslesecektir. Tizden pese dogru degisen perdelerde

sesi igiteceksinizdir.

Sekil 1.12. Doppler etkisi
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1.2.5. Tim

T, Helmholtz tarafindan ton rengi (tone color) olarak adlandirilmistir.
Keman, klarnet, flt, insan sesi vb. seslerin birbirinden ayirt edilebilmesini saglayan
ozelligi olarak tanimlanmistir (Helmholtz, 1954: 10). Ses rengi olarak da gunluk
hayatta tanimlama yapmaktayiz. Bir kisinin sesini degerlendiriken ses renginin

degisikliginden, ses renginin giizel olmasindan bahsederiz.

Giinlik hayatta karsilastigimiz sesler farkli frekans ve genlige sahip
bilesenlerden olusan kompleks seslerdir. Bu seslerin tinilar1 farklidir. Tini; ayn1 ses
perdesi ve ses yiiksekligine sahip seslerin birbirlerinden ayirt edilebilmelerini
saglayan tonal kalitedir. Calg1 aletlerinin seslerini birbirinden ayirmamizi, gitar
baglamadan ayirmamizi saglar (Moore, 2007: 483-484). Aksi durumda, ayni ses
perdesi ve ses yiiksekligine sahip iki calgi aletinin sesleri aras1 farklar silinecek ve

ayrimi gliclesecektir.

Sesin yiikselisteki karakteri farkli ¢algi aletleri arasi ayrim yapmayi
kolaylastirir. Siirdiiriilme kisminda ise yaydigi enerjiyi uzatabilen, dagitabilen org,
piyano gibi tusun basili kalma siiresiyle ya da yayli c¢algi aletlerinde yayin tel
tizerinde ilerleme siiresiyle uzatilabilen ¢algi aletlerinin karakteristik ayrimini saglar.
Sesin yok olma siiresi ise vurmali c¢algilar gibi enerji dagiliminin az oldugu ¢algi

aletlerinde ayrim yapilabilmesini saglar (Meyer, 2009: 23-26).

Bu durum, bu calgi aletlerinin seslerini hafizaya almamiz ile de ilgilidir. O
calgi aletini dinleme, dinlemis olma ve sesine asina olma etkilidir. Calgi aletinin
tanimlama ve etiketleme ile hafizaya almada ve Onceden elde edilen bilgiyle
karsilagtirtp yeni bir bilgi edinmede timidan faydalanilir (Roederer, 2008: 156).
Ornegin baglama sesi dinlenir. Baglamaya ait oldugu dgrenilir ve bu bilgi hafizaya
almir. Bagka bir calgi aletinin sesi dinlendiginde Onceki bilgilerle karsilastirilarak
baglama olup olmadigina karar verilir. Sonugta da yeni bir calgi aleti olarak

Ogrenilir.

Tiniy1 etkileyen bazi faktorler vardir. Sesin tonal ve giiriiltiiye yakin karakteri

arasinda hangi yerde oldugu, yani bir giiriiltiiye mi yoksa miizikal tona m1 daha yakin
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oldugu. Sesin zarfi, sesin yiikselme, siirdiiriilme ve yok olma ilisigi, yani bir anda
yiikselip hizla yok olan karakterde mi yoksa yiikselen, siiren ve azalarak yok olan
karakterde mi oldugu. Sesteki degisim, konusmadaki ses perdesi degisimi gibi, sesin

basi ile devami arasindaki karakterinin benzersiz olusu (Schouten, 1968: 35-44).

1.2.6. Maskeleme

Maskeleme gilinlik hayatta siklikla karsilastigimiz bir  fenomendir.
Cevremizde birgok nesnenin sesini isitiriz. Bazi sesler yiiksek bazi sesler ise diisikk
seslerdir. Ornegin trafikteki arac sesleri, insaat sesi, fisildama, ugak sesi vh. Yiksek
bir sesin varliginda diger bir sesi isitemeyisimiz maskeleme olarak adlandirilabilir.
Omegin {izerimizden wucak gecerken telefonda konusmaya calistigimizi
varsaydigimizda kendi sesimizi isitemeyisimizden dolayr sesimizi yiikseltiriz ya da
konusmay1 engelleyen ugagin gegcmesini bekleyebiliriz. Bu durumda ucak sesi

konusmamizi1 maskelemektedir.

Maskeleyen ve maskelenen sesler ayni anda kulaga verilebilecegi gibi
maskeleyen sesten Once test tonu verildiginde geri maskeleme sonra verildiginde ileri

maskeleme olarak adlandirilir (Fastl, Zwicker, 1999: 61-62).

Maskeleme Amerikan Standartlar1 Ajansi tarafindan bir tonun isitilebilirlik
esiginin diger bir ton ile yiikseltilmesi ve yiikseltilme miktar1 olarak tanimlanmastir.
Kulakta bulunan kritik bantlardan biri frekans ve genligi sabit bir tonla mesgulken
ayn1 banda denk gelen benzer frekanstaki baska bir tona kulak daha az duyarhdir. iki
tondan daha yiiksek olan ton diisiik olan tonu maskeler. Kompleks seslerde ise daha
fazla kritik bandi isgal eden ton daha az bandi isgal eden tonu maskelemektedir
(McLouglin, 2009: 64-65).

Kulagi siirekli olarak uyaran ton maskeleyen, bu uyaran tonla birlikte verilen
ikinci bir ton da maskelen ton olarak adlandirilir. Ornegin birinci tonun isitilebilirlik
esigi p1 ikinci bir ton birinci tonun isitilebilirlik seviyesini p2 seviyesine cekmektedir.

p2/p1 orant maskeleme biiylikliigiini verir (Wegel, Lane, 1924: 267).
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Kisaca ifade etmek gerekirse maskeleme, yiiksek seviyede bir sesin diigiik
seviyede bir sesi maskelemesi, isitilmesini engellemesidir. Kulagin gelen sesi isleme
ozelligiyle de iliskili olarak sik¢a deneyimledigimiz bir durumdur. Kulak bir sesi
islemeyle mesgulken diger sesi islemeyle daha az mesgul olmasidir. Bunu sonucunda
da diisiik seviyede kalan sesi arttirma ihtiyaci hissederiz. Ornegin karsimizdaki
kisiyle konusurken, bir miizik par¢asini dinlerken eger bu seslerin rahat¢a isitilmesini
engelleyecek bir ses devreye girerse o sesi duyabilmek i¢in miizigin ses seviyesini
yiikseltmeye calisinz. Giriltilii  ortamlarda konusurken bogazimizda agn
hissetmemiz kendi sesimizi duyamayisimiz ve sesimizi yikselterek duymak

istegimizden kaynaklidir.

1.2.7. Ses Algilamasi

Isitme sistemimiz nesnelerin ve/veya kisilerin seslerini bir diizen icerisinde
algilama egilimindedir. Dis diinyadan gelen sesleri tek tek isitmeyiz. Bir akis
icerisinde, biitiinlikklii olarak isitiriz. Kesintili pargalar halinde isitilmez. Bir
kaynagin sesine ait parcalar da olsa, parcalar arasindaki diger sesler bunlarin birlikte
algilanmasim ve ses akisi iginde algilanmasim saglar. Ornegin bir kisinin yiiriirken
cikardigl ayak sesleri verilebilir. Tek tek adimlarin ¢ikardigi sesler, klasik gitarin
tellerinden ¢ikan sesler isitme algimizda birlestirilir. Tek tek parcalar olmasina

ragmen birlikte algilanir.

Seslerin birliktelik ve akis igerinde algilamamizi agiklamak igin goriintiisel
algida kullanilan Gestalt ilkeleri kullanilmaktadir. Gestalt, Almanca’da form, sekil
anlamlarina gelmektedir. Gordiiklerimizi nasil algiladigimiz, nasil bir form, sekil
icerinde algiladigimiz ve birliktelikle, tutarlilikla, devamlilikla algilama egiliminde
oldugumuzu aciklayan ilkeler isittigimiz seslerin devamliligini acgiklamaya da

uygulanabilir.

Isitme algimiz tek tek sesleri birlestirme, aitlik kurma egilimindedir. Bir
nesneye ve/veya kisiye ait ses ve ardindan gelen ses algida birlestirilir. Birbirine

yakin frekanslardaki sesler birbirine ilintilenme egilimindedir. Ornegin A sesi ve
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ardindan gelen benzer frekanslardaki B sesi birlikte ve B sesi A sesinin devami

seklinde algilanir.

Diisiik ve yiiksek tonlar farkli siralarda, diisiik hizlarda dinlendiginde tek tek
algilanabilmektedir. Hizlandirilarak isitildiginde yiiksek tonlar yiiksekle, diisiik

tonlar ise diisiik tonlarla grup halinde algilanir.

Birbirine benzer sesler bir arada gruplandirilarak algilanir. Ornegin farkli
calgt aletlerinden olugan bir calg: aletinin iirettigi farkli frekans ve genlige sahip
bilesenler bir arada algilanarak o calgi aletinin sesi olarak digerlerinden ayri
algilanirlar. Bu sayede de klasik gitarin iirettigi sesler algida birlestirilir ve keman

sesinden ayrilabilir.

Tipki gorsel algida 6geler arasindaki bosluklarin zihinde tamamlandig1 gibi
oldugu gibi isitsel algida sesler arasi bosluklar zihinde tamamlanmaktadir. Ornegin
bir diisiik bir ses, ardindan gelen yiiksek ve diisiik bir ses algida diisiik seslerin
devamliligi olarak algilanmaktadir. Araya giren yiiksek ses siiresince diisiik sesin

devam edip etmedigi devamli olarak algilanmasini etkilemez (Bregman, 1999: 1-45).

Sesler arasindaki degisim ve gecisler de sesler iizerindeki algimizi etkiler.
Ornegin bir A sesi bir B sesine yumusak bir sekilde gecerse A sesi B sesine
doniismiis sekilde algilanir. Fakat degisim ani olursa bunlar iki farkli ses olarak
algilanir. Sesleri ayn1 ses kaynagindan geliyor sekilde algilamamizi etkileyen diger
ipuglart sunlardir: Bir sese ait bilesenlerin uyumlulugu, ayn1 uzamsal konumdan
gelen frekans bilesenleri, ayn1 genlik degisimi sablonuna sahip farkli frekans
bilesenleri, frekanslar1 birbirlerine yakin bilesenler (Bregman, 1990: 1-8). Ozellikle
artarda c¢alan miizik pargalarinda bu durumu deneyimlemekteyiz. Bir miizik
pargasinin bitmesi ve digerinin baglamasi arasinda eger radyo istasyonlarinda oldugu
gibi yumusak gecisle birlestirme islemi uygulanmaktaysa iki ayr1 pargay1 birbirinin
devami gibi hissederiz. Tabi bu iki miizik parcasinin ses karakteristigi arasinda

blyiik farkliliklar yoksa.

Kesintili olarak isitilen seslerin devamlilik i¢inde isitilmesi veya isitiliyor

algist olusmasi olarak da ifade edebilecegimiz ses algilama, sesleri belirli bir kalip
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iceriyor seklinde algilama istegimiz olarak da gorebiliriz. Ornegin bir mizik
parcasini sayisal bir kayit cihazindan dinledigimizi veya tam olarak ¢ekmeyen bir
radyo alicisindan dinledigimizi diisiindiigiimiizde, kesik kesik, zaman atlayarak gelen
miizik parcasin1 da bir biitiinliikk igerisinde dinleriz. Aradaki bosluklar1 asina
oldugumuz bir miizik pargasiysa zihnimizde tamamlar ya da asina degilsek de —

kesintiler uzun siireli degilse- yine zihnimizde tamamlayabiliriz.

1.2.8. Ses Kaynagi Konumlandirma

Ses kaynagi konumlandirmayi kafamizin etrafinda bulunan iki kulak ile ¢ift
tarafli dinleme seklinde yapmaktayiz. Sesin kulaklarimiza gelis zamanindaki
gecikmeler ya da ses yiiksekligi farkiyla yon algist olustururuz. Diisiik frekanslarda
sesin iki kulaga gelis zamanlan arasindaki fark etkilidir. Yuksek frekanslarda ise
sesin iki kulaga gelisindeki ses yiiksekligi farki etkilidir. Diistik frekanslarda yani
uzun dalga boylarinda ses dalgas1 kafa etrafinda dolanarak diger kulaga farkli
zamanda ulagir, iki kulak arasinda zaman gecikmesi olusur ve bu zaman farkina gore
ses kaynagi konumlandirilir. Ses dalgasinin dnce ulagtigi kulak tarafinda ses kaynagi
konumlandirilmasi yapilir. YUksek frekanslarda yani kisa dalga boylarinda ise kafa
ses dalgalarma engel durumdadir. Diger taraftaki kulaga farkli yogunlukta ulagir. iki
kulak arasinda ses yiiksekligi farki olusur. Ses kaynagi konumlandirmasi bu
yiikseklik  farki etkilidir. Yogunlugun fazla oldugu tarafta ses kaynagi
konumlandirilmasi yapilir (Rayleigh, 1945: 440-442).

Bu durum frekansa bagli konumlandirma yaptigimiz iki durumla
aciklanabilir: 1ID (interaural intensity difference) iki kulak arasindaki isitsel
yogunluk farkini ifade eder ve ITD (interaural time difference) iki kulak arasindaki
isitsel zaman farkini ifade eder. Kafamizin iki tarafinda bulunan iki kulak yatay
diizlemde konumlandirma yapmak i¢in ipucu saglar. Ses kaynagi eger tam
karsimizda g6z hizasindaysa kaynaktan ¢ikan ses her iki kulaga da ayn1 zamanda ve
ayni1 yogunlukta gelecektir. Fakat ses kaynagi sag ya da sol taraftaysa kaynaktan
gelen sesin izleyecegi yol degismektedir. Bu nedenle zaman ve yogunluk farki
olusacaktir.
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Sekil 1.13. ITD/IID
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Diisiik frekansli (uzun dalga boylu) sesler kafa etrafinda dolanarak uzakta kalan kulaga
zaman gecikmesiyle ulasir. ITD ipucu ile ses kaynagi konumlandirmasi yapilir. Yiiksek frekansl (kisa
dalga boylu) sesler ise kafa tarafindan engellenir. Uzakta kalan kulakta akustik gélge olusur.

Dolayistyla o kulak tarafinda yogunluk farkiyla (IID) ses kaynagi konumlandirmasi yapilir.
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(http://gureckislab.org/courses/spring13/robots/SoundLocalization-2.html).
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1.5 kHz uistii frekanslarda dalga boylar kisa oldugundan kafa engel olusturur.
Bu nedenle ses kaynagina yakin olan kulakta ses daha yogun isitilir. Yogunluk
farkindan dolay1 (IID) ses kaynag1 o yénde konumlandirilir. Ozellikle 1 kHz ve alt1
diisiik frekanslarda ise dalga boylar1 daha uzun oldugundan kafa etrafinda dolasabilir.
Bu durumda da zaman farki olusacak ve uzakta kalan kulaga daha geg isitilecektir.

Zaman farkindan dolay1 (ITD) ses kaynag1 6nce gelen tarafta konumlandirilir.

Giinliik hayatta isittigimiz seslerin kaynagin1 hem gorsel hem de isitsel olarak
konumlandirmak i¢in kafamizi o yonde ¢eviririz. Bu durum zaman ve yogunluk
farkini en aza indirmek ve ses kaynagini tam karsimizda konumlandirabilmek i¢indir.
Hayvanlar ise bu durumda kulak kepgelerini sesin geldigi yone dogru ¢evirmektedir
(Begault, 2000: 31-39).

Baykus (barn owl) ve insan yatay diizlemde konumlandirma i¢in ITD
ipucunu kullanirlar. Baykuslar 8.5 kHz gibi yiiksek frekanslarda da ITD ile
konumlandirma yapabilmektedir. IID ipuglarini ise dikey diizlemde konumlandirmak

icin kullanirlar (Konishi, 2000: 459-469).

ITD ve IID ipuglan yatay diizlemde ses kaynaginin yanal agisin1 vermektedir.
Kaynaga ait sesin sag veya sola tarafta mi yoksa direkt karsida oldugu
anlasilmaktadir. Fakat dikey diizlemde yani alt {ist tarafta ve 6n ve arka tarafta ses
kaynagi acisim vermeyebilir. Bu durumda kulak kepgesi devreye girer. Kulak
kepgesi yansitict gibi c¢alisir, gelen sesleri yonlendir, toplar, doniistiirerek kulak
yoluna aktarir. Kulak kepgesi kapatilarak yapilan dinlemelerde ses kaynagi
konumlandirma zorlasmaktadir (Batteau, 1967: 1-29).

Ses kaynagi konumlandirmada etkili olan bir diger 6zellik ise Haas efekti
olarak da adlandirilan oncelik etkisidir. Oncelik etkisine gore kulagimiza ses
kaynagindan ilk gelen sese gore konumlandirma yapmaktayiz. iki farkli tarafta
bulunan ses kaynaklarindan gelen seslerin ortasinda yer alan bir noktada
konumlandigimizda, ses zaman olarak Once hangisinden geliyorsa ya da bir ses

kaynagi bize dogru yaklastirildiginda sesi o tarafta konumlandiririz.
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Oncelik etkisi ya da Haas efekti 6zellikle yansimali ortamlarda ses kaynagi
konumlandirmamiza yarar. Ciinkii kaynaktan direkt gelen sesle birlikte yansiyarak
gelen sesler de ipucu yaratmaktadir. Kulaga gelen sesler arasindaki zaman farkina
dayanir. Kompleks seslerde iist limit 40 ms’dir. 40 ms zaman sonras1 gelen sesler
yansima olarak anlagilacaktir. Aralarindaki gecikme eger az ise tek ses olarak
duyulur.  Ses kaynaklarindan birinin yiiksekligi arttirlldiginda ses o yonde
konumlandirilir. iki sesten biri digerinden 15 dB daha yiiksekse oncelik etkisi
kaybolmaktadir (Wallach, Newman, Rosenzweig, 1949: 315-336). Bu oncelik
etkisini sinema salonlarinda, tiyatro salanlarinda deneyimleyebiliriz. Eger sahneye ya
da perdeye gore tam karsida oturmuyorsak, sag veya sol tarafa yakin oturuyorsak o
taraftaki hoparlorlere mesafemiz azalir ve uzak taraftakilerden uzaklastikca yakin

olan taraftan daha kisa zamanda gelen ses ile tek tarafli dinliyor algis1 olusabilir.

Sekil 1.14. Oncelik etkisi (Haas efekti).

SES SINYALL SES SINYALI

| DAHAYAKIN
HOPARLOR

GECIKMELI GELEN DAHA UZAK
SINYAL HOPARLOR

GECIKMESIZ GELEN
SINYAL

}

Sol taraftaki resimde ses kaynagi konumlandirmasi gecikmesiz gelen ses sinyalinin oldugu
hoparldr tarafinda yapilir. Sag taraftaki resimde ise dinleyiciye daha yakin konumdaki hoparlor

tarafinda ses kaynagi konumlandirmasi yapilir (http://refrec.com.au/haas-effect/#!prettyPhoto).
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Mesafe algisi ister yansimali ortamda ister normal dinleme kosullarinda olsun

sinyalin igerigine ve dort kosula baglidir. Bunlar;

-Ses Basing Seviyesi: “Inverse square law”a bagli olarak kaynaktan ¢ikan ses
mesafe her ikiye katlandikca 6 dB diismektedir. Bu da bize ses kaynaginin yakin mi
uzak mi1 oldugu ipucunu vermektedir. Ses kaynagina uzaklastik¢a ses basing seviyesi

diismekte, yakinlastikca ise artmaktadir.

-Yankilanma (reverberation): Yankilanma siiresi mesafe algimizi etkiler.
Yankilanmada; ortamin, bulunulan odanin, odada bulunan materyalin, yapisinin,
seklinin etkisi vardir. Direkt gelen sesin yansiyan ses olan iliskisi de mesafe ipucu
verir. Ses kaynagina olan mesafe arttikga, 50-80 ms i¢inde gelen ilk yansimalar ile
direkt gelen ses arasi siire degisir. Bu gecikmeye bagli olarak aralarindaki oran da
degisir. Kaynaktan dogrudan gelen ses seviyesinin yansiyarak gelen sese orani
arttikca direkt gelen ses baskin olur ve kaynagin yakin oldugu algisin1 yaratir. Fakat
yansiyarak gelen sesin direkt gelen ses orani artarsa kaynagin uzak oldugu algisini

yaratir.

-Frekans: Uzak mesafelerde hava yiiksek frekanslar1 yutmaktadir. Bu da bize
ses kaynaginin yakinlik-uzaklik bilgisini vermektedir. Cok yakin mesafelerde ise
yiiksek frekanslara oranla diisiik frekanslarin fazla olmasi yaklasan bir ses kaynagi

oldugunu belirtmektedir.

-ITD, 1ID, Kafa pozisyonu: Kafa pozisyonuna bagli olarak yatay diizlemde
ITD ve 1D etkilenmektedir.

On kabuller, beklentiler de ses kaynagi konumlandirmamizi etkilemektedir.
Ses dalgalan yiiksek tavanlardan, kalin duvarlardan yansir, ses dalgalarinin akustik
enerjisini emici materyallerin az olmasi nedeniyle ses yankil isitilir. Fakat yankisiz
direkt sesle karsilasmamiz sasirtabilir (Sheeline, 1982: 1-11). Ornegin kilise, cami
gibi biiyiik yapilar, hamam gibi yapilar yankilanmanin yiiksek oldugu yerlerdir. Ayni

sekilde yiiksek tavanli siniflar, koridorlar yankilanmanin yiiksek oldugu mekanlardir.

Ses kaynagina olan mesafe algimizi denemek i¢in gozlerimizi kapatarak

sadece isitme duyumuza gilivenerek yukarida agiklanan faktorleri uygulamada
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gorebiliriz. Ornegin belirli bir mesafedeki bir kisinin konusmasimni dinleyip o kisi
uzaklagtiginda ya da yakinlastiginda ses seviyesinde olusan yiikselme veya algalma
ile mesafe tahmini yapabiliriz. Bu kisinin yankili, yiiksek tavanli, amfi tipi sinifta
oldugunu diisiiniirsek bu kez de yankilanma sebebiyle kisinin uzakta oldugu tahmini
yapabiliriz. Yakin mesafede konusmaktaysa ses karakteristigine, tinisina bakarak
yakinda ya da uzakta oldugunu tahmin edebilir, kafamizin ses kaynagina doniik olup
olmadigma gore, konusmanin hangi kulagimiza daha once ve daha yiiksek seviyede
geldigi bilgisiyle, 0 yon ve mesafede mesafe tahmini yapabiliriz. Kaynagin

yaklagsmakta ya da uzaklagsmakta oldugu bilgisini etkileyebilir.

Ses kaynagina olan aginalik da mesafe algimizi etkilemektedir. Bu asinalik
hem ses kaynagimin konumu hem de ortamin akustik bilgisinden gelmektedir.
Bilinmeyen ses kaynagini ilk denemede konumlandirabilmek zordur. Mesafe tahmini
yanlis olabilmektedir. Sesi dinledik¢ce konumlandirma tahminleri diizelmektedir.
Kesin mesafe tahminleri bilinmeyen ses kaynagiyla ilk karsilamada
verilememektedir (Coleman, 1962: 345-346). Ornegin kendi mahalle camimizin
konumunu biliriz. Cami hoparlorlerinden gelen ezan sesini dinledi§imizde caminin
konumlandirmasini -her ne kadar agik havada yankilanma sebebiyle ses kaynagi
yOniiniin belirlenmesi algisi zorlagsa da- 6nceki bilgilerimize dayanarak yapabiliriz.
Fakat akustik 6zelliklerine agina olmadigimiz, 6n bilgilerimizin olmadig1 ortamlarda
ise hoparlérden gelen ezan sesine gore kesin konumlandirma yapmamiz zorlasir.
Diger bir 6rnek de mahallelerdeki okullardan gelen zil sesi verilebilir. Okulun
konumunu bildigimizden dolay1 ses bize baska bir yonden, diisiik seviyede, agik
pencereden gelse de kaynagin konumunu bilmemizden otiiri konumlandirma

yapmak kolaylagsmaktadir.

Eger ses kaynagimin konumunu belirlemede gorsel ipuclarindan
yararlanamiyorsak, ses kaynagini goremiyorsak ve mesafe belirten yansima, ses
seviyesi gibi ipuclar1 yoksa bu durumda en yakin mantikli konumu ses kaynaginin
konumu olarak belirlemekteyiz. Bu “proximity image effect” olarak
adlandirilmaktadir (Gardner, 1968: 163). Ses kaynaginin konumunu, Sesin hangi
yonden geldiginin tahmini anlamima gelmektedir. Burada ses kaynagimi

konumlandirma ihtiyacin1 da gorebiliriz. Zira psikoakustigin insanlarin yararina ve
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zararina kullanildig1 diisiiniildiiglinde, ayrica insanin evcil olmayan dogadaki yasami

da diigtiniildiigiinde ses kaynagi konumlandirmanin 6nemi anlagilacaktir.

Yansimasiz ortamda hoparlorlerden direkt karsidan verilen konusma
sinyaliyle yapilan ses kaynagi konumlandirma deneyinde ilging bir sonu¢ ortaya
cikmaktadir. Test, konusma sinyali olarak fisildama kullanildiginda mesafe tahmini
olandan daha yakin, bagirma kullanildiginda ise mesafe tahmini olandan fazla
¢ikmaktadir. Bu da en yakin mantiksal konum tahminini kanitlamaktadir (Gardner,

1969: 47-53).

Sesin uzamsal olarak algilanmasi, yani ortamda sesin yayilmasi ¢ok boyutlu
ses algilamamizdir. Yankilanma, 80 ms i¢indeki erken yanal yansimalar algilanan
uzamsal alan1 genisletmektedir. Sesin boslukta yayildigi algisin1 yaratmaktadir.
Ayrica sesin frekans icerigi uzamsal algilamada etkilidir. Diisiik frekans
karakteristigine sahip ses uzamsal algiy: arttirmakta, 3 kHz ve alt1 frekans igerigine
sahip erken yansimalar dinleyicinin ileri geri dogrultuda ses tarafindan sarmalandigi
algisin1 yaratmaktadir (Blauert, Lindemann, 1986: 533-542). Bu durum fiziksel
olarak boyutlar1 biiyiikk olmayan fakat yankilanmaya sahip bir siifta
deneyimlenebilir. Sesteki yankilanma smifin boyutunu algisal olarak arttirirken
fiziksel boyutunun algi sinirlarin1 asabilir. Bu bilgi akla kuyular gibi derin yerlerin
derinligini 6lgmede kullanilan tas atma yoOntemini akla getirmektedir. Derinligi
tahmin etmek icin kuyuya atilan tasin ¢ikardigi sesin gelis zamanina gore derinlik
Ol¢limii yapilmaktadir. Yankilanmalarla birlikte gelen ses derinligin fazla oldugu

yonde tahminlere sebep olabilmektedir.

Kokteyl parti problemi ise bir arada duydugumuz seslerden birini segerek
anlayabilme, ayn1 anda konusan iki kisiyi anlayabilme, calg1 aleti grubundaki bir
calg1 aletini secerek dinleyebilme vyetisiyle iliskilidir. Iki kulaga farkli konusma
verildiginde kisi iki konusmadan istedigini takip edebilmekte, konugmalar aras1 gecis
yapabilmektedir (Cherry, 1983: 974-979). Ornegin ¢ok parcal1 saz ekibinin icra ettigi
bir sarki dinlerken tiim c¢alg1 aletlerinin seslerini birlikte duyariz. Bazi calgi
aletlerinin sesi baskin olarak gelebilir. Diisiik seviyede kalan calgi aletini dinlemek

istedigimizde kulagimiz o calgi aletinin sesini ayiklar ve isitmemizi saglar. Benzer
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bir durum da kalabalik bir insan grubunun arasinda konusmalar kakofoni olarak
gelebilir fakat herhangi bir kisi veya kisilerin konusmasini dinlemek istedigimizde

kulagimiz o konusmay1 secerek dinlememize izin verir.
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2. SES TASARIMI VE KURGUSU

2.1. Cift Kanalh (stereo) Ses

Cift kanalli (stereco) seste birbirinden bagimsiz iki ses kanali (sol-sag)
bulunmaktadir. Bu ses kanallar1 birbirleriyle iligkilidir ve birbirlerinden bagimsizdir.
Mono ses ise tek kanalli sestir (Streicher, Everest, 1998: 2.4-2.5). Yani ¢ift kanalli
(stereo) seste iki ayr1 ses kanalinda iki farkli sinyal vardir. Bu kanallar sol ve sag ses
kanallaridir. Birbirinden bagimsiz sekilde kontrol edilebilir ve islenebilir. Bu iki
farkli yondeki sesi veren ses kanallari, ekran1 yatay diizlemde diisiindiigiimiizde
ekranin sol ve sag tarafindaki veya merkezindeki kisi ve/veya nesnelerin seslerini
yansitabilmek icin birbirleriyle uyumlu kullanilmaktadir. Mono ses yani tek kanalli
sesten farki iki farkl kanaldan olugmasidir. Mono seste ya da dual mono olarak da
adlandirilan iki kanala da aymi sesin kopyalandigi seste kanallar arasi farkliliklar
bulunmamaktadir. Bu da her iki ses kanalinda da ayni kullanim oldugu anlamina

gelmektedir.

Cift kanalli (stereo) ses ekranin yatay diizlemindeki nesnelerin ve/veya
kisilerin konumlandirilmasinda mono (tek kanalli) sesten farkhidir. Cift kanalli
(stereo) seste ekrandaki nesne ve /veya kisilerin farkli konumlar1 ve hareketleri, ses
seviyeleri arasindaki farklilik ile sesin zamansal gecikmesiyle belirlenebilmektedir.
Dolayistyla izleyicide seslerin farkli uzaklik ve yonlerden geldigi, ses kaynaginin bir
yonden digerine hareket ettigi izlenimi yaratabilmektedir. Mono seste ise bu
farkliliklar1 olmadigindan ses bir noktadan geliyormus gibi isitilecektir (Rose, 2009:
342). Ornegin ekranin 6n alaninda olan konusan bir kisinin ve/veya ¢alismakta olan
bir makinenin sesi arka alanda olanlardan daha yiiksek seviyede duyulacaktir. Ekrana
gore olan yonleri de -ekranin sag veya sol tarafinda olmalarina gore- konusan kisinin
ve/veya caligan makinenin sesinin bulundugu yonde daha yiiksek seviyede isitilmesi
ve seslerinin zamansal olarak gecikmesiyle belirlenebilmektedir. Izleyici de konusan
bir kisinin ve/veya ¢aligmakta olan bir makinenin sesini sag veya sol tarafta, 6n ya da
arka tarafta olarak konumlandirabilecektir. Yine bir 6rnek de kisi ve/veya nesnenin
hareketi igin verilebilir. Ornegin ekrana gore sag arka gaprazdan sol 6n capraza

hareket eden bir arabanin sesi on alana geldik¢e Once sagdan sola dogru daha
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yiikselen seviyelerde isitilecektir. Ses kaynagi ise once sag sonra iki kanalda yani

merkezde, sonrasinda da sol tarafta konumlandirilmak suretiyle isitilecektir.

Filmde ve/veya televizyon yapimlarinda kullanilan ses efektleri, geri plan
sesleri de izleyicide mekanin biiyiikligiine dair izlenim olusturmasina yardimci
olmaktadir. Ekranin farkli yonlerinde ve yatay diizlemde farkli mesafelerinde -0On
veya arkada- olmalarina goére mekénin gercevede goriinen kisimlarmin yaninda
goriinmeyen kisimlarin da bulundugu bilgisini aktarabilmektedir. Cift kanalli (stereo)
seste yukarida aciklanan 6zellikleriyle geri plan kisi ve/veya nesne seslerinin ve ses
efektlerinin farkli konumlandirilmasiyla ekranda mekan derinligi yaratilabilmektedir
(Rose, a.e. : 342). Bu sekilde goriintiide aktarilmaya calisilan perspektifin ses ile
desteklenmis olacagmi sdylemek miimkiindiir. Ornegin izleyici ekranda yatay
diizlemde arkada fotokopi ¢ekmekte olan bir kisinin sesini diger tiim seslerle tek
noktada ve aynm konumda degil farkli mesafe ve konumda isitecek ve gordigi
goriintii ile bunu eslestirecektir. Cercevede olmasa dahi o kisi ve fotokopi cihazinin
sesini isitmeye devam edecek ve mekanmn siirinin gergeve ile simirlt olmadigim
bilecektir. Cergevenin sinirliligi sesin perspektifiyle asilmis olmaktadir. Ayni sekilde
dag evinde gecen bir sahneyi diisiindiiglimiizde, c¢evreye, ormana, dogaya ait
goriintiiler yer almasa dahi ambiyans efektleriyle ve bunlarin siirekliligiyle bulunan
mekan hissi izleyiciye verilebilir. Sinirhi goriis agilari sinir1 asan duyus agisiyla

desteklenebilir.

2.2. Ses Tasarimm ve Isitme Noktasi

Bir filmde ya da televizyon yapiminda izleyiciye yansiyan tiim seslerin ¢ekim
aninda kaydedildigi disiiniilmektedir. Bunun geri planindaki siire¢ ise karigiktir.
Elbette ki tiim sesler ¢ekim sirasinda kaydedilemez ve kaydedildigi sekliyle
yansitilamaz. Ornegin hayal iiriinii bir karakteri diisiindiigiimiizde olmayan bir
karakterin sesi de olamaz. Sesinin sonradan yaratilmasi gerekmektedir. Geri plan
giirtltiisiinden arindirilmig bir ses kaydinin yapilmasi, her kisi ve nesnenin sesinin

cekim sirasinda kaydedilebilmesi oldukga giictiir.
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Film ve televizyon yapimlarinda genellikle konusmalara 6nem verilmektedir.
Ses efektleri ikinci plana atilmaktadir. Ses efekti olusturmak maliyeti arttirmakla
birlikte zaman ag¢isindan da yapim siiresinin uzamasina sebep olabilmektedir. Ses
efekti miksaji da 6nemlidir. Rastgele efektlerin rastgele dizilimi ve efektlerle dolu
birgok ses kanalinin bir araya getirilmesi karmasaya sebep olmaktadir. Efektler iist
uste bindirilmemelidir. Seyircinin filmden ya da televizyon yapimindan kopmasina

sebep olabilmektedir.

Ses tasarimi elde edilen sesleri rastgele bir araya getirmek degildir. Iyi bir ses
tasarimi i¢in c¢evreyi iyi dinlemeli, nesnelerin sesini dinlemeli, ayirt edebilmeli ve
bunlan gergeklik algisina uygun sekilde bir araya getirebilmelidir (Yewdall, 2003:
202-212).

Ses tasariminda dikkat edilmesi gereken bir husus da isitme noktasidir.
Chion, goriintiideki goriis noktasi araciligiyla isitme noktasini filmde iki sekilde
tamimlamaktadir. Birincisi kamera araciligiyla izleyicinin konumu, ikincisi ise
hikayedeki karakter araciligiyla izleyicinin konumudur (Chion, 1994: 89-90). Ilkinde
kameranin izleyici olarak bizleri konumlandirdigi agi, ikincisinde ise karakterin
gordiigli ve isittigi ag1 anlasilmaktadir. Kurgu araciligiyla kamera gdzun yerine
gecerek izleyiciyi konumdan konuma tasimaktadir. Bu farkli konumlama ile
izleyicinin gordiigii ya da izleyiciye gosterilen degismektedir. Ornek olarak bir futbol
macg1 sahnesini izledigimizi diisiinelim. Kamera acilarinin da tribiinlerin st
kisminda, yedek kuliibesinde ve saha iginde futbolcularin yaninda olmak (zere
degistigini var sayalim. Degisen agilarla seyirci, teknik direktér ve futbolcular
gorliriiz. Bu degisen gorlis noktalariyla birlikte seslerin de isitme noktasi
degismektedir. Tribiinlerde isitilen ses ile teknik direktoriin yaninda isitilen sesler
farkli olacaktir. Teknik direktoriin sesi tezahiiratlarda maskelenecek ve mesafeyle
birlikte duyulamaz olacaktir. izleyici de bu konumlarda degisiyorsa yakin ¢ekimde
teknik direktor sesini daha fazla, uzak ¢ekimde triblnlerdeki seyircilerin sesi daha
fazla ve net isitilecektir. Diger kullanimda ise izleyici karakterle 6zdesleserek
karakterin duydugu sesleri duymaktadir. Yani sahadaki futbolcunun konumunda ise

izleyici teknik direktoriin kendisine seslenmesini daha net ve yiksek seviyede
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duymas1 gerekmektedir. Yine teknik direktdriin konumundaysak yakininda olan

kisilerin sesleri daha yliksek seviyede ve net igitilmesi gerekmektedir.

Ayni sekilde diger bir kullanim da sirti doniik kisinin konugmasinda
gozlenmektedir. Ust frekanslarin daha diiz bir dogrultuda ilerlemesi, hiz1 nedeniyle
bu frekanslar1 yeterince icermeyen konusma anlasilirlik agisindan zor olabilmektedir
(Chion, a.e. : 92). Ozellikle eski Tiirk filmlerinde, karakterin karsisinda konustugu
kisiye sirtin1 donerek ve ondan uzaklasarak yaptigi konusmalarda bu durumun uygun
olmayan kullanimini gérmekteyiz. Zira bu durumun parodisi zaman zaman dizilerde
yapilmistir. Ciinkli kendimizin de giinliik hayatta dencyimleyebilecegimiz sekilde
bize sirt1 doniik kisinin -¢evre kosullarina ve mesafeye bagl olarak da degisebilecegi
dikkate alinarak- konusmasini anlamakta sikinti gekebilmekteyiz. Sirt1 bize doniik
kisinin konusmasindaki tin1 degisimi nedeniyle kisinin konusmasi yuzl bize dénik

olan kisinin konusmas1 gibi isitilmeyecektir.

Isitme noktasinin ikinci kullanimina bir rnegini Sonnenschein (2001) ses
tasarimcist Gary Rydstorm'dan aktarmaktadir. Rydstorm, Er Ryan’1 Kurtarmak adl
filmin bir sahnesinde bomba patlamasindan kaynaklanan isitme kaybini karakterin
dis diinyasindaki tiim sesleri kisarak saglamaktadir (Sonnenschein, 2001: 177-178).
Oznel, karakter aracilifryla kullanilan isitme noktasi o karakterin sesleri nasil
duydugu seklinde yansitilabilecegi gibi duymadig sesler de olabilmektedir. Ornegin
iki kisinin konugmasini kap1 ardindan dinleyen Gglncl bir kisi daha diisiik seviyede
ve boguk bir sekilde isitecektir. Bir drnek de kulaklikla miizik dinleyen karakterin
cadde kenarinda yiiriiyiisii olarak verilebilir. Miizik, karakterin dinledigi sekilde
yansitilmakla birlikte arabalarin, korna seslerinin, gelip gecen insanlarin sesleri ya
karakterin duyabilecegi sekilde diisiik seviyede yansitilmali ya da miizik sesi

tarafindan maskeleneceginden yansitilmamalidir.

Izleyicinin bir duyus agisinda konumlandirilmast, o andaki goriintiide yer alan
kisi ve/veya nesnelere ait ses efektlerini ve bunlarin devamliligin1 da kapsamaktadir.
Sahnede yer alan ana karakterlerin yaninda yardimci karakterlerin, esyanin vb. ses
efektlerinin de izleyiciye yansitilmasi gerekmektedir. Bu efektler sahne boyunca

devam ettirilerek devamliligi saglanmalidir. Aksi halde duyus agisinin degistigi
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izlenimi yaratabilir. Ornegin sahnede karsilikli konusan iki kisi ve geri planda baska
kisilerin oldugu bir bar sahnesini ele alalim. izleyicinin konumlandirildig: yere gére
konusma, efekt, miizik ses eviyeleri farkli isitilecek, farkli yon ve mesafelerde
isitilecektir. Ayrica ana karakterler disinda kalan geri plandaki kisilerin de
konumlarina gore konusma ve efektleri isitilecektir. Varsa c¢alisan cihazlarin
efektleri, mekénda ¢alinan miizik de isitilmelidir. Konusma, efekt ve miizik mekéana
uygun sekilde, gerekiyorsa yankilanmayla isitilmelidir. Bu 6gelerin devamliligi da
onemlidir. Duyus noktasina gore sahnede yer alan konusma, efekt ve miizik sahne
boyunca isitilmelidir. Kendiliginden sonlanmamali ve baglamamalidir. Kadrajda
olmasi ya da olmamasi devamliligini etkilememelidir. O anda gorintlide olan ve

sahne i¢in 6nemli goriilen kisi ve/veya nesnelere yonelik bir kullanim olmamalidir.

Cift kanall1 (stereo) sesin duyus agisina uygun bir kullanimi “Dirilis” adli
yabanci yapim filminde goriilebilir. Degisen kamera agilarina, mesafeye, hareket ve
yone uygun kullanim film boyunca siirmektedir. Hatta kadraj dis1 kalan nesnelerin
ve/veya kisilerin sesleri de uygun yonde aktarilmaktadir. Karsilikli konusan iki
kisinin konusmalari, kisinin bulundugu poziyona goére sag ya da sol tarafta
isitilmekte, eger kamera acisiyla kadraj disinda kaliyorsa o yone dogru ilerleyen bir
sekilde isitilmektedir. Adete izleyiciye orada bulunuyor hissi yasatmakta, kafamizi
cevirir gibi kamera cevrinmesiyle ses de c¢evrinmektedir. Hareketli kamera
kullaniminda izleyici de kamerayla birlikte yiirliyormus gibi etraftaki insanlarin,
hayvanlarin, akan suyun vb. sesleri de ilgili yonlerde, mesafelerde aktarilmaktadir.
Bu kullnim da duyus agisindan isitmenin ve ger¢ekmis gibilik aktariminin giclu bir

Ornegini gostermektedir.

2.3. Ses Miksaji

Ses tasarimi; Konusma, miizik, ses efektleriyle anlam ve bilgi aktariminin
aktif bir Ogesidir. Ses 0Ogelerinin film tiirline uygun olarak yerlestirilmesi ve
perspektif manipullasyonu yapilarak yanilsama yaratmaktir. Sesin devamliligini
saglamak, tutarsizliklar1 ortadan kaldirmak, ses ogelerini yonsel ve uzamsal
yerlestirmektir (Whittington, 2007: 192-198).
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Ses miksaji gorsel efektleri ve gorlintiiyii zenginlestirir. Kullanilan gorsel
efektler filmin ve ya televizyon yapiminin dramatik etkisini tek basina arttirmayi
basaramayabilir. Bu nedenle elde edilen ses efektleri ses miksaji asamasinda
eklenerek etki arttirilir. Ornegin Yiiziiklerin Efendisi filmindeki savas sahneleri
gorsel efektler acisindan zengindir fakat ses efektleri ile desteklenmesi suretiyle

sahne zenginlestirilmistir.

Sese ii¢ boyutlu perspektif katar. Iki boyutlu sinema perdesi ya da televizyon
ekrani diizleminde goriintiiye lic boyutluluk etkisi katan tekniklerin yaninda sesin de

ic boyutlulugu, uzamsallig1 verilerek perspektif verilir.

Gériintiiye mekan bilgisi saglar. Ornegin havalimani, tren istasyonu gibi
yerlerin istasyon anons sesleri eklenerek desteklenmesini ya da salt bu seslerle

mekan bilgisi vermeyi saglar.

Sesleri arttirip azaltarak zithk yaratilir. Dramatik etki arttirilir. Gerilim,
heyecan gibi duygular aktarilirken, ses kaynagina yakinlik uzaklik, kaynagin hareketi
gibi bilgiler de verilir.

Goruntlye eselemeli sekilde ses miksaj1 yapilir. Sesin goriintiiye ait oldugu,
gorlintiideki nesnelerde geldigi izlenimini verebilmelidir, olaym gegtigi ortamin ses
karakteristigini yansitabilmelidir. Ornegin yansimali bir ortam olan hamam ile esya
bulunan evin odasinin ses karakteristiginin farkli olmasi gibi (Wyatt, Amyes, 2005:

233-234).

Konusma, ses efekti, miizik ve dis ses-anlatict 6geleri bulunmaktadir. Bu
Ogelerin arasinda bir denge kurulmalidir. Hangisi ne zamanda yiiksek ne zamanda
alcak duyulacak belirlenmelidir. Bu 6geler ayr ses kanallarinda ele alinmalidir. Kimi
zaman konusma da ayri1 ses kanallarinda kullanilabilir. Nedeni ise gerektiginde
miidahaleyi olanakli kilmak, esnek calisabilmeyi saglamaktir. Her bir 6ge kendi
kanalinda diizenlenerek gosterime hazir hale getirilebilmektedir. Istenen oge

dramatik vurgu agisindan 6n plana ¢ikarilabilir, sonradan sesler eklenebilir.

Goriintiiyle uyumsuz kisimlar dizenlenerek izleyicinin filmden ya da

televizyon yapimindan kopmasi engellenmelidir. Ses bir sahneyi olusturabilir ya da
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tersi olarak o sahnenin dramatik etkisini yikabilir. Filmin ya da yapimin dramatik bir
cekirdegi vardir ve ses miksaji filmin dramatik yapisim1 destekleyecek sekilde

yapilmalidir. Filmsel ger¢eklige uygun olmalidir.

Zaman ve mekam yansitmalidir. Ornegin 1950’lerde gegen bir hikayede,
hikdyenin gectigi mekanlarin ve zamanin sesi giniimiizden farklidir. Cevrede

bulunan nesnelerin, araglarin sesi farkli olacaktir (Dancyger, 2007: 383-390).

2.4. Ses Ogesi

Sinemada ses, sessiz film donemi de dahil olmak iizere hep vardi. Filmlere
ses eklenemese de film gosterimleri esnasinda filme ses eslik etmekteydi. Sinema
salonlarinda bulunan orkestranin filme esli olarak yaptigi miizik sessizligi bozarak
izleyiciyi kendini filmin havasina sokmasini sagliyordu. Ayrica bu eslik izleyicinin
filmden sikilmamasi ve film makinesinin giriiltiisiinii bastirmak icin de
kullanilmaktaydi (Konuralp, 2004: 19-21). Filmler, bant Uzerinde sessiz fakat

gosterim salonlarinda sesliydi.

Sinema filmlerinde ve televizyon yapimlarinda ses gorintiiyle birlikte
anlatimi1 saglayan onemli bir 6gedir. Metz'e gore sinemada anlatimi saglayan bes
O0geden (goriintii, konusma, efekt, miizik ve grafik) l¢iinii ses olusturmaktadir
(Andrew, 209: 285). Bu da sesin filmler ve televizyon yapimlarinda anlam yaratmada
ne kadar &nemli bir yere sahip oldugunu gdstermektedir. Oyle ki bu ses dgeleri

grafik ve goriintli 6gelerinin olmadig1 durumlarda da anlatimi saglayabilir.

Bu 6gelerden konusma filmsel hikayeyle ilgili 6nemli bilgileri igerir, ses
efektleri kisi ve/veya nesnelerin konugma dis1 sesleri geri plan sesleridir, miizik ise
film ve/veya televizyon yapiminin hikayesinde yer alabilecegi gibi {izerine eklenen
parcalardir. Bunlarin kullanimi hikayedeki Onem sirasina goére degismektedir.
Hangisi duyurulmak isteniyor, hangisi duyurulmak istenmiyorsa, hangi seviyelerde
ve ne sekilde kullanilmak isteniyorsa ayarlanir. Birbirlerine eklenip c¢ikarilarak,
diizenlenerek ses kanali (soundtrack) olusturulur. Her bir 6ge icin ayri1 ayri ses

kanallar1 olusturularak calisilir. Bu ses kanallarinin kendi i¢inde ve kendi aralarinda
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uyumu Onemlidir. Goriintilye uyumlu bir sekilde, filmin ve/veya televizyon
yapiminin hikayesine uygun olarak birlestirilir (Bordwell, Thompson, 2008: 268-
269).

Film ya da televizyon yapimindaki ses kullanimina, nasil yansitildigina,
ekranda ve/veya perdede yansitilmasina gore ¢esitli kisimlara ayrilir. Kaynag filmsel
hikdyede olan sesler (diegetic) ve filmsel hikayede olmayan sesler (non-diegetic)
olarak ikiye ayrilir. Konusma, miizik, ses efektleri, geri plan sesleri bu iki durumda
da kullanilabilir. Sesin kaynagi konumundaki kisi ve/veya nesne filmsel hikayede
verilmekteyse -6rnegin bir karakterin konusmasi, canli orkestranin ¢aldigi miizik
pargasi- kaynagimi gdrmek suretiyle geri plan sesleri, kisi ve/veya nesneler i¢in
kullanilan yiiriime, ¢arpma, kiyafet sesleri gibi ses efektleri filmsel hikdyede yer alan
sesler (diegetic) olarak tanimlanir. Aksi durumda ise ses kaynagi filmsel hikayede
yer almaz. Film disindan gelmektedir. Ornegin filmlerde ve/veya televizyon
yapimlarinda kullanilan anlatici sesi filmsel hikdyede yer almayan (non-diegetic)
seslerdendir. Anlatici sesi film ve/veya televizyon yapiminin iginde yer almaz.
Disaridan gelmektedir. Diger bir kullanim ise miiziktir. Eger miizik parcasinin
kaynagi hikayede yer almiyorsa, hikayeye eklenmisse bu da filmsel hikayede
olmayan seslerdendir.

Filmsel hikdyede yer alan sesler de kaynaginin kadrajda yer alip almamasina
gore siniflandirilabilir. Eger sesin kaynagi filmsel hikdyede yer aliyorsa ve
gosteriliyorsa bu sesler kadrajda yer alan (on-screen) sesler olarak adlandirilir.
Konugma sesleri buna iyi bir 6rnektir. Konugan karakteri hem goriiyor hem de sesini
duyuyorsak bu kadrajda yer alan (on-screen) sestir. Yine canli orkestranin caldig
miizik pargalari; vurma, kirma, kiyafet, otomobil fren sesi vb. kaynagi kadrajda yer
alan ses efektleri bu kullanima 6rnektir. Sesi duyuyor fakat ses kaynagini kadrajda
gbremiyorsak bu da kadrajda yer almayan (off-screen) sestir. Kadraj disinda kalan
sesler sahneyi uzamsal olarak genisletir. Hikdyeyi kadraj disina tagirarak mekani
biiyiitiir. Goriinenden daha biiylik mekan yaratir. Mesafeyi, derinligi arttirir. Ayrica
olmayan nesneleri hikdyede varmis gibi gosterebilir. Teknik yetersizlik, biitge
yetersizligi vb. nedenlerden dolay1 ¢ekimi yapilamayan goriintiilerin ses araciligiyla

izleyicinin zihninde yaratilmasi saglanir. Biitlinliyle bir sahne kadraj disi seslerle
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olusturulabilir. Ornegin siyah ekran goriintiisii esliginde verilecek konusmalar, ses
efektleri, geri plan sesleri o sahneyi goriinti olmadan kurar. Beklenti yaratir.
Izleyiciyi kadrajin disinda kalan kisi ve/veya nesneye yoneltir, merak duygununu

arttirir.

Filmsel hikdyede yer alan sesler de i¢ ve dis ses olarak yer alabilir. I¢ sesle
anlatilmak istenen karakterin i¢ sesidir. Dudak hareketleriyle esli olmayan, karakterin
i¢ diislincelerini anlatan, Oznel seslerdir. Karakterin duygu diinyasina, zihnine
girmemizi saglar. Ornegin konusamayan bir karakterin sesi olarak kullanilabilir.
Filmsel hikdyede yer almasmma ragmen konusamamakta, esli konusma
verilmemektedir. Dolayisiyla da i¢ sesini duyabiliriz. Karakterin diinyasindan
aktarilmasini saglar. Dis ses ise kaynagmi gordiigiimiiz, sesin ve gorlintlinlin esli

olarak verildigi seslerdir.

Bu seslerin kullanimlarinda cesitli gegisler yapilabilir. Filmsel hikdyede
olmayan sesler arasinda gecisler yapilarak film dis1 diinyadan film i¢i diinyaya ya da
tam tersi yapilabilir. Ornegin filmin ve/veya televizyon yapiminin bir sahnesine
eklenmis bir miizik pargasini diislinelim. Bu miizik par¢asi devam ederken sahnedeki
bir miizik ¢alara, orkestraya gecis yapilarak miizik parcasinin bu miizik calardan
geldigi ya da orkestra tarafindan icra edildigi gosterilebilir. Bu da miizik pargasini
filmin dis diinyasindan i¢ diinyasina sokar. Ya da tam tersi bir durum da 6rnek
verilebilir. Sahnedeki karakterin konusmasi devam ederken bu konusma karakteri
anlatici durumuna sokarak, konusmay1 dudak hareketlerinin es zamanli durumundan

c¢ikararak film dis1 diinyaya tasinabilir (Bordwell, Thompson, 2008: 278-285).

Izleyiciye bir duygu, bir durum, bilgi, yer, kisi, karakter vb. hakkinda bilgi
veren ses 0gesi laytmotif olarak adlandirilir. Laytmotif; o kisi, yer, duygu, karakter
vb. ile 6zdeslestirilir. Izleyiciye énceden verilerek zihinlere bilgisi yerlestirilir ve ne
zaman laytmotif 6ge duyulsa o bilgi cagirilir (Claudia Gorbman'dan akt. Rothbart,
2013: xvii). Bu durumu Tiirk sinemasinda en giizel orneklerden biri Nuri Algo
filmlerinde kullanilan miizik verilebilir. Benzer sekilde Kemal Sunal filmlerinde
kullanilan miizikler de kendi i¢inde belirli durumlarda tekrarlanarak o durumu

cagristirmaktadir.
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2.4.1. Muzik

Mizik, film ve televizyon yapimlarinda siklikla kullanilan 6gelerdendir.

Farkli sekillerde ve amaglarda yapimda yer alabilir.

Miizik pargasinin kendisinin yer aldig1 dinleti amaglh kullanilabilir. Pargcanin
tamami yer alir. Canli miizik seklinde, orkestra ile galinabilir. Muzik calardan,
telefondan, televizyondan da filme ve/veya televizyon yapimlarina eklenebilir.
Burada 6nemli olan nokta bu filmsel hikayede olan miizik 6gesinin izleyicinin
yapimdaki Karakter veya mekanlar araciligiyla miizigi duyuyor olmasidir. Miizik
pargasimin ¢alindigi ortamda miizigin nasil isitildiginin film ve/veya televizyon

yapimlarina aktarilmasi gerekmektedir. Ortam akustigini yansitmalidir.

Yapimin baginda, tema miizigi amach kullanilabilir. Tema miizigi akilda
kalicidir. Yapimla 6zdeslesir ve izleyicinin hafizasinda yer eder. O yapimin basladigi
bilgisini izleyiciye verir. Ornegin Cocuklar Duymasin adli televizyon dizisinin
miizigi verilebilir. Izleyici ekrana bakmiyor olsa bile hangi yapimin basladigini

anlayacaktir.

Fon miizigi olarak yer alabilir. Fon miizigi sahnenin dramatik yapisina uygun
olarak, dramatik etkiyi arttirici, duygu durumunu yansitici, duygulart vurgulayici,
yonlendirici olmak iizere kullanilabilir. Ornek olarak Babam ve Oglum adli filmdeki
Sadik (Fikret Kuskan) adli karakterin duygusal bir konusma yaptiktan sonra
bayilarak yere diistiigii sahne verilebilir. Karakterin yere yikilmasiyla mizik
yukselmektedir. Burada kullanilan miizikle hem karakterin durumuyla zithik
yaratilmakta (yere yikilma ve miizikte yiikselme) hem de hissetmemiz istenen duygu

durumu verilmekte, izleyici yonlendirilmektedir.

Ayrica sahnede gecen konusma bosluklarini doldurma, sessizligi Ortme
amacli kullanilabilir. Ses kaydinda yer alan hatalar1 gizlemek, kayitta yer alan ve
silinemeyen giiriiltiiyii 6rtme amaclh kullanilabilir. Sesin maskeleme 6zelliginden

faydalanilarak izleyicinin bu hatalari igitmesi engellenebilir.

Sahne gecislerini saglamak igin kullanilabilir. Izleyiciye onceki sahnenin

bitisini vermek ve ardindan gelen sahneye izleyiciyi hazirlamak igin muzik
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kullanilabilir. iki sahnenin birbirine baglanmasini kolaylastirir ve gecisi yumusatr.
Sahne degisimini ve sahneye uygun duygu durumu degisimini aktarir. Bu kullanimda
da dikkat edilmesi gereken sahne sonunda yer alan diger ses O6gelerinin miizik
kullanimiyla sessizlestirilmemesi ve isitilmelerinin saglanmasidir. Aksi durumda
duyus agisindan aktarima ters diigerek ses kaynaklarmmin kayboldugu diisiincesi

yaratabilir.

Kurgu ritmini destekleyici 6ge olarak sahneyi hizlandirma ya da yavaglatma
etkisini izleyiciye hissettirme amagli kullanilabilir. Hareketli gecislerden olusan
goruntd kurgusunun ritmine uygun eklenen hareketli bir miizik hizi destekler ya da
tam tersi hizli gecislerin olmadig1 bir kurguda yavas bir miizik eklenirse sahnenin

duraganligini verir.

Miizik ayrica ses efektleri yerine de kullanilabilir. Ornegin sahnedeki
karakterin diisme, carpma, vurma, tokat yeme vb. gibi hareketlerine ses efekti yerine

miizik eklenebilir ve komedi etkisi yaratilabilir.

Dramatik zirve noktalarmi vurgulama amagl kullamlabilir. Ornegin
sahnedeki karakter yapim i¢in ¢ok dnemli bir bilgi aktaracak olsun. O bilgi verilene
kadarki konugmayla birlikte verilen miizik yiikselir ve o bilginin aktarilacag sirada

birden kesilir. Bu sekilde 6nemi olan bilgiye vurgu yapilmis olur.

Takip sahnelerinde kullanilma amagl kullanilabilir. Ornegin araba takip
sahnelerinde, sahnenin dramatik yapisina uygun olarak hizli bir miizik kullanilabilir
ve izleyiciye sahnenin heyecani aktarilmis olur. Bu sayede kurgu ile hizlandirilmig

olan sahnenin miizigin hareketliligiyle de desteklenmesi saglanmis olur.

Donem dizi ve filmlerine uygun, Kkiltire uygun (Latin miizigi gibi)
kullanilmaktadir. Ornegin yapim eger 18.yy Osmanli devletinde ya da 15. yy
Fransa'sinda gegiyorsa hem o kiiltiire hem de o doneme uygun miizik kullanilabilir.
Izleyiciyi yapimin o dénemde gectigine inandirmak ve etkiyi arttirmak amagh
kullanilabilir. Benzer sekilde Asya iilkelerinden birinde gegen bir yapimda o iilkeye
ait bir miizik kullanilabilir. Hindistan'da gegen bir yapimda kullanilan Hint miizigi ile

yapimin gectigi iilke ve kiiltiir vurgulanabilir (Ongéren, 1996: 131-137).
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Film ve/veya televizyon yapimlarinda sik¢a kullanilan 6ge olan miizik
yukarida belirtildigi gibi filmsel hikdyede olan veya olmayan 6ge konumunda
kullanilmaktadir. Bu kullanimda c¢aligmamizi ilgilendiren nokta ise ses Ogeleriyle
iliskili kullanimidir. Ozellikle sahne gecislerinde kullanilan, gerilim ve duygu
durumu yonlendirici olan filmsel hikdyede olmayan miizigin diger ses 6gelerinin
isitilmesini engellememesi Onemlidir. Zira Ozellikle ses efektleri olmak {izere
ambiyans efektleri, sahnenin ana karakterleri disindaki kisilerin konusmalar1 ve
efektleri, filmsel hikdyede olan miizigin isitilmesi saglanmalidir. Aksi halde konusma
agirliklt bir durum olmaktadir. Konusmadan kalan bosluklar1 dolduran ve konusma
devam ederken de fon miizigi olan miizik &gesi ile birlikte etkili bir ses tasarimi
olmasi engellenmekle birlikte izleyiciye gercekmis gibilik aktaran duyus agisindan
aktarim saglanamayacaktir. Bu durum hizli iiretim ve hizl tiikketim nesnesi olarak da
bakilabilecek yapimlarda etkili bir tasarimdan kacgis durumu, isi yetistirme ve
duygulanim yonlendirme ile etkiyi baska tarafa yoOnlendirme olarak da

degerlendirilebilir.

2.4.2. Konusma

Sesin ii¢ Ogesinden biridir. Sette, ¢ekim sirasinda kaydedilebilecegi gibi
cekim sonrasinda kayit stiidyolarinda da kaydedilebilir. Konusma kolayca anlagilir
olmaldir. Ciinkii dramatik yapiyr kuran, mesaj veren 6gedir. Ozellikle 6nemli
kisimlar1 anlagilir olmalidir. Aksi halde hikdyede anlagilmayan kisimlarin kalmasina
neden olabilir. Ornegin filmde ya da televizyon yapimindaki karakter hikayenin
devami agisindan onemli bir bilgi igeren bir s6z soyliiyorsa ve bu s6z de ses efektleri,
miizik seviyesinin yiliksek olmasi ya da kayit kosullarindan dolayr anlagilmiyorsa
hikdyeden kopmaya sebep olabilir. Bu nedenle kayit ve ses miksaji asamasinda

gereken 6nem gosterilmelidir.

Konugmanin miksaji yapilirken geri plan sesleri, ortam sesleri, mesafe
karakteristikleri acisindan devamliligi saglanmalidir. Geri planda var olan sesler
plandan plana degisiklik gostermemelidir. Konusma, olayin gectigi ortamin akustik
ozelliklerini tasimalidir. Ornegin kilise gibi yankilanmali bir ortamda bulunuluyorsa
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yansimalar da duyulmalidir. Tabi ki de yansimalarin fazla olmasi konusmanin

anlagilmamasina sebep olabileceginden seviyesi iyi ayarlanmalidir.

Konugmanin ses seviyesi de mesafe agisindan ipucu vermektedir. Goriintide
yakinda olan karakterle uzakta olan karakterin konusmasi farkli ses seviyesinde
olmalidir. Yakinda olanin sesi daha yiiksek uzakta olaninsa daha algak duyulmalidir
(Nathan, 1998: 160-163). Ayrica ses hizina bagl olarak da uzaktaki kisinin

konusmasi ge¢ ve es zamansiz isitilerek mesafe bilgisi aktarimini giiclendirmektedir.

Goruntide olan karakterin sesinin mikrofon ile (on-mic) ve olmayan
karakterin ise mikrofona yansidigi sekilde (off-mic) kaydedilmesi perspektif, uzaklik
bilgisi verir. Off-mic kaydedilen karakterin sesi daha az ve geri plan sesleri ile
birlikte duyularak mesafeyi bildirir. Geri plan seslerinin yiliksek oldugu durumlarda
ise karakterin sesi oyunculuk acisindan da yiikselir. Ciinkii geri planda giiriiltii
olusturan sesler karakterin sesini bastirmaktadir. Bu durumun devam ettigi planlarda
devamlilig1r saglanmalidir. Duygu durumlariin degistigi sahnelerde, ses efektlerine

tepki verilecegi sahnelerde karakter sesleri eger ¢ekim sonrasi kaydediliyorsa uygun

bir sekilde sesi yiikselir ve algalir (Holman, 2010: 117-119).

Telefon konusmalarinda telefon hattinin 6biir ucundaki karakterin sesi filmin
ya da yapimin hikayesi i¢in gerekliyse yansitilmali, fakat ses telefondan geliyormus
gibi filtrelenmelidir. Yine telsiz gibi sesi elektronik olarak aktaran cihazlardan bir
konusma veriliyorsa cihazdan isitildigi sekilde ses karakteristigi saglanarak

verilmelidir (Holman, a.e. : 150).

Ses perdesi de karakterlerin konusmalarini aktarmada etkilidir. Konusmanin
ses perdesi bize o karakterin yasi, ciissesi, cinsiyeti hakkinda bilgi verebilir. Zira
kadin-erkek, gocuk-yetiskin, iri yapili-ufak ciisseli kisilerin sesleri farkli perdeden
cikmaktadir. Konusmanin ses perdesi ylikseltilerek yani tiz bir ses verilerek kadin
sesine yaklastirilabilir ya da pes bir ses ile erkek sesine yaklastirilabilir. Ayni sekilde
cocuk sesleri tiz perdeden ¢ikmaktadir. Viicut yapisina bagl olarak kisilerin sesleri

tiz ya da pes perdeden ¢ikmaktadir (Beauchamp, 2005: 20).
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Konugma 0gesi sinema ve/veya televizyon yapimlarinda onemli bir 6ge
olarak goriilmekle birlikte, yapimin icerisinde nasil kullanildigi da Onemlidir.
Yukarida agiklandigi sekilde kullanilmahidir. Aksi halde mekandan mekéana,
konumdan konuma, yonden yone, kisiden kisiye degismeyen bir kullanim olacaktir.
Tek diize seviyede, tek timiyla, tek mesafeden ve tek yonden geldigi sekilde
algilanacaktir. Bir ornekle agiklarsak Ozellikle basarisiz dublaj kullanimlarinda
koridordan amfiye, odadan ormana, hamamdan stiidyoya, yakindan uzak mesafeye,
ekranin sag tarafindan sol tarafina de§ismeyen bir konusma s6z konusu olacak ve

izleyicide mekanlarin degisimi duygusu olusturamayacaktir.

2.4.3. Ses Efektleri-FOLEY

Sinema filmleri ve televizyon yapimlari i¢in ses efekti olusturma sanat1 Foley
sanat1, ses efekti yaratan sanatgilar da Foley sanat¢isi olarak adlandirilmaktadir.
Foley sanatinin ismi Jack Foley’den gelmektedir. Ayni1 zamanda yonetmen, oyuncu,
yazar, dublor ve Karikatirist de olan Jack Foley filmler igin ses efektleri
yapmaktaydi. Ozellikle el ¢irpma, ayak sesleri, kumas sesleri gibi ses efektlerini elde

ederek film anlatimina zenginlik katmak i¢in kullanilmaktaydi.

Foley sanat1 ve yontemleri ilerleyerek goriintiideki kisi ve nesnelerin sette
kaydedilmeyen ya da kaydedilemeyecek olan adim atma, yiiriime, kapt agma
kapama, kilict kinindan ¢ikarma, patlama, yikim ses efektlerini, bilgisayarla
olusturulmus karakterlerin konusma, yiirime gibi seslerini olusturma sanatina
doniismiistiir. Filmin ya da televizyon yapiminin anlatini zenginlestirmekte ve zengin
bir ses deneyimi yasatmaktadir. Tek baslarina bir sahneyi de anlatabilmektedir
(Ament, 2009: 4-32). Ornegin korku filmlerinde konusmanin yer almadig sahnelerde
gicirdayan kapilar, metalik sesler, bas tonlarda sesler, ambiyans efektleri ile korku
duygusu yaratilabilmektedir. Goriintiide korkutacak bir kisi ve/veya nesne

kullanilmasina gerek yoktur. Ses efektleri ile korku aktarilabilir.
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Ses efektleri tg¢ turdir. Bunlar;

-Geri plan, ortam efektleri: Ortamda bulunan nesne ya da kisilerin sesleridir.
Trafik sesi, fabrika sesi, kuslar, kalabalik insan grubu, fotokopi makinesi, daktilo,

havalandirma sesi gibi.

-Ekrandaki goriintiiyle esli olan ses efektleri: Ses ekibinin, Foley
sanatcilarinin elde ettigi, goriintiiye eklenen efektler. Telefon zili, kap1 zili, patlama,

carpisma, diisme, kumas sesleri, ayak sesleri gibi.

-Sette gorlntlyle birlikte elde edilen ses efektleri: Sesli kayit yaparken
mikrofonun kaydettigi sesler. Bunlar ses miksajinda referans olurlar. Asil efekt
olarak kullanilamazlar. Ciinkii ortam sesleri ve gurulti de istenmeden
kaydedilmektedir (Rose, 2009: 215). Bu ses efektleri bulunulan mekéanda
kendiliginden olan ses efektleridir, hareket eden kisilerin, ¢alisan makinelerin ses
efektleridir. Uzerinde kontrol saglanamayan kus, riizgar efektleri olabilecegi gibi
kontrol edilebilecek, miidahale edilebilen cihazlarin ses efektleridir. Foley
sanat¢ilarinin stlidyo ortaminda elde ettikleri, goriintiiye uyumlu, istenen sekilde

kaydedilemeyecek ya da olmayan ses efektleridir.

Ses efektleri zaman, mekan, karakter yapisini anlatir. Yapimin gegtigi zamani
aktarirken ses efektinden faydalamilabilir. Ornegin ozellikle ise gidis ya da cikis
saatlerini anlatmak i¢in yogun trafik sesi eklenilebilir. Fabrikada mesaiye baslamak
tizere olundugunu anlatmak i¢in fabrika diidiigii verilebilir. Glinesin dogma
zamanini, sabahi anlatmak i¢in horoz 6tiisii verilebilir. Bir donemi anlatmak i¢in de
ses efektinden faydalamlabilir. Ornegin sanayi devriminin en énemli buluslarindan
buharlt makinelerin, buharli trenlerin sesleri verilerek yapimin o donemde gegtigi

etkisi yaratilabilir.

Mekani anlatmada kullanilabilir. Bu mekén bir iilke, sehir, cografi konum,
mabhalle olabilecegi gibi havaliman, istasyon, otogar olabilir. Ornegin havalimaninda
ucak sesleri, anonslar; bir iilkede konusulan dil, sehrin banliyosiinii anlatmak i¢in

banliyo treninin sesleri, sehrin saat meydanini anlatmak igin saat kulesinin sesi, deniz
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kenarinda bulunuldugunu anlatmak i¢in vapur didiigii sesi ve mart1 sesleri vb. ses

efektleri yapimin gectigi mekani anlatabilir.

Ses efektleri karakterleri tanimlamada da kullanilabilir. Ornegin bir sekreteri
anlatmak i¢in daktilo tuslar1 sesi, trafik polisi i¢in polis diidiigii, yine polis memuru
i¢cin telsizinin sesi, gemi kaptanini anlatmak ic¢in vapur diidiigii vb. ses efektleri

karakteri tanimlamamiza yardimci olur ve inandiriciligini etkiler (Beauchamp, 2005:

63).

Daha o6nce hi¢ duymadigimiz durumlarin seslerini yansitmada, giinliik hayatta
duyamayacagimiz seviyelerde sesleri aktarabilir. Ornegin bircok kisi kafa ezilmesi
durumuyla kars1 karsiya kalmamistir ve dolayisiyla da nasil bir sesinin oldugunu
bilemeyecektir. Ses efektiyle bu durum yansitilir ve izleyicinin inanmasini ve duygu
durumuna girmesini saglanir. Yine giinliilk hayatta diisme, carpma, vurma, kiyafet
sesleri vb. sesleri yiksek seviyelerde duymayabiliriz. Fakat bu durumlar igin
kullanilan ses efektleri izleyicinin duygu durumuna girmesi icin hikdyeye uygun
seviyelerde verilmekte ve inandiricihi@i saglanmaktadir (Chion, 1994: 23). Bu
durumda 6nemli olan ses efektinin inandirici kullanimidir. Bir 6rnek de farkhi
silahlarin patlama seslerinin ¢ogu izleyici tarafindan ayirt edilememesine ragmen
kulanilan ses efektleriyle farkliligimin inandirici olarak kullanilmasi verilebilir.

Cesitli tiifek patlama seslerini izleyici ayirt edemese de kullanimina inanmaktadir.

2.4.4. Geri Plan Sesleri

Ses yapim sonrasi calismasinin ve ses miksajinin amaglarindan biri de
sahnelerin ses devamliligini saglamaktir. Izleyicinin yaratilmis gergeklikle bagimin
kopmasinin engellenmesi gerekir. Elde edilen sesler bir araya getirilirken devamliligi
bozmayacak sekilde birbirine uyumsuz pargalar hem aralarinda hem de sahne iginde
uyumlu hale getirilmelidir. Sahne, ortam giiriiltiisiiniin oldugu bir dis mekanda
geciyorsa -trafigin islek oldugu cadde kenari1 gibi- bu trafik gurultisi o sahne
boyunca gergeklige uygun olarak devam etmelidir. Bir planda gurdlti var ve/veya

cok ise devamindaki planda az ve/veya yok ise izleyicinin sahneyle olan bagin
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koparabilir. Yine bir planda bir aracin yaklagsmakta oldugu goriiliiyor ve sesi de
veriliyorsa hemen ardindan kesme ile gelen planda sesi duyulmuyorsa da gerceklik
bagin1 koparabilmektedir. Dolayisiyla geri plan sesleri, ortam sesleri mekani
anlatirken, aynt mekanda ya da farkli mekanda bulunuldugunu belirtir. Mekan

degisimi aktarilir.

Yine savag sahneleri, polis merkezi giiriiltiileri, stadyum sesleri, havalimant,
tren istasyonu gibi mekanlarin sesleri de miksaj asamasinda eklenmelidir. Bu sesler
olayin gectigi mekani tanitict niteliktedir. Hem de dramatik etkiyi arttirici
niteliktedir. Savas sahnelerindeki geri planda yer alan askerlerin, motorlu tasitlarin,
calisan cihazlarin, nesnelerin, arazide gecmekteyse ve varsa ortamdaki nehrin,
derenin vb. seslerinin sahneye uygun bicimde verilmesi gerekmektedir. Polis
merkezinde geciyorsa geri plandaki cihazlar, telsiz sesleri, polis memurlarinin
sesleri; stadyumda ise tribiinlerdeki taraftarlarin vb. sesleri; havalimanindaysa anons
sesleri, valizlerin tekerlek sesleri, cihazlarin, insanlarin sesleri, inip kalkan ugaklarin
sesleri vb. mekénlara ait geri plan sesleri sahneye uygun bicim ve yukseklikte
verilmelidir (Wyatt, Amyes, 2005: 150-164).

Bir diger ornek olarak da kalabalik restoran, kafe gibi mekéanlarda gegen
sahneler verilebilir. Ozellikle televizyon dizileri olmak iizere sahnedeki asil
oyuncularin konusmalar1 sirasinda geri plandaki oyuncularin konusmalari, catal
bicak sesleri gibi sesler duyulmamaktadir. Oyuncularin sesleri ise olagandan fazla
duyulmaktadir. Oyle ki bu ses yiiksekligine ragmen geri plandaki karakterler
oyunculuk olarak da tepki vermemektedir. Bu da ger¢eklige uygunluk konusunda
kopma yaratmaktadir. Hem mekana uygunluk, hem goriintiiye uyunluk, hem de

duyus ac¢isina uygunluk saglanmamaktadir.

2.4.5. Mesafe-YOn-Zaman Algisi

Goriintiideki ses kaynaginin hareketi, hareketinin dogrultusu, uzakligi,
konumu da ses miksaji asamasinda diizenlenerek aktarilabilir. Televizyon

ekranini/sinema perdesini yatay diizlemde hayali olarak ii¢ pargaya boldiiglimiizde
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ekranin sol-orta-sag tarafinda kalan nesnelerin ve kisilerin, soldan saga ya da sagdan
sola hareket eden nesne ya da kisilerin sesleri de bu dogrultuda verilerek hareket
izlenimi yaratilmalidir. Ornegin televizyon ekranin/sinema perdesinin sol tarafindan
sag tarafina dogru gitmekte olan bir aracin sesi de sol-orta-sag diizleminde
duyulmalidir. Sadece tek tarafta olmasi hareketin goriintiisiine zitlik olusturmakta ve
gercekligi bozmaktadir. Ayn1 sekilde tiim yonlerde duyulmasi ise hareket dogrultusu

algisin1 yaratmamaktadir.

Ses kaynagina olan mesafe bilgisi de ses miksajindaki c¢alismalarla
saglanabilmektedir. Ses kaynagina olan mesafeye gore sesin yliksekligi
degismektedir. Kaynaga yaklastikca ses daha yiiksek uzaklastikca daha algak
duyulmaktadir. Ornegin kameraya uzaktan gecmekte otomobilin sesi daha diisiik
duyulmaliyken kameraya yakindan ge¢mekte olan otomobilin sesi daha yiksek

duyulmalidur.

Ortamdaki yankilanma da mesafeyi anlatabilmektedir. Mekanin yankilanma
karakteristigi mesafe izlenimi yaratmaktadir. Ornegin yansimali agik alanda uzaktaki
bir kaynaktan ¢ikan ses yankilanarak geldiginde dinleyenle kaynak arasi mesafenin
coklugu anlasilabilmektedir. Isitme noktasmna gore yankilanma da farkh
yansitilmalidir.  Yakin ¢ekimlerde daha az, uzak cekimlerde ise daha fazla

yankilanma verilmelidir. Devamlilik agisindan sahne boyunca strdurilmelidir.

Sesler arasinda gecen zaman da mesafe bilgisi verebilmektedir. Ornegin bir
patlama sahnesini ele alalim. Patlamanin oldugu yer uzak ise sesin o mesafeyi kat
edecek slirede ge¢ duyulmasi gerekmektedir (Rose, 2009: 375-380). Buna bir 6rnek
de simsek ¢akmasi sonrasinda duyulan gok giirtiltiisii verilebilir. Simsegin 1s181ndan

bir siire sonra sesi duyulmalidir. Ayn1 zamanda mesafe bilgisi de vermektedir.

Ses zaman algimizda da etkilidir. Ornegin ara¢ takip sahnelerinde sesi
kapatarak sahneyi izlersek sahnenin hiz etkisini yeterince hissedemeyebiliriz.
Goriintii yavaslamis seklinde hissedilir. Ozellikle yakin yiiz, arac ici ¢ekimlerde ses
Ogesinin olmamasi istenen etkiyi almamizi etkileyebilir. Fakat sahnede goriilen ya da

gorilmeyen nesne ve/veya Kkisilerin sesleri eklendiginde sahnenin hizlandigi
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hissedilir. Yine yavaslatilmis goriintiide, goriintiiniin yavaslhigin1 aktarmak icin ses

0gesi de yavaslatilarak zamanin yavas gectigi aktarilir (Beauchamp, 2005: 19).

Sesin zaman agisindan kullaniminin bir diger yonii de goriintiiyle es zamanl
olup olmamasidir. Es zamanli ses, sesin kaynagiyla birlikte duyulan sestir. Ornegin
sahnedeki karakterin konusmalarinin duyulmasi ve dudak hareketlerinin es zamanh
olarak eslik etmesidir. Es zamanli olmamasi ise ses kaynagiyla sesin farkli
zamanlarda duyulmasi ve hareketinin goriilmesidir. Bu es zamanli olmayan ses film
ve/veya televizyon yapimlarinda farkli anlatim teknikleri olusturma amacglh estetik
unsur olarak kullanilmaktadir. Sesin goriintiiden 6nce ya da sonra verilmesiyle film
velveya televizyon yapimina farkli anlamlar yaratabilmektedir. Ornegin goriintiideki
bir sahne bitmeden ardindan gelen sahnenin sesi verilerek es zamanlilik bozulmakta
fakat izleyici diger sahneye hazirlanmakta, diger sahneye ait bilgiler verilmekte,
merak olusturulmaktadir. Bu kullanim ses kopriisii olarak adlandirilir. Sesin
goriintiiden onceki bir zamani anlatmasi ses geriye doniisii olarak da
kullanilmaktadir. Ornegin sahnedeki karakter onceden gerceklesmis bir olayin sesini
duymakta ve simdiki zamanin goriintiisii, ylizii gosterilmektedir. Sesin géruntuden
ileri bir zaman1 ya da simdiki zamanin anlatmasi ise ses ileriye atlamasidir. Bu
kullanima itiraf sahneleri Ornek verilebilir. Sahnede katil isledigi cinayeti
anlatmaktadir. GoOriintii olay animna aitken konusma simdiye aittir (Bordwell,

Thompson, 2008: 287-292).

2.4.6. Sessizlik

Filmde ve/veya televizyon yapimlarinda konusma, miizik ve ses efekti olmak
Uzere sesin ii¢ Ogesi var oldugu belrtilmisti. Bu 6geler kendi iglerinde ve kendi
aralarinda diizenlenerek birer ses kusagi olusturulmaktadir. Bu 0&geler ses
kusaklarinda kesintisiz olarak yer alma durumunda degildir. Yani ses kusaginin
herhangi bir yerinde her hangi bir 6genin mutlaka olmasi, sessizlige diismemesi
gerekmemektedir. Konusma, miizik, ses efektleri ses kusaklarinda bosluk
birakmayacak sekilde kullanilma zorunlulugu yoktur. Sessizligin kullanimi da
yapima anlam katabilmektedir. Burada kastedilen sessizlik hi¢ bir ses kusaginin
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olmadig1 sessizlik degil, 6gelerden bir ya da bir kaginin doldurulmadigi, geri plan

seslerinin, mekanin kendi sesinin yer aldig sessizliktir.

Sessizlik filmde ve/veya televizyon yapiminda yer alan diger ses 6gelerine
dikkat ceker. Sessizlikle, duyulan ya da duyulmayan ses efektlerine, miizige, geri
plan seslerine, konusmaya wvurgu arttirilir. Dramatik etki arttirilip gerginlik,
tedirginlik verilir. Izleyicinin dikkati yogunlastirilir. Ayrica sessizlik dinginligi,
sakinligi de anlatabilir. Ornegin ¢ok ©nemli bir bilgi vermekte olan karakterin
konusmasina vurgu yapmak, bilgiyi 6n plana ¢ikarmak icin sessizlikten faydalanilir.
Bilgiyi vermek iizere iken varsa miizik, ses efektleri kesilir ve sessizlik saglanarak en
onemli bilginin net aktarilmasi saglanir. Ya da gerilim filmlerinde kurbanin katilin
gelmesini bekledigi bir sahne diisiinelim. Ses 6geleri kesilerek izleyicinin karakterin

beklentisini paylagsmasi saglanarak gerilim yaratilabilir.

Onemli sesler diger ses dgeleri tarafindan bastirilmamasi igin de sessizlikten
faydalanilabilir. Sahnenin dramatik etkisine bagli olarak duyurulmasi istenen 6geler
diger 6gelerin sessizlestirilmesiyle 6n plana cikartilabilir. Ornegin sahnede kadraj
dis1 bir karakterin oda kapisini agmasi izleyiciye bildirilmek isteniyorsa diger sesler
sessizlige distiriiliip kapt agilma efekti verilerek vurgulanabilir. Ya da sahnedeki
karakterler sessizce konusabilecekleri bir yere gidelim diyerek de sessizlikten
faydalanilabilir ve hikaye ag¢isindan énemli konusmalar net bir sekilde aktarilabilir.
Benzer sekilde polisiye filmlerdeki sorgu odasi sahnelerinde de ayn1 durum vardar.
Sorgu odasinin disaridan sesli miidahaleye izin vermeyen yapisi da sessizlikten

faydalanmaya olanak saglar.

Karakterin ruh durumunu izleyiciye daha iyi aktarmak icin de sessizlikten
faydalanilir. Kullanima uygun olarak zihinsel rahatsizlik, uyusturucu etkisinde
bulunma hali, riiya gérme gibi sahnelerde karakterin duyus acisindan aktarim amaclh
olarak konusma, ses efektleri kesilerek miizik kullanimiyla ruh durumu aktarilabilir.
Ornegin uyusturucunun etkisi altindaki karakterin dis uyaranlara tepkisinin azalmasi
ve kendi i¢ tepkilerinin aktarilmasi anlatmak {izere uygun bir miizik kullanilabilir.
Diger karakter ve/veya nesnelerden gelen sesler boguk bir sekilde verilerek

karakterin onlari nasil duydugu aktarilabilir (Theéberge, 2008: 51-66).
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3. YERLiI YAPIM DONEM DiZILERINDE SES KURGUSU VE
TASARIMI

Arastirmanin Problemi

Gelisimi agisindan sinemada ve daha sonra videoda oncelik goruntude
olmasina ragmen ses de gorsel isitsel yapimlarin 6nemli bir unsurudur. Goriintiiyle
aktarilmak isteneni tamamlamaktadir. Film ve/veya televizyon yapimlarinda sesin
goriintilye uyumlu olmas1 gerekmektedir. Tiirk Televizyon dizilerindeki ses kurgusu
ve tasariminin goriintiiye uyumlu olmadig: diisiiniilmektedir. Ozellikle de konusma,
ses efektleri ve miizikten olusan ses 6gelerinin isitilmesi gerektigi gibi aktarilmadig,
isitme noktasina ve bu ses Ogelerinin devamliligma dikkat edilmedigi, ses
efektlerinin eksik-yetersiz kullanildigi, kullanilan miizigin seviyesinin konugsma ve
ses efektlerinin isitilmesini engelledigi diisliniilmektedir. Bu durum c¢alismanin

problemini olusturmaktadir.

Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amacit Tiirkiye’de ¢ift kanalli (stereo) ses tasiyan televizyon
yayinlarinin baslamasindan itibaren (1996'da HBB kanali ile baslayan yayin donemi)
Turk Televizyon kanallarinda yayinlanan yerli yapim donem dizilerindeki ses
kurgusunu ve ses tasarimi problemlerini ortaya koymaktir. Bu g¢alismadan elde
edilecek sonuglarin alanda galisan sektor profesyonellerini yonlendirebilecek bir

kaynak olusturmasi ve benzer arastirmalara yon gostermesi de amaglanmaktadir.

Arastirma Sorular

-Dizilerdeki ses 6geleri duyus agisina gore aktarilmakta midir?
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-llgili sahnenin ana karakterlerinin konusma ve/veya ses efektlerinin

disindaki ses kaynaklari isitsel olarak da sahneye yansitilmakta midir?

-Filmsel hikayede olmayan miizigin seviyesi konusma ve ses efektlerinin

isitilmesini engellemekte midir?

Arastirmanin Yontemi

Arastirma nicel yaklasimla ele alinacak olup, diziler ve ilgili sahneler Klaus
Merten’in (Alver, 2003: 241-242) igerik analizi teknigine gore incelenmistir. Elde
edilen verilerin gegerliligini O6lgmek i¢in veriler farkli zamanlarda iki kez
kodlanmistir. Kodlama islemi duyus agis1 unsurlarinin ilgili sahnelerdeki temsilleri
dikkate alinarak gerceklestirilmistir. Kodlama kapsaminda duyus agisina gore
degerlendirilen ses ogelerinin kullanim bigimlerindeki olumsuzluklar tespit
edilmistir. Bu kodlamada kullanilacak olan formiil ise C=2xC1,2/C1+C2'dir. C1,2
kodlamalarin birbiriyle uyumunu gosterirken C1 birinci kodlamayr C2 ise ikinci
kodlamay1 gdstermektedir. C ise sonucun giivenilirlik oranidir. Iki farkli zamanlarda
yapilan kodlamalarin uyumluluk oranm1 9%93,55’tir. Arastirmanin drneklemini
olusturan diziden belirlenen 39 sahne ile diger yerli yapim donem dizilerinden 26
sahne incelenmis ve dizilerde kullanilan ses 6gelerinin duyus agilarmin kullanim
bicimlerine yonelik 6nemli veriler elde edilmistir. Ayrica incelenen sahnelerde duyus
acisina gore olumsuzluk tespit edilen sahnelerin toplam siiresi dizinin bir boliimiiniin
toplam siiresine olan orani da niceliksel bir veri sunmustur. Diger yerli yapim donem
dizilerinin incelenen sahnelerinden elde edilen verilerle, arastirmanin 6rnekleminden
elde edilen veriler karsilastirilmistir. Bunun yaninda yabanci yapim bir diziden
incelenen sahnelerle ses 6gelerinin ¢ift kanalli sese uygun, duyus acisindan olumlu

kullaniminin nasil olmasi gerektigi yansitilmistir.
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Arastirmanin Evreni

Aragtirmanin evrenini TUrkiye’de cift kanalli (stereo) ses tasiyan televizyon
yayinlarin baglamasindan itibaren (1996 HBB kanali ile baslayan yaymn dénemi)

Tiirk Televizyon kanallarinda yayimlanan yerli yapim donem dizileri olugturmaktadir.

Simirhilik ve Orneklem

Evren hipotezlerin denenmesi agisindan ¢ok genis oldugundan ve arastirma
stiresi igerisinde tamaminin incelenmesi miimkiin olmadigindan 6rneklem secilerek
daraltilmistir. Bu ¢alismanin 6rneklemini Muhtesem Yiizyil (2011-2014) adli dizi

olusturmaktadir.

Bu kapsamda Muhtesem Yiizyil adli dizinin ikinci sezonu secilerek icerik
analizi yontemiyle incelenmistir. Arastirmada Muhtesem Yiizyil adli dizinin ikinci
sezonunda (25. boliim ile 63. boliim arasi) yer alan 39 bolim incelenmistir. Dizinin
ikinci sezonunun secilme nedeni ise dizinin ses kurgucusu (Kozluca, 2015) ile
yapilan goriismede ikinci sezonda ses kurgusu ve tasarimi agisindan bir dilin ve
calisma standardinin oturtuldugu bilgisinin alinmasidir. Ana 6rneklemden elde edilen
verileri desteklemek ve cesitlendirmek amaciyla ¢ift kanalli (stereo) ses tasiyan
televizyon yayin déneminde yaymlanan diger yerli yapim donem dizilerinin ikinci
sezonlarmin birinci bélimlerinden bir i¢ mekanda gegen bir de dis mekanda gegen
sahneler incelenmistir. Ikinci sezon birinci béliimlerinin secilme nedenleri ise
sezonun ilk bolimindn diger boliimler gibi siire kisitlamast olmadan daha saglikli

prodiiksiyonunun gergeklesmesidir.

Muhtesem Yiizyil adli dizinin se¢ilme nedenleri; yapim maliyetlerinin yliksek
olmasi dolayisiyla yapimin gii¢lii olma olasiligidir. (Dizi seti 3,5 milyon liraya mal
olmustur. Tiirk dizi tarihinin en pahali sahnesi de 500 bin dolar maliyeti ile 26.

boliimiinde Mohag Savast sahnesidir®. Dizi biitcesi ise tanmini 4 milyon lira olarak

2 www.hurriyet.com.tr/tartisilsa-da-hurrem-asil-gelir-muhtesem-22020297 (Cevrimici) , erisim tarihi
17.01.2016
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belirtilmektedir®). Reyting Olclimlerinde st siralarda yer almasidir. (Dizi
yayinlandigi giinlerin 134’Unde 1. sirada, 4’iinde 2. sirada, 1'inde ise 4. sirada yer

almistir?).

Dizinin ikinci sezonundaki her bir bélimden birer sahne secilip incelenmistir.
Sahne seciminde ise sahnelerin konusma (diyalog yer almasina dikkat edilecek.
Ciinkii kimi sahnelerde monolog olabilmekte ya da konusma yer almayabilmektedir)
, ses efekti (Ciinkii kimi sahnelerde sadece miizik kullanilmakta ve efekt yer
almayabilmektedir) ve miizik 6gelerinin icerilmesine ve bir bolimden i¢ mekanda,

bir boliimden de dis mekanda gegen sahne olmasina dikkat edilmistir.

3 www.imdb.com/title/tt1848220/ (Cevrimigi) , erisim tarihi 17.01.2016

4 http://lwww.dizisi.info.tr/muhtesem-yuzyil/reytingleri/  (Cevrimigi) , erisim tarihi 17.01.2016
www.medyatava/rating (Cevrimici) , erisim tarihi 18.01.2016, http://herseyburdamis.blogcu.com/21-
aralik-2011-carsamba-dizi-reyting-sonuclari/11595561, (Cevrimigi) , erisim tarihi 18.01.2016
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Turkiye’de cift kanalli (stereo) ses tasiyan televizyon yaym doneminde
yayinlanan (1996'da HBB kanali ile baslayan yayin donemi) ve ikinci sezonunda da

devam ederek 6rnek olarak segilen diger yerli yapim dénem dizileri ise sunlardir:

Bir Zamanlar Osmanli: Kiyam (12 Mart 2012 — 17 Aralik 2012), Filinta (23
Aralik 2014 — devam ediyor), Dirilis: Ertugrul (10 Aralik 2014 — devam ediyor),
Elveda Rumeli (20 Eylil 2007 — 19 Ekim 2009), Kirik Kanatlar (19 Ocak 2006 — 7
Subat 2007), Hatirla Sevgili (7 Kasim 2006 — 6 Haziran 2008), Oyle Bir Geger
Zaman Ki (14 Eylil 2010 — 18 Haziran 2013), Cemberimde Giil Oya (Mayis 2004 —
18 Mart 2005), Hanimin Ciftligi (4 Eylill 2009 — 17 Haziran 2011), Seksenler (24
Ocak 2012 — devam ediyor), Kurt Seyit ve Sura (4 Mart 2014 — 20 Kasim 2014),
Yamak Ahmet (8 Agustos 2011 — devam ediyor), Yedi Guzel Adam (19 Nisan 2014
— 20 Nisan 2015). °

> https://tr.wikipedia.org/wiki/Kategori: Tarih%C3%AE_televizyon_dizileri (Cevrimici) , erisim tarihi
19.03.2016

https://tr.wikipedia.org/wiki/Kategori:Osmanl%C4%B1_%C4%B0mparatorlu%C4%9Fu_hakk%C4%
Blnda_televizyon_dizileri (Cevrimigi) , erisim tarihi 19.03.2016

https://tr.wikipedia.org/wiki/Kategori:12_Eyl%C3%BCI_Darbesi_ile_ilgili_diziler ~ (Cevrimigi)
erigim tarihi 19.03.2016

https://tr.wikipedia.org/wiki/Kategori: T%C3%BCrk_Kurtulu%C5%9F Sava%C5%9F%C4%B1_hak
k%C4%B1nda_televizyon_dizileri (Cevrimigi) , erisim tarihi 19.03.2016

http://www.beyazperde.com/diziler/tum/tur-13015/ (Cevrimigi) , erigim tarihi 19.03.2016
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Ayrica Game of Thrones dizisinin bir bdliimiinden bir i¢ bir de dis mekanda
gecen sahne karsilastirmali olarak incelenmistir. Bu dizinin karsilastirmali olarak
incelenmesinin nedenleri ise prodiiksiyon biit¢esinin yliksek olmasi, izlenirlik ve
begeni agisindan iist siralarda olmasi, dizinin sezon ve boliim sayilari, ses yapim ve
yapim sonrasi ekibinin sayica fazlahigidir. Ik sezonu 50-60 milyon dolar biitceyle
cekilmis, 2012-2015 yillar1 arasinda bir boliimiin ortalama biit¢esi 8 milyon dolara
¢ikmis ve son sezon toplam biitcesi 100 milyon dolar olarak agiklanmistir. Dizi 6.
sezonundadir ve her bir sezonda 10 bolim bulunmaktadir. Boliimlerin ortalama
stiresi ise 56 dakika olarak verilmektedir. Dizinin ses yapim ve yapim sonrasi ekibi
ise oldukca kalabaliktir. Miizik departmani da dahil 97 farkli kisi ses yapim ve yapim

sonrasi ekibinde yer almistir. Muhtesem Yiizyil dizisinde ise bu say1 10'dur. ®

® http://www.imdb.com/title/tt0944947/fullcredits?ref =tt_gl_1 (Cevrimici) , erisim tarihi 22.04.2016
http://www.imdb.com/title/tt0944947/?ref_=nv_sr_1 (Cevrimigi) , erigim tarihi 22.04.2016
https://en.wikipedia.org/wiki/Game_of Thrones (Cevrimigi) , erisim tarihi 22.04.2016

http://www.imdb.com/title/tt1848220/fullcredits?ref _=tt gl_1 (Cevrimigi) , erisim tarihi 22.04.2016
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3.1. Dizi Turu

Ozén  (2000) televizyon, sinema sozliigiinde diziyi su sekilde
tanimlamaktadir:

“Konusu kendi i¢inde bir izlence olusturacak bi¢imde par¢alara ayrilmis, her biri 6biiriiniin
devami olarak belirli araliklarla yayimlanan televizyon oyunu” (OZﬁI’l, 2000: 209).

Bu tanimdan da anlasilacagi iizere dizi adi verilen televizyon programi tiirii
tek bir bolimden olugsmamakta ve bir dizi boliimlerden olusmaktadir. Genel bir
konusu, temasi bulunmakla birlikte her bir boliimiin de kendi icinde bir konusu ve
temas1 bulunmaktadir. Parcali konular biitiinlinden ana konuya ulagilmaktadir.
Yaymlanma siklig1 da dizinin bir 6zelligidir. Dizilerin yayinlanma araligi belirlidir.
Haftalik, giinliik vb. sikliklarda yayinlanabilirler. Periyodiktir. Tek bir program
tiirlinlin pargalart olmasi sebebiyle de dizinin bdliimlerinde c¢ogunlukla ayni
karakterlerin olmasi beklenmektedir. Ciinkii bir filmin parcalarn1 olarak
diistintildiigiinde 6zellikle ana karakterler olmak tiizere karakterlerin degismemesi
gerekmektedir. Kimi karakterler diziye dahil olabilir, diziden ¢ikabilir, bir ya da
birkac bolumliik karakterler diziye dahil edilebilir. Bu aynilik da Ozén’iin diger bir
dizi tanimlamasinda dizinin oyunculari tizerinden goriilmektedir.

“Birbirinin devami olan, ayni takim ve genellikle ayni oyuncularla gergeklestirilen televizyon
izlenceleri” (Oz0n, a.e. : 209).

Bir dizinin bdliimlerinde canlandirilan karakterlerin ayn1 oyuncular tarafindan
canlandirilmas:  gerekmektedir. Cinki izleyici bir oyuncuyu bir karakterle
dzdeslestirir ve degisim olmas1 halinde yadirgayabilir. Ornegin TRT 1'de yayinlanan
"Kogum Benim" dizisinde Umut karakterini canlandiran oyuncu Ozan Giiven'in
diziden ayrilmasinin ardindan diziye Murat Prosciler dahil olmustu. Bu durum diziyi
takip eden bir izleyici olarak arastirmacida diziden Umut karakterinin ¢iktigr ve

diziye yeni bir karakterin dahil oldugu izlenimi yaratmistir.

Dizilerin hayatimiza giris hikdyesine baktigimizda temelinde radyo
oyunlarinin yattigin1 gérmekteyiz. Televizyonun icadindan 6nce evlere giren radyoda
ilk dizi (soap opera) 1930 yilinda baslayan, Irna Phillips tarafindan yaratilan Painted

Dreams olarak kabul edilir. Chicago kentinin WGN adli radyo istasyonunda
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yayinlanmakta olan bu radyo oyunu cok sevilir ve sonrasinda benzerleri de
yapilmaya baglanir. Bu diziler giin iginde yaymlanmaktadir ve ev emekgisi kadinlart
hedef almaktadir. Diziler, giindiiz kusaginda radyonun dinlenmesini saglamakta,
ekonomik bunalim zamaninda giinliik hayatin sikintilarindan kagis amagh ozellikle

ev emekgisi kadinlar tarafindan giin i¢inde ev isleri yaparken dinlenmekteydi.

Ardindan ise televizyon gelir. Amerika’da 1950°li yillarda televizyonun
evlerde yerini almasiyla radyo i¢in yapilan diziler televizyona aktarilmak istenir.
Fakat bir¢ok radyo dizisi yazari televizyona yapilan dizilerin biit¢e sinirlari nedeniyle
hayal ettiklerini yansitmakta zorlanirlar. Zira kulaga hitap eden radyonun karsisinda
0 mekanlar1 kurmasi gereken ve dolayisiyla stiidyo, dekor, kostiim, makyaj vb.
masraflari da olan televizyon yazarlar kisitlar. Bu sebeple diziler genellikle birkag
mekan i¢in yazilir hale gelir. Bunlar mutfak ve oturma odas1 gibi ev i¢i mekanlardr.
Bu sayede izleyiciler ekrandaki karakterlerin ev hayatlarina sahit olmakta ve onlarin

hayatlarina miidahil olduklarini hissederler (Copeland, 1991: 9).

Ulkemizdeki duruma baktigimizda TRT’nin tek yaymci kurulus oldugu
donemde diziler yurtdisindan ithal edilmekteydi. Yabanci yapimlar izleyiciyle
bulugmaktaydi. O donemin Unlu dizileri olarak Dallas, Kucuk Ev, Bonanza, Carli'nin
Melekleri sayilabilir. 1974 yilindan itibaren ise yerli yapimlarla izleyici karsisina
cikildi. Ik yerli yapim Kaynanalar adli diziydi. Bu dizi uzun siire ekranlarda
kalmistir. Edebiyat uyarlamalariyla dizi seriiveni devam eder. 1975 Ask-1 memnu
dizisi gibi. Giiniimiizde de edebiyat uyarlamasi diziler izleyicinin begenisine
sunulmaktadir. Ornegin Yaprak Dokiimii, Calikusu, Hanimin Ciftligi gibi diziler
uyarlama dizilerdendir. TRT 2'min agilmas1 ve dizilerin izleyicide talep ve begeni
olusturmasi lizerine dizi yayinlart devam eder. Perihan Abla adli dizi yayinlanir.
Glinimiiz izleyici tarafindan hatirlanan bir dizidir. Diziler, 0zel televizyon
kanallarinin agilmasi ve TRT tekelinin kirilmasiyla yayginlasmaya baslar. Aksam
kusagin1 kaplayan dizilerin sayis1 giderek artar. Bir haftada yayinlanan dizi sayisi
1998'de 10 iken 2010'da 47'ye yukselir. 2008'de ise bu rakam 57 olur. Dizi
stirelerinin de dizi sayilarina paralel bir artis gosterdigi sdylenebilir. Bir dizinin yaymn
siiresi 45-60 dakika arasinda iken bu siire 120 dakikaya ¢ikmistir, Kimi zaman ise bu

stire de agilmaktadir (Tanriover ve Celenk’ten akt. Tanridver, 2012: 47-51).
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Deloitte'nin Tiirkiye'deki dizi sektdriine yonelik yaptig1 arastirmaya gore 6nde
gelen yaym kuruluslarinin (ATV, FOX TV, Kanal D, STAR TV, SHOW TV ve
TRT-1) 2013-2014 yayin sezonunun prime time (arastirmada 20:00 - 24:00 olarak
belirlenmistir) olarak adlandirilan yayin kusaklarini % 60-65 oraninda diziler
olusturmaktadir. Bu oran dizilerin yeni bdliimleri, 6zet ve tekrar boliimlerini de
kapsamaktadir. Bakildiginda bu saatler arasi yayin siiresinin yaridan fazlasi dizilere
ayrilmaktadir. Arastirmada RTUK'ten alinan verilere gore yerli dizileri izledigini
beyan eden kisilerin oran1 2012 yilinda % 80'e yakindir. Dizi siirelerine bakildiginda
ise 95 dizi iizerinden yapilan analizde 2013-2014 yaymn sezonunda yukarida adi
gegen kanallarda yayinlanan dizilerin siireleri reklamlar da dahil olmak Gzere 60 ila
180 dakika arasinda degistigi goriilmektedir.” Bu arastirmadan anlasilacag: iizere
Tirk izleyicisi dizileri izlemektedir ve karsiliginda ise televizyon yayin kuruluslari
tarafindan arz edilmeye devam edilmektedir. Oyle ki aksam haberleri sonrasindaki
yayin kusagi dizilerle doldurulmaktadir. Bir dizi sonunda diger bir dizi
baslamaktadir. Vizyona ilk kez giren bir dizinin ise ilk boliimiiniin {ist iiste iki kez

yayinlandigi goriilmektedir.

Dizilerin boliimleri kadar tekrar boliimleri de diziler kadar izlenir olmustur.
Hatta dizinin boliimiinden once yayimlanan 6zet boliim de reyting siralamalarinda ilk
ya da ikinci sirada olabilmektedir. Ornegin Muhtesem Yiizyil dizisi 1. sirada yer

alirken 6zet boliimii ise 2. sirada kendine yer bulabilmektedir.®

Haftalik yayinlanan dizilerin yaninda giinliik yayinlanan diziler de 6zellikle
giindiiz kusaginda kendine yer bulmaktadir. Buna 6rnek olarak yayin hayatina 24
Agustos 2009°da FOX TV’de baslayan sonrasinda ise STAR TV ve SHOW TV’ye
gegen, 1287 bolim sonunda 16 Ekim 2015°te sonlanan Deniz Yildizi isimli gunluk

dizi verilebilir.®

7 Deloitte, 2014, http://www?2.deloitte.com/content/dam/Deloitte/tr/Documents/technology-media-
telecommunications/tr-media-televizyon-report.pdf, (Cevrimigi), erisim tarihi 21.01.2016.

& http://www.medyatava.com/rating/2011-11-23 ,(Cevrimigi), erigim tarihi 21.01.2016.

% https:/tr.m.wikipedia.org/wiki/Deniz_Yildiz1_(dizi), (Cevrimigi), erigim tarihi 23.01.2016.
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Diziler yayici kuruluslara reyting ve dolayisiyla reklam gelirleri getirmesinin
yaninda kendi ekonomisini de olusturmaktadir. Bu ekonomi ile belirtilmek istenen
dizi karakterlerinin adiyla satilan, genellikle de dizide kullanilan esyadir. Bu esyalar
dizilerin popiiler olmasiyla birlikte satilmaya baslanmaktadir. Calismaya konu olan
Muhtesem Yiizyil adli dizideki Hiirrem Sultan adli tarihi kisi ve dizi karakterinin
kullandig1 yiiziik piyasada satilmistir. Yiiziiglin taklitlerinin bile 2 milyon adet
satmas1 haber olmustur.’® Hiirrem Sultan adiyla piyasada pide, sag, cay set, ayna,

toka, kolye vb. iiriinler satilmigtir.*

Televizyon izleyicisinin siklikla takip ettigi program tiirlerinden biri olan
dizilerin de kendi iginde alt tiirleri bulunmaktadir. Bunlar dedektiflik dizileri,
polisiye diziler, hastane dizileri, bilim kurgu ve fantezi icerikli diziler, sit-com da
denilen durum komedileri, pembe diziler ve televizyon filmleridir. Dizilerin bu
tiirlerin sadece birine girdigini de sdylemek giderek zorlagsmaktadir. Zira tiirler
melezlesmekte ve aralarindaki sinirlar gériinmez olmaktadir. Birkag tiirii birden
icerebilmektedir (Rose’dan akt. Celenk, 2005: 291). Ornegin Kanal D’de yayilanan
polisiye dizi olarak gosterebilecegimiz Arka Sokaklar dizisi komedi unsurlar da
icermektedir. Bir diger 6rnek de calismaya konu olan donem dizilerinin parodisi
olarak FOX TV’de yayimlanan Harem adli dizi hem komedi hem de bir déonem
dizisidir.

10 http://www.gazetevatan.com/elif-ergu-440380-yazar-yazisi-yali-dairesi-fiyatina-mucevher-alan-var-
-hurrem-yuzugunun-taklitleri-2-milyon-tane-satti/ , (Cevrimigi), erisim tarihi 23.01.2016.

1 http://www.haberturk.com/magazin/herkes-bunu-konusuyor/haber/732038-hurremin-bereketi ,
(Cevrimigi), erisim tarihi 23.01.2016.
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3.1.1. Dénem Dizileri

Donem dizisini gegmiste yasanmis olaylari, tarihi bir zaman dilimini, kesitini
kurgulayarak televizyonda gosterilmek Uzere dizi formuna sokmak olarak
tanimlanabilir. O olaylar1 yasayanlarin aklinda kalanlar, taniklik edilenler, bilinenler
ya da insanlarin aginaliginin oldugu olaylar, anlatilanlar, hikayelestirilenler olarak da
gorulebilmektedir. Gegmisi hikayelendiren, gercek olaylardan esinlenilerek
hazirlanan diziler de denilebilir. (Gazi, 2010: 47-49). Burada yapilan tanimlama da
"gecmis" ve "tarihi" kelimelerinin kullanimi dikkat ¢ekmektedir. Ciinkii her anin
oncesi su ana gore gecmiste kalmaktadir ve tarihte yer almaktadir. Kastedilen ise
herhangi bir kisinin ya da yerin tarihi/gecmisi olmadig1 diistiniilmektedir. Belirli
donemlere vurgu yapildigi anlasilmaktadir. Gazi'nin ¢alismasinda inceledigi dizi "Bu
Kalp Seni Unutur Mu?" adli1 1980 darbesi sonrasin1 anlatan televizyon dizisidir. Bu
dizinin yan1 sira inceledigi "Hatirla Sevgili" ve "Cemberimde Giil Oya" dizileri de
1960 darbesi ve 1970 donemi toplumsal hareketleri incelemektedir. Bu dizilerde
islenen donemler, dizilerin tiirlerini donem dizisi olarak adlandirilmasinda etkili

oldugu diistiniilebilir.

Cencen ve Demir (2013) calismalarinda bu dizi ve filmleri tarih temali olarak
adlandirmaktadir (Cencen, Demir, 2013: 78). "Tarih ve/veya tarihi" kelimesinin
kullanim1 da bu ¢aligmada incelenen "Muhtesem Yiizyil" dizisi ve diger 6rnekler gibi
tarithte yer almisg devletlerin, tarihi kisilerin ya da donemlerin hakkinda yapilan
dizileri akla getirmektedir. Osmanli Devleti'nin Kanuni Sultan Stleyman dénemini
anlatan "Muhtesem Yiizy1l", Fatih Sultan Mehmet dénemini anlatan "Fatih" dizileri
buna 6rnek verilebilir. Hikayesi Osmanli Devleti'nin son yilarinda, iggal doneminde
gecen "Ustura Kemal", Kurtulus Savasi doneminde gegen ve gercek bir kisi olan
"Ipsiz Recep" tarihi isleyen dizilerdendir. Bu dizilerin ve diger drneklerin tiiriinii
sadece tarihi veya donem dizisi olarak gdérmek miimkiin degildir. Ciinkii tarihi
Ogelerin yaninda diger tiirlere ait 6geler de icerebilmektedir. Romantik, aile, polisiye,
komedi vb. olabilmektedir. Ornegin "Bir Osmanli Polisiyesi" seklinde sunulan
"Filinta" adli dizi hem polisiye dizi hem de dénem dizisi olarak ekranlarda yer

almaktadir.
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Yimaz ve Ulug (2008) "Hatirla Sevgili" adli diziyi inceledikleri
makalelerinde bu diziyi donem dizisi olarak tanimlamaktadir. Dénem dizisinin belirli
bir tanim1 yapilmamakla birlikte bir doneme ait hatiralar, gegmis ve gegmise yonelik
hatirlananlar, ortak anilar, tarih vb. kullanimlar dikkati ¢cekmektedir (Y1lmaz ve Ulug,
2008: 136-157). Donem, ge¢mis ve tarih vurgusu burada da gbze carpmaktadir.

Ayrica hatira ve hatirlanan kullanimi1 da dikkat ¢ekmektedir.

Bu calismalardaki 6rnek dizilere bakildiginda salt ge¢misi anlatan ya da
anlattigini iddia eden diziler degil hikadyesi o dénemde gegen diziler oldugunu
gormek miimkiindiir. Aktarilan donemlerin de ortak anilara hitap edebilecegi,
izleyicinin bu donemleri yasamis olabilecegi veya bu donemlere ait bilgilerinin
olabilecegi one ¢ikmaktadir. Ortak -en azindan bir cogunluk olusturabilecek sayida
kisinin- hatiralarinin ya da bilgilerinin aktarilmasi bu dizileri bir ya da bir kag kisinin
gecmisini isleyen dizilerden ayirmaktadir. Ornegin "Suskunlar" adli televizyon
dizisinde, dizi karakterlerinin ge¢miste yasadiklar1 ve simdiye ait yasananlar birlikte
verilmektedir. Ortak hatira durumu o karakterler bazinda kaldigindan dénem dizisi

olarak adlandirilamamaktadir.

Karabiyik (2014) Tiirk'iin Dizi ile Imtihan1 1 adli kitabinin dénem dizileri adli
boliimiinde "Oyle Bir Geger Zaman Ki", "Muhtesem Yiizyil", "Bir Zamanlar
Osmanli", "Fatih" dizilerini donem dizisi kapsaminda incelemektedir (Karabiyik,
2014: 77-115). Bu dizilerin {igii Osmanli Devleti doneminden bir zaman dilimini
anlatan ya da bu dénemde gegen dizilerdir. "Oyle Bir Geger Zaman Ki" adli dizi ise
hikdyesi 1967'de baslayan, dizinin Osman adli karakterinin gegmiste ailesi ve
kendisinin yasadiklarini anlattigi bir dizidir. Hikayesi 80'li yillara da tasinmaktadir.
Fakat bu dizide islenen donemin yan hikaye olarak kaldigi da sdylenebilir. Cunki
dizi aslinda Osman ve ailesinin hikayesi tizerine kuruludur. Bu nedenle dénem dizisi
olarak goriiliip goriilemeyecegi tartisma konusudur. Yine "Hanimin Ciftligi" adh
uyarlama dizi de 1950'lerde Adana'da gecmektedir. Fakat tiri dram olarak
verilmektedir.!? Hikayesi eski bir zamanda ge¢mesine ragmen bir dénemi ana hikaye

veya yan hikaye olarak islemeyen dizileri donem dizisi veya tarihi dizi kategorisine

12 http://www.beyazperde.com/diziler/dizi-9555/ , (Cevrimigi), erisim tarihi 23.01.2016.
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sokmak miimkiin olmamaktadir. Fakat donem dizisi ya da tarihi dizi tanimlamasi
yapmak ve hangi dizilerin bu tanimlamaya ait oldugunu tartismak bu tezin amacini
asmaktadir. Bu nedenle yukarida gecen kaynaklarda donem dizisi kategorisinde
incelenen diziler ve internet kaynaklarinda donem/tarihi dizi kategorilerine sokulan

diziler ses kurgusu agisindan incelenmistir.

70



3.2. Turkiye'de Stereo Televizyon Yaymn Doéneminde Yayimnlanan

Dénem Dizilerinde Ses Kurgusu incelemesi

Muhtesem Yiizyil dizisinin analizinde verilen timecodelar TIMS logosunun
ilk karesinden baslayarak verilmistir. Timecodelar Adobe Premiere Pro kurgu
programinda izlenerek alinmistir. Analizi yapilan boliimlerden 25. boliimden dig
sahne sec¢ilmek suretiyle bir dig bir i¢ mekanda gecen sahne se¢ilmistir. Boliimler 25
ile 63. boliimleri iceren ikinci sezonu kapsamaktadir. Diger yerli yapim donem
dizilerine ait incelemelerde timecodelar bulgularla birlikte verilmistir. Analiz 94 dB /
mW 107 dB / V duyarliliga sahip, 18 ile 26.000 Hz frekans aralikli, 55 ohm nominal
empedansli AKG K99 Perception stiidyo tip kulaklikla yapilmistir.

Analizde dikkat edilenler konusma, efekt ve miizikten (filmsel veya filmsel
olmayan) olusan ses oOgelerinin duyus ac¢ist veya duyus alanmma gore aktarilip
aktarilmadigi, sahnenin gectigi mekana uygun olup olmadigy, ¢ift kanall (stereo) ses
ile konumlandirmaya goére uygun mesafe, yon ve dogrultuya gore yansitilip
yansitilmadigidir. Degisen goriis acisina, mesafeye, mekana, 6znel bakis agisina gore
seste degisiklik olup olmadigina bakilmistir. Ambiyans efektlerinin, nesnelerin vb
efektlerinin, karakterlerin (sahnenin ana karakterleri veya geri plan karakterleri)
hareketlerinin ~ efektlerinin ve bu karakterlerin konugmalarmin  yansitilip
yansitilmadigi incelenmistir. Sahnenin ana karakterlerinin yaninda- dizinin ana
karakteri degil o sahne i¢in ana karakter durumunda olanlarin- yan karakterlerin, geri
plan karakterlerinin de konusma ve efektlerinin yansitilip yansitilmadigina dikkat
edilmistir. Bu konugma ve efektlerin devamlilifinin saglanip saglanmadigi da
incelenmistir. Hareketlerin baslangici ve sonu, geri plan karakterlerinin sahnedeki
kendi kisimlar1 haricinde de efekt ve konusmalarinin yansitilip yansitilmadigi
aranmigtir. Ayni konumda goriintiide olan kisi ve/veya nesnelerin efektlerinin
yansitilip yansitilmadigina bakilmistir. Dizilerde yogunlukla kullanildigi gorilen
filmsel olmayan miizigin bu konusma ve efektlerin isitilmesini engelleyip
engellemedigi, disiik seviyelerde kalarak isitilmelerinin zorlasip zorlasmadigi

sahneler lizerinden analiz edilmistir. Filmsel olan miizigin de duyus agisina gore
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yansitilip  yansitilmadigi,  seviyesi, efekt ve  konusmalar1  maskeleyip

maskelemedigine bakilmigtir.
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3.2.1. Yerli Yapim Donem Dizilerine Ait Bulgular

Filinta 27. bolim

Timecode (Jenerikten baglayarak) 01:20:55:11 - 01:22:11:14

Ney sesi ortam akustigini yansitmamakta, degisen mesafe | olumsuz
ve yonli belirtir sekilde isitilmemektedir. Konusma
baslamasiyla seviyesi diisiiriilmekte ve sonlanmaktadir.
Sarikli  karakterin ~ konusmasi  ortam  akustigini
yansitmamakta ve  dublaj konusma  seklinde
isitilmektedir.

Su ¢esmesi, ney, cocuk sesleri, karga otiisii vb. efektler
isitilmektedir.

Filmsel olan ney sesinin seviyesi konusmalarla birlikte

diisiiriilmekte, devam eden seviyede isitilmemektedir.

Filmsel olmayan miizik ile filmsel olan ney sesi sarikli

karakterin adim seslerini maskelemektedir. olumsuz

Sahnedeki duyus agisindan olumsuzluk mesafe ve yon bildiren kullanim
olmamasi, sahnedeki karakterlerden birinin konugmasinin ortam akustigini
yansitmamast ve dublaj yapildigini hissettirmesi, ana karakterlerin konusmasiyla
birlikte ney sesinin diisiiriilerek ana karakter konusmasinin merkeze alinmasidir.
Filmsel hikdyede olmayan miizigin seviyesi ses efektlerinin isitilmesini

engellemektedir.
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Timecode (Jenerikten baglayarak) 01:33:33:22 - 01:38:21:12

Konusmalar ortam akustigini, yankilanmay1 yansitmakta, | olumlu
ambiyans sesleri duyus acisindan isitilmektedir.

Ambiyans, adim, kiyafet vb. ses efektleri kullanilmaktadir.
Kullanilan ses efektlerinin ve konusmalarin devamlilig

saglanmaktadir.

Filmsel olmayan miizigin seviyesinin yiikseldigi kisimlarda | olumsuz

ambiyans sesleri isitilememekte, maskelenmektedir.

Sahnede yer alan konusmalar ortam akustigini yansitmakta, duyus agisindan
isitilmekte, ses efektleri kullanilmakta ve devamliligi saglanmaktadir. Filmsel
hikayede olmayan miizigin seviyesi yiiksek kalarak ses efektlerinin isitilmesini

engellemektedir.

Dirilis: Ertugrul 27. Bolim

Timecode (Tekden Film ilk karesinden baslayarak)  00:28:52:05 -
00:31:01:10

Konusmalar ve ses efektleri duyus agisindan isitilmektedir. | olumlu
Atli, adim, kegi, riizgar, sancak vb. efektler isitilmektedir.
Kullanilan ses efektleri ve konugmalarin devamlilig

saglanmaktadir.

Filmsel olmayan miizigin seviyesi yiiksek isitilmekte ve | olumsuz

ses efektleri zaman zaman maskelenmektedir.

Sahnede konusma ve ses efektleri duyus acisindan isitilmekte ve ses efektleri
kullanilmaktadir. Devamliliklar1 saglanmaktadir. Filmsel hikayede olmayan miizigin

seviyesi yiksek kalarak ses efektlerinin igitilmesini engellemektedir.
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Timecode (Tekden Film ilk karesinden baglayarak)  00:31:01:11-
00:33:47:13

Konugmalar duyus agisindan isitilmekte, ses efektleri | olumlu

kullanilmakta ve devamliliklar1 saglanmaktadir.

Filmsel miizigin seviyesinin yiiksek oldugu kisimlarda | olumsuz

ortam ugultusu isitilememektedir.

Sahnede konusma ve ses efektleri 6znel duyus acisindan isitilmekte ve ses
efektleri kullanilmaktadir. Devamliliklar1 saglanmaktadir. Filmsel hikdyede olmayan

miizigin seviyesi yliksek kalarak ses efektlerinin igitilmesini engellemektedir.

Elveda Rumeli 37. bélim

Timecode (Jenerikten baglayarak) 00:11:24:12 -  00:12:18:11,
00:12:47:09 - 00:15:15:02, 00:21:35:21 - 00:24:18:03

Sahne basinda 6n planda yarali tasiyan kisilerin adimlari
isitilmemekte, Siit¢ii Ramiz'in basindaki kisilerin konusmalari
mesafe ve yon bildirir sekilde isitilmemektedir. Ramiz'in | olumsuz
yanina gelmekte olan askerlerin adim sesleri duyus acgisindan
isitilmemektedir. Ates bocegi efekti de degismeyen seviyede
isitilmekte ve yiiksek seviyede isitilmektedir.

Sahne basinda isitilen su sesi sahne devaminda

isitilmemektedir.

Filmsel olmayan miizigin seviyesi yiikseldiginde havlama, | olumsuz
ates bocegi, zirh1 yere birakma efektleri maskelenmektedir.

Diisiik seviyede isitilmektedir.

Sahnede duyus acisindan olumsuzluk geri plan kisilerinin efektlerinin

kullanilmamasi, konusma ve ses efektlerinde mesafe ve yon bildiriminin g6z 6niine
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alinmamasi, devamli olmayan ses efekti kullanimidir. Filmsel hikdyede olmayan

miizigin seviyesi yliksek kalarak ses efektlerinin isitilmesini engellemektedir.

Timecode (Jenerikten baslayarak) 00:27:03:01 - 00:29:33:04

Konugmalarda ortam akustigi, yankilanma isitilmektedir. olumlu
Adim, kiyafet, kap1 vb. ses efektleri igitilmektedir.

Kullanilan efektlerin devamliligi saglanmaktadir.

Filmsel olmayan miizigin seviyesinin yikseldigi | olumlu

kisimlarda da ses efektleri, konugmalar isitilmektedir.

Konugmalar duyus agisindan yansitilmakta, ses efektleri isitilmektedir.
Konugsma merkezli kullanim yoktur. Filmsel hikayede olmayan muzik ses

efektlerinin isitilmesini engellememektedir.

Hatirla Sevgili 32. boliim

Timecode (32. boliim bagindan itibaren) 01:19:49:15 -
01:20:42:08, 01:21:28:10 - 01:23:10:00

Sahnenin ilk kisminda kadin ve ¢ocugun konugmalar1 degisen
mesafeye gore duyus acisindan isitilmemektedir. Sokaktan
gegmekte olan iki kadin figiiranin konusmalar1 ve adim | olumsuz
efektleri isitilmemektedir. Sahnede islek cadde trafik
giriiltiisii efekti kullanilmakta fakat bulunulan mekéna
uyumlu gérinmemektedir.

Sahnenin ilk ve ikinci kisminda adim efektleri

isitilmemektedir.

Filmsel miizigin seviyesinin yiksek oldugu kisimlarda | olumsuz
ambiyans efektleri diisiik seviyede isitilmekte,

maskelenmektedir.
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Sahnede geri plan kisilerinin efekt ve konusmalart kullanilmamakta,
konusmalar mesafeye gore aktarilmamakta, uyumsuz ve devamli olmayan ses efekti
kullanilmakta oldugundan olumsuz olarak degerlendirilmektedir. Filmsel hikayede
olmayan miizigin seviyesi yiiksek kalarak ses efektlerinin isitilmesini

engellemektedir.

Timecode (32. boliim bagindan itibaren) 01:04:28:15 -
01:06:30:15

Konusmalar duyus a¢isindan isitilmemekte, yankilanma ve
mesafeye gore kulanim bulunmamaktadir. Geri plan
kisilerine ait kalabalik ses kullanilmaktayken, kameraya ve | olumsuz
ana karakterle yakin olan kisilerin konusmalari
isitilmemektedir. Ana karakterlerin konugmasi sahne
basinda yansitilmaktayken yanlarinda konusan figliranlarin
konusmasi isitilmemektedir.

Ana karakterler konusurken 6nlerinden gegen kisinin adim
efektleri isitilmemektedir. Geri plan kisilerine dair adim
efektleri isitilmesine ragmen yakin olan ve ana
karakterlerin adim efektlerini duydugumuz koridorun
basindaki kisimda yiiriiyen kisilerin adim efektleri
isitilmemektedir.

Kullanilan efektlerin ve konusmalarin devamliligi

saglanmaktadir.

Filmsel miizigin seviyesinin yiikseldigi kisimlarda efektler | olumsuz

diisiik seviyede isitilmekte ve maskelenmektedir.

Sahnedeki olumsuzluk mesafeye gore seslerin aktarilmamasi, yankilanmanin
kullanilmamasi, geri plan kisilerine ait eksik efekt kullanim, ana karakterlerle ayni

alanda bulunan geri plan kisilerinin seslerinin yansitilmamasidir. Filmsel hikdyede
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olmayan miizigin seviyesi yiiksek kalarak ses efektlerinin isitilmesini

engellemektedir.

Oyle Bir Geger Zaman Ki 39. bélim

Timecode (39. boliim bagindan itibaren) 00:49:12:20 - 00:50:22:05

Sahne basindaki saticilarin, yolda yiiriiyen kisilerin sesleri
isitilmemektedir. Filmsel miizigin seviyesi degisen duyus | olumsuz
acisina gore degismemekte, mesafeye gore isitilmemektedir.
Geri plan kisilerinin efektleri, su sesi efekti isitilmemektedir.

Filmsel miizigin seviyesi konugma baslaymca diisiiriilmekte

ve miizik sonlandirilmaktadir.

Filmsel miizigin seviyesinin yiiksek oldugu kisimlarda ates | olumsuz

bocegi efekti maskelenmektedir.

Konugmanin baglamasiyla filmsel miizigin seviyesinin disliriilmesi,
sonlanmas1 konusmay1 on plana almaktadir. Geri plandaki kisilerin efektleri eksik
olmasi, devamli olmayan miizik kullanim1 sahnedeki olumsuzluklardir. Filmsel olan

miizigin seviyesinin yiiksek kalarak ses efektlerinin isitilmesini engellemektedir.

Timecode (39. boliim bagindan itibaren) 00:08:41:07 - 00:11:37:13

Sahnenin basinda kalabalik ugultusu isitilmekte fakat
kameraya yakin Kkisilerin sesleri duyus acisindan | olumsuz
isitilmemektedir.

Adim, alkis, flas patlamasi vb. efektler kullanilmaktadir.
Kullanilan ses efektlerinin ve konusmanin devamliligi

saglanmaktadir.

Filmsel olmayan miizigin seviyesinin  yiikseldigi | olumlu

kisimlarda da konusma ve efektler isitilmektedir.
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Sahnede geri plan kisilerinin konusmalarinin ugultu seklinde yansitilmasina
ile birlikte kameraya yakin kisilerin konusmalarimin belirsizligi nedeniyle
olumsuzluk bulunmaktadir. Filmsel hikdyede olmayan mizik ses efektlerinin

isitilmesini engellememektedir.

Cemberimde Gl Oya 6. boltim

Timecode (Avsar Film logosundan baslayarak) 00:53:29:02 -
00:57:17:10

Sahne basinda filmsel miizik esliginde konusmalar | olumsuz
isitilmekteyken efektler isitilmemekte, yansitilmamaktadir.
Garsonun adim sesleri masaya yakinken isitilmekte, 3.
gelisinde ise isitilmemektedir. Adim sesleri es zamansiz
isitilmektedir. Sahne basinda konusmalar miizikle birlikte
yansitilirken, adim sesleri, masaya esya birakma efektleri
isitilmemektedir.

Adimm efektleri devamli isitilememekte, gelis ve gidislerde

var-yok seklinde isitilmektedir.

Filmsel olmayan miizik sahne basinda ve sonunda ambiyans | olumsuz

efektlerini, adim seslerini maskelemektedir.

Sahnedeki olumsuzluk konusma ve efekt arasindaki uyumsuz kullanim, ayni
alanda konusma 6gesi yansitilmaktayken efektlerin yansitilmamasi, ses efektlerinde
eksiklik ve devamsizliktir. Filmsel hikdyede olmayan miizigin seviyesi yiiksek

kalarak ses efektlerinin isitilmesini engellemektedir.
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Timecode (Avsar Film logosundan baglayarak) 00:37:25:00
00:43:12:00

Geri plan kisilerinin konusmalar1 duyus agisindan yakin-uzak
mesafe bilgisini yansitir sekilde isitilmemektedir. Filmsel
olmayan miizik degisiminde, Selda Alkor'un canlandirdigi | olumsuz
karakterin konugmaya baglamasiyla geri plan kisilerinin sesler
isitilmemektedir. Filmsel miizik de ortam akustigini
yansitmamakta,  filmsel = olmayan  mizik  seklinde
isitilmektedir.

Adim efektleri sahnenin bazi kisimlarinda isitilmemektedir.
Garsonun adim efektleri barda konusanlarin yanindan
gecerken ve masaya giderken isitilmemekte, yanlarindan
gecen adamin adim efektleri isitilmemekte, bardaki ilk
konusmaya gegiste 6n planda yliriiyen kadinin adim sesleri
isitilmemektedir. Disarinin ambiyans efektleri, arabalarin
sesleri igitilmemektedir.

Adim efektlerinde devamli olmayan kullanim bulunmaktadir.
Masa ile bar arasindaki geciste kullanilan adim efektleri
devamli isitilmemektedir. Garsonun adim efektleri masaya
yakinken isitilmekte uzaklastiginda isitilmemektedir. Bardan
gecen garsonun adim sesleri kadrajda iken isitilirken kadraj

disindayken isitilmemektedir.

Filmsel ve filmsel olmayan miizigin seviyesi yiikseldiginde | olumsuz

efektlerin seviyesi diisiiriilmekte ve igitilememektedir.

Sahnede dig ambiyans seslerinin yansitilmamasi, filmsel hik&yede olan
miizigin ortam akustigini yansitmamasi, geri plan kisilerinin konusma ve efektlerinin
devamsizligi, ses efektlerindeki eksiklik ve devamsizlik ydnlerinden olumsuzluk
bulunmaktadir. Filmsel hikayede olan miizigin seviyesi yiiksek kalarak ses

efektlerinin isitilmesini engellemektedir.
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Seksenler 27. bolim

Timecode (Jenerikten baslayarak) 00:10:26:04 - 00:15:17.00

On planda c¢ay servisi yapan kisinin efektleri
isitilmemekteyken arka planda bardak toplayan kisinin | olumsuz
efektleri isitilmektedir. Fehmi ve manavin konusmalar1 ve
kahvehaneye giriste kahveci ile olan konugmasi duyus
acisindan isitilmemektedir. Geri plan kisilerinin konusmalari,
efektleri isitilmemektedir. Ana karakterlerin konusma ve
efektleri isitilmektedir. Kahvecinin kahvehaneden seslenmesi
de duyus agisina gore yansitilmamaktadir.

Geri plan kigilerinin konugma, adim vb. efektleri
isitilmemektedir. Karakterlerin adim sesleri isitilmemektedir.
Cay servisi yapan kisinin gelisinde adim sesleri isitilmezken
gidisinde 1isitilmektedir. Kahvecinin adim efektleri de o
kisimda isitilmemektedir. Ayn1 alanda adim efektleri devamli

kullanilmamaktadir.

Filmsel olmayan miizigin seviyesi yiikseldiginde ambiyans | olumsuz

sesleri maskelenmektedir.

Ana karakterlerin konusmalarinin 6n planda olmasi, duyus acisindan
yansitilmamasi, geri plan kisilerinin efekt ve konugsmalarindaki eksiklik, ses
efektlerindeki eksik ve devamli olmayan kullanim nedeniyle sahne olumsuz olarak
degerlendirilmektedir. Filmsel hikdyede olmayan miizigin seviyesi yuksek kalarak

ses efektlerinin isitilmesini engellemektedir.
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Timecode (Jenerikten baglayarak) 01:49:00:01 - 01:50:22:23

Kahveci ile berberin konugmalari duyus agisindan | olumsuz
isitilmemekte, ortam akustigi yansitilmamakta, ton
degisimi isitilmemektedir. On plandan gegen kisinin adim
efektleri isitilmemektedir.

Sokak giirtiltiisii igitilmekte fakat 6n plandan gecen kisinin
adim sesleri isitilmemektedir. Kullanilan efekt ve

konusmalarin devamlilig1 saglanmaktadir.

Filmsel olmayan miizik sahne gecisi i¢in kullanilmakta
oldugundan efekt ve konusmayr maskelemedigi yoniinde | olumlu

degerlendirilmektedir.

Sahnede konusma ortama uygun sekilde ve ton degisimiyle yansitilmamakta,
geri plan kisisinin  efekti kullanilmamakta oldugundan olumsuz olarak
degerlendirilmistir. Filmsel hikayede olmayan miizik ses efektlerinin isitilmesini

engellememektedir.

Kurt Seyit ve Sura 14. boliim

Timecode (Jenerikten  baglayarak) 00:35:48:00 - 00:36:15:08,
00:37:45:12 - 00:38:47:02

Sahnenin ikinci kisminda evden ¢ikan kisinin adim efekti | olumsuz
isitilmekteyken ekranin solundan gecen kisilerin adim
efektleri isitilmemektedir. Kullanilan efektlerin  ve

konusmanin devamlilig1 saglanmaktadir.

Filmsel olmayan miizigin seviyesi yiikseldiginde | olumsuz

ambiyans efektleri isitilmemekte, maskelenmektedir.

Sahnedeki olumsuzluk ayni alanda olmalarina ragmen sahnenin ana
karakterlerinin efektlerinin yansitilmasi fakat geri plan kisilerinin efektlerinin
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yansitilmamasidir. Filmsel hikdyede olmayan mizigin seviyesi yiliksek kalarak ses

efektlerinin isitilmesini engellemektedir.

Timecode (Jenerikten baslayarak) 01:20:30:06 - 01:22:18:05

Konusma ve efektler duyus acisindan isitilmektedir. olumlu
Adimm, dograma, tabak, ambiyans vb. efektler
isitilmektedir.

Kullanilan  efektler ~ve  konusmanin  devamlilig

saglanmaktadir.

Filmsel olmayan miizik efekt ve konusmalari | olumlu

maskelememektedir.

Ses efektlerinin isitilmesi ve devamliligi, konugsmalarin duyus agisindan
isitilmesi nedeniyle sahne konusma merkezli kalmamaktadir. Filmsel hikayede

olmayan miizik ses efektlerinin isitilmesini engellememektedir.

Hanimin Ciftligi 35. bolim

Timecode (Gold Film logodan baslayarak) 01:33:47:19 -
01:35:53:18, 01:38:20:13 - 01:39:27:18,  01:41:50:05 - 01:44:05:15

Sahnenin ikinci kisminda filmsel miizigin seviyesi | olumsuz
diisiirilmekte ve cok diisiik seviyede isitilmektedir. Filmsel
miizik ortam akustigini yansitmamaktadir.

Sahnenin {¢iincli kisminda filmsel olmayan miizigin
seviyesinin yiikselmesiyle geri plan kisilerinin efektleri
isitilmemektedir. Sahneye sonradan dahil olan iki kadin

karakterin adim efektleri masaya yiiriirken isitilmemektedir.
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isitilmektedir.

Filmsel miizigin seviyesi sahnenin ikinci kisminda konusma
basladiginda diisiirtilmekte ve devamliligt bozulmaktadir.
Geri plan kisilerinin efektleri de filmsel olmayan miizigin
kullanildig1 kisimlarda isitilmemektedir. Sahneye sonradan
dahil olan iki kadin karakterin adim efektleri masaya

yiiriirken isitilmezken ana karakterlerin masasina yiirtiirken

filmsel mizik maskelenmektedir.

kisimlarda geri plan kisilerinin efektleri, konusmalar1 ve

Filmsel olmayan miizigin seviyesinin yiiksek isitildigi | olumsuz

Sahnedeki olumsuzluk ortam akustiginin yansitilmamasi, eksik ve devamli

olmayan efekt kullanimi, konugsmayi vurgulayan kullanimdir. Filmsel hikéyede

olmayan miizik ses efektlerinin igitilmesini engellemektedir.

Timecode (Gold Film logodan baglayarak) 00:22:10:00 - 00:24:57:15

maskelememektedir.

Goriige gelen diger kisilerin konusmalari isitilmemektedir. | olumsuz
On planda yiiriiyen gardiyanin adim  efektleri
isitilmemektedir.

Babanin, gardiyanin adim efektleri sahne basinda
isitilmemektedir. Arka plandaki kisilere dair efektler
isitilmemektedir.

Babanin adim efektleri sahne basinda isitilmezken sahne

sonunda isitilmektedir.

Filmsel olmayan miizik kullanilan efekt ve konusmalari | olumlu

Geri plan kisilerinin konugma ve efektlerinin kullanilmamasi sebebiyle sahne

konusma merkezli kalmaktadir. Ses efektlerinde devamli olmayan bir kullanim s6z
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konusudur. Filmsel hikayede olmayan miizik kullanilan ses efektlerinin isitilmesini

engellememektedir.

Bir Zamanlar Osmanli: Kiyam 14. bolim

Timecode

(Hersey Film logosundan itibaren) 00:28:32:21 - 00:29:51:13

Sahne basindaki konusma duyus agisindan isitilmemektedir.
Ortam akustigini yansitmamaktadir. At arabasinin hareketi | olumsuz
yon bildirir sekilde igitilmemektedir.

At arabasinin i¢inde efektler isitilmemektedir.

Su sesi karakterler yaninda iken diisik seviyede
isitilmektedir. Seviye acisindan devamsizlik bulunmaktadir.
Nazim Seyh ve yanindaki karakterlerin adim sesleri yakin

planlarina gegtiklerinde isitilmemektedir.

Filmsel olmayan miizigin seviyesinin yiikselmesiyle su sesi | olumsuz

diisiik seviyede kalmakta ve isitilmemektedir.

Sahne, mesafe ve yone uygun kullanim bulunmamasi, eksik ve devamli

olmayan efekt kullanilmasi nedeniyle olumsuz olarak degerlendirilmektedir. Filmsel

hikayede olmayan miizik ses efektlerinin isitilmesini engellemektedir.

Timecode

(Hersey Film logosundan itibaren) 01:16:15:05 - 01:19:23:19

isitilmektedir.

Konusmalar ve efektler yankilanmayla duyus agisindan | olumsuz

Kapmin ikinci kez kapanma efekti isitilmemektedir.
Kapinin acgilma efekti isitilmekteyken ikinci agilisinda

kapanma efekti isitilmemektedir.

Iki usagmn adim efektleri filmsel olmayan miizigin seviyesi | olumsuz

yiikseldiginde isitilmemektedir.
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Sahnede konusma ve efektler ortam yankilanmasiyla kullanilmakta fakat
eksik ve devamli olmayan efekt kullanimindan dolayr olumsuz olarak
degerlendirilmektedir. Filmsel hikdyede olmayan miizigin seviyesi yiiksek kalarak

ses efektlerinin isitilmesini engellemektedir.

Kirik Kanatlar 25. bolim

Timecode (25. boliim ilk karesinden baglayarak) 00:00:00:00 -
00:01:46:23

Hatirlama kismina geg¢ildiginde konusma ve efektler 6znel
duyus acisindan aktarilmamaktadir. Kadinin ya da adamim | olumsuz
Oznel bakis agist belirli olmamakla birlikte duyus agilar1 da
belirsizdir. Sahne basinda atin kisneme efekti de yon ve
mesafe bildirir sekilde isitilmemektedir.

Hatirlama kisminda adim efektleri, atin kosu efektleri
isitilmemektedir.

Hatirlama kismi disinda kullanilan efektlerin devamliligi

saglanmaktadir.

Filmsel olmayan miizigin yikseldigi kisimlarda ambiyans | olumsuz

efektleri diisiik seviyede isitilmektedir.

Sahnede karakterlerin 6znel duyus acilar1 belirsizdir. Oznel duyus agisina
gore kullanim bulunmamaktadir. Ses efektlerinde eksik kullanim vardir. Filmsel
hikayede olmayan miizigin seviyesi yiiksek kalarak ses efektlerinin isitilmesini

engellemektedir.
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Timecode (25. bolum ilk karesinden itibaren) 00:07:51:24 - 00:09:45:20

Konugmalarda ortam yankilanmasi isitilmemektedir. Kus
Otiisii ve magara dis1 ambiyans efektleri de magara iginde | olumsuz
duyus acisindan isitilmemekte, seviye ve tim1 olarak
farklilasmamaktadir. Adim, darbe, ambiyans vb. efektler
isitilmektedir. Kullanilan efektlerin devamlilig

saglanmaktadir.

Sahne sonunda filmsel miizigin yiikseldigi kisimlarda adim | olumsuz

efektleri isitilmekteyken ambiyans efektleri isitilmemektedir.

Sahnede, bulunulan ortama uygun yankilanma olmamasi, dis ambiyans
efektlerin mesafeye gore ve tmi degisimiyle yansitilmamasi nedeniyle olumsuz
kullanim s6z konusudur. Filmsel hikdyede olmayan miizigin seviyesi yliksek kalarak

ses efektlerinin isitilmesini engellemektedir.

Yamak Ahmet 21. Bolim

Timecode (Jenerikten baslayarak) 00:32:32:15 - 00:35:22:09

Sermet ile Thsan Usta'min konusmasinda goriis agcist
degisiminde duyus agis1 degisimi bulunmamaktadir. Geri plan | olumsuz
kisilerinin adim efektleri eksiktir. Ayrica bu kisilerin
gorliintiide devamliligt da saglanmamaktadir. Sahnenin
basinda gelmekte olan athnin efektleri isitilmemekte,
devaminda yukar1 dogru ilerleyen athinin efektleri devam
etmemektedir.  Filmsel  hikdyede olmayan miizigin
baslamasiyla birlikte, Dilruba'nin yiirliyiisiinde slipiirge
efektleri isitilmekteyken, sahne basinda ve devaminda esnafin
konusmalar1 yansitilmaktayken bu kisimda ¢ayci ile esnafin

konusmasi yer almamaktadir.

Filmsel hikdyede olmayan miizigin seviyesinin yiiksek oldugu | olumsuz
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kisimlarda ambiyans efekti igitilmemektedir.

Sahnedeki olumsuzluk duyus agist degisimine uygun konugmanin
aktarilmamasi, geri plan Kkisilerinin efekt ve konusmalarindaki eksiklik, ses
efektlerindeki eksiklik ve devamli olmayan kullanimdir. Filmsel hikayede olmayan

miizigin seviyesinin ylksek oldugu kisimlarda ses efektlerinin isitilmesi

engellenmektedir.

Timecode (Jenerikten baslayarak) 00:30:34:00 - 00:32:32:14

Karakterlerin konusmalarinda goriis agis1 degistiginde duyus | olumsuz
acis1 degisimi olmamaktadir.

Ses efektleri kullanilmakta ve devam etmektedir.

Filmsel hikédyede olmayan muizik ambiyans efektinin | olumsuz

isitilmesini engellemektedir.

Sahnedeki olumsuzluk gorilis acis1 degisimine uygun olmayan duyus acist
kullanimidir. Tin1 degisimi isitilmemektedir. Filmsel hikdyede olmayan muzik seviye

olarak yiiksek oldugu kisimlarda ses efektlerinin isitilmesini engellemektedir.

Yedi Giuzel Adam 9. bolum

Timecode (Jenerik ilk kareden baglayarak) 00:29:01:09 - 00:31:30:00

Ana karakterlerin disinda okul bahgesindeki Ogrencilerin,
karakterlere yakin olduklarinda ve 6n plandan gectiklerinde | olumsuz
konusma ve efektleri isitilmemektedir.

Kullanilan efektlerin devamliligi saglanmaktadir.

Filmsel olmayan miizigin seviyesin yiiksek oldugu kisimlarda | olumsuz

ambiyans efektleri diisiik seviyelerde isitilmektedir.
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Geri plan kisilerinin efekt ve konusmalarindaki eksiklik nedeniyle sahne
olumsuz olarak degerlendirilmistir. Filmsel hikdyede olmayan miizigin seviyesi

yiiksek kalarak ses efektlerinin isitilmesini engellemektedir.

Timecode (Jenerik ilk kareden baglayarak) 00:41:57:05 - 00:43:18:04

Geri plan kisilerinin konugmalar1 ¢ok diisiik seviyelerde
isitilmektedir.

olumsuz

Adim, kiyafet, tahta vb. efektler isitilmektedir.

Kullanilan efekt ve konugmalarin devamlilig1 saglanmaktadir.

Filmsel miizigin seviyesinin yiiksek oldugu kisimlarda da

efekt ve konusmalar isitilmektedir.

olumlu

Ana karakterlerin konusmalar1 yaninda geri plan kisilerinin konusmalari

disiik seviyede kalmaktadir. Filmsel hikdyede olmayan miizik ses efektlerinin
isitilmesini engellememektedir.
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3.3. Muhtesem Yiizyil Dizisinin Ses Kurgusu Incelemesi

3.3.1. Dizinin Klnyesi

Format: Televizyon dizisi

Tur: Dram, Tarih

Senarist: Meral Okay (1.-56. bélimler), Yilmaz Sahin (57.-139. boltmler)

Yonetmen: Taylan Biraderler (1.-103. boélumler), Yagiz Alp Akaydin (104.-139.
bolimler), Mert Baykal (104.-139. boltmler)

Oyuncular: Halit Ergeng, Meryem Uzerli, Vahide Percin, Nebahat Cehre, Okan
Yalabik, Ozan Giiven, Mehmet Giinsir, Burak Ozgivit, Nur Fettahoglu, Selma
Erge¢, Meltem Cumbul, Deniz Cakir, Pelin Karahan, Merve Bolugur, Aras Bulut
Iynemli, Engin Oztiirk, Giirbey Ileri, Sarp Akkaya, Serkan Altunorak, Tolga Saritas,
Burcu Ozberk, Berrak Tiiziinatag, Cansu Dere, Melisa Sézen, Yasemin Allen, Filiz
Ahmet, Yetkin Dikinciler, Pamir Pekin, Selim Bayraktar, Engin Giinaydin, Glrkan
Uygun, Mehmet Ozgiir, Tuncel Kurtiz, Macit Koper.

Besteci: Fahir Atakoglu, Aytekin Atas, Soner Akalin
Ulke: Turkiye

Dili: Turkce

Sezon sayisi: 4

Boliim sayisi: 139

Yapim

Yonetici yapimci: Nermin Eroglu

Yapimci: Timur Savci
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Oyk editorii: Emrullah Hekim
Mekan: Tims Stiidyolar1 (Istanbul)

Sinematograf: Aydin Sarioglu (1.sezon), Ercan Ozkan (2.sezon), Burak Kanbir

(3.sezon)

Gosterim suresi: 100-120 dakika

Yapim sirketi: Tims Productions

Yayin bilgileri

Kanal: Show TV (HD) (2011), Star TV (HD) (2012-2014)
Resim formati: 576i (16:9 SDTV) 1080i (HDTV)

Ses formati: Cift kanalli (stereo) ses

Yayn tarihi: 5 Ocak 2011 — 11 Haziran 2014 3

13 https://tr.wikipedia.org/wiki/Muhte%C5%9Fem_Y %C3%BCzy%C4%B1l, (Cevrimigi), erisim
tarihi 22.03.2016

91



3.3.2. Muhtesem Yiizyil Ses Kurgusu ve Tasarimi incelemesi

3.2.3. Muhtesem Yiizy1l Dizisine Ait Bulgular

25. bolim Timecode 00:29:57:13 - 00:34:52:09

Uzak plan sandaldaki konugsmada duyus agisina
gecilmemektedir. Sahne sonundaki haykirista da duyus agis1 | olumsuz
yansitilmamaktadir.

Iskelede ayak sesleri, sandalda ise hareketlerin sesleri
kullanilmamaktadir. Deniz kenarinda 6ten agac¢ kusu sesleri
ise sahne devaminda var-yok seklinde devam etmektedir.
Rizgar sesi isitilmemektedir. Ses efektlerinin devamlilig
yoktur. Sandaldaki konusmalarda kus otiisii var-yok seklinde
isitilmektedir. Deniz sesi ise bazi kisimlarda ( 6rnegin bogma

aninda) isitilmemektedir.

Miizik yer yer tek 6ge konumuna ge¢mekte ve efektlerin
isitilmesini  engellemektedir. Kus o6tiisii, deniz sesini | olumsuz

bastirmaktadir.

Degisen mesafeye ragmen konusmada seviye farklilig isitilmemekte olup ses
efektlerinde eksik ve devamsiz bir kullanim isitilmektedir. Ayrica sahnede deniz
kenarinda olunmasina ragmen kus otiisleri isitilmekte ve sahneye ait durmamaktadir.
Uyumsuz bir ses efekti kullanimi1 s6z konusudur. Filmsel hikayede olmayan mizik

yuksek seviyede kalarak ses efektlerinin isitilmesini engellemektedir.
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26. bolim Timecode 00:22:42:12 - 00:23:51:20, 00:26:53:14 - 00:28:15:00

Konugmalarda ortam akustigi yansitilmamakta, | olumsuz
yankilanma isitilmemektedir.

Konusmalarla birlikte ses efektleri de isitilmekte ve
devamliligi saglanmaktadir. Adim, kiyafet, su sesi vb.
efektler isitilmektedir.

Kullanilan ses efektlerinin ve konusmanin devamlilig

saglanmaktadir.

Miizigin seviyesinin yiikseldigi kisimlarda su sesi efekti | olumsuz

maskelenmektedir, diisiik seviyede igitilmektedir.

Sahnedeki duyus acisindan olumsuzluk, hamamda gecen sahnede
konusmalarda ortama uygun yankilanmanin isitilmemesidir. Filmsel hikayede
olmayan miizigin seviyesi yiiksek kalarak ses efektlerinin isitilmesine engel

olmaktadir.

27. bolim Timecode 00:08:09:08 - 00:11:03:08

Sahne basindaki konusma duyus acisindan | olumsuz
yansitilmamaktadir. Seviye farkliligt ve yankilanma
isitilmemektedir.

Kiyafet ve adim sesleri isitilmemekte, bir kac yer haricinde
kullanilmamaktadir.

Sahnede ambiyans belirtmek i¢in kullanilan kus otiisiiniin
devamlilig saglanmaktadir, sahne boyunca

kullanilmaktadir.

Miizik yer yer kus otiisii efektini bastirmakta, isitilmesini | olumsuz

engellemektedir.
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Sahnede yer alan konugsma degisen mesafede farkli seviyede ve
yankilanmayla isitilmediginden duyus ac¢isindan olumsuz bir kullanim s6z
konusudur. Ses efektlerinde eksik-yetersiz kullanim bulunmaktadir. Filmsel hikayede
olmayan miizigin seviyesi yiiksek kalarak ses efektlerinin isitilmesini

engellemektedir.

28.bolim Timecode 00:27:43:05 - 00:29:24:16, 00:30:42:12 - 00:31:34:20

Sahnede miizik ¢alinmaktadir. Filmsel hikéyede olan
miizik konumunda olmasi gerekirken filmsel hikayede
olmayan miizik gibi kullanilmaktadir. Duyus agisina goére | olumsuz
aktarilmamakta, yiikseklik ve tonlar1 degismemektedir.
Sahnede var mi yoksa iizerine eklenmekte mi belirgin
degildir. Geri plan kisilerinin konusmalar1 da mesafe, yon
bilgisi igermemekte, ugultu olarak kalmaktadir.

Sahne sonlarindaki kadeh tokusturma, masaya birakma
sesi kullanilmamaktadir. Kiyafet sesleri isitilmemektedir.
Sahne baslarinda kadeh tokusturma sesi kullanilirken

sonrasindaki kadeh sesi ise isitilmemektedir.

Devamli olmayan ve eksik efekt kullanimi oldugundan | olumlu

miizik tarafindan maskelenen efekt isitilememistir.

Sahnedeki ana karakterlerin konusmalar1 net bir sekilde kullanilmakta, geri
plandaki konumdaki kisilerin konusmalar1 anlasilmamaktadir. Ana karakterlerin
konusmasi merkezli bir kullanim vardir. Filmsel hikdyede olmayan mizik ortama
uygun isitilmemekte, ton ve seviye olarak filmsel hikdyede olmayan miizik seklinde
isitilmektedir. Ses efektlerinde ise eksik kullanom ve devamsiz kullanim
bulunmaktadir. Filmsel hikdyede olmayan miizik tarafindan isitilmesi engellenen ses

0gesi bulunmamaktadir.
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29. bolim Timecode 01:15:54:14 - 01:17:14:20

Duyus acisina gore geri plan kisilerinin  sesleri
aktarilmamakta, seviye, yon bilgisi verilmemektedir. olumsuz
Tavla, kiyafet, oturma vb. ses efektleri kullanilmakta fakat
geri plan kisilerine ait efektler kullanilmamaktadir.
Yiiriime, konugma sesleri igitilmemektedir.

Geri plan kisilerinin sesleri ana karakterlerin konugmalari
sirasinda daha diisiik seviyelerde kalmakta miizikle birlikte
isitilmemektedir. Dolayisiyla seviye devamligi

saglanmamaktadir.

Geri plan konusmalarimin devamliligi saglanmadigindan | olumlu

miizik tarafindan maskelendigi yorumu yapilamamaktadir.

Sahne konugsma merkezlidir. Ana karakterlerin sesi yiiksek seviyede
isitilmekte, geri plan kisilerinin sesleri ise ¢ok diisiik seviyede ve belirsiz
kalmaktadir. Geri plan kisilerine ait ses efektleri kullanilmamakta, ana karakterlerin
konusmalar1 sirasinda diisiik seviyelerde kalarak devamliligi bozulmaktadir. Bu
kullanimdaki belirsizlik nedeniyle filmsel hikdyede olmayan miizik tarafindan

isitilmesi engellenen ses 6gelerinin bulundugu yorumu yapilamamaktadir.
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30. bolim Timecode 01:13.35:08 - 01:15:24:19

Muzik filmsel hikadyede olan 6ge konumunda olmasina
ragmen duyus acisindan yansitilmamakta; mesafeye gore | olumsuz
seviye degisimi ve yankilanma isitilmemektedir. Filmsel
hikdyede olmayan 6ge seklinde kullanilmaktadir. Deyisi
sOyleyen kisinin sesi de seviye ve yankilanma
degisimlerini yansitmamaktadir.

Konugmalar mesafe bilgisi igermediginden tek diize
seviyede ve ses efektlerinden daha yiiksek isitilmektedir.
Ates, el wvurma, tespih, kus Otiisii vb. efektler
kullanilmaktadir.

Konugsma ve miizik tarafindan maskelenmeyen kisimlarda

ses efektleri devam etmektedir.

Miizigin seviyesi yiiksek olmasi dolayisiyla ates, kus Otiisii
efektleri miizigin sonlanmastyla isitilmektedir. Tespih sesi | olumsuz

diisiik seviyede isitilmektedir.

Sahnede magarada deyis sdylenmekte ve calgi aleti bulunmaktadir. Fakat
ortama uygun yankilanma, ton, mesafeye gore degisim isitilmemektedir. Filmsel
hikdyede olmayan miizik seklinde isitilmekte ve tek diize kalmaktadir. Ses efektleri
isitilmekte ve devamliligi saglanmaktadir; fakat filmsel hikdyede olan miizigin
filmsel hikdyede olmayan miizik seklinde kullanilmasindan dolay1 ses efektlerinin

isitilmesi engellenmektedir.
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31. bolim Timecode 00:32:10:15 - 00:33:11:03, 00:34:04:19 - 00:35:37:01

Konugmalarda degisen duyus agilar1 yansitilmamaktadir. Ses | olumsuz
efektlerinde (kap1 agilma gibi) mesafe ve yon bilgisi
bulunmamaktadir.

Kap1 acilma efekti isitilmesine ragmen kapanmasi, devaminda
ise tekrar acgilmasi isitilmemektedir. Adim sesleri, kiyafet
sesleri eksik kullanilmaktadir.

Kus otlisi  efekti sahne basinda yliksek seviyede
isitilmekteyken devaminda diisiik seviyede isitilmektedir. Ani

bir diisiisle baslayip devam etmektedir.

Yer yer kus otiisti, rizgar sesi vb. efektlerin isitilememektedir. | olumsuz

Konugma degisen duyus acilarina ragmen aymi seviyede isitilmekte, ses
efektleri diisiik seviyelerde isitilmektedir. Ses efektlerinde eksiklik ve seviyelerinde
devamsizlik bulunmaktadir. Yiiksek seviyede isitilmekteyken diisiik seviyede
aktarilmakta ve seviye uyumsuzlugu yaratilmaktadir. Filmsel hikdyede olmayan

miizik ses efektlerinin igitilmesini engellemektedir.

32. bolim Timecode 00:20:11:11 - 00:21:50:07

Disarida yiirliyen kisilerin  sesleri duyus acisina gore
aktarilmamakta, adim seslerinde dogrultu, yon bilgisi | olumsuz
bulunmamakta, dis kapinin vurulmasi yiiksek seviyede
kalarak mesafe bilgisi aktarilmamaktadir.

Kap1 acildiginda disarida yiirimekte olan kisilerin sesleri
kullanilmamaktadir.

Kullanilan ses efektlerinin devamliligi saglanmaktadir.

Yer yer kus oOtiisii, yanan ates sesi efektleri isitilememektedir. | olumsuz

Miizik seviye olarak daha yiiksek isitilmektedir.
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Sahnede geri plan kisilerinin efektleri igitilmemektedir. Mesafeye bagl olarak

seviye ve ton degisimi agisindan kapi vurulmasi aktarilmamakta, yiiksek seviyede

kalmaktadir. Duyus agist bakimindan olumsuzdur. Filmsel hikdyede olmayan

miizigin seviyesi yliksek kalarak ses efektlerinin igitilmesini engellemektedir.

33. bolim Timecode

00:16:36:04 - 00:18:16:00

kullanilmaktadir.
Kullanilan efektler

isitilmektedir.

Valide sultan ile Siileyman'in konusmalar1 degisen duyus | olumsuz
acisina gore isgitilmemektedir. Adim efektleri, ¢igirtkanin
sesi de yone gore isitilmemektedir.

Admm, kiyafet, ortam

ve konusmalar sahne boyunca

sesi, kus otiisi vb. efektler

seviyede kalmaktadir.

Stileyman'in ~ girisinde

ugultusu, kus otiisii efekti isitilememektedir, diistik

miizigin baslamasiyla ortam | olumsuz

Sahnenin ana karakterlerinin konusmalar1 degisen mesafelere ragmen ayni

seviyede isitilmektedir.

Ses efektlerinde ve c¢igirtkanin sesinde yon bilgisi

bulunmamaktadir. Filmsel hikdyede olmayan miizigin seviyesi yiiksek kalarak ses

efektlerinin isitilmesini engellemektedir.
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34. bolim Timecode 01:24:55.06 - 01:29:23:08

Bali Bey ile Prensesin konugsmalarinda yankilanma
isitilmemektedir. Kilisede gecen sahnede ortam akustigi
yansitilmamaktadir. Prensesin Bali Bey'e kabinden ¢ikinca
seslenmesinde yankilanma olmamasina ragmen Bali | olumsuz
Bey'in haberci ile konugsmasinda yankilanma isitilmektedir.
Ozellikle habercinin konusmasi ortama uygun yankilanma
ile isitilmektedir. Prensesin Bali Bey'e seslenmesinde yon
bilgisi yoktur. Dua eden iki kisinin kalkarak kameraya
yaklagan hareketleri igitilmemektedir.

Adim sesleri, kiyafet sesleri yer yer isitilmemekte, eksik
kullanilmaktadir. Duadan kalkan kisilerin yiiriiyiisii,
prensesin kabine ylriiylisii, habercinin kadraja giris ve
cikisinda yiiriiyiisii isitilmemektedir. Bali Bey ve Prensesin
kiliseye girisinde adim ve kiyafet sesleri miizigin
seviyesinin diisiirtildiigii, konugsmaya baslandig1 kisimlarda
isitilmektedir. Kiliseden ¢ikisinda ise kullanilmamaktadir.
Bali Bey'i oldiirmeye calisanlarin yerlerin oturdugundaki
kiyafet sesleri kullanilmamaktadir.

Kullanilan efektlerin, konusmalarin devamlilig

saglanmaktadir.

Papazin, prensesin, habercinin yiirilyiisiinde kiyafet ve | olumsuz
adim sesleri diisiik seviyede kalarak miizik tarafindan

maskelenmektedir.

Sahnede miizik ve konusma ana o6gelerdir. Efektlerin eksikligi nedeniyle
konusma merkezli kalmaktadir. Kilisede gecen sahnede konugmalar ortama uygun
yankilanmayla isitilmemektedir. YOn bilgisi bulunmamaktadir. Geri plan kisilerine

dair ses efektleri eksiktir. Ses efektlerinde devamli olmayan bir kulanim s6z
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konusudur. Filmsel hikdyede olmayan mizik yuksek seviyede kalarak ses

efektlerinin isitilmesini engellemektedir.

35. bolim Timecode 00:39:30:00 - 00:43:54:04

Bali Bey'in at {izerindeki konusmasi duyus acisindan
isitilmemektedir. Siileyman ile konusurken Hiirrem Sultan ve | olumsuz
Prenses'in agisindan goriindiigli kisimdaki konugmalar1 ise
isitilmemektedir. Sahne basinda atlarin yiiridiigli goriiniirken
kosma ses efekti igitilmektedir.

Bali Bey ile Prenses'e refakat eden iki kisinin attan inerken
efektleri isitilmemektedir. Kolye citkarma  efekti
isitilmemektedir.

Hiirrem Sultan ile Bali Bey'in ekrandan ¢ikarken adim sesleri
devamli olarak isitilmemekte, ekrandan c¢ikmalar ile

sonlanmaktadir.

Miizigin seviyesinin yiikseldigi kisimlarda kus otiisii efekti | olumsuz
distk seviyede isitilmekte, miizik tarafindan

maskelenmektedir.

Sahnede degisen mesafeye gore konusmalar duyus agismma gore
kullanilmamaktadir. On plandaki karakterler konusurken arka planda kalan
karakterlerin konusmalar isitilmemektedir. Ses efektlerinde eksiklik ve devamsizlik
bulunmaktadir. Ayrica uyumsuz olan ses efekti kullanimi bulunmaktadir. Filmsel
hikdyede olmayan miizigin seviyesi yiiksek kalarak ses efektlerinin isitilmesi

engellenmektedir.
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36. bolim Timecode 00:54:19:00 - 00:55:02:06, 00:55:52:17 - 00:56:13:12,
00:59:13:20 - 01:00:00:14, 01:01:17:04 - 01:02:26:17

Sahne basinda kullanilan miizik filmsel hikdyede olan, canli
icra edilen miizik olmasina ragmen filmsel hikdyede olmayan
miizik konumunda kullanilmaktadir. Ortam akustigini
yansitmamakta, seviyesi degismemekte ve duyus acisindan | olumsuz
aktarilmamaktadir. Dans eden cariyelerin giiliisleri yon,
mesafe  bilgisi  icermemekte ve duyus agisindan
aktarilmamaktadir. Devaminda ise Siimbill Aga'nin
konusmasit duyus agisindan aktarilmamaktadir. Miizik
tarafindan maskelenmesi  gerekirken yliksek seviyede
isitilmektedir. Cariyelerin giiliisleri ise diisiik seviyede
isitilmektedir. Ayrica odanin i¢inde ve disinda ayni seviyede
isitilmektedir.

Sahnede dans eden cariyelerin giiliisleri disinda adim, kiyafet
sesleri isitilmemektedir. Hareketlerini destekleyen efektler
kullanilmamaktadir. Valide Sultan, yanindaki cariyelerin ve
Stimbiil Aga'nin adim sesleri isitilmemektedir.

Filmsel hikdyede olan miizik &gesi sahnenin kisimlar
arasinda farkli seviyelerde isitilmektedir. Seviye agisindan

devamlilig1 bulunmamaktadir.

Stimbiil Aganin sahneye girdigi kistmda kullanilan filmsel
hikdyede olmayan miizik 6gesi filmsel hikdyede olan muzik | olumsuz
O0gesini, kiyafet seslerini  ve cariyelerin  giiliisiini
maskelemekte, diisiik seviyede isitilmektedir. Valide Sultan
ile konustugu kisimda da filmsel hikdyede olan muzik ile
cariyelerin giiliisleri yer yer maskelenmekte ve diisiik

seviyede igitilmektedir.
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Konugmalar duyus agilarina gore aktarilmamakta, seviye olarak farkli
isitilmemekte ve konusma merkezli kullanim bulunmaktadir. Filmsel hikayede olan
miizik ortama uygun kullanilmamakta, filmsel hikdyede olmayan miizik seklinde
kullanilmaktadir. Ses efektlerinde eksik kullanim bulunmakta, filmsel hikayede olan
miizik devamli olmayan bir sekilde kullanilmaktadir. Ses efektlerinin isitilmesi

engellenmektedir.

37. bolim Timecode 01:07:34:12 - 01:09:25:19, 01:10:08:21 - 01:11:57:23

Bali Bey'in Saliha'nin yanindan ayrilisinda ekranin soluna
olan hareketi ile solundan sagina at ile olan hareketinin | olumsuz
yon aktaracak sekilde isitilmemektedir.

Irmak, rlizgar, kus Otiisii, adim sesleri vb. efektler
isitilmektedir.

Irmak, kus Otiisli, ruzgar vb. ses efektlerinin devamlilig

saglanmaktadir.

Su, riizgér, kus otlisii sesleri yer yer miizikten daha diisiik | olumsuz

seviyede isitilmektedir.

Konusmalarla birlikte ses efektleri de isitilmektedir. Sadece konusma
merkezli bir kullanim bulunmamaktadir. Ekranin solundan sagina olan at ile hareket
yon ve dogrultu aktarmamaktadir. Filmsel olmayan miizigin seviyesi yliksek kalarak

ses efektlerinin isitilmesini engellemektedir.
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38. holim Timecode 01:15.26:11 - 01:18:00:04, 01:19:09:21 - 01:21:14:06

Sahne duyus agisindan aktarilmakta, efektler, konusma | olumlu
ortam akustigi igermekte, yankilanma isitilmektedir.

Adim, kiyafet, siirahi, su dokme, kap1 vb. efektler
kullanilmaktadir. Ses efektleri ve konusmanin devamliligi

saglanmaktadir.

Miizigin seviyesinden diisiik seviyede isitilen efekt veya | olumlu

konusma isitilmemistir.

Ses efektleri kullanimi, konusmalarin da ortam akustigi bilgisi icermesi
sebebiyle konusma merkezli kullanim oldugu ifade edilememektedir. Ses efektleri
kullanilmakta ve filmsel hikdyede olmayan miizik tarafindan isitilmeleri

engellenmemektedir.

39. bolim Timecode 00:40:39:09 - 00:41:57:07, 00:42:56:13 - 00:44:05:19

Bali Bey'in sirti doniik olarak yaptigt konusma duyus
acisindan aktarilmamakta, ton degisimi isitilmemektedir. ki | olumsuz
askerin konugmalar1 da Bali Bey ile ayn1 seviyede isitilmekte,
mesafeye gore duyus agisindan isitilmemekte ve adim sesleri
isitilmemektedir.

Bali Bey'in emir verdigi iki askerin adim sesleri
isitilmemektedir.

Bali Bey, Siimbiill Aga ve Battal Aga'min sahne sonunda
uzaklasirken adim  sesleri iki adim  sonrasinda

isitilmemektedir.

Geri plan sesleri, kus otiisi efekti yer yer miizigin | olumsuz

seviyesinden diisiik kalarak maskelenmekte, isitilmemektedir.
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Sahnede konusmalar duyus acisindan mesafeye gore ve ton degisimiyle
aktarilmamaktadir. Ses efektlerinde eksik kullanim ve devamsizlik bulunmaktadir.
Filmsel hikdyede olmayan miizigin seviyesi yiiksek kalarak ses efektlerinin

igitilmesini engellemektedir.

40. bolim Timecode 00:40:48:07 - 00:42:04:20 (D1s mekan ile birlikte)

Sahnede  karakterlere  seslendirme  yapilmaktadir.
Konusmalarda ortam akustigi isitilmemektedir. Disaridaki
yagmur  sesi  isitilmemekte, geri plan  sesleri | olumsuz
yansitilmamaktadir. Sahne sonunda pencereye
yaklasildiginda gok giirtiltiisii ve yagmur igitilmektedir.
Yagmur ve gok giriiltiisii efekti sahne sonu haricinde
kullanilmamaktadir.

Yagmur ve gok giiriiltisii efekti sahnede isitilmemekte

sadece sahne sonunda isitilmektedir.

Sahnede kullanilan ses efektleri isitilmekte, miizik | olumlu

tarafindan maskelenmemektedir.

Ses efektlerinin  eksik kullanimi, seslendirmenin ortam akustigini
yansitmamasi, duyus agisindan yansitilmamasi sebebiyle konusma merkezli
kalmaktadir. Dis ortamin ses efektleri konusma boyunca yansitilmamakta ve
devamsizlik yaratmaktadir. Ambiyans giiriiltiisii i¢ mekana yansitilmazken karakter
pencereye yaklastiginda yansitilmaktadir. Filmsel hikdyede olmayan muzik ses

efektlerinin isitilmesini engellememektedir.
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41.b6lim Timecode 01:29:49:09 - 01:30:05:09, 01:32:04:06 - 01:33:05:21,
01:33:35:02 - 01:34:40:17, 01:35:20:08 - 01:38:35:20

Sahne baginda atli arabanin tekerlek ve at kosu efektleri,
arabanin durdurulmasi oncesi efektleri, arabacinin arabayi | olumsuz
durdurmasi i¢in atlara seslenmesi, Hiirrem'in yanindaki ile
muhafizin konugmast duyus acisindan mesafe, ortam akustigi,
yankilanma aktaracak sekilde isitilmemektedir.

Atlarindan inen Bali Bey ve adamlarmin adim sesleri
isitilmemektedir. Adim, kosu, kiyafet efektleri kiligh doviis
strasinda isitilmemektedir.

Sahne basinda ambiyans i¢in kullanilan karga, kus efektleri
Hiirrem ilk kez kagarken goriintiilendiginde isitilmemekte,
ikinci kez kacarken ve kovalanirken goriintiilendiginde ise
isitilmektedir. Adim sesleri de isitilmektedir fakat kiligh
doviis kisminda ayak sesleri isitilmemektedir. Hurrem'i
kovalayan kisinin doviis alanindan kagarken adim sesleri
isitilmezken Hiirrem't kovaladigi anlarda isitilmektedir.

Siirekli olmayan bir kullanim s6z konusudur.

Karga efekti miizigin yiikseldigi kisimlarda diisiik seviyede | olumsuz
isitilmemekte, miizigin diistiigii kisimlarda onceki kullanim

seviyesinde isitilmektedir.

Konugma 6gesi duyus acisina gore degismeden, ortam akustigi, mesafe,
yankilanma belirtmeden kullanilmakta, efektler eksik kalmasina ragmen konusma
ayni seviyede isitilmektedir. Konugsma merkezli bir kullanim s6z konusudur. Ses
efektleri eksik ve devamli olmayan bir sekilde kullanilmaktadir. Filmsel hikdyede
olmayan miizigin seviyesi yiiksek kalarak ses efektlerinin isitilmesini

engellemektedir.
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42. bolim Timecode 01:28:55:15 - 01:29:13:04, 01:31:02:20 - 01:33:07:06

Hiirrem iceri bakarken hocanin konusmasi isitilmekte,
Siileyman'a dondiigiinde isitilmemektedir. Tekrar igeri | olumsuz
dondiiglinde isitilmektedir. Hocanin konusmasi duyus
acisindan isitilmemekte, yiiksek seviyede ve igeri ve disari
duyus acgilarinda ayni seviyede isitilmektedir.

Kus otiisii, kiyafet, nefes efektleri isitilmektedir.

Hiirrem igeri ve disar1 baktiginda konusma igeri baktiginda
isitilirken disar1 bakarken isitilmemektedir. Siireklilik

bozulmaktadir.

Konusmanin ve miizigin seviyesi kus otiisii efektinden
daha vyiiksek isitilmektedir. Konusmanin olmadigi ve | olumsuz
miizigin seviyesinin disiiriildiigii anlarda kus Otiisi

efektleri isitilmektedir.

Sahnede konusma duyus agisindan isitilmemekte, seviye olarak
farklilasmamakta, ayni seviyelerde isitilmektedir. Ayrica karakterin igeri ve disari
baktiginda ise var-yok seklinde kullanilarak siirekliligi bozulmaktadir. Filmsel
hikdyede olmayan miizigin seviyesi yiiksek kalarak ses efektlerinin isitilmesini

engellemektedir.
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43. bolim Timecode 00:01:00:11 - 00:01:29:26, 00:06:26:02 - 00:08:39:02,
00:09:46:14 - 00:10:53:19

Duyus acisina gore geri plan kisilerine dair efekt ve | olumsuz
konusma isitilmemektedir.

Kalabalik arasinda yiiriiyen kirmizi giysili kisinin kiyafet
efekti  isitilirken,  kalabaliga  dair  bir  efekt
isitilememektedir. Diger karakterlerin de kiyafet, adim
efektleri isitilememektedir. Sahne sonunda okc¢u ile
karistig1 kalabaliga dair efekt isitilmemektedir.

Kullanilan  efektlerin ve konusmanin  devamlilig

saglanmaktadir.

Filmsel olmayan miizik seviye olarak ytksek isitildigi
kisimlarda filmsel mizik ile kus oOtist efekti diisiik | olumsuz

seviyede isitilmekte, yer yer de isitilmemektedir.

Ses efektlerindeki eksik kullamim, miizik tarafindan maskelenerek
isitilememesi ve diisiik seviyede isitilmesine ragmen konusmalar tek diize seviyede
ve slirekli isitilmektedir. Sahne konusma merkezli kalmaktadir. Filmsel hikayede
olmayan miizigin seviyesi yiiksek kalarak ses efektlerinin isitilmesini

engellemektedir.
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44. bolim Timecode 01:05:20:21 - 01:07:14:04

Kapidan ¢ikan kiginin ekranin sagindan soluna olan | olumsuz
yiriiyiis ve kadrajdan ¢ikist mesafe ve yon bildirecek
sekilde duyus a¢isindan isitilmemektedir.

Bali Bey'in, Aybige Hatun'un, kapidan ¢ikan kisinin adim
ses efektleri isitilmemektedir. Kiyafet efektleri ise c¢ok
diisiik seviyede isitilmektedir. Belirsiz ve yetersiz
kalmaktadir. Kapidan ¢ikan kisinin kapiya yaklagmasi ve
cikis1 efektleri isitilmemektedir. Deniz sesi, geminin
hareketine dair efekt igitilmemektedir.

Kapinin  acilma  efekti  isitilmekteyken  kapanisi
isitilmemektedir. Geri plan efekti olarak deniz sesi sahne

basinda isitilmekteyken sahne boyunca isitilmemektedir.

Sahnede konusma ve kullanilan efektlerin isitilmesini | olumlu

engelleyen miizik kullanim1 yoktur.

Sahnede ambiyans belirtici efektler isitilmemekte, adim, kiyafet sesleri eksik
kullanilmaktadir. Yo6n, dogrultu bildirecek kullanim bulunmamaktadir. Ses
efektlerinde eksik ve devamli olmayan bir kullanim bulunmaktadir. Denizde
olunmasina ragmen dis ambiyans ve gemi hareket efektleri yansitilmamaktadir.
Filmsel  hikdyede olmayan miizik  kullanilan  efektlerin  isitilmesini

engellememektedir.
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45. bolim Timecode 01:00:49:13 - 01:02:32:22, 01:04:50:22 - 01:05:22:07

Pazardaki geri plan kisilerinin, Seker Aga ve adamlarinin
on planinda kalan kisilerin efektleri kullanilmamakta, | olumsuz
konusmalar1 igitilmemektedir.

Konugmalarin ve kullanilan efektlerin  devamliligi

saglanmaktadir.

Konusma ve miizigin yiiksek seviyede isitildigi kisimlarda | olumsuz

kus otiisii efekti ¢cok diisiik seviyede isitilmektedir.

Ana karakterlerin konusmalar isitilmekte, geri plan kisilerinin konusmalari
ve efektleri isitilmemektedir. Ana Kkarakterlerin konusmalari merkezli kullanim
bulunmaktadir. Ses efektleri eksik kullanilmistir. Filmsel hikdyede olmayan miizigin

seviyesi yiiksek kalarak ses efektlerinin isitilmesini engellemektedir.

46. bolim Timecode 01:01:11:05 - 01:01:25:06, 01:02:04:07 - 01:02:09:14,
01:03:16:19 - 01:03:27:15, 01:03:34:10 - 01:04:17:15

Kilig toreninin konusmalari isitilmeye devam edilmekte, | olumsuz
mesafeye gore kullanim bulunmamaktadir.

Kule disinin riizgar, ugultu efektleri isitilmemektedir.
Ambiyans iceri yansitilmamaktadir. Adim efektleri
isitilmemektedir.

Kuledeki konugmalarda nefes, kiyafet efektleri konusma

basinda isitilmekteyken devaminda isitilmemektedir.

Miizigin seviyesi isitilen ses efektlerini ve konusmay1 | olumlu

maskelememektedir.
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Sahnede degisen mesafeye uygun sekilde konugma yansitilmamakta, farkli
seviye ve tonlarda isitilmemektedir. Sahne konusma merkezli kalmaktadir.
Ambiyans efekti kullanilmamakta ve kule i¢ine yansitilmamaktadir. Ses efektlerinde
eksik ve devamli olmayan kullanim s6z konusudur. Filmsel hikayede olmayan miizik

ses efektlerinin isitilmesini engellememektedir.

47. bolim Timecode 00:55:28:22 - 00:56:37:15, 00:57:24:02 - 00:59:13:00

Sahne basinda sirt1 doniik Sehzade'nin konusmasi mesafe | olumsuz
ve tinist bakimindan duyus agisindan aktarilmamaktadir.
Konugmalar ayni1 seviyede isitilmektedir.

Stileyman'n  Pargali ile Sehzade'ye yaklasirken adim
sesleri isitilmemektedir. Ambiyans efekti
kullanilmamaktadir.

Siileyman'n  ¢adirdan ¢ikarken kumda adim sesleri
isitilmekteyken Pargali ve Sehzade'ye yiirlirken adim

sesleri isitilmemektedir. Devamliligi bozulmaktadir.

Kullanilan  efektler isitilmekte, miizik tarafindan | olumlu

maskelenmemektedir.

Sahnede konugsmalar duyus acisindan isitilmemekte, seviye olarak ayni
seviyede isitilmekte, ambiyans efektleriyle desteklenmemektedir. Konugsma merkezli
kalmaktadir. Ses efektlerinde eksik ve devamli olmayan bir kullanim s6z konusudur.

Filmsel hikayede olmayan miizik ses efektlerinin isitilmesini engellememektedir.
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48.bolum Timecode 00:27:35:15 - 00:29:23:20

maskelenmemektedir.

Stimbiil Aga'nin adim sesleri isitilmemektedir. olumsuz
Haber vermeye gelen kisinin mutfaga giriste adim sesleri

isitilirken ¢ikisinda isitilmemektedir.

Ses  efektleri ve  konusma  mizik tarafindan | olumlu

Sahnede duyus agisindan olumsuzlugun sebebi ses efektlerindeki eksiklik ve

ses efektlerinin devamli olmayan kullanimidir. Filmsel hikayede olmayan miizik ses

efektlerinin isitilmesini engellememektedir.

49. bolim Timecode 00:18:23:23 - 00:19:40:09, 00:20:52:13 - 00:22:07:12,

00:28:39:08 - 00:29:46:15, 00:30:45:10 - 00:31:40:24, 00:37:26:20 - 00:38:54:20

Pargali ile Siileyman’in ¢ardakta oturdugu kismin
basindaki konusma mesafeye gore duyus agisindan
isitilmemektedir. Siilleyman’in gelisini duyuran Kkisinin
konusmas1 mesafe bildirir sekilde daha diisiik seviyede ve
yankili isitilmemektedir.

Bali Bey’in, Siileyman’in, Nasuh Efendi ve yanindaki
karakterlerin adim sesleri diisiik seviyelerde isitilmekte ya
da igitilmemektedir.

Kullanilan adim, riizgar, kus otiisii vb. ses efektlerinin,

konusmalarin devamlilig1 saglanmaktadir.

olumsuz

Ses efektleri ve konusma isitilmektedir.

olumlu

Ses efektlerinin diigiik seviyelerde kullanimi ya da kullanilmamasi,

konusmanin degisen mesafelere gore farkli seviyelerde duyus agisindan isitilmemsi
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nedeniyle sahne konusma merkezli kalmaktadir. Filmsel hikdyede olmayan mizik

ses efektlerinin igitilmesini engellememektedir.

50. bdlim Timecode 00:35:03:21 - 00:36:26:03, 00:44:41:03 - 00:45:31:18,

00:46:25:07 - 00:48:22:02

Konugmalar ortam akustigini yansitmakta, yankilanma
isitilmekte, duyus agisindan kullanilmaktadir.
Kullanilan ses efektlerinin, geri plandaki c¢ocuklarin

konusmalarinin devamliligi saglanmaktadir.

olumlu

Sahne sonunda Hiirrem’in odadan ¢ikarken adim, kiyafet
efektleri miizikten diisiik seviyede kalarak isitilmemekte,

maskelenmektedir.

olumsuz

Konugmalar ortam akustigini ve yankilanmay1 yansitmakta, kullanilan ses

efektlerinin devamliligi saglanmaktadir. Filmsel hikdyede olmayan muzik ses

efektlerinin isitilmesini engellemektedir.

51. bolim Timecode 00:21:30:08 - 00:24:31:15

Hiirrem Sultan'in Bali Bey'in yanindan teras korkuluguna
yiirliylistinde adim sesleri isitilmemektedir.

Hiirrem Sultan'in teras korkulugundan doniisiinde adim
efektleri isitilmekteyken korkuluga gidisinde adim

efektleri isitilmemektedir.

olumsuz

Miizigin seviyesinin Yylkseldigi kisimlarda ambiyans,

rlizgar, mart1 Gtlisii efektleri isitilmemektedir.

olumsuz
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Sahnedeki duyus acisindan olumsuzluk ses efektlerindeki eksiklik ve
devamliliginin bozulmasidir. Ayni alandan isitilen ses efekti sahnenin devaminda o
alanda isitilmemektedir. Filmsel hikayede olmayan mizik ses efektlerinin igitilmesini

engellemektedir.

52. bolim Timecode 00:03:56:05 - 00:05:04:14, 00:05:36:14 - 00:06:38:00

Sahnenin ilk kisminda cariyelerin konugmalar1 ana karakterler
konusurken isitilmemektedir. Sahnenin ikinci kisminin
basinda 6n planda konusan Hiirrem’in, arka plandaki Hatice | olumsuz
ile Mihrimah’mn, ekranin sol tarafindaki Mahidevran’in
konusmalari, 6n planda ytiriiyen kisilerin adim, kiyafet sesleri
isitilmemektedir.

Dans eden cariyelerin adim, kiyafet sesleri isitilmemekte,
Giilfem’in kiyafet ve adim efektleri yiiriiyiisiinde isitilmezken
konusmasi sirasinda isitilmektedir. Stimbiil Aga’nin adim ve
kiyafet efekti igitilmemektedir.

Sahnenin ilk kisminda Valide Sultan’in sagindaki cariyelerin
konusmalar1 isitilmekteyken devaminda sol ve sag taraftaki
cariyelerin konusmalar1 isitilmemektedir. Filmsel miizigin
seviyesi kapidan Siimbiil Aga’nin girmesi ile daha diisiik
seviyede isitilmektedir. Sahnenin ikinci kisminda da kapidan
giren kisiden sonra filmsel miizigin seviyesi diisiik seviyede
isitilmektedir.  Devamliligt  saglanmamaktadir.  Kiyafet

efektlerinin de devamlilig1 saglanmamaktadir.

Sahnenin ilk kisminin sonunda filmsel olmayan miizigin
seviyesinin yikselmesiyle filmsel olan mizik maskelenmekte, | olumsuz

diisiik seviyede isitilmektedir.
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Sahnedeki ana karakterler disindaki karakterlerin konusmalarinin duyus
acisindan isitilmemesi, efektlerin ve filmsel hikayede olan miizigin devamli olmayan
kullanimi, adim ve kiyafet efektlerindeki eksik kullanim, kullanilanlarin ise devamli
olmayis1 sebebiyle sahne konusma merkezli kalmaktadir. Filmsel hikédyede olmayan
miizigin seviyesi yiiksek kalarak filmsel hikdyede olan miizigin isitilmesini

engellemektedir.

53. bolim Timecode 01:12:38:15 - 01:13:52:14, 01:14:43:24 - 01:16:46:07

Sahnenin ilk kisminda dergahtakilerin ve Nasuh
Efendi’nin konusmasi mesafe, seviye bakimindan duyus | olumsuz
acisindan igitilmemektedir. Konusmanin devami ile ayni
seviyede isitilmektedir. Geri plan kisilerinin konusma ve
adim efektleri ise isitilmemektedir. Sahnenin ikinci
kisminda da 6n planda yiiriiyen ve konusan kisilerin
konusma ve adim efektleri isitilmemektedir.

Sahne ilk kisminda dergahtakilerin konusmalar1 mesafeye
ragmen yiiksek seviyede isitilmekteyken Nasuh Efendi’nin
bakisinda konusmalar isitilmemektedir. Devamliligi

bozmaktadir.

Kullanilan ses efektleri ve konusma isitilmektedir. olumlu

Ana karakterlerin konusmalan isitilmekte, duyus agisindan isitilmemekte ve
efektler eksik kullanilmaktadir. Geri plan kisilerinin efekt ve konusmalar
kullanilmamaktadir. Mesafeye gore degisen bir konugma kullanimi yoktur.
Konugmada devamsizlik bulunmaktadir. Filmsel hikdyede olmayan muizik ses

efektlerinin isitilmesini engellememektedir.
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54. bolim Timecode 00:17:38:24 — 00:19:26:21, 00:20:18:09 — 00:21:23:20

Konusma, ses efektleri duyus acisindan isitilmektedir. olumlu
Adim, kiyafet, kapt vurma, kapt agma kapama vb. ses
efektleri isitilmektedir.

Kullanilan ses efektlerinin ve konugsmanin devamliligi

saglanmaktadir.

Bali Bey c¢ikarken kapiya vurma efekti, kapinin agilma | olumsuz
efekti miizik tarafindan maskelenmekte, diisiik seviyede

isitilmektedir.

Ses efektleri kullanilmakta ve devamlidir. Filmsel hikdyede olmayan muzik

ses efektlerinin isitilmesini engellemektedir.

55. bdlim Timecode 00:25:58:06 — 00:26:59:12, 00:31:27:18 — 00:32:51:14

Sahnede kullanilan efektler ve konusmalar ortam akustigini
yansitmakta, yankilanma isitilmektedir. olumlu
Kullanilan ses efektleri ve konusmalarin devamlilig
saglanmaktadir.

Konugmalarda ortam akustigi isitilmekte, ses efektleri

kullanilmaktadir.

Miizigin seviyesinin yiikseldigi kisimlarda da efekt ve

konusma igitilmektedir. olumlu

Sahnede ses efektleri kullanilmakta, ses efekt ve konusmalarin devamlilig
saglanmakta, filmsel hikdyede olmayan miizik ses efektlerinin isitilmesini

engellememektedir.
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56. bolim Timecode 01:39:00:09 - 01:39:56:06, 01:41:04:16 - 01:43:03:07

Konusmalarda ortam akustigi yansitilmakta, konusma ve | olumsuz
efektler duyus acisindan isitilmektedir.
Odadan c¢ikan kisilerin adim efektleri ilk hareketlerinde

isitilmekteyken devaminda isitilmemektedir.

Miizigin seviyesinin yiikseldigi kisimlarda kullanilan ses | olumlu

efektleri ve konugmalar isitilmektedir.

Devamli olmayan ses efekti kullanimi bulunmaktadir. Filmsel hikéyede

olmayan miizik ses efektlerinin isitilmesini engellemektedir.

57. bolim Timecode 00:44:23:11 - 00:46:06:05

Kili¢ oyunu oynayan g¢ocuklarin duyus acisindan yon tayini
yapilmamakta, mesafe bildirir sekilde isitilmemektedir. | olumsuz
Yiiksek seviyede isitilmekte devaminda ise diisiik seviyede
devam etmektedir.

Mahidevran’in adim ve oturus efekti ¢ok diisiik seviyede
isitilmektedir. Kili¢ oyunu oynayan c¢ocuklarin adim, kilig
efekti seviye olarak devamliligi saglanmamakta, yiiksek

baslayip diisiik seviyede isitilmektedir.

Kullanilan ses efektleri ve konusma miizigin seviyesinin | olumlu

yiikseldigi kisimlarda da isitilmektedir.

Ses efektlerinde yetersiz ve seviye agisindan devamli olmayan kullanim
bulunmaktadir. Yon ve mesafe aktaran kullanim agisindan olumsuzdur. Filmsel

hikdyede olmayan miizik kullanilan ses efektlerinin igitilmesini engellememektedir.
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58. bolim Timecode 00:25:10:21 - 00:27:14:07

Konusmalarda ortam akustigi yansitilmamakta, yankilanma | olumsuz
isitilmemektedir. Geri plan kisilerinin efektleri
isitilmemektedir.

Geri plandaki kisilerin konusma ve efektleri isitilmemektedir.

Kullanilan efekt ve konugmalarin devamliligr saglanmaktadir.

Hirrem’in  ekrandan c¢ikarken adim sesleri miizigin | olumsuz

seviyesinin yiikselmesiyle isitilmemektedir.

Ana karakterlerin konusmas: disinda geri plan kisilerinin efekt ve
konusmalar1 yansitilmamakta, sahne ana karakterler merkezli kalmaktadir. Filmsel
hikdyede olmayan miizigin seviyesi yiiksek kalarak ses efektlerinin isitilmesini

engellemektedir.

59. bélim Timecode 00:52:30:19 — 00:54:17:19

Gil Aga’yr tutan iki kisinin ve Stimbiil Aga’nin ekrandan | olumsuz
cikarken adim efektleri isitilmemektedir.
Adim sesleri sahne basinda isitilmekteyken, yolda durduktan

sonraki yiirliyiiste ve ekrandan ¢ikista isitilmemektedir.

Kullanilan efektler ve konusma isitilmektedir. olumlu

Sahnedeki duyus agisindan olumsuzluk ses efektlerindeki eksik kullanim ve
ayni alanda aym kisilerin farkli zamanlarda ses efektlerinin devamli olmayan
kullanimidir. Filmsel hikayede olmayan miizik kullanilan ses efektlerinin isitilmesini

engellememektedir.
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60. bolim Timecode 00:11:31:23 -00:12:43:15, 00:15:23:01 — 00:16:14:05

Geri plan kisilerinin  konusmalarinin  yon tayinleri | olumsuz
yapilmamakta, yonlerine gore isitilmemektedir. Sahnenin ilk
kisminda ©6n planda konusan kisilerin  konusmalari
isitilmemektedir.

Sahnenin ilk kisminin sonunda Nigar’in ¢ikiginda adim efekti
isitilmemekte, sahnenin ikinci kisminda Giilsah ile yanindaki
kisinin odadan ¢ikarken adim efektleri ¢ok diisiik seviyede
isitilmektedir.

Geri plan kisilerinin konusmalar1 sahnenin ana karakterlerinin

konugmalar1 esnasinda sonlanmakta, isitilmemektedir.

Sahne sonunda adim efektleri mizik tarafindan | olumsuz

maskelenmekte ve ¢ok diisiik seviyede isitilmektedir.

Ana karakterlerin konusmalar isitilmekte, geri plan kisilerinin konugmalari
devamliligin1 korumamakta, adim efektleri eksik ya da devamli olmamaktadir. Sahne
ana karakterler merkezli kalmaktadir. Filmsel hikdyede olmayan miizigin seviyesi

ses efektlerinin isitilmesini engellemektedir.

61. bolim Timecode 01:27:46:09 — 01:29:02:20, 01:30:07:06 — 01:31:43:02

Figani'nin, Pargali'min, ¢igirtkanin konusmalari  ortam | olumsuz
akustigini yansitmakta, yankilanma isitilmektedir. Fakat
yonlendirilmesi yapilmamaktadir.

Pargali ve yanindaki karakterlerin adim sesleri Figéni'ye
yaklagtiklarinda  isitilmekte, Oncesinde isitilmemektedir.
Kullanilan ses efektlerinin ve konusmalarin devamlilig

saglanmaktadir.

Sahnenin ilk kisminda kus otiisii efekti seviyesi yiikselen

miizik tarafindan maskelenmekte, isitilmemektedir. olumsuz
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Sahnede eksik efekt kullanim1 bulunmaktadir. Konusmalarda yonlendirmenin
bulunmamasi nedeniye olumsuz olarak degerlendirilmektedir. Filmsel hikayede

olmayan miizik ses efektlerinin isitilmesini engellemektedir.

62. bolim Timecode 00:43:02:04 - 00:43:48:09, 00:45:14:17 - 00:46:35:23

Ortam akustigi yansitilmakta, yankilanma isitilmektedir. olumlu
Adim, kiyafet, tabak vb. efektler isitilmektedir. Kullanilan ses

efektlerinin devamlilig1 saglanmaktadir.

Konugsma ve efektler isitilmekte, miizik tarafindan | olumlu

maskelenmemektedir.

Sahnede konusmalar duyus agisindan yansitilmakta, ortama uygun
yankilanmayla verilmekte ve ses efektleri isitilmektedir. Konusma ve ses efektlerinin
devamliligi saglanmaktadir. Filmsel hikayede olmayan miizik ses efektlerinin

isitilmesini engellememektedir.

63. bolim Timecode 01:09:43:18 - 01:10:58:24, 01:13:22:04 - 01:16:07:09

Sahnenin ilk kisminda Siileyman'm  bakis agisindan | olumsuz
Sehzade'nin konusmasi verildiginde ses duyus acisindan
isitilmemektedir.

Adim, kiyafet, ambiyans, darbe, matrak, nefes vb. efektler
isitilmektedir. Kullanilan ses efektlerinin ve konusmanin

devamlilig1 saglanmaktadir.

Miizigin seviyesinin yiikseldigi kisimlarda da konusma ve | olumlu

efektler isitilmektedir.

Sahnedeki duyus agisindan olumsuzluk 6znel duyus agisindan konusmanin
yansitilmamasidir. Filmsel hikdyede olmayan miizigin seviyesi ses efektlerinin

isitilmesini engellememektedir.
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3.4. Game Of Thrones Adh Dizinin 48. Boliuminden Sahnelerin

Incelenmesi

Timecode (HBO jenerikten baglayarak)

00:08:18:02 - 00:08:49:12, 00:09:15:24 - 00:11:06:19

Adim sesleri, el arabasinin ses efekti, istiridyelerin ses efekti,
paranin ses efekti, kedinin miyavlama efekti, kosan kedinin
efekti mesafeye ve yone gore kullanilmaktadir. Bu 6geler hem
kadraj i¢ci hem de kadraj dis1 olarak kullanilmaktadir. Kadraj
dis1 kullanilan 6geler ile pazar alan1 ambiyans: yaratilmaktadir.
Ambiyans1 aktarir sekilde marti ses efekti, su ses efekti
kullanilmaktadir. Adim, para, kagit, istiridye, bicak, el arabasi,
sirke dokme ses efekti vb. ses efektleri mesafe ve yon aktarir
sekilde kullanilmaktadir.

Kizin konusmasi filmsel hikayede olan fakat goriintiiyle es
zamanli olmayan 08e konumundadir. Ciinkii karsisindaki
kisiyle olan konusmasi kullanilmaktadir. Geri plandaki kisilerin
konusmalar1 isitilmekte, karaktere yakinlik uzakligina gore
mesafeyi aktaracak sekilde, normal konugma seviyesinde olup
olmamasina gore seviyesi ayarlanarak, karaktere gore
bulunduklar1 konuma yani ekranin sag ya da sol tarafinda
bulunmalarina gore yonii aktaracak sekilde kullanilmaktadir.
Basinda ve sonunda kiz ve adamin konusmalar1 filmsel
hikayede olan fakat goriintiiyle es zamanli olmayan ses 0gesi
konumundadir. Satig yapan karakterlerin konusmalari, diger
karakterlerin konugmalar1 filmsel hikdyede olan ve es zamanl
konusmalardir. Sahne sonunda ardindan gelen sahnedeki
konusma  baslatilarak  ses  kopriisi  olusturulmaktadir.
Konugmalarda ortam ambiyansi yansitilmaktadir. Duyus agisina

gore, mesafeyi aktaracak ve ekrana gore yonu belirleyecek

olumlu
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sekilde kullanilmaktadir. Geri planda olan karakterlerin
konusmalar1 mesafe ve yone gore kullanilmaktadir.
Uzaklastirilan karakterin konusmasi ve ayni zamanda adim
sesleri de wuzaklastikca ses seviyesi diisliriilerek mesafe

aktarilmaktadir.

Filmsel hikdyede olmayan 08e konumunda miizik

kullanilmaktadir. Diisiik seviyededir.

olumlu

Timecode (HBO jenerikten baslayarak) 00:30:09:05 - 00:33:31:01

Riizgar, denizin, kiireklerin suda c¢ikardigi seslerin, dalganin,
kiirekcilerin zorlanmalarinin, sandallarin kiyrya yanagmalarinin,
adim, darbelerin vb. ses efektleri kullanilmaktadir. Kiyida
calinan 1slik da mesafeyi aktaracak sekilde yankilanma ile
kullanilmaktadir. Kafa ezilme ses efekti kadraj dis1 6ge
konumundadir, uzak planlarda diisiik seviyede kullanilarak
mesafe  aktarmaktadir, ezilmeyi  gOstermeden  bilgi
aktarmaktadir. Grubun igeriye dogru yiirliylisii duyus acisindan,
mesafe aktaracak sekilde daha diisiik seviyede yansitilmaktadir.
Ses efektleri duyus acisina gore, uzak planlarda daha diisiik
seviyede olmak iizere yansitilmaktadir. Ambiyans sesleri sahne
boyunca devam etmekte ve devamlilig1 saglanmaktadir.

Konusmalarda ortam akustigi yansitilmaktadir. Geri plandaki
insanlarin  konugmalar1 yon ve mesafe aktaracak sekilde
kullanilmaktadir. Ornegin sandallar kiyiya yanasirken kiyidan
bagiran kisinin sesi sol tarafta konumlandirilmaktadir ve
yankilanmayla kullanilarak ortam akustigini ve mesafeyi
yansitmaktadir. Doviis aninda da devam etmekte ve seviye

olarak artarak insanlarin tepkisini yansitmaktadir.

olumlu
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Filmsel hikdyede olmayan 0ge konumunda miizik

kullanmilmaktadir. Ses efektleri ve konusmalarin isitilmesini | olumlu

engellememektedir.

Timecode (HBO jenerikten baglayarak) 00:33:31:02 - 00:39:51:00

Ambiyans1 aktarir sekilde riizgar, kus Otlisi efektleri
kullanilmaktadir. Sahne boyunca devam ederek devamliligi
saglamaktadir. Yanan ates, adim, tahta gicirti, kiyafet, canta,
tas, hanger, Oksiirik vb. ses efektleri kullanilmaktadir.
Konusma sonunda oradan ¢ikan kisilerin adim sesleri mesafe ve
yone gore kullanilmaktadir. Konusma ve ses efektleri duyus
acisina gore, mesafe ve yon aktarir sekilde kullanilmaktadir. olumlu
Konugmalarda ortam akustigi yansitilmakta, yankilanma
kullanilmaktadir. Geri plandaki karakterlerin konusmalari,
mirildanmalari,  gerilim  anindaki  konugmalart  uygun
seviyelerde kullanilmaktadir. Dev adamin goriis agisindayken

konusma da duyus agisindan kullanilmaktadir.

Filmsel hikayede olmayan mizik ses efektlerinin isitilmesini

engellememektedir. olumlu

Dizinin incelenen sahnelerinden alinan verilere baktigimizda konusma, ses
efekti ve filmsel hikdyede olmayan miizik Ogelerinin ¢ift kanalli (Stereo) ses
kullanimina uygun oldugu anlasilmaktadir. Ozellikle izleyicinin konumlandirildig
goriis agisina uygun duyus acisindan aktarildigi, artan mesafeye gore ses seviyesinde
diisme, tinisinda degisim igitilmektedir. Hikdyedeki karakterin duyus acist da
izleyiciye aktarilmaktadir. Sahnenin gectigi mekanin akustik ozellikleri de

yansitilmaktadir. Ses efektleri kullanilmakta ve devamliligi saglanmaktadir. Ozellikle
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geri plan kisilerinin konusma ve efektlerinin kullanimi dikkati ¢ekmektedir.
Karakterin konumuna ve izleyicinin konumlandirilmasina gore uygun mesafe ve
yonlerde aktarilmaktadir. Ses efektlerinin goriis agisinin verdigi mesafeye gore duyus
acisindan aktarildigr isitilmektedir. Yankilanma, ses seviyelerinde degisim, tii
degisimi de bu mesafeyi isitilmesi gerektigi gibi aktarmaktadir. Filmsel hikdyede
olmayan miizik kullanimi ise diger donem dizilerinde oldugu gibi sahnelerde
kullanilmakta, gerilimli anlar1 vurgulamaktadir. Fakat goz ¢arpan en 6nemli nokta ise
kullanilan miizigin siiresi ve seviyesidir. Incelenen sahnelerde filmsel hikayede
olmayan miizik hem sahnenin kisa bir zaman diliminde kullanilmakta, ortam sesinin
yansitilmasina izin vermekte hem de ses efektlerinin ve konugmalarin isitilmesini

engellemeyecek sekilde kullanilmaktadir.
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3.5. Verilerin Analizi

3.5.1. Muhtesem Yiizyll Adh Diziden Elde Edilen Verilerin Analizi

Muhtesem Yiizyll adli yerli yapim donem dizisinin ses kurgusu ve
tasarimindan alinan veriler asagidaki tablolarda gosterilmistir. Toplamda sahne sayisi
Uzerinden ve bu sahnelerin toplam siiresi Gzerinden olumlu ve olumsuz kullanimlar
hesaplanmis ve bir takim veriler alinmistir. Bu veriler ve yorumlart ise asagida

verilmistir.

Tablo 3.1. Muhtesem Yiizyil adli dizinin duyus acisindan degerlendirilmesi.

Olumliu Olumsuz Toplam
Sire 00:16:13:51 01:34:58:50 01:51:12:41
Sahne Sayisi 5 34 39

Tablo 3.1."1 inceledigimizde incelenen 39 sahnenin sadece 5'inde duyus
acisina uygun kullanim tespit edilmistir. 34 sahne ise olumsuz olarak
degerlendirilmistir. Bu da biiylik bir farki teskil etmektedir. Toplam siireye
baktigimizda incelenen sahnelerin toplam siresinin ortalama bir bolim suresinde
oldugu ve bu siirenin 16 dakikasinin biraz (zerinde duyus acisina uygunluk
gozlenmistir. Yaklasik 1 saat 35 dakikalik kisimda ise uygun olmayan kullanim
tespit edilmistir. Farkli bolimlerden alinan, farkli mekénlarda gecen, i¢c ve dis
mekanlarin birlikte incelendigi sahnelerin duyus agisindan olumsuz olarak kullanimi
bu verilerle g6z 6niine konmaktadir. Olumsuz kullanim, olumlu kullanimin yaklasik

7 kat1 sahne sayisina ve yaklasik 6 kati sliresine sahip oldugu goriilmektedir.
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Tablo 3.2. Muhtesem Yiizyil adl1 dizinin sahne ana karakterlerinin digindaki ses

kaynaklarimin yansitilmasi ve devamliligi agisindan degerlendirilmesi.

Olumlu Olumsuz Toplam
Sire 00:25:09:45 01:26:03:06 01:51:12:41
Sahne sayis1 8 31 39

Tablo 3.2. ise bize sahnelerdeki ana karakterlerin diginda yer alan kisi/nesne
vs. ses kaynaklariin incelenen sahnelerde isitsel olarak yansitilip yansitilmadigini,
bu ses kaynaklarinda eksik ve/veya devamli olmayan kullanimim bulunup
bulunmadigini vermektedir. Buna gére 8 sahnede olumlu bir kullanim oldugu ve siire
olarak da 25 dakikanin biraz Uzerinde bir siireyi kapladigi goriilmektedir. Buna
karsin 31 sahnede ise olumsuz bir kullanim tespit edilmis olup, olumsuzlugun oldugu
sahnelerin toplam stresi 1 saat 26 dakikanin biraz tizerinde hesaplanmistir. Yine bu
tabloda da olumsuz kullanimin ¢ogunlukta oldugu ve olumlu kullanim siire ve sahne
sayisinin yaklasgik 4 kati oldugu goriilmektedir. Asagidaki iki tabloda ise bu
kullanimin ses efekti ve/veya konugsmalardaki eksiklik ile bu oOgelerin devamli

kullanilip kullanilmadigina dair veriler bulunmaktadir.

Tablo 3.3. Muhtesem Yiizyil adl1 dizinin eksik ses efekti ve/veya konugma agisindan

degerlendirilmesi.
Olumlu Olumsuz Toplam
Sure 00:30:43:42 01:19:28:59 01:51:12:41
Sahne sayisi 10 29 39
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Incelenen sahnelerde eksik kullanilan ses efekti ve/veya konusma verileri ise
tablo 3.3.'deki gibidir. Burada da olumsuz kulanim incelenen 39 sahnede 29 iken
olumlu kullanim sahne sayis1 10'dur. Siire olarak da yaklasik 31 dakika olumlu
kullaniom bulunmaktayken yaklasik 1 saat 20 dakikalik olumsuz kullanim
gorulmektedir. Bu da sahnedeki ana karakterlerin olsun ya da ana karakterlerin
disindaki karakterlerin, nesnelerin vs. ses efektlerinin eksik kullanildigini
gostermektedir. Olumsuz kullanim sahne sayisi olumlu kullanimin bulundugu sahne

sayisinin yaklagik 3 katidir.

Tablo 3.4. Muhtesem Yiizyil adl1 dizinin devamli olmayan ses efekti, konusma

ve/veya filmsel hikdyede olan miizik agisindan degerlendirilmesi.

Olumlu Olumsuz Toplam
Sure 00:43:50:58 01:07:21:43 01:51:12:41
Sahne Sayisi 15 24 39

Tablo 3.4."te goriilen veriler ise oldukca énemlidir. Bir 6nceki tabloda eksik
kullanilan ses efekti ve konugmalarin verileri belirtilmisti. Bu ogelerdeki eksik
kullanimin yaninda ses efekti, konusma ve filmsel hikdyede olan muzik 6gelerinin
devamli olarak sahne boyunca kullanilip kullanilmadigina dair incelemenin
sonuglarini vermektedir. Incelenen sahnelerde tespit edilen eksik kullanimin yaninda
bu 6gelerin devamli olmayan kullanimi da ilging bir durumu ortaya koymaktadir. 15
sahnede olumsuz bir kullanim bulunmaktayken 24 sahnede olumlu bir kullanim s6z
konusudur. Fakat burada sunu da belirtmek gerekmektedir ki bu sahnelerin 7'sinde
kullanilmayan ses efektleri, konusma ve/veya filmsel hikdyede olan mizik 6gesi
bulunmaktadir. Bu nedenle de bu sahnelerde kullanilan ses efektleri, konusma
ve/veya filmsel hikdyede olan miizigin devamli oldugu gozlenmektedir. Sonugta
eksik olan Ogelerin devamliliginin analizi yapilamamaktadir. Olumsuz kullanim

yaklasik 44 dakikayken olumlu kullanim 1 saat 7 dakikanin biraz zerindedir. Eksik
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0ge icermesine ragmen sahnede kullanilan 6gelerin devamli oldugu sahne sayis1 7 ve

stiresi yaklagik 22 dakika 36 saniyedir (00:22:36:11).

Tablo 3.5. Muhtesem Yiizyil adl1 dizinin filmsel hikdyede olmayan miizigin

konusma ve ses efektlerinin isitilmesini engellemesi agisindan degerlendirilmesi.

Olumlu Olumsuz Toplam
Sure 00:36:14:26 01:14:58:15 01:51:12:41
Sahne sayisi 14 25 39

Dizilerde sik¢a kullanilan filmsel hikdyede olmayan miizik 06gesinin
sahnelerdeki ses Ogelerinin isitilmesinin engelleyip engellemediginin Muhtesem
Yiizyil adli dizideki analizinin sonucunu gosteren tablo 3.5. bize toplam 39 sahne
icinden 14'linde ses dgelerinin isitilmesini engellemedigi 25'inde ise engelledigini
gostermektedir. Sirelere baktigimizda ise 36 dakikanin biraz iizerinde bir siirede
olumlu ve yaklasik 1 saat 15 dakikanin biraz tizerinde ise olumsuz kullanim oldugu
g0z carpmaktadir. Bu da olumsuz kullanimin olumlu kullanimin yaklagik 2 kati

oldugunu gostermektedir.

127




Tablo 3.6. Muhtesem Yiizyil adli dizide duyus agisindan tekrar eden olumsuz

kullanimlar.
Tekrar eden olumsuzluklar Sahne sayisi
Mesafe 14
Ortam akustigine uygunluk 5
Geri plan kisilerinin eksik efekt ve konugmalari 12
Filmsel hikdyede olan miizigin belirsizligi ve kullanim a¢isindan 3
olumsuzlugu
Yon-dogrultu 11
Uyumsuz ses efekti kullanimi 2
Sirt1 doniik karakterin tin1 degisimine sahip olmayan konusmasi 3
Yansitilmayan ses efekti 3

Duyus acisindan olumsuzluk nedenlerine baktigimizda baz1 hatali
kullanimlarin tekrar ettigi goriilmektedir. Bunlar arasinda ses kaynagma olan
mesafeye uygunluk yoniinden olumsuz kullanim 14 ile ilk sirada gelmektedir.
Degisen goriis acisina uygun olarak duyus agisindan yansitilmayan, degisen
mesafeye uygun olmayan kullanim en sik yapilan hatadir. Seviye ve tim1 degisimini
iceren bu mesafeye gore kullanim dizide dikkat edilmeyen bir durumdur. Bunun yam
sira sahnenin ana karakteri konumundaki kisilerin yani geri plan kisilerinin efekt ve
konusmalarmin eksik ve/veya devamli olmayan kullanimi bakimindan olumsuz
kullanim ise incelenen sahnelerde 12 kez tekrarlanmustir. Bir diger tekrar eden
olumsuzluk ise uygun yon ve dogrultu kullanimidir. Calismanin sonu¢ kisminda da
belirtilecegi lizere dizide ¢ift kanalli sese uygun yon ve dogrultu kullanimi
bulunmamaktadir. Bu bilgi dizinin ses kurgusunu yapan kisiden alinmistir. Bu
nedenle de sahnelerde belirgin yon ve dogrultu kullanimini gerektiren durumlar
incelenmeye calisilmistir. Bu olumsuz kullanim sayis1 ise 11'dur. Diger yandan
sahnenin gectigi ortamin akustigine uygunluk da olumsuz kullanimlar arasindadir ve

tekrar sayis1 5'tir. Bu ortama uygun ses kullanimina filmsel hikdyede olan miizigin
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mekéna uygun olmayan kullanimi1 da eklenmektedir. Zira filmsel hikayede olmayan
miizigin ses seviyesi ve tinisi ile filmsel hikdyede olan miizigin ses seviyesi ve tinisi
degisen mekanlara gore farkli olmaktadir. Bu olumsuzluk ya da baska ifadeyle
belirsizlik 3 kez tespit edilmistir. Yansitilmayan ses efektleri de olumsuz
kullanimlardandir ve tekrar sayist 3'tiir. Sahnedeki kisi ve/veya nesneye uyumlu
olmayan ses efekti kullanimi1 2'dir ve baska bir olumsuzluktur. Son olarak da sirti
dontik olan karakterin konugmasinin mesafe ve tin1 degisimiyle aktarilmamasindan

kaynakli olumsuzluk ise 3'tiir.

Elde edilen bu verilerin desteklenmesi amaciyla incelen yerli yapim dénem
dizilerine bakildiginda da farkli bir tabloyla karsilasilmamaktadir. Asagidaki tablolar
olumsuz kullanimlara dair veriler icermektedir. Kisaca yorumlar1 yapilmakta ve

calismanin sonug¢ boliimiinde tekrar ele alinmaktadir.
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3.5.2. Yerli Yapim Donem Dizilerinden Elde Edilen Verilerin
Analizi

Turkiye'de ¢ift kanalli (stereo) ses tasiyan televizyon yaymlart déneminde
yayinlanan diger yerli yapim donem dizilerinden incelenen sahne sayis1 26'dir. Her
dizinin ikinci sezonunun birinci bolimiinden bir i¢ bir de dis mekanda gecgen
sahneler analiz edilmistir. Bu sahnelerin toplam siiresi ise yaklasik 1 saat 13

dakikadir.

Tablo 3.7 Diger yerli yapim donem dizilerinin duyus agisindan degerlendirilmesi.

Olumlu Olumsuz Toplam
Sure 00:13:59:57 00:58:22:27 01:12:22:24
Sahne sayis1 S) 21 26

Analizi yapilan 26 sahnenin 5'inde duyus agisindan olumlu kullanim 21'inde
ise olumsuz kullanim tespit edilmistir. Olumsuz kullanim olumlu kullanimin 4
katidir. Toplam siire olarak bakildiginda da olumlu kullanim yaklasik 14 dakikayken
olumsuz kullanim igeren sahnelerin toplam siiresi bunun 4 kati kadardir ve 58
dakikanin {izerindedir. Tablo 3.7.'de bize gostermektedir ki duyus agisindan olumsuz
kullanim diger yerli yapim donem dizilerinin de sorunudur. Hemen hemen

Mubhtesem Yiizyil adli diziden alinan verilere denk diismektedir.
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Tablo 3.8. Diger yerli yapim donem dizilerinin eksik ses efekti ve/veya konusma

acisindan degerlendirilmesi.

Olumlu Olumsuz Toplam
Sire 00:21:26:00 00:50:56:24 01:12:22:24
Sahne sayisi 9 17 26

Tablo 3.8.'deki veriler incelenen sahnelerdeki eksik ses efekti ve/veya
konusma 6gelerinin yer aldig1 sahne sayilarini ve siirelerini géstermektedir. Ses efekt
ve/veya konusma ogelerindeki eksiklik agisindan olumlu kullanim bulunan sahne
sayist 9 iken olumsuzluk bulunan sahne sayis1 17'dir. Olumlu kullanim siiresi 21
dakikanin tizerindeyken olumsuz kullanim siiresi yaklasik 51 dakikadir. Bu tablo da
gostermektedir ki Muhtesem Yiizyill adli diziden alinan veriler gibi incelenen
sahnelerde ses Ogelerinde eksik kullanim mevcuttur ve bu olumsuzluk incelenen
sahnelerin ¢ogunlugunu olusturmaktadir. Sahne sayisi olarak 2 katina yakinken,

toplam stire olarak 2 katindan fazladir.

Tablo 3.9. Diger yerli yapim donem dizilerinin devamli olmayan ses efekti, konugma

ve/veya filmsel hikdyede olan miizik agisindan degerlendirilmesi.

Olumlu Olumsuz Toplam
Sire 00:27:42:16 00:44:40:08 01:12:22:24
Sahne sayis1 12 14 26

Bir diger veri de ses dgelerinin sahnelerde devamligi iizerinedir. Tablo 3.9.'da
gbze carpan ise olumsuz kullanim ile olumlu kullanimin sahne sayisi olarak hemen
hemen aymi olmasina karsin siire olarak olumsuz kullanimin daha fazla olmasidir.

Ayni sekilde burada da Muhtesem Yiizyil adli dizinin analizinde beliren bir durum
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s0z konusudur. 4 sahnede eksik ses efekti, konusma ve/veya filmsel hikayede olan
muzik bulunmasina ragmen ilgili sahnelerde kullanilan ses efekti, konugma ve/veya
filmsel hikdyede olan miizigin devamlilik agisindan analizi yapilmistir. Bu sahnelerin

toplam suresi ise yaklasik 7 dakikadir (00:06:47:16).

Tablo 3.10. Diger yerli yapim dénem dizilerinin filmsel hikayede olmayan miizigin

konugma ve ses efektlerinin igitilmesini engellemesi agisindan degerlendirilmesi.

Olumlu Olumsuz Toplam
Sure 00:12:44:42 00:59:37:42 01:12:22:24
Sahne sayis1 6 20 26

Filmsel hikayede olmayan miizigin ses 6gelerinin isitilmesini engellemesi ya
da engellememesi agisindan degerlendirme verilerini igeren tablo 3.10.'da goriildiigii
uzere filmsel hikdyede olmayan miizigin ses 6gelerinin isitilmesini engelledigi sahne
sayist bu Ogelerin isitilmesini engellemedigi sahne sayisinin 3 katinin istiindedir.
Toplam siire olarak da 4 katindan fazladir. Bu oran Muhtesem Yiizyil adli diziden

alinan sonugtan bariz bir sekilde fazladir.

132




Tablo 3.11. Diger yerli yapim donem dizilerinde duyus acisindan tekrar eden

olumsuz kullanimlar.

Tekrar eden olumsuzluklar Sahne sayisi
Mesafe 11
Ortama uygunluk 5
Geri plan kisilerinin eksik efekt ve konugmalari 11
Filmsel hikdyede olan miizigin belirsizligi ve kullanim a¢isindan 2
olumsuzlugu
Yon-dogrultu 3
Uyumsuz ses efekti kullanimi 1
Sirt1 doniik karakterin tin1 degisimine sahip olmayan konusmasi 1
Yansitilmayan-eksik ses efekti 13
Oznel duyus acis1 hatasi 1

Son olarak tekrar eden olumsuzluk hatalarina baktigimizda ses &gelerinin
degisen mesafeye uygunluk, yansitilmayan ve/veya eksik ses efekti kullanimi ve geri
plan kisilerinin eksik kullanilan ses efekti ve konusmalarinin olumsuz kullanimlarda
basta geldigini gormekteyiz. Bu olumsuz kullanimlar 10'un iizerinde tekrar
etmektedir. Yine sahnenin gectigi ortama uygunluk, filmsel hikdyede olan miizigin
ortama uygun olmayan kullanimi, yon ve dogrultu icermeyen ses kullanimi, uyumsuz
ses efekti kullanimi, 6znel duyus acisindan kullanim hatas1 ve sirtt doniik karakterin
sesinin duyus acisindan aktarilmamasi da tipki Muhtesem Yiizyil adli diziden alinan
sonuglara benzerlik gostermektedir. Ozellikle tekrar eden olumsuzluklarin paralelligi
goze ¢arpmaktadir. Calismanin sonu¢ bolimiinde de ele alinacak olmakla birlikte
incelenen diger yerli yapim donem dizilerinde fark edilen gift kanalli (Stereo) sese
uygun olmayan kullanimdir. Cift kanalli sese uygun olmayan kullanim ilgili sahneler

dinlendiginde fark edilmektedir.
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SONUC

Bu calismada gorsel isitsel yapimlarin énemli bir unsuru olan ses 6gesinin
yerli yapim donem dizilerinde nasil yer aldig1 ortaya ¢ikarilmaya ¢alisilmistir. Gorsel
isitsel yapimlarda yer alan ses 6gelerinin farkli zaman ve mekanlarda kayit edilerek
ve kurgulanarak olusturulan gergekmis gibilik durumunun goriintii 6gesi yaninda ses
0gesi ile de desteklenip desteklenmediginin izi siiriilmeye calisilmistir. Ses
Ogelerinin gercekte isitildigi gibi yerli yapim donem dizilerinde yansitilip
yansitilmadiginin ortaya cikarilmasi amaciyla, nicel yaklasimla ve igerik analizi
teknigiyle, secilen diziler ve bu dizilerden segilen sahneler 6érneklem olusturularak

incelenmistir.

Arastirma sorulari incelenen sahnelerden alinan verilerle cevaplandiriimaya
calisilmis ve elde edilen verilerden bazi genellemeler ve durum tespitleri yapilmaya
calisilmistir. Segilen sahneler ses kurgusu ve tasarimi agisindan analiz edilirken ses
Ogelerinin goriintiinlin izleyiciye sundugu ve izleyiciyi konumlandirdigi goris
acisina uygun duyus agisindan da aktarilip aktarilmadigina dikkat edilmigtir. Kamera
acis1 ile degisen goriis agisimi  destekler sekilde duyus agisinin  yansitilip
yansitilmadig,1 ses 6gelerinin degisen mekanlara gore farklilik gosterip gostermedigi,
degisen mesafelere gore farkli isitilip isitilmedigi, ses kaynaklarinin hareketinin
uygun yon ve dogrultuda aktarilip aktarilmadiginin incelenmesiyle ortaya konmaya
calisilmistir. Bunun yaninda sahnelerin gectigi mekanlarda yer alan kisi, nesne
ve/veya varsa hayvanlarin seslerinin sahnede yer alip almadigi ve de duyus agisina
gore konumlandirilmasina uygun olup olmadigma bakilmistir. Dizilerde siklikla
kullanildig1 goriilen filmsel hikdyede olmayan miizik 6gesinin sahnelerde kullanilan
ses 0gelerinin isitilmesini engelleyip engellemedigi de incelemeye konu olmustur.
Ozellikle duyus agisindan uygunluk incelenirken ¢ift kanalli (stereo) ses ile bu
kullanimin nasil gergeklestirilebildigi ve ¢ift kanalli (Stereo) ses kullanimi ile
televizyon ekranmin -sinema icin perde- nasil ti¢ boyutlu hissi verebilecegine,
gorlintiiyli nasil destekleyebilecegine dair bilgiler verilmistir. Tiirkiye'de 1996
yilinda baglayan ¢ift kanalli (Stereo) ses tasiyan televizyon yayinlarinin

baslamasindan itibaren yayinlanan yerli yapim donem dizileri bu agidan analiz
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edilmistir. Calismada 6rneklem olarak secilen Muhtesem Yiizyil adli diziden alinan
verilerle arastirma sorulart cevaplanmis ve bir takim veriler elde edilmistir. Buna
gore dizinin incelen sahnelerinde goriilmektedir ki ses 6geleri ¢ift kanall1 (stereo) ses
kullanimina uygun duyus agisindan aktarilmamaktadir. Duyus agisindan
aktarilmayan sahnelerin sayilar1 ve siireleri bizi bu sonuca gotiirmektedir.
Olumsuzluk igeren sahne sayilarinin fazlaligi ve bu sahnelerin toplam sirelerinin
uzunlugu ilk arastirma sorumuzu olumsuz olarak cevaplamistir. incelenen diger yerli
yapim donem dizilerinden de alinan benzer sonuglar donem dizilerinde goriis agisina
uygun duyus acis1 kullaniminin olumsuz oldugunu géstermistir. Ozellikle mekan
degisimine ve mesafe degisimine uygun olmayan kullanim ve bunun tekrarlanmasi
goze carpmaktadir. Bu, kamera agisi ile belirli bir konuma yerlestirilen izleyicinin
ses Ogelerinin isitilmesi gerektigi gibi algilamasim1 engellemektedir. Sahneler
incelendiginde 6zelikle konugmalar olmak iizere tek diize denilebilecek bir kullanim
bulundugu goriilmektedir. Konusma 6gesi ¢cogunlukla mesafelere gore ses seviyesi
ve tim olarak degismemekte, degisen mekéna gore degisim hissedilmemektedir.
Oysaki isitilen sesin mesafe ve mekanlara gore farkli isitilmesi gerekmektedir.
Hemen her sahnede benzer sekilde isitilmektedir. Bu da bize ses kurgusunun
konusma agirliklt yapildigin1 anlatmaktadir. Yine dizide yer alan ses kaynaklarinin
ekrana gore konumunu aktaran, bulundugu yone gore kullaniminin da olmadig
anlasilmaktadir. Ses kaynaklarinin  yonleri ve hareketlerinin  dogrultusu
yansitilmamaktadir. Zira dizinin ses kurgucusu ile yapilan goriismede, dizide cift
kanall1 (Stereo) ses kullaniminin yapilmadigi, 6zellikle de yon ve dogrultu aktarir
sekilde ses Ogelerinin kullanilmadigi bilgisi alinmistir (Kozluca, 2015). Dizinin
kurgucusundan alinan bu ifade zaten dizinin ¢ift kanalli (Stereo) sese goére kurgu ve
tasariminin yapilmadigini bize aktarmaktadir. Cift kanalli ses tasiyan televizyon
yayinlarinin baglama tarihi olan 1996 yili g6z 6niine alindiginda 2011 - 2014 yillar
arasinda yayilanan dizinin durumu Tiirkiye'de ¢ift kanalli ses ile tasarimin geldigi

ya da gelmedigi durumu sorgulamaya neden olmaktadir.

Duyus agisindan analizi ilgilendiren diger bir arastirma sorusu ise ilgili
sahnenin ana karakterleri disindaki ses kaynaklarinin -kisi, nesne, hayvan vs.- isitsel

olarak da dizinin ses tasarimi icinde yer alip almadigiydi. Ozellikle dizilerdeki
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figliranlarin yani ana karakterlerin geri planinda -zaman zaman da 6n planinda- yer
alan kisilerin ses efektlerinin ve/veya konusmalarinin sahnede kendine yer bulup
bulmadigi1 bu ¢aligmada analiz edilmistir. Sunu da aciga kavusturmak gerekir ki bazi
sahnelerde, ana karakterler de diger karakterlerin geri planinda kalabilmektedir. Bu
iki durum birlikte analiz edilmistir. Sonugcta ise geri plan kisilerinin ses efektlerinde
ve/veya konusmalarinda eksik ve devamli olmayan kullanimlar tespit edilmistir. Bu
durum diger yerli yapim donem dizilerinde de gozlenmektedir. Isitilmeyen
konusmalariyla, ses efektleriyle varliklar1 yokmus gibi kalan geri plan kisilerinin ana
karakterlerin geri planinda kaldigi yorumu yapilabilir. Devamli olmayan
kullanimlartyla da ilgili sahnenin gerektirdigi yerinde gerektirdigi kadarinda seslerini
yansitabilmektedir. Bunun yaninda diger ses efektlerinde de eksik kullanimlar
dikkati gekmistir. Incelenen sahnelerin siirece ve sayica fazlaliginda eksikliklerin
olmasi ana karakterlerin konusmalar1 disindaki ses kaynaklarinin isitsel olarak
yansitilmasinda da sorunlar oldugu goézlenmektedir. Diger yerli yapim donem
dizilerinin analizinden alinan sonuglar da bunu destekler niteliktedir. Bu 6gelerin
devamliligina bakildiginda ise diger yerli yapim donem dizilerinde sahne sayisi
olarak yakin olmasina karsilik toplam siire olarak fark géze ¢arpmaktadir. Bulgular
incelendiginde gerek Muhtesem Yiizyil'da gerekse diger yerli yapim donem
dizilerinde ses efektlerindeki devamli olmayan kullanim ilgingtir. Zira sahnenin bir
kisminda, ayn1 alanda yer alan kisilerin ses efektleri var-yok seklinde isitilmektedir.
Bu durum sahnenin ana karakterlerinin dnceliginde kayit edilmesine baglanabilecegi
gibi, gorsel isitsel yapimlarin parcali kayit yapisina da baglamak miimkiindiir.
Kozluca ile yapilan goriismede Muhtesem Yiizyil adli dizide ses efekti yaratimi
olmadigi, sette diyaloglarin kaydedildigi ve ses efektlerinin ise arsivdeki ses
efektlerinden alinarak yeniden olusturuldugu bilgisi alinmistir. Gergekte olmayan
mekénlarda c¢ekimler yapildigindan ambiyans efektlerinin kaydedilemedigini,
kullanilan ses efektlerinin de saray icinde gecen sahnelerde hemen hemen hig
yansitilmadigini, dis mekénlarda gecen sahnelerde yogunlukla kullanildigini
belirtmistir. Agirhigin konusma o6gesinde oldugunu belirterek o6zellikle konugma
0gesinde olmakla birlikte ses 6gelerinin sahnelerin gegtigi mekénlara uygun akustik

ozellikler tasimamasindan kaynakli hatalarda sorumlulugu aldigini belirtmistir.
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Bir diger arastirma sorusu ise filmsel hikdyede olmayan miizigin kullanimina
yonelikti. Filmsel hikdyede olmayan miizigin ses efektleri ve/veya konugmalarin
isitilmesini  engelleyip engellemedigi arastinllmistir. Caligmanin  6rneklemini
olusturan dizide incelenen sahnelerin cogunlugunda ve toplam siirenin ¢ogunlugunda
filmsel hikdyede olmayan miizigin diger ses Ogelerinin isitilmesinin engelledigi
sonucu ¢ikartlmistir. Diger yerli yapim donem dizilerinden alinan sonug¢ ¢alismanin
ornekleminden alman sonucu destekler nitelikte olmakla birlikte, veriler daha
fazlasini gostermektedir. Dizilerde filmsel hikdyede olmayan miizik kullaniminin sik
oldugu goriilmektedir. Gerek incelenen dizilerde gerekse inceleme disindaki dizilere
bakildiginda miizigin kullanilmadig: bir dizinin olmadigin1 sdylemek iddiali bir s6z
olsa da izleyiciler olarak takip ettigimiz dizilere baktigimizda bu durum karsimiza
cikacaktir. Ozellikle de dizi iginde miizik kullanimi da diger bir dikkati ceken
noktadir. Sahne siirelerinin tamamina yakin bir siirede miizigin yer aldig1 ve yliksek
ses seviyelerinde kullanildigini gérmek miimkiindiir. Calismanin ikinci boliimiinde
miizigin kullanim amaglarindan bahsedilmisti. Bunun yaninda Muhtesem Yiizyil adli
dizinin ses kurgucusu Kozluca, dizi miizigi kullanimini savunur sekilde bir goriis
bildirmistir. Televizyon izleyicisinin, 6zellikle de ev emekgisi kadinlar olmak iizere
tilkemizdeki izleyicilerin televizyon izleme aligkanliklarindan dolay1 miizigin dikkati
toparlama ve belirli duygular1 yansitarak ilgiyi siirekli dizide tutma amach
kullandigin1  belirtmistir. Inisiyatifin miizisyende oldugunu belirtmekle birlikte
Kozluca, izleyicinin bagka islerle ugrasirken kullanilan miizikle televizyon ekraninin

basina cekme amagli kurguladigini belirtmistir.

Ote yandan calismada incelenen Game of Thrones adli yabanci yapim dénem
dizisinin bulgularma baktigimizda dizinin ses kurgu ve tasariminin ¢ift kanalli
(stereo) sese uygun oldugu goriilmistiir. Cift kanalli (Stereo) sesin tek kanalli (mono)
sesten ve/veya tek kanallr sesin iki kanalda da kopyalanarak kullanildig sesten (dual
mono) farki dizinin sahneleri analiz edildiginde anlasilmaktadir. Goriis agisina uygun
duyus agisinin verildigi, izleyicinin konumlandirildigir 6znel ya da nesnel kamera
acisina gore kurgulandigr anlasilmistir. Ozellikle ses efekti kullanimi, devamliligs,
yon-dogrultu belirten kullanimi, degisen mesafe ve mekanlara goére kullanim analiz

sonucunda ortaya ¢ikmigtir. Game of Thrones adli dizide de filmsel hikayede
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olmayan muzik ogesinin ses efekti ve/veya konusma Ogelerinin isitilmesini

engellemedigi anlagilmistir.

Yerli yapim donem dizilerindeki ses kurgusunun ve tasariminin problemler
igerdigini sdylemek miimkiindiir. Cift kanalli (Stereo) sese uygun olmayan
kullanimiyla, duyus agisindan aktarilmamasiyla, konusma merkezli ve ilgili sahnenin
ana karakterlerinin konusmast merkezli kullanimiyla, ilgili sahnenin ana
karakterlerinin ve geri plan kisilerinin ses efektlerindeki eksiklikleri ve devaml
olmayan kullaninmiyla yerli yapim donem dizilerinin ses tasariminin olumsuzlugu
gozlenmektedir. Bu durumu sadece yerli yapim dénem dizileriyle sinirli tutmamak
gerekmektedir. Benzer bir ¢calisma da diger dizi tiirleri i¢in de yapilabilir. Alinan
sonuclar karsilastirilarak iilkemizde yayinlanan yerli yapim diziler i¢in bir genelleme

yapilabilir, tabi Ki istisnalarin da olacagini géz oniine almak kaydiyla.

Bu sonuclarin elde edilmesinde etkili olabilecek nedenlere baktigimizda
ulkemizde yaymlanan dizilerin yaym siireleri, ¢ekim giin sayilari, dizilerin bir
sezonda yaymlanan bdliim sayilarinin etkili olabilecegini sdylemek miimkiin
gorinmektedir. Zira c¢alismanin orneklemini olusturan Muhtesem Yiizyil dort
sezonda 139 boliim olarak yaymlanmistir. Dizinin yayin siirelerine bakildiginda 90
dakika ile 130 dakika arasinda degistigini gormekteyiz. Bu da haftada bir sinema
filmi ¢ekmeye denk gelmesi anlamina gelmektedir. Bir sezonda 39-40 b6lim olarak
yayinlanan bir dizi olmas1 sebebiyle de yayina yetistirilmesi kaygisiyla yapim sonrasi
asamalarda ses kurgusu ve tasarimi agisindan sorunlar olabilecegini diistinmek de
mimkindir. Ote yandan Game of Thrones adli dizinin 6. sezonu yaymlanmaktadir.
Bir sezonda ise 10 bolim yayinlanmaktadir ve bir bélimin ortalama suresi ise 56
dakikadir. 6. sezonu yaymlanan dizinin 51. bolimii  yaynlanmistir.
Karsilagtirdigimizda ise 139 boliimii 4 sezonda yayinlayan bir dizi ile 6. sezonunun
basinda 51 boliim yayinlayan bir dizi bulunmaktadir. Dizilerin siireleri de géz 6niine
alindiginda da c¢alisma kosullarina dair bir fikir edinebilmek miimkiindiir. Kozluca,
Muhtesem Yiizyil adli dizinin bir bolimin 6-7 giinde ¢ekildigini, ses yapim sonrast
asamanin da 2-3 giin siirdigiinii belirtmistir. Bu da yapilan isin yetistirilmesi
acisindan zorluk ¢ikarabildigini, yayin saati 6ncesinde yayin kasetinin yetistirilmek

durumunda da kalindigini belirtmistir. Dizilerin ses kurgusu yaninda sinema filmleri
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icin de ses kurgusu yaptigim1 belirten Kozluca, televizyonda cift kanalli ses
sisteminden faydalanmadigini, sinemada 5.1. kanalli ses sistemlerine gore ses
kurgusu yaptigin1 da eklemistir. Televizyon cihazlarinin kullanicidan kullaniciya
teknik 6zellik bakimindan degisiklik gosterebilecegini, bu nedenle ¢ift kanalli sese
uygun yon-dogrultu aktaran ses kurgusu yapmadigini sdylemistir. Bu durum bir
savunma argiimani olarak belirmesine ragmen analizlerde de belirtilen olumsuzluklar
acisindan bu argiiman savunma olarak goriilememektedir. CUnki Ulkemizde cift
kanalli ses tasiyan televizyon yayinlarinin baglamast 20 yil kadar oOnceye
dayanmaktadir ve teknik oOzellikleri yliksek televizyon cihazlarinin piyasadaki
satiglart da karsi argiiman olarak sunulabilmektedir. Yine Game of Thrones gibi ¢ift
kanall1 sese uygun kurgulanan diziler de ayni sartlarda izleyicilere ulasmaktadir. ki
dizi de izlendiginde - ¢calismamizda oldugu gibi- farklar belirginlesmektedir. Duyus
acisindan kurgulanmasi yaklasimi agisindan yerli yapim donem dizilerindeki

olumsuzluk g6z 6niine serilmektedir.

Diger bir neden de ¢alisan ekibin niceliksel farklilig1 olarak one siiriilebilir.
Muhtesem Yiizyil adli dizinin ses yapim ve yapim sonrasi ekibine baktigimizda 10
farkli ismin yer aldigin1 gérmekteyiz. Dizinin 4 sezonda 139 boliim yayinlandig goz
oniinde bulundurulursa bu oldukea fazla is yiikii anlamina gelmektedir. Ote yandan
Game of Thrones adli dizinin kalabalik bir ses yapim ve yapim sonrasi ekibi
bulunmaktadir. Ses kayit, kurgu, ses efekti yaratim vs. ekibi oldukc¢a kalabaliktir. 97
kisinin yer aldig1 ekiple ve dizinin 1 saati gegemeyen siiresi, bir sezonda 10 bolim
olarak cekildigi de dikkate alinirsa is yiikiiniin azlig1 ve her bir bolimde detayl

calismanin miimkiin olabilecegi sdylenebilir.

Sonug olarak dizilerin yayin siirelerine, yaymlanan sezonlarina, sezonda
yayinlanan boliimlerine dair iyilestirmeler yapilmasiyla birlikte, gorsel olarak
tyilestirmeye calisilan dizilerin ses kurgusu ve tasarimi agisindan da iyilesebilecegi
sOylenebilir. Bunun ig¢in goriintii estetigine yonelik ¢alismalarin yaninda ses

tasarimina dair ¢alismalarinda yapilmasi gerekmektedir.
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Hanimin Ciftligi, http://www.beyazperde.com/diziler/dizi-9555/ , (Cevrimici)
erigim tarihi 28.01.2016

https://tr.wikipedia.org/wiki/Kategori: Tarih%C3%AE_televizyon_dizileri
(Cevrimigi) , erisim tarihi 19.03.2016

https://tr.wikipedia.org/wiki/Kategori:Osmanl%C4%B1_%C4%B0mparatorlu%C4%
9Fu_hakk%C4%B1nda_televizyon_dizileri (Cevrimigi) , erisim tarihi 19.03.2016

https://tr.wikipedia.org/wiki/Kategori:12_Eyl%C3%BCI_Darbesi_ile_ilgili_diziler
(Cevrimigi) , erisim tarihi 19.03.2016
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https://tr.wikipedia.org/wiki/Kategori: T%C3%BCrk_Kurtulu%C5%9F Sava%C5%9
F%C4%B1_hakk%C4%B1nda_televizyon_dizileri (Cevrimigi) , erisim tarihi
19.03.2016

http://www.beyazperde.com/diziler/tum/tur-13015/ (Cevrimigi) , erisim tarihi
19.03.2016

https://tr.wikipedia.org/wiki/Muhte%C5%9Fem_Y%C3%BCzy%C4%B1l,
(Cevrimigi), erisim tarihi 22.03.2016

http://epguides.com/GameofThrones/ , (Cevrimigi) , erisim tarihi 24.04.2016

https://tr.wikipedia.org/wiki/Muhte%C5%9Fem_Y%C3%BCzy%C4%B1l_b%C3%
B61%C3%BCmleri_listesi, (Cevrimigi) , erisim tarihi 26.04.2016

Goriisme

Kozluca, Orgun : 22.12.2015, derinlemesine mulakat
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EKLER

Ek 1. Muhtesem Yiizyll adli dizinin ses yapim ve yapim sonrasi ekibi

Orgun Kozluca sound re-recording mixer / supervising sound editor (139
episodes, 2011-2014)

Tolga Yelekci sound mixer (139 episodes, 2011-2014)
Erhan Kunduz sound mixer (78 episodes, 2011-2014)
Umut Uslusoy dialogue editor (63 episodes, 2011-2012)

Yasin Alazoglu boom operator (61 episodes, 2011-2014)

Erdeniz Savas boom operator (10 episodes, 2011)
Erim Savas boom operator (10 episodes, 2011)
llkay Tulun sound mixer (7 episodes, 2014)

Erman Ozbanica utility sound technician (1 episode, 2011)

Samet Onder Music edit

157



Ek 2. Game of Thrones adl dizinin ses yapim ve yapim sonrasi ekibi

Ronan Hill

Simon Kerr

Tim Hands

Onnalee Blank

Brett VVoss

Mathew
Waters

Jeffrey Wilhoit

Jonny Waite

Luke
McGinley

Richard Dyer

Paula Fairfield

production sound mixer: Dragon / production sound mixer /
production sound mixer: Dragon Unit / sound mixer (60
episodes, 2011-2016)

sound maintenance: Dragon / boom operator sound
maintenance: Dragon Unit / sound maintenance / sound
maintenance: Dragon Unit (48 episodes, 2011-2015)

adr supervisor / supervising adr editor / adr supervisor: UK /

adr co-supervisor (45 episodes, 2011-2015)
sound re-recording mixer (40 episodes, 2012-2015)
foley editor / foley mixer (40 episodes, 2012-2015)

sound re-recording mixer (40 episodes, 2012-2015)

foley artist (40 episodes, 2012-2015)

sound assistant: Dragon / sound utility (30 episodes, 2011-
2015)

sound assistant: Wolf / sound trainee: Wolf Unit (30 episodes,
2012-2014)

production sound mixer: Wolf (30 episodes, 2013-2015)

sound designer / sound deisgner (30 episodes, 2013-2015)
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http://www.imdb.com/name/nm0384638/?ref_=ttfc_fc_cr685
http://www.imdb.com/name/nm1383640/?ref_=ttfc_fc_cr686
http://www.imdb.com/name/nm0359486/?ref_=ttfc_fc_cr687
http://www.imdb.com/name/nm2054682/?ref_=ttfc_fc_cr688
http://www.imdb.com/name/nm1916276/?ref_=ttfc_fc_cr689
http://www.imdb.com/name/nm0914138/?ref_=ttfc_fc_cr690
http://www.imdb.com/name/nm0914138/?ref_=ttfc_fc_cr690
http://www.imdb.com/name/nm0928989/?ref_=ttfc_fc_cr691
http://www.imdb.com/name/nm3068612/?ref_=ttfc_fc_cr692
http://www.imdb.com/name/nm3851334/?ref_=ttfc_fc_cr693
http://www.imdb.com/name/nm3851334/?ref_=ttfc_fc_cr693
http://www.imdb.com/name/nm2126633/?ref_=ttfc_fc_cr694
http://www.imdb.com/name/nm0265584/?ref_=ttfc_fc_cr695

Bradley C.

Katona

Bradley
Kendrick

Tim Kimmel

Daniel McCabe

James M. H.
Atkinson

James Moriana

Jed M. Dodge

John Matter

David Padilla

Dylan Tuomy-
Wilhoit

Forbes Noonan

Stefan Henrix

Billy Quinn

Tyler Blythe

sound effects editor (30 episodes, 2013-2015)

sound maintenance: Wolf (30 episodes, 2013-2015)

supervising sound editor (30 episodes, 2013-2015)

sound trainee: Dragon / sound trainee: Dragon, Northen Ireland
Screen / sound trainee: Dragon Unit / sound trainee: Dragon,
Northern Ireland Screen (30 episodes, 2013-2015)

sound assistant: Dragon / sound assistant: Dragon Unit (20
episodes, 2012-2013)

foley artist (20 episodes, 2012-2013)

supervising dialogue editor (20 episodes, 2013-2014)

assistant sound editor (20 episodes, 2013-2014)

assistant sound editor (20 episodes, 2013-2014)

foley artist (20 episodes, 2014-2015)

adr recordist (16 episodes, 2011-2012)

supervising sound editor / adr co-supervisor (15 episodes,
2011-2012)

stx recordist / sound mixer (10 episodes, 2011-2013)

sound editor (10 episodes, 2011)
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http://www.imdb.com/name/nm0441424/?ref_=ttfc_fc_cr696
http://www.imdb.com/name/nm0441424/?ref_=ttfc_fc_cr696
http://www.imdb.com/name/nm0447698/?ref_=ttfc_fc_cr697
http://www.imdb.com/name/nm0447698/?ref_=ttfc_fc_cr697
http://www.imdb.com/name/nm0454008/?ref_=ttfc_fc_cr698
http://www.imdb.com/name/nm5027690/?ref_=ttfc_fc_cr699
http://www.imdb.com/name/nm3085451/?ref_=ttfc_fc_cr700
http://www.imdb.com/name/nm3085451/?ref_=ttfc_fc_cr700
http://www.imdb.com/name/nm0605321/?ref_=ttfc_fc_cr701
http://www.imdb.com/name/nm0230209/?ref_=ttfc_fc_cr702
http://www.imdb.com/name/nm1825917/?ref_=ttfc_fc_cr703
http://www.imdb.com/name/nm3615828/?ref_=ttfc_fc_cr704
http://www.imdb.com/name/nm0876771/?ref_=ttfc_fc_cr705
http://www.imdb.com/name/nm0876771/?ref_=ttfc_fc_cr705
http://www.imdb.com/name/nm3054429/?ref_=ttfc_fc_cr706
http://www.imdb.com/name/nm0377702/?ref_=ttfc_fc_cr707
http://www.imdb.com/name/nm0704028/?ref_=ttfc_fc_cr708
http://www.imdb.com/name/nm3855753/?ref_=ttfc_fc_cr709

Caoimhe Doyle

Steve Fanagan

Garret Farrell

Derek Hehir

Andy Kennedy

Eoghan
McDonnell

Jean McGrath

Mark Taylor

Paul Aulicino

Peter Brown

Charlie

Campagna

Matteo De
Pellegrini

Paul
Flinchbaugh

foley artist (10 episodes, 2011)

foley editor / sound effects editor / foley/effects editor (10
episodes, 2011)

mix tech / mix technician (10 episodes, 2011)

sound mixer: Malta unit / sound mixer: Malta (10 episodes,
2011)

sound designer (10 episodes, 2011)

foley artist (10 episodes, 2011)

foley recordist / foley mixer (10 episodes, 2011)

sound re-recording mixer / re-recording mixer (10 episodes,
2011)

supervising foley editor / assistant supervising sound editor (10
episodes, 2012)

sound designer / sound supervisor (10 episodes, 2012)

sound effects recordist (10 episodes, 2012)

sound maintenance: Wolf Unit (10 episodes, 2012)

digital media assistant (10 episodes, 2012)
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http://www.imdb.com/name/nm0236304/?ref_=ttfc_fc_cr710
http://www.imdb.com/name/nm3287837/?ref_=ttfc_fc_cr711
http://www.imdb.com/name/nm1629377/?ref_=ttfc_fc_cr712
http://www.imdb.com/name/nm2733061/?ref_=ttfc_fc_cr713
http://www.imdb.com/name/nm0447905/?ref_=ttfc_fc_cr714
http://www.imdb.com/name/nm3627508/?ref_=ttfc_fc_cr715
http://www.imdb.com/name/nm3627508/?ref_=ttfc_fc_cr715
http://www.imdb.com/name/nm1642539/?ref_=ttfc_fc_cr716
http://www.imdb.com/name/nm0852837/?ref_=ttfc_fc_cr717
http://www.imdb.com/name/nm0042042/?ref_=ttfc_fc_cr718
http://www.imdb.com/name/nm0114431/?ref_=ttfc_fc_cr719
http://www.imdb.com/name/nm2153148/?ref_=ttfc_fc_cr720
http://www.imdb.com/name/nm2153148/?ref_=ttfc_fc_cr720
http://www.imdb.com/name/nm1317570/?ref_=ttfc_fc_cr721
http://www.imdb.com/name/nm1317570/?ref_=ttfc_fc_cr721
http://www.imdb.com/name/nm0282327/?ref_=ttfc_fc_cr722
http://www.imdb.com/name/nm0282327/?ref_=ttfc_fc_cr722

Mervyn Moore

Mark Ormandy
Stephen P.
Robinson

Kira Roessler

Martin Mahon

Paul

Bercovitch

Mark Coffey

Samuel Ejnes

Pernell L.

Salinas

Kelly Stewart

Rick Camera

Chris Navarro

Morgan

Carparelli

lain Eyre

Paddy Hanlon

production sound mixer: Wolf Unit (10 episodes, 2012)
additional sound (10 episodes, 2012)

sound effects editor / sound designer (10 episodes, 2012)

dialogue and adr supervisor (10 episodes, 2012)

adr coordinator / adr supervisor: Ireland (10 episodes, 2013-
2014)

supervising dialogue editor (10 episodes, 2015)

assistant sound editor (10 episodes, 2015)
mix technician (10 episodes, 2015)

assistant sound editor (10 episodes, 2015)

boom operator: Wolf (10 episodes, 2015)
sound recordist / stage recordist (8 episodes, 2012)
adr mixer (7 episodes, 2011-2012)

foley assistant (7 episodes, 2011)

adr editor (7 episodes, 2011)

additional sound mixer (7 episodes, 2011)
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http://www.imdb.com/name/nm0601617/?ref_=ttfc_fc_cr723
http://www.imdb.com/name/nm0650214/?ref_=ttfc_fc_cr724
http://www.imdb.com/name/nm0004595/?ref_=ttfc_fc_cr725
http://www.imdb.com/name/nm0004595/?ref_=ttfc_fc_cr725
http://www.imdb.com/name/nm0456074/?ref_=ttfc_fc_cr726
http://www.imdb.com/name/nm4421240/?ref_=ttfc_fc_cr727
http://www.imdb.com/name/nm2096906/?ref_=ttfc_fc_cr728
http://www.imdb.com/name/nm2096906/?ref_=ttfc_fc_cr728
http://www.imdb.com/name/nm0168884/?ref_=ttfc_fc_cr729
http://www.imdb.com/name/nm3248298/?ref_=ttfc_fc_cr730
http://www.imdb.com/name/nm0758386/?ref_=ttfc_fc_cr731
http://www.imdb.com/name/nm0758386/?ref_=ttfc_fc_cr731
http://www.imdb.com/name/nm2158801/?ref_=ttfc_fc_cr732
http://www.imdb.com/name/nm0131447/?ref_=ttfc_fc_cr733
http://www.imdb.com/name/nm1369323/?ref_=ttfc_fc_cr734
http://www.imdb.com/name/nm4418437/?ref_=ttfc_fc_cr735
http://www.imdb.com/name/nm4418437/?ref_=ttfc_fc_cr735
http://www.imdb.com/name/nm0264225/?ref_=ttfc_fc_cr736
http://www.imdb.com/name/nm2598022/?ref_=ttfc_fc_cr737

Nik Kozlov

Cecilia Lanzi

Danial

Shimiaei

Paul Tirone

Waldo
Valenzuela

Peter Blayney

Daniel

Crowley

Steve Little

Niall Brady

Patrick Kelly

Val Kuklowsky

Terry
McDonald

Michelle
McCormack

Jon Stevenson

sound assist: Malta unit / sound assistant: Malta (7 episodes,
2011)

boom operator: Malta unit / boom operator: Malta (7 episodes,
2011)

Sound Re-Recording Stage engineer (7 episodes, 2011)

adr recordist (7 episodes, 2011)

dubbing mixer (7 episodes, 2011)

dialogue editor (5 episodes, 2011)

sound mixer (5 episodes, 2011)

sound editor (5 episodes, 2011)

sound effects editor (4 episodes, 2011)
additional sound mixer (4 episodes, 2011)
adr supervisor (4 episodes, 2011)

additional boom operator (4 episodes, 2011)

dialogue editor (3 episodes, 2011)

sound effects editor (3 episodes, 2011)
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http://www.imdb.com/name/nm3041589/?ref_=ttfc_fc_cr738
http://www.imdb.com/name/nm1639739/?ref_=ttfc_fc_cr739
http://www.imdb.com/name/nm1976081/?ref_=ttfc_fc_cr740
http://www.imdb.com/name/nm1976081/?ref_=ttfc_fc_cr740
http://www.imdb.com/name/nm3557569/?ref_=ttfc_fc_cr741
http://www.imdb.com/name/nm2584790/?ref_=ttfc_fc_cr742
http://www.imdb.com/name/nm2584790/?ref_=ttfc_fc_cr742
http://www.imdb.com/name/nm0087965/?ref_=ttfc_fc_cr743
http://www.imdb.com/name/nm0189716/?ref_=ttfc_fc_cr744
http://www.imdb.com/name/nm0189716/?ref_=ttfc_fc_cr744
http://www.imdb.com/name/nm0514666/?ref_=ttfc_fc_cr745
http://www.imdb.com/name/nm1447396/?ref_=ttfc_fc_cr746
http://www.imdb.com/name/nm3599213/?ref_=ttfc_fc_cr747
http://www.imdb.com/name/nm0474373/?ref_=ttfc_fc_cr748
http://www.imdb.com/name/nm3028940/?ref_=ttfc_fc_cr749
http://www.imdb.com/name/nm3028940/?ref_=ttfc_fc_cr749
http://www.imdb.com/name/nm3211511/?ref_=ttfc_fc_cr750
http://www.imdb.com/name/nm3211511/?ref_=ttfc_fc_cr750
http://www.imdb.com/name/nm0828975/?ref_=ttfc_fc_cr751

Vanessa

Lapato

Sandy

Buchanan

Aza Hand

Michael Miller

Bob Beher

Edmond
Coblentz Jr.

Michelle

Fingleton

Graham

Headicar
Paddy Kelly

Fiadhnait
McCann

Emma Butt
Susan Cahill

Will
McConnell

Curt Schulkey

dialogue editor (3 episodes, 2012)

adr recordist (2 episodes, 2011)

adr recordist (2 episodes, 2011)
adr mixer (2 episodes, 2011)
foley editor (2 episodes, 2012)

sound effects editor (2 episodes, 2012)

dialogue editor (1 episode, 2011)

sound effects editor (1 episode, 2011)

additional sound mixer (1 episode, 2011)

sound effects editor (1 episode, 2011)

a.d.r. recordist (1 episode, 2012)
dialogue editor (1 episode, 2012)

adr recorder (1 episode, 2012)

dialogue editor (1 episode, 2012)
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http://www.imdb.com/name/nm0487430/?ref_=ttfc_fc_cr752
http://www.imdb.com/name/nm0487430/?ref_=ttfc_fc_cr752
http://www.imdb.com/name/nm1244198/?ref_=ttfc_fc_cr753
http://www.imdb.com/name/nm1244198/?ref_=ttfc_fc_cr753
http://www.imdb.com/name/nm3264050/?ref_=ttfc_fc_cr754
http://www.imdb.com/name/nm0588972/?ref_=ttfc_fc_cr755
http://www.imdb.com/name/nm0066903/?ref_=ttfc_fc_cr756
http://www.imdb.com/name/nm0006378/?ref_=ttfc_fc_cr757
http://www.imdb.com/name/nm0006378/?ref_=ttfc_fc_cr757
http://www.imdb.com/name/nm2149978/?ref_=ttfc_fc_cr758
http://www.imdb.com/name/nm2149978/?ref_=ttfc_fc_cr758
http://www.imdb.com/name/nm0372177/?ref_=ttfc_fc_cr759
http://www.imdb.com/name/nm0372177/?ref_=ttfc_fc_cr759
http://www.imdb.com/name/nm1371096/?ref_=ttfc_fc_cr760
http://www.imdb.com/name/nm1116723/?ref_=ttfc_fc_cr761
http://www.imdb.com/name/nm1116723/?ref_=ttfc_fc_cr761
http://www.imdb.com/name/nm3546318/?ref_=ttfc_fc_cr762
http://www.imdb.com/name/nm1014070/?ref_=ttfc_fc_cr763
http://www.imdb.com/name/nm3265959/?ref_=ttfc_fc_cr764
http://www.imdb.com/name/nm3265959/?ref_=ttfc_fc_cr764
http://www.imdb.com/name/nm0006778/?ref_=ttfc_fc_cr765

Jon Title

Simon J. Willis

Zoran

Maksimovic

Evyen Klean

David Klotz

Brandon Campbell

William Marriott

Rick Camara

Robin Whittaker

Catherine Wilson

Janet Lopez

Bobby Tahouri

Stephen Coleman

Pete Kneser

Steve Ralsten

Series Music by

Ramin Djawadi

sound effects editor (1 episode, 2012)
sound: 3rd Unit (1 episode, 2012)

adr recording (1 episode, 2016)

music supervisor (50 episodes, 2011-2015)
music editor (50 episodes, 2011-2015)

technical score advisor (48 episodes, 2011-2015)
technical score advisor (30 episodes, 2013-2015)
stage recordist (20 episodes, 2013-2014)

music editor (10 episodes, 2011)

technical score advisor (10 episodes, 2012)
music coordinator (9 episodes, 2011)

composer: additional music (8 episodes, 2011)
orchestrator (5 episodes, 2011-2012)

composer: additional music (1 episode, 2011)

layback recordist (1 episode, 2014)

(60 episodes, 2011-2016)
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http://www.imdb.com/name/nm0864467/?ref_=ttfc_fc_cr766
http://www.imdb.com/name/nm0932464/?ref_=ttfc_fc_cr767
http://www.imdb.com/name/nm1061550/?ref_=ttfc_fc_cr768
http://www.imdb.com/name/nm1061550/?ref_=ttfc_fc_cr768
http://www.imdb.com/name/nm0458500/?ref_=ttfc_fc_cr2683
http://www.imdb.com/name/nm0460106/?ref_=ttfc_fc_cr2684
http://www.imdb.com/name/nm4112520/?ref_=ttfc_fc_cr2685
http://www.imdb.com/name/nm5608825/?ref_=ttfc_fc_cr2686
http://www.imdb.com/name/nm5468268/?ref_=ttfc_fc_cr2687
http://www.imdb.com/name/nm0703980/?ref_=ttfc_fc_cr2688
http://www.imdb.com/name/nm5324482/?ref_=ttfc_fc_cr2689
http://www.imdb.com/name/nm2566052/?ref_=ttfc_fc_cr2690
http://www.imdb.com/name/nm1692616/?ref_=ttfc_fc_cr2691
http://www.imdb.com/name/nm1309066/?ref_=ttfc_fc_cr2692
http://www.imdb.com/name/nm1103917/?ref_=ttfc_fc_cr2693
http://www.imdb.com/name/nm1014124/?ref_=ttfc_fc_cr2694
http://www.imdb.com/name/nm1014697/?ref_=ttfc_fc_cr32

Ek 3. Game Of Thrones boliim listesil4

Bolum
Sezon 1
1. 1-1
2. 1-2
3. 1-3
4. 1-4
5. 15
6. 1-6
7. 17
8. 1-8
9. 1-9
10. 1-10

Yayin Tarihi

17 Apr 11
24 Apr 11
01 May 11

08 May 11

15 May 11
22 May 11
29 May 11
05Jun 11
12 Jun 11

19 Jun 11

Bashk

Winter is Coming

The Kingsroad

Lord Snow

Cripples, Bastards, and
Broken Things

The Wolf and the Lion
A Golden Crown

You Win or You Die
The Pointy End

Baelor

Fire and Blood

14 http://epguides.com/GameofThrones/ , (¢evrimici) , erisim tarihi 24.04.2016.
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Sezon 2

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

2-1

2-2

2-3

2-4

25

2-6

2-9

2-10

Sezon 3

21.

22.

23.

3-1

3-2

3-3

01 Apr 12
08 Apr 12

15 Apr 12

22 Apr 12
29 Apr 12

06 May 12

13 May 12
20 May 12
27 May 12

03 Jun 12

31 Mar 13
07 Apr 13

14 Apr 13

The North Remembers
The Night Lands

What is Dead May Never
Die

Garden of Bones

The Ghost of Harrenhal
The Old Gods and the
New

A Man Without Honor
The Prince of Winterfell
Blackwater

Valar Morghulis

Valar Dohaeris
Dark Wings, Dark Words

Walk of Punishment
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http://www.tvmaze.com/episodes/4966/game-of-thrones-2x05-the-ghost-of-harrenhal

24.

25.

26.

217.

28.

29.

30.

3-5

3-6

3-7

3-8

3-9

3-10

Sezon 4

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

4-1

4-2

4-3

4-4

4-5

4-6

21 Apr 13

28 Apr 13

05 May 13

12 May 13

19 May 13
02 Jun 13

09 Jun 13

06 Apr 14
13 Apr 14
20 Apr 14
27 Apr 14
04 May 14

11 May 14

18 May 14

And Now His Watch is
Ended
Kissed by Fire

The Climb

The Bear and the Maiden
Fair

Second Sons

The Rains of Castamere

Mhysa

Two Swords

The Lion and the Rose
Breaker of Chains
Oathkeeper

First of His Name

The Laws of Gods and
Men

Mockingbird
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38.

39.

40. 4-10

4-8

4-9

Sezon 5

41.

42.

43.

44,

45.

46.

47.

48.

49.

50.

5-1

5-2

5-5

5-6

o7

5-8

5-9

5-10

01 Jun 14

08 Jun 14

15Jun 14

12 Apr 15

19 Apr 15

26 Apr 15
03 May 15
10 May 15

17 May 15

24 May 15
31 May 15
07 Jun 15

14 Jun 15

The Mountain and the
Viper

The Watchers on the Wall

The Children

The Wars to Come
The House of Black and
White

High Sparrow

Sons of the Harpy

Kill the Boy
Unbowed, Unbent,
Unbroken

The Gift

Hardhome

The Dance of Dragons

Mother's Mercy
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Sezon 6

51. 6-1 24 Apr 16 The Red Woman
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Ek 4. Muhtesem Yiizyil boliim listesi'®

No. Bashk Reyting Yayin tarihi
1 "1.Bolum™ 10,87 5 Ocak 2011
2 "2.Bolum™ 15,26 12 Ocak 2011
3 "3.Bolim" 16,62 19 Ocak 2011
4 "4.Bolum" 16,77 26 Ocak 2011
5 "5.Bolim" 14,94 2 Subat 2011
6 "6.Bolim” 16,49 9 Subat 2011
7 "7.Bolim" 17,60 16 Subat 2011
8 "8.Bolim” 17,34 23 Subat 2011
9 "9.Bo6lum" 15,89 2 Mart 2011
10 "10.B6lUm" 15,72 16 Mart 2011
11 "11.B6lum" 17,29 23 Mart 2011
12 "12.B6lim" 17,63 30 Mart 2011
13 "13.Bolum" 15,97 6 Nisan 2011
14 "14.B6lUm" 16,88 13 Nisan 2011
15 "15.Bolim" 17,51 20 Nisan 2011
16 "16.Bolum" 17,00 27 Nisan 2011
17 "17.Bolim" 16,67 4 May1s 2011

Bhttps://tr.wikipedia.org/wiki/Muhte%C5%9Fem_Y%C3%BCzy%C4%B1l_b%C3%B61%C3%BCml
eri_listesi, (¢evrimigi) , erisim tarihi 26.04.2016.
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18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

"18.Bolum"

"19.B6lim"

"20.Bolim"

"21.Bolim"

"22.Bolim"

"23.Bolim”

"24.Bolim"

"25. bolim™

"26. bolim™

"27. bolim"

"28. bolim"

"29. bolim"

"30. bolim™

"31. bolim"

"32. bolim™

"33. bolim”

"34. bolim”

"35. bolim”
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