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OZET

ILKOGRETIM FEN VE TEKNOLOJI DERSi KAPSAMINDA YARATICI
DRAMA ETKINLIKLERININ GELIiSTIRILMESIi VE ETKILERININ
INCELENMESI

Bu calismada, 6. smif Fen ve Teknoloji dersi “Maddenin Tanecikli Yapis1”
iinitesine yOnelik yaratici drama uygulamalar1 gelistirilerek, Ogrencilerin bilgi
diizeylerine, fen tutumlarina ve fen 6grenimine yonelik motivasyonlarma etkisinin
incelenmesi ve ayrica 6grencilerin yaratict dramaya yonelik goriislerinin belirlenmesi
amaclanmistir. Calismada on test-son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmastir.
Calismaya Istanbul’da bir ilkdgretim okulunda 6grenim goren 36 6.smf dgrencisi
katilmistir. Ogrenciler, basari testi ve fen ve teknoloji smav sonuglarina gore deney ve
kontrol gruplarina ayrilmistir. “Maddenin Tanecikli Yapis1” {initesinin 6gretimi, deney
grubunda gelistirilen yaratict drama etkinlikleri ile gerceklestirilirken kontrol
grubunda 2012-2013 egitim 6gretim yilinda yiiriirliikte olan fen ve teknoloji miifredati
temel alinarak toplam 16 ders saatinde gergeklestirilmistir. Veri toplama araclar1
olarak Maddenin Tanecikli Yapis1 Basar1 Testi, Ogrencilerin Fen Ogrenimine Y 6nelik
Motivasyon Olcegi ve Fen Tutum Olgegi uygulama &ncesi ve sonrasinda iki gruba
uygulanmistir. Ayrica uygulamanin ardindan deney grubu oOgrencileri ile yari
yapilandirilmig goriismeler gergeklestirilmistir. Arastirma sonuglarina gore deney ve
kontrol grubunda yer alan Ggrencilerin basar1 puanlar1 (U=97.50, p<0.05) ve
motivasyon puanlar1 (U= 73.00, p<0.05) arasinda anlamli diizeyde bir farkliligin
bulundugu tespit edilmistir. Deney ve kontrol grubunun tutum puanlar1 arasinda ise
anlamli farklilik olmamakla birlikte deney grubu 6grencilerinin daha yiiksek ortalama
puana sahip olduklar1 belirlenmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme sonuglarma gore
yaratici dramayla 6grenmelerin anlamli ve daha zevkli oldugu, 6grencilerin fen dersini
daha ¢ok sevdikleri, derse olan motivasyonlarini arttirdigi sonucuna varilmastir.
Arastirma sonucuna gore yaratict dramanm Ogrencilerin bilgi diizeylerine, fen
tutumlarmna ve fen 6grenimine yonelik motivasyonlarma olumlu etkisi oldugu tespit
edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Yaratici Drama, Fen Egitimi, Maddenin Tanecikli Yapis1
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF CREATIVE DRAMA ACTIVITIES IN PRIMARY
SCHOOL SCIENCE AND TECHNOLOGY LESSON AND INVESTIGATING
THEIR EFFECTS

In this study, it was aimed to investigate the effects of creative drama activities
related to “particulate nature of matter”, on 6th grade on students’ understanding,
attitudes and motivation towards science. In the study, pre and post testing control
group design was used. Thirty six 6™ grade students from the same class in a public
primary school sited in Istanbul were participated in this study. Students were stratified
in experimental and control groups according to their scores obtained from pre-
achievement test and science and technology lesson exam. The subject of particulate
nature of matter was taught via creative drama activities in the experimental and via
traditional science and technology curriculum in the control groups during 16 class
hours. For data collection, “Achievement Test”, “Students’ Motivation toward Science
Learning Questionnaire” and “Science Attitude Scale” was used before and after the
instructions. Moreover, following the experimental practice, semi-structured
interviews regarding the creative drama method were conducted with the students in
the experimental group. As a result of the experimental practice, it is understood that
there is a significant difference between the achievement of the students (U=97.50,
p<0.05) in both groups and their scores from the motivation (U= 73.00, p<0.05). On
the other hand, while there is no significant difference between the attitude scores of
experiment and control groups, it was found that experimental groups’ mean score was
higher than control group. In addition, based on findings obtained as a result of the
semi-structured interviews with the students about the creative drama method; the
learning is more efficient and enjoyable, interest towards science is more than before,
and students like science lesson more. As a conclusion it is claimed that creative drama
is an effective method to improve students’ understanding, attitudes and motivations
towards science.

Keywords: Creative Drama, Science Education, Particulate Nature of Matter
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BOLUM I:GIRiS

Bu boliimde problem durumu, arastrmanin amaci, arasgtirmanmn Onemi,

problem cilimlesi, alt problemler, smirliliklar ve tanimlar yer almaktadir.
1.1. PROBLEM DURUMU

Fen ve teknoloji alanindaki hizli gelismeler, bu gelismeleri takip edebilen ve
Oziimseyen, ihtiyaci olan bilgiye ulasabilme ve bu bilgileri degerlendirme yetenegine
sahip, 6grendigi bilgileri hayatinda aktif bir sekilde kullanabilen bireylere olan ihtiyac1
da arttrmistir (Kaptan ve Kusake¢l, 2002). Bu yeterliliklere sahip bireylerin
yetistirilmesinde fen egitiminin olduk¢ca 6nemli bir yeri vardir. Tiim bu ihtiyaglar
karsisinda O6gretmen merkezli egitim anlayis1 yetersiz kalmakta ve bu durum
ogrencinin merkezde oldugu ve bilgiyi pasif olarak degil, aktif olarak yapilandirdigi
egitim yaklasimlarmi 6n plana ¢ikarmaktadir (Milli Egitim Bakanligi, 2006; National
Research Council, 1996).

Nitelikli bireylerin yetistirilmesi amaciyla, diinyada oldugu gibi iilkemizde de
egitim alaninda ¢esitli reformlar yapilmistir. 2004 yilinda yiiriirliige giren egitim-
ogretim programlarinda, iilke genelinde 6grenci merkezli egitim ve yapilandirmaci
yaklasim temel alinarak genis capl bir yenilenme gerceklestirilmistir (MEB, 2006).
Egitim-6gretim programlarindaki bu degisim ile birlikte 6grenmenin her asamasinda
aktif olan, ge¢mis bilgileri ile yeni bilgiyi zihninde yapilandiran, problem ¢6zebilen,
yasam boyu 6grenen ve 6grendiklerini uygulayabilen aktif 68rencilerin yetistirilmesi
amacglanmugtir (Unal, 2003; Sagirhi ve Giirdal, 2002). Fen ve teknoloji 6gretim
programi da yapilandirmaci yaklagima gore yeniden diizenlenmis, 6grencilerin gilinliik
yasamlarinda karsilastiklar1 problemlerin ¢oziimiinde bilimsel yontem ve tekniklere
basvuran, yeni ve akilc1 ¢6ziim yollar1 oneren, bilgiye hizla ulasabilen ve bilgiyi
verimli kullanan fen okur-yazari olmalar1 hedeflenmistir (Dogru ve Kiyici, 2005;
Kaptan, 1999; MEB, 2006). Ogretim programmdaki bu degisimle birlikte,
ogrencilerin hedeflenen kazanimlara ulagsabilmelerini ve bilgileri kendi zihinlerinde 6n
bilgileriyle iliskilendirerek yapilandirabilmelerini saglayan ogretim yontem ve
teknikleri benimsenmistir (Aydede, Caglayan, Matyar ve Gililnaz, 2005; Balim,

Kesercioglu, Evrekli ve Inel, 2009). Bu dogrultuda egitim-6gretim ortamini
1



zenginlestiren, 6grencilerin aktif katilimini ve giinliik hayatla giiclii iliski kurmalarini
saglayan, yaraticiliklarmi ortaya c¢ikarma firsati veren en dogal ve en gigcli
yontemlerden biri de bir aktif 6grenme yaklagimi olan yaratici dramadir (Adigiizel;

2006a; San, 1990; Onder, 2010).

Yaratic1 dramaya yonelik yapilan arastirmalar, yaratict dramanin 6grencilerin
fen konularindaki basarilarmin, derse olan ilgi, tutum ve motivasyonlariin
artmasinda, soyut olan kavramlarin somutlastirilmasiyla konular1 daha iyi
ogrenmelerinde ve iist diizeyde kalici 6grenmenin saglanmasinda, olumlu yonde
etkilerinin oldugunu ortaya koymaktadir (Arieli, 2007; Bailey ve Watson, 1998; Cam,
Ozkan ve Aving, 2009; Cokadar ve Yilmaz-Cihan, 2010; Erkoca-Akkdse, 2008;
Giirdal ve Sagirh, 2002; Ispir ve Ustiindag, 2008; Kahyaoglu, Yavuzer ve Aydede,
2010; Ogur ve Kilig, 2005; Ormanci ve Ozcan, 2012; Selvi ve Oztiirk, 2000).

2004 yilinda yapilandirmaci yaklasima dayali olarak yeniden diizenlenen fen
ve teknoloji 6gretim programi, yaratict dramanin etkin bir 6gretim ve Olgme
degerlendirme yontemi oldugunu belirtmektedir (MEB, 2006). Ancak, gerek
Ogretmen Kilavuz Kitaplar;, Ogrenci Ders Kitaplar1 ve Cahisma Kitaplar1 gerekse
Ogretim Programlar1 incelendiginde; 6grencilerin hem zihinsel hem fiziksel olarak
aktif oldugu, soyut kavramlarin somutlastirilarak 6grencin cevresiyle etkilesimde
oldugu yaratict drama etkinliklerinin yeterli nicelik ve nitelikte olmadig:
goriilmektedir (Demirag ve Acar-Sesen, 2012). Ayrica, fen konularma ve 6zellikle
Maddenin Tanecikli Yapisi linitesine yonelik yaratici drama uygulamalari da oldukca
sinirhidir. Bu durum, biligsel, duyussal ve psikomotor alanda olumlu etkileri olan
yaratict drama uygulamalarinin istenilen nitelikte gelistirilerek fen konularinda

yayginlastirilmasi gerekliligini ortaya koymaktadir.
1.2.ARASTIRMANIN AMACI

Sunulan tez ¢alismasinda, 6.sinif fen ve teknoloji dersi “Maddenin Tanecikli
Yapis1” iinitesinde yer alan “Maddeyi Olusturan Tanecikler”, “Elementler ve
Bilesikler”, “Fiziksel ve Kimyasal Degisim” ve “Maddenin Hallerinin Tanecikli
Yapist” adli konularma yonelik gelistirilen yaratic1 drama etkinliklerinin 6grencilerin
basarilari, fen tutumlar1 ve fen 6grenimine yonelik motivasyonlar1 tizerindeki etkisinin

2



incelenmesi ve Ogrencilerin yaratict dramaya yonelik goriislerinin belirlenmesi

amaclanmstir.
1.3. PROBLEM CUMLESI

Arastirmanm temel problemi “6. smif fen ve teknoloji dersi “Maddenin
Tanecikli Yapis1” linitesine yOnelik gelistirilen yaratict drama uygulamalarinin,
ogrencilerin basarilarina, fen tutumlarina ve fen 6grenimine yonelik motivasyonlarma

etkisi nedir?” seklinde belirlenmistir.
1.3.1. Alt Problemler

Calismada, arastirma problemine bagli olarak asagida sunulan alt problemlere

cevap aranmistir.

1.Yaratic1 dramanin uygulandigi deney grubu ile mevcut Fen ve Teknoloji
ogretim programinin uygulandigi kontrol grubu arasinda “Maddenin Tanecikli Yapis1”
iinitesine yonelik basarilar1 agisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

2.Yaratic1 dramanin uygulandig1 deney grubu ile mevcut Fen ve Teknoloji
ogretim programinin uygulandigi kontrol grubu arasinda fen tutumlar1 agisindan
istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

3.Yaratict1 dramanin uygulandigi deney grubu ile mevcut Fen ve Teknoloji
ogretim programmin uygulandigi kontrol grubu arasinda fen 6grenimine yonelik
motivasyonlar1 agisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

4.Yaratic1 dramanin uygulandig1 deney grubu Ogrencilerinin yaratic1 drama

uygulamalart ile ilgili goriisleri nelerdir?
1.4.ARASTIRMANIN ONEMi

[Ikogretim dgrencileri gelisim dzellikleri geregi smnifta hem fiziksel hem de
zihinsel olarak siirekli hareket halinde ve siif ici etkinliklere aktif olarak katilma
egilimi icinde olurlar. Ogrencilerin yaparak ve yasayarak ogrenmeye karsi istekli
olmalar1 ve etkinliklere aktif katilma istekleri, onlarin fen bilimleri konular1 ile ilgili
kavram, ilke ve genellemeler olusturabilmelerinin yaparak ve yasayarak

deneyimledikleri 6grenme ortamlar1 ile daha da kolaylasacaginin gdstergesidir
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(Aydede ve Matyar, 2009). Ogrencilerin &grenme siirecine aktif olarak
katilabilecekleri ortamlarin olusturulabilmesi ise, uygun Ogretim ydntem ve
tekniklerinin se¢imi ile miimkiindiir. Yaratict drama, diger aktif yontem ve teknikler
gibi, 6grenme siirecinin yapilandirmaci yaklasima dayali olarak diizenlenmesinde ve
ogrencilerin gelisimsel beklentilerinin karsilanmasinda etkin 68renci merkezli bir
yontemdir. Ancak, Milli Egitim Bakanligi (MEB)'nin 2004 yilindaki egitim
reformuyla birlikte yeniden diizenlenen Fen ve Teknoloji Ogretim Programi
kapsaminda, Ogretmen Kilavuz, Ogrenci Ders ve Ogrenci Calisma kitaplar1 ve
Ogretim Programlar1 incelendiginde yaratici drama etkinliklerinin yeterli nicelik ve
nitelikte olmadigi, mevcut etkinliklerin yaratict drama asamalarimi igermedigi ve
ogrenci ile Ogretmenlere uygulamalar1 kolaylastiracak herhangi bir yOnergenin
olmadig1 goriilmektedir (Demirag ve Acar-Sesen, 2012). Ayni zamanda, fen
konularinda ve 6zellikle “Maddenin Tanecikli Yapisi” iinitesine yonelik yaratici
drama ¢aligmalar1 smirli sayida olmakla birlikte var olan caligmalarin ¢cogunda ise
ogretmen merkezli Og8retim yontemleriyle yaratict drama karsilastirilmaktadir
(Bagkan, 2006; Erkoca-Akkose, 2000; Giirdal ve Sagirh, 2002; Kahyaoglu, Yavuzer
ve Aydede, 2010; Kavak, 2007, Keles, Usak ve Aydogdu, 2006; Meseci,
Karamustafaoglu ve Bacanak, 2012; Meseci, Karamustafaoglu ve Cakir, 2012; Ogur
ve Bagci1-Kilig, 2005; Selvi ve Oztiirk, 2000; Yalim, 2003; Yilmaz-Cihan, 2006). Bu
calismada ise, kontrol grubundaki derslerin, MEB’in 2004 yilinda benimsedigi
yapilandirmaci yaklasima dayali 6gretim programina gore islenmektedir. Dolayisiyla,
bu ¢aligma Maddenin Tanecikli Yapisi tinitesi ile ilgili gelistirilen yaratic1 dramaya
dayali etkinliklerin, konuya yonelik 6grenme basarilarina, fene karsi tutum ve
motivasyonlaria etkisinin arastirilmasi ve yapilandirmaci yaklasima dayali mevcut
programla karsilastirilmas1 amaciyla gerceklestirilmistir. Calisma, literatiirdeki bu
boslugu doldurmak ac¢isindan da 6nem tagimaktadir. Ayrica, gelistirilen yaratici drama
uygulamalarmin, ders rehber materyali olarak 6gretmenlere ve ders kitab1 yazarlarina

bir 6neri amaci tasimaktadir.



1.5.SAYILTILAR
Bu ¢aligma kapsaminda;

1. Kontrol altna almamayan degiskenler, kontrol ve deney gruplarmi ayni
oranda etkilemistir.

2. Ogrenciler kendilerine verilen her tiirlii dlgme aracini i¢tenlikle ve yansiz bir
sekilde cevaplamiglardir.

3. Deney ve kontrol grubu 6grencileri arasinda, yapilan uygulamalar agisindan

sonuglar1 etkileyebilecek herhangi bir etkilesimin ger¢eklesmemistir
1.6.SINIRLILIKLAR
Bu arastirma;

1. 2012-2013 dgretim yil1 Istanbul Umraniye Mustafa Vasif Karsligil Ilkdgretim
Okulu 6. smiflarinda 6grenim goren 18 deney ve 18 kontrol grubu
ogrencileriyle;

2. Ilkdgretim 6. smif Fen ve Teknoloji dersi “Maddenin Tanecikli Yapis1”
iinitesinde yer alan “Maddeyi Olusturan Tanecikler”, “Element ve Bilesikler”,
“Fiziksel ve Kimyasal Degisim” ve “Maddenin Hallerinin Tanecikli Yapist”
adli konularinin igerigiyle,

3. 4 hafta ve 16 ders saatinde gergeklesen uygulamalarla,

4. Maddenin Tanecikli Yapisi1 Basar1 Testi, Fen Tutum Olgegi, Fen Ogrenimine
Yonelik Motivasyon Olgegi ve Yari Yapilandirilmis Goriigmelerden elde

edilen verilerle sinirlandirilmistir.
1.7.TANIMLAR

Yaratict Drama: Her hangi bir konuyu, dogaglama, rol oynama gibi
tekniklerden yararlanarak, bir grupla ve grup Tyelerinin birikimlerinden,

yasantilarindan yola ¢ikarak canlandirmalar yapmaktir (Adigiizel, 2006b, 21).

Motivasyon: Insan organizmasini davranisa iten, bu davranislarin kararlihigini
ve enerjisini belirleyen, davranislar1 yonlendirip onlarmm devamini saglayan duyussal

bir faktordiir (Y1lmaz ve Cavas-Huyugitizel, 2007).



Tutum: Belirli nesne, durum, kurum, kavram ya da diger insanlara karsi

ogrenilmis, olumlu ya da olumsuz tepkide bulunma egilimidir (Tezbasaran, 1996).

Yaratict Drama Etkinlikleri: “Maddenin Tanecikli Yapis1” adli konuya

yonelik gelistirilen ve deney grubunda kullanilan etkinliklerdir.

Mevcut Fen ve Teknoloji Ogretim Program: “Maddenin Tanecikli Yapis1”
adli konuya yonelik MEB tarafindan yapilandirmaci yaklasima dayali olarak

hazirlanan ve ¢alismada kontrol grubunda uygulanan 6gretim programidir.

Basari: Ogrencilerin “Maddenin Tanecikli Yapist” adli konuya ydnelik 25

sorudan olusan 6l¢me aracindan aldiklar1 puandir.

Fen Tutumu: Ogrencilerin 14 maddeden olusan &lgme aracindan aldiklar:

puandir.

Ogrencilerin Fen Ogrenimine Yonelik Motivasyonu: Ogrencilerin 33

maddeden olusan 6l¢me aracindan aldiklar1 puandir.



BOLUM II: ALAN YAZIN VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu b6liimde, arastirma konusu ile ilgili kuramsal temeller ve ilgili aragtirmalara

yer verilmistir.
2.1.TURKIYE’DE VE DUNYADA FEN VE TEKNOLOJI OGRETIiMi

Fen; fizik, kimya, biyoloji disiplinlerini kapsayan, fiziksel ve biyolojik diinyay1
aciklamaya calisan faaliyetler biitiinii olarak tanimlanabilir (Cepni, 2007). Sistematik
bir sekilde dogal diinyay1 arastiran ve ulasilan bilgileri organize eden fenin amaci;
dogal diinyay1r anlamak ve aciklamaya caligmaktir. Fenin elde ettigi bilgileri bir
ihtiyaci karsilamak ya da problemi ¢6zmek i¢in kullanan teknolojinin amaci ise ihtiyag

ve talepleri karsilamak i¢in dogal diinyada degisiklikler yapmaktir (MEB, 2006).

Fen; doganin ve doga olaylarinin incelenerek anlamlandirmaya calisilmasi ve
dogay1 ve dogal olaylar1 sistemli bir sekilde inceleme, heniiz gézlenmemis olaylar1
kestirme gayretleri olarak tanimlanan fen bilimleri (Giirdal, Sahin ve Caglar, 2001);
sadece diinya hakkindaki gerceklerin bir toplami degil, ayn1 zamanda deneysel
Olgtitleri, mantiksal diisiinmeyi ve silirekli sorgulamay:1 temel alan bir arastirma,

diisiinme yoludur (MEB, 2006).

Glinlimiizde sosyal, ekonomik, bilimsel ve teknolojik gelismelerin hizla
artmasi ile bilgi edinme becerisine sahip, gozlem, ¢evresindeki olaylardan haberdar
olan, soran, tartisan, arastiran, deneyen, genelleme yapabilen, bilgilerini genisleten ve
beraberinde bilimsel bir tutum gelistiren bireylere ihtiya¢ duyulmaktadir (MEB, 2006;
NRC, 1996).

Toplumlarin her yonden gelismesinde biiylik 6nem tastyan fen bilimlerindeki
yenilikler; bilimsel ve teknolojik gelismelerin de temel dayanagi olmasi nedeniyle
iilkelerin fen bilimlerine ve fen egitimine verdikleri 6nem her gegen giin artmaktadir
(Ayas, 1995; Ozmen, 2004; Unal, 2003). Cagin gerektirdigi nitelikli insanin
yetistirilmesinde fen egitimi 6nemli bir yer tutmaktadir (Akinoglu, 2001; NRC, 1996).

Misir ve Mezopotamya uygarliklarinda M.O. 3000’li yillarda baslayan fen

bilimleri, birgok yenilik ve gelisme dénemlerinin ardindan gerilemistir. On Asya ve
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Eski Yunanlilarda fen bilimleri alaninda c¢alismalar ve Tiirk-Islam diinyasinda
gelismeler M.S. 16. Yiizyila kadar devam etmistir (Y1lmaz ve Morgil, 1992). Ardindan
bilim, Batili iilkelerde Ronesans ve Reform hareketleri, matbaanin bulunmasi, cografi
kesifler, sanayi devrimi gibi faktorlerden etkilenerek biiyiik gelismeler géstermistir

(Topdemir ve Unat, 2013).

Fen, ilk defa 1800’li yillarda ilkogretim programlarinda onemli bir yer
kazanmistir. O donemlerde egitimde baskici metotlarla, 6gretmenin merkezde oldugu,
ezberci Ogretim ilkeleri benimsenmistir. 19. Yiizyilin ortalarinda Pestallozi’nin
goriisleriyle cocugun yasadigr cevreyi gozlemleyip algilayarak, dikkatini ¢eken
nesnelere ait bilgileri karsilastirip, aralarindaki iliskiyi agiklama yapma firsat1 veren

nesnel 6gretim hakim olmustur. (Arslan, 2005).

Tiirkiye’de ise Bati’daki gelismelerin tersine fen egitimine ge¢ baslanmistir.
Selcuklular doneminden Osmanli Devleti’ne gecen medreseler; 16. Yiizyilin ortalarma
kadar gelismis bilimsel arastirma merkezleri iken siyasal ve toplumsal nedenlerden
dolay1 ¢agin gerektirdigi niteliklere erisememistir. Medreselerde basta akli bilimler
yerine nakli bilimlerin agirlik kazanmasi, var olan bilgilerin ezberlenmesi gibi

nedenlerle Osmanli Devleti modern fen egitiminden uzak kalmistir (Yaka, 1994).

Avrupa’da 19. Yiizyilin sonlarinda Endiistri Devrimi ile birlikte egitim
kurumlarinda bilim ve teknolojik gelismeleri saglayacak bilim insan1 ve miihendis
yetistirilmesi on plana c¢ikmistir. Bu dogrultuda fen egitimi programlarinda

degisiklikler yapilmistir (Arslan, 2005; Kaptan; 1999).

Fen dersleri, Tiirkiye’de ilk defa 1869 tarihli Maarif-i Umumiye
Nizamnamesi’nde ilk kez “Malumat-1 Nafia” (Faydali Bilgiler) adiyla yer almistir.
1913’te “Esya ve Ziraat” olarak okutulmustur. Tevhid-1 Tedrisat Kanunu’nun 1924
yilinda kabulii ile o donemdeki yeni nesillere Cumhuriyet rejimini ve Onemini
benimsetmeyi amaglayan program gelistirme faaliyetleri baslamistir. (Yiksel, 2003).
Bu kapsamda bazi derslerin konular1 degistirilmis ve programlar kiz ve erkek
ogrenciler i¢in ayr1 ayr1 hazirlanmistir (Tazebay, Celenk, Tertemiz ve Kalayci, 2000).
Harf inkilabiyla ise programlarda igerigin genisletilmesi ve entelektiiel insan
yetistirme fikri benimsenerek; daha ¢ok diinyaya acilma ve gelismis iilkeleri 6rnek
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alma 6n plandadir (Yiiksel, 2003). 1926°da Tabiat Dersleri ve Esya Dersleri olarak iki
ders halinde okutulmustur (Yiiksel, 2003). Cumhuriyet doneminin en kapsamli ve
devrim niteligindeki programi olan 1926 tarihli ilkokul programinin en 6nemli 6zelligi
ve yeniligi “Toplu Tedris (toplu O6gretim)” uygulamasini baslatmis olmasidir.
Uygulamaya gore ilk ti¢ siifta Fen Bilgisi konular1 Hayat Bilgisi dersi iiniteleri i¢inde;
4. ve S.siniflarda ise “Tabiat Dersleri” ve “Esya Dersleri” adiyla haftada iki saat olarak
okutulmustur (Arslan, 2007). 1936 programinda ise ilkokul programinda dersler
haftada tlicer saat olarak; 4. ve 5.siniflarda okutulan dersin adi Tabiat Bilgisi olarak
degistirilerek okutulmustur (Cicioglu, 1985; Yiiksel, 2003). 1939°daki ilk Maarif
Surasi’nda, koylerdeki egitimin kalitesini arttirmak i¢in Hayat Bilgisi, Tabiat Bilgisi,
Is ve Ziraat ders programlarinda kdy egitimine uygun hale getirilmistir (Cicoglu,
1985). 4. ve S.smiflarda fen egitimi 1948 yili programinda Tabiat Bilgisi, Aile Bilgisi
ve Tarim Is derslerinin iinitelerinde verilmistir (Anonymous, 1948). 20. Yiizyilin
ortalarina kadar iilkemizde yerli ve yabanci egitimcilerin inceleme ve Onerileri
sonucunda program gelistirme ¢aligmalar1 yapilirken; uygulama siireclerinin
degerlendirilmemesi biiyiik bir eksiklik olarak nitelendirilmistir (Ayas, Ozmen,

Demircioglu ve Saglam, 1999).

Ikinci Diinya Savasi ve Sovyet Rusya’dan Sputnik adli uzay gemisinin uzaya
gonderilmesiyle  Amerika Birlesik Devletleri'nde baslayan fen egitim
programlarindaki degisim; 1950’lerin sonlarmma dogru Avrupa iilkeleri egitim
programlarinda bireylerin giinliik hayatta karsilastiklar1 olaylar1 anlamalarini saglayan
yeni konular1 iceren fen ve matematik alaninda Ogretim programlarit yeniden
olusturulmustur. Bu yeniliklerle birlikte 6§retmen rehber materyalleri, laboratuvar
kitapciklar1 ve Ogretim araclar1 da gelistirilmistir. 1960’11 yillarda Diinya’daki bu
degisim hareketlerinden Tiirk Milli Egitimi sistemi de etkilenerek 1961°de Ders
Araglart Yapim ve Onarim Merkezi kurulmus, 1962°de diinyadaki gelismelerin
onemsendigi VII. Milli Egitim Surasi’ndan sonra Ankara Fen Lisesi’ni kurma adimlar1
atilmugtir. Bir yil sonra Ogretici Filmler Merkezi’nin Film Radyo ve Grafik Merkezi
haline getirilip ayn1 y1l i¢cinde fen egitiminde radyo ile egitim programlar1 baslatilmigtir

(Ayas ve arkadaslari, 1999; Cilenti, 1985; Demirel, 1998).



1967 yilinda “Fen Ogretimini Gelistirme Bilimsel Komisyonu” kurularak,
TUBITAK is birligi ve Ford Vakfi’nin mali destegi ile modern fen programlarmin
gelistirilmesi  hedeflenmistir. Bu kapsamda, komisyon yurtdigindaki egitim
programlarin1 incelemis ve iilkemiz egitim sistemine uyarlayarak programlar
olusturulmustur. Pilot uygulamalarin ardindan programin Tiirkiye genelinde

uygulanmasma baslanmistir (Demirbas ve Soylu, 2000; Yilmaz ve Morgil, 1992).

1968 ilkokul programinda 6grencilerin aktif katilimini saglayan Fen ve Tabiat
Bilgileri adiyla belirlenen derste, 1948 programindaki Tabiat Bilgisi, Tarim Is ve Aile
Bilgisi dersi konular1 bir biitiin olarak ele alinip birlestirilmistir (Kaptan, 1999; Yiiksel,
2003).

1974 Programinda “Fen Bilgisi” olarak degistirilen dersin iinitelerinin
iceriklerinde de bazi degisiklikler yapilmustir. Ilkokul 3.smifa kadar Hayat Bilgisi
dersinde fen konularinin sosyal yarar felsefesi ile 6n planda olmasi, 4. ve 5.smiftaki
bilimsel siiregleri dayanak olarak alan Fen Bilgisi dersi konularimi desteklememistir

(Kaptan,1999).

1980 yilinda “Fen Ogretimini Gelistirme Bilimsel Komisyonu” protokoliiniin
yenilenmemesi ve mali destegin ¢ekilmesi sebebiyle 4 yil sonra yenilesme ¢alismalari

uygulamadan tamamen kaldrilmistir (Cilenti, 1985; Yilmaz ve Morgil, 1992).

Modern fen programlardan vazgecilmesinin ardindan MEB’de alan
ogretmenleri, MEB miifettisleri ve iiniversitelerin fen bolimlerinden gelen 6gretim
iiyelerinin gorev aldig1 miifredat gelistirme komisyonlar1 kurulmustur. Miifredatlarda
ders kitaplarinin 6n planda tutulmasi ile birlikte gézlemden, deneyden ve kesiften uzak
kitaba, tebesire ve tahtaya bagli bir egitim programi benimsenmistir (Ayas, Cepni ve

Akdeniz 1993; Akyiiz, 1989).

28.07.1992 tarih ve 200 sayili karar1 ile MEB Talim ve Terbiye Kurulu
Baskanligi’nin fen egitiminin biitlinliik i¢inde ele alinarak; ilk {i¢ sinifta Hayat Bilgisi
dersi ile baglanip 8. sinifa kadar Fen Bilgisi dersi ile islenmesi ongoriilmiistiir (Ekici,
2004; MEB, 1992). Ancak bu uygulamaya 1997 yilinda gecilebilmistir. Sekiz yil

zorunlu egitimin gelmesiyle birlikte 2000 yilinda Fen Bilgisi Programi, gelismis
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iilkelerdeki 6gretim programlarindan faydalanilarak; 6gretmene alternatif yontemler
uygulama firsat1 veren, 6grencileri bilimsel arastirmalara sevk eden, derse ilgilerini
arttiran 6grencinin merkezde oldugu bir yaklasimla tasarlanmistir (Akpmar, 2002;
MEB, 2000). Bu programin pilot uygulamasi yapildiktan sonra 2001-2002 yillari
arasinda uygulama konmustur (MEB, 2001).

Amerika’da ise fen egitimi ile ilgili “Project 2061 adli projenin kapsaminda
fen egitiminde fen okuryazarligina ve amaglanan diizeye erigsmeleri gereken kavram
ve prensipler National Science Education Standards (NSES) (Ulusal Fen Egitimi
Standartlar1) olarak olusturulmustur (NRC, 1996). Diinyadaki Fen Egitimi alanindaki
gelismelere bakildiginda bireylere fen derslerinin yasamlari i¢in ihtiya¢ oldugu, tist
diizey diisiinme becerilerini gelistirdigi ve bilimsel okuryazarligin olusmasinda gerekli
olduguna vurgu yapilmaktadir (American Association for Advancement of Science,

1989; American Association for the Advancement of Science, 1993; NRC, 1996).

Amerika’daki Ulusal Fen Egitimi Standartlar1 (NSES)’ndan iilkemizdeki fen
egitim programlar1 da etkilenerek; 2004-2005 egitim-6gretim yilinda “Fen Bilgisi
Dersi Ozel Ihtisas Komisyonu” tarafindan pilot uygulamasi yapilan Fen ve Teknoloji
Ogretim Programu gelistirilmistir. Program, 2005-2006 egitim-6gretim yilinda iilke
capindaki tiim ilkogretim okullarinda 4.smiftan 8.smifa kadar 12.07.2004 tarih ve
2536 sayil1 Tebligler Dergisi kararinca haftada dort ders saati olarak uygulamaya
konulmustur (MEB, 2006; Uygur ve Yelken, 2010). Bu programin vizyonu; herkes
icin fen ve tiim Ogrencilerin fen okuryazari olarak yetismesidir (Cepni, 2007).

Programin genel amaclar1 ise 68rencilerin;

e Dogal diinyay1r 6grenmeleri ve anlamalari, bunun diisiinsel zenginligi ile
heyecanini yasamalarmi saglamak,

e Her smif diizeyinde bilimsel ve teknolojik gelisme ile olaylara merak duygusu
gelistirmelerini tesvik etmek,

e Fen ve teknolojinin dogasini; fen, teknoloji, toplum ve g¢evre arasindaki
karsilikl1 etkilesimleri anlamalarini saglamak,

e Arastirma, okuma ve tartigma araciligiyla yeni bilgileri yapilandirma becerileri

kazanmalarini saglamak,
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Egitim ile meslek se¢imi gibi konularda, fen ve teknolojiye dayali meslekler
hakkinda bilgi, deneyim, ilgi gelistirmelerini saglayabilecek alt yapiy1
olusturmak,

Ogrenmeyi 6grenmelerini ve bu sayede mesleklerin degisen icerigine ayak
uydurabilecek kapasiteyi gelistirmelerini saglamak,

Karsilagabilecegi alisilmadik durumlarda, yeni bilgi elde etme ile problem
cozmede fen ve teknolojiyi kullanmalarini saglamak,

Kisisel kararlar verilirken uygun bilimsel siire¢ ve ilkeleri kullanmalarini
saglamak,

Fen ve teknolojiyle ilgili sosyal, ekonomik ve etik degerleri, kisisel saglik ve
cevre sorunlarmi fark etmelerini, bunlarla ilgili sorumluluk tasimalarini ve
bilingli karar vermelerini saglamak,

Bilmeye ve anlamaya istekli olma, sorgulama, mantiga deger verme,
eylemlerin sonuclarini diisiinme gibi bilimsel degerlere sahip olmalarni,
toplum ve cevre iligkilerinde bu degerlere uygun sekilde hareket etmelerini
saglamak,

Meslek yasamlarinda bilgi, anlayis ve becerilerini kullanarak ekonomik

verimliliklerini arttirmalarin1 saglamak {izere diizenlendigi goriilmektedir

(MEB, 2006).

Fen ve teknoloji okuryazarligi bilgi, bilimsel beceri, tutum ve degerlerin

olusturdugu kompleks bir kavramdir (Bybee, 1985). Fen okuryazari bir birey, bilim ve

bilimin dogasini, temel fen kavram, ilke ve kuramlarmi anlayarak uygun sekilde

kullanir, problemleri ¢6zerken ve karar verirken bilimsel siire¢ becerilerini kullanir;

fen, teknoloji, toplum ve ¢evre arasindaki etkilesimleri anlar; bilimsel ve teknik

psikomotor becerileri gelistirir; bilimsel tutum ve degerlere sahip oldugunu gosterir.

Fen ve teknoloji okuryazari bireyler, bilgiye ulasmada ve kullanmada, problem

cozmede, fen ve teknoloji ile ilgili sorular hakkinda olasi riskleri, yararlar1 ve eldeki

secenekleri dikkate alarak karar vermede ve yeni bilgi liretmede daha etkin bireylerdir

(MEB, 2006).

Fen ve Teknoloji okuryazarligi i¢in 7 boyut diisiiniilebilir (MEB, 2006):
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1. Fen bilimleri ve teknolojinin dogas1

Anahtar fen kavramlari

Bilimsel Siire¢ Becerileri (BSB)
Fen-Teknoloji-Toplum-Cevre (FTTC) iliskileri
Bilimsel ve teknik psikomotor beceriler

Bilimin 6ziinii olusturan degerler

o

Fene iliskin tutum ve degerler (TD)

Konular aras1 sarmallik anlayisi ile hazirlanan programda fen okuryazarligi ile
bilimsel yontemlerin kazandirilmasi amaclanirken; bir yandan da fen bilimlerindeki
bilgilerin “halen en iyi bilinen en 1yi agiklama” oldugu kazandirilmasi hedeflenmistir

(MEB, 2006).
2.2. FEN OGRETIMINDE YAPILANDIRMACI YAKLASIM

Toplumlar, yetisen yurttaslarma, hem kendi kiiltliriinii 6gretmeyi, hem de
toplumsal kiiltliriiniin gelismesini saglayacak tutum ve davranislar edinmelerini
istediginden, kazandirmak istedigi davranislarla ilgili egitim amaglari belirler (Kaptan,
2005). Egitim amagclarinda ise bireyin, iginde yasadigi toplumun kiiltiirline uyum
saglayabilmesini, tiiretken olmasini hedefler (Ulug, 2000). Egitim siirecinin
isleyebilmesi icin 6grenme hakkindaki bakis acismin 6nemi biiyiiktiir. Ik ¢aglarla
birlikte “Daha 1yi nasil Ogretebiliriz?” sorusuna cevap aranmaya baslanmistir.
Ogretimi, 6grencinin dis uyaricilara karsi tepkilerini gozlemlemek ve istenen davranis
goriildiiglinde uygun bir pekistiregle pekistirme olarak aciklayan davranis¢i yaklasima
gore insan zihninin kara kutu oldugu varsayilir. Ilerleyen zamanlarda egitimi
iyilestirme amaciyla “Insanlar nasil greniyor?” sorusu sorulmustur. Bilissel dgrenme
teorilerinde birey, var olan zihinsel modellerden ve yeni deneyimlerini de kullanarak
anlam olusturmaya ve yorumlamaya calisan aktif bir 6grenen olarak ele alinmistir.
Biligsel 6grenme teorisinden etkilenerek Ogrenme siirecinde zihindeki olaylari
aciklamakla ugrasilmis, bu ugras1 yapilandirict 6grenme teorisinin gelismesini
saglamistir. Yapilandirici 68renme teorisi, bilginin dis gergeklikten i¢ gerceklige
aktarildiginda  i¢sellestirilecegi  diisiiniilerek, bilginin  6grenen tarafindan
yapilandirildig: seklinde agiklamistir (Koseoglu ve Tiimay, 2013). Yapilandirmacilik;

var olanlarla yeni olan 6grenmeler arasinda bag kurma ve her yeni bilgiyi var olanlarla
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biitiinlestirme siirecidir (Coulburn, 2000; Yager, 2000). Ogrenci merkezli olan
yapilandirmacilikta, bilgi pasif edinilemez, her bir 6grenen bireysel olarak yapilandirir
(Késeoglu ve Tiimay, 2013; Yager, 2000). Ogrenme siirecinde yeni bilgileri zihinde
yapilandirirken, 6nceki deneyimler ve inanglarin yeni bilginin nasil yorumlanacagi ve
ne sekilde anlamlandirilacagi icin son derece Onemlidir. Bireyin yeni bilgiyle
karsilagsmadan once, 6n bilgilerindeki eksiklikleri fark etmeleri ve 6grenmeye ihtiyag
duymalar1 saglanmalidir. Yeni bilgiyle karsilastiktan sonra birey, yeni bilgileri
uygulayarak ve degerlendirmeler yaparak yapilandirir (Koseoglu ve Timay, 2013).
On bilgilerin 6nemi gibi yapilandirici &grenmede dgrencilerin  arkadaslariyla
etkilesimde olacaklar1 grup etkinliklerinin ve igbirliginin 6nemi biiyiiktiir (Késeoglu
ve Tiimay, 2013; Yager, 2000).

Fen ve Teknoloji dersi, hayattaki olaylardan beslendigi i¢in 6grenciler 6zellikle
aktif olarak katilabilecekleri aktivitelere, 6grenmelerini gelistirecek ve kolaylastiracak
etkinliklere katilmaya ihtiya¢ duyarlar (Wilke, 2003). Fen egitiminde dgrencilerin 6n
bilgilerini agiga c¢ikaran yaklasimlarin benimsedigi metot ve tekniklerin kullanilmas1
gerekir (Koseoglu ve Kavak, 2001). Yager (2000)’a gore fen 6gretimi iki boyutta ele
almmalidir. Birincisi; dogada olan olaylar ve nesnelerin acgiklamasini kabul eden
yapilardir. ikinci boyut ise bilim insanlarinm becerilerini kullanma yani bilimsel
okuryazarliktir. Fen egitiminde 6grencilerin bilimsel okuryazar olmalarina, bir bilim
insan1 gibi bilimsel siire¢ becerilerini kazanmalarma olanak saglanmalidir (MEB,
2006). Ogrencilerin ezberden ¢ok kavrayarak dgrenmesini, yeni problem durumlariyla
analitik ve yaratic1 diisiinmesini, bilimsel silire¢ becerileri kullanarak ¢6ziime
ulagmalar1 saglanmalidir (Kaptan, 2005). Yapilandirmaci yaklagima uygun fen egitim
programlar1 diizenlenirken; 6grencinin 6n bilgilerine, ilgi ve beklentilerine uygun
organize edilmesine, gercek yasamla iliskilendirmesine, bilimsel siire¢ becerilerini
kazandiracak etkinliklere ve deneylere yer verilmesine dikkat edilmelidir (Yager,

2000).
2.3.YARATICI DRAMA
2.3.1.Yaratict Dramanin Tarihsel Gelisimi

Bir konuyu, dogag¢lama, rol oynama gibi tekniklerden yararlanarak, bir grupla

ve grup lyelerinin birikimlerinden, yasantilarindan yola ¢ikarak canlandirmalar
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yapmalarina olanak saglayan ve J.J. Rousseou’nun tiyatroyla egitim diisiincesine
dayanan yaratici dramanm gelisiminde 18. Yiizyilda gelisen romantizmin etkisi
goriiliir (San, 1990). Romantizmin etkisi, 68renciylr merkeze alan ilerici egitim
hareketleri sonucu ortaya c¢ikar (Adigilizel, 2010; San, 1990). O doénemlerde
Ingiltere’de dramaya verilen 6nemle, dramanm egitime yerlesmesinde &nder olan
isimlerin basinda Harriet Finlay Johnson, Caldwell Cook, Peter Slade, Brian Way,
David Hornbrock, Dorothy Heathcote, Cecil O’neil, Gavin Bolton gelmektedir
(Adigiizel, 2010). 1897 ve 1910 yillar1 arasinda Harriet Finlay-Johnson, Ingiltere’de
bir kdy okulunda Halk Egitimi, Biitlinlestirilmis Giin ve Drama Yoluyla Egitim
kapsaminda bliyilk yanki uyandiran bir egitim denemesi gergeklestirmistir
(Bowmaker, 2002, akt: Adigiizel, 2010, s.150). Finlay-Johnson, 1904 yilinda ilk kez
drama dersini uygulamistir. Bu baslangicla birlikte, 6gretim programinda oyunu
merkeze alarak ve dramatizasyon kavramina odaklanarak kokli degisiklikler
gergeklestirmis; 1911°de Dramatik Ogretim Y®dntemi (Dramatic Method of Teaching)
kitabin1 yaymmlamistir (Adigiizel, 2010). Ingiltere’de bir okulda Ingilizce dgretmeni
olarak Henry Caldwell Cook da, Harriet Finlay-Johnson gibi dramaya tutku ile
baglanmistir. Oyun Yolu (The Play Way) adli kitabinda oyun etkinliginin egitimin
temeli oldugunu savunmustur (Adigiizel, 2010). Dogaglama drama Ogretiminin
temelini atanlardan Peter Slade, 1920’lerden itibaren ¢cocuk gruplari ile drama tlizerine
calismig, 1954 yilinda “Cocuklarla Yapilan Drama” (Child Drama) adli kitabr ile
kendisine 6zgii drama yontemini tamitmustir (Onder, 2010). Oyunun, bebeklikten
itibaren dogal bir drama siireci yarattigini savunan Peter Slade, cocugun kendini baska
durumlara, farkl rollere soktugunu ve bu rollerle oynamaya c¢alistigini savunmustur.
Dramanin dogallik boyutuna kendiligindenlik (spontanlik) kavramini yerlestirmistir
(Adagtizel, 2010; San, 1990). Dogaclama dramanin temelini Peter Slade ile birlikte
atan Brian Way; dramanin yasamim uygulamasi oldugunu savunmustur (Adigiizel,
2010). Egitsel cocuk tiyatrosu iizerine odaklanan Way, 1967 yilinda “Drama Yolu ile
Gelisim” adli kitap yayimlamistir (Onder, 2010; San, 1990). Bu kitapta dramanin
cocugun kisisel gelisimini sagladigini savunmus (Onder, 2010) ve yaratici dramanin
ne oldugu ve nasil uygulanmasi gerektigi tizerinde agiklamalar yapmistir (Adigiizel,
2010). “Oyun yaratma/kurma” adini1 verdigi yontemle drama iizerinde duran ilk

Amerikalit Winifred Ward, 1930 ile 1952 yillar1 arasinda Yaratict Drama, Cocuklar
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icin Tiyatro, Cocuklar i¢cin Oyun Yaratma, Cocuklarla Oyun Kurma, Dramatize Etmek
icin Oykiiler adl kitaplar1 yayimlamistir. Ward, oyun yaratma anlayisini, Pestalozzi
kuramlarindan etkilenen Francis W. Parker, John Dewey ve William Wirt gibi bilim
insanlarmin gelistirdigi egitim uygulamalar1 lizerine yapilandirmistir (Adigiizel, 2010;
Onder, 2010). 1963 yilinda “Tiyatro i¢in Dogaglama” kitabmn1 yayimlayan Viola
Spolin, dramanin yasantilar yolu ile kendini ve duygularini ifade etmek oldugunu
savunmustur (Onder, 2010). Egitimde yaratict drama c¢ahsmalarmi etkileyen ve
degistiren Ingiliz Dorothy Heathcote, dramanin &grenme igin etkin bir yontem
oldugunu savunmus, yasamin pratigi olarak aciklamistir (Adigiizel, 2010). 1970’lerde
Dorothy Heathcote dramay1 yeniden ele almig, drama liderinin de siirecin pargasi
oldugu, her etkinlikte liderin de rol yaptig1 ve siirecte otoriter bir kisilige sahip oldugu
drama etkinliklerini savunmustur (San, 1990). Ayrica egitimde dramanin hem
duygusal, hem de biligsel 6grenmeyi amaglamasi gerektigini savunmus, liderin otoriter
tavr1 dolayisiyla Heatcote’mn yaklasimi elestiri almistir (Adigiizel, 2010; Onder, 2010;
San, 1990). Gavin Bolton da Heathcote gibi dramanin 6§renme i¢in ara¢ oldugunu ve

ogrenmede cocugun mutlaka aktif oldugunu savunmustur.

Tiirkiye’de ise gilinlimiizdeki yaratici drama kavrami ile ayni anlamlari
tagimayan temsil, dramatizasyon, canlandirma gibi yaratic1 dramayla iligkili ancak
farkli amag¢ ve islevlere sahip olan kavramlar Cumhuriyet Dénemi ile hayatimiza
girmistir (Adigiizel, 2010). 1926 tarihli Ilkokul Programinda temsil- dramatik
gosteriler temel olarak kabul edilmistir (Coruh, 1950, akt: Adigiizel, 2010). 1930
yilindaki “Maarif Vekaleti ilk Mektep” egitim programmnda ise Hayat Bilgisi ve
Yurttaslik Bilgisi derslerinde ve 1948 ilkokul Programinda temsil, canlandirma ve
dramatizasyon igerikli agiklamalara yer verilmistir (Adigiizel, 2010). 1969 ilkokul
programinda ise okuma etkinliklerinde masal, hikdye, roman, siir okunup, bazi
parcalarin dramatize edilebilecegine dair aciklamalar yer almistir. 1962 Ortaokul
Programinda da yine temsil yoluyla canlandirma (dramatizasyon) kavram iizerinde
durulmustur (Oguzkan, 1983, akt: Adigiizel, 2010). 1980’11 yillarda ise drama ile ilgili
calismalar farkli bir ivme kazanmistir. 1980 yili ile dramatizasyon ve rol oynama
konularinda lisansiistii tez ¢alismalar1 yapilmaya baslanmistir. 1982 yilinda Inci San
ve Tamer Levent’in dnderliginde drama calismalar1 baslamistir. ikili, basta iiniversite

ogrencileriyle drama c¢aligmalar1 yiiriitmiis, ardindan seminer ve 6zel bir egitim
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kurumunda hizmet i¢i egitimler diizenlemistir. 1985 yilinda ise, glinlimiizde de devam
eden, Ankara’da ilk “Uluslararas1 Egitimde Dramatizasyon” seminerini
diizenlemislerdir (Adigiizel, 2010). 1989 yili itibariyle Ankara Universitesi Egitim
Bilimleri Fakiiltesi’ndeki bazi bdliimlerin programlarina drama dersi konulmustur
(San, 1990). 1997°den itibaren MEB Talim Terbiye Kurulu dramay1 okuldncesi ve
ilkogretimde secmeli ders olarak onermis, Ingilizce Ogretmenligi programlarmda
secmeli okutulan drama dersi Okuldncesi Ogretmenligi ve Ingilizce Ogretmenligi
programlarma  YOK onayiyla konulmustur. 1999°da Ankara Universitesi’nde
“Yaratic1 Drama Yiiksek Lisans Programi” ag¢ilmistir. Daha sonraki yillarda, drama ile
ugrasan kisilerin gayreti ile Ankara’da Cagdas Drama Dernegi basta olmak iizere
yaratic1 drama kurslar1 agilmistir. Su anda ise gesitli illerde farkli kurum ve kurslarda

yaraticit drama atdlyeleri diizenlenmektedir (Adiglizel, 2010; Songiil, 2006).
2.3.2.Drama ve Yaratici Drama

Drama s6zctigiiniin anlam1 ve kdkeni iizerine cesitli goriisler bulunmaktadir.
Yunanistan’da bulunan Drama sehrin adinin kdkeni drama sozciigii ile ilgili ipuglari
vermektedir. Bu sehirde Trakyalilarin yasadig: bilinmekte; Trakya kdkeniyle Drama,
bir tepe ve bol su yanindaki yer anlamini tasidigi iddia edilmektedir. Birgok arkeolojik
kalintilardan elde edilen bilgilere gére Drama, Ydrama, Dyrama gibi birgok su kaynagi
anlamina gelen kelimelerden tiiretilmistir. Tiim kelimelerin anlamlarinda belirtilen
“bol ve akiskan kaynak suyu” anlaminin, suyun akan, hareket eden, eylemde olan
anlamlarina vurgu yapmaktadir (Adigiizel, 2010). Bu anlamlara uygun eylemin kokii
ise “dran”dir. Drama sozciigiiniin kokii Yunanca “Dran”dir. Dran, itmek, eylemek,
cekmek, yapmak anlamlarinda kullanilir, Tiirkce olarak tam karsilig1
bulunmamaktadir (San, 1990). Drama sozciigii bugiinkii anlamina yakin bir bigimde
“seyirlik olarak benzetme”dir (And, 1974, sf. 17). Nutku’(2001) ya gore drama, eski
Yunanca’da bir sey yapma ya da yapilan bir sey anlamindadir. Wessels (1987)’e gore
drama yapmak, var olmaktir. Drama grubun yiizeysel gercegin temellerini arastirma
esnasinda, onlar1 kesfetmeleri ve anlamlandirmalaridir. Pinciotti (1993) dramays,
grubun dogal ve anlik olaylarindan ortaya ¢ikan, 6grenme aracini kapsayan ve tiyatro
sanati da kullanarak katilimcilarin kendini, kendisi digindakileri ve diinyay1 tanima

ve hayal giiciinii gelistirme yolu olarak tanimlamistir. O’Neill and Lambert (1990) ise
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drama ile ilgili olarak, “cocuklar gercek hayat hakkinda edindikleri bilgi ve
deneyimleri tasvir eder ve bu yontemle inanilan bir diinya yaratirlar” seklinde bir
tanimlama yapmiglardir. Egitimde drama ise bir adim sonra ne ile karsilasacagini
bilmeden yasama ait rolleri, rol yapmadan yeri gelince oynamak ve bu yolla yasami
tanimak demektir (Gonen ve Uyar-Dalkilig, 1998, s. 125). Dramada gercek diinya ile
kurgusal diinya arasinda bir etkilesim vardir. Katilimei tarafindan drama, gergekmis
gibi duyumsanir ve ger¢ek duygular yasanir. Drama caligmalarina katilan bireyler,
drama siiresinde durumlari, olaylari, iliskileri kesfederek Ogrenirler. Drama,
cocuklarm spontan oyunlarinda ortaya ¢ikan, katilimcilarin sanatsal duyarliligini,
kendisi, bagka insanlar ve diinya hakkinda bilincini artiran ve hayal giiciinii gelistiren
bir 6grenme aracidir (Koksal-Akyol 2003). Dramanin temel amaglarindan biri de
bireyin yaraticiliginin gelismesi ve yaratici bireylerin yetismesidir. Drama sdzciigliniin
ontine Ozellikle yaratict sozciigii eklenmistir. Burada amag; dramanin tiyatro ile
karistirilmamasi ve yaraticit dramada katilimeilarin, dogaglama siireclerinde bir metne
baglh olmayip kendi diislinceleriyle, birikimleriyle tasarlayip canlandirmalaridir
(Adigiizel, 2010). Pincioatti (1993)’a gore; yaratici drama, c¢ocuklarin spontan
oyunlarindan gelen ve katilimcilarin kendilerini, digerlerini ve diinyayr daha 1yi
anlama yeteneklerini olusturmak ve gelistirmek amaciyla tiyatro sanatini kullanan bir
ogrenme ortamidir (s.30). San (1990)’a gore “Onceden yazilmis bir metin olmaksizin,
katilimcilarin kendi yaratici buluslari, 6zgiin diisiinceleri ve bilgilerine dayanarak
olusturduklar1 eylem durumlari, dogaclama ve canlandirmalar1” kapsar. En genel

tanimiyla Adigiizel (2006b) yaratic1 dramay1 agsagidaki gibi tanimlamaktadir:

“Egitimde yaratict drama; herhangi bir konuyu, dogaclama, rol oynama gibi
tekniklerden yararlanarak, bir grupla ve grup tiyelerinin birikimlerinden, yasantilarindan yola
¢ikarak canlandirmalar yapmaktir. Bu canlandirma siireglerinde oyunun genel 6zelliklerinden
yararlanilir ve bir lider, drama dgretmeni/egitmeni esliginde ve yapilacak ¢alismanin amacina,

grubun yapisina gore dnceden belirlenmis mekanda yaratict drama siireci gergeklestirilir” (sf.
21).

Yaratici drama siirecinin olusabilmesi i¢in 6ncelikle drama lideri, drama grubu,
materyaller ve arag-gerecler ile uygun ortamin olmasi gerekir. Bunlar dramanin ana
unsurlar1 olarak tanimlanabilir (MEB, 2012). Drama lideri, grubun yapacagi drama
etkinligini dnceden planlar, grup bireylerinin fiziksel ve psikolojik olarak etkinlige
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1sinmasini saglar, grubu yonetir ve yonlendirir. Drama, etkinlige katilmaya istekli
bireylerden olusan grup etkinligidir. Drama siireci katilimcilarin deneyim ve bilgi
birikimleriyle olusur. Drama etkinliklerinde kullanilan materyaller ve arag-gerecler
ogrencilerin ¢aligmalarii destekler, yaraticiliklarini gelistirir. Etkinliklerde 6ykii, siir
kitaplari, miizik CD’leri, fotograf gibi materyaller kullanilabilir. Drama ¢alismalarinda
kullanilan mekanin niteligi 6nemli olup; agik, kapali ve 6zel mekanlar drama i¢in
uygun hale getirilirse kullanilabilir. Ornegin; spor salonu, miize, park, bahge gibi
alanlar kullanilabilir. Yaratict drama hem ara¢ (yontem) olarak hem de amag (ders)

olarak kullanilmaktadir (Adigiizel, 2010; MEB, 2012).
2.3.3.Yaratict Drama Teknikleri

Egitimde yaratict drama siirecinde 6zel teknikler kullanilmaktadir. Bu

tekniklerin bazilar1 ayr1 bashklarla agiklanmistir:

Dogaclama: Katilimcilarin tiim alanlarda yaraticiliklarinin ve kendini ifade
etme becerilerinin gelismesi nedeniyle dogaclama, yaratici drama g¢alismalarmin
dayanagidir. Spontanliga (kendiligindenlige) dayanan ve ayn1 zamanda bunu gelistiren
bir tekniktir. Dogaclama siirecinde katilimci, verilen konudan beslenerek, spontan
(kendiliginden), hayal giiciine dayali, o anda var olan, tekrarlanmayan, kendiliginden

olusan canlandirmalar yapar (Adigiizel, 2010; Onder, 2010; Yilmaz ve Kirkar, 2008).

Rol Oynama: Tiyatro ve yaraticit drama ile ilgili tiim etkinliklerde temel bir
teknik olan rol oynama; bireyin dogaclama sirasinda g¢esitli kimliklere girerek, o roliin
gerektirdigi kisiligi iistlenerek; mimik, jest ve davraniglar1 canlandirmasi teknigidir

(Adigiizel, 2010; Onder, 2010; Yilmaz ve Kirkar, 2008).

Rol Degistirme: Rol oynayan bireylerin, karsidaki bireyin rol oynamasini
biraktig1 yerden roliinii {istlenip devam ettirmesi siirecidir. Bu teknikle, bireylerin
farkli rolleri denemelerini ve o roliin yapisini anlamalarmi amaglayan bir tekniktir

(Adigiizel, 2010; Onder, 2010).

Ogretmenin Rolde Olmasi (Rol Almasi): Yaratict drama siireglerinde
Ogretmenin/egitmenin canlandirmalarin basinda ya da uygun bir aninda, katilimcilarla

birlikte siireci yonlendirmek veya yonergeleri aktarmak gibi amaglara ulagmak
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amaciyla uygun bir role girmesi teknigidir. Ogretmenin/egitmenin siirecin iginde
olmas1 siireci zenginlestirir, ¢ocuklar1 motive eder ve grubun rahathigimmi saglar

(Adigiizel, 2010; Y1ilmaz ve Kirkar, 2008).

Kiiciik Grupla Yapilan Doga¢lama-Rol Oynama: Yaratici drama
egitmeni/6gretmenin belirleyecegi kiiclik gruplarin, verilen ya da secilen bir konu
kapsaminda hazirlik yapilip canlandirilmasidir. Hazirlanan canlandirma tiim grubun
sorumlulugundadir, grup i¢cinde canlandirma 6ncesinde gorev dagilimi, kullanilacaksa
materyal hazirligi, canlandirmanin nasil baslayp gelisecegi ve sonlanacagmnin

belirlenmesi gerekir (Adigiizel, 2010).

Tiim Grupla Dogaclama-Rol Oynama: Bu teknikte dogacglama; grubu
olusturan tiim katilimcilarla birlikte egitmen/6gretmenin de ayni anda dogaglamanin

bir pargas1 olmasi seklinde yiirtitiiliir (Adigiizel, 2010).

Zihinde Canlandirma: Katilan bireylerden egitmenin/6gretmenin
yonergelerini gozlerini kapatarak zihinlerinde canlandirmalar: istendigi bir tekniktir

(Onder, 2010).

Dramatizasyon: Bir oyun metninin, hikdyenin veya Oykiiniin akisini

degistirmeden, rollerin belirlenerek canlandirilmasidir (Adigiizel, 2010).

Geriye Doniis: Yaratict drama siirecinde, bir durumun canlandirilmasi aninda
ya da bitiminde, ayni rol kisileri ile ge¢miste yasanilan olaylarin gegmise gidip yeniden

canlandirilmasi teknigidir (Adigiizel, 2010).

Donuk imge: Grup iiyelerinin bireysel ya da kiiiik gruplarla kendi bedenleri
ile hareketsiz, sessiz, sO0zsiiz goriintiiler olusturma ve yansitma teknigi ile yaratici
drama stirecinde 6nemli bir durumun canlandirmasini1 donuk bir goriintii olusturarak

yaparlar (Adigiizel, 2010).

Dedikodu Halkasi: Yaratic1 drama siirecinde bulunan ana karakter i¢in sorun
olusturan bir davranis ve durum hakkinda, katilimcilarm, siirecte oynadiklar1 rolde
dedikodu yaparak veya fisilt1 ile konusmalar1 bigiminde gerceklesen tekniktir
(Adigiizel, 2010).
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Rol i¢inde Yazma: Katilimcilarmn, kurgu icinde bir kisinin roliine girerek o
kisinin duygu ve diisiincelerini yansitan giinliik, mektup, gazete haberi yazma

calismasi teknigidir (Adigiizel, 2010).

¢ Ses (Kafa Sesi): Grup iiyelerinin, yaratici drama siirecinde kahramanin
yasadig1 bir sorunun karmagikligimi gidermek i¢in sesli diistiniiyormus gibi diisiince ve

duygularini dile getirdigi bir siirectir (Adigiizel, 2010).

Pantomim: Herhangi bir olaym, duygu ve diisiincelerin szsel ifade olmadan
yiiz ve beden devinimleriyle anlatildig1 bir oyundur (Adigiizel, 2010; Onder, 2010;
Yilmaz ve Kirkar, 2008).

Rol Kartlar: Yaratici drama siirecinde canlandirmaya baslayacak bireye ya
da bireylere, canlandiracaklar1 karakterle ilgili 6zel bilgilerin, baslama ani, olay,
zaman ve mekan gibi bilgilerin yer aldig1 metinlerdir. Bu kartlar dogaclama i¢in bireye
ipuclar1 verir. Ozellikle yas1 kiiciik olan gruplarda yaratici dramaya ilk basladiklarinda
dogaclamaya yonlendirmek i¢in kullanilabilir (Adigiizel, 2010).

Yarim Kalmis Materyal- Ozel Miilkiyet: Yaratici drama ¢alismalarinda bir
karaktere ait ya da ona 6zel se¢ilmis herhangi bir materyal ve belge araciligiyla duruma
ya da karaktere gore bilgileri kurgusal olarak tamamlayarak canlandirmalar yapmaktir

(Adigiizel, 2010).

Telefon Gériismeleri: Izleyici ya da dinleyiciler sadece bir tarafi dinleyerek
ya da iki tarafi da dinleyip canlandirma siirecini takip ettikleri, bu goriismelerle yeni

bilgi, 6ykii ve olay siirece dahil edilebilir (Adigiizel, 2010).

Boliinmiis Ekran: Yaratici drama ¢aligsmalarinda katilimcilar, degisik zaman
ve yerlerde gerceklesen bir veya birden fazla sahne alan1 diizenleyebilir,
canlandirmalarin1 biitiinlik icinde sergileyebilirler. Bu teknikle farkli iki zaman

arasindaki baglant1 ve gelismeler gosterilebilir (Adigiizel, 2010).
2.3.4.Yaratict Dramanin Asamalari

Yaratic1 drama bir yapilandirmaya dayanan; birbirine sistemli bir sekilde bagl

olan belirli asamalarla yiiriitiiliir (Adigiizel, 2010). Heining (1988) yaratict dramanin
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giris, gelisme ve degerlendirme asamalarina dayandigini (akt: Duatepe, 2004),
Adigiizel (2010) ise hazirlik-1snma, dogaglama ve degerlendirme- tartisma
asamalarma dayandigmi belirtmektedir. Gergeklestirilen ¢alismada, Adigiizel (2010)

tarafindan benimsenen asamalardan yararlanilarak etkinlikler gelistirilmistir.

Hazirhk- Isinma Asamasi: Drama calismalarina baglanmasinda hem bedenin
hem de zihnin siirece hazirlanmasi i¢in yapilan hareketler, oynanan oyunlarin oldugu
asamay1 icerir. Bu oyunlar grubun birbirlerine 1sinmalarini, konuya hazirlanmalarmni
ve ayn1 zamanda etkilesimi ve rahatlamayi icerir. Bu asama; grup dinamigini
arttrmanin yaninda diger asamaya hazirlik amacini da barindirr (Adigiizel, 2006b;

Karadag ve Caliskan, 2006; MEB, 2012).

Canlandirma Asamasi: Bir konunun siire¢ i¢inde bi¢imlenip ortaya ¢iktigi,
belirlendigi, sekillendigi tiim olusum calismalarinin yapildigi asamadir. Calismanin
konusuyla ilgili ¢esitli tekniklere basvurulan asamadir (Adigiizel, 2006b; Karadag ve
Caliskan, 2006; MEB, 2012).

Degerlendirme-Tartisma Asamasi: Bu asamada siirecin 6zii, ne igerdigi,
niteligi, niceligi saptanir. Genel olarak egitsel kazanimlarin neler oldugu, ortaya ¢ikan
olusumlarin tartigildigi, slirecin nasil algilandigi, duygu ve diisiincelerin paylasildig:
asamadir. Dersin konusunun algilanip algilanmadigi sorgulanir ve doniitler verilerek
tartigildig1 bir ortam olusturulur. Bu asamada 6gretmen/ lider de siireci ve kendini

degerlendirir (Adigiizel, 2006b; Karadag ve Caligkan, 2006; MEB; 2012).
2.3.5.Yaratict Dramanin Faydalan

Egitimde yaratic1 dramanin 6gretim yontemi ve disiplin olarak kullanilmasinin
bireylere ve 6gretim siirecine faydalarina bakildiginda; bireyin zihninde bazi kavram
ve olgular1 canlandirmasi, hayal giiciinii harekete geciren aktivitelere yer verilmesi ile
bireyde yaraticilik ve hayal giicii gelisir. Bu gelisimin en 6nemli katkis1 ise bireyin ¢ok
yonlii diisiinmesine olanak saglamasidir (Adigiizel, 2010; Geng, 2005; Koksal-Akyol,
2003; Onder, 2010). Yaratict dramanin bedensel ve zihinsel aktifligi ile gevreye
uyumu sirasinda bireyin zihinsel kapasitesi artar. Yaratici1 drama, bireyin kendini

tanidig1 bir siirectir. Birey, kendi smirlarmni, yaptiklarini, yapamadiklarmi fiziksel ve
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sosyal cevresiyle kesfeder. Bu kesif bireyin kisisel gelisimine katki saglar. Yaratici
drama etkinliklerinde bireyin diisiinceleri, fikirleri yargilanmadan ve elestirmeden
kabul edilir. Bu kabul edilisle bireyin hiir diisiinme ve karar verme mekanizmalar1
gelisir. Yaratic1 drama etkinlikleri, bireyin kendisi ve ¢evresiyle yasantilar gecirerek
duygularmi kesfetmesine ve bu duygular1 grupla paylagsmasina olanak saglar

(Adigiizel, 2010; Onder, 2010).

Yaratic1 drama, kisiler arasi etkilesime giren bireylerin dil kullanimmi ve
iletisim becerilerini arttirir (Farris ve Parke, 1993). Kisi yaratic1 drama ile kendisini ve
cevresini derinlemesine tanir, tanidikca sosyal ve toplumsal olaylara kars1 duyarliligi
gelisir (Adigiizel, 2006a; Farris ve Parke, 1993). Yaratic1 drama ile ¢ok yonlii diisiinme
becerisinin gelismesiyle birlikte birey, toplumsal ya da kisisel sorunlara ¢6zim
onerileri getirmeye baslar (Adigiizel, 2006c, 2010; Onder, 2010). Yaratici drama
sosyallesmeyi saglar, tartigsma, konusma, gézlem ve bir seyi yaratma firsat1 mevcuttur.
Katilimct hem etkilesim hem de iletisim i¢indedir. Boylelikle bireyin 6zgiiveni geligir

(Adigiizel, 2006b; Geng, 2005; Onder, 2010; Yassa, 1999).

Yaratic1 drama; yaparak-yasayarak Ogrenmenin kalici olmasina, ders
konularinin kolaylasmasina, soyut kavramlarin somutlastirilmasma 6grencilerin
kavramlar1 ve kavramlar arasindaki iliskileri dogru olusturabilmesinin, etkili ve
anlaml bir 6grenme stireci gegirebilmesinin oldukca énemli oldugu Fen ve Teknoloji

dersinde uygulanabilen bir yontemdir (Hatipoglu, 2006; Sagirli ve Giirdal, 2002).

2.4. YARATICI DRAMANIN FENDE UYGULAMALARINA
YONELIK GERCEKLESTIRILEN CALISMALAR

Yaratic1 drama; 6grencilerin fen ve teknoloji ders basarilarina, derse olan ilgi,
tutum ve motivasyonlarmin artmasina, soyut olan kavramlarin somutlastirilmasiyla
konular1 daha iyi 6grenmelerine ve st diizeyde kalici 6grenmenin saglanmasina,
yaparak-yasayarak 6grenmenin kalict olmasina firsat verdigi i¢cin Fen ve Teknoloji
dersinde uygulanabilen bir yontemdir (Hatipoglu, 2006; Sagirhh ve Giirdal, 2002).
Yaratic1 dramanin, fen konularmin etkin 6grenilmesindeki yeri ve 6nemine yonelik

ulusal ve uluslararasi diizeyde ¢ok sayida arastirma bulunmaktadir.
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Tveita (2000) calismasinda lise Ogrencilerinin ve 6gretmen adaylarinin
“Elektrik” konusunun basta drama yontemi olmak lizere, diger yeni yaklasimlarla
(yaratic1 yazma, model ¢izme) islendiginde basarilarina etkisi ve cinsiyet degiskenine
etkisi olup olmadigmi tespit etmeyi amacglamistir. Calismada, 08rencilerin ¢esitli
elektrik deney diizenekleri ile denemeler yapmalar1 ve ¢esitli hipotezler kurmalar1 i¢in
firsat taninmis, “Elektron modeli” konusu drama yontemi ile islenmistir. Ogrencilerin
oynadiklar1 oyunlardan sonra gercek elektron modeli ile karsilagsmalar1 saglanmistir.
Ardindan model ¢izip, alistrmalar yapacaklar1 ¢calisma kagitlar1 dagitilmig ve tiim
sinifla birlikte dgrenilenler tartisilmistir. Unite bitiminde son test ve 12 ay sonra ayni
test tekrar kalicilik testi olarak uygulanmistir. Siire¢ sonunda 6grencilerin uygulama
ile ilgili goriislerini almak icin goriismeler yapilmistir. Calismanm bulgulari;
geleneksel 6gretim yontemlerine gore basit devreleri kavramsal iligkileri anlamalari
daha 1yi sonuglar vermis, cogunlukla 6grencilerin fen kavramlarindaki yanilgilarmi
ortadan kaldrmustir. Kiz 6grencilerinin bu yontemlerle konuyu anlamasi erkek
ogrencilere gore daha iyi iken, iki grubun basar1 diizeylerinin esit oldugu ortaya
cikmistir. Ogrencilerin ¢cogu fizik konularmi anlamanin drama yontemi ile ¢ok kolay
oldugunu ve giinliik yasamla iliskilendirmenin miimkiin oldugunu diistindiigiinii beyan

etmistir.

Selvi ve Oztiirk (2000) fen bilgisi dersinin dgretiminde yaratici drama
yonteminin etkililigini inceledikleri ¢alismalarinda ilkokul beginci sinif fen bilgisi
dersinde “Viicudumuzu Taniyalim” {initesinin 6gretimini deney grubunda yaratici
dramayla kontrol grubunda ise geleneksel yaklasimla ger¢eklestirmislerdir. Arastirma
sonucunda, deney grubu ve kontrol grubu basar1 testi acisindan deney grubu lehine
anlaml bir farklilik tespit edilmistir. Fene karsi tutumlar1 agisindan ise iki grup

arasinda anlamli bir fark saptanamamustir.

Sagirhi ve Giirdal (2002) ilkdgretim fen bilgisi dersinde dramanin 6grenci
tutumuna etkisini aragtirmiglardir. 6. simif Fen Bilgisi Dersinde “Elektrik” konusu bir
siniffa drama yontemiyle, bir diger sinifta ise geleneksel yontemle islenmistir.
Arastirmada drama teknigiyle ders isleyen 6grencilerin diger smifa gore, fen bilgisi

dersine kars1 olumlu tutum kazandiklar1 sonucuna varilmastir.
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Yalim (2003) yiiksek lisans tez calismasinda, ilkégretim 4.smif “Cevremizi
Taniyalim” iinitesinde yaratict drama uygulamalarinin 6grenci basarisi lizerine etkisini
arastirmistir. Kontrol grubunda dersler 6gretmen merkezli geleneksel yaklasima gore
islenirken, deney grubunda ise yaratici drama yontemiyle islenmistir. Calismanin
bulgulari, deney grubundaki 6grencilerin basar1t puanlari ile kontrol grubu 6g8renci
basar1 puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugunu gostermis
ve yaratict drama yonteminin fen ve teknoloji derslerinde 6grenci basarisi iizerinde

olumlu etkisi oldugu sonucuna varilmaistir.

Ogur ve Bagci1-Kili¢ (2005), fen bilgisi 6gretiminde yaratict drama yonteminin
benimsenerek islenmesinde 6grencilerin fen basarilarina etkisini arastirmistir. 6.sinif
ogrencileriyle gerceklestirilen calismada  “Canlilarin I¢ Yapisma Yolculuk”
iinitesindeki “Viicudumda Neler Var?” ve “Cevremizi Nasil Algiliyoruz?” konularinin
ogretimi deney grubunda yaratici drama yontemiyle, kontrol grubunda ise fen ve
teknoloji kitabinda belirtilen deneyler yoluyla gergeklestirilmistir. Calisma sonucunda,
deney grubunun bagar1 testinden elde edilen ortalama puanin kontrol grubuna gore
anlamlh diizeyde yiiksek oldugu, 6grenci basarilarinda cinsiyet degiskeninin ise

istatistiksel olarak anlamli etkisinin olmadig1 belirlenmistir.

Keles, Usak ve Aydogdu (2006), calismalarinda ilkogretim 8.smif fen bilgisi
dersi genetik iinitesi DNA Watson Crick Modelinin rol oynama, drama ve oyunlar
kullanilarak yapilan smif i¢in uygulamalarinin 6grenci basaris1 tizerindeki etkisini
incelemiglerdir. Deney grubunda konunun 6gretimi belirtilen smif i¢ci uygulamalarla
gerceklestirilirken, kontrol gruplarinda geleneksel dgretim ile gerceklestirilmistir. On
ve son test olarak uygulanan basar1 testi sonuglarina gore, rol oynama ve oyunlar
kullanilarak gerceklestirilen smif i¢i uygulamalarm, geleneksel 6gretim yontemine
gore 6grencilerin konuyu 6grenmelerinde anlamli etkisinin oldugu tespit edilmistir.
Ayrica ¢alisma sonuglari, cinsiyet degiskeninin 6grenci basarisia tlizerinde anlamli

etkisi olmadigini gostermistir.

Yilmaz-Cihan (2006) yiiksek lisans tez ¢aligmasinda ilkdgretim yaratict drama
yontemi ile gerceklestirilen 7.smif fen ve teknoloji dersi “Tiim Canlilarla Ortak

Yuvamiz Mavi Gezegenimizi Taniyalim ve Koruyalim” iinitesinin &gretiminin
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ogrencilerin akademik basarilar1 ve fen bilgisi dersine yonelik tutumlar: tizerindeki
etkililigini incelemistir. Konu, deney grubunda yaratici drama yontemiyle, kontrol
grubunda ise geleneksel yaklagsimla islenmistir. Fen bilgisi tutum 6lgegi ve arastirmaci
tarafindan hazirlanan basar testi, deney ve kontrol grubu 6grencilerine 6n ve son test
olarak uygulanmigtir. Calismanin bulgulari, deney grubunun basar1 puanlar1 ve fen
bilgisi dersine karsi tutum puanlarinin kontrol grubuna kiyasla anlamli diizeyde
yiiksek oldugunu gdostermistir. Bulgulara gore fen bilgisi dersinde yaratici drama
yontemi kullanimmin, 6grenci akademik basarisina ve fene karsi tutumuna olumlu

etkisinin oldugu sonucuna varilmstir.

Baskan (2006) yiiksek lisans tez calismasinda ilkogretim 6.smif “Yasamimizi
Yonlendiren Elektrik” iinitesinin yaratict drama ile 68retiminin 6grencilerde var olan
kavram yanilgilarmin giderilmesine ve Ogrencilerin fen bilgisi dersine olan
motivasyonlaria etkisini arastirmistir. Kontrol grubunda dersler kendi 6gretmenleri
tarafindan geleneksel yontemi dayali islenirken, deney grubunda ise dersler
arastirmaci tarafindan gerceklestirilen yaratict drama uygulamalar: ile islenmistir.
Deney ve kontrol grubuna arastirmaci tarafindan gelistirilen “Elektrik Unitesi Kavram
Testi” (EKT) 6n ve son test olarak uygulanmistir. Buna ek olarak 6grencilerin konu
ile ilgili kavram yanilgilar1 ve motivasyonlarinin tespiti i¢in deney grubundan 9
ogrenci ile miilakat yapilmistir. Caligmanin bulgularma gore, yaratict drama
yonteminin 6grencilerin kavram yanilgilarmin giderilmesi, basarilarinin artmasi ve fen
ve teknoloji dersine karsi olumlu tutum sergilemelerinde anlamli diizeyde etkili oldugu

sonucuna varilmistir.

Kavak (2007), ilkdgretim 7.smif 6grencilerinin maddenin tanecikli dogasi
hakkinda imaj olusturmalarinda rol oynama ydnteminin etkisini 6gretmen merkezli
geleneksel Ogretim yontemi ile karsilastirarak arastirmustir. ilkogretim 7.smifta
o0grenim goren 46 6grencinin katildig1 ¢alismada, kontrol grubunda dersler 6gretmen
merkezli 6gretim yontemiyle, deney grubunda ise rol oynama ogretim yontemiyle
islenmistir. Deney grubunda, atomalt1 taneciklerin, ¢ekic ile ezilen metal levhadaki
atomlarin ve genlesen maddelerin atomlarinin canlandirildig: ti¢ farkli rol oynama
aktivitesi ile 6grencilerin atomun dogasmi kesfetmeleri amacglanmistir. Konu ile ilgili

ogrencilere uygulanan imaj belirleme testinin nitel analiz sonuglarina goére, deney
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grubu Ogrencilerinin yarisindan fazlasinin maddenin tanecikli dogasi hakkinda imaj

olusturabildigi sonucuna varilmistir.

Arieli (2007), karistm ve c¢ozeltiler konusunda ogrencilerin kavramsal
anlamalarinm1 arttirmak amaciyla yaratict dramaya dayali fen ve teknoloji dersinin
etkisini arastrmistir. Calisma, 6.smif Ogrencileriyle gerceklestirilmis olup deney
grubunda Ggretim yaratict dramaya dayali aktivite temelli 6gretimle uygulanirken,
kontrol grubunda ise sadece aktivite temelli 6gretimle dersler islenmistir. On ve son
test olarak uygulanan testlerle nicel veriler toplanirken; 6gretmen ve Ogrencilerle
yapilan goriismeler, video kayitlar1 ve gozlemlerle nitel veriler elde edilmistir.
Caligmanin nicel sonuglari, deney grubundaki Ogrencilerinin kontrol grubundaki
ogrencilere kiyasla konuya yonelik basarilarmin anlamli diizeyde daha yiiksek
oldugunu gostermistir. Nitel verilerin analizi sonucuna gore ise deney grubu
ogrencilerinin eglenerek derslere katildiklari, yaratict dramanin olumlu sinif atmosferi

olusturdugu belirlenmistir. Ayrica Ogretmenler, yaratici dramanin fen derslerinde

etkili bir 6grenme yontemi oldugunu belirtmislerdir.

Erkoca-Akkdse (2008) calismasinda okuloncesi fen etkinliklerinde doga
olaylarmin neden sonug¢ iligkilerini belirlemede yaratict dramanm etkililigini
belirlemeyi amaglamigtir. Anaokuluna devam eden 6 yas grubu 28 06grenci ile
calismistir. Okuloncesi fen etkinliklerinde, deney grubunda yaraticit drama yontemi,
kontrol grubunda ise diiz anlatim yontemi kullanilmistir. Arastirma sonuglarina gore,
yaratict dramanin, cocuklarin fen etkinliklerinde doga olaylarinin neden sonug

iligkilerini belirleme becerilerini gelistirdigi belirlenmistir.

Timmbil (2008) 1lkogretim fen ve teknoloji 6gretiminde aktif 6grenme yaklagimi
ve vyaratict drama yonteminin kullanilmasinin 6g8renci basarisma etkilerini
karsilagtirmay1 amagladigi yiiksek lisans tez ¢alismasinda, 8.smif “Canlilar igin Madde
ve Enerji” iinitesinin 6gretimini ele almistir. 76 6grenci ile gergeklestirilen ¢alisma
oncesinde arastirmacilar tarafindan gelistirilen basar1 testi uygulanmis ve test
puanlarina gore gruplar olusturulmustur. Akademik basaris1 yiiksek ve diisiik olmak
iizere iki gruba ayrildiktan sonra gruplar esit basar1 seviyelerine gore iki gruba daha

ayrilmiglardir. Akademik basaris1 yiiksek/diisiik grubun yarisiyla aktif 6grenme
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yaklagimi, yarisiyla yaratict drama yontemi kullanilarak 6gretim gergeklestirilmistir.
Deneysel uygulama sonunda 6n test olarak kullanilan basar1 testi biitiin 6grencilere
son test olarak yeniden uygulanmistir. Calismada, akademik basaris1 yiiksek gruptaki
aktif 6grenme yaklagimi uygulanan 6grenciler ile yaratict drama yontemi uygulanan
ogrenciler arasinda, basari testleri sonucunda aktif 6grenme yaklasimi uygulanan
ogrenciler lehine anlamli bir farklilik tespit edilmistir. Akademik basarist diisiik
gruptaki aktif 6grenme yaklagimi uygulanan 6grenciler ile yaratict drama yontemi
uygulanan Ogrenciler arasinda, basari testleri sonucunda yaratici drama yOntemi
uygulanan 6grenciler lehine anlamh bir farklilik tespit edilmistir. Bu bulgular aktif
ogrenme yaklasimmin akademik basaris1 yiiksek Ogrencilerle, yaratict drama
yonteminin ise akademik basaris1 disiik Ogrencilerle daha etkili oldugu seklinde
yorumlanmistir. Caligmadan elde edilen veriler dogrultusunda, aktif O0grenme
yaklasimi ve yaraticti drama yOnteminin fen ve teknoloji ders konularinin
ogrenilmesinde etkili oldugu sonucu ¢ikmis ve arastirmacilar tarafindan ikisinin de

kullanilmas1 6nerilmistir.

Tirkkusu (2008) yiiksek lisans tez calismasinda ilkégretim 8.sinif fen ve
teknoloji dersi “Hiicre Bodliinmeleri” {initesinin yaratict drama yoOntemiyle
islenmesinin 6grenci basarisina ve Ogrenme kalicilifina etkisini arastirmigtir.
Calismaya, 8.smifta 6grenim goren 50 6grenci katilmistir. Kontrol grubunda dersler
Fen ve Teknoloji Ogretim Programina uygun islenirken, deney grubunda ise yaratici
drama yontemiyle islenmistir. Deney ve kontrol grubuna hazirbulunusluk testi 6n test
olarak, basar1 testi son test olarak, fen bilgisi tutum 6l¢egi ise 6n ve son test olarak
uygulanmistir. Basar1 testi uygulamadan iki hafta sonra kalicilig1 6lgmek i¢in tekrar
uygulanmis, deneysel uygulama sonrasinda deney grubu ogrencileri ile miilakatlar
yapilmistir. Calismanin bulgularina gore, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin fen
bilgisi tutum puanlar1 ve kalicilik puanlar1 arasinda anlaml bir farklilik olmadigi,
basar1 testi puanlar1 agisindan ise deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu
belirlenmistir. Deney grubu 6grencileri ile yapilan miilakatlar sonucunda 6grencilerin
goriisleri dogrultusunda uygulama sonrasinda fene karsi ilgilerinin arttig1 ve yaratici
dramay1 sevdikleri belirlenmistir. Bulgulara gore, yaratict drama yonteminin basari
testi soru basamaklarina gore analiz ve degerlendirme basamaklarinda basariy1

arttirirken, bilgi, sentez ve kavrama basamaklarinda ise belirgin bir katki saglamadigi
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tespit edilmistir. Ayrica ¢aligma sonuglarma gore, yaratict drama uygulamalarmin kiz

ogrencilerinin basarilarmi olumlu etkiledigi tespit edilmistir.

Cam, Ozkan ve Aving (2009) calismasinda Fen ve Teknoloji dersi “Kan, Kanimn
Yapist ve Kan Gruplarr” konusunda yaratict drama yonteminin akademik basar1 ve
derse ilginin etkilerini merkez ve koy ilkogretim okulu karsilastirilmasiyla ortaya
koymustur. 60 ilkogretim 6.smnif 6grencisiyle gerceklestirilen ¢alismada, on test- son
test karsilastirma gruplu deneysel arastirma modeli kullanilmistir. Her iki grupta
konunun 6gretimi 2 haftalik siire¢ icinde toplam 4 ders saati boyunca yaratict drama
yontemiyle gerceklestirilmistir. Arastirmada akademik basar1 agisindan koy okullar
lehine anlaml bir fark oldugu belirlenmistir. Her iki okulda da derse ilginin artmis
olmasina ragmen, kdy okulundaki 6grencilerin yaratict drama yontemini ve siirecini

daha ¢ok benimsedikleri ve daha ilgili olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Tuncel (2009) calismasinda fen ve teknoloji dersi “Maddenin Tanecikli
Yapis1” linitesinde yaraticit drama yonteminin 6grenci basarisina etkisini aragtirmistir.
Arastirmaya, iki devlet okulundan iki deney, iki kontrol grubu olusturularak toplam 92
altmmc1 smif Ogrencisi katilmigtir. Deney gruplarinda yaratici drama yontemiyle,
kontrol gruplarinda ise Fen ve Teknoloji Ogretim Programu ile 7 hafta siiren uygulama
yapilmistir. Ogrencilerin bilgi diizeylerini 6lgmek amaciyla 53 sorudan olusan basar1
testi, On test ve son test olarak kontrol ve deney gruplarma uygulanmistir. Ayrica,
deney gruplarindan rastgele se¢ilen 6grencilerle uygulama sonrasi yari yapilandirilmis
goriismeler yapilmistir. Calisma bulgulari, her iki grupta da deney gruplar1 lehine
anlaml farkliligm oldugunu ortaya koymustur. Calismada yaratici drama yonteminin,
Fen ve Teknoloji 68retim programina gore 6grenci basarisinda olumlu etkileri oldugu

sonucuna varilmistir.

Teker (2009) yiiksek lisans tez calismasinda ilkdgretim 7.smif 6grencilerinin
fen ve teknoloji dersinde yaratici drama yonteminin kullanimina yonelik goriislerini
ve yaratict dramanin ¢evre ile ilgili problem durumlarina etkisini belirlemeyi
amaglamistir. Calismada, “Cevre ve Insan” finitesi yaratict drama ydntemi
benimsenerek 5 hafta boyunca uygulanmistir. Uygulama Oncesinde ve sonrasinda

ogrencilere, cevre ile ilgili goriislerini belirlemek i¢in ¢evre problemleri goriisme
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formu kullanilarak sorulmustur. Ayrica uygulama sonunda 6grencilerin yaratici
dramaya yonelik goriislerini belirlemek i¢in de goriismeler yapilmistir. Elde edilen
verilerin analizi sonucunda, fen ve teknoloji derslerinde yaratict drama yonteminin
kullanilmasinin, 6grenmeyi anlamli ve daha zevkli kildig1, 6grencilerin derse olan 1lgi,
dikkat ve motivasyonlarin1 arttirdigi, fenle ilgili arastrma yapma istegini arttirdigi
belirlenmistir. Ayrica 6grencilerin bazi ¢evre ile ilgili problem durumlarma karsi

yaklagimlarmin uygulama sonrasinda olumlu yonde degistigi sonucuna varilmistir.

Kahyaoglu, Yavuzer ve Aydede (2010) calismalarinda ilkdgretim 5. smif fen
bilgisi dersinde “Is1 ve Isinin Maddedeki Yolculugu” iinitesi 6gretiminde yaratici
drama yOonteminin kullanilmasinin 68renci basar1 diizeylerine etkisini arastirmustir.
Toplam 72 dgrencinin katildig1 calismada 4 hafta boyunca deney grubu dgrencileriyle
dersler yaratici drama yontemiyle, kontrol grubu o6grencileriyle ise diiz anlatim
yontemiyle gerceklestirilmistir. On ve son test olarak tiim dgrencilere 25 maddelik
basar1 testi uygulanmistir. Arastirmada tiim 6grencilerin “Is1 ve Isinin Maddedeki
Yolculugu” iinitesine iligkin bilgi diizeylerinin arttig1 goriilmiis, test puanlari
karsilastirildiginda ise deney grubu lehine anlamli fark tespit edilmistir. Arastirma
yaratict drama yontemiyle konu 6gretiminin diiz anlatim yontemine gore daha etkili

oldugunu gostermistir.

Ormanct (2011), yiiksek lisans tez ¢alismasinda ilkégretim 6.sinif
“Viicudumuzda Sistemler” Tlnitesinde yaratict drama yonteminin kullanilmasmin
ogrenci basarisi, fene karsi motivasyon ve tutumu iizerindeki etkilerini arastirmayi
amacglamistir. 36 6grenciyle yiiriitillen calismada, 22 ders saati boyunca derslerde
deney grubunda drama yontemiyle desteklenen fen ve teknoloji 6gretim programi,
kontrol grubunda ise fen ve teknoloji 6gretim programi uygulanmistir. Deneysel
uygulama Oncesinde ve sonrasinda katilimcilara basar testi, fen 6grenmeye yonelik
motivasyon Olgegi ve fen tutum Slge§i 6n ve son test olarak uygulanmistir. Deneysel
calisma sonrasinda deney grubunda yer alan Ogrencilerle yar1 yapilandirilmig
goriismeler yapilmistir. Calismada deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin basar1
puanlar1 arasinda anlamli diizeyde bir farklilik tespit edilmezken, deney ve kontrol
grubu 6grencilerinin fen 6grenmeye yonelik motivasyon dlgcegi ve fen tutum Slgegi

puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli diizeyde farklilik bulunmustur. Yar
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yapilandirilmig goriismelerden elde edilen bulgulara gore 6grenciler; yaraticit dramayi
sevdiklerini, yaratict dramanin fen dersine olan tutumu, ilgiyi arttirdiging,
arkadaslariyla iligkilerini gelistirdigini, derslerin yaratic1 drama ile giizel ve eglenceli
gectigini, ogrendiklerini giinliik yagama aktarabildigini belirtmislerdir. Bu bulgular
yorumlandiginda, fen ve teknoloji derslerinde kullanilan yaratici drama yonteminin
ogrencilerin tutum ve motivasyon diizeyleri ile derse olan ilgileri lizerinde olumlu

etkiye sahip oldugu sonucuna varilmaistir.

Meseci, Karamustafaoglu ve Bacanak (2012), ilkogretim 4.smif 6grencilerinin
yaratic1 drama yontemiyle uygulanan fen ve teknoloji dersi hakkindaki algi, tutum ve
diisiincelerini belirlemeyi amacglamislardir. Calismada, yaraticit drama etkinlikleriyle
yiiriitiilen “Maddenin Degisimi” konusunun §gretimine devam eden 6 dgrenci ile yari
yapilandirilmis miilakatlar yapilarak veriler toplanmistir. Miilakatlarin analizinde
NVIVO 9.0 programi kullanilmistir. Elde edilen verilere dayali olarak, 6grencilerin
yaraticit drama yontemiyle islenen fen ve teknoloji derslerinin zevkli, etkili, 6gretici ve
kalici oldugu, ancak derslerde disiplinsizlik, giiriiltii gibi olumsuz durumlarla
karsilagildigin1  seklinde goriisleri oldugu tespit edilmistir. Bu verilere gore
arastirmacilar, 6grencilerin aktif olduklar: yaratic1 drama yontemiyle fen ve teknoloji

dersini daha 1yi anladiklarini ve derse daha ¢ok katildiklarini belirtmislerdir.

Meseci, Karamustafaoglu ve Cakir (2012) tarafindan gergeklestirilen
calismada ilkogretim 4.smif fen ve teknoloji dersi “Maddeyi Taniyalim” {initesi
“Maddenin Degisimi” konusu Ogretiminde yaratici drama yonteminin etkisinin
belirlenmesi amacglanmistir. Calisma 53 6grenci ile gerceklestirilmis, konunun
Ogretimi, deney grubunda yaratici drama etkinlikleriyle, kontrol grubunda ise
geleneksel yontemlerle gergeklestirilmistir. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilere
basar1 testi, 6n ve son test olarak uygulanmistir. Caligma bulgularma bakildiginda, her
iki gruptaki ogrencilerin bilgi diizeylerinin arttigi, ancak deney grubundaki artigin
istatistiksel olarak anlamli oldugu bulunmustur. Sonuglar, yaratict drama
etkinlikleriyle ytiriitiilen fen ve teknoloji dersinin geleneksel 6gretim yontemine gore

basar1 agisindan daha etkili oldugunu gostermistir.
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Ormanci1 ve Ozcan (2012) ¢alismalarinda ilkdgretim 6.smif fen ve teknoloji
dersinde “Viicudumuzda Sistemler” iinitesinin 6gretiminde yaratict drama yonteminin
ogrenci basaris1t iizerindeki etkisini incelemeyi amacglamiglardir. 36 Ogrencinin
katildig1 ¢alismada deney grubunda dersler drama yontemiyle desteklenmis fen ve
teknoloji 6gretim programiyla, kontrol grubunda ise sadece fen ve teknoloji 6gretim
programiyla uygulanmistir. Deney ve kontrol grubuna iki agsamali teshis testi 6n ve son
test olarak uygulanmistir. Calismanin bulgularina gore deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin 6n ve son test basar1 puanlar1 arasindan anlamli farklilik bulunmustur,
ancak deney ve kontrol grubunun son test puanlar1 arasinda anlamli farklilik
bulunamamistir. Bulgulara bakildiginda; drama yontemiyle desteklenmis fen ve
teknoloji 6gretim programiyla, fen ve teknoloji 6gretim programinin 6grenci basarisi

iizerinde benzer etkide oldugu sonucuna varilmistir.

Tagkin-Can (2013) ¢alismasinda ilkogretim 5.smif “Isik ve Ses” linitesindeki
yaratict drama uygulamali 6gretimin O0grencilerin fen basaris1 ve bilimsel siireg
becerileri lizerindeki etkilerini stnamay1 amaglamistir. Deney grubunda dersler yaratict
drama uygulamalariyla, kontrol grubunda ise mevcut fen ve teknoloji O6gretim
programina dayali olarak islenmistir. Deney ve kontrol grubuna basar1 testi ve bilimsel
siirec becerileri testi 6n ve son test olarak uygulanmistir. Calismanin bulgulari; deney
ve kontrol grubu 6grencilerinin basarilar1 ve bilimsel siire¢ becerileri agisindan deney
grubu lehine anlamli fark bulundugunu géstermistir. Bu bulgulara gore fen ve teknoloji
dersindeki yaratict drama uygulamalarmin, 6grencilerin basarisini ve bilimsel siireg

becerilerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmistir.

2.5. MADDENIN TANECIKLi YAPISINA YONELIK
GERCEKLESTIRILEN CALISMALAR

[Ikogretim Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim Programu, “Canlilar ve Hayat”,
“Madde ve Degisim”, “Fiziksel Olaylar”, “Diinya ve Evren”, “Fen-Teknoloji-Cevre-
Toplum iliskileri (FTTC)”, “Bilimsel Siire¢ Becerileri (BSB)” ve “Tutum ve Degerler
(TD)” 7 &grenme Ongodriilmiistiir. Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim Programi, bu
ogrenme alanlarinm ilk dordiine gore iinitelendirilmistir (MEB, 2006). “Madde ve

Degisim” 6grenme alaninda 4.smifta “Maddeyi Taniyalim”, 5.sinifta “Maddenin
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Degisimi ve Taninmas1”, 6.smifta “Maddenin Tanecikli Yapist” ile “Madde ve Is1”,
7.smifta “Maddenin Yapist ve Ozellikleri”, 8.smifta ise “Maddenin Yapisi ve
Ozellikleri” ile “Maddenin Halleri ve Is1” iinitelerine yer verilmistir (MEB, 2011a;
2011b; 2011c; 2011d; 2011e). Ogrencilerin 4. ve 5.smif fen ve teknoloji dersinde
maddenin li¢ halde bulundugunu fark etmeleri, 1sinma veya soguma yoluyla maddenin
hal degistirdigini, genlestigini veya biiziildiiklerini sezmeleri saglanmaktadir (MEB,
2011a; 2011b). 6.smif Madde ve Degisim 6grenme alanindaki linitelerde; sikigsma ve
genlesme Ozelliklerini  karsilastirarak maddelerin - kiigiik, goriilemez, hareketli
taneciklerden olustugunu, tanecikler arasi bosluklar oldugu sezdirilmektedir. Atom ve
molekiil kavramlarmi tanimlamalar1 ve madde degisimlerinden yola ¢ikilarak fiziksel-
kimyasal degisim smiflandirmalar1 hedeflenmektedir. Maddenin tanecikli yapisi
kavrami ile 1s1 kavramini iligskilendirmeleri ve 1sinin yayilma yollarimi kesfetmeleri
beklenmektedir (MEB, 2011c). 7. smifta ise 6grencilerin elementleri sembollerle,
bilesikleri formiillerle gostermeleri, maddelerin farkl yiiklere sahip olmas1 sebebiyle
atomlarin proton, nétron ve elektronlardan olustugunu kavramalar1 planlanmaktadir
(MEB, 2011d). 8. smnifta ise Ogrencilerin elementleri siniflandirarak periyodik
cizelgeyi incelemeleri, metal, ametal ve yar1 metallerin 6zelliklerini kesfetmeleri,
kimyasal baglar ile kimyasal tepkimeleri iliskilendirerek tepkimeleri ifade etmeleri
beklenmektedir. Ayrica 1s1 enerjisinin mekanik ve elektrik enerjisine doniisebildigini
kesfetmeleri, maddelerdeki 1s1 alis verigini atom veya molekiiller arasindaki baglarla
iliskilendirmeleri hedeflenmektedir (MEB, 2011e). Fen ve teknoloji dersinin 6nemli
bir bolimiinii kapsayan bu konuyla ilgili ulusal ve uluslararasit diizeyde pek ¢ok

arastirma mevcuttur. Bu arastirmalardan bazilar1 asagida 6zetlenmektedir.

Albanese ve Vicentini (1997) caligmalarinda maddenin tanecikli yapisi
hakkinda 6grenci goriislerinin ne oldugunu tespit etmeyi amaglamiglardir. Calismaya
30 ortaokul 6grencisi katilmigtir. Maddenin tanecikli yapisma iligkin 6grencilerin 6n
bilgilerini belirlemek amaciyla bir dizi agik uclu soru kullamilmis, elde edilen
verilerden Ogrencilerin biiyilk bir ¢ogunlugunun atom ve molekiil terimlerini
bilmelerine ragmen bu kavramlarin makroskopik yapilar olarak diisiindiiklerini ve

tanecikli yapidaki 6zellikleri bilmedikleri tespit edilmistir.
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Snir, Smith ve Raz (2003) calismasinda 6grencilerin yazilim araclariyla
maddenin tanecikli yapisini 6grenmesine etkisini incelemistir. Bu amagla fen
miifredatinda yer alan bir¢ok iinitedeki maddenin tanecikli yapidaki gosterimlerini
iceren yazilimlar 6g8rencilere gosterilerek konularin 6gretimi gerceklestirilmistir. Bu
sireclerin sonunda elde edilen bulgular cercevesinde Ogrencilerin konulari
anlamalarinda anlamli degisiklikler oldugu, kullanilan yazilimlarin {inite alanmna

iligkin st diizey bilgileri 6grenmelerine olanak sagladigi tespit edilmistir.

Halpine (2004), molekiil modellerinin sanatsal resimler seklinde sunulmasinin
ilkokul Ogrencilerin 6grenmeleri lizerindeki etkisini incelemeyi amaclamistir.
Calismadaki 6grencilere sanatsal resimler ve gosteriler kullanilarak molekiiler yapida
ogrenmelerin gerceklesmesi amaci ile uygulamalar yapilmistir. Son test sonuglarma
gore, calismanin Oncesinde yapilan On testlerde belirlenen kavram yanilgilarinin
giderildigi tespit edilmistir. Ayrica ¢calisma sonucunda dgretmenlerin fen egitiminde
farkl disiplinlerdeki yaklagimlarm uygulanmasi ile ilgili olumlu goriisler kazandiklar:
ve Ogrencilerin dijital gosterimler ve sanatsal uygulamalarin ilgi cekici oldugu

yoniinde goriisleri oldugu belirlenmistir.

Boz (2006), faz degisimi igerisinde maddenin tanecikli yapisina iliskin
ogrencilerin goriislerini inceleyen bir arastirma yiiriitmiistiir. Arastirmaya 6., 8., ve 11.
smiflarda 6grenim goren toplam 300 Ogrenci katilmustir. Arastirmada veriler,
ogrencilerin seviyelerine gore kati, sivi ve gaz fazindaki taneciklerin hareketleri ve
diizeni ile faz degisimini a¢iklamak i¢in tanecik fikrinin uygulamasina iliskin alt1 tane
acik uclu soru ile toplanmistir. Ayrica katilimcilarin hepsi ile yari1 yapilandirilmisg
goriismeler yapilmistir. Elde edilen verilerin sonuglarina gore 68rencilerin tamaminin
konuyu oOgrenmelerine ragmen faz degisimini agiklamak i¢in tanecikli yapiy1
uygulamakta zorluklar yasadigi ve sinif seviyeleri arasinda tanecikli yap1 ile faz
degisimini agiklayabilme arasinda anlamli farkliliklar oldugu belirlenmistir. Yapilan
goriismeler sonucunda ise tiim 6grencilerin faz degisimi ile ilgili olaylar1 tanecikli yap1

ile agiklamay1 tercih etmedikleri tespit edilmistir.

Kusak¢t Ekim (2007) calismasinda kavramsal karikatiirlerin, 7. Smf

ogrencilerinin “Maddenin Igyapisma Yolculuk™ iinitesindeki kavram yanilgilarini
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gidermedeki ve Ogrencilerin derse yOnelik tutumlarina etkisi ortaya koymayi
amaglamistir. On test-son test kontrol gruplu modele gore desenlenmis olan
arastirmada; veri toplama araci olarak Kavram Bilgisi Testi, Fen Bilgisi Dersi Tutum
Olgegi, 6gretmen ve dgrencilere yonelik goriisme formlar1 kullanilmistir. Deney ve
kontrol gruplarinda dersler geleneksel yaklasimla islenmis, deney grubuna ise ek
olarak kavram yanilgilar1 olan konularda kavramsal karikatiirlerle dersler
desteklenmistir. Arastirma bulgularinda; 6grencilerin tinite ile ilgili pek ¢ok kavram
yanilgisma sahip olduklar1 belirtilmis ve uygulama sonunda deney grubunun, kontrol
grubuna gore daha az kavram yanilgisina sahip oldugu tespit edilmistir. Deney ve
kontrol grubundaki Ogrencilerin tutumlar1 arasinda ise anlamli bir fark
gozlenmemistir. Deney grubundaki 6gretmen, karikatiirlerin 6grenciler igin yararl
oldugu yoniinde goriis belirtirken, 6grenciler ise kavramsal karikatiirlerle islenen

dersleri cok sevdiklerini, kolay ve kalict 6grenmelerini sagladigini ifade etmislerdir.

Ates (2007), yiiksek lisans tez ¢alismasinda ilkogretim altinci siiflarda, fen ve
teknoloji dersindeki “Maddenin Tanecikli Yapis1” {initesinin ¢oklu zeka kuramina
dayali 6gretiminin 68renci basarisina ve fen dersine karsi tutumuna etkisini geleneksel
ogretimle kiyaslamay1 amaglamistir. Calismaya bir devlet okulunun iki ayr1 sinifinda
bulunan 42 altinc1 smif 6grencisi katilmistir. Smiflardan biri kontrol, digeri ise deney
grubu olarak atanmistir. Kontrol grubunda geleneksel 6gretim uygulanirken, deneysel
grupta ¢oklu zeka kuramina dayali 6gretim uygulanmistir. 35 ¢oktan se¢meli sorudan
olusan basar1 testi hem kontrol hem de deney grubunda bulunan 6grencilere 6n test ve
son test olarak uygulanmistir. Deney ve kontrol grubuna; 7 zeka alanini belirlemek
icin ¢coklu zekd envanteri uygulama Oncesi, fen tutum olcegi ve Ogrenme stilleri
envanteri ise son test olarak uygulanmistir. Uygulama, sekiz haftada tamamlanmistir.
Bu analizler sonucunda maddenin tanecikli yapis1 basari testinde deney ve kontrol
grubu arasinda deney grubunun lehine anlamli bir fark bulunmustur. Ancak, deney ve
kontrol grubunun fene karsi tutumlarinda anlamli bir fark bulunamamaistir. Geleneksel
ogretimin kullani1ldig1 kontrol grubundaki 6grencilerin zeka tipleri ile 6grenme stilleri
arasinda bir iligski olup olmadig: incelendiginde; 6ziimseyen 6grenme stilinin dilsel,
matematiksel, gorsel ve sosyal zeka tipine sahip Ogrencilerde ortaya ciktigimni,
ayristiran 6grenme stilinin sosyal zeka tipine sahip 6grencilerde, yerlestiren 6grenme

stilinin dilsel, bedensel ve miiziksel zeka tipine sahip 6grencilerde, degistiren 6grenme
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stilinin ise biitlin zeka tiplerine hitap eden 6grencilerde bulunmustur. Kontrol ve deney
gruplarmi kendi iclerindeki 6n test ve son test basar1 puanlar1 karsilastirildiginda her

iki grupta da basar1 artmis ve testler arasinda anlamli bir fark tespit edilmistir.

Ozalp (2008), yiiksek lisans tez ¢alismasinda ilkdgretim ve ortadgretim
ogrencilerinde maddenin tanecikli yapisiyla ilgili bulunan kavram yanilgilarinin agiga
cikarilmasmi ve bu kavram yanilgilariin ontolojiye dayanarak degerlendirilmesini
amacglamistir. Arastirmada 15 tanesi iki asamali olan, 25 coktan se¢meli sorudan
olusan bir test kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini 6.-11. arasi siniflar olusturmus
ve arastirmada kesitsel tarama arastirmast yontemi kullanilmistir. Veriler rastgele
secilmis olan 24 farkli siniftan toplam 696 6grenciden toplanmistir. Sonuclar, tiim
sorular i¢in siif seviyeleri arasindaki farkin anlamli oldugunu ve sinif seviyesi arttikca
ogrencilerin basarilarinin arttigmi géstermistir. Ancak arastirmada ilging sonuglardan
biri de bazi kavram yanilgilarinin ortaggretim 6grencilerinde ilkogretim 6grencilerine
gore daha fazla bulunmasidir. Bu arastirmada agiga c¢ikarilan kavram yanilgilari
ontolojinin iki temel kategorisinde (madde, siire¢) bulunmaktadir. En fazla kavram
yanilgisinin mikroskobik tanecik kategorisi ile makroskopik madde kategorileri
arasinda gergeklestigi goriilmektedir. Bu tiir kavram yanilgilar1 makroskopik
maddelerin 6zelliklerinin mikroskobik taneciklere aktarilmasiyla olusmaktadir. Siireg
kategorisinde ise en fazla kavram yanilgis1 fiziksel olay ve kimyasal olay kategorileri
arasinda goriilmiistiir. Ogrencilerin %38,6’sinda en ¢ok bulunan kavram yanilgisi
‘Buzdaki molekiiller kati, sudaki molekiiller sividir ¢linkii buz kati, su ise sividir’
seklindeki diisiincedir. Arastirmadaki bir diger 6nemli sonug da iki asamal1 sorularin
birinci asamalarinin ikinci agsamaya gore daha dogru cevaplanmis olmasidir. Bu sonug;
ogrencilerin anlamli 6grenme yapmada basarisiz olduklarimmi gosteren bir sonug
oldugunu, 6grenciler bazi sorular1 dogru bilmelerine ragmen uygun segeneklerin
neden dogru oldugunu agiklayamadiklari tespit edilmistir. Bu durumu arastirmacilar,
anlamli  6grenmenin degil; ezberleyerek Ogrenmenin bir kanit1 olarak

diisiiniilebilecegini aktarmistir.

Bozkurt, Orhan, Keskin ve Mazi (2008) tarafindan gergeklestirilen caligmada
fen ve teknoloji dersinde “Maddenin Tanecikli Yapis1” {initesinin igbirlikli 6grenme

yontemi ile islenmesinin Ogrencilerin akademik basarilarina etkisi arastirimistir.
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Deney grubunda dersler isbirlikli 6grenme yontemiyle, kontrol grubunda ise
geleneksel oOgretim yaklasimiyla uygulanmistir. Deney ve kontrol grubuna,
arastirmacilar tarafindan gelistirilen basar1 testi 6 haftalik uygulama Oncesi ve
sonrasinda uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin basar1 testi sonuglari,
deney grubu lehine anlamli bir artisin oldugunu géstermistir. Elde edilen verilere gore,
fen ve teknoloji dersinde kullanilan igbirlikli 6grenme yonteminin 6grenci basarisini

olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmistir.

Akyol ve Dikici (2009) calismalarinda ilkogretim 6.smnif fen ve teknoloji
dersinde “Maddenin Tanecikli Yapis1” linitesinin dgretiminde siirle 6gretim teknigi
kullaniminin 6grencilerin basar1 ve tutumlarina etkisi arastirmiglardir. Calismada, siir
okumaya ve yazmaya goniillii 32 6grenci deney grubunu, 20 6grenci ise kontrol
grubunu olusturmustur. Deney grubunda dersler siirle 6gretim teknigine gore
hazirlanan etkinliklerle, kontrol grubunda ise geleneksel Ogretim yOntemiyle
uygulanmistir. Basar1 testi ve fen tutum oOlgegi 6n ve son test olarak kullanilmistir.
Calisma bulgularinda; deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin son test basari
puanlar1 arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik tespit
edilmig, ancak fen tutum puanlar1 arasinda anlamh bir farkliik bulunmadig:
saptanmistir. Calismada fen ve teknoloji dersinde siirle 6gretim tekniginin 6grencilerin
basarilarini olumlu yonde etkiledigi, ancak fen tutumlarina olumlu bir etkisi olmadigi

sonucuna varilmistir.

Kostur (2009), 6. smif fen ve teknoloji dersinin “Maddenin Tanecikli Yapis1”
tinitesinin ilkogretim 6., 7. ve 8.smiflar tarafindan ne derece 6grenildigini ve smiflar
aras1 farkliliklar1 ortaya koymaya amaglayan bir yiiksek lisans tez ¢aligmasi
yiiriitmiistiir. Ogrencilere, arastirmaci tarafindan gelistirilen 10 acik uclu sorudan
olusan test uygulanmistir. Calismanin sonucunda, smif seviyesi arttikga Ogrenci
basarisinin diistiigii fakat bu farkin anlamli olmadig tespit edilmistir. Ogrencilerin
kayitli oldugu okul tiirlerinin basariya anlamli etkisi olmadigi, fakat cinsiyet,
dershaneye gitme/ gitmeme, ebeveyn egitim diizeylerinin basar1 puanlar1 tizerinde

etkisi oldugu tespit edilmistir.
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Cardak (2009), 6. smif fen ve teknoloji dersi kapsaminda “Canlilarda Ureme,
Biiyiime ve Gelisme”, “Kuvvet ve Hareket” ve ‘“Maddenin Tanecikli Yapis1”
initelerinin islenisi siiresince fen giinliigii tutmanin, 6grencilerin akademik basarilarmi
ve fen ve teknoloji dersine yonelik tutumlarint nasil etkiledigini arastirmayi
amacglamistir. Uygulamaya baglamadan 6nce yapilan basari 6n testi sonuglarmin ve
ogrencilerin 5. smnif fen ve teknoloji dersi yilsonu puan ortalamalarinin analizi
sonucuna gore deney ve kontrol gruplarmin basar1 acisindan denk olduklari
goriilmiistiir. Deney ve kontrol grubu siniflarinda dersler 6gretim programina uygun
bir sekilde yiiriitilmiistiir. Deney grubu 6grencilerine {i¢ fen ve teknoloji dersi tinitesi
boyunca fen giinligl tutturulmustur. Arastrmada, deney ve kontrol grubu
ogrencilerine uygulama sonunda ii¢ {initeyi kapsayan basari testi ve tutum Olcegi 6n
ve son test olarak uygulanmistir. Ek olarak uygulama oncesinde deney grubu
ogrencilerinin dgrenme stillerini belirlemek amaciyla “Ogrenme Stilleri Olgegi” ve
uygulama sonunda ise 6grencilerin uygulamayla ilgili goriislerini almak amaciyla agik
uclu sorulardan olusan goriisme anketi uygulanmistir. Arastrma sonucunda, fen
glinliigii tutmanin Ogrencilerin akademik basarilarin1 arttirdigi ve 06grencilerin
tutumlarin1 olumlu yonde degistirdigi tespit edilmistir. Ayrica 68renme stilleri
belirlenen deney grubu 6grencilerinden baskin olarak Dokunsal/ Kin estetik 6grenme

stiline sahip 6grencilerin basarilarinin daha ¢ok arttig1 ortaya ¢ikmustir.

Ayvacit ve Senel-Coruhlu (2009) calismalarinda ilkogretim 6.sinif fen ve
teknoloji dersi “Fiziksel ve Kimyasal Degisim” konusunun aciklayict hikaye
yontemiyle 6gretiminin, 6grencilerin konuyla ilgili kavram yanilgilarini degistirmeye
etkililigi incelemislerdir. Caligmada, 6grencilerin konu ile ilgili kavram yanilgilarini
tespit etmek i¢in 6 agik uclu sorudan olusan test uygulanmistir. Testin sonuglarina gére
kavram yanilgisi olan 15 6grenci ile dersler agiklayict hikdye yontemi ile islenmistir.
Deneysel ¢alisma sonunda 6grencilere ayni test yeniden uygulanmis ve ayrica yari
yapilandirilmig miilakatlar yapilmistir. Calismanin sonucunda 6grencilerde 6n testte
saptanan kavram yanilgilarmin bir¢ogunun son testte giderilmis oldugu tespit
edilmistir. Ogrencilerin fiziksel degisimle ilgili olarak ‘Fiziksel degisimlere ugrayan
maddelerin sadece dis tanecikleri degisir’, ‘Fiziksel degisimlerde tanecikli yapilar
degisir’, ‘Fiziksel degisimler sadece hal degisimleridir’ seklindeki kavram

yanilgilarmi gidermede etkili oldugu goriilmiistiir. Kimyasal degisim ile ilgili olarak
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ise ‘Kimyasal degismelerde taneciklerin yapist degismez, hareketi degisir’, ‘Karisim
olusturulmas: kimyasal degisimdir’, ‘Kimyasal degisimlere ugrayan maddelerin
sadece i¢ tanecikleri degisir’, ‘Buharlagsma kimyasal degisimdir’ seklindeki kavram
yanilgilar1 gidermede etkili oldugu goriilmiistiir. Uygulama 6ncesinde 6grencilerde var
olan ‘Saf maddelerde meydana gelen degisimler fiziksel degisimlerdir’, ‘Kimyasal
degisimlere ugrayan maddelerin sadece i¢ tanecikleri degisir’, ‘Ismnan maddeler sadece
kimyasal degisime ugrar’ ve ‘Kimyasal degisimlerde tanecik de§ismez’ kavram
yanilgilariin uygulama sonrasinda da halen var oldugu tespit edilmistir. Bu bulgular
sonucunda fen ve teknoloji dersinde aciklayici hikdye yonteminin konu ile ilgili

kavram yanilgilar1 gidermede etkili oldugu sonucuna varilmastir.

Bedir, Polat ve Sakac1 (2009) tarafindan gerceklestirilen ¢alismada, ilkogretim
7.smif fen ve teknoloji dersi “Maddenin Yapis1 ve Ozellikleri” iinitesinin portfolyo
uygulamasi ile 68retiminin, 6grencilerin fen ve teknoloji dersine yonelik motivasyon
ve tutuma etkisinin belirlenmesi ve ayrica 6grencilerin uygulama ile ilgili gériislerinin
incelenmesi hedeflenmistir. Caligmada, 6grencilere portfolyonun hazirligi ve amaci
hakkinda gerekli bilgiler verildikten sonra iinite boyunca 6grencilerin portfolyo
hazirlamalar1 istenmistir. Calisma grubuna 6n ve son test olarak motivasyon ve tutum
Olcegi, calisma sonunda ise yar1 yapilandirilmis goriisme formu uygulanmstir.
Calismanin sonucunda 6grencilerin 6n ve son test puanlarina gore; tutum puanlari
arasinda anlaml diizeyde bir farklilik bulunmazken, motivasyon puanlar1 arasinda
anlamh diizeyde farklilik bulunmustur. Yar1 yapilandirilmis goériisme sonuglari ise
ogrencilerin portfolyonun ders basarilarmi, 6dev yapma sorumluluklarini, derse olan
ilgilerini arttirdigini diislindiikleri ve fen dersinin her {initesinde ve diger derslerde de
portfolyo kullanmaya istekli olduklar1 tespit edilmistir. Arastirma sonuglarindan,
portfolyonun fen ve teknoloji derslerinde etkili olarak kullanilmasi gereken bir

degerlendirme araci oldugu sonucuna varilmistir.

Degirmenci-Pelen (2009), yiiksek lisans tez calismasinda ilkogretim 6. siif
ogrencilerinin “Maddenin Tanecikli Yapis1” {initesindeki basarilarina, tutum ve
algilamalarina geleneksel coklu zekd kuraminin etkisini arastirmayi amaglamistir.
Caligmanin baslangicinda her iki gruptaki 6grencilerin linitedeki 6n bilgileri 6lgmek

icin 10 ¢oktan secmeli sorudan olusan bilgi testi, fen ve teknoloji dersine karsi olan
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tutumlarini ve algilamalarini 6lgmek i¢in de 15 likert tipi sorudan olusan tutum anketi
on test olarak uygulanmistir. Kontrol grubundaki 6grencilerle geleneksel 6gretim
yontemine gore, deney grubundaki Ogrencilerle ise ¢oklu zekd kuramina gore
hazirlanmig 6gretim etkinlikleri ile dersler islenmistir. Toplam 26 coktan segmeli
sorudan olusan basar1 testi ve tutum anketi son test olarak uygulanmistir. Yapilan
istatistiksel analizler sonucunda, deney grubundaki 6grencilerin basarilar1 ile kontrol
grubundaki 6grencilerin basarilar1 ve fen tutum ve algilamalar1 arasinda deney grubu

lehine anlamli bir fark oldugu tespit edilmistir.

Iseri (2010), gazetelerden faydalanilarak hazirlanan etkinliklerin fen ve
teknoloji dersinde kullanilmasmin ogrencilerin tutumlarma, yaratic1 diisiinme
becerilerine etkisini ve 6grenci goriislerini belirlemeyi amaglamistir. Karma arastirma
deseninin  kullanildig1 arastirmada deney gruplariyla dersler gazetelerden
faydalanilarak hazirlanan etkinlikler kullanilarak, kontrol gruplariyla geleneksel
yaklagima gore uygulanmistir. Uygulamalar dncesinde ve sonrasinda veriler tutum
Olcegi ve vyaratict diisiince testi ile toplanmustir. Yapilan analizler sonucunda
ogrencilerin tutumlarmin kullanilan gazete etkinliklerinden olumlu etkilendigi ve
ogrencilerin etkinliklerle ilgili gériislerinin de olumlu oldugu belirlenmistir. Ek olarak;
deney grubundaki Ogrencilerin yaratict diistinme becerisi 0n test ve son testleri
karsilastirildiginda son test lehine anlamli bir farklilik belirlenirken, kontrol
grubundaki 6grencilerin 6n test ve son testleri arasinda anlamli farklilik bulunamadigi
tespit edilmistir. Arastirmayla, gazetelerin fen egitiminde kullanilabilecegi sonucuna

varilmistir.

[Ikogretim 6. smif fen ve teknoloji dersi “Maddenin Tanecikli Yapis1”
iinitesindeki kavramlarin 6gretiminde, 6grenci iirlinii olan karikatiirlerin kullaniminin
ogrenci basarisina ve motivasyonuna etkisini arastirmak amaciyla Eroglu (2010)’nun
yiiriittiigli calismada deney ve kontrol grubunda dersler geleneksel yaklasima gore
islenmis, deney grubu 6grencilerinden ek olarak {inite kazanimlari ile ilgili karikatiirler
cizmeleri istenmistir. Ogrencilerin ¢izdikleri karikatiirler sinif ortaminda tartisilmis ve
panolara asilmustir. Ogrencilerin 6n ve son test olarak basari testi ve motivasyon dlcegi
kullanilmistir. Calisma sonucunda, basar1 son test ortalama puanlar1 arasinda deney

grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu; deney ve kontrol grubunun motivasyon
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puanlar1 arasinda anlamh bir farklilik olmadig: tespit edilmistir. Ogrenci goriisleri ise
karikatiirlerin i¢ pekistireci sagladigini, disiplinler aras1 6grenmeyi ve isbirlikli
ogrenmeyi destekledigini, Ogrencilerin  6grenmelerine  yardime1  oldugunu,
yaraticiliklarin1 ve diisiinme becerilerini gelistirdigini, karikatiirlerle 6grenmenin
eglenceli oldugunu ortaya ¢ikarmustir. Ogrencilerin yaptigi karikatiirler incelendiginde
ise atom ve benzeri yapilar1 kisilestirdikleri, analojilerden faydalanarak karikatiir

olusturduklar1 ve giinliik hayattaki 6rneklerden faydalandiklar1 goriilmiistiir.

Sasmaz-Oren, Ormanci, Babacan, Cicek ve Koparan (2010), ilkdgretim 6. ve
7. smif fen ve teknoloji dersine yonelik gelistirilen analoji ve arastirma temelli
ogrenme yaklasimina dayali rehber materyalin etkililiginin belirlenmesi ve bu
ogrenme yaklasimi ile 1ilgili 6grenci goriislerinin alinmasin1 amacglamiglardir.
Calismada, madde ve degisim 6grenme alanina ait 6. siniflarda “Maddenin Tanecikli
Yapis1” iinitesinin maddenin hallerinin tanecikli yapisi konusu ile madde ve 1s1
tinitesinin 1smin iletim yollar1 konularmni; 7.smiflarda ise “Maddenin Yapist ve
Ozellikleri” iinitesinin element ve sembolleri ile atom modelleri konularini iceren
analoji ve arastirma temelli 6grenme yaklasimini benimseyen rehber materyal
gelistirilmistir. Ogrencilerin gelistirilen rehber materyalle ilgili goriislerini belirlemek
icin yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Caligmanin sonucunda
ogrenciler uygulamalarindan hoslandiklarmi, derslerin eglenceli oldugunu ve
ilgilerinin arttigmi belirtmislerdir. Ayrica dgrenciler uygulamalarin 6grenilen bilgiyi
arttirdig1r ve kalicihigimi sagladigi, farkl diisiinceleri ortaya ¢ikarma firsat1 verdigi,
giinlik hayatla iliskilendirmelere olanak verdigi ve fen ve teknoloji dersinde
kullanilmas1 ile ilgili olumlu goriisler bildirmistir. Arastirmacilar bu goriisler
neticesinde, fen ve teknoloji dersinde analoji ve arastirma temelli 6grenmenin daha

cok bagvurulmasi gerektigini onermistir.

Tiirkoguz ve Yayla (2010), ¢calismalarinda maddenin tanecikli yapisi {initesinin
gorsel sanatlar etkinlikleriyle islenmesinin 6grencilerin basarilarina ve gorsel sanat
etkinlikleri yoluyla fen Ogretimine yonelik tutumlarina etkisini incelemeyi
amacglamistir. Deney grubunda dersler gorsel sanat etkinlikleriyle, kontrol grubunda
ise geleneksel yaklagimla islenmistir. Deney ve kontrol grubuna fen basari testi ve

sanatlar yoluyla fen Ogretimine yonelik tutum Olgegi 6n ve son test olarak
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uygulanmistir. Calisma bulgulari, deney ve kontrol grubu o6grencilerinin basari
seviyelerinin arttigini ancak iki grubun son test basar1 puanlari arasinda deney grubu
lehine anlamli bir farklilik tespit edildigini gostermistir. Deney ve kontrol grubu i¢in
fen ve sanat biitlinlesmesine yonelik tutum Ol¢egi son test puanlar1 arasinda deney
grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Calismanin sonucunda gorsel sanatlar
etkinlikleriyle fen 6gretiminin 6grencilerin basarilarinda ve bu uygulamaya ydnelik

tutumlarinda 6nemli bir artig sagladig1 goriilmiistiir.

Karaduman ve Emrahoglu (2011), ¢alismalarinda ilkégretim 6.smif fen ve
teknoloji dersi “Maddenin Tanecikli Yapisi” iinitesinin Ogretiminde, bilgisayar
destekli ve bilgisayar temelli 6gretim yontemlerinin basariya ve kaliciliga etkisini
sinamay1 amaclamislardir. Bir gruba dersler bilgisayar temelli 6gretim yontemi ile
diger grupta ise bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile islenmistir. Sonug olarak;
calismada kullanilan iki Ogretim yOnteminin de Ogrencilerin basarilarin1 ve
kaliciliklarin1 anlamh diizeyde etkiledigi, bilgisayar temelli 6gretim yOnteminin,

bilgisayar destekli 6gretim yonteminden daha etkili oldugu tespit edilmistir.

Yilmaz-Koseoglu (2011), arastrmasinda “Maddenin Tanecikli Yapis1”,
“Yasamimizdaki Elektrik” ve “Viicudumuzda Sistemler” iinitelerinde posterlerin
alternatif 6lgme ve degerlendirme araci olarak kullanilabilirligini, posterlerin 6grenci
akademik basarilarina etkililigini ve 6grencilerin bu konudaki goriislerini incelemeyi
amaglamistir. On test- son test kontrol gruplu deneysel desenin kullanildig:
arastrmada her iki gruba On bilgilerini tespit etmek amaciyla 6n bilgi testleri
uygulanmistir. Deney grubunda Olgme degerlendirme yontemi olarak posterler
kullanilirken; kontrol grubunda ise geleneksel 6lgme ve degerlendirme simavlari
kullanilmistir. Iki farkli degerlendirme ydnteminin dgrencilerin basarilar: {izerindeki
etkisini tespit etmek icin basari testleri uygulanmis; ayrica deney grubu 6grencilerinin
poster smavlart ile ilgili goriislerini almak igin poster giinliikleri kullanilmistir.
Arastirma sonucunda, alternatif 6lgme ve degerlendirme araci olarak posterlerin,
geleneksel Olgme ve degerlendirme yoOntemlerine gore Ogrencilerin akademik

basarilarina anlamli farklilik yarattigi ve olumlu katki sagladigi tespit edilmistir.
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Aydogus ve Ocak (2011) calismalarinda ilkdgretim 6.sinif ve 7.smif
ogrencilerinin fen ve teknoloji dersinde basamakli Ogretim programinin
kullanilmasinin akademik basariya etkisini ve 6grencilerin programla ilgili goriislerini
incelemislerdir. Birinci donemki uygulamada 6. smifta maddenin tanecikli yapisi
tinitesi, 7.smifta ise “Yasamimizdaki Elektrik”, ikinci donemde 6.sinifta
“Viicudumuzda Sistemler” {initesiyle, 7.smifta “Maddenin Yapis1 ve Ozellikleri”
iinitesi ile uygulama yapilmistir. Birinci donem kontrol grubu olan gruplar ikinci
donem deney grubu, deney grubu olan gruplar ise kontrol grubu olmustur. Deney
gruplarinda dersler basamakli 6gretim programiyla, kontrol gruplarinda ise diiz
anlatim ve soru cevap teknigi kullanilarak yiiriitiilmiistiir. Unitelerle ilgili basar1 testi,
deney ve kontrol gruplarinda 6n ve son test olarak kullanilmistir. Tiim uygulama siireci
bittiginde tiim Ogrencilere basamakli 6gretim programina dayali goriisme formu
uygulanmistir. Verilerin analizinde 7.smif ikinci donem uygulamasi olan “Maddenin
Yapisi ve Ozellikleri” {initesinde kontrol grubu basar1 puanlar1 lehine anlamli farklilik
bulunmazken, diger uygulama siireclerinde 6grencilerin son test basar1 puanlarinda
deney gruplar1 lehine anlamli farklilik bulunmustur. Ogrencilerin birgogu 6gretmenin
aktardig1 dersin daha yararli oldugunu diistiniirken, bazilar1 da basamakli 6gretim
programinin daha yararl oldugunu belirtmis, dersin bazi asamalarinda zorlandiklarini
ancak genel olarak; derslerin eglenceli ve 6gretici gectigini, fen ve teknoloji derslerine

uygun bir program oldugunu beyan etmistir.

Fen ve teknoloji egitiminde bilgisayar destekli 6gretimin ilkdgretim 6. smif
ogrencilerinin kavram bilgileri ve tutumlar1 iizerine etkisini arastirmak amaciyla
Aydost (2011), “Kiitle ve Agirlik”, “Maddenin Tanecikli Yapis1” ve “Yasamimizdaki
Elektrik” tiniteleri kapsaminda bilgisayar destekli 6gretim yontemine gore tasarladigi
etkinliklerle ¢alismasini yiiritmiistiir. Arastirmada veri toplama araci olarak;
arastirmaci tarafindan 3 {inite i¢in ¢oktan se¢meli sorulardan olusan kavram testleri,
ogrencilerin kisisel bilgilerini tespit etmek icin bilgi formu ve tutum Olcegi
kullanilmistir. Testler her iki gruba da uygulama dncesi ve sonrasinda uygulanmastir.
Arastirma sonucunda, bilgisayar destekli 6gretim yonteminin fen ve teknoloji dersinde
kullaniminin kavram bilgi diizeylerine anlamli etkisinin oldugunu, tutuma ise anlamli

etkisinin olmadig: tespit edilmistir.
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Aydm-Giirler (2011) ytiksek lisans tez ¢calismasinda ilkdgretim 6. smif fen ve
teknoloji programi “Maddenin Tanecikli Yapist ve Ozellikleri” {initesindeki dgrenci
kazanimlarinin ger¢geklesme diizeyinin belirlenmesini amag¢lamistir. Arastirmaya ilde,
ilcedeki ve kdydeki ilkdgretim okullarindan toplam 193 6grenci katilmistir. 68 soruluk
test, katilimcilara 6n test ve son test olarak uygulanmistir. Arastirma sonuglarma gore;
birinci kazanim harig, diger kazanimlara ait 6n ve son testteki 6grencilerin aldiklar1
puanlar arasinda anlaml bir farklilik goriildiigii tespit edilmistir. Ayrica son testin 6n
testten basar1 farkinin, 6grencilerin kendilerine ait bir oda olup olmamasina, evde
kendilerine yardimci olan bireyin egitim durumuna gore anlamli bir farklhilik
gostermedigi bulunmustur. Ancak 6grencilerin cinsiyetine, ailelerinin gelir durumuna,
okul tiirtine, Ogretmenlerinin kidemlerine, mezun olduklar1 fakiilteye ve
ogretmenlerinin konuyu anlatirken uyguladiklar1 yontemlere gore son test ile 6n test

arasinda anlamli bir farklilik oldugu tespit edilmistir.

Balim ve Ormanc1 (2012) calismasinda ilkdgretim 6. ve 7. sinif 6grencilerinin
“Maddenin Tanecikli Yapis1” lnitesine yonelik anlama diizeylerini ¢izim yoluyla
belirlemeyi ve cinsiyet ve siif diizeyi degiskenine gore incelemeyi amacglamistir.
Calismada, o6grencilerin ¢izim yaparak konu ile ilgili anlama diizeylerini ortaya
¢ikaran 4 soruluk ¢izim testi kullanilmistir. Caligmanin sonucunda 6grencilerin {initeyi
anlama diizeylerinin orta diizeyde oldugu, 6. sinif 6grencilerin 7. smif 6grencilere gore
anlaml bir farklilik oldugu saptanmistir. Erkeklerin kizlara gore daha basarili oldugu
ancak bu sonuglarin istatistiksel olarak anlaml bir fark yaratacak diizeyde olmadigi
sonucuna varilmistir. Ogrencilerin anlama diizeyleri atomun yapisi ve hiicre ile iligkisi
konusunda yiiksek oldugu, kati-sivi-gazlarin ozellikleri ve tanecikli yapilari

konusunda ise diisiik oldugu saptanmustir.

Gorsel sanatlarla biitiinlestirilmis probleme dayali 6grenme yOnteminin
ogrencilerin fen akademik basarilarina, bilimsel yaraticiliklarima ve sanat
etkinlikleriyle fen 6grenme tutumlarina etkilerini belirlemeyi amaglayan Kacar (2012)
calismasinda, dersler deney grubu oOgrencileriyle gorsel sanatlar biitiinlestirilmis
probleme dayali 6grenme yontemine gore, kontrol grubu 6grencileriyle geleneksel
yaklagima gore yiiriitiilmistiir. Bu arastirmada veriler, uygulama 6ncesi ve sonrasinda

basar1 testi, “Sanat Etkinlikleriyle Fen Ogrenme Tutum Olgegi” ve yaraticilik dlgegi
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ile toplanmustir. Verilerin analizi sonucunda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
iiniteye iliskin fen akademik basarilari, bilimsel yaraticiliklar1 ve sanat etkinlikleriyle
fen 6grenme tutumlar arasinda deney grubu lehine olumlu yonde anlamli bir farklilik
oldugu belirlenmistir. Ayrica uygulama sonrasi kavramlarin 6grenilme diizeylerinin
belirlenebilmesi ve uygulamaya iliskin goriislerini belirleyebilmek amaciyla deney
grubundan secilen dgrencilerle yar1 yapilandirilmis goriismeler yapilmistir. Goriisme
sonucunda; deney grubundaki 6grencilerin gorsel sanatlarla biitlinlestirilmis probleme

dayali 6grenme yontemine iliskin olumlu goriislere sahip oldugu ifade edilmektedir.

Giiven ve Siiliin (2012) bu c¢alismada, “Maddenin Yapis1 ve Ozellikleri”
iinitesini igeren bilgisayar destekli 6gretimin 6grencilerin fen ve teknoloji dersine
yonelik tutum ve akademik basari diizeylerine etkisini arastirmistir. Deney grubunda
dersler bilgisayar destekli 6gretim yontemi, kontrol grubunda ise ayni linite geleneksel
ogretim metotlar1 kullamilarak yiriitiilmiistiir. Deney grubunda hazir bir yazilim
programi ve ek olarak konularla ilgili hazirlanan slaytlar, videolar, animasyonlar
kullanilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak 50 ¢oktan segmeli sorudan olusan
basar1 testi ve 5’11 likert tipli 20 sorudan olusan fen tutum 6lgegi 6n test ve son olarak
kullanilmistir.  Arastrma sonucunda, bilgisayar destekli Ogretim yOnteminin
geleneksel 0gretim metotlarma gore fen ve teknoloji dersindeki akademik basariy1

anlamli olarak fark yarattig1, 6grencilerin derse yonelik tutumlarinda ise her iki yontem

arasinda anlamli olarak herhangi bir degisiklik olmadig1 saptanmistir.

Oz6n (2012), calismasmnda ilkdgretim okullarinda gerceklestirilen 6gretim
faaliyetleri ile fen ve teknoloji 6gretim programinda yer alan “Madde ve Degisim”
O0grenme alanma ait 6. sinif “Maddenin Tanecikli Yapis1” iinitesinde Ongoriilen
kazanimlara ne derece ulasildigi arastirilmistir. Calismanin nicel boyutunda iinite
kazanimlarin1 igeren basar1 testi kullanilmistir. Analiz sonucunda Ogrencilerin
testlerdeki sorular1 dogru cevaplama orami %51,8 bulunmustur. Calismanm nitel
boyutunda bu basarisizligin nedenlerinin arastirilmasi amaciyla fen ve teknoloji
ogretmenleri, 6. smif Ogrencileri ve akademisyenlerle goriismeler yapilmistir.
Goriismelerin sonucunda; iinite kazanimlarinin sayica fazla oldugu, ogrencilerin
biligsel diizeylerine gore soyut kalan kazanimlarin programdan tamamen ¢ikarilmasi

ya da bir list smifa aktarilmasi gerektigi, 6gretmenler tarafindan etkinliklerin tam
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olarak gerceklestirilemedigi, bu nedenle de O&grenilenlerin gilinliik hayata
aktarilamadigi, ders kitabinda yanlis ifadelerin bulundugu ve kitabin giinliik hayatla

baglantil1 bir sekilde zenginlestirilmesi gerektigi tespit edilmistir.

Karagbz ve Saglam-Arslan (2012) c¢alismasinda ilkdgretim 7. smif
ogrencilerinin atomun yapisti ile ilgili zihinsel modellerini belirlemeyi amaglamaistir.
Ogrencilerin atom modellerini zihinlerinde nasil yapilandirdiklarmi belirlemek
amaciyla arastirmacilar tarafindan 6 soruluk acik uclu bir test gelistirilmistir. Elde
edilen verilerle, 6grencilerin atomun yapisini genel olarak dogru ¢izdikleri, dort
modelle (Giines Sistemi Modeli, Tanecikli Yiyecek Modeli, Diinya Modeli, Donme
Dolap Modeli) iliskilendirdikleri ve atomu, kendi seviyelerine uygun somut bir yapiya
benzettikleri sonucuna ulasilmistir. Ayrica, 6grencilerin tamaminmn atomun proton,
notron ve elektronlardan olustugunu bildigini fakat sekil, konum ve hareketleriyle

ilgili olarak yanlis bilgiye sahip oldugu sonucuna varilmistir.

Kirikkaya ve Bozkurt (2012), kullanim1 ve ulasimi kolay, etkisi yaygin bir
informal egitim araci olan gazetelerin, formal egitim ortamlarina taginarak fen ve
teknoloji egitimi ve giinliilk yasam arasinda koprii kurulmasimnin miimkiin olabilecegini
diisiinerek bu calismay1 gerceklestirmistir. Bu arastirmada, ilkdgretim 5. sinif fen ve
teknoloji dersi “Maddenin Degisimi ve Tanmmas1” iinitesinde gazetelerden
yararlanilarak 13 ders etkinligi hazirlanip, bu etkinliklerin 6grencilerin akademik
basarisina etkisi belirlenmistir. Calismada 2 deney grubu, 2 kontrol grubu
olusturulmustur. Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeyleri 4. sinif yilsonu puanlarmin
yani sira 2 ayri test ile belirlenmistir. Birinci test, dgrencilerin ilinite icerisinde
ogrenecekleri ile 1ilgili sahip oldugu 6n 6grenmeleri tespit etmektedir. Bu test
uygulama sonrasinda son test olarak da kullanilmustir. Ikinci test ise grencilerin
hazirbulunusluk diizeyini etkileyecegi diisiiniilen, arastirmanin gergeklestirildigi tinite
ile sarmal bir yapiya sahip olan 4. siif “Maddeyi Tantyalim” iinitesinde yer alan ve
5. smif “Maddenin Degisimi ve Taninmas1” iinitesi ile iliskili oldugu distiniilen
kazanimlar1 iceren seviye belirleme testidir. Konu ile ilgili gazetelerdeki haber,
fotograf ve makalelerden yararlanarak 13 ders etkinligi hazirlanmistir. Arastirmanin

sonucunda, deney gruplarindaki 6grencilerin akademik basar1 son-test puanlari ile
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kontrol gruplarindaki 6grencilerin akademik basar1 son-test puanlar1 arasinda deney

gruplarmin lehine anlamli farklilik oldugu tespit edilmistir.

Cokelez ve Yalcin (2012), 6grencilerin atom kavramu ile ilgili iinite dncesi ve
sonras1 zihinsel modellerinin incelenmesini ve karsilastirilmasini amaglayan bir
calisma yiiriitmistiir. Calismaya 2008-2009 SBS’deki basarilara gore farkl basari
gruplarindan 3 ilkégretim okulunda 68renim goéren 7.smif Ogrencileri katilmustir.
Calismada iki acik ug¢lu sorudan olusan veri toplama araci 6n ve son test olarak
kullanilmistir. Dersler geleneksel yaklagimla yiiriitiilmiistiir. Calismanin sonucunda;
iinite Oncesinde Ogrenciler zihinlerinde yapilanan atomu berk kiireler seklinde
diistiniirken, {inite sonrasinda ise giiniimiizde gegerli olan Modern Atom Teorisi yerine
Bohr Atom Modeli olarak diistindiikleri goriilmiistiir. Verilen cevaplarda, siklikla Bohr
Atom Modelinden sonra Giines Sistemi Modeli ¢izilmistir. Ogrenciler konu 6ncesinde
atom modellerini agiklarken; ¢ok kiiciik, yuvarlak gibi kelimelerle 6zelliklerini
belirtirken, konu sonrasinda yarisindan fazlasi elektron, proton ve nétron, yarisindan
az1 da ¢ekirdek yapi birimlerini kullanmistir. Konu 6ncesinde 6grenciler, atomun ¢ok
kiiciik oldugunu, mercimek, boncuk gibi cisimlere benzeterek agiklarken, konu
sonrasinda atomun goriilemeyecek kadar kiiciik oldugunu belirtmisler, ancak yine
mercimek, boncuk gibi cisimlerle aciklamislardir. Ayrica Ogrencilerin {inite
sonrasinda, linite 6ncesine gore atomla ilgili agikladiklar1 kavramlarin daha bilimsel
oldugu gozlenmistir. Ogrenciler, iinite 6ncesi ve sonrasinda atomu yuvarlak nesnelere
benzetmistir. Unite dncesinde 6grencilerin az bir kismi, sonrasinda ise yartya yakini
atomun goriilemeyecegini belirtmistir. Bu sonuglara gore arastirmacilar, ders
kitaplarma atom modelinin tanmimina yer vermek yerine; Ogrencilerin bilgiyi
yapilandiracaklar1 basit etkinlikler konulmasmi, Modern Atom Teorisi’nin ilerleyen
seviyelerde detayli verilmesini, analojik modellerin yaninda animasyonlar ve

simiilasyonlar kullanilmasimi 6nermektedir.

Demir (2012) ¢caligmasinda ilkdgretim 6. sinif fen ve teknoloji dersi “Maddenin
Tanecikli Yapis1” iinitesinde yaparak yazarak bilim O6grenme yaklasimmin
ogrencilerin fen basarilarina, tutumlarina, bilginin kaliciligina ve dgrencilerin kavram
sorularini ¢cozmedeki basarilarina etkisini arastirmistir. Calismada deney grubundaki

derslerde arastirma-sorusturma temelli aktiviteler uygulanmis ve her aktivite icin
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yaparak yazarak bilim 6grenme yaklasimi kullanilmistir. Kontrol grubunda dersler ise
geleneksel yaklasima dayali yiiriitiilmiistiir. Deney ve kontrol grubunda tutum 6lgegi
Oon ve son test olarak kullanilirken, basar1 testi on, son ve kalicilik testi olarak
kullanilmistir. Sonug olarak; kontrol ve deney grubu 6grencilerinin basari testi, tutum
Olgegi, kavram sorular1 ve kalicilik testinden aldiklar1 puanlarin ortalamalari arasinda

deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu ortaya ¢ikmistir.
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BOLUM III: YONTEM

Bu boliimde arastirma deseni, ¢alisma grubu, yaratici drama etkinliklerinin
gelistirilmesi, deney ve kontrol gruplarinda “Maddenin Tanecikli Yapis1” {initesinin

uygulanma siireci, veri toplama araclar1 ve istatistiksel teknikler tizerinde durulmustur.
3.1.ARASTIRMANIN YONTEMi

[Ikogretim 6. smif fen ve teknoloji dersi “Maddenin Tanecikli Yapis1”
iinitesinde yer alan “Maddeyi Olusturan Tanecikler”, “Element ve Bilesikler”,
“Fiziksel ve Kimyasal Degisim” ve “Maddenin Hallerinin Tanecikli Yapis1” adh
konulara yonelik gelistirilen yaratici drama etkinliklerinin 6grencilerin basarilarina,
fen tutumlarma ve fen 6grenimine yonelik motivasyonlarina etkisinin arastirildig: bu

calismada nitel ve nicel arastirma yontemleri kullanilmistir.

Arastirmanm nicel boyutunda, gelistirilen yaratici drama etkinliklerinin
ogrencilerin basarilarina, fen tutumlarina ve fen 6grenimine yonelik motivasyonlarma
etkisini ortaya koymak amaciyla on test- son test kontrol gruplu deneysel desen
kullanilmistir. Deney grubundaki 6grencilerinin fen ve teknoloji dersindeki yaratict
drama uygulamalar1 ile 1ilgili goriislerini belirlemek amaciyla yapilan yari-
yapilandirilmig  goriismeler ise calismanin nitel boyutunu olusturmaktadir.

Arastirmanin deneysel deseni Tablo 3-1’de sunulmustur.

Tablo 3-1: Arastirmanin Deneysel Deseni

Grup Uygulama Oncesi ~ Uygulama Siireci Uygulama Sonrasi
MTYBT Meveut Fen ve irypy
Kontrol 4 Teknoloji 4
Grub FTO Ogretim FTO
u OFOYMO gre OFOYMO
Program
MTYBT MTYBT
- Yaratict Drama FTO
Deney Grubu ~ FTO Yontemi OFOYMO
OFOYMO

Yar1 Yapilandirilmis Goriigme

FTO: Fen Tutum Olgegi
MTYBT: Maddenin Tanecikli Yapist Basart Testi
OFOYMO: Ogrencilerin Fen Ogrenimine Yénelik Motivasyon Olgegi
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3.2.CALISMA GRUBU

Calisma grubunu, istanbul Ili Umraniye Ilcesine bagh Mustafa Vasif Karshgil
[Ikogretim Okulu 6. simf dgrencileri olusturmaktadir. 2012-2013 dgretim yilinda yedi
subeden olusan 6.smiflardan bir sube uygulamalar i¢in rastgele sec¢ilmistir. Secilen 6/C
smifindaki 36 6grenci, MTYBT 0n test puanlarma bagl olarak tabakalandirilmis ve

18 6grenci deney grubuna, diger 18 6grenci ise kontrol grubuna atanmustir.

Tablo 3-2: Gruplarin Cinsiyet Ortalamalar1

N f Kiz f Erkek f
Deney 18 %50 10 %55,6 8 %44,4
Kontrol 18 %50 6 %33,3 12 %66,7

Tablo 3-2°de goriildiigii gibi deney ve kontrol gruplarinda esit sayida 6grenci
yer almaktadir. Kiz ve erkek 6grenci dagiliminda deney grubundaki kiz 6grenci sayis1
erkek 6grenci sayisindan %11,2; kontrol grubunda ise erkek dgrenci sayis1 kiz 6grenci

sayisindan %33,4 oraninda fazladir.

Uygulama okulu, Tirkiye’nin dort bir tarafindan gé¢ eden ailelerin yogun
olarak bulundugu bir profile sahiptir. Ailelerin egitim seviyesi, gelir diizeyleri ve
hanedeki birey sayilarna gore bir degerlendirme yapildiginda, Ogrencilerin

sosyoekonomik ve kiiltiirel durumlarmin orta seviyededir.

Calismanin etik boyutu i¢in; Istanbul 11 Milli Egitim Miidiirliigii’nden gerekli
izin alinmistir (Ek-1) ve ayrica uygulama oncesinde c¢alisma grubunu olusturan
ogrenciler ve velileri, gerceklestirilecek ¢alismanin amaglari, uygulanan veri toplama
araglarindan elde edilecek kisisel bilgilerin ve verilerin gizliligi konusunda
bilgilendirilmis ve ardindan velilerden 6grencilerin ¢alismaya katilimlar1 i¢in izin

alimustir.
3.3.YARATICI DRAMA ETKINLIKLERININ GELISTIRILMESI

Yaratict drama etkinliklerinin gelistirilme siirecinde ilk olarak “Maddeyi
Olusturan Tanecikler”, “Element ve Bilesikler”, “Fiziksel ve Kimyasal Degisim” ve

“Maddenin Hallerinin Tanecikli Yapis1” konularma yonelik ulusal ve uluslararasi
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calismalar incelenmistir. Elde edilen sonuglara dayali olarak Ogrencilerin konuya
yonelik anlama zorluklar1 belirlenmistir. Mevcut fen ve teknoloji programindaki
kazanimlar incelenmis, eksik veya hatali kazanimlar yeniden diizenlenmistir (Tablo 3-
3). Etkinlikler gelistirilmeden 6nce yaratic1 drama ve fen egitimindeki uygulamalarina
yonelik ulusal ve uluslararasi caligmalar, kitaplar ve internet siteleri incelenmis ve
ardindan yeniden diizenlenen o6grenci kazanimlar1 dogrultusunda yaratict drama

etkinlikleri gelistirilmistir.

Tablo 3-3: Maddenin Tanecikli Yapis1 Unitesi’nin Konu Bazinda Ogrenci Kazanimlari

“Maddenin Tanecikli
Yapis1” Unitesi Ogrenci Kazamimlan
Konulan

[y

Maddelerin tanecikli yapida oldugunu fark eder.

2. Kati, sivi ve gazlarin birbirinden farkli tanecik

yapilarida oldugunu fark eder.

Kati, sivi ve gazlarin tanecik yapilarini karsilagtirir.

Maddelerin  gbzle goriinmez kiiglik parcalara

boliinebildigini deney yaparak fark eder.

5. Maddelerin nereye kadar ardisik boliinebilecegini

1. Konu: Maddeyi sorgular.

Olusturan Tanecikler 6. Her tiirden maddenin boliinmesi zor, goriilemeyecek
kadar kiigiik yapi taslarindan olustugunu belirtir.

7. Maddenin, yapi taglarini atom seklinde adlandirir.

8. Atom kavramu ile ilgili diisiincelerin zaman iginde
degistigini fark eder.

9. Atomlarin daha da kii¢iik pargaciklardan olustugunu
ifade eder.

1. Maddelerin farkli olmasindan yola ¢ikarak atomlarin
da farkli olabilecegi sonucuna ulasir.

2. Aym cins atomlardan olusmus maddeleri “element”
seklinde adlandirilir.

3. Elementleri atom yapisinda ve molekiil yapisinda

olmak iizere ikiye siniflandirir.

Atom yapili elementin tanecik yapisini gizer.

Molekiil yapili elementin tanecik yapisini gizer.

Bilesik modelleri tizerinde farkli element atomlarini

ayirt eder.

7. Farkli atomlar igeren saf maddeleri “bilesik” olarak
adlandirilir.

8. Basit model veya resimler ftizerinde molekiilleri
gosterir.

9. Basit molekiil modelleri yapar.

10. Her molekiilde belirli sayida atom bulundugu

.

>

2. Konu: Element ve
Bilesikler

& o

¢ikarimini yapar.
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11. Model iizerinde molekiil igeren ve igermeyen
maddeleri birbirinden ayirt eder.

Fiziksel degigimi tanimlar.

Kimyasal degisimi tanimlar.

Fiziksel degisimin oldugu olaylara 6rnekler verir.

Kimyasal degisimin oldugu olaylara 6rnekler verir.

Fiziksel degisimlerde degisen maddenin tanecik

yapisinin degismedigini vurgular.

Kimyasal degisimlerde maddenin tanecik yapisinin

degistigini fark eder.

Verilen 6rnekleri fiziksel degisim olarak smiflandirir.

Verilen oOrnekleri  kimyasal degisim  olarak

smiflandirir.

9. Fiziksel degisimi tanecik boyutunda gosterir.

10. Kimyasal degisimi tanecik boyutunda gosterir.

11. Tanecik boyutunda atom-molekiil modelleri ile temsil
edilmis degisimleri fiziksel ve kimyasal degisim
olarak siniflandirir.

12. Cok sayida atom ve molekiil igeren maddelere
bakarak, “saf madde” ve “karisim” kavramlarini atom
ve molekiil diizeyinde fark eder.

1. Gazlarin genlesme-sikisma ozelliklerinden,
molekiillerin bagimsiz oldugu ¢ikarimini yapar.

2. Swilarin  ¢ok  fazla  sikigtiritlamayislarindan,
molekiillerinin birbiri ile etkilesim halinde oldugu

4. Konu: Maddenin sonucunu ¢ikarir.

Hallerinin Tanecikli 3. Akma Ozelliklerinden yararlanarak sivi molekiilleri

Yapisi arasinda az da olsa bosluk bulundugu ¢ikarimini
yapar.

4. Gazlarm ve sivilarin  akma  ozelliklerinden,
molekiillerinin ~ 6teleme  hareketi  yapabildigi
¢ikarimina ulasir.

5. Katilarda atom ve molekiillerin 6teleme hareketi

yapmadigini tahmin eder.

NR W=

4

3. Konu: Fiziksel ve
Kimyasal Degisim

®°

Gelistirilen etkinliklerin, 6. smif 6grencilerinin seviyesine uygunlugunu ve
kapsam gecerligini saglamak amaciyla dort Fen ve Teknoloji Ogretmeni, ii¢ Yaratic
Drama Ogretmeni ve bir Ogretim Uyesi olmak iizere toplam yedi uzmanin goriisii
almmistir. Uzmanlarin goriislerine dayali olarak yapilan diizeltmelerin ardindan
ogretmenler i¢in “Maddenin Tanecikli Yapis1 Unite Planr” hazirlanmustir. Her bir konu
icin 6grenci kazanimlari, zaman, arag-gerecler, yaratici drama teknik ve stratejileri,
yaraticl dramanin li¢ agsamasini igeren ders plani ve etkinlikler i¢in gerekli ydonergelerin

yer aldig1 “Maddenin Tanecikli Yapisi Unite Plan1” Ek-2’de sunulmaktadir.
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3.4.MADDENIN TANECIKLi YAPISI UNITESININ UYGULANMA
SURECIH

3.4.1. Deney Grubunda Gerceklestirilen Uygulama Siireci

Deney grubunda “Maddenin Tanecikli Yapis1” initesinin ogretimi 3.3.°te
gelistirilme  siireci anlatilan yaratict drama etkinliklerine dayali olarak
gerceklestirilmistir. Konunun 6gretimi, Maddenin Tanecikli Yapis1 Unite Plani’nda
(Ek-2) yer alan yonergelere dayali olarak 6gretmen rehberliginde 16 ders saatinde (1
ders saati 40 dakikadir) tamamlanmustir. Olgme araglarmimn uygulanma siireci 16 ders

saatine dahil edilmemistir.

Uygulama baglamadan 1 hafta 6nce deney grubu Ogrencilerine c¢aligma
sirecinde “Maddenin Tanecikli Yapis” iinitesinin O6gretiminin yaratict drama
etkinlikleriyle yapilacagi bilgisi verilmis ve ardindan etkinliklerin nasil
gerceklestirilecegi, siirecte kendilerine ve 6gretmene diisen gorevler agiklanmistir.
Ardindan, 6grencilere MTYBT, FTO ve OFOYMO 6n-test seklinde uygulanmis ve
degerlendirilmistir. Yaratict drama etkinliklerine dayali olarak konunun o6gretimi
gerceklestirilirken tiim 6grencilere cesitli gorevler verilerek stirece aktif katilimlarinin
saglanmasima 6zen gosterilmistir. Yaratict dramanm dogasinda olan hazirlik-isinma,
canlandirma ve degerlendirme-tartisma asamalarina bagli kalmmis ve konunun
ozelligine gore etkinliklerde rol oynama, canlandirma, fotograf ani, oyun, deney,
ogretmenin rolde olmasi, tamamlanmamis materyal, yaratici1 yazma ve donuk imge

gibi teknikler kullanilmistir.

Ogrencilerin ders siirecinde yaptig1 ¢alismalardan bazi fotograflar Ek-3’de
sunulmustur. Yaratici drama uygulamalarmnin ardindan MTYBT, FTO ve OFOYMO
son-test olarak yeniden uygulanmis ve deney grubundaki tiim 6grencilerle yari

yapilandirilmig goriismeler gerceklestirilmistir.
3.4.2. Kontrol Grubunda Gergeklestirilen Uygulama Siireci

Kontrol grubunda dersler, MEB’in 2004 yilinda yapilandirmaci yaklasima
dayal1 olarak hazirlattigi Fen ve Teknoloji Ogretim Programi kapsaminda, MEB

53



tarafindan onayl1 2011 basimli Ogrenci Ders ve Ogrenci Calisma kitaplar1 kullanilarak

Ogretmen Kilavuz kitabi esliginde uygulanmustir.

Kontrol grubunda “Maddenin Tanecikli Yapist” iinitesi maddeyi olusturan
tanecikler konusuna ders kitabindaki resimlerde yer alan yiyeceklerin yapilarmin neler
olabilecegini tartisarak baslanmistir. Maddenin dogada ii¢ halde bulundugunu ve genel
ozellikleri ile ilgili diistinmeleri istenmistir. Ardindan kitapta bulunan gaz haldeki
maddelerin sikistirilabilir ve belirli hacim ve seklinin olmadig1 6zelliklerini kavramay1
saglayan “Hangi Madde Sikisir?” etkinligi yaptirilmistir. Bu etkinligin ardindan
“Mercimekte Yer Var mi1?” etkinligine ge¢ilmis, bu etkinlikle s1tvi maddeleri olusturan
taneciklerin 6zelliklerini kavramalar1 amaglanmistir. Sivi maddelerinin tanecikli
yapilarinin kesfinin ardindan sekerle suyun karistirildiginda ¢ikan sonucun
gozlemlenip  yorumlanacagi  “Seker  Gorebiliyor ~ Musunuz?”  etkinligi
gerceklestirilmistir. Ardindan 6gretmen maddenin tanecikli yapisi hakkinda 6rnekler
ve yapilan etkinliklerden faydalanarak agiklama yapmistir. Ders kitabindan, maddenin
tanecikli yapis1 hakkinda ¢aligsmalar yliriiten 6nemli bilim insanlarmin ¢aligmalarinin

anlatildigi kisim okunarak konu sonlandirilmustir.

Element ve bilesikler konusuna ise ders kitabindaki resimleri incelemeleri
istenerek baslanmis, bu resimler lizerinden konusularak 6grencilerin 6n bilgileri tespit
edilmeye calisilmigtir. “Model Yapalim” etkinligi ile derse devam edilmis,
ogrencilerin bu etkinligin sonunda cisim 6rneklerinin atomlarin bir araya gelmesi ile
olustugu sonucuna varmalar1 amaglanmistir. Bu etkinlikle birlikte element kavramia
giris yapilmis, ardindan 6gretmen tanecik bilgisini vererek, her atomun birbirinden
farkli oldugunu ve bu farkliligin atomu olusturan taneciklerden olustugu bilgisi
verilmistir. Bu bilgilendirmenin ardindan “Kirmizi, Mavi Toplar” etkinligine gecilerek
ogrencilerin bu etkinlikle molekiil kavramii kesfetmeleri saglanmistir. Bu etkinlikten
sonra Ogrenci kitabinda yer alan “Elementi Bulalim” ve “Hangisinin Molekiilii
Yoktur?” etkinligi simnifta yapilmistir. Ardindan yine Ogrenci kitabinda bulunan
“Molekiil Modeli Yapalim” etkinligi ile 6grencilerin molekiil modelleri yapmalar1
saglanmistir. Ogretmenin agiklamalartyla dgrencilerin molekiillii olan ve olmayan

maddelerin oldugunu ve ayirt etmeleri saglanarak konu sonlandirilmastir.
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Unitenin 3. konusu olan fiziksel degisim ve kimyasal degisim konusuna ders
kitabinda yer alan resimler gosterilerek, dgrencilere “Maddeler hep aym1 mi kalir?”
sorusu yoneltilmistir. Ardindan “Madde Ayni1 Madde, Gorliniimii de Ayni mi?”
etkinligine gecilerek, dgrencilerin maddenin sadece gdriiniimiiniin degistigi olaylar1
kesfetmeleri ve 6rnekler vermeleri saglanmistir. Fiziksel degisim 6rnekleri tizerinden
fiziksel degisim hakkinda bilgi verildikten sonra “Yanan odunda ne gibi degisiklikler
olmustur?” sorusu ile maddelerde meydana gelen diger degisime odaklanmalar1
saglanmistir. Ardindan “Fark Nedir?” etkinligi ile kimyasal degisimi kavramiyla
tanigmalar1 saglanmis, “Aksam Yemegi” hikayesi okunarak, 6grencilerden hikayede
yer alan degisim ornekleri kategorilere ayirmalar1 istenmistir. Bu dersin sonunda 6dev
olarak Ogrenci kitabindaki “Tanecik Dizilisini Gosterelim” etkinligi verilmistir.
“Atomlar, Molekiiller ve Saflik” baslikl1 boliim okunarak 6grencilerin saf maddelerle
tanismalar1 saglanmistir. Ogretmenin karisimlar hakkinda verdigi bilgilerden sonra
oyun hamurlar1 ile karisim modeli yaptiklar1 “Hangiler1 Karisim?” adli etkinlik

gerceklestirilmistir.

Unitenin son konusu olan “Maddenin Halleri ve Tanecikli Yap1” konusuna ilk
konuda gerceklestirilen “Hangi Madde Sikisir?” etkinligi hatirlanarak baslanmus,
ardindan ogrencilerden kule olusturduklari, basketbol maci ve futbol maci
sergiledikleri “Taneciklerin Hareketi” etkinligi gergeklestirilmistir. Bu etkinlikle
ogrencilerin kati taneciklerin hareketlerini 6rneklendirmeleri saglanarak agiklamalar
yapilmistir. S1vi haldeki maddelerin tanecik hareketlerini kesfetmek amaciyla “Su ile
Miirekkebin Dans1” etkinligi gerceklestirilmistir. Kati1 ve sivi haldeki maddelerin
tanecik hareketleri iizerinde yapilan etkinliklerin ardindan 6gretmen gaz haldeki
maddelerin tanecik hareketleri iizerinde agiklamalar yapmistir. Bu dersin ardindan
ogrencilere Ogrenci kitabinda yer alan “Bulmaca Co6zelim”, “Kavram Haritas1

Yapalim” etkinlikleri ve {inite sonu degerlendirme sorular1 6dev olarak verilmistir.

Kontrol grubundaki uygulamalar, deney grubuyla es zamanlh olarak 16 ders
saatinde (1 ders saati 40 dakikadir) gerceklestirilmistir. Olgme araglarinmn uygulanma

siireci 16 ders saatine dahil edilmemistir.
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Ders siirecine yonelik fotograflar Ek-4’te sunulmustur. Unitenin islenisinden

sonra MTYBT, FTO ve OFOYMO son-test olarak yeniden uygulanmistir.
3.5.VERi TOPLAMA ARACLARI
3.5.1.Maddenin Tanecikli Yapisi1 Basar1 Testi (MTYBT)

Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin, ilkdgretim 6.smif fen ve teknoloji dersi
kapsamindaki ‘“Maddenin Tanecikli Yapis1” {initesine yonelik uygulama O6ncesi ve
sonrasi basar1 diizeylerini belirlemek amaciyla Tiirkoguz (2008) tarafindan gelistirilen
“Maddenin Tanecikli Yapis1 Basar1 Testi” (MTYBT) kullanilmistir (Ek-5). Test
gelistirilirken 6grenci kazamimlarmma uygun ¢esitli test kitaplar1 taranmis ve
kazanimlara uygun test sorusu yazilarak madde havuzu olusturulmustur. Her bir
konuya verilecek agirligin saptanmasinda konunun alt boliimlerine ait kazanimlar1 ve
ders saati siireleri dikkate alinmistir. On uygulama icin “Maddenin Tanecikli Yapis1”
{initesi ile ilgili 40 ¢oktan segmeli madde hazirlanmustir. Olgegin kapsam gegerligini
belirlemek amaciyla uzman goriisiine basvurulmustur. Basari testi ifadeleri, Dokuz
Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi, 1lkogretim Boliimii ve Egitim Bilimleri
Béliimiinde gorev yapmakta olan ii¢ Ogretim Uyesi, alt1 Arastirma Gorevlisi ve ayrica
iic Fen ve Teknoloji Ogretmeni tarafindan incelenmis, uzmanlarin goriis ve dnerileri
dogrultusunda, test maddeleri yeniden diizenlenmistir. Uzman goriisii dogrultusunda
diizenlenen ‘“Maddenin Tanecikli Yapist” Unitesi ile ilgili test deneme formu, 10
yedinci smif 6grencisine uygulanmis ve uygulama sirasinda 6grencilere anlamakta
zorlandiklar1 maddeler sorulmustur. Bu maddeler isaretlenmis ve {izerinde ¢alisilarak
diizeltilmistir. Tiim goriis ve Oneriler dogrultusunda yapilan diizeltme ve eklemelerin
ardindan 40 coktan se¢meli maddeden olusan “Maddenin Tanecikli Yapis1 Basar1
Testi” 174 yedinci sinif 68rencisine uygulanmis, madde analizinin ardindan test 25
coktan se¢meli madde icerecek sekilde diizenlenmistir. Testin, KR-20 giivenirlik
katsayis1 0.84 olarak bulunmustur. Testin son haline yonelik Bloom taksonomisine
gore hazirlanmis belirtke tablosu Ek-6’da sunulmaktadir. Bir 6grencinin testten elde

edebilecegi en yiiksek puan 100 olarak belirlenmistir.
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3.5.2.Fen Tutum Olcegi (FTO)

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin fene yonelik tutumlarini belirlemek
amaciyla Geban, Ertepmnar, Yilmaz, Altin ve Sahbaz (1994) tarafindan gelistirilen
“Fen Tutum Olgegi” (FTO) kullanilmistir (Ek-7). Tutum 6lgeginin giivenirlik
calismasi sonucunda giivenirlik katsayisinin 0.83 olarak belirlenmistir. Tutum 6lgegi
11 olumlu, 4 olumsuz toplam 15 maddeden olusan 5°li likert tipi Slgektir. Tutum
maddelerinde olumlu ciimlelerde her bir madde i¢in “Tamamen katiliyorum” 5,
“Katiliyorum” 4, “Kararsizim” 3, “Katilmiyorum” 2 ve “Hi¢ Katilmiyorum” 1 puan,
olumsuz ciimlelerde ise “Tamamen katiliyorum” 1, “Katiliyorum” 2, “Kararsizim” 3,
“Katilmiyorum” 4 ve “Hi¢ Katilmiyorum” 5 puan olarak hesaplanmistir. Tutum

Olceginden alinabilecek en yliksek puan 75 olarak belirlenmistir.

3.5.3.0¢rencilerin Fen Ogrenimine Yonelik Motivasyon Olcegi

(OFOYMO)

Deney ve kontrol grubu oOgrencilerinin fen Ogrenimine yOnelik
motivasyonlarin1 belirlemek amaciyla Tuan, Chin ve Shieh (2005) tarafindan
gelistirilen Students’ Motivation toward Science Learning Questionnaire (SMTSLQ)
Yilmaz ve Cavas (2007)’m Tiirkge’ye uyarladigi “Ogrencilerin Fen Ogrenimine
Yénelik Motivasyon Olgegi” (OFOYMO) kullanilmistir (Ek-8). Orjinali ingilizce olan
ve alt1 faktorlii 26 olumlu, 9 olumsuz toplam 35 maddeden olusan 5°li likert tipi
Olgekteki 6 faktor, Tuan, Chin ve Shieh (2005) tarafindan 6zyeterlik, aktif 6grenme
stratejileri, fen O0grenmenin degeri, performans amaci, basar1 amaci ve O0grenme
ortamindaki 6zendiricilik olarak belirlenmistir. Uyarlama calismasi i¢in Olgek
Tiirkge’ye ¢evrilmis ve bu c¢evirinin Tiirk¢e’ye uygunlugunu, anlam biitiinliigiinii ve
dil gegerliligini saglamak icin fen egitimi, 6lgme—degerlendirme ve Ingilizce dili
alanlarinda uzman olan dokuz Ogretim Uyesinin goriisleri alinmustir. Tiirkce form, 6
farkli 1lkdgretim okulunda altinci, yedinci ve sekizinci sinifta 6grenim goren toplam
659 dgrenciye uygulanmistir. Olgegin yap1 gecerligini belirlemek i¢in faktor analizi
uygulanmistir. 659 ilkdgretim dgrencisinden elde edilen verilerin faktor analizi i¢in
uygun olup olmadigmni belirlemek i¢in Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) ve Bartlett testleri
kullanilmistir. Yapilan analize gore KMO degeri 0.91 olarak bulunmustur. Bartlett
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testi sonucu ise 78919.18 (p<0.01) olarak hesaplanmistir. Bu iki test sonucu, elde
edilen verilerin faktdr analizini yapabilmek i¢in uygun oldugunu gostermistir. Faktor
analizinin uygulanmasinda Temel Bilesenler Analizi yontemi kullanilmis ve dlgegin
iliskisiz faktorlere ayrigmasi beklentisi nedeniyle Equamak dik dondiirme teknigi
kullanilmistir. Yapilan analizler sonucunda 6l¢ek, orijinal haliyle tutarh olacak sekilde
6 faktorlii olarak bulunmustur. Bu 6 faktor, toplam varyansin %56.49nu agiklamistir.
Olgekte yer alan her bir maddenin faktor yiik degerlerinin 0.40 ve iizeri olmasina
dikkat edilmistir. Faktor yilikleri bu degerin altinda olan ve birden fazla faktorde
dagilim gosteren 15. ve 21. maddeler olgekten cikarilmistir. Yapilan analizler
sonucunda kalan 33 maddelik Olcegin her bir faktoriin hesaplanan giivenirlik
katsayilar1 0.54 ile 0.85 arasinda degistigi saptanmustir. Olgegin i¢ tutarlik gdstergesi
olarak her bir madde i¢in korelasyon katsayilar1 hesaplanmis ve bu degerleri 0.10 ile
0.67 arasinda degistigi ve 0.05 seviyesinde anlamli oldugu belirlenmistir. Olgekte
korelasyon katsayisi 0.20’nin altinda olan maddelerin c¢ikartilmasi beklenirken,
0.20’nin altindaki maddelerin ¢ikartilmasi ile alfa katsayisi ve ortalamada anlamli bir
degisim olmadigindan bu maddelerin Glgegi destekledigi diisiiniilerek Olgekten
¢ikarilmamustir. Olgegin giivenirligi Cronbach Alfa i¢ Tutarlik ve Esdeger Yarilama
(test yarilama) olmak iizere iki yontemle hesaplanmistir. Olgegin 33 maddelik son
formunun Cronbach Alfa Katsayis1 0.87 olarak bulunmustur. Olgegin esdeger
yarilama yontemiyle elde edilen giivenirlik katsayis1 0.89 olarak belirlenmistir.
Calismada olumlu maddeler i¢in cevaplara gore 5 (tamamen katiliyorum) ile 1
(tamamen katilmiyorum) arasinda, olumsuz maddeler i¢in cevaplara gore 1 (tamamen
katiliyorum) ile 5 (tamamen katilmiyorum) arasinda degerler verilerek hesaplanmaistir.

OFOYMO’den alinabilecek en yiiksek puan 165 olarak belirlenmistir.
3.5.4.Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Bu calismada, fen ve teknoloji dersi kapsaminda “Maddenin Tanecikli Yapis1”
iinitesinin 6gretiminde gerceklestirilen yaratict drama uygulamalarina yonelik deney
grubu 6grencilerin goriislerini belirlemek amaciyla her bir 6grenciyle Ek-9’da sunulan
goriisme formu temel almarak 10’ar dakikalik yar1 yapilandirilmis goriismeler
gerceklestirilmistir. Gortisme formu gelistirilme asamasinda olusturulan 10 soruluk

madde havuzu Istanbul Universitesi Hasan Ali Yiicel Egitim Fakiiltesi Fen Bilgisi
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Egitimi Ana Bilim Dali’nda gérev yapmakta olan bir Ogretim Uyesinin ve dzel egitim
kurumunda c¢alisan bir Fen ve Teknoloji Ogretmeninin goriis ve Onerilerine
sunulmustur. Ardindan, yar1 yapilandirilmis goriisme formu, uzmanlarin goriis ve

onerileri dogrultusunda diizeltilerek 5 soru icerecek sekilde son halini almistir.
3.6.VERILERIN ANALIZI

Maddenin Tanecikli Yapisi1 Basar1 Testi (MTYBT)’nde dogru cevaplanan her
sorunun degeri 4, yanlis cevaplanan veya bos birakilan her sorunun degeri 0 puan

olarak hesaplanmuistir.

Fen Tutum Olgegi (FTO) puanlari, olumlu maddeler igin cevaplara gore 5
(tamamen katiliyorum) ile 1 (tamamen katilmiyorum) arasinda, olumsuz maddeler i¢in
cevaplara gore 1 (tamamen katiliyorum) ile 5 (tamamen katilmiyorum) arasinda

degerler verilerek hesaplanmistir.

Ogrencilerin Fen Ogrenimine Yo6nelik Motivasyon Olgegi (OFOYMO)
puanlari, olumlu maddeler i¢in cevaplara gore 5 (tamamen katiliyorum) ile 1 (tamamen
katilmiyorum) arasinda, olumsuz maddeler icin cevaplara gore 1 (tamamen

katiliyorum) ile 5 (tamamen katilmiyorum) arasinda degerler verilerek hesaplanmaistir.

Arastirmanin nicel verilerinin analizinde grup biiyiikliigiiniin 30’un altinda
olmasi sebebiyle parametrik olmayan istatistiksel yontemler kullanilmistir. Nicel veri
analizinde; yilizde, ortalama, standart sapma icin tanilayici istatistik, gruplar arasi
puanlar1 kiyaslama amaciyla iligkisiz iki 6rneklem i¢in kullanilan Mann Whitney-U
testi ve ayn1 grubun 6n-son test puanlarini karsilagtirmak amaciyla iligkili iki 6rneklem
icin kullanilan Wilcoxon eslestirilmis ¢iftler testleri kullanilmustir. Verilerin

coziimlenmesinde SPSS 16 paket programi kullanilmistir.

Deneysel uygulamanin hemen ardindan, deney grubunda yer alan tiim
ogrencilerle yar1 yapilandirilmis gdriismeler yapilmistir. Ogrencilerin izni dahilinde
yapilan yar1 yapilandirilmig goriismeler ses kayit cihazina kaydedilmistir. Ardindan
kaydedilen goriismelerin dokiimii yapilmistir. Yapilan goriismelerden elde edilen
verilerin icerik analizi yapilmistir. Elde edilen verilerden yola ¢ikilarak, cevaplar

gruplandirilmig, goériisme kodlama anahtar1 hazirlanmis ve uzmanlardan birbirinden
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bagimsiz olarak goriisleri kodlama anahtarina isaretlemeleri istenmistir. Verilerin
kodlama giivenirligini tespit etmek i¢in veriler Istanbul Universitesi Hasan Ali Yiicel
Egitim Fakiiltesi Fen Bilgisi Egitimi Ana Bilim Dali’'nda gorev yapmakta olan bir
Ogretim Uyesi ve 6zel egitim kurumunda calisan Fen ve Teknoloji Ogretmeninin
gortislerine sunulmustur. Elde edilen bireysel kodlamalarim yiizde ve frekans degerleri
hesaplanarak degerlendirilmistir. Ek olarak goriisme bulgularmin carpiciligini

gosterebilmek i¢in 6grencilerin ifadelerine yer verilmistir.
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BOLUM IV: BULGULAR

Bu boliimde, arastirmada ele alinan alt problemler dogrultusunda yapilan

analizlere iligkin bulgular sunulmustur.
4.1.BIRINCi ALT PROBLEME ILiSKIN BULGULAR

“Yaratict1 dramanin uygulandigi deney grubu ile mevcut Fen ve Teknoloji
ogretim programinin uygulandigi kontrol grubu arasinda “Maddenin Tanecikli Yapis1”
iinitesine yonelik basarilar1 agisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?”
seklindeki birinci alt probleme yanit bulmak amaciyla Maddenin Tanecikli Yapisi
Basar1 Testi (MTYBT), iinitenin d6gretiminden dnce ve sonra deney ve kontrol grubu
ogrencilerine uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarmin 6gretim Oncesi ve
sonrasindaki ortalama puanlarini belirlemek amaciyla tanimlayici istatistik yapilmistir

(Tablo 4-1).

Tablo 4-1: Deney ve Kontrol Gruplarmim Uygulama Oncesi ve Sonrast MTYBT
Tammlayicr Istatistik Sonuglari

Ortalama Standart Min. Max.

Sapma
Deney On test 34.67 11.64 24.00 64.00
(N=18) Son test 48.89 22.36 24.00 94.00
Kontrol On test 28.89 11.36 8.00 48.00
(N=18) Son test 34.22 18.92 8.00 68.00

Sonuglara gore deney grubunun on test ortalama puani 34.67 iken, kontrol
grubunun ortalama puaninin 28.89 oldugu belirlenmistir. Deney ve kontrol gruplarmin
uygulama 6ncesinde MTYBT den elde ettikleri puanlar arasinda anlaml fark olup
olmadigini belirlemek amaciyla iligkisiz gruplarla ilgili kullanilan Mann Whitney U-
testi kullanilmistir. Elde edilen sonuglar, deney ve kontrol grubu arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farkin olmadigini géstermistir (U=125.00, p>0.05, Tablo 4-2).

Tablo 4-2: Deney ve Kontrol Gruplarmin Uygulama Oncesi MTYBT Mann Whitney-U
Testi Sonuglari

Gruplar N Sira Sira Toplami1 U p
Ortalamasi

Kontrol 18 16.4 296.00 125.00 0.236

Deney 18 20.56 370.00
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“Maddenin Tanecikli Yapist” linitesinin 0gretimi sonrasinda her iki gruba
MTYBT yeniden uygulanmistir. Tablo 4-1’de sunulan tanimlayici istatistik
sonuglarina gore kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama 6ncesinde MTYBT den
elde ettikleri ortalama puanin uygulama sonrasinda 28.89°dan 34.22’ye yiikseldigi
belirlenmistir. Kontrol grubu 6grencilerin ortalama puanlarinda saptanan bu artisin
anlamliliim1 belirleme amaciyla ise kosulan iliskili gruplarla ilgili kullanilan
Wilcoxon Isaretli Siralar testi sonuglari, dn ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel

acidan anlamli bir farkliligin olmadigini gostermistir (z=-1.16, p>0.05, Tablo 4-3).

Tablo 4-3: Kontrol Grubunun Uygulama Oncesi ve Sonrast MTYBT {liskili Olciimler igin
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglari

Son  test-On N  Sira Sira Z p
test Ortalamas1  Toplami

Negatif Sira 7 7.43 52.00 -1.16 0.24
Pozitif Sira 10 10.10 101.00

Esit 1 - -

Tablo 4-1’deki tamimlayic1 istatistik sonuglarma gore, deney grubundaki
ogrencilerin uygulama oncesinde MTYBT ’den elde ettikleri ortalama puanin ise
uygulama sonrasinda 34.67’den 48.89’a yiikseldigi belirlenmistir. Deney grubu
ogrencilerinin ortalama puanlarinda saptanan bu artisin anlamliligini belirleme
amaciyla ise kosulan iliskili gruplarla ilgili kullanilan Wilcoxon Isaretli Siralar testi
sonuglari, 6n ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel agidan anlamli bir farkliligin
oldugunu gostermistir (z=-3.12, p< 0.05, Tablo 4-4).

Tablo 4-4: Deney Grubunun Uygulama Oncesi ve Sonrast MTYBT {liskili Olgiimler igin
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglari

Son test-On N Sira Sira Z p

test Ortalamas1  Toplami

Negatif Sira 2 5.50 11.00

Pozitif Sira 15 9.47 142.00 -3.12 0.002
Esit 1 - -

On test sonuglarna gore ortalama puanlari arasinda anlaml farklilhik
saptanmayan deney ve kontrol gruplarmin uygulama sonrasinda MTYBT ortalama
puanlarinin istatistiksel olarak karsilastirilmasi amaciyla iliskisiz gruplarla 1ilgili

kullanilan Mann Whitney- U testi ise kosulmustur. Tablo 4-5’te sunulan sonuglar,
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uygulama sonrasinda deney ve kontrol gruplarmin MTYBT ortalama puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugunu gostermistir (U=97.50, p<0.05).

Tablo 4-5: Deney ve Kontrol Gruplarmin Uygulama Sonrast MTYBT lliskisiz Ol¢iimler igin
Mann Whitney- U Testi Sonuglari

Gruplar N Sira Sira U p
Ortalamas1  Toplami

Kontrol 18 14.92 268.50 97.50 0.040

Deney 18 22.08 397.50

4.2.JKINCi ALT PROBLEME iLiSKiN BULGULAR

“Yaratict dramanin uygulandigi deney grubu ile mevcut Fen ve Teknoloji
ogretim programimnin uygulandigi kontrol grubu arasinda fen tutumlar1 agisindan
istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?” seklindeki ikinci alt problemi ¢6zmek
amaciyla “Maddenin Tanecikli Yapist” {linitesinin 6gretiminden once ve sonra Fen
Tutum Olgegi (FTO) deney ve kontrol grubu 6grencilerine uygulanmistir. Deney ve
kontrol gruplarinin 6gretim oOncesi ve sonrasindaki fen tutumlarina ait ortalama

puanlarini belirlemek amaciyla tanimlayici istatistik yapilmistir (Tablo 4-6).

Tablo 4-6: Deney ve Kontrol Gruplarmnm Uygulama Oncesi ve Sonrast FTO Tammlayici
Istatistik Sonuglar1

Tutum Ortalama  Standart Min Max
Sapma
Deney (N=18)  On test 63.72 9.58 38.00 75.00
Sontest  67.50 9.08 43.00 75.00
Kontrol(N=18) On test 64.50 7.56 44.00 75.00
Sontest  63.50 9.08 45.00 74.00

Sonuglara gore deney grubunun fen tutum 6lgeginden elde ettikleri 6n test
ortalama puami 63.72 iken, kontrol grubunun ortalama puanmin 64.50 oldugu
belirlenmistir. Deney ve kontrol gruplarinmn FTO &n test puanlarini kiyaslamak igin
iligkisiz gruplarla ilgili kullanilan Mann Whitney U-testi sonuglarina gore, deney ve
kontrol gruplarinm FTO 6n test puanlar1 arasinda istatistiksel agidan anlaml bir fark

saptanmamistir (Tablo 4-7, U= 161.50, p>0.05).

63



Tablo 4-7: Deney ve Kontrol Gruplarmin Uygulama Oncesi FTO Iliskisiz Olgiimler igin
Mann Whitney-U Testi Sonuglari

Gruplar N Sira Sira U p
Ortalamas1  Toplami

Kontrol 18 18.47 332,50 161,50 0.987

Deney 18 18.53 333,50

Ogrencilerin fen tutumlarindaki degisimleri belirlemek amaciyla, FTO
uygulama bitiminde hem deney hem de kontrol grubuna yeniden uygulanmistir.
Kontrol grubundaki 8grencilerin uygulama dncesinde FTO’den elde ettikleri ortalama
puan 64.50 iken, uygulama sonrasinda 63.50’ye diistiigii saptanmistir (Tablo 4-6).
Tablo 4-8’de sunulan Wilcoxon Isaretli Siralar testi sonuglari ise kontrol grubu FTO
ortalama puanlar1 arasindaki bu diisiisiin istatistiksel acidan anlamli olmadigini
gostermistir (z=0.00, p>0.05).

Tablo 4-8: Kontrol Grubunun Uygulama Oncesi ve Sonrast FTO lligkili Olgiimler igin
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglari

Son test-On N Sira Sira Z p

test Ortalamas1  Toplami

Negatif Sira 7 10.93 76.50 0.000 1.000
Pozitif Sira 10 7.65 76.50

Esit 1 - -

Tablo 4-6’daki tanimlayici istatistik sonuglarma gore deney grubundaki
ogrencilerin uygulama 6ncesinde FTO’den elde ettikleri ortalama puanm 63.72’den,
uygulama sonrasinda 67.50’ye yiikseldigi saptanmistir. Tablo 4-9°da sunulan
Wilcoxon Isaretli Siralar testi sonuglar1 ise deney grubunun FTO ortalama
puanlarindaki bu artigin istatistiksel acidan anlamli olmadigin1 gostermistir (z=1.98,
p>0.05).

Tablo 4-9: Deney Grubunun Uygulama Oncesi ve Sonras1 FTO Iliskili Ol¢iimler i¢in
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglari

Son test-On N Sira Sira Z p

test Ortalamas1  Toplami

Negatif Sira 6 6.08 36.50 -1.90 0.058
Pozitif Sira 11 10.59 116.50

Esit 1 - -
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On test sonuglarma gore ortalama puanlar1 arasinda anlamli farklilik
saptanmayan deney ve kontrol gruplarmm uygulama sonrasindaki ortalama
puanlarinin istatistiksel olarak karsilastirilmasi amaciyla iliskisiz gruplarla ilgili
kullanilan Mann Whitney- U testi ise kosulmustur. Tablo 4-10°da sunulan sonuglar,
son test ortalama puanlar1 sirastyla 63.50 ve 67.50 olan kontrol ve deney grubu
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olmadigini géstermistir (U= 105.50,

p>0.05).

Tablo 4-10: Deney ve Kontrol Gruplarmnin Uygulama Sonras1 FTO Iliskisiz Olciimler igin
Mann Whitney- U Testi Sonuglari

Gruplar N Sira Sira U p
Ortalamas1  Toplami

Kontrol 18 15.36 276.50 105.50 0.073

Deney 18 21.64 389.50

4.3.UCUNCU ALT PROBLEME ILiSKiN BULGULAR

“Yaratict1 dramanin uygulandigi deney grubu ile mevcut Fen ve Teknoloji
ogretim programmin uygulandigi kontrol grubu arasinda fen 6grenimine yonelik
motivasyonlar1 agisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?” seklindeki
iiclincli alt problemi ¢6zmek amaciyla “Maddenin Tanecikli Yapis1” {initesinin
ogretiminden dnce ve sonra Ogrencilerin Fen Ogrenimine Y6nelik Motivasyon Olgegi

(OFOYMO) deney ve kontrol grubu dgrencilerine uygulanmustir.

Tablo 4-11°de sunulan tanimlayici istatistik sonucglarina dayali olarak
OFOYMO 6n test ortalama puanlar1 kontrol grubu i¢in 133.44; deney grubu i¢in ise
135.50 olarak saptanmustir.

Tablo 4-11: Deney ve Kontrol Gruplarmin Uygulama Oncesi ve Sonrast OFOYMO
Tammlayici Istatistik Sonuglari

Ortalama  Standart Min. Max.
Sapma
Deney (N=18)  On test 135.50 14.78 112.00 164.00
Son test 145.11 11.17 119.00 162.00
Kontrol(N=18) On test 133.44 13.44 93.00 152.00
Son test 130.72 15.01 97.00 153.00
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Deney ve kontrol gruplarmin OFOYMO &n test ortalamalar1 arasindaki iliskiyi
test etmek i¢in iliskisiz dl¢iimler icin Mann Whitney U-testi kullanilmistir. Buna gore,
deney ve kontrol gruplarmm OFOYMO 6n test puanlar1 arasinda istatistiksel agidan

anlamli bir fark saptanmamistir (U= 153.00, p>0.05, Tablo 4-12).

Tablo 4-12: Deney ve Kontrol Gruplarmin Uygulama Oncesi OFOYMO 1liskisiz Olgiimler
icin Mann Whitney-U Testi Sonuglar1

Gruplar N Sira Sira U p
Ortalamas1  Toplami

Kontrol 18 18.00 324.00 153.00 0.776

Deney 18 19.00 342.00

Uygulamanm ardindan, 0&grencilerin fene yonelik motivasyonlarindaki
degisimleri belirlemek amaciyla, OFOYMO her iki gruba yeniden uygulanmustir.
Kontrol grubunun uygulama Oncesinde (X=133.44) ve sonrasinda (X=130.72)
OFOYMO ortalama puanlari arasindaki degisimin anlamliligmi belirleme amaciyla
ise kosulan iliskili gruplarla ilgili kullanilan Wilcoxon Isaretli Siralar testi sonuglar,
On ve son test ortalama puanlar1 arasinda istatistiksel agidan anlamli bir farkliligin

olmadigmi gostermistir (z=-1.18, p>0.05, Tablo 4-13).

Tablo 4-13: Kontrol Grubunun Uygulama Oncesi ve Sonrast OFOYMO lliskili Olgiimler
icin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglari

Son test-On N Sira Sira Z p

test Ortalamas1  Toplami

Negatif Sira 11 10.23 112.50 -1.176 0.239
Pozitif Sira 7 8.36 58.50

Esit 0 - -

Deney grubunun uygulama o6ncesi (X=135.50) ve sonrasinda (X=145.51)
OFOYMO ortalama puanlar1 arasindaki degisimin anlamliligmni belirleme amaciyla
ise kosulan iliskili gruplarla ilgili kullanilan Wilcoxon Isaretli Siralar testi sonuglar,
on ve son test puanlar: arasinda istatistiksel agidan anlamli bir farkliligin oldugunu

gostermistir (z=-3.18, p<0.05, Tablo 4-14).

Tablo 4-14: Deney Grubunun Uygulama Oncesi ve Sonras1t OFOYMO {liskili Olgiimler i¢in
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglari

Son test-On N Sira Sira Z p
test Ortalamas1  Toplami
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Negatif Sira 2 3.25 6.50 -3.183 0.001
Pozitif Sira 14 9.25 129.50
Esit 2 - -

On-test sonuglarma gore ortalama puanlar1 arasinda anlamli farklihk
saptanmayan deney ve kontrol gruplarmimn uygulama sonrasindaki ortalama
puanlarinin istatistiksel olarak karsilastirilmasi amaciyla iliskisiz gruplarla 1ilgili
kullanilan Mann Whitney- U testi ise kosulmustur. Tablo 4-15’te sunulan sonuglar,
son-test ortalama puani 130.72 olan kontrol grubu ile son-test ortalama puan1 145.11
olan deney grubu arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugunu
gostermistir (U= 73.00, p<0.05).

Tablo 4-15: Deney ve Kontrol Gruplarmin Uygulama Sonras1t OFOYMO Iliskisiz Olgiimler
icin Mann Whitney- U Testi Sonuglar1

Gruplar N Sira Sira U p
Ortalamas1  Toplami

Kontrol 18 13.56 244.00 73.00 0.005

Deney 18 23.44 422.00

4.4DORDUNCU ALT PROBLEME iLiSKIN BULGULAR

“Yaratic1 dramanin uygulandig1 deney grubu o6grencilerinin yaratict drama
uygulamalart ile ilgili goriisleri nelerdir?” seklindeki dordiincii alt problemi ¢ozmek
amactyla ‘“Maddenin Tanecikli Yapis1” iinitesinin Ogretiminden sonra deney
grubundaki 6grencilerle yar1 yapilandirilmig gériismeler gergeklestirilmistir. Ek-10’da
yer alan goriisme sorularina verilen 6grenci cevaplari, igerik analizi ile agik kodlama

yoluyla kodlandiginda asagidaki bulgulara ulasilmistir.

Tablo 4-16: Deney Grubundaki Ogrencilerin Yaratict Drama Tanim

Kodlar Temalar Sikhk
Oyunlar (12) Yaratici drama oyunlardan yararlanir. 12
Ogreten-egiten (4) Yaratici drama &grenme siirecine olumlu katkilar 11
Bilgilendiren (2) saglar.
Eglendirerek 6greten (5)
Etkinlikler (9) Yaratici drama etkinliklerden yararlanir. 9
Deneyler (8) Yaratici drama deneylerden yararlanir. 8
Canlandirma (1) Yaratict dramada 6grenci kendinden bir seyler katar. 6
Yagamak (5)
Yaraticilik (1) Yaratici dramayla 6grencinin yaraticilifi gelisir. 1
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Ogrencilerin goriislerinden elde edilen kodlamalar dogrultusunda (Tablo 4-16)
ogrencilerin yaratici drama tanim ile ilgili goriisleri kapsaminda yaratici dramanin
oyunlardan yararlanmasi, yaratict dramanmin ogrenme siirecine olumlu katkilar
saglamasi, yaratict dramanin etkinliklerden yararlanmasi, yaratict dramanin
deneylerden yararlanmasi, yaratict dramada 6grencinin kendinden bir seyler katmast
ve yaratict dramayla ogrencinin yaraticiligimin gelismesi savlarma varilmistir.
Ogrencilerin goriislerinden bu savlara ulasmay1 saglayan drnek goriislere asagida yer

verilmigtir:

O-1: “Yaratict drama hani fen ve teknoloji dersini daha iyi anlamak icin

yvapilan etkinlikler, oyunlar gibi.”

O-2: “Yaratici drama Ogretmenimiz bize pet sise, kdgit falan sordu. Yirtilmuis
kagit dedi. Biz hepimiz o sekli aldik. Pet sise dedi, burustuk. Ciiriimiis elma dedi,
kokma hareketleri yaptik. Kirtlmis kalem dedi. Hepimiz boyle kirilmus gibi olduk. Yani
yvamuk falan olduk. Yani kisacasibize verdiginiz ornekleri, bizim sekillerle ve

hareketlerle yaptigimiz seyler yaratici dramadir yani.”

O-3: “Yaratici drama diisiindiiklerimizi yasamak, iste wh onlart duymak o

anda, hissetmek. Boyle.”

O-7: “Yaratici drama bilgi verme isi. ih bilgi verirken de eglendirme gibi.

1

Eglenceli gibi. (...) Yani eglendik derken yani ogrenirken eglendik yani.’

O-8: “Yaratict drama yaptigimiz oyunlardan olabilir, o oyunlardan
ctkarttigimiz sonuglar da olabilir. Sonra sinavlarimizda zaten o oyunlarimizia ilgili
sorular ¢ikiyor. Bu etkinlikler olabilir drama. (...) Yer kapma oyunu oynamistik, orada
kati-sivi-gazlarin hareketlerini belirtmistik. Sonra bir siirii oyunlarimiz vardi. Sonra
bir anda burusmus kdgit dedi 6gretmenimiz, orada durduk. Sonra silinmis silgi dedi,

silinmig silgi roliinii yaptik. Boyle oyunlar oynadik.”

Ogrencilerin fen ve teknoloji dersinde yaratici drama etkinliklerinin
kullanilmasina yonelik goriisleri kapsaminda 6grenci goriislerinden elde edilen
kodlamalar dogrultusunda yaratict dramayla islenen fen ve teknoloji derslerinin ig

pekistire¢ sagladigi, ogrenmeyi kolaylastirdigi, bilgiyi kendilerinin olusturmasina
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katkida bulundugu, eglenceli oldugu, ogrenilen bilgilerin kaliciligint sagladigini,

eglenerek ogrenildigi savlarina varilmistir (Tablo 4-17).

Tablo 4-17: Fen ve Teknoloji Dersinde Yaratici Drama Etkinliklerinin Kullanilmasina
Yonelik Ogrenci Goriisleri

Kodlar Temalar Sikhk

Zevkli (7) Yaratic1 dramayla islenen fen ve 32

Sevme/Hosa Gitme/ Mutlu | teknoloji dersleri i¢ pekistire¢ saglar.

olma (12)

Giizel geger (8)

Yararli (3)

Ogrenmeye sevk eden (2)

Daha iyi anlama/ Yaratici dramayla islenen fen ve 28

ogrenme/kavrama (10) teknoloji dersleri 6grenmeyi

Daha kolay 6grenme (18) kolaylastirir.

Eglenceli (15) Yaratici dramayla islenen fen ve 15
teknoloji dersleri eglencelidir.

Yagsama/Yaratma/Olusturma | Yaratict dramayla fen ve teknoloji dersi 11

11 islenirken 6grenciler bilgiyi kendileri
olusturur.

Akilda kalma/Kolay Yaratici dramayla islenen fen ve 8

Hatirlama (8) teknoloji derslerinde 6grenilen bilgilerin
kalicihigini saglar.

Eglenerek dgrenme (8) Yaratici dramayla fen ve teknoloji dersi 8
islenirken eglenerek dgrenilir.

Ogrencilerin goriislerinden bu savlara ulasmay1 saglayan ornek goriislerine

asagida yer verilmistir:

O-3:  (...) hep kitaptan isliyorduk, siirekli okuyorduk, iste testler falan
¢oziiyorduk. Ama iste okumakla olmuyormus. Onu yasayinca daha giizel

anlyyormusuz, ben onu fark ettim. (...) Bu bizim daha kolay 6grenmemizi sagladi.

O-7: Biz ¢ocuk oldugumuz icin eglenerek 6grendik. Béylece bizim daha kolay

anlamamiza sebep oldu. Konuyu daha kolay kavradik.

O-8: (...) ¢iinkii oyunlarda insan eglenerek égreniyor. Aklinda kaliyor tabi,
hemen goziiniin ontine gelebiliyor. (...) Boyle olunca daha kolay 6grendim. (...)Hem

de hi¢ stkilmadan devam edebiliyorduk oyunumuza.

O-15: (...) Hem oyunlar oynadigimizdan hani biraz daha ¢abuk kafamiza

giriyor. Bu yiizden daha ¢cabuk anlamis olabiliriz. (...) Hani normalde mesela disarida
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oynarken unutmuyoruz oyunlari. Siirekli oynuyoruz, ediyoruz. Hani daha bizim. Nasil
desem? Hani ¢ocuklar mesela derse kafalarini biraz vermiyorlar. Hani boyle oyunla

falan daha ilgileniyorlar.

Bu bulgulara ek olarak 6grenciler, fen ve teknoloji derslerinde oldugu gibi

diger derslerde de yaratici dramanin kullanilmasi isteginde bulunmuslardir.
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BOLUM V: TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu boliimde ¢aligmadan elde edilen bulgular, ilgili alan yazininda yapilan
calismalarin sonuglar1 g6z oniinde bulundurularak irdelenmis ve bu sonuglardan yola

cikarak ileride yapilabilecek caligmalara iligkin 6neriler sunulmustur.
5.1.TARTISMA VE SONUC

Altinct smif fen ve teknoloji dersi “Maddenin Tanecikli Yapis1” {initesi
kapsaminda gelistirilen yaratic1 drama etkinliklerinin, 6grencilerin basarilarina, fen
tutumlarina ve fen 6grenimine yonelik motivasyonlarma etkisini incelemek amaciyla
gerceklestirilen bu arastirmada basari, fen tutumu ve fen Ogrenimine yonelik
motivasyonu acisindan denk olan iki gruptan, kontrol grubunda mevcut fen ve
teknoloji programindaki etkinlikler, deney grubunda arastirmacilar tarafindan
gelistirilen yaraticit drama etkinlikleri uygulanmistir. Arastirma kapsaminda kullanilan
Maddenin Tanecikli Yapis1 Basar1 Testi sonuglarna gore, yaraticti drama
etkinliklerinin kullanildig1 deney grubunun ortalama puaninin ve dolayisiyla
ogrencilerin akademik basarilarmin iinitenin 6gretiminden sonra anlamli diizeyde
artt1ig1, yapilandirmaciliga dayali mevcut fen ve teknoloji programinin uygulandigi
kontrol grubunun ortalama puaninin dolayistyla 6grencilerin akademik basarilarmnin
iinitenin 6gretiminden sonra anlamli diizeyde degigsmedigi saptanmistir. Ayrica her iki
grubun bilgi diizeylerindeki son test puanlar1 kiyaslandiginda, caliyma kapsaminda
gelistirilen yaratic1 drama etkinliklerinin gerceklestirildigi deney grubu 6grencilerinin
Maddenin Tanecikli Yapist Basar1 Testi son testinden elde ettikleri puanlarm anlaml
diizeyde daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Bu bulgulardan hareketle, arastirmacilar
tarafindan gelistirilen yaratici drama etkinliklerinin, 6grencilerin konuya yonelik bilgi
diizeylerini arttrmada etkili oldugu sonucuna varilmistir. Alan yazmindaki Arielli
(2007), Baskan (2006), Cam, Ozkan ve Aving (2009), Kahyaoglu, Yavuzer ve Aydede
(2010), Keles, Usak ve Aydogdu (2006), Meseci, Karamustafaoglu ve Cakir (2012),
Ogur ve Bagcr-Kilig (2005), Selvi ve Oztiirk (2000), Timbil (2008), Tuncel (2009),
Tveita (2000), Yalim (2003) ve Yilmaz-Cihan (2006) tarafindan gergeklestirilen
calisma sonucglar1 da dikkate alindiginda yaratict dramaya dayali olarak

gergeklestirilen fen egitiminin anlamli 6grenmeyi sagladigi ve dgrencilerin akademik
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basarisin1 arttirmada oldukga etkili oldugu goriilmektedir. Calisma kapsaminda
kontrol grubunda ‘“Maddenin Tanecikli Yapist” {iinitesinin 6gretimi 2005 yilinda
yiiriirliige giren yapilandirmaci yaklasima dayali Fen ve Teknoloji Ogretim Programi
temelinde, 6grenci ve 6gretmen kilavuz kitaplarindaki etkinliklerle gerceklestirilmis
olmasina ragmen kontrol grubunun basari testi ortalama puanlarinda anlamli artis
saptanamamistir. Bu durum, calismada gelistirilen yaratici drama etkinliklerinin
ogrencilerin dgrenmelerine olan etkisini bir kat daha arttirmaktadir. Ormanci ve Ozcan
(2012), Taskin-Can (2013) ve Tiirkkusu (2008) tarafindan gergeklestirilen
calismalarin da yaratici drama yonteminin, 6grencilerin basarilarmi arttirmada mevcut

fen ve teknoloji programina gore onemli diizeyde etkili oldugunu ortaya koymustur.

Arastirma kapsaminda uygulanan Fen Tutum Olgegi sonuglarina gore yaratici
drama etkinliklerinin uygulandig1 deney grubu 6grencilerinin ortalama puanlarinin
artiy gosterdigi, ancak bu degisimin anlamli olmadig1 saptanmistir. Mevcut Fen ve
Teknoloji Ogretim Programinm uygulandigi kontrol grubunun Fen Tutum Olgegi 6n
ve son test uygulamalarina yonelik ortalama puanin da ise diisiis olmustur, ancak bu
disiisiin anlamli olmadig1 belirlenmistir. Elde edilen sonuglar, mevcut 6gretim
programinin fen tutumuna olumlu katki saglamadigini, yaratic1 drama etkinliklerinin
ise olumlu tutumlarm gelismesinde etkili oldugunu gostermektedir. Yaratict drama
etkinliklerinin 4 hafta ve 16 ders saatiyle sinirlandirildigi diisiintildiigiinde tutum
puanlarindaki artisin yadsinamaz oldugu soylenilebilir. Ormanci (2011), Sagirh ve
Giirdal (2002) ve Yilmaz-Cihan (2006) tarafindan gerceklestirilen ¢caligmalarda da
yaraticl drama yontemi fen tutumunun gelisimine olumlu yonde katki sagladigi tespit
edilmistir. Ormanci1 (2011)’nin da calismasinda belirttigi gibi, fen ve teknoloji dersi
bircok soyut kavrami icermesi ve bu kavramlarin anlasilmasi1 zor olmasi sebebiyle
ogrencilerin fene yonelik olumlu tutumlar1 oldukc¢a diisiiktiir. Ancak, yaratic1 drama
gibi yontemler 6grenci tutumlarinin olumlu yonde gelismesinde biiyiikk bir 6nem

tasimaktadir.

Arastirma kapsaminda uygulanan Ogrencilerin Fen Ogrenimine Yonelik
Motivasyon Olgegi sonuglari, yaratict drama etkinliklerinin kullanildig1 deney grubu
ogrencilerinin fen 6grenimine ydnelik motivasyonlarmin uygulamalar sonrasinda

anlamli diizeyde arttigimni, mevcut Fen ve Teknoloji Ogretim Programinin uygulandig1
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kontrol grubu 6grencilerinin fen 6grenimine yonelik motivasyonlarindaki degisimin
ise anlamli olmadigini gostermistir. Kontrol ve deney grubu 6grencilerinin fen
o0grenimine yonelik motivasyon son test puanlar1 kiyaslandiginda deney grubu lehine
anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmustir. Bu bulgular, mevcut Fen ve Teknoloji Ogretim
Programindaki etkinliklerin, 6grencilerin fen dgrenimine ydnelik motivasyonlarini
olumlu yonde degistirme konusunda yeterli olmadiginin, yaratici drama etkinliklerinin
ise Ogrencilerin fen 6grenimine yonelik motivasyonlarint olumlu yonde katki
sagladigmin altmni ¢izmistir. Egitimde yaratici drama yOonteminin kullanilmasmin
ogrencilerin derse olan ilgisini ve buna bagl olarak motivasyonunu arttirmada etkili
oldugu alan yazinindaki diger ¢alismalarla da desteklenmektedir (Alrutz, 2004;
Baskan, 2006; Sagirli, 2001; Kamen, 1991; Ormanci, 2011; Tanriseven, 2000; Yassa,
1999). Alan yazininda fen ve teknoloji dersinde yaratici drama ydnteminin
kullanilmasmin 6grenci motivasyonlarina etkisini arastiran Baskan (2006), Alrutz
(2004) ve Ormanci (2011) tarafindan gergeklestirilen ¢alismalarda da yaratict drama
etkinliklerinin 6grencilerin fen 6grenimine ydnelik motivasyonlarina olumlu katki
sagladig tespit edilmistir. Baskan (2006) ¢alismasinda yaratici drama yonteminin fen
ogrenimine yonelik ilgiyi uyandirarak ve dgrencileri merkeze alarak aktif olmalarina
imkan vererek, bu sayede motivasyonu sagladigini ortaya koymustur. Ormanci (2011)
calismasinda yaratict drama yonteminin fen ve teknoloji derslerinde kullanilmasmin
ogrenciler tizerinde olumlu etkiler yarattigr ve buna paralel olarak 6grencilerin fen

ogrenimine yonelik motivasyonlarmi arttirdigi sonucuna varmustir.

Uygulamanm ardindan deney grubu o&grencileriyle gergeklestirilen yari
yapilandirilmig goriismelerin analizi sonucunda; ogrenciler yaratict dramayi basta
oyunlar olmak {izere etkinliklerden ve deneylerden yararlanma, 68renme silirecine
olumlu katkilar saglama, 6grencinin bu siirecte eglenme, kendinden bir seyler katma
ve yaraticiligini kullanma firsat1 sunmasina olanak saglama seklinde tanimlamaktadir.
Ogrencilerin ifadelerinde yaratici drama etkinlikleriyle fen ve teknoloji dersinin
islenmesinde; derse olan ilgi ve motivasyonlarinin arttigi, dersi daha ¢ok sevdikleri,
derse katilmaya isteklerini oldugu, 6grenmelerinin daha kolay oldugu, dersin daha
zevkli ve eglenceli gectigi, 6grendiklerini kendi deneyimlerinden olusturduklari,
ogrenmelerin daha kalict oldugu, eglenerek 6grendikleri gibi ifadelere ¢ok sik yer

verdikleri goriilmiistiir. Ayrica goriismeye katilan tiim 6grenciler, tiim derslerin
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yaratic1 dramayla islenmesini ve fen ve teknoloji dersinin diger konularmin da bu
yontemle islenmesinin devam etmelerini istedigini belirtmistir. Bu bulgulardan yola
cikilarak; aragtirmada ilkogretim fen ve teknoloji dersinde yaratict drama yonteminin
kullanilmasimnin, 6grencileri daha motive ettigi, derse karsi olan ilgilerini arttirdigi,
ogrenmeyi kolaylastirdigi, dersi eglenceli ve zevkli hale getirdigi, 6grencilerin kendi
deneyimlerini kullanma firsat1 verip, 6grenmeyi kendilerinin olugturmasini sagladigi,
ogrenmeleri kalic1 hale getirdigi, dersi eglenerek 6grenmelerinde etkili oldugu tespit
edilmistir. Ayrica fen ve teknoloji dersinin tiim konularmin ve tiim derslerin yaratici

drama yontemiyle islenmesinin uygun olabilecegi sonucuna varilmaistir.

Fen ve teknoloji 6gretiminde yaratici drama etkinliklerinin uygulanmasina
yonelik O0grenci goriislerinin incelendigi calismalar bulunmaktadir (Alrutz, 2004;
Arielli, 2007; Meseci, Karamustafaoglu ve Bacanak, 2012; Ormanci, 2011; Teker,
2009; Tuncel, 2009; Tiirkkusu, 2008). Alan yazinina bakildiginda; arastirmada yaratici
drama yonteminin diger derslerde de kullanilmasi gerektigi sonucunu; Dorion (2009)
ve Adigiizel (2006a) calismalarinda yaratict dramanin pek ¢ok disiplinle kullanilacagi
diistincesiyle desteklemektedir. Yaratici dramanin 6g8rencinin derse olan ilgi,
motivasyon ve tutumunu arttirdigi goriisti, Bailey ve Watson (1998)’1n ¢alismasinda
yaratict dramanin Ogrencinin derse olan motivasyonunu ve tutumunu arttirdigi
yoniindeki sonuglarina paraleldir. Yaratici drama etkinlikleriyle derslerin eglenceli ve
zevkli gectigini belirten Ogrencilerin goriislerini; Kavak ve Koseoglu (2007) ve
Okvuran (2009) tarafindan gerceklestirilen calismalar desteklemektedir. Fen ve
teknoloji dersinde yaratict drama etkinliklerinin kullanilmasinin Bagkan (2006)’1n
ogrencilerin yaratict drama sayesinde fen dersine yonelik motivasyon ve ilgilerinin
arttigini ayn1 zamanda dgrenmeyi kolaylastirdigini ifade etmistir. Ogrenci goriislerinin
analizi sonucunda; fen ve teknoloji dersinde yaratict drama etkinliklerinin
kullanilmasmin 6grencilerin fen 6grenimine yonelik motivasyonlarint belirlemek
amaciyla yapilan 6n ve son test sonuglarint destekler niteliktedir. Bu etkinliklerin fen
tutumlarmna etkisini belirlemek i¢in yapilan test sonuglar1 ise yaratict dramanin fen
tutumunun olumlu yonde gelismesine katki saglamadigini ortaya koymustur, ancak
ogrencilerle yapilan goriismelerde 6grencilerin fen ve teknoloji dersine karsi katilim
gosterme ve 6grenmeye istekli olduklari tespit edilmistir. Bu sonuglar; fen ve teknoloji

dersinde kullanilan yaratici drama etkinliklerinin fen tutumlarinda olumlu katkilar
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sagladigimi gostermektedir. Yaratict dramanin 68rencilerin fen ve teknoloji dersinde
ogrenmeyi kolaylastirdig1 ve anlamli 6grenmeyi sagladigini belirten goriisii Arielli
(2007), Ormanci (2011), Teker (2009) tarafindan gerceklestirilen caligmalarla
desteklenmektedir. Ormanc1 (2011), 6.sinif 6grencileriyle yiiriittiigli ¢aliymasinda
ogrencilerin yaratict drama sayesinde kolay ve anlamli 6§renmelerinin miimkiin

oldugu sonucuna varmustir.
5.2.ONERILER

Sunulan tez ¢alismasindan elde edilen veriler, 6. simif fen ve teknoloji dersi
“Maddenin Tanecikli Yapis1” {initesi kapsaminda gelistirilen yaratict drama
etkinliklerinin, 6grencilerin basarilarini, fen tutumlarm ve fen 6grenimine yonelik
motivasyonlarini arttirdigin1 ve ayrica dgrencilerin yaratici drama uygulamalarina

yonelik olumlu goriislere sahip olduklarini sergilemektedir.

1) Fen ve Teknoloji dersi 6gretim programlarinda yer verilen yaratict drama
etkinliklerinde yer alan hatalar ve eksikler giderilmelidir.

2) Fen ve Teknoloji dersinde 6grencilerin aktif olmalarimi saglayan, bilgiyi kendi
deneyimleriyle yapilandiracak firsati veren yaratici drama etkinliklerine daha
fazla yer verilmesi konusuna Milli Egitim Bakanlig1 gereken 6nemi vermelidir.

3) Fen ve teknoloji dersindeki diger konularm 6gretimine yonelik yaratict drama
uygulamalar1 gelistirilmeli ve uygulanmalidir.

4) Ogretmenlere fen ve teknoloji dersinde yaratici dramayr dogru
uygulayabilmeleri amaciyla bilgi notlar1 hazirlanmali ve hizmet i¢i egitimler
verilmelidir.

5) Egitim Fakiiltelerinde Fen ve Teknoloji Ogretmenligi Boliimii programlarina

yaratict drama dersleri konulmalidir.
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EK-2: MADDENIN TANECIKLI YAPISI UNITESI PLANI

MADDENIN TANECIKLI YAPISI
UNITESI PLANI
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1.Maddeyi Olusturan Tanecikler
Siire: 4 ders saati (160 Dakika)
Etkinlik Siireci
Konu: Maddeyi Olusturan Tanecikler
Siire:2 Ders Saati (80 Dakika)
Kazanimlar:

1. Maddelerin tanecikli yapida oldugunu fark eder.
2. Kati, siv1 ve gazlarin birbirinden farkl tanecik yapilarinda oldugunu fark
eder.

3. Kati, s1v1 ve gazlarin tanecik yapilarim karsilastirir.
Ogrenme Yontem-Teknik-Stratejileri: Yaratict Drama — Oyun, Canlandirma,
Deney
Kullanmilan Ara¢-Gerecler: “Maddenin Hallerine Karar Ver!” Etkinligi Gorselleri
(Ek-A), Kolonya, Su, Beherglas, Kat1 Gida Boyasi, Miirekkep
Etkinlik Siireci:
1.Istnma- Hazirlik Asamasi (15 Dakika):

Ders “Maddenin Hallerine Karar Ver!” etkinligi ile baslar. Siniftaki
ogrenciler ikiye ayrilir. Kati, Stvi ve Gaz yazili kutular ve ¢esitli maddelerin oldugu
resim kartlar1 hazirlanir (Ek-A). Resim kartlarinda; siit, ¢ikolata, masa, limonata,
buz, bulut, benzin, misir, yag, balon gorselleri vardir. Hazirlanan resim kartlarinin
arkasinda o maddenin 6zelligi ile ilgili bir soru yazmaktadir. Resim kartlarinin
arkasinda; “Bu madde 1sittigimizda erir mi?”, “Kaynattigimizda buharlasir m?”,
“Konuldugu kabin seklini alir m1?”, “Par¢alanir m1?”, “Kesilir mi?”, “I¢ilir mi?”,
“Isttilir m1?”, “Donar m1?”, “Belirli bir sekli var m1?”, “Sikisir m1?” gibi sorular yer
alir. Kati, stv1 ve gaz yazili kutular tahtanin 6niinde yerlestirilir. Sirayla her iki
gruptan bir 0grenci secilir ve tahtanin Oniine geger. Verilen madde kartlarini
tahtadaki iki &grenci diger gruptaki 6grenciye gdsterecektir. Ogretmenin verdigi
uyari sesi ile (1slik, zil, diidiik vs.) her iki gruptan bir kisi tahtanin 6niindeki diger
gruptaki 6grencilerin yanina gelir. Gorevli iki 6grencinin elinde birbirinden farkl
resim kartlar1 bulunur. Karsilarma gelen 6grenciye madde gosterilir ve gorevli
ogrenci soruyu sorar. Ogrenci sorunun dogru cevabini bilirse, resim kartini eline alir
ve resim kartint maddenin hangi halini temsil ediyorsa kutuya atar. Sira, grubundaki
diger arkadasina gecer. Oyunu hizli bitiren oyunu kazanir. Tiim grup tliyeleri oyunu
oynadiktan sonra oyun sonlanir ve takimlarm verdikleri cevaplar kutu i¢inden
rastgele secilerek kontrol edilir.
2.Canlandirma Asamast (55 Dakika):

Bu asamaya “Maddenin Hallerine Karar Ver!” oyunu ile ilgili sorular
sorularak baslanir. Sorular1 sorarken, 6§retmen ¢antasindan kolonya ¢ikarir ve eline
doker. Bu sirada kendisine en yakin 6grenciye “Cok giizel kokuyor, degil mi?” diye
sorar. Ardindan kendisine biraz daha uzak bir 6grenciye ayni soru yoneltilir. En
uzaktaki 6grencilere, “Siz kolonyanin kokusunu duydunuz mu?” diye sorar. Amac,
ogrencilerin kolonyanin zamanla yayilarak kokusunu duyduklarini fark etmelerini
saglamaktir. Ogrencilere “Kolonyanin kokusunu dnce bana yakin olanlarin daha
sonra ise arka siradakilerin hissetmesinin nedeni ne olabilir? sorusunun ardindan
ogretmen, sinifin diger kosesine gider ve “Buradaki arkadasinizin eline kolonyay1
doksem, kolonya kokusunu ilk kim hisseder?” diye sorarak Ogrencilerin
disiinmelerini ister. Kolonya, dokiildiigii anda ¢ok cabuk ismarak buharlasir ve
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etrafa hizlica yayilir. Kolonyanmn yayilmasi, onun tanecikli yapida oldugunu
kanitlar. Buharlasan kolonyanin yayilmasmin, gazlarin tanecikli yapida oldugunu
kanitladig1 6grencilere aktarilir. Ogretmen, “Peki, simdi hemen sizinle kolonyanin
nasil etrafa yayildigin1 gorelim.” der ve Ogrencilerin yarisinin smifin disina
cikmalari istenir. Digaridaki 6grencilere birer kolonya tanecigi olduklari, su an bir
sisenin i¢inde olduklar1 ve smnifin kapismin sisenin kapagi oldugu soylenir.
Onlardan, smifin kapisi, yani sisenin kapagi acildigi anda smif i¢inde kolonya
tanecigi gibi davranmalar1 istenir. Igeride kalan &grencilere ise smifin cok kotii
koktugu ve kolonyanim bu kétii kokuyu giderecegi sdylenir. Ogretmen hizla kapiy:
acar —kolonya dokiilmiistiir- 6grencilerin de sinifta istedigi yerlere hizla yayilmalari
beklenir. Kolonya tanecigi olan 6grencilerin heniiz yanlarina gitmedigi 6grencilere
“Kolonyanin kokusunu duydun mu?”’, “Heniiz koku sana ulasmadi m1?”, yanma
gittigi 6grencilere ise “Kolonya kokusu sana ulastt m1?”, “Giizel kokuyor mu?”,
“Sinif simdi nasil kokuyor?” gibi sorular sorulur. Ogrencilere “Sadece gazlarm mi
tanecikleri vardir?” diye sorulur ve diisiinmelerinin ardindan fikirlerini bir kdgida
yazmalar1 istenir.

Ardindan 6grenciler dortlii gruplara ayrilir. Her gruba 6nce bir miktar su, bir
kap ve kat1 gida boyasi verilir. Ogrencilerden, kabin igine suyu doldurup, icine
kiigiik bir parca gida boyast atmalar1 ve meydana gelen olayr dikkatlice
gozlemlemeleri istenir. Ogrencilere “Suyun i¢ine kat1 gida boyas: katildiginda kap
icinde ne gibi degisiklikler gozlemlediniz?”, “Meydana gelen degisimleri nasil
aciklarsiniz?”, “Sizce bu deney dnceki canlandirmayla benziyor mu?”, “Bu deneyde
hangi maddenin yayilmasini1 goézlemliyoruz?”, “Suyun i¢inde kat1 gida boyasinin
yayillmasi bize neyi gosteriyor?” gibi sorularla 6grencilerin bu deneyin katinin
tanecikli yapida oldugunu gosteren bir deney oldugunu kesfetmeleri beklenir.
Ardindan her gruba su, kap ve miirekkep verilir. Ogrencilerden kabm igine suyu
doldurup, i¢ine kiiciik bir damla miirekkebi damlatmasi ve suyun i¢ine damlattiklar1
miirekkebi dikkatlice gézlemlemeleri istenir. Ogrencilere “Suyun i¢ine miirekkep
damlatildiginda kap i¢inde ne gibi degisiklikler gézlemlediniz?”, “Meydana gelen
degisimleri nasil agiklarsmiz?”, “Sizce bu deney 6nceki canlandirmayla ve deneyle
benzerlikleri var m1?”, “Bu deneyde hangi maddenin yayilmasimni gozlemliyoruz?”,
“Suyun i¢cinde miirekkebin yayilmasi bize neyi gosteriyor?” gibi sorularla
ogrencilerin bu deneyin sivinin tanecikli yapida oldugunu gosteren bir deney
oldugunu kesfetmeleri beklenir.

3. Tartisma-Degerlendirme Asamasi (10 Dakika)

Bu deneyler ardindan deney oncesinde kat1 ve siv1 tanecik yapilari ile ilgili
diistincelerini yazdiklar1 kagida geri donmeleri, 6grendikleri yeni bilgilerle eski
yazdiklarm karsilastirip diizeltmeler yaparak baska bir kagida yeniden yazmalari
istenir. Tlim dgrencilerden iki kagit toplanir ve siire¢ sonlanir.

Konu: Maddeyi Olusturan Tanecikler
Siire:2 Ders Saati (80 Dakika)
Kazanimlar:
1. Maddelerin goriinmez kiiciik parcalara bdliinebildigini deney yaparak
fark eder.
2. Maddelerin nereye kadar ardisik boliinebilecegini sorgular.
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3. Her tiirden maddenin boliinmesi zor, goriilemeyecek kadar kiigiik yap1

taglarindan olustugunu belirtir.

4. Maddenin, kiireye benzer yapi taslarini atom seklinde adlandirir.

5. Atom kavramu ile ilgili diislincelerin zaman i¢inde degistigini fark eder.

6. Atomlarin daha da kii¢lik pargaciklardan olustugunu ifade eder.
Ogrenme Yontem-Teknik-Stratejileri: Yaratici Drama — Oyun, Fotograf Ani,
Rol Oynama, Canlandirma
Kullamlan Ara¢-Gerecler: Aliminyum Folyo, Bakir Tel, Makas, Tanecik
Gorseli, Cu Atomu Tanecik Modeli, Atomla Ilgili Metin (Ek-B)

Etkinlik Siireci:
1.Istnma- Hazirlik Asamasi (15 Dakika):

Ogrencilere “Bol Bolebildigin Yere Kadar!” oyunu oynanacagi sdylenir.
Oyunun amaci aliiminyum folyoyu/bakiri en hizli olacak sekilde en kiigiik par¢asia
kadar kesebilmektir. Ogrenciler iki gruba ayrilir. Bir gruba aliiminyum folyo ve
makas verilir, bir gruba ise bakir tel ve makas verilir. Her bir 6grenciden aliiminyum
folyoyu ve bakir teli kesebildikleri yere kadar kesmeleri istenir. Kesme iglemini
bitiren gruba 6gretmen “Degisen bir sey var mi?”, “Kesilen parcalarla ilk parga
birbirine benziyor mu?” gibi sorularla 6grencilerin diistinmelerini saglar. Gruplarin
kac dakikada kesme islemini bitirdikleri not edilir. Aliiminyum folyolar ve bakir
teller cok kiigiik pargalara kesildikten sonra 6gretmen “Bu kadar kiiciik parcaya
ayrmak yeterli degil, daha kiigiik parcalara ayirmaliyiz.” der ve bir grubun
asagidaki sekilde gosterildigi gibi yerlesmesini ister.

Kagit

Makas

Diger grup yerlerine oturur. (Eger smifin fiziksel sartlar1 iki grubunda
yerlesebilecekleri kadar biiyiikse iki grup aym anda da oyunu oynayabilir.)
Ogrencilerin bir kismi aliiminyum folyo, bir kismi da makastir. Aliiminyum folyo
olan dgrencilerin boyunlarina tanecik gorseli asilir. Bu gorselin ne oldugu bilgisi
ogrencilere verilmez. Sekildeki gibi makas gorevinde olan 6grenciler kagidi en
kiigiik parcasina kadar bolmelidirler. Bolme islemi, iki kagit roliindeki 6grenci
arasindan gectiginde ger¢eklesmis olmaktadir. Aliiminyum folyoyu en kiiclik
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parcaya bolmek, aliiminyum folyo roliindeki tiim 6grenciler arasindan gegmek
demektir. Makas roliinde olan Ogrenciler birbirlerinin ellerini  kesinlikle
birakmamalidir. 1.grubun ka¢ dakikada bu islemi gerceklestirdigi kaydedilir. Sira
2.gruptadir. 2.grubun da amaci da 1.grupla aynidir. Bakir teli en kiiclik pargasina
kadar bolmeleri gerekir. 2.grubun da zamani kaydedilir. Oyunu en az siirede bir
arkadasimm1 yalniz birakan grup kazanwr. Bu oyunda dikkat edilecek nokta;
maddelerin tanecik yapilarin1 bélmek i¢in kullanilan bir¢ok islem oldugu, oyunda
bu islemlerin hepsinin makas olarak adlandirildigi, makasin tanecik boyutunda bir
maddeyi bélemeyecegi bilgisi verilmelidir.

2.Canlandirma Asamast (45 Dakika): (Bu asama Ali Kirkar'in 2012 yiinda
Cagdas Drama Dernegi Istanbul Subesi’nde gerceklestirdigi 3. Asama atélyesinden
esinlenerek hazirlanmistir.)

Iki grupta da tek basina kalan 6grencilerin birbirinin aynis1 olup olmadig:
ogrencilere sorulur. Boyunlarinda asili olan tanecik gorsellerinin ayni1 olduguna
dikkat cekilir. Ogrencilerin cevaplar1 bir yere kaydedilir. Ogrencilere atom ile ilgili
metin verilir. (Ek-B). Bu metinde atomla ilgili calismalar yapan bilim insanlarinin
(Democritos ve arkadaslari, Dalton, Marie Curie, Henry Becquerel) atomu kesfetme
yolculuklari, atomla ilgili arastirmalari, ¢6zemedikleri sorular yer almaktadir.
Ayrica metinde bilim insanlariyla ilgili ¢esitli gorseller ve atom gorselleri bulunur.
Ogrenciler 4 gruba ayrilir. Her gruba bir bilim insaninmn sorumlulugu verilir. Her
gruptan metinde yazan sorumlu olduklar1 bilim insani ile ilgili paragrafin iizerinde
calismalar1 istenir. Bilim insaninin yasadigi durumlar1 4 fotograf ani ile
canlandirmalari istenir. Fotograf an1 teknigi; anlatilmak istenenin fotograf ¢ekilmis
andaki goriintiisti gibidir. Her grup bilim insaniyla ilgili 6nemli buldugu yeri sirayla
4 fotograf ani ile sergiler. Gruplarin fotograf anlarini izleyen diger 6grenciler, o
fotograf am ile ilgili tahminlerde bulunmalar1 istenir. “Hangi olay1 anlatiyor
olabilir?”, “Bu arkadasiniz kimi canlandiriyor olabilir?”, “Burada ne {iizerine
calistyor olabilirler?” gibi yonlendirici sorularla canlandirilan her an sorgulanir.
Ogrencilerin metinle ilgili bilgilerini pekistirmeleri istenir. Ik asamada oynanan
“Bol Bolebildigin Yere!” oyununa déniiliir. iki &grencinin ayn1 tanecik olup
olmadig1 sorusu tekrar sorulur. Bilim insanlariyla ilgili gerekli agiklamalar yapilir.
Ornegin; Democritus ve arkadaslar1 tarafindan bdliinemeyen en kiigiik taneciklere
atom dendigini, Democritus tarafindan bu taneciklerin atom olarak adlandirildigs,
ancak giiniimiizde bu bilginin gegerliligini korumadigini, Democritus’un ardindan
bilimsel ¢aligmalar yapan Dalton ise her maddenin kendisine ait atomu oldugu
bilgisinin halen gecerliligini korudugu aciklamalar1 yapilir. Bilim insanlarinin
glinlimiizde de halen atomla ilgili ¢alismalarma devam ettikleri ve her gegen giin
farkli bir bilgiyle karsilagildigi tizerinde durulur.

3. Tartisma-Degerlendirme Asamas: (20 Dakika) (Bu asama Ali Kirkar'in 2012
yilimda Cagdas Drama Dernegi Istanbul Subesi’nde gerceklestirdigi 3.Asama
atolyesinden esinlenerek hazirlanmistir.)

Tim gruplarin gdsterimi bittikten sonra 6grencilerden metinler toplanir.
Tahtaya sirayla 4 6grenci kaldirilir. Ogrencilerin her birinin haber spikeri oldugu ve
programlarinda atomla ilgili ¢alismalar yapan bilim insanlarini anacaklar1 bilgisi
verilir. Ogrenciler gorevlerini haber spikeri ciddiyetiyle yapmalar1 yoniinde uyarilir.
Swrayla ¢alisma yapan bilim insanlar1 hakkinda hatirladiklar1 ne varsa bir ciimle
halinde sdylemeleri istenir. Ornegin; dort dgrenci kalkar, birinci dgrenci: “Merhaba,
bugiin programimizda atomla ilgili ¢alismalar yapan kiymetli 4 bilim insanimizi
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anacagiz. Bu bilim insanlar1 Democritus ve arkadaslari, Dalton, Marie Curie, Henry
Becquerel’dir”, ikinci 6grenci: “Her sey Democritus’un M.O. 400°lii yillarda ortaya
attig1 maddelerin taneciklerden olustugu fikriyle baglar.”, tgiincii Ogrenci:
“Democritus ayni zamanda filozoftur.”, dordiincii O6grenci: “Democritus,
maddelerin sonsuza kadar boliinemeyecegini savunmustur.” seklinde kendilerini
ifade eder. Gorevini tamamlayan dort 6grencinin ardindan baska dort 0grenci
tahtaya c¢ikar. Bu siire¢ tiim 0grenciler gorev alincaya kadar devam eder. Etkinlik
bittiginde 6grencilere asagidaki gorsel gosterilir ve binaya bakildiginda bir biitiin
gibi duran yapmin -tipki madde gibi- aslinda kii¢lik parcalardan olustugu bilgisi
ogrencilere verilir.

ot

Ardindan 6grencilerin 1.iinitede sogan zarmi inceledikleri hatirlatilir. Sogan
zarmin hiicrelerini  gozlemlediklerini, hiicrelerin hiicre zari, sitopldzma ve
cekirdekten meydana geldigi bilgisini bildikleri soylenir. Asagidaki sekil
gosterilerek organizmalarin da atomlardan olustugu sonucuna ulasmalar1 saglanir.

Omanizma gok
sayda hilcreden
e Haywan hicresi
Hiicre karbonhidrat,

yag ve protein olarak
adlandinlan madde-

Bu maddeler gok lerden olusur.

sayida atom ko- @ A —

mesinin bir araya
gelmesiyle olusur.

Her bir kiime atomlar-
dan olugur ve atomlan

olusturan daha kigiik O ’
mdmﬂr“rﬂr: M
B

Halen bilim insanlarinin taneciklerle ilgili ¢aligmalarma devam ettikleri,
calismalara bu derste 6grenilen bilim insanlarinin ¢alistiklari sartlarin ¢ok daha iyi
ve gelismis teknolojiyle devam edildigi bilgisi verildikten sonra siire¢ sonlandirilir.

2.Konu: Element ve Bilesikler
Siire: 3 ders saati (120 Dakika)

Etkinlik Siireci
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Siire: 1 Ders Saati (40 Dakika)
Kazammlar:

1. Maddelerin farkli olmasindan yola ¢ikarak atomlarin da farkli olabilecegi
sonucuna ulasir.
Ayni cins atomlardan olusmus maddeleri “element” seklinde adlandirilir.
Elementleri atom yapisinda ve molekiil yapisinda olmak iizere ikiye siniflandirir.
Atom yapili elementin tanecik yapisini ¢izer.

5. Molekiil yapili elementin tanecik yapisini gizer.
Ogrenme Yontem-Teknik-Stratejileri: Yaratict Drama — Oyun
Kullanmlan Arac-Geregler: Kirmizi, Yesil, Mavi Yuvarlak Kartlar, Tanecik Modelleri
Kagidi (Ek-C)
1. Istnma- Hazirlik Asamasi (10 Dakika):

Ogrencilerin yarisia bir kirmizi1 ve bir yesil renk yuvarlak kartlar verilir. Diger
yarisina ise bir mavi ve bir yesil renk yuvarlak kartlar verilir. Ogrencilerin dagitilan kartlar
kimseye gostermemesi gerektigi sOylenir. Yere asagidaki gibi kareler ¢izilir. Oyundaki
kartlarm belli kurallar1 vardir. Oyun, Ogrencilerin serbest¢ce dolagmalari ile baslar.
Ogretmenin verdigi komutla oyun baslar. Oyunda ilk énce siyah karenin iginde olmaya
calistimalidir. Ogretmen “Kirmiz1” ya da “Mavi” dediginde; elinde kirmizi/mavi kart1 olan
ogrenciler ayni renge sahip bir arkadasmin elini tutarak, siyah karenin i¢ine girmelidir.
Kirmizi/ Mavi Karth 6grenciler ikili grup olmali, bagka bir arkadasina ya da baska ikili
gruba kesinlikle degmemelidir. ikili grup olamayan grencinin elinden kirmizi/mavi kart
alinir. Ogrencinin elinde sadece yesil kart kalir. Kirmizi ve Mavi Kart; yaninda —el ele
tutustugu- mutlaka esi olmalidir. Ogretmen, “Yesil” dediginde ise elinde yesil kart: bulunan
ogrenciler —ilk basta tiim 6grencilerde vardir- siyah karenin i¢ine girmelidir. Siyah karenin
icine giremeyen Ogrencilerin ellerinden yesil kartlar1 alinir. Elinde higbir kart1 kalmayan
dgrenci oyundan elenir. Ikinci turda tiim kartlar i¢in amag; kirmiz1 karenin igine girmektir.
Ikili grupta olsa bile eger 6grenciler belirtilen karenin i¢inde olmalidir, eger olmazlarsa
ellerindeki kartlar almir. Oyun bu sekilde devam eder. Uciincii turda amag; sar1 karenin,
dordiincii turda amag; kahverengi karenin, besinci turda amag; yesil karenin i¢ine girmektir.
Oyunun tiim turlarinda ayn1 yonerge 6gretmen tarafindan verilir. En son —yesil kare- turda
son yesil kartl 6grenci ya da mavi/ kirmizi karth 6grenci ¢iftleri kalmalidir.

Sl
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Oyundaki kirmizi ve mavi kart; molekiil yapida olan elementi, yesil kart ise
molekiil yapida olmayan elementi temsil etmektedir. Karelerin gitgide kiiglilmesi hem
oyuna heyecan katmak hem de en sonda kalan iki tanecik modeline dikkat ¢ekmek igindir.

Oyun sonrasinda 6grencilere ii¢ rengin benzeyen ve farkli yonleri olup olmadigi
sorulur. Ogrencilerden kirmizi ve mavi kartin benzer, yesil kartmn iki karttan da farkli
oldugunu sdylemeleri istenir. Ogrencilere, kirmizi ve mavi kartin tipatip birbirine benzeyip
benzemedikleri sorulur. iki kartin renk farki oldugu iizerinde durulur.
2.Canlandirma Asamasi (15 Dakika):

Ogrencilere dnceki derste ele alinan bilim insanlarinin hangi alanda ¢ahstiklar:
sorulur. Ogrencilerin bilim insanlarmin atom iizerine ¢alistigim hatirlamalar1 istenir.
Maddelerin taneciklerden olustugunu, bu taneciklere de atom denildigi tekrar edilir. Bu
dersteki oyunla daha Once oynanan oyunlarin benzerlikleri olup olmadigi sorulur.
Ogrencilere oyunda maddeyi olusturan tanecikler olduklar1 bilgisi verilir. Her birinin birer
tanecik oldugunu, ancak belli kurallara gore yan yana gelindigi iizerinde durulur. Kirmizi,
Mavi ve Yesil kartlarin renklerinden anlasilacag iizere farkli tanecikleri temsil ettikleri,
mavi karti tasiyan bir 6grencinin mavi atomu, kirmizi karti tasiyan bir 6grencinin kirmizi
atomu, yesil kart1 tagiyan 6grencinin yesil atomu temsil ettigi bilgisi verilir. Her birinin
farkli atomlardan olusan farklit maddeler oldugu, ayni tiir atomlardan olusan saf maddelere
element dendigi vurgulanir. Elementlerin tek ¢esit atom igerdigi, bugiin bilinen 118 element
¢esidi oldugu sdylenir. Elementlere altin, glimiis, aliiminyum, oksijen, azot, hidrojen,
karbon gibi drnekler verilir. Oyunda elementi olusturduklar1 ancak farkli tanecik dizilimleri
olduguna dikkat ¢ekilir. Kirmizi ve Mavi kartin; molekiillii yapida olan, Yesil kartin ise
molekiillii yapida olmayan elementi temsil ettigi ifade edilir. Daha net anlasilmasi i¢in 5-6
dgrenci gorevli secilip, tanecik dizilimleri ve arasindaki farklar gosterilir. Ogrencilere
Tanecik Modelleri Kagidi (Ek-C) dagitilir. 118 elementin farkli tanecik yapilar1 oldugunu,
ancak Ogrencilerin ayni elementten olusan malzemelerin tanecik yapilari ile ilgili ne
diistindiikleri tizerine diistinmeleri istenir. Tanecik Modelleri Kagidi’'ndaki ayn1 maddeden
olusan farkli malzemelere dikkat ¢ekilir. Bu malzemelerin tanecik yapilarini resimlerin
altinda yer alan bos alana ¢izmeleri istenir.

3. Tartisma-Degerlendirme Asamasi (5 Dakika)
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Her 6grenciye bir kagit ve renkli kalemler verilir. Her 6grenciden atom ve
molekiil yapisindaki iki element ¢gizmesi istenir.

Konu: Element ve Bilesikler

Siire: 2 ders saati (80 Dakika)

Kazammlar:

Bilesik modelleri tizerinde farkli element atomlarini ayirt eder.

Farkli atomlar igeren saf maddeleri “bilesik™ olarak adlandirilir.

Basit model veya resimler iizerinde molekiilleri gosterir.

Basit molekiil modelleri yapar.

Her molekiilde belirli sayida atom bulundugu ¢ikarimini yapar.

Model iizerinde molekiil igeren ve icermeyen maddeleri birbirinden ayirt eder.
Ogrenme Yontem-Teknik-Stratejileri: Yaratict Drama — Oyun

Kullamlan Arag-Gerecler: “H”, “O” ve “C” Yazili1 Kagitlar, Tebesir, Koseden Kdseye
Etkinligi Kagitlar1 (Ek-D)

Etkinlik Siireci

1.Isinma- Hazirltk Asamast (15 Dakika):

Ders, “Molekiil Sepeti” oyunu ile baslar. Oncelikle yere CO,, H,O, CO, O, molekiil
modellerini temsil edecek sekilde minik daireler ¢izilir. Daire sayisinin sinif mevcudundan
bir eksik olmasina dikkat edilir. Her 6grenciye H, O, C yazili kartlardan biri dagitilir. Ebe
olan 6grenci “Hidrojen” dediginde; sadece “H”ler, “Oksijen” dediginde; sadece “O”lar,
“Karbon” dediginde; sadece “C”ler yer degistirir. Ebe hangi 6grencinin yerine gegerse o
ogrenci boynuna astig1 kart1 ebeye verir. O kartin sahibi ebe olur. “Molekiil” dediginde tiim
ogrenciler yer degistirir. Ancak “C”ler C’lerin ayrildigi yere, “O”lar “O”larm ayrildig1 yere,
“H”ler “H”lerin ayrildig1 yere gecmek zorundadir. Oyunun amaci; belirlenmis alanlarin
birine yerlesmektir.
2.Canlandirma Asamasi (25 Dakika):

Tahtaya, yere ¢izilen molekiil modellerinin plan1 ¢izilmistir. Plan tizerinde, gecen
derste Ogrenilen tanecik modellerine benzeyen modeller olup olmadigi sorulur.
Ogrencilerin O, tanecik modelinin element molekiiliine benzedigini ifade etmeleri beklenir.
CO,, H>0, CO’nun ise O’ den farkli molekiil modeli oldugu aktarilir. Bu molekiil modelinin
farkli atomlar1 igerdigi, farkli atomlar1 iceren saf maddelere ise bilesik dendigi bilgisi
verilir. Oyunda goriilen H,O molekiiliiniin ¢ok sayida bir araya gelmesi ile igilen suyun
olustugu, suyu olusturan hidrojenin patlayici, oksijenin yanici ve yakici bir gaz olmasina
ragmen, suyun patlamayan ve yanmayan bir madde olmas1 drneklenir. Bu 6rnek {izerinden
bilesiklerin onlar1 olusturan atomlardan farkli 6zellikte oldugu sdylenir.

3. Tartisma-Degerlendirme Asamasi (40 Dakika)

3’li gruplara ayrilan 6grencilerle “Koseden Koseye” etkinligi gergeklestirilir. Her
gruba, 4 adet gesitli element ve bilesik modelleri bulunan gorseller ve bir adet takip edecegi
giizergah kagidi (Ek-D) verilir. Ogrencilerden oyuna baslamadan 6nce gorsellerin arkasinda
bulunan 6grenci adi yazma yerine adlarmi yazmalari istenir. Simifin belli yerlerinde 7 adet
etkinlik kosesi (gokkusagi, turuncu, mavi, kirmizi, yesil, sari, pembe) vardir. Bu koselerde
sorularin oldugu ve cevaplarin atilacagi bos bir kutu bulunur. Her grup elinde bulunan
giizergaha gore harekete baslar, her koseden elindeki plana gore gorseli/gorselleri seger,
gerekli yonergeler yerine getirilir. 6 koseyi gezen grup, son gokkusagi koseye geldiginde
hamurlar1 alir ve 6grendikleri —grupga karar verdikleri- element ya da bilesik modellerinden
birini yapar. Tiim gruplar modellerini tasarladiklarinda, sergilemek i¢in gokkusagi kosesine
modellerini yerlestirirler. Kutularin igindeki cevaplar rastgele kontrol edilirken, 6gretmen
tahtaya asagidaki tabloyu cizer. Her kutuda c¢ikan kartlarm bazilarini tabloya yerlestirir.
Tablo doldurulma asamasi, sergilenen modellerle de iliskilendirilerek yiiriitiiliir.

O o
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Ogrencilerin tasarladiklart modellerle ilgili kisa paylasimlarmin ardindan = siireg
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3. Konu: Fiziksel ve Kimyasal Degisim
Siire: 5 ders saati (200 Dakika)
Etkinlik Siireci
Siire: 2 ders saati (80 Dakika)
Kazanimlar:
1. Fiziksel degisimi tanimlar.
2. Kimyasal degisimi tanimlar.
3. Fiziksel degisimin oldugu olaylara drnekler verir.
4. Kimyasal degisimin oldugu olaylara drnekler verir.

Ogrenme Yontem-Teknik-Stratejileri: Yaratict Drama — Donuk imge, Canlandirma,
Ogretmenin Rolde Olmasi, Yaratict Yazma, Tamamlanmamis Materyal

Kullamlan Arag-Gerecler: Degisim Oyunu Kagitlar1 (Ek-F), Fiziksel Degisim Yazil
Kutu, Kimyasal Degisim Yazili Kutu, Degisim Tablosu Kagidi (Ek-E), Yanmis Mum,
Biiziilmiis Pet Sise, Kararmis Elma, Kirilmis Kalem, Kesilmis Salatalik, Kiiflenmis
Peynir, Sararmis Gazete, Burusturulmus Kagit

Etkinlik Siireci:
1. Istnma- Hazirlik Asamasi (10 Dakika):

Ogretmen, dgrencilerden sinif icinde serbestce dolagmalarini ve asagida belirtilen

nesneleri sirayla donuk imge ile canlandirmalarini ister;
o Pasli ¢ivi,

Biiziilmiis pet sise,

Eksimis siit,

Kesilmis ekmek,

Burusmus kagit,

Kirilmig cam pargasi,
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e Mayalanmig hamur
e Kararmis glimiis

Tim 6grencilerin bir nesneyi donmus bir sekilde imgelemesi i¢in 20 saniye verilir.
Ardindan nesneler donmus bir sekilde (donuk imge) imgelenmeye devam edilir. Ogretmen
4 nesnenin ardindan “Simdi bu nesneler hareketlensin. Bakalim neler olacak?” yonergesini
verir. Ogrencilerden daha o6nce donmus bir sekilde gosterdikleri nesneleri
hareketlendirilmesi istenir. Daha Once sdylenen nesnelere farkli nesneleri de ekleyerek
ogretmen etkinligi stirdiirir.

2. Canlandirma Asamasi (40 Dakika):

Ogrencilerden U seklinde oturmalari istenir. Ogretmen, tiim 6grencileri gorecek
sekilde Ogrencilerin karsina oturur ve Oniine bir kutu yerlestirir. Kutuyla ilgilenmeye ve
merakli bir sekilde 6grencilere gostermeden ig¢indekilere bakmaya baslar. Kutunun iginde
yanmis mum, biiziilmils pet sise, kararmus elma, kirilmis kalem, kesilmis salatalik,
burusturulmus kagit, kiiflenmis peynir, sararmis gazete gibi kimyasal ve fiziksel degisim
malzemeleri bulunmaktadir. Ogrenci sayisina gore her malzemenin sayisi arttirilir,
Ogretmen, “Bu kutu gizemli bir kutu. Kutunun icindeki her sey sizlere ait esyalar.” der, bu
ifadesiyle Ogrencilerin ilgisini daha da ¢ekmeyi amaglar. Ardindan, dgretmen gizemli
kutunun i¢inden daha onceden belirledigi bir nesneyi (yanmis mumu) alir ve o nesneyle
ilgili anisin1 &grencilere anlatir. (Ornegin; “Aa bakin bu benim mumum. Bu mumu
gectigimiz giinlerde annemle markette dolasirken gordiim. Rengi ¢ok hosuma gitti, moru
pek severim. Hemen aligveris sepetime koydum. Eve geldigimde ilk isim bu mumu agmak
ve evde bulunan samdanlara yerlestirmek oldu. Annemin mor ¢i¢eklerinin yanina da ¢ok
yakist. Tiim gece gelip gecerken muma baktim, durdum. Sonra kitap okumak i¢in odama
gidecekken bir anda elektrikler kesildi ve karanlikta kaldik. Hemen zar zor mutfaktan kibrit
aldim ve yeni aldigim bu giizel mor mumu yaktim. Kitabimi1 odamda okumam yerine yanan
mumun yaninda okudum.” gibi) Ogretmen, &grencilerin kutunun igindeki nesneleri
incelemelerini saglamak i¢in kutunun i¢indeki nesneleri sirayla ¢ikarir ve oniindeki siranin
iizerine dizer. Bu esnada her bir nesne ile ilgili birkag ilgi ¢ekici ciimle sdyler; “Aa bu kagidi
kim boyle burusturdu acaba?”, “Bu kararmis elmay1 kim bdyle kesip birakti ki?”, “Aa
bugiiniin gazetesi mi acaba?” vb. Her 6grenciden bir nesneyi almasini ve daha detayli
incelemesini istenir. Birkag 6grenci, aldiklar1 nesnelerle ilgili bir an1 anlatmalari i¢in tesvik
edilir. Bu sirada 6gretmen 6grenciye “Elindeki nesneyi ilk nerede, ne zaman gérmiistiin?”’,
“En son nerede gordiin?”, “Kim almist1?”, “Oraya kim koymus olabilir?”, “O giin orada
kimler vard1?”, “Ne ise yaradi1?”, “Onceden de bdyle miydi sence?”, “Ne olmus olabilir?”
gibi yonlendirici sorular sorar. Ogrenciler 4’lii gruplara ayrilir. Grup iiyelerinden, kendi
gruplarma bir isim koymalari, grup yazicisi ve grup sozciisii belirlemeleri istenir. Grupga
ellerindeki nesnelerle ilgili bir an1 yazmalari istenir. An1 yazdiktan sonra, grupca ellerindeki
nesneleri incelemeleri, her bir nesnenin 6nceki ve simdiki hallerini, nesneye ne oldugunu
diisiinmeleri istenir. Her nesne ile ilgili bilgi dagitilan tabloya (Ek-E) kaydedilir. Tiim
gruplar ellerindeki nesneleri incelediklerinde grup sozciisii tablodaki bilgileri sinifla
paylasir. Ogretmen gruplarin paylasimlarin tahtaya tablo olusturarak kaydeder. Tabloya
kaydedilirken, her nesne ve o nesnenin degisimleri iizerinde tartisihr. Ogretmen
dgrencilerin ilgisini maddelerin degisimlerine ¢eker. Oncelikle fiziksel degisim drneklerine
odaklanilir. Fiziksel degisimde maddelerin goriiniimlerinde degisim oldugunu, tanecik
yapilarinda herhangi bir degisiklik olmadigi vurgulanir. Ardindan kimyasal degisim
orneklerine odaklanilir. Kimyasal degisim orneklerinde fiziksel degisimle arasindaki farka
dikkat ¢ekilir. “Neden boyle kararmis olabilir?”, “Elma eskisine benziyor mu?” gibi sorarak
kimyasal degisimde maddenin gorliiniimiiniin yam1 sira tanecik yapisinin degistigi
ogrencilere buldurulur. Kimyasal degisim 6rnegi ile fiziksel degisim 6rnegi karsilastirilir.
3. Tartigma-Degerlendirme Asamasi (30 Dakika)
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Bu asamada oOgrencilerin hazirladigi materyallerle (Ek-F) oyun oynanacaktir.
Oyuna gecmeden Once 6grencilerin grupga bir fiziksel bir kimyasal degisim igeren kartlar
hazirlamalar1 gerekir. Her gruba sectikleri 2 maddeyi kaydedecekleri 2 adet madde karti,
sectikleri maddelere hangi islemin uygulanacag bilgisinin kaydedilecegi 2 adet uygulama
kart1 ve maddenin dnceki ve sonraki durumlarinin kaydedilecegi 2 adet kayit formu verilir.
Her gruptan bir fiziksel bir kimyasal degisim 6rnegine karar vermeleri istenir. Orneklerin
derste verilen drnekler disinda olmasina dikkat edilir. Segtikleri degisimde hangi maddenin
kullamldigi madde kartlarma yazilir. Degisim sirasinda maddelere yapilacak islem
uygulama kartina kaydedilir (Kesme, ezme, 2 giin bekletme, pisirme gibi). Kayit formuna
maddelerin dnceki ve sonraki durumlar ile ilgili bilgiler kayit edilir. Tiim gruplar hazir
oldugunda bir gruplarin hazirladigi 2 madde ve uygulama kartlar farkli gruplara kapali bir
sekilde verilir. Ayrica Ogretmen tarafindan bos bir kayit formu dagitilir. Gruplarin
doldurduklar: kayit formlar1 diger gruplara verilmez ve gosterilmez. Tiim gruplarda 2 adet
madde, 2 uygulama ve 2 adet bos kayit formu oldugundan emin olunur. Oyun basladiginda
siire de tutulur. En hizli olan grup ekstra puan alir. Oyunda 6grencilerin en hizli sekilde
maddeleri uygulama kartinda yazan islemi uyguladiklarinda nasil bir degisim olacagina
karar vermeleri ve kayit formuna maddenin ismini, maddenin uygulama Gncesi ve sonrasi
durumunu not etmeleri istenir. En son maddeye yapilan uygulama sonrast maddedeki
degisimin kimyasal ya da fiziksel olup olmadigina karar verirler. Ogrencilerden kayit
formlarmi tahtamin oniinde duran “Fiziksel Degisim” ve “Kimyasal Degisim” yazan
kutularin i¢ine atmalar1 istenir. Oyun sonunda kartlar kontrol edildikten sonra puanlama
yapilir. En yiiksek puani alan grup oyunu kazanir. Kontrol asamasinda Ogretmen
kutulardaki 6rneklere bakmadan once “Fiziksel degisimde maddede ne gibi degisimler
oluyor?”, “Kimyasal degisimde ne gibi degisiklikler oluyor?” sorularini sorar. Kutudaki
ornekleri acar ve tiim ogrencilere bu maddeyi ve maddeye yapilan uygulamay1 gosterir.
Maddedeki degisimin nasil oldugunu kayit formundan okuyarak tiim 6grencilerle kontrol
eder, gerekli gordiigii yerlerde diizeltmeler yapar.

Siire: 2 Ders Saati (80 Dakika)
Kazammlar:

1. Fiziksel degisimlerde degisen maddenin tanecik yapisinin degismedigini
vurgular.

Kimyasal degisimlerde maddenin tanecik yapisinin degistigini fark eder.
Verilen o6rnekleri fiziksel degisimin olarak siniflandirir.

Verilen 6rnekleri kimyasal degisimin olarak siniflandirir.

Fiziksel degisimi tanecik boyutunda gosterir.

Kimyasal degisimi tanecik boyutunda gosterir.

Tanecik boyutunda atom-molekiil modelleri ile temsil edilmis degisimleri
fiziksel ve kimyasal degisim olarak siniflandirir.

Ogrenme Yontem-Teknik-Stratejileri: Yaratici Drama — Oyun, Ogretmenin Rol Iginde
Olmasi, Deney

Kullamlan Arag-Gerecler: Aliiminyum Folyo, Atas, Makas, Kumas, Kiip Seker, Poset,
Su, Bardak, Havan, Lahana Yapragi, Rende, Limon, Kabartma Tozu, Kap, Toz Seker, Buz
Pargasi, Yemek Kasigi, Kiiciik Mum, Kibrit, Karton, Renkli Kalemler, Renkli Elisi
Kagitlari, Cay, Termos, Cay Bardagi, Limon, Kiiflii Limon, Grup Calisma Kagitlar1 (Ek-G)
Etkinlik Siireci:

1.Isinma- Hazirltk Asamast (15 Dakika):

Konuyla ilgili onceki derslerde Ogrenilenleri pekistirmek amaciyla bir oyun
oynanir. Tiim &grencilerden ¢ember olmalar1 istenir. Ogrencilerden biri baslangic noktasi
olur. Fiziksel-kimyasal degisim Ornegi sOyleme oyunu oynanir. Oyunda herkes,
kendisinden Onceki arkadasinin sdyledigi drnege gore ya bir fiziksel degisim ya da bir
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kimyasal degisim 6rnegi sOyler. Birinci 6grenci bir fiziksel degisim 6rnegi, ikinci 6grenci
bir kimyasal degisim ornegi, uglinclii 6grenci bir fiziksel degisim Grnegi verir. Sira
tamamlanana kadar oyun bu sekilde devam eder. Sirasi geldiginde drnek veremeyen dgrenci
siranin sonuna —birinci 6grencinin yanina- geger, sirast geldiginde 6rnek verebilmesi igin
diisiinmeye devam eder.

2.Canlandirma Asamasi (45 Dakika):

Ogretmen derse termosla gelir. Bardag: alir ve dgrencilerin dniinde termostan cayi
bardaga doker. Elinde i¢inde kiiflenmis limon ve taze limon olan iki ayri1 poset vardir.
Ogrencilere ¢ayma limon sikarak i¢meyi sevdigini, ancak evde limon almak igin
buzdolabina baktiginda, limonlarmn kiiflendigini fark ettigini sdyler. Cantasimndan kiiflii
limonlar1 ¢ikartir. Cocuklarm incelemesini ister. Okula geldiginde belki kantinde limon
bulabilecegini diisiindiigiinii, bu ylizden kantine gittigini sdyler. Kantin gorevlisi, ona bir
torbanin i¢inde limon verir. O kadar yogun oldugu i¢in kesmeye firsati olmamistir. Taze
limonlar1 torbalarindan c¢ikartir ve &grencilerin incelemeleri icin dagitir. Iki limonu
karsilastirmalar1 ve dikkatlice incelemeleri istenir. “Neden boyle olmustur?”, “Iki limonda
aynt mudir?”, “Kiiflenmis limon kiiflenmeden Once nasildir sizce?” gibi sorularla
ogrencilerin kiiflenmis limondaki degisimler ve limon iizerinde kimyasal degisimin nasil
oldugunu fark etmeleri saglanir. Limonun kiiflenmesi ile maddenin tanecik yapilarinin
degistigini, kiiflenmis limonlarin kiiflii kisimlarinin limona benzemediginden maddenin
tanecik yapilarinin degistigi goriiliir. Ogretmen taze limonu alir, keser ve ¢cayinin igine sikar.
Caya limonu siktiginda 6grencilerden ¢aydaki degisimi fark etmelerini ister. Ogrencilere
“Cayin rengi neden degismistir?”, “Seker attigimda ¢ayin rengi degisiyor mu?”’ (Bu soruyla
fiziksel degisimle-kimyasal degisim farklarmna odaklanmalari saglanir.), “Limona ne oldu?”
gibi sorularla limonun ¢ayda kimyasal degisim yarattigli, maddenin tanecik yapilarmin
degistigini renginin degismesinden anlasildig1 agiklanir. Ogrenciler 4 gruba ayrilir. Her
gruba farkli materyaller verilir. Birinci gruba aliiminyum folyo, atas, makas, kumas verilir.
Ikinci gruba; kiip seker, kiip sekeri kirmak icin poset, su, havan ve bardak verilir. Ugiincii
gruba; toz seker, buz pargasi, yemek kasigi, kiigiik mum, havan ve kibrit verilir. Dordiincii
gruba; lahana yapragi, rende, limon, kabartma tozu ve kap verilir. Her gruba malzemeler
dagitildiktan sonra ¢alisma kagitlar1 (Ek-G) dagitilir ve her grubun grup ismi belirlemesi
istenir. Ayrica tim gruplara afis i¢in kullanacagi karton, renkli kalem ve kagitlar verilir.
Gruplardan ¢alisma kagitlarma gore ellerindeki malzemelerle deney yapmasi ve sectikleri
bir degisim durumunu ¢aligma kagitlarindaki sorulara cevap verecek sekilde ele alip bir afis
hazirlamalar1 istenir. Soru kagitlarinda, afis hazirlarken 6grencilere yardimci olacak
maddelerdeki degisimle ilgili sorular vardir.

3. Tartisma-Degerlendirme Asamasi (20 Dakika)

Tim gruplar afisi hazirladiktan sonra Ggretmenin rol i¢inde olma teknigi
kullamlarak, 6gretmen boynuna bir sal ve goziine gozliik takar, eline kalem ve kagitlar alir.
Ogretmen, dgrencilere “Degisimler Kongresi’nde olduklarim, hepsinin ¢ok iinlii bilim
insanlar1 oldugunu ve sabirsizlikla sunumlar1 izlemeyi bekledigi sdyler. Ogrencilerin sanki
birer bilim insantymis gibi sahneye davet edip, afislerini sunmalari istenir. Tiim gruplarin
afis sunumlar1 bittiginde Ogretmen maddelerin tanecik yapilar ile ilgili bilgi verir.
Asagidaki gorsel gosterilir. Kiip seker ve ezilmis kiip seker drnegi 6grencilere gosterilir.
Aliiminyum folyonun ve burusturulmus aliiminyum folyonun tanecik yapilarmin degisip
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Asagidaki kimyasal degisim Ornegi olan su bilesigi formiilii gosterilir. Kimyasal
ikinci ornekteki tanecik gorselleri gosterilip, kimyasal degisim oldugu cevabina ulasmalari
saglanir. Iki degisim arasindaki farklara odaklanilir ve ders sonlandirilir.

berunan wlp bulunan tlp Su

Siire: 1 Ders Saati (40 Dakika)
Kazammlar:
1. Fiziksel degisimi tanecik boyutunda gosterir.
2. Kimyasal degisimi tanecik boyutunda gosterir.
3. Tanecik boyutunda atom-molekiil modelleri ile temsil edilmis degisimleri
fiziksel ve kimyasal degisim olarak siniflandirir.
4. Cok sayida atom ve molekiil igeren maddelere bakarak, “saf madde” ve
“karisim” kavramlarin1 atom ve molekiil diizeyinde fark eder.
Ogrenme Yontem-Teknik-Stratejileri: Yaratict Drama — Canlandirma
Kullamlan Arac-Gerecler: “Hidrojen yazan kart, “O yazan kart”, “H,O yazan kart”,
“Alkol tanecik kart1”, Post-it, Karton, “Saf madde Misin?” etkinligi kagid1 (Ek-H)
Etkinlik Siireci:
1.Istnma- Hazirlik Asamasi (15 Dakika):
Ogrenciler 5°1i gruplara ayrilir. Ogrenci Calisma Kitabi’ndaki 23. Etkinlik olan
“Taneciklere Bakalim, Adim1 Koyalim”da yer alan bosluklari tiim 6grencilerin bireysel
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olarak cevaplandirmalar1 ve ardindan grup olarak verdikleri cevaplar1 kontrol etmeleri
istenir.
Maddenin Tanecikl Yapsi

Ejfr,{’f#ﬁ.{” , Taneciklere Bakalhm, Adwi Koyalim!

Aszafjida baz maddeledn dedisiklife ujramadan dnceki tanecik modelled |. situnda, de-
gisiklige ujradiktan sonraki tanecik modelleri Il situnda verilmisti. Bu modedler inceleyenek
maddelerdekl dedisimin fiziksal mi, kimyasal mi oldufjunu belirleyelim. Agiklama baldmdne
nedan bu sekilde disindigimiza yazalim.
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Ardindan “Saf Madde Misin?” adli ¢calisma kagidi (Ek-H) gruplara dagitilir.
Calisma kagidinda alkol, su ve alkol-su karisiminin tanecik gorselleri bulunur. Sirayla her
gorseli inceleyerek o maddenin saf madde olup olmadigina karar vermeleri istenir.
Ogrenciler ilk defa karisimlarin tanecik modeli ile karsilasir. Kagitta karisim kavrami
yazmamaktadir. Bu konuyla ilgili diisiinmeleri ve tanecik modellerine bakarak ¢ikarim
yapmalari istenir. Ogrenciler bu calismayi bitirdikten sonra calisma kagidi ile ilgili higbir
agiklama yapilmaz.

2. Canlandirma Asamasi (15 Dakika):

Ogrencilerin yarisina boyunlarina asmak i¢in H yazan bir kart, diger yarisma ise O
yazan bir kart dagitilir. Her iki gruba da tiim 6grencilerin bir arkadaslariyla esleserek, omuz
omuza dokunmalar1 istenir. H grubunun smifin bir kosesine, O grubunun ise diger bir
koseye yerlesmeleri gerekir. Ogretmen, dgrencilere bu iki grubun neyi temsil ettigini ve
nasil yapida oldugunu sorar. Ogrencilerden bu iki grubun; Hs ve O, elementlerini temsil
ettigini, elementlerin saf maddeler oldugunu ve molekiiler yapida olduklarimi séylemeleri
beklenir. Ardindan iki grubun bir araya gelmeleri yonergesi verilir. Bir araya gelirken kural
sudur: Bir O, molekiiliindeki O’lar 2 H taneciginin yanina gider ve H>O bag yapisina
gegmesi istenir. Bag kavramina deginilmez. Anlasir olabilmesi igin tahtaya 6grencilerin
duracag1 model ¢izilir. (Eger mevcut 3’e boliinmiiyorsa 6gretmen de gruba dahil olmalidir.
Ciinkii 2°1li 6grenci gruplari, 3°li olacaktir. Eger 3’lii tamamlanmazsa bu 6grencilerin aklini
karigtirabilir.) Yeni durumun neyi temsil ettigi ve nasil yapida oldugu sorulur.
Ogrencilerden H,O olduklarini, HoO nin bilesik oldugunu, bilesiklerin saf madde oldugunu
soylemeleri beklenir. Gegen derslerde 6grendikleri bilgileri pekistirmek i¢in temsil edilen
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durumda herhangi bir degisim olup olmadig1 sorulur. Ogrencilerden iki elementin bir araya
gelerek bilesik olusturdugu, olusturan yeni maddenin tanecikli yapisinin baslangictaki
maddelerin tanecik yapisindan farkli oldugu bilgisini vermeleri beklenir. Ardindan
ogrencilerin yarisini su modelinden alip, boyunlarindaki su kartlar1 alinir ve yeni kartlar
verilir. Bu kartta dokuz atomlu molekiil olan alkol molekiiliinii temsil eden bir kart verilir.
Ogrencilere 9 atomlu molekiilii gdstermenin zorlugundan dolays, sanki her 6grencinin 9
atomlu bir molekiilii temsil ettigine vurgu yapilir. Ogrencilere bu iki grubun neyi temsil
ettigi ve nasil yapida oldugu sorulur. Ogrencilerden bu iki gruptan birinin su, digerinin ise
alkol bilesigini temsil ettigi, bilesiklerin saf maddeler oldugunu ve bu bilesiklerin molekiiler
yapida olduklarmi sdylemeleri beklenir. Ardindan iki grubun bir araya gelmesi yonergesi
verilir. Onceki durumda oldugu gibi bu durumda gruplar kendilerinde hicbir degisiklik
yapmadan, birbirine degmeden sadece bir arada dururlar. Ogrencilerden neyi temsil
ettiklerini diistinmeleri istenir. “Saf Madde Misin?” etkinliginde oldugu gibi 6grencilere saf
madde olup olmadiklar1 sorulur. Su bilesiginin tanecik gorseli ile temsil ettikleri tanecik
modelini karsilastirmalar1 istenir. Ogrencilerin bu yapmin saf olmadigimi ve bilesik
olmadigini fark edebilmeleri icin ¢esitli sorular yoneltilir. (“Saf madde ne demek?”, “Saf
maddede tanecikler nasildi?”, “Saf maddelerin tanecik gdsterimi ile benzerligi var mi?”,
“Bu yap1 bilesik midir? “Bilesiklerin tanecik modeli nasil olmalidir?”, “Maddelerin bir
araya geldiginde yapilarinda herhangi bir degisiklik oldu mu?” gibi). Ogrencilerin temsil
ettiklerinin karisim oldugunu, karisimlarin saf maddeler olmadigimi ve saf madde olup
olmadigim tanecik modellerinden anlayabilecegimizi kesfetmeleri istenir. Ogrencilere
gesitli saf madde ve karisim tanecik modelleri gosterilir. Asagidaki modeller lizerinden
bilgiler yeniden ele alinir.
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3. Tartisma-Degerlendirme Asamasi (10 Dakika)

Simifin bir duvarma “Saf Madde” yazan bir karton, bir duvarmna ise “Karisim” yazan
bir karton asilir. Tartisilan 6rnek modellerin bazilar1 tabloya yapistirilir. Her 6grenciye
kiigiik yapiskanl kagit (post-it) dagitilir. Her 6grenciden karisim ya da saf madde tanecik
modeli ¢izmesi istenir. Ogrencilerin verdikleri 6rneklere gore ilgili kartona gidip kagidi
yapistirmalari istenir.

4. Konu: Maddenin Hallerinin Tanecikli Yapisi
Siire: 2 Ders Saati (80 Dakika)
Kazanimlar:
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1. Gazlarin genlesme-sikisma oOzelliklerinden, molekiillerin bagimsiz  oldugu

¢ikarimini yapar.

2. Swvilarin ¢ok fazla sikistirilamayislarindan, molekiillerinin birbiri ile temas halinde

oldugu sonucunu ¢ikarir.

3. Akma ozelliklerinden yararlanarak sivi molekiilleri arasinda az da olsa bosluk

bulundugu ¢ikarimin yapar.

4. Gazlarin ve sivilarin akma o6zelliklerinden, molekiillerinin oteleme hareketi

yapabildigi ¢ikarimina ulasir.

5. Katilarda atom ve molekiillerin 6teleme hareketi yapmadigini tahmin eder.
Ogrenme Yontem-Teknik-Stratejileri: Yaratict Drama — Oyun, Canlandirma, Deney
Kullamlan Arag¢-Gerecler: Kavram Sepeti Oyunu Gorselleri (Ek-A), Kum, Su, Pet Sise,
Termometre, Kap, Mum, Metal Top, Metal Halka, Balon, Deney Kagidi1 (Ek-I)

Etkinlik Siireci
1. Istnma- Hazirlik Asamasi (15 Dakika):

Ogrencilerle “Kavram Sepeti” oyunu oynanir. Her dgrenciye bir adet olacak sekilde
farkli maddelerin bulundugu gorseller (Ek-A) dagitilir. Bu gorsellerde kati, sivi ve gaz halde
bulunan farkli maddelerin resimleri bulunmaktadir (siit, su, lastik, balon, kalem, top, masa,
limonata vb.). Ogrencilere yere ders dncesinde yapistirilmis ve sinif mevcudundan bir eksik
olan A5 biiytikliigtindeki kagitlarin listiinde durmalari istenir. (Arzuya gore 6gretmen oyuna
katilabilir.) Ogrenciler yerlestiklerinde bir dgrenciye kagit yoktur. Disarida kalan 6grenci
ebe olur. Ebenin gorevi; bir an 6nce kendisine basacagi bir kagit bulmaktir. Ebe istegine
gore “Kat1”, “Siv1”, “Gaz” ve “Maddenin Halleri” der. Ebe “Kat1” dediginde elinde kat1
halde madde tutan tiim 6grenciler yerlerini degistirir. S1ivi ve gaz halde bulunan maddeleri
tagtyan 6grenciler hareket etmezler. Ebe “Sivi” dediginde elinde sivi halde madde tutan tiim
ogrenciler yerlerini degistirir. Kat1 ve gaz halde bulunan maddeleri tasiyan 6grenciler
hareket etmezler. Ebe “Gaz” dediginde elinde gaz halde madde tutan tiim Ggrenciler
yerlerini degistirir. Kati ve sivi halde bulunan maddeleri tasiyan Ogrenciler hareket
etmezler. Ebe “Maddenin Halleri” dediginde tiim Ogrencilerin yerlerini degistirmesi
zorunludur. Ebenin ve tiim hareket eden 6grencilerin amaci bosalan yerlere gegmektir.
2.Canlandirma Asamasi (40 Dakika):

Ogrenciler 4 gruba ayrilir. Tiim gruplara ici kum dolu, su dolu ve hava dolu pet
siseler verilir. Ogrencilerden ellerine aldiklar1 pet siseleri incelemeleri ve sikmalari istenir.
Uc siseyi karsilastirmalar1 ve izlenimleri kaydetmeleri (Ek-I) istenir. Bu etkinlikle,
ogrencilerin katilarin sikistirilamayip, sivilarin az da olsa sikistirilabilir oldugunu, gazlarin
ise sikistirilabilir oldugunu fark etmeleri beklenir.

Ogretmen 6grencilere basindan gecen bir olay: anlatir. “Kuzenimin dogum giinii
partisi i¢in evi balonlarla siislemek istedik. Kuzenimle bir siirii balon aldik ve eve geldik.
Arkadaglar1 gelmeden once balonlar tek tek sisirdik ve tavandan bant ve ip yardimiyla
balonlarn bir kismini sarkittik. Bir kismini da esyalarm iizerine yerlestirdik. Isimiz bitti ve
hemen mutfaktaki hazirliklara yardim etmek i¢in mutfaga gittik. Mutfaktan servis
tabaklarin1 masaya yerlestirdikce kuzenim balonlar goriintiisiine hayran kaldi. Bir siire
sonra arkadaglariyla gelmeye basladi. Tiim davetliler gelince pastayr getirdik, kuzenim
mumlar iifledi. Biitiin arkadaslar1 onu alkiglayip tebrik etti ve hediyelerini verdiler.
Kuzenim zevkle hediyelerini acarken, arkadaslari ise sarkilar sdyleyip dans ederek pasta
yiyorlardi. Bir anda ‘bamm’ diye bir sesle herkes irkildi. Tam ne oldugunu anlamaya
calisirken, ardindan bir kez daha ‘baamm’ sesi geldi. Bir baktik ki tavana astigimiz
balonlardan iki tanesi patlamisti. Neden oldugunu bir tiirlii anlayamadik.” Hikayeye ara
verilir. “Sizce balonlar neden patlamistir?” diye 6grencilere sorulur. Balonlarm ilk asildigi
zamanla sonraki zaman arasinda fark olup olmadigini diisiinmeleri ve ¢alisma kagitlarina
(Ek-I) not etmeleri istenir. Ogrencilerin ilgisini gitgide kalabaliklasan ortamdaki havanin
1sinmasina ¢ekilir. Hikdyeye devam edilir. “Bir siire sonra bazi balonlarda patlamustir. Parti
bittikten sonra ise yere bazi balonlar diismiistiir. Kuzenim balonlar1 patlatmayacagini ve
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balonlar1 bu sekilde saklamak istedigini sdyler. Ancak 3-4 giin sonra okuldan geldiginde
balonlarin ¢ogunun sondiigiinii fark eder ve bu duruma ¢ok tiziiliir.” “Sizce bu duruma sebep
ne olabilir?” gibi sorularla 6grencilerin diisiinmeleri, fikir yiiriitmeleri ve diisiincelerini
calisma kagidina (Ek-I) yazmalari istenir. “Balon agzi agilmadan eskisi gibi sisirilebilir
mi?” diye sorulur. Grup tartismasinin ardindan, grup sozciileri kendi gruplarina ait
diistinceleri smif ortaminda sunar.

Diisiincelerinin dogrulugunu test etmek amactyla bir deney yapacaklar1 sdylenir.
Ogrenci gruplarina bir balon, buz kaliplari, iki adet kap ve sicak su verilir. Oncelikle balonu
sisirmeleri, ardindan i¢i buz dolu kabin i¢ine sokmalar1 istenir. Gozlemlerini galigma
kagidina (Ek-I) yazarlar. Soguk ortamdan gikardiklar1 balondaki degisimin nedenlerini
aciklamalari istenir. Ogrenci fikirleri alindiktan sonra inmis balonu icinde sicak su bulunan
kaba koymalar1 istenir. Balondaki degisimleri gozlemlemeleri istenir. Ogrencilerin
gozlemledikleri degisimleri paylagmalar1 istenir. “Bu sirada ne gibi degisiklikler
olmustur?”, “Neden sicak suda balon sismis, soguk suda ise inmistir?” gibi sorularla deney
lizerinden yorum yapmalar1 ve hikayedeki olaylarla iligskilendirmeleri saglanir.

Ardindan balonun igerisinde gaz oldugu ve gazlarin artan sicaklikla genlestigi,
azalan sicaklikla ise biiziistiigi bilgisi verildikten sonra kat1 ve sivilarda da benzer durumun
olup olmayacagi sorulur. Grup tartigmasinin ardindan sivi ve katilarin da benzer 6zellikleri
oldugunun ogrenilmesi amaciyla deney yapilir. Katilardaki biiziisme ve genlesme
ozelliklerini 6grencilere 6gretmek igin metal toplar ve halkalar kullanilir. Halkanin iginden
top gegcirilmeye calisilir. Top gegmemektedir. Top 1sitildiktan sonra halkanin iginden gegip
gecemeyecegi sorulur. Diislinceler alindiktan sonra top 1sitilip halkanin iginden gegirilir. Bu
durumun nedenleri tartigilir. Balonla benzerliklerinin olup olmadig: tartigsilir. Ardindan
sicak su, kap, buz kaliplar1 ve termometre tiim gruplara dagitilir. Sicak suyun igine
termometre yerlestirilir. Termometrenin igindeki sivinin degisimini gozlemlemeleri istenir.
“Termometre sicak sudayken ne gibi degisimler olmaktadir?”” sorusu sorulur. Bir siire sonra
sicak sudan ¢ikarilan su soguk suya yerlestirilir. Termometrenin igindeki sivinin degisimini
gozlemlemeleri istenir. “Termometre soguk sudayken ne gibi degisimler olmaktadir?”
sorusu sorulur. Ogrencilerden yapilan ii¢c deneyi karsilastirmalar1 istenir. Deneylerle ilgili
fikirlerini paylagmalar1 saglanir. Ug deneyde de calisma kAgitlarma (Ek-I) dgrencilerin
diisiincelerini ve gozlemlerini not etmeleri istenir.

3. Tartisma-Degerlendirme Asamasi (25 Dakika)

Yere asagidaki sekil ¢izilir.

-

Ogrencilere bu seklin bir kabi temsil ettigi sdylenir. Bu kabin i¢inde kati, siv1 ve
gaz haldeki maddelerin kenarlarmdan ittirildiginde sikisip sikismayacagi sorulur. Ardindan
maddenin {i¢ halinin taneciklerinin nasil olacag: sorulur. Ogrencilerin diisiinceleri kisaca
tahtaya not edilir. Ogrencilerden katilarm sikismadig: icin taneciklerin arasinda bosluk
olmadigi, sivilarin az da olsa sikistirildigindan taneciklerinin arasi boslugunun az oldugu,
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gazlarm ise sikistirildigindan taneciklerinin arasi boslugun fazla oldugu bilgisine varilmasi
beklenir. Bir grup 6grenci, seklin i¢ine (gri gember) yerlestirilir. “Sizce bu kabin iginde buz
varsa her 6grenci de tanecik ise tanecikler nasil durur?” diye sorulur. Ogrenci fikirleri alinir.
Diger oOgrenciler de seklin kenarlarinda (mavi ¢emberler) durur. Kenarlarda duran
ogrencilere “Arkadaslarmizi her yonden ittirsek nasil olur?”, “Katilar1 diisiiniin, onlar
kenarlarindan ittirince nasil olur?” gibi sorular sorulur. Kati taneciklerin aralarinda yok
denecek kadar az bosluk oldugu sdylenir. Kati olan 6grencilerin omuz omuza durmasi
gerektigi soylenir, Ogrencilere “Serbest¢e dolagsmaniz miimkiin mii?”, “Sallanabiliyor
musunuz?”’, “Yukar1 ziplayabiliyor musunuz?” diye sorulur. Ogrencilere katilarm yaptig
hareketin titresim hareketi oldugu bilgisi verilir. Ardindan kabimn alt tarafindaki (kirmizi
¢ember) dgrencilerin ates oldugu, kabi 1sitmaya basladiklar: sdylenir. Ismdik¢a buzlarin ne
olacag sorulur. Buzun yavas yavas eridigini sdylemeleri beklenir. Ogrencilere metal top ve
halka deneyinde topun ne oldugunu hatirlamalar1 istenir. Katmin 1s1 alarak genlestigini,
yeterince 1sinan maddenin ise eriyip hal degistirdigini soylemeleri beklenir. “Su kabin
icinde nasil durur?” diye sorulur. Ogrencilerin sivilarm bulundugu kabm seklini aldig:
bilgisini hatirlamalari istenir. Ogretmen, ates olan dgrencileri durdurup dgrencilere “Her
ogrenci tanecik ise tanecikler nasil durur?” diye sorulur. Kenarlarda duran ogrencilere
“Arkadaglariniz1 her yonden ittirsek nasil olur?”, “Sivilar1 diigiiniin, onlar kenarlarindan
ittirince nasil olur?” gibi sorular sorulur. Sivilarin tanecikleri arasi boslugunun katilara gore
¢ok oldugu sdylenir, 6grencilere “Serbest¢e dolasmaniz miimkiin mii?” diye sorulur.
Ogrencilere sivilarin yaptig1 hareketin titresim ve teleme hareketi oldugu bilgisi verilir.
Ogrencilere kendi ve arkadaslarmin etrafinda gezinmeleri istenir. Kab1 oynattigimizda
suyun ne oldugu sorulur. Suyun akmasinin sebebinin, sivi taneciklerinin 6teleme hareketi
yapabilmesinin bir sonucu oldugu vurgulanir. Ardindan ates olan 6grencilerin kabi 1sitmaya
basladiklari, 1s1an s1v1 taneciklerinin nasil hareket edecegi, 1sinan suyun ne olacagi sorulur.
Termometre deneyi hatirlatilir. Ogrencilerin taneciklerin hareketinin hizlandig1, suyun
buharlasip gaz hale gectigini sdylemeleri beklenir. Ogrencilerin kabin agzinin agik
oldugunu fark edip, buharin bu bosluktan ¢ikmasmi canlandirmasi beklenir. Gaz
taneciklerinin arasi bosluklarinin ¢ok oldugu, gaz taneciklerinin titresim, Oteleme
hareketinin yaninda yer degistirme hareketini de yaptiklari bilgisi verilir. Gaz taneciklerinin
¢ok hizli diger taneciklerle g¢arpisarak hareket ettiginden ve bulunduklari ortamda
yayildiklarimdan bahsedilir. Maddenin {i¢ halinin canlandirilmas: ardindan 6grencilere
“Maddenin hangi halinde olmak istersiniz?” diye sorulup diisiincelerini 2-3 ciimleyle
yazmalar1 istenir.

Konu: Tiim Konular
Siire: 1 Ders Saati (40 Dakika)
Kazammlar: Unitedeki tiim konularm kazanimlarini igeren bir oyundur.
Ogrenme Yontem-Teknik-Stratejileri: Yaratict Drama — Oyun
Kullamlan Arag¢-Gerecler: Genel Degerlendirme Oyunu (Ek-J)
Etkinlik Siireci
Smif, 2 gruba ayrilir. Ogrenciler asagidaki sekilde oldugu gibi yerlesirler.
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Oyun Alami

Kutular

dnio T
dnig 'z

Oyun alani denilen yere 6gretmen kutular yerlestirir. Siranin bagmdaki 6grenciler
—her seferinde her gruptan bir 6grenci-6gretmenin yonergesiyle (diidiik sesi, el saklatma,
sozel ifade vb.) kutularm yanina kosup, kagitlardan (Ek-J) her hangi birini segip alir.
Kagitlarda iiniteyle ilgili sorular ya da cesitli gorseller bulunur. Kagitta yazan bilginin/
gorselin yonergeye uygun olarak cevaplanip, yanit kutusuna atilmasi istenir. Ogrenci
soruyu cevaplandirdiktan sonra grubunun en sonuna gider ve siradaki 6grenci kutularin
yanina kosar. Sira birinci 6grenciye geldiginde oyun sonlanir. Once bitiren grup ekstra puan
alir. Ogretmen kutulardaki kagitlar1 kontrol eder ve her dogru cevap gruplara puan
kazandirir. Tiim puanlar toplanir ve kazanan grup belli olur. Bu oyunda amag, eglenerek
iiniteyle ilgili konularin pekistirilmesi ve degerlendirilmesini yapmaktir.
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Maddenin Tanecikli Yapis1 Unite Plam Ekleri

Ek A: “Madde Hallerine Karar Ver!” Etkinligi

Soru: Belirli bir sekli var mi?

Cevap: Hayir
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Soru: Isitildiginda erir mi?

Cevap: Evet
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Soru: Bu madde buharlasir mi?

Cevap: Hayir
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Soru: Kaynattigimizda buharlasir mi?

Cevap: Hayir
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Soru: Konuldugu kabin seklini alhr m?

Cevap: Evet
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Soru: lcilir mi?

Cevap: Hayir
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Soru: Sikisir m?

Cevap: Hayir
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Soru: Isitilir mi1?

Cevap: Evet
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Soru: Donar m?

Cevap: Evet
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Soru: Kesilir mi?

Cevap: Hayir
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EK B: BiLiM INSANLARI

Atomun Kesfi

Yunan filozof Democtritus, M.O. yaklasik 460-370 yillar1 arasinda
yasamistir. M.O. 400’li yillarda Democritus maddenin taneciklerden olustugu
fikrini ortaya atmustir. Bu bilgilere giiniimiizde yapilan kazi1 ¢aligmalar1 sayesinde
ulagilmistir.  Democritus, maddeyi olusturan taneciklerin sonsuza dek
boliinemeyecegini belirtilmis ve bu bdéliinemeyen parcalara atomos adin1 vermistir.
Gilinitimiizde bu parcaciga atom denmektedir.

Democritus

Atomos, boliinemeyen anlamina gelmektedir. Democritus, her maddedeki
boliinemeyen pargacigin (atomosun) 6zdes (tipatip ayni) oldugunu savunmustur.
Ancak her maddedeki boliinemeyen pargacigin (atomosun) 6zdes olmasina ragmen,
maddelerin neden farkli farkli olduklar1 merak edilmistir. Democritus ve arkadaslar1
bunun nedeninin; bu atomoslarin farkli dizilislerde bir arada bulunmalarindan
kaynaklanmig olabilecegini diistinmiislerdir. Ama bu konu olduk¢ca merak
edilmistir, o giiniin teknolojik sartlarina gore bu bilginin 6tesine gecememistir.

John Dalton
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Maddenin boliinemeyen parcaciklartyla ilgili bilimsel ¢alismalar 19.
yiizy1lin baslarinda ingiliz John Dalton tarafindan ortaya atilmistir. John Dalton,
fizik ve kimya alaninda ¢alisan bir bilim insanidir. Dalton, atomlar {izerinde ¢esitli
bilimsel ¢aligmalar yapmus, ilk atom modelini ortaya atmustir. Dalton da Democritus
gibi atomlarmn i¢inin dolu ve bolinemeyen kiireler oldugunu disiinmiistiir.
Democritus ve arkadaglarinin ¢6zemedigi probleme ise su ¢Ozimil getirmistir:
Maddelerin  farkli olmasinin  sebebi, kendilerini olusturan atomoslarin
(boliinemeyen pargacik) birbirinden farkli olmasidir. Dalton’un bu diisiincesi
giiniimiizde de halen gecerliligini korumaktadir. Ornegin; demiri olusturan atomlar
ile bakir1 olusturan atomlar birbirlerinden farklidir. Dalton atomlarla ilgili
calismalarini asagidaki tahta kiirelerle yapmustir.

J

" J Dalton’in model olarak kuflandigi tahia kiireler

Dalton’dan sonra da atomla ilgili ¢alismalar devam etmistir. Dalton’dan 50
yil sonra Henry Becquerel’in calismalari ile atomun boliinemeyecegi diislincesi
yikilmugtir. 1852-1908 yillart arasinda yasamis Fransiz fizik¢i olan Becquerel’in
ailesi de bilimle ilgilenmistir. Babas1 gibi uzun yillar fizik alaninda ¢aligmalar yapan
Becquerel, 1smlarla ilgili kesfinde kendi adin1 o 1$1na vermistir.
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Henry Becquerel

Bir¢ok onur 6diiliiniin yaninda Marie Curie ve esi Pierre Curie ile de
calismalara imza atan Becquerel, Marie Curie ve esiyle birlikte 1903 yilinda Nobel
Fizik Odiilii’nii almistir. Becquerel, Marie Curie gibi bilim insanlarmin ¢alismalar:
ile atomun zor da olsa boliinebildigi ve atomdan daha kii¢iik parcaciklarin da oldugu
kanitlanmistir. Marie Curie ve esi Pierre Curie atomla ilgili calismalar yapmuistir.

Marie Curie

Polonyali kimyager ve fizik¢i Marie Curie, 1867-1934 yillar1 arasinda
yasamistir. Atomun boliinebilecegini kesfeden ve basarili ¢aligmalara imza atan
Marie Curie, esi ve Henry Becquerel ile 1903 te aldig1 Nobel Fizik Odiilii ile Nobel
Odiilii alan ilk kadmn bilim insan1 unvanini da almistir. Esi Pierre Curie dldiikten
sonra, 1911 yilinda Nobel Kimya Odiilii’nii alarak ikinci kez Nobel Odiilii’nii alan
ilk bilim insani1 unvanini almistir. Kimya ve fizik alaninda yaptig1 calismalarda
korunmaksizin sagligin tehlikeye atacak radyasyona maruz kaldigi i¢in 16semiden
(kan kanseri) dolay1 vefat etmistir.
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Marie Curie

Vefatinin ardindan Curie’ye “hayatin1 bilime adayan kadin” denmistir. O
kadar yogun radyasyona maruz kalmis ki notlarin1 kaydettigi not defterinin yanina
yaydig1 radyasyondan 6tiirii yaklagsmak halen ¢ok tehlikelidir.

Halen atomla ilgili kesiflere ve ¢aligmalara yeni teknolojik imkanlarla devam
edilmektedir. Bakalim ilerleyen zamanlarda bizi nasil gelismeler beklemektedir?
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EK C: TANECIK MODELLERi KAGIDI

Bu malzemelerin tanecik modellerini asagida yer alan bosluklara ¢izin.

g1da yer alan bosluklara ¢izin.

Bu malzemelerin tanecik modellerini asa
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EK D: KOSEDEN KOSEYE ETKINLiGi KAGITLARI

-1-

-1- 22-
£ty

\. E J

-3- -4-
Giizergah:

1. Kirmizi késeye git. Kutunun i¢inden bir soru ¢ek. 4. resme gore soruyu
cevapla! Elindeki resmin arkasina cevabi yaz.

2. Yesil koseye git. 2.resimdeki molekiillerden birinin atom sayisini say.
Elindeki bos kagitlardan birine yaz. Kutuya at.

3. Mavi koseye git. 2. resimdeki atom ve molekiil kisimlarini elindeki bos
kagida ¢iz. Daire igine alarak gdster. Kutunun igine at.

4. Sar1 koseye git. Kutunun iginden bir soru ¢ek. 3. resme gore soruyu cevapla!
Elindeki cevap anahtarina yaz.

5. Pembe koseye git. Kutunun iginden bir soru ¢ek. Elindeki tiim resimlere
bakarak soruyu cevapla! O sorunun cevabi oldugunu diisiindiigiin resimleri
kutuya at.

6. Turuncu kdseye git. Kutunun i¢inden bir soru ¢ek. Elindeki tiim resimlere
bakarak soruyu cevapla! O sorunun cevabi oldugunu diislindiigiin resimleri
kutuya at.

7. Siyah koseye git. Hamurlar1 al. Derste 6grendigimiz istedigin bir modeli

hamurlarla yap!
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Koselerin Ozellikleri

Kirmizi késede; “Bu model, molekiillii yapida olan bir bilesige mi aittir? ” sorusu
vardir.

Yesil kosede; modellerin atom sayilarini iceren kagitlar atilir.
Mavi kosede;, modellerin atom ve molekiil gésterimleri bulunur.

Sari késede; “Bu model molekiillii yapida olan bir elemente mi aittir?” sorusu
vardir.

Pembe késede; “Elindeki modellerden hangisi ya da hangileri bilesigi temsil
etmektedir?” sorusu vardir.

Turuncu kosede; “Elindeki modellerden hangisi ya da hangileri molekiillii yapiy
temsil etmektedir?” sorusu vardir.

Siyvah kosede; ogrencilerin yaraticiliklarini kullanacaklar bir kosedir.
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10.

11.

12.

13.

14.

Giizergah:

Yesil koseye git. 2.resimdeki molekiillerden birinin atom sayisini1 say.
Elindeki bos kagitlardan birine yaz. Kutuya at.

Mavi koseye git. 2. resimdeki atom ve molekiil kisimlarmni elindeki bos
kagida ¢iz. Daire igine alarak goster. Kutunun igine at.

Kirmizi kdseye git. Kutunun i¢inden bir soru ¢ek. 4. resme gore soruyu
cevapla! Elindeki resmin arkasina cevabi yaz.

Pembe kdseye git. Kutunun i¢inden bir soru ¢ek. Elindeki tiim resimlere
bakarak soruyu cevapla! O sorunun cevabi oldugunu diisiindiigiin resimleri
kutuya at.

Sar1 koseye git. Kutunun iginden bir soru ¢ek. 3. resme gore soruyu cevapla!
Elindeki cevap anahtarma yaz.

Turuncu koseye git. Kutunun i¢ginden bir soru ¢ek. Elindeki tiim resimlere
bakarak soruyu cevapla! O sorunun cevabi oldugunu diisiindiigiin resimleri
kutuya at.

Siyah koseye git. Hamurlar1 al. Derste 6grendigimiz istedigin bir modeli
hamurlarla yap!
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Koselerin Ozellikleri

Kirmizi késede; “Bu model, molekiillii yapida olan bir bilesige mi aittir?”

sorusu vardir.
Yesil kosede; modellerin atom sayilarini iceren kagitlar atilir.
Mavi kosede;, modellerin atom ve molekiil gésterimleri bulunur.

Sari kosede; “Bu model molekiillii yapida olan bir elemente mi aittir?” sorusu

vardir.

Pembe kosede,; “Elindeki modellerden hangisi ya da hangileri bilesigi temsil

etmektedir? ” sorusu vardir.

Turuncu kosede; “Elindeki modellerden hangisi ya da hangileri molekiillii

yapuyt temsil etmektedir?” sorusu vardur.

Sivah kosede; ogrencilerin yaraticiliklarini kullanacaklart bir kosedir.
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Giizergah:

. Kirmizi kdseye git. Kutunun iginden bir soru ¢ek. 4. resme gore soruyu
cevapla! Elindeki resmin arkasina cevabi yaz.

. Mavi koseye git. 2. resimdeki atom ve molekiil kisimlarini elindeki bos
kagida ¢iz. Daire igine alarak goster. Kutunun igine at.

. Yesil koseye git. 2.resimdeki molekiillerden bir tanesindeki atom sayisini say.
Elindeki bos kagitlardan birine yaz. Kutuya at.

. Turuncu koseye git. Kutunun i¢inden bir soru ¢ek. Elindeki tiim resimlere
bakarak soruyu cevapla! O sorunun cevabi oldugunu diisiindiigiin resimleri
kutuya at.

Sar1 koseye git. Kutunun iginden bir soru ¢ek. 3. resme gore soruyu cevapla!
Elindeki cevap anahtarma yaz.

. Pembe koseye git. Kutunun iginden bir soru ¢ek. Elindeki tiim resimlere
bakarak soruyu cevapla! O sorunun cevabi oldugunu diisiindiigiin resimleri
kutuya at.

Siyah koseye git. Hamurlar1 al. Derste 6grendigimiz istedigin bir modeli
hamurlarla yap!
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Koselerin Ozellikleri

Kirmizi késede; “Bu model, molekiillii yapida olan bir bilesige mi aittir?”

sorusu vardir.
Yesil kosede; modellerin atom sayilarini iceren kagitlar atilir.
Mavi kosede;, modellerin atom ve molekiil gésterimleri bulunur.

Sari kosede; “Bu model molekiillii yapida olan bir elemente mi aittir?” sorusu

vardir.

Pembe kosede; “Elindeki modellerden hangisi ya da hangileri bilesigi temsil

etmektedir? ” sorusu vardir.

Turuncu kosede; “Elindeki modellerden hangisi ya da hangileri molekiillii

yapuyt temsil etmektedir?” sorusu vardur.

Sivah kosede; ogrencilerin yaraticiliklarini kullanacaklart bir kosedir.
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Giizergah:

1. Kirmizi kdseye git. Kutunun iginden bir soru ¢ek. 4. resme gore soruyu
cevapla! Elindeki resmin arkasina cevabi yaz.

2. Sar1 koseye git. Kutunun iginden bir soru ¢ek. 3. resme gore soruyu cevapla!
Elindeki cevap anahtarma yaz.

3. Yesil koseye git. 2.resimdeki molekiillerden birinin atom sayisini say.
Elindeki bos kagitlardan birine yaz. Kutuya at.

4. Turuncu koseye git. Kutunun i¢inden bir soru ¢ek. Elindeki tiim resimlere
bakarak soruyu cevapla! O sorunun cevabi oldugunu diisiindiiglin resimleri
kutuya at.

5. Mavi kdseye git. 2. resimdeki atom ve molekiil kisimlarimi elindeki bos
kagida ¢iz. Daire igine alarak gdster. Kutunun igine at.

6. Pembe koseye git. Kutunun i¢inden bir soru ¢ek. Elindeki tiim resimlere
bakarak soruyu cevapla! O sorunun cevabi oldugunu diisiindiigiin resimleri
kutuya at.

7. Siyah koseye git. Hamurlar1 al. Derste 6grendigimiz istedigin bir modeli
hamurlarla yap!
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Koselerin Ozellikleri

Kirmizi késede; “Bu model, molekiillii yapida olan bir bilesige mi aittir?”

sorusu vardir.
Yesil kosede; modellerin atom sayilarini iceren kagitlar atilir.
Mavi kosede; modellerin atom ve molekiil gosterimleri bulunur.

Sari kosede; “Bu model molekiillii yapida olan bir elemente mi aittir?” sorusu

vardir.

Pembe kosede; “Elindeki modellerden hangisi ya da hangileri bilesigi temsil

etmektedir? ” sorusu vardir.

Turuncu kosede; “Elindeki modellerden hangisi ya da hangileri molekiillii

yapuyt temsil etmektedir?” sorusu vardur.

Sivah kosede; ogrencilerin yaraticiliklarini kullanacaklart bir kosedir.
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Giizergah:

1. Yesil koseye git. 2.resimdeki molekiillerden birinin atom sayisini say.
Elindeki bos kagitlardan birine yaz. Kutuya at.

2. Pembe koseye git. Kutunun iginden bir soru ¢ek. Elindeki tiim resimlere
bakarak soruyu cevapla! O sorunun cevabi oldugunu diisiindiigiin
resimleri kutuya at.

3. Mavi koseye git. 2. resimdeki atom ve molekiil kisimlarini elindeki bos
kagida ¢iz. Daire i¢ine alarak goster. Kutunun igine at.

4. Kirmizi kdseye git. Kutunun i¢inden bir soru ¢ek. 4. resme gore soruyu
cevapla! Elindeki resmin arkasina cevabi yaz.

5. Sar1 koseye git. Kutunun i¢inden bir soru ¢ek. 3. resme gore soruyu
cevapla! Elindeki cevap anahtarina yaz.

6. Turuncu kdseye git. Kutunun i¢inden bir soru ¢ek. Elindeki tiim resimlere
bakarak soruyu cevapla! O sorunun cevabi oldugunu diisiindiigiin
resimleri kutuya at.

7. Siyah koseye git. Hamurlar1 al. Derste 6grendigimiz istedigin bir modeli
hamurlarla yap!
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Koselerin Ozellikleri

Kirmizi késede; “Bu model, molekiillii yapida olan bir bilesige mi aittir?”

sorusu vardir.
Yesil kosede; modellerin atom sayilarini iceren kagitlar atilir.
Mavi kosede;, modellerin atom ve molekiil gésterimleri bulunur.

Sari kosede; “Bu model molekiillii yapida olan bir elemente mi aittir? ” sorusu

vardir.

Pembe kosede; “Elindeki modellerden hangisi ya da hangileri bilesigi temsil

etmektedir? ” sorusu vardir.

Turuncu kosede; “Elindeki modellerden hangisi ya da hangileri molekiillii

yapuyt temsil etmektedir?” sorusu vardur.

Sivah kosede; ogrencilerin yaraticiliklarini kullanacaklart bir kosedir.
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Giizergah:

. Kirmizi kdseye git. Kutunun iginden bir soru ¢ek. 4. resme gore soruyu
cevapla! Elindeki resmin arkasina cevabi yaz.

. Mavi koseye git. 2. resimdeki atom ve molekiil kisimlarini elindeki bos
kagida ¢iz. Daire igine alarak gdster. Kutunun igine at.

Sar1 koseye git. Kutunun i¢inden bir soru ¢ek. 3. resme gore soruyu
cevapla! Elindeki cevap anahtarina yaz.

. Pembe koseye git. Kutunun i¢inden bir soru ¢ek. Elindeki tiim resimlere
bakarak soruyu cevapla! O sorunun cevabi oldugunu diisiindiigiin
resimleri kutuya at.

. Yesil koseye git. 2.resimdeki molekiillerden birinin atom sayisini say.
Elindeki bos kagitlardan birine yaz. Kutuya at.

. Turuncu koseye git. Kutunun i¢inden bir soru ¢ek. Elindeki tiim resimlere
bakarak soruyu cevapla! O sorunun cevabi oldugunu diistindiigiin
resimleri kutuya at.

Siyah koseye git. Hamurlar1 al. Derste 6grendigimiz istedigin bir modeli

hamurlarla yap!
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Koselerin Ozellikleri

Kirmizi késede; “Bu model, molekiillii yapida olan bir bilesige mi aittir?”

sorusu vardir.
Yesil kosede; modellerin atom sayilarini iceren kagitlar atilir.
Mavi kosede;, modellerin atom ve molekiil gésterimleri bulunur.

Sari kosede; “Bu model molekiillii yapida olan bir elemente mi aittir?” sorusu

vardir.

Pembe kosede,; “Elindeki modellerden hangisi ya da hangileri bilesigi temsil

etmektedir? ” sorusu vardir.

Turuncu kosede; “Elindeki modellerden hangisi ya da hangileri molekiillii

yapuyt temsil etmektedir?” sorusu vardur.

Siyvah kosede; ogrencilerin yaraticiliklarini kullanacaklart bir kosedir.
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Giizergah:

1. Yesil koseye git. 2.resimdeki molekiillerden birinin atom sayisini say.
Elindeki bos kagitlardan birine yaz. Kutuya at.

2. Kirmuzi kdseye git. Kutunun i¢inden bir soru ¢ek. 4. resme gore soruyu
cevapla! Elindeki resmin arkasina cevabi yaz.

3. Pembe koseye git. Kutunun i¢ginden bir soru ¢ek. Elindeki tiim resimlere
bakarak soruyu cevapla! O sorunun cevabi oldugunu diistindiigiin
resimleri kutuya at.

4. Sar1 koseye git. Kutunun iginden bir soru ¢ek. 3. resme gore soruyu
cevapla! Elindeki cevap anahtarina yaz.

5. Mavi koseye git. 2. resimdeki atom ve molekiil kisimlarini elindeki bos
kagida ¢iz. Daire igine alarak gdster. Kutunun igine at.

6. Turuncu kdseye git. Kutunun i¢inden bir soru ¢ek. Elindeki tiim resimlere
bakarak soruyu cevapla! O sorunun cevabi oldugunu diistindiigiin
resimleri kutuya at.

7. Siyah koseye git. Hamurlar1 al. Derste 6grendigimiz istedigin bir modeli
hamurlarla yap!
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Koselerin Ozellikleri

Kirmizi késede; “Bu model, molekiillii yapida olan bir bilesige mi aittir?”

sorusu vardir.
Yesil kosede; modellerin atom sayilarini iceren kagitlar atilir.
Mavi kosede;, modellerin atom ve molekiil gésterimleri bulunur.

Sari kosede; “Bu model molekiillii yapida olan bir elemente mi aittir?” sorusu

vardir.

Pembe kosede; “Elindeki modellerden hangisi ya da hangileri bilesigi temsil

etmektedir? ” sorusu vardir.

Turuncu kosede; “Elindeki modellerden hangisi ya da hangileri molekiillii

yapuyt temsil etmektedir?” sorusu vardur.

Sivah kosede; ogrencilerin yaraticiliklarini kullanacaklart bir kosedir.
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EK E: DEGiSiM TABLOSU

Malzeme Ne? | Once nasildi? Simdi nasil? Ne olmus?
CcCOZUMU:
Malzeme Once nasildir? Simdi nasil? Ne olmus?
Ne?
Mum Beyaz ipi olan, daha Yarilanmis, ipi Yanmis.
uzun bir mumdu. kararmis. (Rengi
kararmig)
Pet Sise Diizgiin sekle sahip bir | Sekli degismis. Darbe almig/
pet siseydi. Kivrilmis/Biikiilmiis
vb.
Gazete Rengi gri ya da Rengi sar1. (Rengi Uzun siire beklemis.
beyazd. degismis.)
Peynir Peynir beyazd. Uzerinde yesil renkler | Uzun siire acikta
olusmus. kalmus, tiiketilmemis.
Kagit Diizgiin sekle sahip bir | Sekli burusuk.(Sekli Burusturulmus/
kagitti. degismis.) Biikiilmiis.
Elma Sar1 elmaydi. Rengi koyu. (Rengi Kararmig/ Agikta
degismis.) bekletilmis.
Kalem Uzun bir kalemdi. Kirik. (Sekli Kirtlmas.
degismis.)
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Salatalik

Biitiin yesil bir
salatalikt1.

Ortadan ikiye
kesilmis. (Sekli
degismis.)

Kesilmis.
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EK F: DEGISIM OYUNU KARTLARI

1

Madde Karti

2

Madde Karti

1

Uygulama Karti

2

Uygulama Karti
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-1-
Kavit Formu

a. Islem dneesi halis .
b. Islem sonrass hali: ... .

e Tglem:

-
Kavit Formu

a. Islem dmeesi hali- .
b, Islem sonrast halis ..

O DloIM
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CcOzZUMU:

1

Madde Karti

Kddgit

2

Madde Karti

Patates

1

Uygulama Karti

Yakma

2

Uygulama Karti

Kesme
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1-

Kavit Formu

d. Islem &ncesi hali: Diizgiin beyaz kigt

2.

f.

Islem sonrasi hali: Kararmmg kgt

Islem: Kdgidm vakilmasi

d.

2.

f.

2.

Kavit Formu

Islem 6ncesi hali: Biiyiik bir patates

Islem sonras: hali: Kiiciik parcalar halinde bir patates

Islem: Patatesin kesilmesi
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EK G: GRUP CALISMASI

1.Grup
Malzemeler:
e Aliiminyum Folyo
e Atas
e Makas
e Kumas

a.Kagidi, kumasi, aliiminyum folyoyu ve makasi kullanarak bir iiriin ortaya ¢ikarin.

1. Uriiniiniizde hangi malzemeleri kullandimiz?
2. Hangi islemleri yaptimiz?
3. Kullandiginiz maddelerde ne gibi degisimler oldugunu tabloya kaydedin.

Malzeme Once nasildi? | Sonra ne oldu? Degisim Tiirii
Kagt Biitiin parcayd: | Kiigiik par¢alart ayirdik/ | Fiziksel Degigim
sekil vermek icin
kestik./Burusturduk.
Kumas Biitiin Kiigiik ~ par¢alt  hale | Fiziksel Degigim
par¢aydi. getirdik.
Altiminyum Biitiin Kiigiik ~ par¢ali  hale | Fiziksel Degigim
Folyo par¢aydi. getirdik/ burusturduk.
Atas Biitiin Sekli degisti. Fiziksel Degisim
par¢aydi.

4. Madde degisimlerinde maddelerde ne gibi degisimler oldu? Neden?
5. Degisimi nasil anladik?

b. Verilen islemleri yapip, tablolara kaydettikten sonra boliimdeki sorulari
cevaplandirarak arkadaslariniza sunmak i¢in bir afis hazirlayin.
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2.Grup

Malzemeler

Kiip seker
Havan

Su
Bardak
Havan

a. Kiip sekeri havana koyun ve ezin. Kiip sekerler toz haline gelene kadar bu igsleme

devam edin.

1. Kullandiginiz maddelerde ne gibi degisimler oldugunu tabloya kaydedin.

Malzeme

Once nasildi?

Sonra ne oldu? Degisim Tiirii

Kiip seker

Biitiin par¢ayd.

Kiigtik parcal Fiziksel Degisim

2. Madde degisimlerinde maddelerde ne gibi degisimler oldu? Neden?
3. Degisimi nasil anladik?

b. Bardaga su koyun ve kirdiginiz sekerleri suyun i¢ine atin.
1. Kullandigmiz maddelerde ne gibi degisimler oldugunu tabloya kaydedin.

Malzeme

Ne Gozlemledik? Degisim Tiirii

Seker

Seker

suyun icinde | Fiziksel Degisim
dagildi. (Karisim)

2. Maddelerde degisim oldu mu?
3. Olduysa degisim tiirii nedir?

¢. Verilen islemleri yapip, tablolara kaydettikten sonra boliimdeki sorulari
cevaplandirarak arkadaslariniza sunmak i¢in bir afis hazirlayin.
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3.Grup
Malzemeler

e Toz Seker

e Buz Parcasi

e  Yemek Kasigi

e Kiiciik Mum

e Havan

e Kibrit (Ogretmen kullanacaktir.)

a. Toz sekeri yemek kasigma alm. Mumu yakmasmi 6§retmeninizden isteyin.
Kasi1g1 mumun {izerinde tutun. Kasigm 1sinmasini saglaym ve gozlemleyin.
1. Kullandigmiz maddelerde ne gibi degisimler oldugunu tabloya kaydedin.

Malzemeler Ne Gozlemlediniz? Degisim Tiirii

Toz Seker Eridi. Fiziksel Degisim

Sivi Seker Karard: ve koku ¢ikti (Koku ve | Kimyasal Degisim
renk degisimi)

2. Madde degisimlerinde maddelerde ne gibi degisimler oldu? Neden?
3. Degisimi nasil anladik?
4. Bu degisimler neden oldu?

b. Buzu yemek kasigina koyun. Mumu yakmasimi 6gretmeninizden isteyin.
Mumun tizerine kasig1 tutun. Isinmasii saglayin ve gozlemleyin.

1. Kullandiginiz maddelerde ne gibi degisimler oldugunu tabloya kaydedin.

Malzemeler Ne Gozlemlediniz? Degisim Tiirii

Buz Buz eridi, su oldu. Fiziksel Degisim

148



Su

Su buharlasti. Su azaldl.

Fiziksel Degisim

2. Madde degisimlerinde maddelerde ne gibi degisimler oldu? Neden?
3. Degisimi nasil anladik?
4. Bu degisimler neden oldu?

¢. Verilen islemleri yapip, tablolara kaydettikten sonra boliimdeki sorular
cevaplandirarak arkadaslariniza sunmak i¢in bir afis hazirlayin.

4.Grup

Malzemeler

e Lahana yapragi

e Rende
e Limon

e Kabartma Tozu

e Kap

a. Lahana yapragini rendeleyin. Rendelediginiz lahanalari elinize alin ve sikin.
Iyice suyunu ¢ikarm. Lahanalarin iizerine limon sikin.

1. Kullandigimiz maddelerde ne gibi degisimler oldugunu tabloya kaydedin.

Malzemeler

Ne Gozlemlediniz?

Degisim Tiirii

Lahana ve Limon

Renk Degisimi

Kimyasal Degigim

2. Madde degisimlerinde maddelerde ne gibi degisimler oldu?
3. Degisimi nasil anladik?
4. Bu degisimler neden oldu?

b. Kaba kabartma tozunu dokiin. Uzerine limon sikin.

1. Kullandiginiz maddelerde ne gibi degisimler oldugunu tabloya kaydedin.

Malzemeler

Ne Gozlemlediniz?

Degisim Tiirii

Limon ve Kabartma
Tozu

Kabarciklar olustu.

Kimyasal Degigim
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2. Madde degisimlerinde maddelerde ne gibi degisimler oldu? Neden?
3. Degisimi nasil anladik?
4. Bu degisimler neden oldu?

¢. Verilen islemleri yapip, tablolara kaydettikten sonra boliimdeki sorulari
cevaplandirarak arkadaslariniza sunmak i¢in bir afis hazirlayin
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EK H: SAF MADDE MiSiN?

Tim sekillere

“Saf Madde Misin?” diye sorun!

Sekilleri inceleyin!

Arkadaslarmizla fikirlerini dinleyin. Saf madde olup olmadigmi tabloya kaydedin!

Neden boyle diistindiigliniizii de yandaki kutulara yazin!

Saf Madde Misin?
Neden?
Evet Hayir
L.Sekil
IL.Sekil
IL.Sekil
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Saf Madde Misin? (Coziimii):

Tim sekillere “Saf Madde Misin?” diye sorun! Sekilleri inceleyin!
Arkadaslarmizla fikirlerini dinleyin. Saf madde olup olmadigmi tabloya kaydedin!

Neden boyle diisiindiigliniizii de yandaki kutulara yazin!

Saf Madde Misin?
Neden?
Evet Hayir
L.Sekil \/ Aym1  molekiiller birbirlerine
yakin durmaktadir.
I1.Sekil \/ Aym1  molekiiller birbirlerine
yakin durmaktadir.
IL.Sekil \/ iki maddenin karisimindan
sonra maddeler ozelligini
kaybetmemis.
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EK I: DENEY KAGIDI

Deneyde hangi malzemeler kullanilmigtir?

Ne Olabilir? Ne Gozlemledin? Aciklama

Ug deneyi birbirleriyle karsilastirm ve yorumlarmizi asagiya yazin.
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EK J: GENEL DEGERLENDIRME OYUNU
Kartlarda su sorular vardir:

1. Tanecikleri arasindaki bosluk yok denecek kadar azdir.

3. Asagida verilen maddelerin tanecikleri 6teleme ve titresim hareketi yapar?

a. Demir
b. Siit
4. Asagida verilen maddelerden HANGISININ tanecikleri SADECE titresim
hareketi yapar?
a. Tahta
b. Hava
5.
FT 1Y
\ i v
Gorseldeki madde molekiil yapida bir bilesik mi?
6.

7. Kagit yandiginda nasil bir degisim olur?
a. Fiziksel Degisim
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b. Kimyasal Degisim

8. Kagit kesildiginde nasil bir degisim olur?
a. Fiziksel Degisim
b. Kimyasal Degisim

9.
X 3Q3_00
SR 35083
'8%"‘00% G0 ePed’
Yukaridaki modelde hangi tiir bir degisim var?
10.
Jo o 9|
B %8 aj 3% Fak
2 f*’; : qu? A
ﬂ?ﬁa of o

Yukar1dak1 modelde hangi tiir bir degisim var?
11. Gazlar sikistirilabilir mi?
a. Evet b. Hayrr
12. Katilar sikistirilabilir mi?
a. Evet b. Hayrr
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E- 3: DENEY GRUBU ETKINLIiK FOTOGRAFLARI

Bilim insanlan ile Tlgili Fotograf Am Teknigi
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Degisim Oyunu- Deney- Poster Calismasi
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EK-4: KONTROL GRUBU ETKINLIiK FOTOGRAFLARI
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EK-5: MADDENIN TANECIKLI YAPISI BASARI TESTI

Asagida maddenin tanecikli yapisi iinitesinin kavranmasina yonelik 25 tane
secmeli soru verilmistir. Bu sorularin her birini dikkatlice okuyup dogru oldugunu
diisiindiigiiniiz secenegi size verilen cevap kagidina isaretleyiniz. Bilmediginiz soruyu
bos birakiniz. Bilimsel bir ¢calismaya katkida bulundugunuz i¢gin tesekkiir ederim.

1.Yapisinda sadece tek cesit atom bulunduran maddelere ne ad verilir?

A)Bilesik B) Karisim C) Element D) Cozelti
2 o Fig Yan taraftaki sekillere
® i o .
i &% gore asagida verilen
RECSESS * 4. @ eslestirmelerden hangisi
el s ey " dogrudur?
I m

A) I-KATI I-GAZ B) I-KATIL [II-GAZ
C) II—-KATI, I-GAZ D) I-KATI, [I-GAZ

3.Asagidakilerden hangisi tamamen yanhstir?

A) Bilesik en az iki farkl elementin tepkimeye girmesiyle olusan maddedir.

B) Tepkimeye giren farkl iki element fiziksel 6zelliklerini kaybeder.

C) Farkl iki element birlestiginde olugan madde yine saf maddedir.

D) iki farkli element tepkimeye girdikten sonra elementler tekrar eski haline doner.

4. L Tiim maddeler aym tiir atomlardan olusmustur.
I1. Kati maddelerin tanecikleri arasinda bosluk azdir.
II1. Maddeler gozle goriillemeyecek kadar kiiciik parcaciklardan olusur.
Yukaridakilerden hangisi yanhstir?

A) Yalmz 1 B) Yalniz I C) Ovelll D) Ivelll

S.Asagidakilerden hangisi fiziksel bir degismedir?
A) Komiiriin yanmast

B) Sekerin yanmast

C) Demirin paslanmasi

D) Suyun buharlagmas:

6. Asagidakilerden hangisi gazlarin 6zelliklerindendir?
A) Demir gibi belirli bir sekilleri vardir.  B) Molekiilleri diizenli haldedirler.
C) Icinde bulunduklari kab doldururlar. D) Sikistirlamazlar.

7. Ahmet, su dolu bardaga bir kiip seker atmakta ve sekerin su icerisindeki
hareketlerini izlemektedir. Ahmet, bu deney sonunda asagidakilerden hangi
sonuca ulasir?

A) Seker kiiciik molekiillerden olusmustur.

B) Seker aym tiir elementten olusmustur.

C) Su molekiilii sekerden bilyiiktiir.

D) Seker suya doniismekiedir,

160



8.Asagidaki olaylardan hangisi kimyasal tepkimeye érnektir?
A) Eritilmis metalin donmas1 B) Kagidin yirtilmasi
C) Suyun buharlagmast D) Sulandirilmis alginin donmasi

9. 1. Maddelerin en kiiciik yap: tas1 atomdur.
II. Cisimler aym tiir atomlardan olusur.
II1. Cisimler sitildik¢a atomlar arasindaki bosluk azalr.
Yukaridaki ifadelerden hangisi ya da hangileri dogrudur?
A) Yalmz I B) Yalmz IT C) Yalmiz III D)L II ve I1I

10. Asagidaki olaylardan hangisinde madde kimyasal 6zelliZini
kaybetmemektedir?

A) Meyvenin ciirimesi B) Suyun buharlagmasi
C) Demirin paslanmasi D) Mumun yanmast

11. Kati maddeler 1isiilmaya baslandig1 anda ne olur?

A) Titresim hareketi hizlanir. B) Oteleme hareketi yaparlar.
C) Maddenin boyu kisalir. D) Hareketleri degismez.
12. Asag@idaki olaylardan hangisi kimyasal bir degisime drnek degildir?
A) Siitiin bozulmas1 B) Demirin Paslanmasi
C) Demirin Erimesi D) Alginin Donmasi
13. s
g ¥ Leites
e iy -ih‘ Oty = Yanda 5 mad.d.enin k.atl, s
Ny e u :: bl i ve gaz halleri ile sekilleri
verilmistir. Sekle bakarak
A & D E dogru olan eslestirmeyi
bulunuz?
A B C D E
maddesi maddesi maddesi maddesi maddesi
A)  Demir Hava Su Yag Celik
B) Celik Yag Hava Su Demir
C) Hava Yag Demir Celik Su
D) Yag Demir Hava Su Celik

14. I- Kati maddelerin tanecikleri titresim hareketi yapar.
II-Gazlarin tanecikleri her yonde serbest hareket yapar.
IT1- Sogutulan maddelerin hareketleri yavaslar.
Yukaridaki bilgilerden hangileri dogrudur?

A) Yalmiz T B) I-II O) II-111 D) I-TI-I11
15.Yap1 taslar1 A ve B atomlarindan olusan saf maddelere ne ad verilir?

A) Bilesik B) Karisim C) Element D) Cozelt
16. Asagidaki olaylardan hangisi fiziksel bir degisime érnek degildir?

A) Metalin Erimesi B) Metalin Uzamasi

C) Metalin Paslanmasi D) Metalin Déviilmesi
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ASAGIDAKI MOLEKUL SEKILLERI 17. VE 18, SORULARIN
COZUMUNDE KULLANILACAKTIR.

17. Yukaruda verilen sekillerden hangileri element yapisina en uygun sekildir?
Aylvell By IT ve 011 Cy Il we [V DOIve IV

18. Yukanda verilen sekillerden hangileri bilesik yvapising en uygun sekildir?
A} T ve I B) IT ve III C) I we IV Dy I we IV

ASAGIDAKI TABLODA VERILEN OLAYLAR 19., 20.VE 21. SORULARIN
COZUMUNDE KULLANILACAKTIR.

A 1) G

Suyun | Suyun Sulu Algmin
Buharlasmas | Donmas Donmas
B E H
Maftalinin Mletalin | Dremirin
Slblimlesmesi Erimesi Paslanmas
C F 1
Sekerin Suda Ivomun Sudsa | Kagidin |
| Kaybolmas | Dagilmasi | ¥ anmas |
19, Yukarda verilen tablodaki bilgilere pire kutulardaki olaylarin hangileri
fMziksel degisimdir?
A)B.H B} A H CyB. G DA B

20. Yukaruda verilen tablodaki bilgilere gire kutulardaki olaylarn hangilerinde
tanecikler arasmdakl mesafe artoustir?
AlAD B1D, G CA, B OhB, G

21. Yukarida verilen tablodaki bilgilere gire kutulardaki olaylarm hangisinde

karisim meydana gelmekiedir?
AA D ByB.E CyCF DG E, I
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22. Yukaridaki modellere gore hepsinin element oldugu iiclii grup hangisidir?
A)D,F, K B)H.C. B CYH.LEK DyH; D, E

23. Yukaridaki modellere gore, hepsinin bilesik oldugu iiclii grup hangisidir?
A)A,C K B)B,C.K C)YD,E, 1 D)B,F, K

24. Yukaridaki modellere gore, hepsinin kati cisim oldugu iiclii grup hangisidir?
A)D,B.C B)D,B.K YD, K D)D. LK

25. Yukaridaki modellere gore, hepsinin farkh iki atom icerdigi ve kati cisim

oldugu grup hangisidir?
A)D,F, A B)D, & I C)D,H, A YD, E. 1
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EK-6: MADDENIN TANECIKLI YAPISI BASARI TESTI BELIRTKE

TABLOSU
> -
H -
S S ..
< 5 j e E -4 E
ﬁ 5= EAZANIMLAR E § J |25 8§
[ .l - 4 b
282 A AL =z
S = |
= 4 . E .
1.1.Katilarm, silarin ve gazlarm 2, '
silasma-genlesme dzelliklerini 13, 4 | 16
L karsilastinir (BSB-1, 2, 4. 5, 6). 11,
- 14
E l.I.L“ruz]nfm sikisma-genlesme i
B tzelliklerinden, gaclarda bosluk ‘-ﬁ- T R
- oldugu ¢ikarimim yapar (BSE-1, 2, §). .
;E “1.3.Maddelerin oiriilnmez  kiigiik
P parcalara  biliinebildifini deney
E" vaparak fark eder (BSB-15, 16, 17,
= 18).
= 1.4.Maddelerin nereye kadar ardisik
E biliinebilecedini  sorgular  (BSE-30, 7 1 4
31). |
[ ]
= 1.5.Her tiirden maddenin biliinmesi | |
E zor, giriilemevecek kadar kiiciik vap 4 ! | 4 |]
= taslarindan olustnguonu belirtir (TD-
g |3
z L6 Maddenin, kireve benzer yam
4y taslarm atom seklinde adlandirir.
E 1.7.Atom kavram ile ilgili
§ diigiincelerin zaman icinde degistifini
= fark eder (FTTC-1, 2, 3, 4, 14).
— 1.8 Atomlarin - daha da  kiigiik
parcaciklardan olustufuno ifade eder | 9 1 4

(TD-3).
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kurmak bakinmindan éfrenciler;

2. Maddelerin dzellikleriyle tanecikli yapisi arasmda iliski

2.1 Maddelerin farklh olmasimdan
yola gkarak atomlarm da farkh
olabilecefi sonucuna ulasir (BSHE-9).

2.1 Aym rins atomlardan ologmung
maddeleri “element” seklinde
adlandirir.

22

2.3.Bilesik modelleri iizerinde farkh
element atomlarim avirt eder (BSB-
3a).

I8

2.4.Farkh atomlar iceren safl

maddeleri “hilesik™ olarak adlandirir.

15

23

2.5.Basit model veva resimler
iizerinde molekiilleri gisterir.

2.6.Basit molekiill modelleri vapar
(BSB-28).

2.7.Her malekiilde belirli sayula atom
bulundugn gikarmmm yapar.

2.8.Model irerinde molekiil igeren ve
icermeyen maddeleri birbirinden
avirt eder (BSB-30).

3, Fiziksel ve kimyasal degisimler ile flgili olarak
igrenciler;

A LMaddenin sadece ghrinimiiniin
defistidl olaylara Srnekler verir

(BSE-6, 8).

" 3.2.Bir maddenin defiserek haska bir
maddeye/maddelere doniistiizi

olaylara drnekler verir (BSB-6, 8).

3.3.Fiziksel degisimlerde dedisen
maddenin kimlik degistirmedigini
vurgular (BSB-6, 8, 9; TD-2).

3 4. Kimyasal dedisimlerde madde
kimligiinin defistidini fark eder (BSB-
&, 9.

3.5.Cok sayuda atom ve molekiil
iceren maddelere bakarak, © sal
madde™ ve * karisim"
kavramlarim atom ve molekiil
diizeyinde fark eder.

1M}
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EK-7: FEN TUTUM OLCEGI (FTO)

Sevgili 6grenciler,

Bu olcek sizin Fen Bilgisine yonelik tutumlarmnizi belirlemek amaciyla
gelistirilmistir. Bu Olgekte “Tamamen Katiliyorum”,

“Katiliyorum”, “Kararsizim”,

“Katilmiyorum” ve “Tamamen Katilmiyorum” olmak {izere bes segcenek verilmistir. Her

climleyi dikkatlice okuduktan sonra kendinize en uygun secenegi isaretleyiniz.
Arastirmada yer alan sorulara vereceginiz samimi cevaplar aragtirmanin gecgerliligini ve
giivenirligini olumlu yonde etkileyeceginden son derece dnemlidir. Burada belirteceginiz

goriisler yalnizca arastirma amaciyla kullanilacaktir.

g g
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Fen Bilgisi Tutum Olgegi S | ¢ N é‘ = é‘
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1. Fen Bilgisi ¢ok sevdigim bir alandir.
2. Fen Bilgisi ile ilgili kitaplar1 okumaktan hoslanirim.
3. Fen Bilgisinin giinliik yasantida ¢ok 6nemli yeri vardir.
4. Fen Bilgisi ile ilgili ders problemleri ¢ozmekten
hoslanirim.
5. Fen Bilgisi konulart ile ilgili daha ¢ok sey 6grenmek
isterim.

6. Fen Bilgisi dersine girerken sikint1 duyarim.

7. Fen Bilgisi ¢evremizdeki dogal olaylarm daha iyi
anlasilmasinda énemlidir.

8. Fen Bilgisi dersine ayrilan ders saatlerinin daha fazla
olmasini isterim.

9. Fen Bilgisi dersine ¢alisirken canim sikilir.

10. Fen Bilgisi konularini ilgilendiren giinliikk olaylar
hakkinda daha fazla bilgi edinmek isterim.

11. Diisiince sistemimizi gelistirmede Fen Bilgisi dersi
Oonemlidir.

12. Fen Bilgisi dersine zevkle girerim.

13. Dersler i¢inde Fen Bilgisi dersi sevimsiz gelir.

14. Fen Bilgisi konulari ile ilgili tartigmaya katilmak bana
cazip gelmez.

15. Calisma zamaninin 6nemli bir kismin1 Fen Bilgisi
dersine ayirmak isterim.

Tiim sorular1 cevapladiginiz ve arastirmaya katildiginiz i¢in tesekkiir ederim.



EK-8: OGRENCILERIN FEN OGRENIMINE YONELIK
MOTiVASYON OLCEGI (OFOYMO)

Sevgili 6grenciler,

Bu 0Olgek sizin Fen Bilgisine yonelik motivasyonunuzu belirlemek amaciyla
gelistirilmistir. Bu oOlgekte “Tamamen Katiliyorum”, “Katiliyorum”, “Kararsizim”,
“Katilmiyorum” ve “Tamamen Katilmiyorum” olmak lizere bes segenek verilmistir. Her
climleyi dikkatlice okuduktan sonra kendinize en uygun secenegi isaretleyiniz.
Arastirmada yer alan sorulara vereceginiz samimi cevaplar aragtirmanin gecgerliligini ve
giivenirligini olumlu yonde etkileyeceginden son derece dnemlidir. Burada belirteceginiz
goriigler yalnizca arastirma amaciyla kullanilacaktir. Tiim sorular1 cevapladiginiz ve
arastirmaya katildigmiz i¢in tesekkiir ederim.

Fen Ogrenimine Y&nelik Motivasyon Olgegi

Tamamen
Katiliyorum
Katiliyorum
Kararsizim
Katilmiyorum
Tamamen
Katilmiyorum

1.Fen konular1 ister zor, ister kolay olsun, bu konular1
anlayabilecegimden eminim.

2. Zor olan fen kavramlarini anlayabilecegimden ¢ok emin
degilim.

3.Fen smavlarinda basarili olacagimdan eminim.

4 Ne kadar cabalarsam c¢abalayayim, fen konularin
Ogrenemiyorum.

5.Fenle 1ilgili etkinlikler ¢ok zor oldugunda, bunlar1
yapmaktan vazgegerim veya sadece kolay kisimlarini
yaparim.

6.Fenle ilgili etkinlikleri yaparken cevaplar1 kendim
bulmaya ¢aligmaktansa bagkalarina sormay1 tercih ederim.

7.Fen dersinin konular1 bana zor geldiginde, bu konulari
Ogrenmek i¢in ugragmam.

8. Yeni fen kavramlarii &grenirken, bunlar1 anlamak igin
caba gosteririm.

9.Yeni fen kavramlarii dgrenirken, bunlarla daha 6nceki
deneyimlerim arasinda baglantilar kurarim.

10.Bir fen kavramini anlamadigimda bana yardime1 olacak
uygun kaynaklar bulurum.

11.Bir fen kavramimi anlamadigimda, bu kavrami
anlayabilmek i¢in 6gretmenimle ya da diger 6grencilerle
tartigirim.

12.0grenme siireci boyunca, ogrendigim kavramlar
arasinda baglantilar kurmaya ¢aligirim.

13.Bir hata yaptigimda, ni¢in hata yaptigimi bulmaya
caligirim.
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14.Anlamadigim fen kavramlariyla karsilastigimda, yine
de bunlar1 anlamak i¢in ¢aba gosteririm.

15.Giinlik  hayatimda  kullanabilecegim i¢in  fen
O0grenmenin 6nemli oldugunu diisiiniiyorum.

16.Fen beni diisiinmeye yonelttigi igin, fenin 6nemli
oldugunu diisiiniiyorum.

17. Fende problem ¢6zmeyi 6grenmenin 6nemli oldugunu
diisiiniiyorum.

18.Fende arastirmaya yonelik etkinliklere katilmanin
onemli oldugunu diisiiniiyorum.

19.Fen konularini  6grenirken merakimi  giderecek
firsatlarin olmasi 6nemlidir.

20.Fen derslerine diger 6grencilerden daha iyi olmak igin
katilim gosteririm.

21.Fen derslerinde derse katkida bulunmamim amaci,
diger Ggrencilerin  zeki oldugumu  diisiinmelerini
saglamaktir.

22.Fen derslerine 6gretmenimin dikkatini ¢ekebilmek igin
katilim gosteririm.

23. Fen dersinde bir siavdan iyi bir not aldigimda kendimi
basarili hissederim.

24 Fen dersinin konularinda kendime giivendigimde
kendimi 1yi hissederim.

25.Fen dersinde zor bir problemi ¢ozebildigimde kendimi
basarili hissederim.

26.Fen dersinde, Ogretmen fikirlerimi kabul ettiginde
kendimi 1yi hissederim.

27.Fen dersinde diger 6grenciler fikirlerimi kabul ettiginde
kendimi 1yi hissederim.

28.Fen dersinin konular1 heyecan verici ve gesitli
konulardan olustugu icin fen dersine katilmaya
istekliyimdir.

29.0gretmenim farkli 6gretim yontemleri kullandig: igin
fen dersine katilmaya istekliyimdir.

30.0gretmenim iizerimde ¢ok fazla baski olusturmadigi
i¢in fen dersine katilmaya istekliyimdir.

31.0gretmen bana ilgi gosterdi@i igin fen dersine
katilmaya istekliyimdir

32.Fen dersi beni diisiinmeye zorladigi igin fen dersine
katilmaya istekliyimdir.

33.0grenciler konular1 tartisabildikleri icin fen dersine
katilmaya istekliyimdir.
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EK-9: YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU

1. Fen ve Teknoloji dersinin islenisinde yaratici drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Smiftaki yaptigin etkinlikleri diisiindiiglinde sence yaratici
drama nedir?

2. Fen konularinin yaratic1 dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?

3. Yaratici1 drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konular1 daha
kolay 6grenmene yardimci oldugunu diistiniiyor musun? Neden?

4. Derslerin yaratict dramayla islenmesinin ister misin? Neden?

5. Maddenin Tanecikli Yapist tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Simifta

yaptiginiz etkinliklerden 6rnek verebilir misin?
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EK-10: YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMUNA
OGRENCILERIN VERDIGI CEVAPLAR

K-1:

S: Fen ve Teknoloji dersinin islenisinde yaratict drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Simiftaki yaptigin etkinlikleri diisiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?

-Yaratic1 drama hani fen ve teknoloji dersini daha 1y1 anlamak i¢in yapilan etkinlikler,
oyunlar gibi.

S: Nasil oyunlar peki?

-Bu konu maddenin tanecikli yapis1 oldugu i¢in. Daha ¢ok boyle kati, sivi, gaz daha
boyle agirlikli olarak oyunlar oynadik, yarismalar yaptik onlarla ilgili.

S:Fen konularimin yaratici dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?

-Tabi bu bize yararli oldu, konumuzu daha iyi anladik, daha iyi kavradik. Oyunlar
oynadigimiz i¢in beynimize daha iy1 girdi. O yiizden yararli oldugunu diisiiniiyorum.

S: Yaratici drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konular: daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diigiiniiyor musun? Neden?

-Tabi, boyle daha iyi anladik. Yasimiz daha kiiclik oldugu i¢in. Hani bdyle oyunlar
oynadik. Daha 1yi kafamiza girdi. Sinav olurken onlar aklimiza daha iyi gelebilir.

S: Derslerin yaratici dramayla islenmesini ister misin? Neden?

-Tabi ki hepsi yaratici1 dramayla islenirse konular1 daha iyi anlariz. Bu konu gibi
oyunlar oynarsak etkinlik diizenlersek o konuyu daha 1yi anlariz.

S: Maddenin Tanecikli Yapusi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

-Dizilmistik, ya da oturmustuk. Bir kimyasal bir fiziksel madde olarak sey yaptik. Biri
fiziksel digeri kimyasal olarak bir sey sdyledi. i1k geldigimizde 6gretmenimiz bize bir
kagit hazirlamisti. Kati, sivi, gaz. Sey vardi yiyecekler mi ne. Onlar1 diziyorduk.
Yarisma yapmustik. Iki gruba ayrilmistik. Sorular vardi Sorulart okuduk, cevap
vermistik. Cevap veren bir puan m1 bes puan m1 ne aliyordu. Oyle yani giizel seyler
yaptik. Kati, sivi ve gazin tanecikli yapisini1 gézlemledik. Esyalar vardi, ¢iirtimiis falan.
Onlar1 sdylemistik. Herkes kendisine bir sey se¢gmisti. Sonra... Bagka bir sey aklima
geldi. 4 gruba ayrilmistik. Ogretmenimiz bize esyalar vermisti. Bizim grubumuzda
mum vardi. Kagigimiz vardi, iistiinde suyumuz vardi, buzumuz olmadig1 i¢in suyu
kullandik. Ilk 8nce bdyle kasign iistiinde bir siire bekledik ve gittikge suyun azaldigini
ve buharlastigin1 gordiik. ikinci olarak da sekeri yaptik. Seker ilk dnce bdyle eridi,
eridi. Bu fiziksel degisime giriyor. Gittikce bdyle yaptigimiz icin artik siyahlasti,
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degisik bir sey oldu. Daha ¢ok 1sittigimiz i¢in yandi, o da kimyasal maddeye girdi. Cok
yaptik ama bu kadarini hatirlryorum.

K-2:

S: Fen ve Teknoloji dersinin islenisinde yaratict drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Simiftaki yaptigin etkinlikleri diisiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?

-Yaratict drama 68retmenimiz bize pet sise, kagit falan sordu. Yirtilmis kagit dedi. Biz
hepimiz o sekli aldik. Pet sise dedi, burustuk. Ciiriimiis elma dedi, kokma hareketleri
yaptik. Kirilmis kalem dedi. Hepimiz boyle kirilmis gibi olduk. Yani yamuk falan
olduk. Yani kisacasi 0gretmenimizin bize verdigi Ornekleri, bizim sekillerle ve
hareketlerle yaptigimiz seyler yaratic1 dramadir yani.

S: Yaptiginiz hikayeler iizerine konusmugstunuz. Orada nasildi?

-Kagit vermisti 6gretmenimiz, onlar1 bize sdylemisti. Biz de onlar1 canlandirdik.
Hepimiz bolim boliim canlandirdik ve bir film haline geldi o. Bu da 6yle bir yaratici
drama.

S: Fen konularimin yaratici dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?

-Benim i¢in ¢ok iyiydi. Daha ¢ok sey 6grendim. Yani bilim adamlariyla yaptigimiz
yaratic1 dramada bilim adamlarinin neler yaptigi aklimda kaldi. Pet siselerinin nasil
yamuldugu falan hep aklimda kaldi.

S: Sevdin mi peki boyle ders islemeyi?

-Evet. Cok sevdim.

S:Yaratici drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konulari daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diisiiniiyor musun? Neden?

Cok yardimct oldu. Ciinkii ben bilim adamlarinin atomlari nasil buldugunu
bilmiyordum. Yaptigimiz filmlerle daha kolay 6grendim.

S: Nasil daha kolay ogrenmene yardimct oldu peki?

-Diger isleyiste hoca bize hoca konuyu anlatiyordu. Bazen aklimizda kaliyordu, ama
simdi yaratici drama yaparak daha c¢ok aklimizda kaldi ve biz bunlar1 yarattik,
yapabildik.

S: Derslerin yaratici dramayla islenmesinin ister misin? Neden?

-Evet, ¢cok isterdim. Mesela matematik dersinde toplama ¢ikarma yapacagiz diyelim.
Hoca bize 3 tane kiz versin, iki tane erkek. Kiiciikken dyle yapiyordu hocalarimiz. Biz
onlar1 toplayalim.

S: Ne faydasi olur sana boyle yaparsa?

171



-Aklimda daha ¢ok kalir, daha ¢ok diisiinmeye yonelirim.

S: Maddenin Tanecikli Yapusi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

-Katiin, swvinin, gazin sikistirihp sikistirilmadigini, nasil kiiflendiklerini, demiri
1s1ttik nasil giriyor giremiyor. Ondan sonra hangisi kimyasal degisim hangisi fiziksel
degisim. Yaratict dramay1 6grendik. Oyunlar oynadik. Mesela kati, sivi, gaz dedi
Ogretmenimiz, biz de onlarim sekillerini yaptik. Ondan sonra sorular sordu bize, biz de
cevaplarini verdik.

S: Baska neler yaptiniz?

-Kati, sivi, gaz yaptigimiz aklimda cok iyi kaldi. Mesela kati, sivi, gaz diye yazilmisti.
Biz arkadaslarimiza sorular soruyorduk. Onlarda resimleri biliyorlardi. Kat1 m1 s1vi m1
gaz m1 diye. Ondan sonra yaratict drama i¢in pet sise falan dendi, biz onlarin sekillerini
yaptik. O aklimda c¢ok kaldi. Bilim adamlari, onlarm neler yaptig1 aklimda ¢ok iyi
kald1.

K-3

S: Fen ve Teknoloji dersinin islenisinde yaratict drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Simiftaki yaptigin etkinlikleri diisiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?

C 1: Yaratici1 drama distindiiklerimizi yasamak, iste uith onlar1t duymak o anda,
hissetmek. Boyle.

S: Nasil peki yasadin, hissettin?

C: Nas1l? Getirilen malzemelerle iste yesil olduk, kolonya olduk, aseton olduk. Boyle
degisik degisik maddeler olmustuk. Onlarin o sekilde bize faydalar1 oldu. Mesela ben
fen dersini ¢ok sevmiyordum agik¢asi. Bu yaptigimiz, bir ay boyunca yaptigimiz
etkinliklerden faydalandim. Yani su anda gegen seneye gore cok seviyorum fen
dersini. Gegen sene iste fen dersinin adini bile duymak istemiyordum neredeyse. Bu
sene daha farkli, stirekli onu islemek istiyorum gibi.

S: Neden bu farklilik oldu sence?

C: Mesela smifimizda ¢ok Ogrenci vardi. Smifimiz ayrilinca birkag kisiyle iste
ogretmenimizin de anlatimiyla ilgili daha giizel anladim. Iste, bu yaptigimiz oyunlar
bana ¢ok sevdirdi bu dersi. Iste yaptigimiz her seyin bana bir faydasi oldu.

S: Fen konularimin yaratici dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?

C: Ilk basta iste cok garip geldi bana. Ne biliyim iste kolonya olmas1 gibi. Ama
zamanla alistim. Haftada 2 giin dersimiz var. 4 ders boyunca bana sevdirmeyi basardi
bu ders.

S: Ilk basta neden hosuna gitmedi?
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C: Konular bana cazip gelmedi.

S: Zorlandigin yerler oldu mu ilk basta?

C: 1k baslarda evet oldu ama sonradan zaten alistyoruz.
S: Neresinde zorlandin?

C: Iste dgretmenimiz bize soru sordugunda cevap vermek bana ¢ok zor gibi gelmisti.
Iste cevaplar1 aklimizdan gegenleri bu sekilde sdyleyince her seyi daha giizel anladim.

S: Yaratici drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konular: daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diisiiniiyor musun? Neden?

C: Diisiiniiyorum. Mesela obiir tiirlii hep kitaptan isliyorduk, siirekli okuyorduk, iste
testler falan ¢oziiyorduk. Ama iste okumakla olmuyormus. Onu yasayinca daha giizel
anliyormusuz, ben onu fark ettim.

S: Bu senin daha kolay 6grenmeni sagladi mi yasayarak?
C: Tabi ki de saglad.
S: Nasil sagladi onu?

C: Iste kitaptan mesela itme- ¢ekme diyelim. Onlar1 goriiyorduk ama 6gretmenimiz
bizi karsisma ald1. itmeyi ¢ekmeyi daha acik¢a soyledi. Bu bize daha fazla sey yapty,
anlamamizi sagladi.

S: Derslerin yaratici dramayla islenmesinin ister misin? Neden?
C: Tabi ki de isterim.

S: Neden istersin?

C: Ith mesela hani biz bu derslerde her seyi yasayarak gordiik ya. Ben eve gidince
kitab1 actigimda biz bu kadar ilerlemis miyiz dedim. Farkinda bile degilim. O bana
evde oynadigimiz oyunlar gibi geldi ve bu sekilde oynadigimiz oyunlar daha ¢ok
aklimda kaldi. Unutmam miimkiin degil galiba.

S: Maddenin Tanecikli Yapusi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

C: Tanecikli yapisi iste, bilesik, iki kisinin omuzlarinin birbirine degmesi, 11h atomlar,
bu sekilde.

S: Baska?

C: Bilesigin nasil olustugunu, iste atomlarla ilgili bir tiyatro yaptik. Atomu ayirabilir
miyiz, ayrramaz miy1z diye aslinda atom ayrilamazdi. Onu gordiik. Bilesigin bize nasil
bir faydast oldu, onu gordiik. Merve arkadasimi benim yanma getirmisti
O0gretmenimiz, omuz omuza degince biz bilesik olmustuk. Bu sekildeydi.
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S: Swnifta yaptiginiz etkinliklerle ilgili 6rnekler verir misin?

C: Ben kolonya olmustum. Kolonya olan kisiler disar1 ¢ikip, igeride kalan
arkadaslarimiz aseton olmustu. Disaridan igeriye girince bize aseton kokusunu
duyuyor musunuz demisti. O vardi. Iste himm tiyatro yapmistik.

S: Hangi konuyla ilgili yaptik?

C: Atomlarla. Farkli renkler olup nasil iste yesil su kareye girebilir, kirmiz1 su gibi.
Onlar1 gordiik. Deneyler yaptik. Sekeri suyun i¢ine attik, sicak suda nasil sekil aliyor
falan. Kasi1gm tlizerine sekeri koyup 1sitmistik. Onun zamanla nasil bir hale geldigini
gormiistiik. Arkadaglarimiz marul muydu neydi bir sey yapmisti. Baz1 arkadaslarimiz
kumas kesmisti, sekil vermisti. Bunlardi.

S:Paylasmak istedigin baska bir sey var mi?
C: Yok.
K-4

S: Fen ve Teknoloji dersinin islenisinde yaratict drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Simiftaki yaptigin etkinlikleri diisiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?

C:...

S: Neler yaptiniz derste?

C: Oyunlar oynadik. Etkinlikler yaptik. Deneyler yaptik.
S: O oyunlar nasil oyunlard:?

C: Katr-s1vi-gaz.

S: Baska?

C:...

S: O etkinlikleri, o oyunlart diisiindiigiinde yaratici drama yaptiginiz sey. Yaratici
drama sence nasil bir sey o zaman?

C:...

S: Aklina ne geliyorsa soyleyebilirsin? Burada dogru ya da yanls cevap yok. Senin
goritislerin onemli.

C:...
S: Gelmiyor mu aklina bir sey?

C: Teik.
174



S: Ben sana sorsam; tamidigin biri olsam bir ay boyunca fen dersinde neler yaptiniz
diye sorsam bana neler anlatirsin?

C: Oyunlar oynadik derim, deneyler yaptik, etkinlikler yaptik.
S: Peki bunlar ne ile ilgiliydi?

C:...

S: Fen ile ilgili miydi?

C: Evet, fenle ilgiliydi.

S: Fen konularimin yaratici dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?
C: Giizeldi.

S: Neden giizeldi?

C: Oyunlar etkinlikleri deneyleri giizel.

S: Neden sana giizel geldi oyunlar, etkinlikler?

C: Ciinkii oyunlar eglenceli oldugu icin giizel geldi.

S: Baska?

C: Deneylerden de ¢ok hoslandim, giizeldi. Etkinlikler sanki birazcik ama birazcik
sikiciydi.

S: Hangi etkinlikler onlar?

C: Su an aklima gelmiyor.

S: Neden sikilmistin o etkinlikten? Ismini hatirlamayabilirsin, ne yaparken stkilmistin?
C:...

S: Zorlandigin bir yer mi vardi? Anlamadigin bir yer mi vardi?

C: Tahtalara yazdigimiz seyler, sanki ben biraz anlayamadim onlari.

S: Hangileriydi onlar?

C: Hani boyle kutularin i¢ine kiigiik kiigiik yuvarlaklar koymustuk ya onlar1.

S: Onlart anlamakta zorluk yasadin. Peki, onlarla ilgili yaptigin oyunlart anlayabildin
mi?

C: Evet, anladim.
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S: Yaratici drama uygulamalarimin fen ve teknoloji dersindeki konulari daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diigiiniiyor musun? Neden?

C: Olur.

S: Oldu mu sence?

C: Oldu bayag.

S: Daha kolay mi anladin?
C: Evet daha ¢ok anladim.

S: Derslerin yaratici dramayla islenmesinin ister misin? Neden?
C: Olsun.
S: Neden?

C: Boyle isleyince konular1 daha ¢ok anliyorum.
S: Neden daha kolay anlayabildin sence?

C: Mesela oyun oynadik ya hani onlardan anlayabildim. Mesela gaz nedir, gaz sdyle
arabanin gazlar1.

S: Neler yaptiniz o oyunlarda?

C: Yerlere kagitlar koyduk. Mesela gaz dedigimizde baska bir gazlarin {istiine
cikiyoruz. Sivida da ay cigek yagi vardi.

S: Peki bu oyunlarla sen neden daha iyi ogrenmis ya da anlamis olabilirsin?

C: Mesela hani boyle 6gretmenler tahtada yaziyor ya o zaman anlamiyorum. Bdyle
eglenceli oyunlar oldugu zaman ¢ok 1yi anliyorum.

S: Maddenin Tanecikli Yapusi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

C: Neler aklimda kald1? ...

S: Mesela neler konustunuz derste? Hangi etkinlikleri yaptiniz? Ne gibi oyunlar
oynadiniz?

C: Deneyler yaptik, biz bir grup olduk, suyun icine boyle kiip sekerleri kirdik. Kiip
sekerleri suyun i¢ine koyduk. Sekerler boyle su gibi oldu.

S: Peki grup bu grup ¢alismasindan baska?

C: Emirhan diye bir arkadasimiz var, onlar da mum yakmuslardi. Ustiine de kasik
koymuslardi, kasigin alt1 kararmisti.
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S: Peki o deneylerden baska neler yaptiniz?
C:...

S: En eglendigin oyun hangisi?

C: Katr-sivi-gaz.

S: Baska var mi?

C: Yok, gelmiyor.

K-5

S: Fen ve Teknoloji dersinin islenisinde yaratict drama wuygulamalarindan
faydalandiniz. Siniftaki yaptigin etkinlikleri diigiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?

C: Yaratic1 drama zevklidir, eglenceli. Baska da gelmiyor aklima.
S: Neden eglendin? Nereleri zevkli geldi sana?

C: Oyun oynadiklarimizda, sonra ders islediklerimizde. Sonra da...seyler yapmistik
ya boyle deneyler yapmistik boyle. Onlar1 yaptik. Baska gelmiyor.

S: Fen konularimin yaratici dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?

C: lyi, giizel.

S: Neden giizeldi?

C: Ciinkii dersler benim yasamimda iyi geliyordu. Onemliydi benim igin.

S: Peki bu oyunlar: oynarken ya da bahsettigin etkinlikleri yaparken zevk aldin mi?
Sevdin mi?

C: Sevdim
S: Zor gelen ya da sevmedigin bir yonii oldu mu?
C: Hayrr.

S-2: Yaratici drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konulart daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diigiiniiyor musun?

C: Evet, diistiniiyorum.
S: Nasil kolaylik saglad: sana?

C: Mesela ailemle ilgili seylerde, yasamimda.
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S: Nasil daha kolay ogrendin bu derste?
C: Yani anlatildiginda. Baska bir sey gelmiyor.

S: Yaratici drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konulart daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diisiintiyor musun? Neden?

C: Isterim.

S: Neden istersin?

C: Eglenceli ge¢iyor. Boyle giizel oluyor dersler. Zevkle isliyoruz.

S: Sana o zevki veren oyunlar miydi?

C: Dersti.

S: Peki o dersteki oyunlarda ben anlayabildin dedin mi kendine?

C: Ara sira anlamadiklarim oldu ama.

S: Neler oldu mesela? Ya da neden anlamadin sence?

C: Dinlemedigim zamanlar olmustur belki. O zaman anlamamis olabilirim.
S: Oyunlarla ilgili su oyunu anlamadigim dedigin oldu mu mesela?

C: Karelerle oynadigimiz zaman ilkten anlamamistim, sonradan anlamaya basladin.
Ondan sonradan 6grendim aklimda yaziliydi.

S-5: Maddenin Tanecikli Yapisi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

C: Element sadece bir tane olan orada, bilesik sadece onlardan iki tane olanlar. Karigim
da hepsinden ayr1 bir sey olandi. Onlar kald1.

S: Baska neler yaptiniz?
C: Tahtaya cikip boyle kagitlar1 kat1 mi, stvi m1 diye onlar1 konugsmustuk.
S: Baska hangi oyunlar var?

C: Var da su an aklma gelmiyor. Canlandirmalar yapmistik, resim gibi boyle
yapmistik.

S: Neyi canlandirmigtiniz?
C: Su an aklima gelmiyor.

S: Canlandirmalar yaptik resim gibi dedin baska?

178



C: Baska? Proje yaptik, onlar1 sunduk. Grup kurduk. Bagka da su an aklina gelmiyor.
K-6

S: Fen ve Teknoloji dersinin islenisinde yaratict drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Simiftaki yaptigin etkinlikleri diisiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?

C: Boyle ogretir, boyle konular1 anlatir. Onlardan 6greniriz.

S: Nasil anlatir peki konular: yaratict drama?

C: Boyle eglendirerek anlatir, giildiirerek de anlatir, zorlayarak da anlatir.

S: Peki eglendirdigi yerler neresiydi?

C: Oyun oynadigimizda orada 6grendigimizde eglendim.

S: Zorlandigin, zorlanarak dedigin hangisiydi?

C: Hani hocam, boyle hani seyler karisiyordu ya? Suyla falan seyler falan karisiyordu.
Orada ben giremedigim i¢in arkada kaliyordum. Orada zorlaniyordum.

S: Anlatilani kavrarken mi yoksa oyuna katilarken mi zorlantyordun?
C: Oyuna katilirken.

S: Fen konularimin yaratici dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?
C: Giizeldi.

S: Neler hissettirdi boyle islemek?

C: lyi hissettirdi. Ben hem mutlu oldum, hem de arkadaslarim da mutlu oldular,
sOyliiyorlar.

S: Onlar da sevdiler?

C: Evet.

S: Neden sevdin sence?

C: Eglendigim ig¢in.

S: Neden eglendin sence?

C: Basarili oldugumdan.

S: Basarili oldugunda daha ¢ok seviyorsun. Basarili oldugun seyler neler?

C: Soru soruldugunda cevaplari1 dogru yapryordum, boyle.
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S: Yaratici drama wygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konulart daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diisiiniiyor musun? Neden?

C: Diisliniiyorum. Hem oyun oynayinca hem 6greniyorum, hem de daha iyi anliyorum.
S: Daha iyi nasil anlyyorsun ki oynarken?

C: Iste anlatryor 6gretmenimiz, daha iyi anlatiyor oradan dinleyerek anliyoruz.

S: Ama oyun oynarken ogretmeniniz mi anlatti?

C: Anlatmadi1 ama biz anladik.

S: Peki, oyun oynarken nasil oyunlar oynadiniz?

C: Bir kdgida sorular yazdik boyle, onu sectik, cevabini verdik. Yarigmalar yaptik.
Suyla bir seyi karistirryorduk, boyle.

S: Derslerin yaratici dramayla islenmesinin ister misin? Neden?

C: Isterim.

S: Neden?

C: Clinkii egleniyorum.

S: Egleniyorsun, baska?

C: Iste daha ¢ok dgreniyorum, fen dersinde eglenirsem daha ¢ok dgrenirim.
S: Bu sekilde islersem daha iyi 6greniyorum diyorsun.

C: Evet.

S: Maddenin Tanecikli Yapusi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

C: Iste hocam tahtaya kareler ¢izdik, onlarin molekiillerini filan soyledik. Bilesik,
element falan. Onlarla oyun bile oynadik. Yarigsma yaptik. Onlarla ilgili daha ¢ok
seyler 6grendik. Boyle.

S: Molekiilleri yaptiniz, sonrasinda?
C: Soyledik, bilesik mi element mi dedik. Bagka, bir sey gelmiyor.

S: Swnifta yaptiginiz etkinliklerle ilgili ornekler verir misin? Sevdigin, zorlandigin
etkinliklerden bahsetmistin mesela.

C: Ben en cok zorlandigim sey de, o da molekiildii. Baska yoktu. Bazilarinda da
zorlandim.
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S: Molekiil etkinligi nasil bir etkinlikti?

C: Cizdik, soyledik. Bazilarimiz sdyledi, bazilarimiz sdyleyemedi. Bir de bdyle sey,
fizikselle kimyasali ben karistiriyordum.

S: Onla ilgili nasu oyun oynadiniz peki?

C: Bir tane fiziksel sOyleyecektik, bir arkadasimiz, onun yanindaki de kimyasal
sOyleyecektik.

S: Molekiilii tahtaya mi ¢izdiniz sadece?

C: Hayrr, deftere de cizdik.

S: Baska?

C: Onlarla ilgili oyunlar oynadik. Onlar1 daha ¢ok 6grendik.
K-7

S-1: Fen ve Teknoloji dersinin islenisinde yaratict drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Simiftaki yaptigin etkinlikleri diigiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?

C: Yaratic1 drama bilgi verme isi. I1h bilgi verirken de eglendirme gibi. Eglenceli gibi.
S: Nasil eglendiniz sence?

C: Yani eglendik derken yani 6grenirken eglendik yani.

S: Onlari nasil sagladiniz?

C: Dersin isleyisiyle sagladik.

S: Dersin isleyisinde neler vardi?

C: Dersin isleyisinde. .. Nasil yani?

S: O dersin isleyisinde neler vardi ki hem eglendin hem 6grendin?

C: Dersin isleyisinde....

S-2: Peki, fen konularimin yaratici dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?

C: Fen konular1 yani yaratici dramanin 1yi bir sey oldugunu 6grendim yani. Ciinkii bu
deneyi gordiik ve eglendim ben de.

S: Zorlandigin kisimlar oldu mu?

C: Hayir olmada.
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S: Yaratici drama uwygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konular: daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diisiiniiyor musun? Neden?

C: Evet.
S: Nasil bir kolaylik saglad: sana?

C: Biz ¢ocuk oldugumuz i¢in eglenerek Ogrendik. Boylece bizim daha kolay
anlamamiza sebep oldu. Konuyu daha kolay kavradik.

S: Bu kolay 6grenmeyi nasil sagladi?

C:...

S: Ne yaptiniz bu derste de eglendin?

C: Ciinkii deneyler falan yaptik. Deneyler de zevkli oldugu igin.
S: Baska neler yaptiniz?

C: Yazilar yazdik.

S: Nasil yazilardr onlar?

C: Maddelerle ilgili yazilar yazdik iste.

S: Baska?

C: Deney isledik. Ayaga kalktik, deneyler yaptik.

S: Derslerin yaratici dramayla islenmesinin ister misin? Neden?
C: Isterim.

S: Neden?

C: Hep soyledigim gibi. Eglenceli oldugu i¢in.

S: Sadece eglenmek miydi amacin orada?

C: Hayir, hem dgrenmek hem eglenmek. ikisi bir arada.

S: Maddenin Tanecikli Yapusi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

C: Maddenin tanecikli yapisi ile elementler, bilesiklerden olusuyor yani, saf maddeler
falan. Elementler tek cesit atom iceriyor. Bilesikler ise en az iki farkli atomu igeriyor.
Fiziksel degisimi kimyasal degisimi Ogrendik. Kati sivi gaz hallerini 6grendik.
Maddenin nasil bir halde oldugunu kavrayabildik.

S: Swnifta yaptiginiz etkinliklerden ornekler verir misin? Ya da dedigin deneylerden?
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C: uh, ilk yaptigimiz deneyler arasinda sey vardi, 11 bir beherglasin i¢cindeki suya
kimyasal madde koymustuk. Iste kimyasal maddenin suya doniistiigiinii gordiik. Ith,
baska? Kat1 s1v1 gaz kartlar1 vardi. Onlarmn yani erime, donma hallerini falan 6grendik.
Fiziksel degisim kimyasal degisim ornekleri yaptik. [1th 6gretmenimiz bize maddeler
sOylemisti, biz de onlarm nasil bir halde oldugunu sdylemistik yani. Aklima bu kadar
geliyor.

K-8

S: Fen ve Teknoloji dersinin islenisinde yaratict drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Simiftaki yaptigin etkinlikleri diisiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?

C: Yaratici drama yaptigimiz oyunlardan olabilir, o oyunlardan ¢ikarttigimiz sonuglar
da olabilir. Sonra smavlarimizda zaten o oyunlarimizla ilgili sorular ¢ikiyor. Bu
etkinlikler olabilir drama.

S: Nasil oyunlar olabilir?

C: Yer kapma oyunu oynamistik, orada kati-sivi-gazlar hareketlerini belirtmistik.
Sonra bir siirli oyunlarimiz vardi. Sonra 6§retmenimiz bir anda burusmus kagit dedi,
orada durduk. Sonra silinmis silgi dedi, silinmis silgi roliinii yaptik. Boyle oyunlar
oynadik.

S:Fen konularimin yaratici dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?

C: Giizeldi, hem eglendim, hem 6grendim. Bu siirecte de hem bdyle sinavlarimda da
o sorular aklima gelince hep oyunlar aklima geliyor. O siiregte de hemen oray1
isaretleyebiliyorum.

S: Yaratici drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konular: daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diisiiniiyor musun? Neden?

C: Hihy, oldu ¢iinkii oyunlarda insan eglenerek 6greniyor. Aklinda kaliyor tabi, hemen
g0ziiniin Oniine gelebiliyor.

S: Bu senin daha kolay 6grenmene yaradi yani?
C: Hih1

S: Derslerin yaratici dramayla islenmesinin ister misin? Neden?

C: Tabi, isterdim. Ciinkii hem oyun oynarken hep beraber eglenebiliyorduk, hem
giiliiyorduk, hem de hi¢ sikilmadan devam edebiliyorduk oyunumuza. Arada kimse ne
giriyordu, ne bir sey yapiyordu. Bir de sinif mevcudu azdi. O yiizden giizeldi yani.

S: Maddenin Tanecikli Yapisi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?
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C: Hareketleri, 1th, katilar titresim hareketi yapar. Sivilar titresim ve 6teleme, gazlar
ise yer degistirme, Oteleme ve titresim hareketleri yaparlar. Bunun oyununu
oynamistik zaten. Ith sonra, kolonya ile ilgili bir seyimiz vardi, orada kokular
yayiltyordu. Sonra, 11h, 6gretmen tahtada birgok bize kagit verdi, onla ilgili bize kiiciik
verdigi kagitlara biz sira sira yerlere gidip oyun oynuyorduk orada sonra yerlerine gore
yapistirtyorduk tahtada.

S: Neyle ilgiliydi o oyun peki, hatirliyor musun?

C: Maddenin tanecikli yapilar ile ilgiliydi. Mesela bir numarali kutuya gidiyorduk.
Oradaki olan soruyu verdigi sekillere gore cevapliyorduk.

S: Bu sekillerde neler vard:?

C: Bilesik, molekiil vardi. Element vardi, bilesik molekiilii vardi. Himm, karisim vardi
sahi bir de. Zaten dort tane sekil vardi. Bu kadar.

S: Baska ne gibi oyunlar ve konular senin aklinda kaldi?
C: Himm, oyunlar. Bagka bir sey aklima gelmiyor ama.
S: Peki, sinifta yaptiginiz etkinlikleri diisiin bakalim.

C: Mesela, ilk olarak tanecikli yapisinda disar1 ¢iktik. Sinifta sonra birden 6gretmen
girin dediginde iceri dagilmaya basladik. Kolonyanin 6zelligi oluyor. Gazlar her yere
dagilabiliyor. Oradan onu c¢ikartmistim sonu¢ olarak. Sonra elimize kolonya
sikmistiniz, gercekte de dagilmisti. Bagka...

S: Kagit oyunu oynadik dedin, kutularin yanina gidip modellere bakarak oynadigimiz
oyundan bahsettin. Baska ne gibi oyunlar oynadiniz?

C: Cok oynadik ama simdi akhimda degiller. Iste kare kutular ¢izilmisti, gittikce
biiyliyen, i¢cine yer kapma yaris1 oynuyorduk. Disarida kalan ¢ikiyordu. Bunda da iste
tanecikli yapisindan yine, titresim hareketleri yaptik bir kere. Sonra 6 gretmenimiz ayni
sekilde dedi. Su harekette ol dedi biz hepimiz o hareketi aldik. Himm, bagka. Zaten
sinif mevcudu da az oldugu i¢in her sey rahat¢a oynanabiliyor.

K-9

S: Fen ve Teknoloji dersinin islenisinde yaratict drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Simiftaki yaptigin etkinlikleri diigiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?

C: Oyun gibi, oyunlar, etkinlikler, ¢alismalar gibi.
S: Bunlar m1 sence yaratict drama?

C: Ihhh.

S: Oyunlar nasil oyunlard: peki?
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C: Ogretici yani bdyle, mesela, bir seyler nasil anlatacagim simdi. Mesela simdi kati,
s1v1, gazlar falan onlar yer degistiriyordu falan. Mesela onlar gibi.

S: Fen konularimin yaratici dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?
C: Yani, bayag1 zevkliydi. Ihh.

S: Peki sikildigin oldu mu?

C: Hayrr.

S: Sevdigin noktalar nelerdi?

C: Ya simdi birlikte deneyler yapip oyunlar oynamak 6gretici. Daha iy1 bir seyler
ogrenmem. O kadar.

S:Yaratici drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konulari daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diigiiniiyor musun? Neden?

C: Evet.

S: Neden?

C: Daha boyle sey, 0gretici gibi duruyor. Daha uh nasil anlatilir simdi. Daha 6gretici
yani. Hem eglenceli oluyor, hem kolay oluyor anlamasi. Eglenerek daha da fazla
ogreniyoruz. Oyle.

S: Eglenerek daha kolay mi ogreniyorsun?

C: Evet, 0yle. Hem Oyle hem de normalde. Daha eglenerek boyle aklinda kaliyor yani
simdi, aklinda kaliyor iste.

S: Derslerin yaratici dramayla islenmesinin ister misin? Neden?

C: Evet.

S: Neden?

C: Eglenceli oluyor iste, hem de daha kolay gibi. Daha akilda kalan bir sey.

S: Maddenin Tanecikli Yapusi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

C: Tanecikler her maddede farklidir. Baska... Tanecikler birlesebilir bagka bir siviyla
ya da kat1 maddelerle.

S: Baska?

C: Elektrigi, aa yok yok onu konusmadik. Maddeler renk degistiriyor, mesela seker
eritilebiliyor gibi.
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S: Peki, aklinda kalan oyunlar neler?

C: Bir yerlerde resimler vardi, onlar kati-sivi-gazdi. Onlarda durduk mu onlarla
degisiyorduk.

S: Evet

C: Boyle birkag tane kare vardi. Onlarin i¢ine girmeye calistyorduk. Baska aklima
gelmiyordu.

S: Baska eklemek istedigin bir sey var mi?
C: Yok.
K-10

S: Fen ve Teknoloji dersinin islenisinde yaratict drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Simiftaki yaptigin etkinlikleri diisiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?

C: uh sinema, fotograf falan cekildik. Ornek veriyim. Atomla ilgili fotograflar verdik.
Atomla ilgili bilim isanlarin yaptigi islerin fotograflarini verdik. Iith pozlar verdik. I1h
deneyler yaptik. Oyunlar oynadik, ders isledik. Atom sekli falan yaptik. Poz verdik.
Baska?

S: Sence bunlarin hepsi yaratict drama midir?
C: Hayir. Hepsi degil. Poz verdigimiz kisimlar ve oyunlar yaraticit drama.
S:Fen konularimin yaratici dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?

C: Himm, hani ben fen dersini daha iy1 anlamaya basladim. Hani ¢cok sevdigim bir ders
zaten daha zevkli oldu.

S: Neden daha zevkli oldu ki?

C: Eglenerek 6grendik. Sonra etkinlikler yaptik o yiizden.
S: Sevmedigin bir nokta var miydi derste?

C: Yoktu.

S:Yaratici drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konulari daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diisiiniiyor musun? Neden?

C: Evet

S: Nasul peki?
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C: Ihh, hani mesela hani bir seyleri etkinlik yaparak 6grenmemiz i¢in daha iy1 oldu.
Genelde yazarak ve okuyarak yapiyorduk dersi. Burada o yiizden daha iyi anlamis
olduk.

S: O etkinlikler nasil etkinliklerdi?

C: Mesela maddelerle ilgili oyun oynadik. Onlarla ilgili atom g¢aligmasi yaptik
hamurdan. Sorulara cevap verdik, masada yazilan sorulara.

S: Derslerin yaratici dramayla islenmesinin ister misin? Neden?

C: Evet, isterim. Daha 1yi 6greniliyor. Daha zevkli geciyor dersler. Daha iyi
anlamamizi sagliyor.

S: Peki sen bu derslerden sonra bir seyleri daha kolay hatirlayabiliyor musun?

C: Evet, mesela hani derste konusu gegse, sinavlarda falan olsa yaptigimiz
etkinliklerden yararlanarak sorular cevaplayabilirim.

S: Maddenin Tanecikli Yapisi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

C: himm, maddenin en kiigiik yapitasi atom. Maddeler molekiilli ve molekiilsiiz
yapida olarak ikiye ayriliyor. Sonra suyun taneciklerini yapmayi1 6grendik. Sonra
suyun hidrojenin ve oksijenin birlesimi oldugunu 6grendik. Katilarin taneciklerinin
daha birlesik, sivilarin daha ayri, gazlarin ise aralarinda bosluk olarak durdugunu
ogrendik. Baska...

S: Peki, sinifta yaptiginiz etkinliklerden ornekler verebilir misin?

C: Mesela, masalara sorular yazilmisti, 68retmen bize yonergeler vermisti. Sonra 11h.
Mesela burusmus kagit, yanmis kagit alkol su karigimi yaptik. Sekerle suyu karistirdik
beraber. Biz bazi1 arkadasglarimiz su oldu, bazi arkadaslarimiz seker oldu. Aralarina
girerek.

K-11

S:Fen ve Teknoloji dersinin iglenisinde yaratici drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Simiftaki yaptigin etkinlikleri diisiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?

C: Egitici, eglendirici, bagka...
S: Nasil eglendiriyor ya da ogretiyor?

C: Ith zevkli seyler yapmistik, etkinlikler yapmistik. Bu etkinliklerde bize hem
eglendirdi, hem de Ggretti.

S: Sadece etkinlikler mi yaptiniz? Baska neler yaptiniz?
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C: Deneyler yaptik.

S:Fen konularimin yaratici dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?

C: Islenmesi ile ilgili, mh.

S: Sevdin mi bu dersleri?

C: Evet, sevdim.

S: Neden sevdin?

C: Hem eglendirdigi i¢cin hem de 6grettigi icin bana zevkli geldi. Bu yiizden sevdim.
S: Sevmedigin yerler var myydi?

C: Hayir yoktu.

S: Diger fen derslerle arasinda ne gibi farklar vardi?

C: Diger derslerde kitaptan isliyorduk. Ama simdi yaptigimiz derste hem etkinlikler
yapiyorduk, deneyler yapiyorduk. Hem de yaratici dramayla dersleri sey isliyorduk.

S: Yaratici drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konulart daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diisiiniiyor musun? Neden?

C: Evet.
S: Nasil bunu sagliyor? Neden sence?

C: Ciinkii 6gretmenimiz bize oyunlar oynattig1 i¢in aklimizda daha iyi kaldi. Deneyler
yaparken bunlar1 defterimize ge¢irmistik. Ne gdzlemledigimizi, ne oldugunu boyle de
aklimda kaldi. Boyle.

S: Derslerin yaratici dramayla islenmesinin ister misin? Neden?
C: Evet.
S: Neden?

C: Ciinkii 1th bize yani hem eglendirdigi i¢in hem 6grettigi i¢cin bana zevkli geldi, o
ylizden.

S: Maddenin Tanecikli Yapisi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

C: Himm, sekerli suyu birlestirdigimiz zaman onlarin kimyasal olmadigin1 6grendik,
fiziksel degisim oldugunu 6grendik. I1th bagka.

S: Konustugunuz kavramlar: hatirliyyor musun?
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C: Baska...
S: Swnifta hangi etkinlikleri yaptiniz?

C: Ik giin geldigimizde masada resimler vardi. Biz de bu resimleri mesela sey
eriyebilecegini, erimeyecegini yaptik. Resimlerin iizerinde balon resimleri vardi,
cikolata resimleri vardi, buz vardi, dondurma resimleri vardi. Baska, 6gretmenimizle
siz yerlere kareler ¢izmistiniz. Karelerin 1h karelerde 1hh bazi renkler uh bir seyi
temsil ediyordu. Biz de disarida kalmama amagli olarak bu karelerin i¢ine girmeye
calismistik. Baska 11h yerlere resimler koymustunuz. Bu resimleri siviysa, sivi dedigi
zaman siv1 resimleri ile yer degistiriyorduk. Kat1 dendigi zaman katilarla, gaz dendigi
zaman gazlarla yer degistiriyorduk. Baska, daha sonra arkadaslarimizla beraber
bazilarimiz su olmustuk, bazilarimiz uh seker olmustuk. Ondan sonra o seyi, 1th
karisarak birbirimizle karisarak pozlar vermistik. Oyle.

K-12

S: Fen ve Teknoloji dersinin islenisinde yaratict drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Simiftaki yaptigin etkinlikleri diigiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?

C: Yaratic1 dramada bir seyler 6grendik. Teknolojinin ne oldugunu 6grendik, deneyler
yaptik.

S: Diger derslerden farkli olarak neler ogrendiniz bu bir aylik siiregte?

C: Diger derslerde bir takim yeni seylerle ugrasmiyoruz, fen dersinde ise bir bilimle
ugrastyoruz. Bundan 6nce 6gretmen anlatiyordu, sonra deneyler yapryorduk. Simdi ise
bir takim seyleri eglenerek yaptik, eglenerek 6grendik. Sekilden sekle girdik.

S:Fen konularimin yaratici dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?
C: Heyecan. Bir seyler 6grenme istegi. Bir de eglendik.

S: Sevmedigin yonleri var miydi?

C: Teik, yok.

S: Peki sevdigin yonleri heyecanlanip eglenmek miydi?

C: Hem eglenmekti, hem 6grenmekti.

S: Peki eglenir ve ogrenirken nelerden faydalandiniz sence?

C: Deneylerden.

S:Yaratici drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konulari daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diisiiniiyor musun? Neden?

C: Evet. Daha da kolay yaptik.
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S: Nasil kolayligi sagladigi sence?

C: Deney yaparak, bir de anlatarak, giizel anlatarak, eglenerek hem de.

S: Derslerin yaratici dramayla islenmesinin ister misin? Neden?

C: Isterim, hep deney yaparim. Giizel gegmesini isterim.

S: Deneylerden biraz ornekler verir misin? Ne gibi deneylerdi onlar?

C: Ihh sey yaptik, sekerin yakip da seklini degistirmesi, metalin delikten girip, sonra
girmemesi, karelerden oyun oynadik. Kati-sivi- gazlar1 bir yere koyduk. Sonra.

Seylerden kesilmis pirasa, iste fiziksel degisim, kimyasal degisimleri yaptik o kadar.

S: Maddenin Tanecikli Yapusi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

C: Atomlarin yer boyle bitigip ayrilip sey olmasini bagka aklima gelmiyor. Bu kadar.
K-13

S:Fen ve Teknoloji dersinin islenisinde yaratict drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Siniftaki yaptigin etkinlikleri diisiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?

C: Eglenceli, bilimsel.
S: Nasil eglenceli oldu peki?

C: Hem oyunlar oynadik, hem oyunlar1 eglenerek oynadik, hem de eglenerek ders
isledik.

S: Bunlarin hepsi yaratict drama mi sence?

C: Evet.

S: Fen konularimin yaratici dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?
C: Inh.

S: Mesela sevdin mi?

C: Bu dersi ¢ok seviyordum, girerken zevk aliyordum.

S: Sevmedigin noktalar var miydi?

C: Tcik, yoktu.

S: Neden zevk alryordun sence?

C: Ciinkii mh eglenerek ders isliyorduk, oyunlar oynayarak ders igliyorduk.
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S: Yaratici drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konular: daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diigiiniiyor musun? Neden?

C: Evet.
S: Neden?

C: Ciinkii oyunlar oynadigimiz i¢in kolay geldi, eglenerek oynadigimiz i¢in ders
isledigimiz kolay geldi.

S: Oyunlarla daha mi kolay ogrendin?

C: Evet.

S: Neden oyunlarla daha kolay ogrenmis olabilirsin?

C: Ciinkii egleniyorduk, severek oynuyorduk.

S: Derslerin yaratici dramayla islenmesinin ister misin? Neden?
C: Evet.

S: Neden?

C: Daha cabuk 6grendigim i¢in. Eglenerek oynadigimiz icin daha kolay gelip
ogreniyordum.

S: Maddenin Tanecikli Yapusi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

C: Kartlarla oyun oynuyorduk, maddelerle. Sonra kokularla.
S: Ne gibi kokularla oynamistik?

C: Aseton, bir de parfiim.

S: Asetonu gercekten koklamis myydik?

C: Hayir, hayal etmistik.

S: Peki baska ne gibi oyunlar oynamuistik?

C: Hamurlarla maddeler yaptik, unh. Maddelerle ilgili hangisi dogrusu tahtaya
maddelerle ilgili kartonlar sey yapistirmistik, maddelerin dogrusunu.

S: Var mi paylasmak istedigin baska bir sey?
C: Hayrr, yok.

K-14
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S:Fen ve Teknoloji dersinin iglenisinde yaratict drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Simiftaki yaptigin etkinlikleri diisiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?

C: Yaratici drama uth
S: Neler yaptiniz biz bir ay boyunca, bir diisiin bakalim?

C: Oyunlar oynadik, sonra atomlarla ilgili konustuk. Fiziksel, kimyasal maddelerle
ilgili konustuk.

S: Baska neler yaptiniz mesela?

C: mh.

S: Ne gibi oyunlar oynadiniz mesela?

C:uih

S: Fen konularimin yaratici dramayla islenigiyle ilgili neler hissettin?
C: Giizeldi.

S: Neden giizeldi?

C: Derslerin 1yi1 islenmesi.

S: Dersler nasil iyi islendi?

C: mh.

S: Nasil giizel gegti dersler?

C: Giizel etkinlikler vardi.

S: Severek mi geldin derslere yoksa sevmeyerek mi?
C: Severek geldim. Giizel etkinlikler vardi.

S: Yaratici drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konular: daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diisiiniiyor musun? Neden?

C: Evet, diistiniiyorum.

S: Nasil bunu saglyor peki?

C: Clinkii oyunlar oynadik. Onlarla ilgili. Bilesik maddeleri falan oynadik.
S: Derslerin yaratici dramayla islenmesinin ister misin? Neden?

C: Evet.
192



S: Neden istersin?

C: Cogu insan i¢in yararl.

S: Ne gibi yararlari var boyle islenmesinin?
C: mh

S: Maddenin Tanecikli Yapusi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

C: mh
S: Swnifta yaptiginiz etkinliklerle ilgili 6rnekler verebilir misin?

C: Peki, atomla ilgili etkilenen kisileri okuduk. Bir de onlarin tiyatrosunu yaptik.
Baska, 1hhh.

S: Oyunlar demistin, oyunlar nasildr?

C: Boyle kartlarla 1lgili. Kirmizi, mavi kartlar dagittiniz. Bilesiklerle yan yana geldik.
Karisimlar yaptik boyalarla. Yerlere ¢izgi ¢izdik. Orada herkes kendi kartmin oldugu
kisinin yanmna gitti. Omuz omuza geldi. Omuz omuza gelmesi o maddenin bilesik
oldugunu gosteriyordu. Esini bulamayan kisi oyun dis1 kaliyordu.

S: Var mi baska aklina gelen bir sey.
C: Yok.
K-15

S:Fen ve Teknoloji dersinin iglenisinde yaratict drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Simiftaki yaptigin etkinlikleri diisiindiigiinde sence yaratici drama
nedir?

C: Bence yaratic1 drama, ii¢ boyutlu yapmak bir seyi. Nasil desem boyle deneyler
yapmak, biraz oyunlu boyle eglendirerek anlatmak gibi bir sey.

S: Ug¢ boyutlu nasil yapiyoruz onlar?

C: Yani mesela, 1th video falan izliyoruz. Mesela orada deneyler yapiyorlar. Onlar1
goriiyoruz. Biz de deniyoruz.

S: Videolar izleyip yaptiniz mi peki derslerimizde?
C: Yok, yaratiyoruz kafamizdan. Yaraticilik yaparak yapiyoruz.
S:Fen konularimin yaratici dramayla islenigiyle ilgili neler hissettin?

C: Hani mesela, derse geldigimde sanki boyle sicak yuvaya geliyormusum gibi boyle.
Gilizeldi yani daha iy1 6grenebiliyoruz.

193



S: Sevdin mi derslerin boyle islenmesini?
C: Evet, sevdim.

S: Sevmedigin noktalar var myydi?

C: Himm yoktu.

S: Neden sevdin sence?

C: TIhh oyunlar oynayarak yaptik. Sadece konusmayla degil de deneyler katarak dersi
yaptik. Daha 1yi anladigimiz i¢in.

S: Peki sicak yuvada oldugunu neden hissetmis olabilirsin?

C: Bilmiyorum boyle, sanki boyle ¢ok da kisi degil. Az. Boyle ev ortami gibi. Evdeki
gibi deneyler yapiyoruz o yiizden.

S:Yaratici drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konulari daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diisiintiyor musun? Neden?

C: Evet.
S: Neden saglamis olabilir?

C: Neden saglamis olabilir? Hem oyunlar oynadigimizdan hani biraz daha cabuk
kafamiza giriyor. Bu yiizden daha ¢abuk anlamis olabiliriz.

S: Baska?

C: Hani normalde mesela disarida oynarken unutmuyoruz oyunlart. Siirekli
oynuyoruz, ediyoruz. Hani daha bizim. Nasil desem? Hani ¢ocuklar mesela derse
kafalarmi biraz vermiyorlar. Hani boyle oyunla falan daha ilgileniyorlar. Bu da biraz
oyunlu falan oldugu i¢in hani bize ders gibi degil de bize oyun, yuva gibi geldigi i¢in.
O yiizden.

S: Derslerin yaratici dramayla islenmesinin ister misin? Neden?

C: Evet.

S: Neden?

C: Daha eglenceli geliyor, daha kolay aklimiza giriyor. Bu yiizden isterdim.

S: Daha kolay aklhina geliyor, peki oyunlar aklina geldiginde konulari daha iyi
hatwrlayabiliyor musun?

C: Yani, evet.

S: Nasil saglvyor olabilir sence?
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C: Mesela hoca derste soru sordugunda, diisiiniirsem, ha bir de sdyle soyle bir oyun
oynamistik derim, aklima getiririm.

S: Oyundan dolayr mi aklina gelebilir diyorsun?
C: Bilmiyorum, eglenceli isliyoruz dersi o yiizden olabilir.

S: Maddenin Tanecikli Yapusi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

C: Maddenin tanecikli yapisi... Maddeler tanecikli mi, degil mi? Onlar1 konustuk,
ondan sonra bagka maddenin tanecikleri taneciklerini karsilastirdik, farklarina baktik,
neler oluyor diye. Oyle.

S: Neler yapmistiniz derslerde?

C: Mor lahanay1 rendelemistik, iistiine limon sikmistik. Ith ve de pudra sekerini, ay
kabartma tozunu ddkmiistiik. Ustiine limon siktigimizda kabarciklar olusturdugunu
gormiistiik.

S: Mesela burada neyi konusmugstunuz?

C: Ne oldugunu falan konusmustuk. Biraz pembemsi olmustu, mor lahana. Kabartma
tozunun kopiirmesini tartigmistik.

S: Baska neler yapmistiniz?

C: Baz1 arkadaslarimiz da sekeri mum 1s1ginda eritmisti. Balims1 bir kivam aldigini
gormiistiik, sekeri yakarak. Smifta da boyle renk olaylar1 ile ilgili degisimlerini
gozlemledik.

S: Peki baska ne gibi etkinlikler yaptiniz?

C: Mesela biz tanecik olduk, asetonun tanecikleri. Sinifa yayildik mesela. Nasil
yayildigini, az m1 ¢ok mu? Uzaklara gidiyor mu diye denedik. Ne oluyor diye, ondan
sonra mesela yer kapmaca gibi bir bilgilendirici oyun oynamistik.

S: Baska?

C: Srrayla bir fiziksel 6zellik, bir de obiirii neydi? Bir fiziksel, bir de digerinden 6rnek
vermistik sirayla. Ondan sonra sey yapmistik, bazi hikaye gibi seyleri canlandirmistik.
Mesela bazi1 deneycilerin onlarin hayatlar1 ile ilgili bazi tiyatro gibi kiigiik seyler
yapmistik sirayla. Performans 6devine benzeyen bazi seyler, kartlar falan bir seyler
hazirlamistik derste.

K-16

S:Fen ve Teknoloji dersinin islenisinde yaratici drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Simiftaki yaptigin etkinlikleri diisiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?
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C: It yaratic1 drama mesela, smifta burusan kagidin sekillerini yaptik kendimiz.
Yirtilmis poset seyleri yaptik viicudumuzla. Sonra deneyler yaptik. Sekerli su. Sonra
kasigim tistiine su koyup su buharlasip gitti. Seker kahverengi renge doniisiip bal gibi
oldu.

S: Yirtilmis kdgit dedin, baska neler yaptiniz?

C: Baska molekiilleri birlesip yaptik. Molekiillerin sekilleri ayrica hamurlarla yaptik.
S: Bunlarin hepsi sence yaratict drama midir?

C: Evet, bence oyle.

S:Fen konularimin yaratici dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?

C: Evet, sevdim. Ben fen dersini ¢ok seviyorum, heyecanlaniyorum.

S: Bir ay boyunca bunu hissettin mi?

C: Evet, hissettim. Hep ¢ok sevdim. Sikilmadan derslere girdim.

S: Neden sikilmadin sence?

C: Eglenceli oluyor, deneyler yapiyoruz.

S: Neden eglenceli oldu sence?

C: Deneyler yaptik, sikilmadan isledik.

S: Yaratici drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konulart daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diisiiniiyor musun? Neden?

C: Evet. Gayet kolay bir sekilde 6grendim.

S: Neden?

C: Ogretmenimiz bizi sikmadi. Ogrenmemiz igin stkmadi.

S: Derslerin yaratici dramayla islenmesinin ister misin? Neden?
C: Evet.

S: Neden?

C: Eglenceli oluyor, hem eglenceli oluyor, hem 6gretici.

S: Eglenmeni saglayan deneyleri érnek verir misin?

C: Sekerli su yaptik, seker suyun i¢inde eridi. Molekiilleri hamurlarla yaptik.
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S: Maddenin Tanecikli Yapusi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

C: mh. Elementler, bilesikler, molekiiller.
S: Yaptiginiz etkinliklerden ornekler verir misin?

C: Molekiiller falan hakkinda bilgiler yazdik defterimize. Onlarla ilgili tahtaya seyler
yapistirdik. Oyunlar oynadik. Yerlere kareler ¢izdik. Onlarin i¢inde dolastik. Disar1
kalan yaniyordu. Oyle eglenceli gecti yani.

S: Aklina baska gelen bir sey var mi?
C: Hayrr, yok.
K-17

S: Fen ve Teknoloji dersinin islenisinde yaratict drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Sinmiftaki yaptigin etkinlikleri diisiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?

C: I1, hi¢ diistinmedim 6gretmenim.
S: Etkinlikleri diigiiniip 6yle yanitlayabilirsin.

C: Mesela farkli farkli oyunlar oynadik. Yerlere kare ¢izdik ve onlarin digina ¢ikmadik.
Es bulduk kendimize kartlarimiza gore. Ondan sonra deneyler yaptik farkli farkli.
Kumastan mesela bir sekil olusturduk aliiminyum folyodan. Baska gruplar ateste seker
eritti, seker de kat1 haline geldi. Baska arkadaslarimiz limonu kabartma tozunun {istiine
doktii ve kabarciklar olustu. I1h.

S: Oyunlar demistin, ne gibi oyunlar?

C: Oyunlar yerlere kare ¢izdik, boyle yuvarlak kagitlar verdi 6gretmenimiz bize ve
esimizi bulduk ve bir de su olduk, alkol olduk. Bagka maddeler olduk ve suyun bilesik
oldugunu 6grendik. Kapagmi agarsan o zaman dagilabilir. Ilk basta bir oyun
oynamistik. Kart ¢ekiyoruz ve onun sonucuna gore nereye oldugunu koyuyorduk,
koyduk.

S: Peki, sence bunlari hepsi yaratict drama mi?
C: Evet
S: Fen konularimin yaratici dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?

C: Cok hem de ¢ok giizel hissettim. Fen bilgisini daha ¢ok 6grendigimi hissettim ve
fen bilgisi boyle daha ¢cok hosuma gitti.

S: Sence neden daha fazla ogrenmeni sagladi?

197



C: Ciinkii sevdigim bir seyi yaptim ve sevdigim bir seyi yaparken de 6grendim ayrica.
S: Isledigin konuyu mu sevdin yoksa yaptigimiz etkinlikleri, oyunlart mi sevdin?

C: Hepsini.

S: Sevmedigin noktalar oldu mu?

C: Yok, ben ¢ok sevdim.

S: Sevmeni saglayan sey neydi sence?

C: Hem eglenceliydi, hem de hani hem bir sey 6grendik. Hem bir sey eglendik. Kendi
istedigimiz seyleri yaptik.

S: Ne gibi istediginiz seyler?
C: Hani oyunlar oynadik, giildiik, deneyler yaptik. Onlar.

S: Yaratici drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konular: daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diisiiniiyor musun? Neden?

C: Evet, diistinliyorum.

S: Neden sence?

C: Daha ¢ok fen bilgisini 6grenmemi sagladi.
S: Nasil sagladi o yarari?

C: Ihh.

S: Ne etki etmistir senin daha iyi ogrenmene?
C: Ihh. Daha ¢ok sevmeme etki etti.

S: Neden daha ¢ok seviyorsun peki?

C: Oyunlar yliziinden.

S: Ogrenmeni de oyunlar mi kolaylastirdi?
C: Evet.

S: Oyunla ne gibi ilgisi var?

C: Inh, cocuklar oyunu sevdigi i¢in hem 6greniyor, hem de o zaman egleniyor. Onun
icin dersler daha basit aklinda kaliyor.

S: Aklinda kalmasi daha kolaylasiyor diyorsun?
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C: Evet.

S:Derslerin yaratici dramayla islenmesinin ister misin? Neden?
C: Evet, isterim.

S: Neden?

C: Cilinkii daha giizel oldugu ve daha basit oldugu i¢in isterim.
S: Diger sekilde islerken daha mi zor?

C: Evet.

S: Boyle isleyince daha mi basitlestigini diistintiyorsun?

C: Evet.

S: Maddenin Tanecikli Yapusi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

C: Inh. Mesela dedigim gibi limonu seye siktigin zaman kabartma tozunun {istiine.
Kabarciklar olusuyor. Bir de o topun o delikte gegmesini. Gegiyordu ilk basta sonra
ogretmenimiz 1sitti. Birden ge¢medi. Ondan sonra biraz disar1 koydu, yeniden
gecmeye basladi. Ondan sonra kapagi boyle bir boru takmusti. I1h onun i¢ine de kirmizi
boya koymustu ve onu 1sittif1 zaman boya yavas yavas yiikseliyordu. Ama sonra
koydugunuz zaman hemen agagiya iniyordu.

S: Oynadiginiz oyunlar demistin, onlardan ornekler verebilir misin?

C: Yuvarlak kartlar oynadik. Su isek esimizi bulmamiz lazim. Hava isek hava esimizi.
Gazsak gaz esimizi bulmak lazim. Bir de yere kagit koymustuk. Gazlar ve sivilar yer
degistiriyordu. O arada bir ebe vardi ve bizi yakalamaya, o bizim yerimizi kapmaya
calisiyordu.

S: Baska neler yaptiniz? Hangi oyunlar: oynadiniz?

C: Ihh. Bir de elimize iki tane kart vermisti. I1h yere kareler ¢izmistik ve o karelerde
duruyorduk. Disar1 ¢ikti§imiz zaman bir tane kart gidiyordu ve esimizi bulamazsak bir
kart gidiyordu.

S: Baska ekleyecegin bir sey var mi?
C: Hayrr, yok.
K-18

S: Fen ve Teknoloji dersinin islenisinde yaratict drama uygulamalarindan
faydalandiniz. Simiftaki yaptigin etkinlikleri diisiindiigiinde sence yaratict drama
nedir?
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C: Yaratic1 drama, hocam ben tam bilmiyorum.
S: Derste yaptiklarinizi diistintip cevap vermeni istiyorum.

C: Deney yaptik ilk 6nce. [1th. Suya sey koyduk. Hani kalemin i¢ine koyuyorlar. Onu
koyduk. Suyun degisti§ini gordiik. Lahana ile seyi karistirdik. Ad1 neydi? Kabartma
tozunu karigtirdik. Ustiine limon siktik, renginin degistigini gérdiik. Oyunlar oynadik.
Oyunlarimizda kare yaptik, karenin i¢cinde uh ebe sectik. Ebe nih nasildi, hocam
unutmusum.

S: Bu anlattiklarinin hepsi yaratict drama midir?

C: nh. Deney yaptiklarimiz. Ondan sonra baska oyunlar yaratici dramadir.

S: Peki oyunlar nasildi? Neler yaptik?

C: Giizeldi. Inh giizeldi. Cok eglendik. I1h. Sevdik biraz oyunu. Gilizeldi iste.

S:Fen konularimin yaratici dramayla islenisiyle ilgili neler hissettin?

C: Giizel oldugunu hissettim. I1th ¢cok giizeldi. Eglenceliydi. Bir de ¢cok deney yaptik.
Onlar vardi.

S: Sevmedigin noktalar oldu mu?

C: Hayir hocam. Hepsini sevdim.

S: Peki o deneyler ne gibi deneylerdi? Bahsettiklerinin disinda miydi?
C: Hocam bagka hatirlamiyorum.

S: Sadece deneyler mi yaptik?

C: Oyun oynadik. Yaz1 yazdik.

S: Yaratici drama uygulamalarinin fen ve teknoloji dersindeki konular: daha kolay
ogrenmene yardimci oldugunu diisiiniiyor musun? Neden?

C: Evet.
S: Neden?

C: uh deneyler yaptik. Deneyler, oyunlar aklimizda kaldi. Aklimizda kalinca sinava
girdik. Sinavda hepsi geldi aklimiza 1yi yaptik.

S: Oyunlar sana daha mi kolay hatirlatti bazi seyleri?
C: Evet.

S: Derslerin yaratici dramayla islenmesinin ister misin? Neden?
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C: Evet.
S: Neden?

C: Cok giizel oluyor. It ¢cok iyiydi. Oyun oynaniyor. Egleniliyor. O yiizden giizeldi
olmasini isterim.

S: Maddenin Tanecikli Yapisi tinitesi ile ilgili aklinda neler kaldi? Sinifta yaptiginiz
etkinliklerden ornek verebilir misin?

C: Birlesik yapili, s1ivi, gaz, kat1 vardi. Kartlardan sey yazmistik. Kartlarin {istiine su
ve resimlerini koymustunuz. Iuh giizel gecmisti. Grup olarak kazanmistik. I1ih.

S: Baska neler yapmistik?

C: Oyun oynamistik ama tam hatirlamiyorum simdi.
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