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ONSOZ
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OZET

OKUL ONCESI EGiTiM KURUMUNA DEVAM EDEN COCUKLARA ORUNTU
BECERILERINi KAZANDIRMADA OYUN YONTEMININ ETKIiSi

Okul 6ncesi donem bir zihinsel islem olan Oriintii becerilerinin temellerinin
atildig1 bir donemdir. Oriintii, cebirsel diisiinmenin ana tas1 oldugundan ve siralama,
siniflama, karsilagtirma gibi matematiksel kavramlar1 gelistirdiginden okul Oncesi
egitim programinda onemli bir yere sahiptir. Bu arastirmanin amaci, okul Oncesi
egitim kurumuna devam eden c¢ocuklara oriintii becerilerini kazandirmada oyun
yonteminin etkisinin olup olmadigini ortaya koymaktir. Aragtirmanin evrenini, 2014-
2015 egitim-6gretim yilinin ikinci yarryilinda Istanbul il merkezindeki MEB’e baglh
ilkokullarin anasinifina devam eden, daha 6nce oyun temelli Oriintii becerileri egitimi
almayan, normal gelisim gosteren bes ve altt yas cocuklar1 olusturmustur.
Arastirmanin ornekleminde 21 deney, 23 kontrol grubu olmak tzere 44 cocuk yer
almistir. Deneysel desenli olan bu arastirmada, cocuklar ve aileleri hakkinda bilgi
almak icin “Kisisel Bilgi Formu”, ¢ocuklarin oriintii becerilerini degerlendirmek igin
Kesicioglu (2013) tarafindan gelistirilen “Oriintii Becerisi Testi” kullanilmistir.
Oriintii Becerisi Testi cocuklara on test ve son test olmak lzere iki farkli zamanda
uygulanmistir. Deney grubundaki ¢ocuklara aragtirmaci tarafindan hazirlanan “Oyun
Temelli Oriintii Becerileri Programi” yedi hafta alti giin stireyle haftada u¢ kez
uygulanmistir.  Kontrol grubundaki g¢ocuklar ise mevcut egitimlerine devam
etmislerdir. Arastirmada elde edilen veriler SPSS 23 programi kullanilarak analiz
edilmistir. Verilerin analizinde, Shapiro-Wilk testi, Mann-Whitney U testi ve
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmustir. Arastirma sonucunda oyun temelli
oriintii becerileri programi sonrasinda deney grubundaki ¢ocuklarin, Ikinci Boyut:
Bir Oriintiide Eksik Birakilan Nesneyi Tamamlama ve Ugiincii Boyut: Nesnelerle
Ozgiin Bir Oriintii Olusturma becerilerinde, kontrol grubundaki ¢ocuklara gore
anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir (p<0,05). Deney ve kontrol grubundaki
cocuklarm Birinci Boyut: Modele Bakarak Nesnelerle Oriintii Olusturma becerisinde
farkin anlamli olmadig1 belirlenmistir (p>0,05). Bu bulgulara dayali olarak verilen
oyun temelli Oriintii becerileri programiin Oriintii becerilerinin gelismesi yoniinde
olumlu etki yarattig1 belirlenmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore, oyun
temelli programlarin esas alinmasi ilkesiyle oyunlastirilmis 6riintii ¢alismalarina yer
verilmesi gerektigi vurgulanmis, gerekli 6neriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Okul 6ncesi egitim, oyun, oriintii.



ABSTRACT

THE EFFECT OF PLAY METHOD ON CREATING PATTREN ABILITY TO
CHILDREN IN THE PRESCHOOL EDUCATIONAL INSTITUTION

The preschool period is a period in which the bases of pattern skills, a mental
process, are laid. Since the pattern is the mainstay of algebraic thinking and it
develops mathematical concepts such as sorting, classification and comparison, it has
an important place in the pre-school education program. The aim of this research is
to determine whether the effect of the play method has any effect on gaining pattern
skills to the children who attend the pre-school education institution. The universe of
the research is composed of five and six year old children who are attending the
kindergarten of the elementary schools under MEB (Ministry of National Education)
in the provincial center of Istanbul in the second semester of 2014-2015 academic
year and who do not receive any game based pattern skills training and showing
normal development. In the sample of the study, 44 children were included, 21
experiment groups and 23 control groups. In this experimental design research,
"Personal Information Form" was used to get information about children and their
families, and "Pattern Competency Test" developed by Kesicioglu (2013) was used
to evaluate the pattern skills of children. The Pattern Skill Test was administered to
children at two different times, pre-test and post-test. For the children in the
experimental group, the "Game Based Pattern Skills Program™ prepared by the
researcher was applied three times a week for seven weeks and six days. Though the
children in the control group continued their current training. The data obtained in
the study were analyzed using the SPSS 23 program. In the analysis of the data,
Shapiro-Wilk test, Mann-Whitney U test and Wilcoxon Marked Rank test were used.
As a result of the research, it was found that the game-based pattern skills differed
significantly from the control group children in the experimental group, Second
Dimension: Completion of Missing Object in a Pattern and Third Dimension:
Original Pattern Making on Objects skills compared to the children in the control
group (p <0,05). It was determined that the children in the experimental and control
groups had no significant difference in First Dimension: Ability to Generate A
Pattern by Looking at Model Object (p> 0,05). Based on these findings, it was
determined that the given game-based pattern skills program had a positive effect on
the development of pattern skills. According to the results obtained from the
research, it is emphasized that the play based pattern studies should be included with
the principle of taking the game based programs and the necessary suggestions are
presented.

Keywords: Pre-school education, play, pattern
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BOLUM 1: GIRIS
1.1. Problem Durumu

Cocuk dogdugu andan itibaren i¢inde yasadigi diinyay: tanimaya ve anlamaya
calismakta, bunlar1 yaparken de basit matematiksel kavramlar1 kullanmaktadir.
Kesfederek, arastirarak, sorular sorarak, neden-sonug iliskisi kurarak bu kavramlari
elde etmektedir. Cocugun yasi ilerledikge ve yetenegi, nesnelerle olan deneyimi
arttikca kavramlarin gelisiminde artis goriilmektedir. Okul Oncesi egitimde de
matematik; oriintli, eslestirme, siniflandirma, gruplandirma, karsilastirma, siralama,
grafik cizme ve okuma, zaman, mekan gibi kavramlarla iliskilendirilerek
verilmektedir. (Dinger, 2008, s. 56).

Yasamin ilk yillarindan itibaren kazanilan matematikle ilgili kavram ve
beceriler matematiksel diisiinmenin, yiiksek matematik bilgisinin  temelini
olusturmakta, ¢ocuklarin ileriki yasamlarinda akademik basarilarini etkilemektedir
(Metin, 1992, s. 93). Bu yiizden c¢ocuklarin matematiksel becerilerin
gelistirilebilmesi i¢in okul Oncesi donemde matematik egitiminin oyun yontemiyle
biitiinlestirilerek verilmesi gerekmektedir. Matematik oyun yontemiyle birlikte
verildiginde, matematik egitimi siireci oyun ile biitiinlesmekte ya da oyun haline
dokilmektedir. Oyun ile matematik ogretiminde ¢ocuklar pasif degil aktif
konumdadir. Matematik ile ilgili kavramlar deneme-yanilma yoluyla 6grenilmekte ve
matematik eglenceli, ilgi ¢ekici olmaktadir. Matematik soyut bir bilim oldugundan
oyunda somutlastirilarak bilgiler kalic1 hale gelmektedir (Fauvel ve Maanen, 2000;
aktaran Kilig, 2007, s. 82; Hosgor, 2010, s. 31). Matematigin oyunla birlikte
verilmesiyle ilgili Akkus Sevigen (2013)’in yaptigi c¢alisma Ornek olarak
gosterilebilir. Arastirmaci “Oyun Temelli Matematik Egitimi Programi”nin ¢ocugun
matematik gelisimine etkisini incelemistir. Arastirmada deney | grubundaki
cocuklara “Oyun Temelli Matematik Egitimi Programi” ve “Oyun Temelli
Matematik Egitimi Programini Destekleyen Aile Katilimi Caligmalar1”; deney 11
grubundaki ¢ocuklara “Oyun Temelli Matematik Egitimi Programi” uygulanmistir.
Kontrol grubundaki ¢ocuklar ise mevcut okul dncesi programina devam etmislerdir.
Sonuglar incelendiginde; deney I ve deney II gruplarinin 6n test ve son test puan
ortalamalar1 arasinda fark anlamli bulunurken, kontrol grubunda bu farkin anlaml

olmadig1 saptanmistir. Deney I ve deney Il gruplarinin son test ve kalicilik testi test



puan ortalamalar1 arasinda farkin anlamli oldugu goriilmiistiir. Bu bulgulara dayali
olarak “Oyun Temelli Matematik Egitimi Programi”nin cocuklarin matematik

gelisiminde kalici bir etkiye sahip oldugu belirlenmistir.

Matematik tiim bilim alanlarinda ve diinyada uygulanan bir bilimdir ve ¢ogu
zaman bir diizen, Oriintli bilimi olarak adlandirilmakta, sadece sayilar ve islemleri
icermemektedir. Problem ¢o6ziimiinde, yaratici diisinmede, diinyay1r ve cevreyi
anlamada, olaylara farkli bakis agilari getirmede ve baska durumlarda
gorulemeyenlere agiklik getirmede matematik bir ara¢ olarak kullanilmaktadir.
Aycicegi cekirdeginin dizilisi, leoparin ve zebranin benekleri, suyun akisi, hali
deseni, diinyanin sekli, ¢ini, mozaik, yapraklarin sekli ve dizilisi, golf sahasi, hava
tahminleri, bilgisayarin islemesi, dans, ritim gibi bir¢ok yerde Oriintii karsimiza

¢ikmaktadir (Devlin, 1998; aktaran Yaman, 2010, s. 1).

Oriintdi, cebirsel diisiinmenin ana tasidir. Okul 6ncesi egitimde baslayarak
ilkdgretim birinci basamakta devam eden oriintii ¢alismalari cebirin temel tasinm
olusturmada 6nemli bir etkendir (Herbert ve Brown, 1997, s. 123). Matematigin konu
igeriginde yer alan Oriintii, nesnelerin ya da sembollerin tekrari ile sonucu arasindaki
baglantiyr kurabilmedir. Oriintiiler; cocuklarin eslestirme, karsilastirma, siniflama,
gruplama, kisadan uzuna, kiiciikten biiyiige dogru siralama, benzerlik ve farkliliklar
tanima, tekrarlama, diizenleme, tahmin etme becerilerini gelistirmektedir (Akman,

2002, s. 245).

Oriintii galismalar1 okul éncesi dénemdeki ¢ocuklarla gercek nesneler, viicut
hareketleri, Oriintli kartlar1 kullanilarak kolaydan zora dogru olacak sekilde
yapilmaldir. Ilkokul 2. ve 3. smmfta yer alan oriintii ¢alismalar1 daha karmasik
diizeyde olmakta, tek ve cift sayilar, ¢arpmalar, say1 tablosuyla ilgili etkinlikler
yapilmaktadir (Yildirnrm Haciibrahimoglu, 2014, s. 127). Okul 6ncesi dénemden
itibaren baglayarak daha ileriki egitim kademelerinde verilmeye devam eden
orantlyle ilgili Blanton ve Kaput (2004)’un yaptiklart calisma Ornek olarak
verilebilir. Bu arastirmada anasinifindan besinci siifa kadar tiim Ogrencilerin bir
oriintiideki fonksiyonel iligkiyi nasil belirlediklerini ve bulduklar iliskiyi nasil ifade
ettiklerini incelemiglerdir. Sonuglara bakildiginda; O6grencilerin = oriintiilerdeki
matematiksel iliskileri tablo, grafik, sekil, sozel ve sembol kullanarak ifade ettikleri;

oriintlilerde gorsel olarak nesneleri sayma, sekil ¢izme, isaretleyerek sayma gibi



stratejiler kullandiklart; veriyi siralarken ve diizenlerken fonksiyon tablosu
kullandiklar; sinif diizeyi yiikseldikg¢e fonksiyonel bir iliskiyi sembolize ettikleri ve
bunu s6zel olarak ifade ettikleri; fonksiyonel iliskiyi bulurken ¢arpma ve toplama

gibi cebirsel islemleri kullandiklar1 goriilmiistiir.

Yapilan pek ¢ok arastirma bulgusundaki ortak nokta, oyun yodnteminin
cocuklarin matematikle ilgili kavram ve becerilerinde kalic1 etkiye sahip oldugudur.
Matematik becerilerinden birisi olan orintilerin daha karmasik diizeyde kavranmasi
ve bu oruntdlerin sézel, tablo, grafik, sekil olarak ifade edilebilmesi icin kigclk

yaslardan itibaren Oriintiiyle ilgili caligmalar yapilmalidir.

Bu bilgiler 1s18inda, okul Oncesi egitim kurumuna devam eden cocuklara
ortntl becerilerini kazandirmada oyun yonteminin etkisinin incelenmesi bu

arastirmanin temel problem climlesini olusturmaktadir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, bes ve alti yasindaki cocuklara ortintti becerilerini
kazandirmada oyun yonteminin etkisinin olup olmadigini ortaya koymaktir. Bu amag

dogrultusunda asagidaki denenceler test edilecektir:

1. Oyun temelli Oriintii becerileri programma katilan deney grubundaki
cocuklarin bu programa katilmayan kontrol grubundaki ¢ocuklara gore “I.
boyut: Modele bakarak nesnelerle riintii olusturma becerisi, nesne sayisi ii¢”
ten olusan Oriintiiyli yapmalarinda anlamli bir artis goriilecektir.

2. Oyun temelli oOriinti becerileri programina katilan deney grubundaki
cocuklarin bu programa katilmayan kontrol grubundaki ¢ocuklara gore “I.
boyut: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturma becerisi, nesne sayisi
dort” ten olusan Oriintiiyli yapmalarinda anlamli bir artig goriilecektir.

3. Oyun temelli Orintl becerileri programina katilan deney grubundaki
cocuklarin bu programa katilmayan kontrol grubundaki ¢ocuklara gore “2.
boyut: Bir oriintiide eksik birakilan nesneyi tamamlama becerisi, nesne sayisi
i¢” ten olusan Oriintiiyli yapmalarinda anlamli bir artig goriilecektir.

4. Oyun temelli Oriintli becerileri programina katilan deney grubundaki

cocuklarin bu programa katilmayan kontrol grubundaki ¢ocuklara gore “2.



boyut: Bir oriintiide eksik birakilan nesneyi tamamlama becerisi, nesne sayisi
dort” ten olusan Oriintiiyli yapmalarinda anlamli bir artig goriilecektir.

5. Oyun temelli Oriintli becerileri programina katilan deney grubundaki
cocuklarin bu programa katilmayan kontrol grubundaki ¢ocuklara gore “3.
boyut: Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturma becerisi, nesne sayist ii¢” ten
olusan oriintliyli yapmalarinda anlamli bir artis goriilecektir.

6. Oyun temelli Oriintli becerileri programina katilan deney grubundaki
cocuklarin bu programa katilmayan kontrol grubundaki ¢ocuklara gore “3.
boyut: Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturma becerisi, nesne sayis1 dort” ten

olusan oriintliyli yapmalarinda anlamli bir artis goriilecektir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Erken yaslarda matematiksel gelisimin kritik oldugu diisiincesi kabul
edildiginden ve yayginlastigindan cocuklar i¢in matematiksel Ogrenme ortami
olusturmada egitimcilerin rolii olduk¢a 6nemli ve son derece zordur (Ktoridou,
Eteokleous ve Gregoriou, 2005, s. 787). Okul oOncesi donem biitiin egitim
kademelerinin alt yapisini olusturdugundan, 6grenmeler de hizli ve kalict olarak
gergeklestiginden ¢ocuklara Ogretilen bilgilerin, kavramlarin, becerilerin uygun

yontem ve teknikler kullanilarak verilmesi gerekmektedir.

MEB (2013) Okul Oncesi Egitim Programinda ¢ocuklarin matematiksel
kavram ve becerileriyle ilgili elde etmeleri gercken kazanim ve goOstergeler yer
almaktadir. Bu kavram ve becerilerin 6gretiminde cesitli ve etkili yontem ve
teknikler kullanilmaktadir. Zengin g¢evre imkanlarinin sunuldugu, deneme-yanilma
ile 6grenmelere firsat verildigi, bes duyunun aktif olarak kullanildigi ortamlarda
cocuklar hem eglenerek 6grenmekte hem de bilgileri kalic1 olmaktadir. Matematigin
yaparak-yasayarak ve eglenceli bir sekilde 6grenilmesini saglayan oyunla birlikte
verilmesine Tirkmenoglu (2006) nun yaptig1 caligma 6rnek olarak gosterilebilir. Bu
aragtirmada 60-72 aylik ¢ocuklar i¢in gelistirmis oldugu “Oyun Yoluyla Matematik
Kavramlarin1 Kazandirma Programi”nin etkisini incelemistir. Deney grubuna “Oyun
Yoluyla Matematik Kavramlarin1t Kazandirma Programi” uygulanmis, kontrol grubu
ise mevcut okul dncesi programina devam etmistir. Sonug olarak, deney grubundaki
cocuklarin matematik becerilerinde kontrol grubundaki ¢ocuklara gore artis oldugu

bulunmustur. Deney grubundaki ¢ocuklarin son test puanlarmin 0n test puanlarindan
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yuksek olmasi, uygulanan “Oyun Yoluyla Matematik Kavramlarini Kazandirma
Programi”nin mevcut okul Oncesi programindan daha etkili oldugunu ortaya
koymustur. Oyunun ¢ocuklarin yeteneklerini ve yaraticiliklarini gelistirdigi; var olan
bilgilerinin Uzerine yeni bilgiler ve beceriler eklemelerine yardimci oldugu; problem
¢cozme, kesfetme, gozlem yapma, neden sonug iligkisi kurma becerilerini
desteklediginden dolay1 ¢ocuklara matematiksel kavram ve beceriler oyun yontemi

kullanilarak 6gretilmelidir.

Bu arastirma okul Oncesi egitimde matematiksel becerilerden birisi olan
orlintli becerisinin Ogretilmesinde oyun yontemini kullanarak orlntl becerisinin

kazandirilmasina farkl bir bakis acis1 kazandirmayi amaglamaktadir.
Arastirmadan elde edilen bulgular 1s181nda;

1. Cocuklarin matematige karsi pozitif bir tutum ile yaklasabilmeleri,

2. Okul oOncesi egitim programinda yer alan Oriintii becerisinin oyun
yontemiyle biitiinlestirilerek kazandirilabilmesi,

3. Oyun yoéntemiyle oriinth becerisi ilgi cekici hale gelerek g¢ocuklarin
oranta ile ilgili bilgileri daha iyi kavrayabilmeleri, bilgilerin kalici
olabilmesi ve ¢ocuklarin basarili olabilmeleri,

4. Egitimcilerin ve arastirmacilarin ¢gocuklarin hayatinda yer alan oyunun ne
kadar 6nemli oldugunu daha iyi anlamalarina yardimei olabilmeleri,

5. Uygulanan “Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programi”nin okul 6ncesi
egitim kurumlarinda gérev yapan Ogretmenlere yardimci olabilmesi ve
ogretmenlere Oriintiiyle ilgili oyunlar gelistirebilmeleri konusunda ipuglari
verebilmesi,

6. Alanla ilgili arastirma eksikliginin giderilmesine katkida bulunacagi

yonunden énem tasidigi diistiniilmektedir.

1.4. Varsayimlar

Aragtirmanin varsayimlari su sekilde siralanabilir:

1. Orneklemin evreni temsil ettigi varsayilmaktadir.
2. Arastirmaya katilan cocuklarin 6gretmenlerden alinan bilgilere gore

normal gelisim gosteren ¢ocuklar olduklar1 varsayilmaktadir.



3. Elde edilen kigisel bilgi formu dosyalarinda arastirmaya katilan
cocuklarin ailelerine ait demografik bilgilerin dogru oldugu kabul
edilmektedir.

4. Arastirma siiresince kontrol altina alinamayan degiskenlerin her iki grubu

da benzer sekilde etkiledigi kabul edilmektedir.

1.5. Arastirmanin Simirhliklar:

Bu arastirma 2014-2015 egitim-6gretim yilinda Istanbul ilinde Kazligesme
Abay Ilkokulunun anasimifina devam eden ve 5-6 yas grubunu olusturan 44 ¢ocuk ile
sinirlidir. Demografik Ozellikler Formu, Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programi
ve 6lgme araci olarak uygulanan Oriintii Becerisi Testinden elde edilen veriler ile

sinirlidir.

1.6. Tanimlar

Okul Oncesi Egitim: Cocugun psikomotor, bedensel, zihinsel, sosyal-duygusal ve
dil gelisiminin, 6zbakim becerisinin desteklendigi; gelisim oOzelligine ve ilgisine
uygun zengin ¢evre olanaklarinin sunuldugu; kisiliginin ve karakterinin sekillendigi;
toplumun kiiltiirel degerleri dogrultusunda ilkégretime hazirlandigy; ailelerle isbirligi
yapilarak kurumlarda verildigi egitim siirecidir (Aral, Kandir, Can Yasar, 2011, s.

12).

Oruntu: Kelimelerle, sayilarla ve figiirlerle yapilan fark edilebilir guclu bir
duzenleme (Birken ve Coon, 2008, s. 9); sayisal ya da uzaysal diizenliliktir (Papic ve
Mulligan, 2005, s. 609).

Cebirsel Diisiinme: Durumlardan bilgi ¢ikariminda bulunarak; bu bilgiyi
kelimelerle, diyagramlarla, tablolarla, grafikler ve denklemlerle matematiksel olarak
sunarak; bilinmeyenleri ¢6zme, varsayimlart test etme, fonksiyonel iliskileri
tanimlama gibi matematik bulgularini yorumlayarak ve uygulayarak farkli durumlari
analiz etmek icin matematiksel sembol ve araglarin kullanimidir (Herbert ve Brown,
1997, ss. 123-124).

Gorsel Algi: Eylemin amacina ve yonlendirmesine gore tanimlama, karar verme ve

degerlendirme yaklasimlarinin kullanildigi; nesneyi algilama, kodlama, analiz etme



gibi pek ¢ok islemden olustugu psiko-fizyolojik karmasik bir siirectir (Bezrukikh ve
Terebova, 2009, s. 684).

Dikkat: Duyusal mekanizmalarla uyaranlarin alinmasi ve bu uyaranlardan herhangi

bir uyaranin digerlerinden belli amacglara yonelik olarak seg¢ilmesi, ayiklanmasi

islemidir (Aydin, 2006, s. 140).

Eslestirme: Bir kiimedeki nesnelerin diger bir kiimedeki nesnelere karsilik

getirilmesi islemidir (Unal, 2014, s. 50).

Oyun: Cocuklar1 eglendirirken onlarin sosyal, duygusal, fiziksel, dil, psikolojik,
biligsel gelisimlerine de katkida bulunan; grup icinde karsilikli anlayis, saygi
gosterme, hosgoriide bulunma davranislari ve isbirligi yapma, empati kurma, kendini
ifade etme becerileri desteklenerck yasama duygularinin temellerinin atilmasina
yardimci olan; kisiliklerinin ve karakterlerinin sekillenmesini saglayan bir aktivitedir

(Basal, 2010, s. 9).



BOLUM II: KAVRAMSAL CERCEVE /ALAN YAZIN VE iLGILI
ARASTIRMALAR

2.1. Okul Oncesi Egitim

Aral, Kandir ve Can Yasar (2011)’a gore okul Oncesi egitim; Cocugun
psikomotor, bedensel, zihinsel, sosyal-duygusal ve dil gelisiminin, &zbakim
becerisinin desteklendigi; gelisim ozelligine ve ilgisine uygun zengin gevre
olanaklarinin sunuldugu; kisiliginin ve karakterinin sekillendigi; toplumun kulturel
degerleri dogrultusunda c¢ocuklarin ilkdgretime hazirlandigi; ailelerle isbirligi

yapilarak kurumlarda verilen egitim strecidir (s. 12).

Okul oOncesi donem; cocuklarin gelisimsel o6zelliklerinin, diizeylerinin
bilindigi, bu 6zelliklere uygun egitim ortamimin saglandigi, uygun egitim ortami
olmayan c¢ocuklara zengin bir ¢evrenin sunuldugu, anne babalarin g¢ocuklarinin
gelisim Ozellikleri, ilgi ve ihtiyaglar1 hakkinda bilgilendirildigi bir donemdir (Demir,
2010, s. 6). Bu donem oOgretmen ve aile tarafindan iyi bir sekilde
degerlendirildiginde; saglikli, mutlu, yaratici, kendine gilivenen, cevresi ile sosyal
iletisimi 1yi olan, kendini ifade edebilen ¢ocuklar yetismektedir. Bundan dolay1 okul

Oncesi egitim insanlarin yasaminda ¢ok énemli bir yere sahiptir.
2.1.1. Okul Oncesi Egitimin Onemi

Okul 6ncesi donem g¢ocugun hayatinin temelinin atildigir en 6nemli siiregtir.
Bu donemde ¢ocugun anne ve babasi tarafindan sevgi, sefkat, hosgorii ile
biiyiitiilmesi, saglikli olarak yetistirilmesi énemlidir; fakat bunlar kadar 6nemli olan
diger bir nokta ise ¢cocugun gelisimsel 6zelliklerini destekleyecek sosyal ve fiziksel
bir ortamdir. Bu ortam1 da en iyi saglayan okul Oncesi egitim kurumudur. Bu
kurumda verilecek egitim, cocugun kisiligine ve karakterine yon vererek ileriki

yasantisinda nasil bir insan olacagini belirler (Oktay, 2007, s. 11).

Cocuklarin  kendiliginden var olan yeteneklerini {ist seviyeye kadar
gelistirebilmeleri i¢in erken yillardan itibaren egitim verilmelidir. Bu nedenle de okul
Oncesi egitim, ¢ocuklara bilgi vermekten c¢ok, onlarin yeteneklerinin farkina
varmalarina ve yeteneklerini gelistirmelerine imkan tanir (Demiriz, Ulutas ve

Karadag, 2011, s. 2; Yavuzer, 20073, s. 152).



Okul 6ncesi egitim, cocugun kendi yasitlariyla bir arada olmasini saglamakta
ve grup oyunlari yoluyla benligini gelistirmesine katkida bulunmaktadir. Cocuk bir
arkadas grubuna iiye oldugu zaman kendi hakkinda bilmedigi 6zellikleri 6grenmekte,
giiclii ve zayif yonlerini gormekte, yeteneklerini kesfetmektedir (Gultekin Akduman,
2012, s. 9). Bu becerilerin yani sira kazanilan baska bilgi ve beceriler cocuklart hem
ilkdgretim siirecine hazirlamakta hem de gelecek yasamlarina ortam olusturmaktadir.
Bundan dolay1 okul 6ncesi egitim, 0gretmenin rehberliginde ¢ocuklarin manipiile
ederek, yaparak-yasayarak ger¢ek hayatta yasanilan durumlari 6grenmelerine ve
deneyim edinmelerine firsat olusturmaktadir. Okul Oncesi egitim kurumlari
cocuklarin bireysel gelisimlerine, ileriki yasamlarina katki sagladig: gibi topluma ve

aileye de katki saglamaktadir (Kuru Turasli, 2009, ss. 13-14).

Okul oncesi egitim sadece kurumda degil, ayn1 zamanda ailelerde de
gergeklestirilebilen bir egitim siirecidir. Bu egitim, okul dncesi egitime devam eden
cocuklarin ailelerine evde ya da kurumda verilmektedir. Ailelerin gocuklara
verdikleri egitimi gelistirmelerine, hatali davraniglarinin etkilerini azaltmalarina;
eksik, yetersiz olduklar1 konularda bilgi sahibi olmalarina olanak saglamakta ve
ailelere kendilerini yetistirme konusunda yardimci olmaktadir. Aile egitim
programlar ailelerin ihtiyaglarini, isteklerini, egitim gereksinimlerini karsilamak ve
desteklemek, ailelere ¢ocuklarin gelisimsel 6zellikleri hakkinda bilgi vermek, aile
cocuk iletisimini giiglendirmek amaciyla yapilmaktadir (Gultekin Akduman, 2012, s.
10; Basal, 2007, s. 22).

Aile, anaokulu ve ilkdgretim birbirini tamamlayarak ¢ocugun kisiliginin ve
karakterinin sekillenmesine, ileriki yasaminda akademik basarilarina, toplumun
kiiltiirel degerleri yoniinde yasama hazirlanmasina etki etmektedir. Bu nedenle aile
ile isbirligi, kurumlara ulasilabilirligi, kurumlarin verdigi egitimin devamlilifi ve
Ogrenilen bilgilerin kaliciligt agisindan Onem tasimaktadir (Oktay, 2010, s. 2).
Ailelerin okul dncesi egitim kurumunun programina aktif olarak katilmalari, cocugun
O0grenme slirecini olumlu olarak etkileyeceginden nitelikli okul Oncesi egitimi,
cocuklarla birlikte ailelere yonelik etkinliklerin planlanmasini igermektedir (Bilir,

1993, s. 34).



Okul oncesi egitim, ¢ocuklarin ilkdgretimde basarili olabilmeleri icin gerekli
olan davranislari, okuma yazma 6grenmelerine yardimci olacak kavramlari, bilgi ve
becerileri gocuklara kazandirmaktadir. Bu nedenle okul 6ncesi egitim alan gocuklar,
okul Oncesi egitim almayan g¢ocuklara gore, hem ilkdgretime daha kolay uyum
saglamakta hem de daha basarili olmaktadir (Polat, 2010, s. 8; Polat Unutkan, 2006,
s. 10).

2.2. Okul Oncesi Egitimde Matematik

Okul 6ncesi donem; cocugun gelisiminin en hizli oldugu, temel kavramlarin
yaparak-yasayarak, aktif olarak Ogrenildigi, matematiksel becerilerin temellerinin
atildigr bir donemdir. Cocugun ileriki egitim kademelerinde kullanacagi ve
Ogrenecegi matematigi daha iyi anlayabilmesi i¢in bu donemde matematiksel
kavramlarin ve becerilerin kazanilmasi, diisiinme yontemlerinin desteklenmesi

gerekmektedir (Yildiz, 1999, s. 42).

Matematiksel kavram ve becerilere okul Oncesi egitim programinin her
etkinliginde yer verilebilir. Sayilar, sekiller, siralama, baginti, iliskiler, buyiikliik,
boyutla ilgili kavramlar ve o6rintl, tahmin, 6lgme gibi beceriler ¢ocugun giinliikk
yasantisinda yer aldigindan matematikle ilgili yasantilar kendiliginden ortaya
cikmakta; cocuk matematikle i¢ ice yasamaktadir. Hayatin ilk yillarindan itibaren
matematikle ilgili kavram, bilgi ve becerilerin edinilmesi ¢ocugun ileriki yasaminda

akademik basarisina temel olusturmaktadir (Metin, 1992, s. 93).

Cocuklarin i¢inde bulunduklart ilk ortam aileleridir. Arastirma sonuglarina
bakildiginda; ailelerin ev ortaminda ¢ocuklarin matematiksel gelisimlerine yonelik
yaptiklar1 uygulamalarin siklig1 ve ¢esidi, onlarin matematiksel gelisimlerine katki
saglamaktadir (Starkey, Klein ve Wakeley, 2004; Young Loveridge, 2004). Gunluk
yasantimizin hemen hemen her aninda, karsilastigimiz olaylarda matematik
kullanilmaktadir. Saate bakarak zamani sdylemek, yemek pisirmek, aligveris
yapmak, ise giderken zamana bagli olmak gibi bir¢ok etkinlikte matematikten
yararlanilmaktadir. Bu etkinlikler problem ¢6zme, siralama, 6lgme, bire bir iliski
kurma gibi becerileri gelistirmektedir (Metin, 1992, s. 93). Aileler ¢ocuklarin

gelisimsel oOzelliklerine uygun olarak gelisim becerilerini destekleyen, zengin
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materyallerin oldugu eglenceli ¢evre imkanlari sunarak onlarin matematiksel

becerilerini, kavramlarini gelistirebilirler (Kesicioglu ve Alisinanoglu, 2013, s. 674).

Guven (1998)’e matematik; aritmetik, geometri, cebir, uzunluk, agirlik,
hacim, grafik, sayilar gibi matematigi olusturan kavramlarin birbirleriyle iligkilerini
ve bu kavramlarin sembollerini igeren bir bilim dalidir (s. 121). Matematik sayilar,
cebir, geometri, islemler, oranti, 6l¢me, olasilik, grafikler, siralama, siniflama,
problem ¢6zme, Orintiileri kesfetme, tahminde bulunma, akil yliriitme, sonuca
ulagsma gibi birgok kavramlar1 ve becerileri 6gretmektedir (Umay, 2003, s. 235).
Cocuklar yeni Ogrendikleri kavramlart uygulamalari, ©nceden 06grendikleri
kavramlarin iizerine yeni bilgiler eklemelerini ve yeni kavramlar olusturmalarini
saglayan yontemler elde ederek bu kavramlar1 kazanmaktadir (Akman, Ustiin ve
Gduler, 2003, s. 11).

Cocuklar okul 6ncesi donemde g¢evreyi tanima, ayirt etme, gbzlem yapma vb.
temel kazanimlar1 kazanmakta; siralama, sayma, eslestirme, karsilastirma, siniflama,
parca-biitiin iliskisi kurma, Olgme gibi matematiksel becerileri gelistirmektedir
(Incikab1 ve Tuna, 2012, s. 94). Matematik gelisimi karmasik siirecleri icerdiginden
dolay1r matematiksel kavram, becerilerin ne zaman kazandirilacagi ve bu beceriler,
kavramlarin 6gretiminde hangi yontem ve tekniklerin kullanilacagi, bunlarin nasil
Ogretilecegi Onem kazanmaktadir. Cocuklara matematik kavramlar verilirken
oyunlar, projeler, giinliik ve eglenceli etkinliklerden yararlanilmalidir (Or¢an, 2013,
S. 2; Uyanik ve Kandir, 2010, s. 127). Wolfgang, Stannard ve Jones (2003) yaptiklari
arastirmada okul oncesi donemdeki ¢ocuklara legolar1 kullanarak cesitli matematik
etkinlikleri diizenlemisler ve bu cocuklarin ilkdgretim, ortadgretim diizeylerindeki
matematik basarilarini incelemislerdir. Yapilan arastirma sonucunda, c¢ocuklarin
matematik becerileri ve kavramlar1 desteklendigi zaman ilerideki egitim

kademelerinde daha basarili olduklar1 gériilmiistiir.

Erken yaslarda matematiksel gelisimin kritik oldugu diisiincesi kabul
edildiginden ve yayginlastigindan cocuklar i¢in matematiksel Ogrenme ortami
olusturmada egitimcilerin rolii olduk¢a Gnemli ve son derece zordur (Ktoridou,
Eteokleous ve Gregoriou, 2005, s. 787). Erken ¢ocukluk yillarinda verilen matematik
ogretiminde cocuklarin bilgiler arasinda baglantilar kurmalarina, kavram yanlisi

yapmamalarina yardimci olma, sesli diisiinmelerini saglama, fikirlerini sdylemelerine
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ve tartigmalarina firsat verme, deneyimleri sirasinda uygun firsatlar olusturma,
belirlenen problem durumlarini ¢dzebilmelerine yardim etmenin yaninda geri donit
verme gibi tekniklerin de kullanilmasi gerekmektedir (Gifford, 2004, s. 104).
Cocuklar deneyimler yasayarak matematiksel kavramlar1 gelistirirler ve ¢ocuklarin
ilerideki egitim hayatlarinda karsilagabilecekleri soyut matematiksel kavramlar
anlayabilmeleri i¢in matematigin 6n gerekliliklerinden olan birebir eslestirme,
siniflama, toplama, ¢ikarma, ¢arpma, bolme, veri analizi, 6lgme gibi kavram ve

becerilerle ilgili ¢alismalar yapilmalidir (Charlesworth, 2005, s. 232).

Okul 6ncesi donemde matematik programi planlanirken ve uygulanirken bazi
ilkelere uyulmalidir. Bu ilkeler (Akman, Yikselen, Uyanik, 2003, s. 15; Aktas
Arnas, 2013, ss. 40-41; Erdogan, 2014, ss. 175-185; Uyanik ve Kandir, 2010, s. 127):

e Cocuklarin gelisimlerine ve hazir bulunusluk duzeylerine uygun etkinlikler
duzenlenmeli ve bilissel, dil, fiziksel, sosyal, duygusal gelisimleri, bireysel
O0grenme kapasiteleri, zeka diizeyleri, kiiltiirel yasantilari, aileleri, 6nceki
ogrenmeleri, informal bilgileri dikkate alinmalidir.

e (Cocuklarin aktif olarak katilabilecekleri, kendi hatalarindan dogruyu
Ogrenebilecekleri 6grenme ortami olusturulmalidir.

e (Cocuklarin kendi kendilerine kesfederek Ogrenebilecekleri deneyimler
sunulmali, basarma duygusunu yasayabilecekleri problemler sorulmalidir.

e Cocuklar matematikle ilgili kavramlari yanlis kullandiklarinda elestirilmeden
dazeltilmelidir.

e Matematiksel kavramlar farkli etkinliklerle biitiinlestirilerek verilmeli ve
oyun yontemi kullanilarak matematik 6grenilmelidir.

e Opretim yontem ve teknikler, etkinliklerde kullanilacak materyaller amaca
uygun olarak planlanmalidir.

e Cocuklarin baglantilar1 gormeleri ve bakis acilarin1  degistirmeleri
saglanmalidir.

e (Cocuklarin somut materyalleri kullanarak bu materyallerin kavramsal
Ozelliklerini kesfetmelerine firsat verilmelidir.

e Cocuklar miimkiin oldugunca degisik yontemler, kavramlar ve materyallerle
calismalidir.

e Matematikle ilgili yeni kavramlar 6gretilirken aile ile igbirligi yapilmalidir.
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2.3. Okul Oncesi Egitimde Kazanilan Matematik Becerileri

Cocuklar okul o6ncesi donemde sayilari, miktarlari ve matematige iligkin
sekilleri kolaylikla 6grenebilirler. Bennett, Finn ve Cribb (2002) ¢ocuklarin okul

oncesi donemde matematiksel olarak yeterliliklerini su sekilde siralamiglardir:

o “Aym”, “daha fazla”, “daha az”, “en ¢ok” ve “en az” kavramlarini
kullanabilirler.

e Sayilan 6grenebilir (6gretildiginde 1’den 30’a kadar bile) sayabilir, yazabilir
veya gosterildiginde rakamlari taniyabilirler.

e Soruldugunda sayilabilir nesnelerin kag tane oldugunu sdyleyebilirler.

e Verilen sayilarin 1°den az veya 1’den fazla oldugunu sdyleyebilirler.

e Smiflama pozisyonlarin ayirt edebilirler (birinciden altinciya kadar).

o Basit grafiksel resimleri terciime edebilirler.

e Yarim-biitiin gibi kavramlar1 anlamlandirabilirler.

e Basit artirma ve eksiltme islemlerini yapabilirler.

Biitlin bu yeterliliklerin yan1 sira okul 6ncesi donemde ¢ocuga ogretildiginde
para ile ilgili olan islemleri yapabildigi, kartpostal ya da O6gretmenin gosterdigi
resimdeki figiirlerin sayilarini sdyleyebildigi, sayilarla ilgili saymacalar ve tombalaya
benzer oyunlar1 6grenebildikleri de sdylenebilir (Bennett, Finn ve Cribb, 2002, ss.
287-288).

Okul oncesi ¢agindaki cocuklarin matematiksel kavramlart kazanmalari,
birbirine benzeyen nesneleri siniflara ve gruplara ayirmalari; yani smiflandirma
becerisi; nesnelerin farkliliklar1 arasinda bir diizenleme yapma; yani siralama
becerisi; sayisal esitligi ifade eden bire bir eslestirme kavramini anlamalar1 ve
sayilacak nesnelerin uzaysal diizenlemeleri; yani dagiliglar1 nasil olursa olsun
miktarin hep ayni kalacagini anlatan say1 korunumunu kazanmalari, 6riint becerileri
ile yakindan ilgilidir. Bu nedenle okul 6ncesi donemde ¢ocuklarda bu becerilerin
kazanilabilmesi i¢in 6gretmenlerin bol miktarda siniflama, siralama, eksik olani
sOyleme ve bire bir eslestirme ¢alismalarina yer vermesi gerekmektedir (Ulus, 2005,
s. 28).
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Okul 0Oncesi donemdeki gocuk, matematigin temellerinden olan Oriinti,
sayilar, islemler, eslestirme, parca-biitiin iligkisi, karsilastirma, siniflandirma,
siralama, grafik, geometrik sekiller ve uzay, 6lcme (uzunluk, alan, hacim, agirlik,
zaman) becerilerini kazanmaktadir. Bu matematiksel beceriler birbirleriyle iliski
halindedir.

2.3.1. Oruinttiniin Tanim ve Kapsam

Oriintii kavraminm alan yazinda cesitli tanimlar1 bulunmaktadir. Bu

tanimlardan bazilari;

e Oriintii; ses, sembol, eylem ya da geometrik sekillerin diizenli bir birlesimidir
(Soviney, 1994, s. 368).

e Oriintii; yapilandirilan bir dizi matematiksel nesnenin (say1, sekil vb.) 6geleri
arasindaki kuraldir (Guerrero ve Rivera, 2002, s. 263).

e Oriintii; sayisal ya da uzaysal diizenliliktir (Papic ve Mulligan, 2005, s. 609).

e Oriintii; diizenli dizilen ve tekrar edilen nesne ya da sekillerin olusturdugu
manzumedir (Olkun ve Toluk Ugar, 2006, s. 120).

e Oriintii; kelimelerle, sayilarla ve figiirlerle yapilan fark edilebilir giclu bir

duzenlemedir (Birken ve Coon, 2008, s. 9).

Oriintiiniin farkli tanimlar1 incelendiginde; ses, sekil, sembol, eylem, nesne,
say1l, kelimelerle Oriintii yapilabilecegi ve Oriintiiniin tekrar edilen diizenli
dizilimlerden olustugu goriilmektedir. Charlesworth (2000)’a gore ¢ogu Oriintiiniin

taniminda “isitsel, gorsel ve psikomotor kesfetme” streci ger¢eklesmektedir (s. 190).

Oriintii giinliik hayatin her alaninda bulunmaktadir. Duvar kagitlarinda,
mozaiklerde, ¢ini kaplamalarinda, kenar stslemelerinde, camilerde, trafikte, golf
sahasinda, televizyon programlarinda, ay¢icegi cekirdeginin dizilisinde goriilen
Oriintiiler, Oriintliniin gorsel alg1 kapsam alanlarina yonelik 6rneklerdir (Bursalioglu,
2010, s. 16). Dogada, sanatta, tipta, miizikte, ticarette, sosyoloji de orlntllerin
goriilmesi; matematigin oriintiileri kesfetmesi, yorumlamasi ve kullanmasi oriintiiniin
kavramsal algi boyutunun kapsam alanlarina yonelik orneklerdir (Van De Walle,
2004; aktaran Tanisli, 2008, s. 5).
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2.3.1.1. Okul Oncesi Egitimde Oriintiiniin Yeri ve Onemi

Okul oncesi egitimde ve ilkogretimin birinci basamaginda cebir kelimesi
kullanilmamasina ragmen, bu egitim basamaklarinda yapilan matematiksel
deneyimler, matematikle ilgili ¢aligmalar, simf i¢i tartismalar siklikla cebirsel
diistinme Ogelerini yansitmaktadir. Yapilan bu ¢alismalar, deneyimler zengin icerik
olusturarak matematigin anlagilmasini1 saglamakta ve ilerideki egitim basamaklarinda
yapilacak olan cebirle ilgili caligmalarin sekillenmesine yardimci olmaktadir
(NCTM, 2000; aktaran Yildirim Haciibrahimoglu, 2014, s. 122). Cebirsel diistinme;
orlintiileri tanima ve analiz etme, oOrlintliler arasindaki sayisal iliskileri gosterebilme,
bu sayisal iliskileri genelleyebilme yetenegi olarak tanimlanabilir (Steele, 2005, s.
142). Cebirsel diisiinme Oriintii arama, Oriintiiyli tanima ve tanimlama, Orlintliyii
genelleme olmak iizere iic asamadan olusmaktadir. Orlintii arama, bir problem
durumundan bilgiyi elde etmedir. Oriintiiyii tanima ve tanimlama, bilgi matematiksel
olarak kelime, denklem, diyagram, tablo, grafiklerle temsil edildiginden bir
matematiksel analizdir. Oriintiiyii genelleme, bilinmeyeni bulma, varsayimlar: test
etme, fonksiyonel bir iliski tanimlama gibi matematiksel bulgular1 yorumlama ve

uygulamadir (Herbert ve Brown, 1997, ss. 123-124).

Oriintiiler matematiksel kavramlarin anlasilmasinda anahtar bir role sahiptir.
Oriintiileri tanima, devam ettirme, olusturma yetenegi; matematiksel iliskilerin
goriilmesi, genelleme yapilmasi, matematigin diizeninin ve mantiginin anlasilmasina
temel olusturmaktadir (Burns, 2000, s. 112). Oriintiiler ¢cocuklarmn sayr hissini ve
matematiksel kesif yapmalarin1 gelistirmekte; siralama, hesaplama, dizme
gelisimlerini desteklemekte; temel islemler icin gerekli olan diisiinme stratejilerine
yardime1 olmaktadir (Reys, Suydam, Lindquist ve Smith, 1998, s. 94). Orlntiler
kiiciik c¢ocuklarin matematiksel gelisimlerinin temel bir unsuru olmakta ve
matematiksel sorgulamanin merkezi bir yapisi olarak goriilmektedir (Waters, 2004, s.

565).

Okul o6ncesi egitimde baslayarak ilkdgretim birinci basamakta devam eden
Orlntl calismalar1 cebirin temel tasini olusturmada 6nemli bir etkendir. Kuglk
siiflarda say1 Oriintiileri ve sayilar arasindaki iliskilerle ilgili yapilan calismalar,
daha sonraki matematiksel gelisimin hizlanmasini saglamaktadir (Herbert ve Brown,

1997, s. 123). Threlfall (1999)’a gore oriintiiler sembolleri yorumlamay1 6grenmede
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bir ara¢ olarak kullanildigindan daha ileriki egitim kademelerinde cebirde goriilen
sayilar, sekillerle ilgili genel ifadelerin olusturulmasini ve taninmasinit saglamaktadir

(ss. 20-26).

Matematik miifredatinda ve Ulusal Matematik Ogretmenleri Konseyi
(National Council of Teachers of Mathematics-NCTM) standartlarinda Oriinti
matematigin 6nemli bir bolimii olarak yer almakta ve Orlntinun matematikteki
onemi Uzerinde durulmaktadir. Okul oncesinden ilk6gretimin ikinci sinifina kadar
olan siiregte NCTM oriintlileri, bagimntilari, fonksiyonlar1 anlama standardinin
icerigini su sekilde belirlemistir: Nesneleri biiyiikliiklerine, sayilarma ve diger
ozelliklerine gore ayirmak, siralamak ve smiflamak, tekrarlanan ve degisen
Oriintiileri tanimak, tanimlamak, devam ettirmek, analiz etmek, Orlintii olusturmaktir
(NCTM, 2000; aktaran Yildirnm Haciibrahimoglu, 2014, s. 123). NCTM’nin
belirledigi standartlara paralel olarak Milli Egitim Bakanligi Okul Oncesi Genel
Miidiirliigii’niin yaymnladign Okul Oncesi Egitim Programi (2013)’na gore, okul
oncesi donem ¢ocuklarinin Oriintiiyle ilgili elde etmeleri gereken kazanim ve
gostergeler sunlardir: Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri:

Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kural1 sdyler.
Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler.

Bir oriintlide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturur.

Erken c¢ocukluk donemindeki cocuklarda tekrarlayan orlntl (repeating
pattern), biiyliyen Oriintli (growing pattern) ve bagint1 6riintiisii (relationship pattern)
olmak iizere ii¢ tiir Orlintiileme yetene8i gelismektedir. Diger Oriintiilerin 7-8
yagindan Once anlasilamadig ileri siiriillmektedir (Clements, Sarama ve Dibiase’den
aktaran Gok Colak, 2016, s. 12).

Okul o6ncesi donemdeki cocuklar, basit oruntuleri kopyalayabilmektedir.
Anaokulunda yapilan ¢alismalarla orintileri genisletme ve olusturma; ayni
orlintlintin farkli ifadeleri arasindaki (gorsel ve motorsal ya da hareket oruntuleri;
kirmizi, mavi, kirmizi, mavi ve el cirp, alkisla, el ¢irp, alkigla vb.) iligkilerin nasil

farkina varilabilecegi 6grenilmektedir (Clements ve Sarama, 2014, s. 216). Cocuklar,
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oOrtintiilerin tanimlanmasi, okunmasi, agiklanmasi, genisletilmesi, kurallarinin tespit
edilmesi, aktarilmasi, biiyiitiilmesi ve daraltilmasi konusunda deneyimler yasayarak

ortintiiler ve oriinti iliskileri hakkinda bilgi edinmektedir (Ontario, 2007, ss. 11-13).

Oriintli ¢alismalarinda &riintii cesitliligini artirmak igin rengin disinda sekil,
biiytiklik gibi farkli &zellikler kullanmilmalidir. Kiigiik yas grubundaki gocuklar
nesnelerin renklerine odaklanarak Oriintiiyli yanlis yapabildiklerinden sekil ve
blyiikliige yonelik oOriintii ¢alismas1 yapilirken renk Ozelliginin etkisiz hale

2

getirilmesine dikkat edilmelidir. “Dortgen, altigen, dortgen, altigen...” Oriintiisii
olusturulurken tiim sekiller aymi renkte olabildigi gibi ¢ocuklarin renklere
odaklanmadan oruntuyu tekrar edebilmeleri igin renkler artirabilir (Taylor Cox,
2003, s. 15). Bir baska oOrnek olarak; ¢ocuklar degisik materyaller (boya, kil,
modelleme hamuru, kumas, iplik) kullanarak c¢izgi ¢alismas1 yapmalari i¢in tesvik
edilebilir. Dalgali, kivrimli, zikzak, diiz, kalin ve ince ¢izgiler kelime olarak sdylenip
orlintli olusturulur. Sonra bu ¢izgilere uygun hareket edilerek rol yapmaya baglanilir.
Cocuklar kelimeleri kullanarak bir seri hareketi taklit edebilir. Bu esnada vurmali
calgilar kullanilabilir. Béylece gérme Oriintiisii, hareket 6rintust ve duyma oruntdsi

bir araya getirilerek bir caligma yapilir (Tucker, 2010, ss. 72-73).
2.3.1.2. Okul Oncesi Egitimde Oriintii Cesitleri

Okul 6ncesi donemde verilen oriintiiler farkli arastirmacilar tarafindan degisik
sekillerde gruplandirilmistir. Alan yazina bakildiginda tekrarlanan, degisen, iliskisel
ve miizik Oriintiileriyle karsilagilmaktadir. Papic (2007)’e gore dogrusal ve dongiisel
orantller, seksek orintileri olmak tizere ti¢ farkli sekilde tekrarlanan oriintiler
bulunmaktadir (ss. 9-10).

2.3.1.2.1. Tekrarlanan Oriintuler

Tekrarlanan Oriintiilerin alan yazinda farkli tanimlari bulunmaktadir. Bu

tanimlar;

e Oriintii genisledikce bir grup elemanin kendini tekrar ettigi Oriintiilerdir
(Warren ve Cooper, 2006, s. 10).

e Bir Orlinttinun duzenli tekrar edilen 6gelerinin en kisa dizilimidir (Threlfall,
1999, s. 22; Zazkis ve Liljedahl, 2002, s. 380).
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e Terimler arasi iliskinin sabit bir dizilimin 6telenmesi seklinde olusturuldugu

oriintiilerdir (Olkun ve Yesildere, 2010, s. 12).

Tekrarlanan  oruntuler, Ordntinin en kiicik kisminin tekrarli  bir
uygulamasiyla meydana gelebilen dongiisel bir yapiya sahip olmakta; dongiisel yap1
“tekrarlanma dongiisii” ya da “tekrar birimi” olarak adlandirilmakta; Oriintliniin en

kiigiik alt kiimesinin 6geleri tekrar birimi olarak tanimlanmaktadir (Liljedahl, 2004).

Papic (2007)’e gore tekrarlanan orilntller; dogrusal ve dongiisel Oriintiiler,

seksek orintileri olmak iizere lige ayrilmaktadir (ss. 9-10).

Dogrusal Oriintiiler: Tekrarlanan oriintiiler genellikle diiz bir ¢izgi gibi dogrusal
olarak gosterilmektedir. Dogrusal oriintiiler farkli yonlerde genisleyebilmekte ve
sonsuza kadar tekrarlanabilmektedir. ABABAB gibi basit tekrarlar, riintii 6gelerinin
yatay veya dikey olarak c¢ogaltildigi dogrusal oOriintiilerin tipik bir Ornegini

olusturmaktadir.

Dongiisel Oriintiiler: Baslangic ya da son noktasi tam olarak belli olmadigindan

gundiz-gece, mevsimler drnek olarak gosterilebilir.

Seksek Oriintiileri: Cocuklarm dikey ve yatay karelerden olusturulan bir tekrar

birimini doniistiirme becerileri arastirilmaktadir.

Tekrarlanan Oriintiilerde farkli sekillerde ¢esitli sunumlar kullanilmaktadir.
Ornegin; harflerle verilen ABABAB; eylemlerle verilen Kkalk, otur, kalk, otur, kalk,
otur; seslerle verilen davul sesi, zil sesi, davul sesi, zil sesi, davul sesi, zil sesi;
geometrik sekillerle verilen ve ve ve; hislerle verilen plrizsuz, pirizli, pirizsuz,

purdzla, plrizsiz, parazli érantuleridir (Warren ve Cooper, 2006, s. 10).

Warren ve Cooper (2006)’e gore c¢ocuklarin tekrarlanan bir Oruntiyu
arayabilmesi igin takip etmeleri gereken bir sira bulunmaktadir. Bu sira (s. 10);

1. Oriintiiniin Kopyalanmasi: Asagidaki gibi oriintii olusturulur ve ¢ocuklarin

ucgenleri, cemberleri kullanarak 6rintiiyii kopyalamalar1 istenebilir.

= NOANONAC
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2. Oriintiinin Devam Edilmesi: Asagidaki gibi 6riintii olusturulur ve ¢ocuklara
“¢emberden sonra hangi sekil gelir? Uggenden 6nce hangi sekil gelir?” sorulari
sorularak ¢ocuklarin tekrar eden oriintiilerin farkina varmalar1 saglanir. Cocuklardan

Oriintilyd her iki yonde devam ettirebilmeleri, genisletmeleri istenebilir.

3. Tekrarlanan Elemanin Tanimlanmasi: Oriintii yiiksek sesle agiklanir (licgen,
cember, {iggen, ¢ember, fiiggen, ¢ember). Cocuklardan tekrarlanan kismi

tanimlamalar1 ve bir iple tekrarlanan kismin etrafini ¢evirmeleri istenebilir.

“ANOQLOAC

4. Oriintiintin Tamamlanmasi: Tekrarlanan bir 6riinti olusturulur ve g¢ocuklarin
ortintiiye devam ederek tekrarlanan kismi tanimlamalari saglanir. Cocuklarin gozleri
kapatilarak oriintliniin bazi elemanlar1 ¢ikartilir. Cocuklardan gozlerini agmalarim ve

hangi sekillerin ¢ikarilmis oldugunu sdylemeleri istenebilir.

5. Oriintiintin Olusturulmasi: Cocuklarin tekrarlanan driintiiler olusturmalar saglanir.
“Bu neden tekrarlanan bir 6riintii? Bana tekrarlanan kismi gésterir misin? Oriintiine

nasil devam edersin?” gibi sorular sorulabilir.

6. Bir Oriintiiniin Farkli Bir Ortama Transfer Edilmesi: Bu siireg, matematigin her
diizeyinde ¢ok &nemli olmakta ve Kkiigiik yastaki gocuklarin farkli temsiller
kullanmalarina, ortak ve farkli yonleri gormelerine yardimci olmaktadir. Bu
farkliliklar genellikle ytizeysel farkliliklardir. Ortakliklar ise matematigin yapisal
yOniiyle ilgilidir (Warren ve Cooper, 2006, ss. 10-11).

2.3.1.2.2. Degisen Oriintiiler

Terimler arasi iliskilerin genisleyen ya da daralan bir sekilde diizenli olarak
siralandigy Oriintiilerdir (Tanislt ve Olkun, 2009, s. 11). Degisen oriintiiler ti¢ farkli
sekilde gruplanmaktadir (Olkun ve Yesildere, 2010, s. 13):
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e Aritmetik degisen orinti: Takip eden her bir terimin bir éncekine sabit bir
say1 ilave edildigi ya da ¢ikarildig: riintiilerdir.

e Geometrik degisen Oriintli: Birbirini takip eden terimlerin, Oriintli
elemanlarinin bir oran dahilinde degistigi Oriintiilerdir.

e Diger oriintiiler: Aritmetik ve geometrik orintilere girmeyen fakat terimleri

bir diizen icerisinde degisen Oriintiilerdir.
2.3.1.2.3. Iliskisel Oriintiiler

Baglantmin iki set arasinda yapildig: oriintiilerdir. Ornegin; elimizde iki tane
mum Kutusu bulunsun. Bu kutularin birinde 8 mum oldugunda diger mum kutusunun
1-8, 2-16, 3-24 set seklinde olusturulmasidir (Yildirim Haciibrahimoglu, 2014, s.
127).

2.3.1.2.4. Miizik Oruntileri

Miizik alanina bakildiginda oriintiilerin yer aldigi goriilmektedir. Aileler
bebeklerini rahatlatmak ya da uyutmak icin sallarken kullandiklari ritimlerde,
sOyledikleri sarkilarda ¢ok sayida Oriintiiye rastlanmaktadir (Geist, Geist ve Kuznik,
2012, s. 75). Geist vd. (2012, s. 75) miizik Oriintiilerinde ninni, melodi ve sarki
sOzlerinin 6nemi tizerinde durmakta ve asagida miizik Oriintiilerine yonelik olarak

ninni 6rnegi verilmistir (Geist vd., 2012, s. 75).

“Hush, Little Baby Ninnisi

Misra : Little baby, don’t you cry, little baby, don’t you cry,

Oriinti : a b a b

Misra - Mama loves you, don’t you cry, mama loves you, don’t you cry.
Ornti : c b c b

Yukarida verilen “Hush, Little Baby” ninnisi tekrar birimi “ab” olan tekrarlanan bir
oriintli 6rnegidir. Tekrarlanan oriintilerde eylem, ses, sayi, sekil, kelime, nesne ve
olaylar kullanilarak c¢esitli sunum big¢imleri olusturulmaktadir. “Ali Babanin Bir

Ciftligi Var” sarkisi asagida drnek olarak gosterilmistir.
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“Ali Babanin Bir Ciftligi Var” Sarkisi

Ali babanin bir ¢iftligi var

Ciftliginde kuzular var

“Mee mee ” diye bagirir (Dort kez tekrar edilir)
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var

Ciftliginde inekleri var

*M0O0 ma60 ” diye bagirir (Dort kez tekrar edilir)
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var

Ciftliginde arilar var

“Vizz vizz ” diye bagirir (Dort kez tekrar edilir)
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var

Ciftliginde tavuklar var

“Git git gidak git git gidak ” diye bagirir (Dort kez tekrar edilir)
Ciftliginde Ali babanin

2.3.1.3. Okul Oncesi Dénemde Oriintii ile iliskili Kavramsal Becerilerin

Gelisimi

Okul oOncesi egitim doneminde kazanilan zihinsel yeterliliklerden en
Oonemlilerinden biri kavram gelisimidir. Bu donem cocuklarin Oriintii becerilerini
gelistirirken kavramsal becerilerin gelisimi ile paralel yiiriimektedir. Ornegin; cocuk

Oriintlide siralama-siiflama becerilerini “6grendigi kavramsal 06zelliklere” gore
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yapar. Kutularin biiylikten kiictige dogru siralanmasi, farkli 6zellikteki nesnenin

orlintii icinde ayirt edilmesi kavram 6grenmeyle dogrudan iligkilidir.

Piaget’e gore ¢ocuk, yasaminin ilk iki yilinda zekasii semboller kullanarak
motor aktivitelerle gosterir. Cocugun diinya bilgisi fiziksel etkilesimlere bagl oldugu
icin sirhidir (Huitt, 2003, s. 55). Baslangicta kendisini diger nesnelerden
ayrramayan bebek, emme, tutma, yakalama vb. yollarla kendi viicudunu kesfetmeye
calisir. Daha sonra diger nesnelerle etkinliklere baslar (Senemoglu, 2001, s. 47).
Bebek iiclincii aya kadar pek ¢ok oyuncagi, mobilleri, yaygin ve siradan nesneleri
tanima becerisine sahip olur (Healy, 2004, s. 237). Bu donemde bebek, sekiller ve
yapilar1 ayirt etmeye baglar. O, bazi nesnelere giiler ve bazilarina uzun siire bakar.
Ornegin; bebek, sisenin ne oldugunu bilir. Ses ¢ikartan oyuncaklari, ailesinin yizleri
gibi imajlar1 araliksiz bir ilgi ile kontrol eder. Bir ¢ocuk merakli bir sekilde kendi
elini, o elin kendisine ait oldugunu anlamadan uzun siire seyredebilir (Singer ve
Revenson, 1978, s. 28). Cocugun dort-sekiz ayda gelistirdigi sema veya stratejiler
daha karmagik diizeyde ve tekrarlayan 6zelliktedir. Cocuk bir nesneye hareket etmek
(davranmak) i¢in bakar. Boylece gormek ve isitmek daha belirgin ayristirmalara
doniistir. Daha Onceleri ¢cocuk gozleriyle 15181 takip ederken veya tanidik bir yiiz
gordiigiinde gililimserken dort-sekiz ayda daha dnceden tanimadigi bir nesneye daha
uzun sure bakabilir. Cocuk daha karmasik hareketleri taklit eder ve kendisine yeni
gelen sesleri tekrar eder (Singer ve Revenson, 1978, s. 28). Cingirak, fincan vb.
nesneleri tutar, yere vurur, emer. Onlar1 kendisinde var olan semalarla tesadiifen
kesfeder. Nesneleri bu sekilde zihninde diizenleme yoluna gider. Cingirak gelecek
sefer eline verildiginde agzina gotirmez; sallar. Cocuklar bu dénemin sonlarina
dogru baslangictaki deneme yanilma yoluyla problem ¢6zme davraniglarindan daha
planlt bir yaklagimla zihinsel olarak problem c¢6zmeye dogru ilerler. Cocuklar,
oncelikle nesne ve olaylar1 zihinsel olarak sembollestirir, resmeder. Iste bu duruma
diisiincenin baglangic1 adi verilir. Nesne ve olaylarin igsel temsilcilerinin
olusturulmasi, kavram ve dil gelisiminin baslangicini olusturur (Senemoglu, 2001, ss.
47-48). Yine de Piaget’e gore goriintii ve kavrama arasindaki iligskiyi, entegre olmus
semaya doniistiirme becerisi dort-sekiz ayda heniiz olusmamistir (Singer ve

Revenson, 1978, s. 28).
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Bebekligin sonuna dogru bazi kavramlar zihinde organize edilir. Boylece
varliklarin 6ziimsenmesi olusum siirecine girer (Vatsa, 1992, s. 87). Bir yasina dogru
cocuk nesnelerin kalicilig1 kavramini anlamaya baglar. Nesnenin siirekli oldugunu ve
gdz Oniinden kaldirilinca bile var olmaya devam ettiklerini anlayan ¢ocuk, bu
nesneyi bir siirecle temsil etmeye baslar. Cocuk bir siire sonra goz 6niinden kaldirilan
bir nesneyi etrafina veya masanin altina bakarak arar. Bu nesne devamliliginin
gelisiminin bir gostergesidir ve boylece bir i¢ temsil siireci, kavram ve dil gelisiminin
baslangici olusturulur (Repacholi ve Gopnik, 1997, s. 12; Singer ve Revenson, 1978,
s. 1). Cocuklar imgeleri sekiz ila on ikinci aylarinda oldukga gelismis bir hafiza ile
taniyabilirler. Ornegin; bu aylarda cocuklar insan yiiziine benzeyen maskeleri
gergeklerinden ayirabilir ve yeni karsilagtiklar: nesneleri tanidiklar ile karsilagtirarak
akillarinda tutabilirler. Cocukta sekiz-on iki aylarda sembolik anlam gelismeye
baslamistir. Bir nesne o an i¢in var olmasa bile ¢ocuk, o nesnenin imajini aklinda
tutabilir. Ornegin; bir ¢ocuk beslenme kapisiin agildigimi duydugunda giiliimser.
Cocuk annesinin odaya girmesinden onun gelecegini tahmin eder. Ayrica kasigin bir
bardaga veya kaseye vurulmasi sonucu ¢ikan sesleri annesinin ona belirli bir yiyecek
vereceginin belirtisi olarak ayirt edebilir. Kagigin bir kaseye vurulmasi sonucu ¢ikan
ses, onun sevmedigi bir yiyecegin verilecegi anlamina gelebilir. Bu nedenle ¢ocuk
hemen agzini siki sikiya kapatabilir (Singer ve Revenson, 1978, s. 31). Bu da

olasilikla ¢ocuklarda hafizanin erkenden gelismeye basladiginin bir gostergesidir

(Healy, 2004, s. 237).

Cocuk on iki-on sekizinci aylarda giderek artan sayida kesifler
gerceklestirmeye baslar. Bu doneme gelinceye kadar zeka, benzer bilgileri yeni
durumlara uygulamaktan ibarettir; ancak bu aylarda ¢ocuk o ana kadar olusturdugu
semanin ise yaramadigr bir durumla karsi karsiya birakildiginda yeni bir plan
yaratmalidir. Bu donem ¢ocugun kahve siizgecinin gizemini kesfettigi, farkli sekilde
ve boyutta bloklar ve oyuncaklar ile oynadigi, parcalar1 bir araya getirdigi,
birlestirdigi ve ayirdigi donemdir. Bu donemde bir ¢ocuk besiginden disaridaki
nesnelere ulasmaya calistiginda bu nesne besigin kenarindaki bosluklardan daha
genis ise, nesneyi egerek bu bosluktan gecirmeyi deneme yanilma yodntemiyle

Ogrenir (Singer ve Revenson, 1978, s. 31).
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Iki yasmma dogru cocuk, kesfetmenin yaninda icat etmeye, zihinsel
kombinasyonlar yoluyla yeni araglar tiiretmeye baglar. Artik zihinsel kombinasyonlar
kullanmaya, bdylelikle problemlere ivedi ¢ozumler aramaya koyulur. Emekleyerek
yiirlime ve kesfetme gibi 6nceki aylara ait tipik davraniglar kaybolur ve ¢ocuk artik
harekete gegmeden Once ne yapacagini diisiinmeye baslar; ¢iinkii emekleyen ¢ocuk
geemiste o kadar ¢ok deneyim yasamistir ki bunun sonucunda onun Onceki
dénemlerinde hakim davranis olan deneme-yanilma yontemine basvurmadan onceki
donemlerde elde ettigi birikimleri kullanarak yeni hareketler yapabilir. Mimikler ve
siirl da olsa sodzciikler, gocugun bir problemi ¢ézmek icin gerekli olan bir ¢6zim

tizerinde diisiindiigiinii gosterir (Singer ve Revenson, 1978, s. 32).

Iki-dért yas arasi, gocukta kavramlarin ilk belirtilerinin goriildiigii ¢agdir. Bu
yaglar arasindaki c¢ocuklar, genel olarak wvarliklarla kendileri arasinda uzakligi
kestirmede kusursuzdur. Ug yasindaki bir ¢ocuk, bir varligin biiyiikliigiine aldanarak
kendisinden ¢ok uzakta olmasina karsin ona dokunmak ic¢in uzanabilir. Cocuklar
asagi-yukari, ¢ok uzak, orada, altinda, arasinda gibi sOzlerin anlamlarini az ¢ok
anlarlar ve boylelikle yer kavraminin ilk belirtileri goriiliir. Dort yasimma dogru
cocuklar bir, iki, U¢, az ve ¢ok sozlerinin anlamlarini gikarabilirler. Ezberletildiginde
de dortten yukaridaki sayilar1 dogru olarak birer birer sayabilirler. Bu yaslarda zaman
kavram gelismemistir (Basaran, 1994, s. 90). Cocuklar bu dénemde benmerkezcidir.
Kendilerini bagkalarinin yerine koyamazlar. Diinyay1r bagkalarinin agisindan
goremezler. Objeleri sadece tek bir 6zellik bakimindan farkli olan nesnelerin farkini
goremezler. Yine de orlintii becerilerinin temelleri bu ilk kavram ogrenmelerle
baslar. Ornegin; cocuklar yesil iiggenlerle yesil kareleri bir arada gruplayabilirler
(Senemoglu, 2001, s. 49). Bu donemde cocuk, dili ve zihinsel imajlar1 kullanmaya
baslar ve mantiga aykir1 bir sekilde genellemeye tesebbiis eder (Singer ve Revenson,
1978, s. 32). Mantik yiriitmede tiimevarim ya da tiimdengelim yollarim
kullanamazlar. Mantiklar1 degisken ve yiizeyseldir. Tek yonli disiiniirler
(Senemoglu, 2001, s. 49). Sonug olarak, bu yaslardaki ¢ocuklar duyumlarla elde

edilen verilerin 6tesine gegemezler (Senemoglu, 2001, s. 51).

Dort yasinda bir ¢ocuga iki farkli bardakta ve ayni miktarda meyve sulari
gosterilip hangisinin daha ¢ok oldugu soruldugunda ¢ocuk, ayni miktarda olmalarina

ragmen uzun olan bardaktaki meyve suyunu gosterecektir (Singer ve Revenson,
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1978, s. 1). Bu da agirlik, uzunluk vb. kavramlarda objenin sekil ve konumunda
degisiklik oldugu halde 6zde degismediginin anlasilmasina isaret eden korunum
kavraminin heniiz gelismemis oldugunun gostergesidir (Singer ve Revenson, 1978, s.

1; Ulgen, 2001, s. 192).

Bes yasinda bir cocuk, okuldan eve giderken dort blok yiiridiigiinii
ogrenebilir; ancak okul-ev arasindaki rotay1 ¢izmesi istendiginde bunu yapamaz. Bu
da cocukta heniiz yon duygusunun gelismemis oldugunu isaret eder (Singer ve
Revenson, 1978, s. 1). Bes yasindaki ¢ocugun karigik siniflama, problem gelistirme
yetenegi gelisir. Alt1 yasindaki ¢ocuk, kavramlar arasindaki hiyerarsiyi anlayabilir ve

kendisini gelistirebilir (Sahin, 2000, s. 28).

Cocuk iki-ii¢ yaslarinda ancak algiladiklarini anlamlandirabilmektedir. Kiz,
erkek vb. birbirinden farkli kavramlar olusturmakla beraber kavramlar hala somuttur.
Cocukta kavramlarin gelismesi somut adlardan soyut adlara dogru bir gelisim
gosterir ve somut diisiinmeden soyut diisiinmeye dogru bir yol izler (Basaran, 1994,
s. 90). Kavram gelisimi, gercek nesnelere ve bu nesnelerin dis 6zelliklerine bagl
olmaktadir. Cocuk, kavramlarin 6zelliklerini diisiiniip onlar hakkinda konusabildigi
zaman gercek kavramlarr edinmektedir. Alginin kesinlesmesi, cogalan ve g¢esitlenen
deneyimler ve gelisen s6z dagarcigi ile cocugun kavramlari farklilasmaya ve daha da
kesin olarak ayirt edilmeye baglamaktadir. Gergek kavram gelisimi genellikle ilk
cocukluk déneminin sonuna dogru goriilmeye baslamaktadir (Singer ve Revenson,
1978, s. 35).

Piaget’e gore dort-yedi yas arasindaki ¢ocuklar, sezgiye dayanarak azligi ve
coklugu kestirebilirler. Iki avuca alman ve oldukga farkli sayida olan findigin
hangisinin az ve ¢cok oldugunu sodyleyebilirler. Azlig1 ve ¢oklugu gosteren nesnelerin
gorliniisii cocugu aldatabilir. Bir bardaktaki suyun tabakta ve sisedeki durusu, suyun
az ve ¢ok olusunu kestirmede onu aldatabilir. Bu cagda nesnelerin birbirleriyle
karsilagtirilarak ayriliklarinin sdylenmesinde, ¢cocugun oldukg¢a ince noktalara kadar
ayirt edebildigi goriliir. Cocuk, aklindan daha ¢ok gérmesine dayanarak varliklari
birbirleriyle karsilastirir.  Ilkokul yillarindaki ¢ocuklar, bilissel yeterlilikler
bakimmdan ¢ok hizli degisme gosterirler. Ilkokul dénemindeki g¢ocuklarin
diisiinmesi, okul Oncesi c¢ocuklarin diisiinmesinden ¢ok farklidir. Artik tersine

cevirebilme kavramini kazandiklarindan korunum ilkesi ile ilgili bir sorunlar1 da
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yoktur. Nesnelerin fiziksel yapilarinda ya da mekandaki konumlarinda degismelerle,
miktar, hacim, say1 vb. ozelliklerinde degisme meydana gelemeyecegini anlarlar.
Kisa ve genis siit ile ince ve uzun bardaktaki siitiin ayn1 miktarda oldugunu goérebilir;
parcalanmis c¢ikolatalarla kalip halinde olanin ayn1 miktarda oldugunu
sOyleyebilirler. Algilanan goriintiiye gore degil, gercegi anlayarak tepkide bulunurlar

(Singer ve Revenson, 1978, s. 35).

Bennett ve arkadaslar1 (2002) okul 6ncesi ¢ocuklarinin sahip olabilecekleri

genel kavramsal yeterlilikleri su sekilde belirtmislerdir:

e 1’den 10’a kadar sayilar1 sayma

e Gosterilen nesneleri sayma

e Nesnelerin ayni, benzer ya da farkli oldugunu anlama

e Nesnelerin i¢inin bos ya da dolu oldugunu anlama

e Iki nesne arasindaki benzer ve farkl1 ydnleri (renk, sekil, boyut vb.) syleme

e Ug objeyi biiyiik, orta ve kiiciik olarak siralama

e Nesneleri kendi 6zelliklerine gore siralama

e Basit geometrik sekilleri tanima (liggen, dikdortgen, kare, daire)

¢ Yaygin olan renkleri tanima

e Birbirinden farkli ses ve ritimleri algilama (yiiksek-algak, sesli-sessiz)

e (Genel zamanlar1 anlamlandirma (giindiiz, gece, diin, bugiin, yarin)

e Pozisyonlarla ilgili kavramlari anlamlandirma (istlinde-altinda, iginde-
disinda)

¢ Boyutlarla ilgili temel kelimeleri anlamlandirma (biiyiik-kiiciik, kisa-uzun)

e Duyularla ilgili kavramlar1 anlamlandirma (sert-yumusak, sicak-soguk)

e Hareketle ilgili kavramlari anlamlandirma (hizli-yavas, durmak-hareket

etmek) (Bennett, Finn ve Cribb, 2002, ss. 37-39).

Okul oncesi donem, ¢ocugun zihinsel olarak c¢evresindeki diinyay1
anlamlandirabilecegi bir donemdir. Bu sebepten bu dénemde duygular, durumlar,
nesneler ve onlarin kategorize edilebilecek ozelliklerini tanimlamaya ve onlari
anlamlandirmalarini gelistirmeye yardimci olacak pek ¢ok kavram, ¢ocuklarin oriintii

becerilerinin geligimini destekleyebilir.
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2.3.2. Sayilar

Cocuklar yaptiklart islemlerde zamanla sezgilerinin yeterli olmadigim
gorerek daha giivenilir oldugunu diisiindiikleri sayilar1 ve saymayr kullanmaya
baslamaktadir (Giiven, 1997, s. 20). Cevrelerindeki nesnelerle girdikleri etkilesim
saymalarina, sayilar1 ve sayilardaki diizeni anlamalarina, 6grenmelerine yardimci

olmaktadir (Kandir, Ozbey ve Inal, 2010, s. 64).

Sayma, sayilabilir nesne kiimelerinde bulunan nesnelerin tanimlanmasi ile
say1 kelimelerinin koordinasyonunun dogru bir diizen igerisinde kullanildigi ve
Ogrenildigi; kiimedeki her nesnenin yalnizca bir defa sayilabildigi karmagsik bir
beceridir (Butterworth, 2005, s. 6). Say1 sayma, ezberden sayma ve rasyonel sayma
olmak {izere iki islemi icermektedir. Ezberden sayma, sayilarin isimlerinin ezberden
sirayla sayilmas1 anlamina gelmektedir. Ornegin; bir, iki, ii¢, dort, bes, alt1, yedi,
sekiz, dokuz, on diye sayan c¢ocuk, birden ona kadar ezbere saymis olur. Rasyonel
sayma ise bire bir karsilik kavraminin {ist seviyesi olmakta; her bir saymin adinin
grup icerisindeki bir nesneyle eslestirilmesi anlamma gelmektedir. Ornegin;
Maria’nin elinde birka¢ kurus madeni para vardir. Her seferinde bir tanesini elinden
alarak masaya koyar. Masanin {izerine bir madeni para koydugunda siradaki say1
ismini soyler: “bir” diyerek ilk madeni parayi, “iki” diyerek ikinci madeni parayi,
“li¢” diyerek liclincli madeni parayr masanin iizerine koyar. Boylelikle {i¢ nesneyi

saymak sartiyla basarili bir sekilde rasyonel say1 sayma iglemini gergeklestirmis olur

(Charlesworth, 2011, ss. 85-86).

Sayilar giinliik yasamda kardinal, ordinal ve nominal olmak iizere ii¢ farkl
sekilde kullanilmaktadir. Kardinal sayilar; bir grupta “ka¢ tane” nesne oldugunu
ifade ederek saymada kullanilir. Ordinal sayilar; bir sirada nesnenin yerini,
konumunu ifade eder. Nominal sayilar; isimler gibi tanimlamada kullanilir (Aktas
Arnas, 2013, s. 56). Cocuklarin kardinal say1 6zelligini anlayip anlamadiklarina
yonelik olarak yapilan g¢aligmalarda, ii¢-dort yasindaki cocuklarin kardinal sayi

Ozelliginin farkina vardiklar1 ve yasla birlikte sunulan nesne sayilarinin arttig

gorulmektedir (Bruce ve Threlfall, 2004; Zur ve Gelman, 2004).

Iki yas civarindaki cocuklarda s6zel olarak sayma becerisi baslamaktadir. Ug-

dort yasindaki cocuklar sayilart modeli taklit ederek ya da ezbere saymaktadir.
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Cocuklar bu yaglarda {i¢ sayisinin karsiligint heniiz kavram olarak kazanmig degildir.
Dort-bes yasindaki ¢ocuklarda siralama kavrami gelistigi icin ¢ocuklar 1-10 arasi
sayilar1 ezbere saymaya baslamaktadir. Bes-alt1 yasindaki ¢ocuklar 1-20 arasi sayilar
anlamlarim1 bilerek saymakta; bir grup nesneyi tek tek sayarak kac tane oldugunu

sOylemekte; 1-10 arasi rakamlar1 tanimakta, isimlendirmekte ve siraya dizmektedir

(Aral, 2006, s. 20; Metin, 1992, s. 94).

Ogretmenler sayilarin dgretimine bir ile bes arasindaki rakamlar1 dgreterek
baslamalidir. Ilk &nce somut nesneler, daha sonra resimler kullanilarak rakamlar
ogretilmelidir. “Sifir” ve “on sayis1” 6zel rakamlar oldugundan bu sayilarin 6gretimi
digerlerinden farkli olmali; bundan dolayr 1’den 10’a kadar sayilar &gretildikten
sonra sifir sayis1 0gretilmelidir. 10 sayisi, say1 sisteminde sunulma sekli yoniinden
0zel bir say1 oldugu i¢in ¢ocuk ilk defa burada “basamak™ fikri ile kars1 karsiya gelir.
10 sayist verilirken 1°den 9’a kadar olan rakamlarin 6gretimine benzer olarak verilir

(Aktas Arnas, 2013, ss. 60-61).

Cocuk matematikle ilgili kavramlari, becerileri 6grenirken ayni1 zamanda say1
ve diger matematiksel sembolleri yazma becerisini kazanir. Bazi ¢ocuklarin bu
stirecte sayilar1 dlizglin yazamama, ters yazma gibi cesitli zorluklar yasadig
gorilebilir. Bu durumu yasayan ¢ocuklar icin sayilarla ilgili bilgilerinin yetersiz
oldugu, sayilari anlamadigi anlamina gelmemelidir (Giiven, 1997, s. 56). Rakamlari
diizgiin yazmak, bilissel gelisimle birlikte biyolojik gelisimin de gelismesini
gerektirir. Kicuk kas motor becerileri gelismeyen, el-g0z koordinasyonu kuramayan
cocuklar rakamlar1 diizglin yazmada zorlanir. Rakamlarin dogru olarak yazilmasi

birinci sinifta iistesinden gelinebilir (Aktas Arnas, 2013, s. 65; Taskin, 2014, s. 77).

Rakamlarin yazilmasina 1’den 5’e¢ kadar olan rakamlarla baslanilmali; her
giin bir ya da iki rakam ¢ocuklara dgretilmelidir. Rakamlarin yazma yonii yukaridan
asagiya dogru oldugundan ¢ocugun dogru noktadan baslayabilmesine, dogru yonde
cizebilmesine, rakamlar1 dogru olarak yazabilmesine rehberlik edilmelidir (Aktas
Arnas, 2002a, s. 15).

Cocuklara sayilan oOgretirken gordiiglimiiz etiketler (evlerin numaralari),
Olglimler, sayilarin ordinallik ve kardinallik 6zelliklerinden yararlanilabilir. Sayilar

gelistirici etkinliklere birer, beser, onar, yiizer sayilmasi, bir gruptaki nesneleri sayip
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ka¢ tane oldugunun soOylenilmesi, iki gruptaki nesneleri sayip azlik c¢okluk
bakimindan sayilarinin karsilastirilmasi 6rnek olarak verilebilir (Greenes, Ginsburg
ve Balfanz, 2004, s. 162). Cocuklar sinif igindeki materyallerle oynarken ¢ocuklara,
“sizin giymeniz i¢in kag tane ayakkabiya ihtiyaciniz var? Bu tas iki fincan kum
alabilir mi? Dogum giinii partiniz igin kag¢ tane fincana ihtiyaciniz olacak?” tarzinda
sorular sorularak ¢ocuklarin verdikleri cevaplar 6gretmen ya da yasitlariyla birlikte
tartisilabilir (Charlesworth, 2005, s. 232). Genel olarak 6zetlenecek olursa 6gretmen
say1 kavramlarimi verirken basitten karmasiga dogru bir sira izlemelidir. Bumin

(1993) yaptig1 aragtirmada bu siray1 su sekilde belirlemistir:
1. Nesnelerin sayilmast,

e Bir diizen i¢indeki sabit nesnelerin dokunularak ayrilmasi
e Bir dlzen icindeki hareketli nesnelerin dokunularak ayrilmasi
e Bir diizen i¢cinde olmayan nesnelerin ayrilmasi

e Nesnelerin dokunulmadan sadece bakilarak sayilmasi
2. Bire bir eslestirme c¢alismalari;

e Ayni nesnelerle ayni nesneyi bire bir eslestirme
e Farkli nesneyle farkli nesneyi bire bir eslestirme

e Farkli nesne ifadeleri ile bire bir eslestirme
3. Ayni sayidaki nesne ¢iftlerinin bire bir eslestirilmesi;

e Ayni sayida ayni nesne ¢iftlerini eslestirme

e Ayni sayida farkli nesne ¢iftlerini eslestirme
4. Nesnelerin gruplandirilmasi
5. Say1 semboliinii tanima
6. Say1 semboliinii tanimlayabilme
7. Say1 semboliinii ayirt etme

8. Say1 semboliinii eslestirebilme
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9. Say1 sembolii ile uygun sayida somut nesneyi eslestirebilme
10. Say1 sembollerini gruplayabilme

11. Say1 sembollerini siralayabilme

12. Siralanan nesne gruplarina uygun olarak siralama

13. Siralanan rakamlara uygun sayida nesne yerlestirme (Bumin, 1993, ss.

11-12)
2.3.3. Islemler

Islem kavraminin gelisimi, sayma becerisiyle birlikte gelismektedir. Cocugun
toplama ve ¢ikarma islemlerini yapabilmesi i¢in 10°a kadar sayilar1 sayma, 1’den
10’a kadar olan nesne gruplarinmi siralama, 10’a kadar olan say1 isimleriyle sayilar
iliskilendirme, sayr korunumu, parca biitiin iliskisi, bire bir esleme kavramlarim
kazanmasi gerekmektedir. Ayrica bitlinin pargalardan biiyiik oldugu diistincesi
gelismeli ve ¢ikarma islemi igin tersine doniistiirilebirlik 6zelligi kazanilmalidir
(Aver ve Dere, 2002). Ogretmenin formal ¢ikarma ve toplama islemlerini
o0gretmeden Once nasil eklenilecegine, ayrilacagina, gruplarin nasil birlestirilecegine
yani smiflandirma becerisine yonelik c¢alismalar yapmasi gerekmektedir (Aktas

Arnas, 2013, s. 71).

Okul 0Oncesi donemde cocuklar somut materyalleri kullanarak toplama ve
¢ikarma islemlerini yapabildiklerinden iki nesne grubunun birlestirilmesinin toplama,
gruptan bir miktar nesnenin ayrilmasinin ¢ikarma islemi oldugunu anlayabilmektedir

(Butterworth, 2005, s. 9).

Baykul (1999)’a gore toplama islemi, “iki dogal sayidan biri iizerine digeri
kadar birer sayma yoluyla tigiincii bir dogal say1 elde etme isidir” (s. 142). Toplama
islemi ogretilirken baslangic asamasinda sayilarin toplaminin besi ge¢gmemesine
dikkat edilmeli; once ilk sayiya “bir” eklenerek toplam dgretilmelidir. Ornegin; 3+1

(Aktas Arnas, 2013, s. 74).

Ogretmen ilk dnce somut materyaller, daha sonra yari somut materyaller

kullanarak toplama g¢alismalar1 yapmalidir. Toplama islemi ¢ocuklara anlatilirken
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oyuncaklar, legolar, kalemler, kalem kutulari, boncuklar gibi ¢esitli nesneler
kullanilmali; islem esnasinda bu nesnelerin arttigina dikkat cekilmelidir (Aktas

Arnas, 2013, s. 75; Baydemir, 2014, s. 96).

Cikarma islemi toplama isleminden daha karmasik siirecte oldugundan
toplama isleminden sonra ¢ikarma islemi 6gretilmelidir. Cikarma islemine gegmeden
Once parga biitiin iliskisi, bire bir esleme, biitiiniin pargalardan biiyiik olmasi, geriye
dogru sayma ve tersine donistiirebilirlik ile ilgili ¢alismalar yapilmalidir. Cikarma
islemi somut nesnelerle, daha sonra resimlerle ¢ocuklara 6gretilmelidir (Aktas Arnas,

2013, s. 75; Baydemir, 2014, s. 97).
2.3.4. Eslestirme

Yildirrm Dogru (2002)’ya gore eslestirme, “nesnelerin benzer 6zelliklerin
olmasma bakilmaksizin ayr1 kiimelerdeki esit sayidaki farkli nesneler arasindaki
iligkinin fark edilmesidir” (s. 56). Birebir eslemenin yapilabilmesi i¢in oncelikle bir
nesnenin bir ya da birden fazla 6zelligini tanimak, tanimlamak, diger nesnelerden

farklarii ayirt etmek gerekmektedir (Metin ve Daglioglu, 2006, s. 444).

Birebir eslestirmeden beklenti rasyonel sayr sayma ile iligkilidir. Agag
civilerinin ve ¢ivi tahtalarinin kullanilmasi, masanin hazirlanmast birebir
eslestirmede rasyonel say1 saymay1 destekleyici ¢aligmalardir. 10 yetiskin hayvan ve
10 yavrudan olusan resim kartlar1 gibi kartlar, nesneler kullanilarak ¢ocuklarin dogru
eslestirme yapip yapmadiklarina dikkat edilmekte; eslestirme becerileri

g6zlemlenmektedir (Kandir ve Organ, 2010, s. 75).

Eslestirilecek nesnelerin sayisi 6nemli oldugundan etkinlikler planlanirken
besten daha az gruplarla baslanilmali ve adim adim dokuzlu gruplara ¢ikilmalidir.
Cocuk birebir eslestirmede onlu gruplar1 yerlestirebildiginde onun kavram

gelisiminin 1yi oldugu diisiintilebilir (Kandir ve Organ, 2010, s. 76).

Eslestirme caligsmalari; somut nesneler ve esit sayidaki nesne kiimesi, kiime
sayist esit olmayan kiimeler, farkli sayidaki ii¢ nesne kiimesini eslestirme olmak

tizere ili¢ asamada gergeklestirilmelidir (Aktas Arnas, 2013, s. 49).
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2.3.5. Parca-Biitiin Iliskisi

Cocuk yapilan etkinliklerle biitiiniin par¢alar1 oldugunu, daha sonra pargalarin
biitliniin kesirleri oldugunu 6grenmekte; parga-biitiin iligkisini 6grendikten sonra
kesirleri anlayabilmektedir. Cocuk zamanla biitiinii olusturan seylerin kiigiik
pargalara boliinebildigini; bazi biitiinlerin 6zel pargalardan yapildigini; pargalarin
blyuklik ve miktar olarak ayn1 ya da biiyiikliikk ve miktar olarak farkli olabilecegini;
sayr ve buyiikligii karsilastirarak “daha az, daha ¢ok, ayn1” kavramlarim

ogrenmektedir (Kandir ve Organ, 2010, ss. 78-79).
2.3.6. Karsilastirma

Iki nesnenin boyut, renk, sekil, yapildig1 malzeme, kullanim amaci, miktar,
doku gibi 6zelliklere gore aym ya da farkli olup olmadiginin belirlenmesidir. ilk
karsilastirma etkinliklerinde ¢ocuklarin bildikleri ve tamidiklar1 kavramlar, nesneler
kullanildiginda ¢ocuklar karsilagtirmanin yapilmasi igin ortak ya da farkli 6zellikleri

aramalar1 gerektigini anlayabilmektedir (Kumtepe, 2011, s. 62).

Okul oncesi donemde oOgretmen nesnelerin mekandaki konumu, miktar,
boyut, mesafe, yon, zaman ve siralama i¢in kullanilan karsilastirma ile ilgili
kelimeleri ¢ocuklara 6gretmelidir. Ogretmen informal ve formal ¢alismalar yaparak
cocugu karsilastirma  kelimelerini  kullanmasi  i¢in  cesaretlendirmeli  ve
desteklemelidir. Karsilastirma etkinlikleri sadece matematik etkinliginde degil fen,
miizik, sanat, dramatik gibi etkinliklerde de yapilabilir (Aktas Arnas, 2013, ss. 50-51;
Unal, 2014, s. 58).

2.3.7. Simiflandirma

Siniflandirma, “nesneleri genel niteliklerine gore bir araya getirerek gruplara
ayirma stirecidir.” Cocuklar nesneleri ve olaylar1 diizenlemek i¢in simiflandirma
becerisini kullanmaktadir. Ornegin; ¢ocuga “kartalin havada ucusan bir hayvan
oldugu, havada ugan tiim canlilarin kanatli oldugu” sdylendiginde, ¢ocuk “kartallarin
kanatl: oldugunu” séyleyebilmektedir (Altiparmak ve Ozis, 2005, s. 28; Aktas Arnas,
2013, s. 42).

Smiflandirma becerisi, cocuklarin karsilastirma (benzerlik-zitlik) becerilerini

gelistirmektedir. Cocuklar nesnelerin boyut, renk, sekil, kullanim yerleri, yapisal
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ozelliklerini dikkate alarak siniflandirma yapmaktadir. Genellikle nesneler ilk 6nce
renklerine ve sekillerine, sonra boyutlarina gore siniflandirilir. En iyi siniflandirma
cocuklarin hayal diinyalarindan olustugundan nesneleri farkli 6zelliklerine gore
smiflandirmalar1 i¢in ¢ocuklar cesaretlendirilmeli, desteklenmelidir (Aktas Arnas,
2013, ss. 42-43).

Siniflandirmada bir seyin Ozelliklerine gére benzerlik, farkliliklar1 agiklama
ve tanimlama, sekilleri ayirt etme ve tanimlama, siralama ve karsilastirma, bir seyi
bircok yolda kullanma ve tanimlama, bir kerede birden fazla niteligi akilda tutma,
baz1 ve hepsi kavramlarini ayirt etme, bir seyin sahip olmadig 6zellikleri tanimlama
veya onun ait olmadigi smifi tanimlama olmak iizere yedi anahtar deneyim
bulunmaktadir. Bu deneyimlerin ilk dordii ¢ocuklarda kolay gozlenmekte; diger tigii
mantiksal oldugundan daha biiyiik ¢cocuklarda ortaya ¢ikmaktadir (Kandir ve Organ,
2010, s. 84).

Aktas Arnas (2013)’a gore birlik-topluluk, say1, sinif ismi, fonksiyon (islev),
yapisal Ozellikler, desen, yapilan malzeme, sekil ve renklerin ortak Ozellikleri
bulundugundan cocuklar bunlar1 smiflandirabilir. Ornegin; ayni renkteki nesnelerin
bir araya getirilmesi, temizlik i¢in kullanilan malzemeler, birlikte bir is yapan veya
Ozel bir kisiye ait olan nesne gruplari (itfaiyecinin kullandigi sapka, hortum ve
kazma), tahta, plastik, cam, kagit, kumas, metal gibi farkli materyallerden olusan

nesneler, kare, daire, licgen, dikdortgen gibi sekillerin siniflandirilmasi (s. 45).
2.3.8. Siralama

Akman vd. (2003)’e gore siralama, “nesnelerin uzunluk, renk tonu, agirlik
gibi niteliklere gore dizilmesidir” (s. 11). Cocuklar okul éncesi dénemde ¢ok kugciik
yaslardan baslayarak nesnelerin 6zelliklerini dgrenmeye baslarlar. Ogrendigi
Ozellikler tizerinden de kavramsal siniflamalara giderler (Ulus, 2005, s. 29). Cocuk
varliklarin  biliyliklik, uzunluk, agirlik gibi bazi O6zelliklere gore siralandigini
tecriibeleriyle 0grenmekte; kalemleri uzundan kisaya, bardaklardaki suyu azdan

coga, olaylar1 olus sirasina gore siralayabilmektedir (Giiven, 2005, s. 29).

Siralama kendi i¢inde karsilastirma becerisiyle iligkili oldugundan ¢ocuklar
siralama yaparken ayni zamanda karsilagtirma da yapmaktadir. Farkli materyaller ve

etkinlikler kullanilarak ¢ocuklarin karsilastirma becerileri gelistirilmeli, daha sonra
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karsilagtirmanin en {ist seviyesi olan siralamaya gecilmelidir (Dinger ve Ergul, 2014,
S. 268).

Siralama, Olciilebilen ve Olgiilemeyen siralama olmak iizere ikiye
ayrilmaktadir. Olgiilemeyen siralamaya boncuk, diigme ve geometrik sekillerin
siralanmas1 Ornek olarak verilirken 6lgiilebilen siralamaya ise agirlik, boyut, miktar
gibi belirli 6lciimsel 6zelliklerin siralanmasi 6rnek olusturur (Mueller, 1985; aktaran
Aktas Arnas, 2013, s. 52).

Cocuklar siralamay1 ii¢ asamada 6grenmektedir. Bu asamalar (Akman vd.,

2003, s. 14) :

“1. asamada, ¢ocuk bir dizinin par¢alarin izole olmus ciftler seklinde olusturmayir basarir.
2. asamada, ¢ocuk her defasinda rastgele bir nesne alarak bir seriyi deneme-yanilma
yontemiyle olusturabilir. 3. asamada, ya en kisa ya da en uzun nesne baslangi¢ olarak segilir

ve serinin geri kalani sistematik olarak insa edilir™.
2.3.9. Grafik

Grafikler sayisal, sozel, gorsel bilgiler icererek tahmin yirttme, bilgileri
organize etme, verileri analiz etme ve kaydetmenin bir yoludur (Aktas Arnas, 2013,
S. 109). Grafikler cocuklarin bilgileri organize etmelerini saglayarak sorular
sormalarina ve sorulan sorulara cevaplar vermelerine olanak saglamaktadir.
Grafiklerde verilen gorsel ifadeler, cocuklara bilgileri anlamalarinda ve sonuglar

cikarmalarinda yeni bir yontem kazandirmaktadir (Seefeldt, 2005, s. 101).

Cocuklar grafik hazirlarken sayma, karsilagtirma, eslestirme, siiflandirma ve
Olcme becerilerini kullanmaktadir. Bu nedenle grafik calismalarina okul Oncesi
egitim programinda yer verilmelidir. Ogretmen ilk dnce gercek nesneler, daha sonra
resimler, en son sembolleri kullanarak grafik caligmalar1 yapmali ve g¢aligmalarin
bitiminde ¢ocuklarla birlikte sonuclar tartisilmali, yorum yapilmalidir (Aktas Arnas,

2013, ss. 109-110).

Kandir ve Organ (2010)’a gore cocuklarin ilgilerini ¢ekebilecek bazi grafik
konular1 sunlardir (s. 136):

o “Erkek ve kiz kardeslerin sayist
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e Sag rengi, goz rengi, giysi renkleri

o Cocuklarin sahip olduklar: evcil hayvan tiirleri

o Swftaki cocuklarin boylart

e Her giin sinifta bulunan ¢ocuklarin sayis

o Sevilen televizyon programlart veya karakterler

o Sevilen giysiler, renkler, hikdye kitaplart

e O ay icin her giiniin hava durumu

o Farkl kaplart dolduracak olan su veya kum bardaklarinin sayisi

o Fasulye tohumlarinin siirgiin vermesinin kag giin siireceginin tahmin edilmesi
o  Miknatisla ¢ekilen ve ¢ekilmeyen maddeleri inceleyen ¢ocuklarin tahminleri

o Standart bir agirlikla tartilmak icin terazi kefesine konulan maddelerin sayisi gibi”.
2.3.10. Geometrik Sekiller ve Uzay

Diesendruck ve Bloom (2003) cocuk ve yetiskinlerin beceri alanlarinin
benzerlik alanlarmi ortaya koymak i¢in yaptiklari arasgtirmada, ¢ocuklarin objeleri
isimlerine, renklerine ya da materyallerindeki benzerlikten ote sekillerindeki
benzerliklerine goreli olarak atama egiliminde bulunduklarimi gézlemlemislerdir.
Nesnelerin sekillerinin obje tiirlerini siniflama ve ayirt etmede birinci sirada bir

Ooneme sahip oldugunu ortaya koymuslardir.

Ulgen (2004)’e gore “daire, iiggen, dortgen, kosegen vb. degisik bigimdedir;
ama ortak Ozellikleri vardir. Bunlar farkli uzunlukta cizgilerin birbirini kesmesiyle
olusan farkli bicimdeki diizlemlerdir. Degisik goriinimdeki bu diizlemlere ortak

ozellikleri nedeniyle sekil kavram1” denilmektedir (s. 107).

Cocuklar okula baglamadan ©nce geometri ile ilgili pek c¢ok deneyim
yasamaktadir. Cocuklarin geometriyle ilgili yasadiklar1 ilk deneyimler oynadiklari
oyunlar ve gozlemledikleri ¢evreleridir. Her giin yollarin {izerinde goriilen binalar,
yenilen yiyecekler, oyuncaklar, gesitli biiyiikliik ve sekillerdeki legolar, bloklar,
kutular gibi hemen hemen her sey geometrik sekillerden olusmaktadir (Aktas Arnas
ve Aslan, 2005, s. 37; Aktas Arnas, 2013, s. 84).

2-4 yasindaki ¢ocuk dirsek ve el becerisini kullanarak zikzak, egri, dairesel

cizgilerle kalin bir yumak olusturan karalama yapmaktadir. Karalama ve
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noktalamalar yaparak seklin isimleriyle tanigmakta ve bu sekilleri kullanmaya

baslamaktadir (Yavuzer, 2014, s. 33).

Gouteux, Vauclair ve Thinus Blanc (2001) Fransa’da yaptiklar1 arastirmada,
yuzeysel geometrik Ozelliklerin yer bilgisi ve uzamsal kavramlarin temel kurucu
ogeleri icerdigi, geometrik kodlamalarin ancak 4 yasinda ortaya ¢iktig1 ve 5 yasina

dogru geometrik ayrimlara gidilebildigini saptamiglardir.

5-6 yasinda c¢ocuk geometrik sekilleri tanmimakta, karsilagtirmakta,
gruplamakta, sekli goziinlin Oniinde canlandirip ¢izmekte, geometrik sekiller

arasindaki farkliliklar1 tanimlamaktadir (Doe, 1996; aktaran Kirlar, 2006, s. 44).

Sekil kavramlart okul Oncesinde olusmaya basladigindan sekilleri
ogrenmedeki ideal donem Tig¢-alt1 yas arasidir. Cocuklara ¢ok cesitli sayida sekiller,
sekil olmayanlar, tiggen, dikdortgen, uzun, dar ve genis ile ilgili ornekler
sunulmalidir. BOylece gocuklar sekil gesitliligi konusunda daha genis bir fikre sahip
olabilir (Clements, 1998, s. 10).

Okul 6ncesi donemdeki cocuklarin sekiller hakkinda degisik diisiinceleri
bulunmaktadir. Clements ve Sarama (2000)’nin yaptig1 ¢alisma bu duruma 6rnek
olarak gosterilebilir. Ug-alti yaslari arasindaki 128 g¢ocukla geometrik sekillere
yonelik goriismeler yapilmistir. Elde edilen sonuglara bakildiginda; alti yasindan
kiicik cocuklarin genelde elips sekillerini daire olarak segmelerine ragmen daire
sekillerini bulmada; eskenar dortgenleri kare olarak algilayabilmelerine karsin
kareleri segmede basarili olduklar1 goriilmiistiir. Kliguk ¢ocuklarin tiggenleri segmede
daha az basar1 gosterdikleri; uzun ve biiyiik paralel kenarlari, eskenar yamuklari

dikdortgen olarak algilamaya daha yatkin olduklari tespit edilmistir.

Sekillerle ilgili calismalar yapilirken hem iki hem de {i¢ boyutlu sekiller
verilmeli ve bu sekillerin 6zelliklerine dikkat edilmelidir. Cocuklarin sekilleri kendi
kriterlerine gore manipiile edebilmeleri igin ortamlar olusturulmali; sekillerle
deneyim yasamalarini saglayacak firsatlar verilmelidir (Kandir ve Organ, 2010, s.
105). Mozaik pargalar kullanilarak sekillerle ilgili galigsmalar yapilabilir. Serbest
oyun etkinliginde c¢ocuklar bulmaca pargalarini birlestirerek yeni sekiller

olusturabilir (Van Hiele, 1999, s. 310).
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Kurt (2002)’a gore uzay; “nesnelerin mekandaki yerlerine, uzaydaki olaylar
ve nesneler arasindaki iliskilere, viicudumuzun kendi kisimlar arasindaki iligkilere

ve vicudumuzun nesnelerle olan iligkilerine gore algilanmasidir” (s. 120).

Ar, Ustiin ve Akman (1995)’a gére kiiciik cocuklarin uzaysal kavramlari
anlamalar1 zordur. Cocuklarin uzaysal kavramlar1 anlamada zorluk yasamalarinin

nedenleri sunlardir (s. 200).

1. “Cocuklarin nesnelerin farkli goriiniimlerini tasvir edecek terminolojiyi bilmemeleri,
2. Cocuklarin uzayr kavramsallastirirken karsilagtiklar: uzaklik 6l¢iimii,
3. Islem éncesi cocusun genelde verilen bir durumun yalmzca bir ozelligi iizerinde

yogunlasmast”.

Uzay kavrami, objelerin uzayda (mekanda) ne kadar birbirine yakin, ne kadar
uzak oldugunu ifade etmekte ve ¢ocugun wuzayr anlamasinin temellerini
olusturmaktadir. Cocuklarin uzay1 aktif olarak kesfedebilmeleri icin uygun ortamlar
olusturulmali, zengin ¢evre imkanlar1 sunulmali ve uzay kavramiyla ilgili uygun
sozciikleri kullanmalar1 desteklenmelidir (Senemoglu, 1994, s. 29). Uzaysal
sozctkler; yer konum (iistiinde, uzaginda, 6niinde, arkasinda vb.), hareket (ileri, geri,
yukari, asag1 vb.), mesafe (yakin, uzak, en kisa/en uzun yol vb.) ve doniistiirme (don,
dondiir, kay) sozciikleri seklinde gruplanabilir (Kandir ve Organ, 2010, ss. 101-102).
Minyatiir materyallerle etkinlikler diizenlenerek ya da yapi-inga oyunlari oynanarak
uzay kavramlar1 verilebilir. Ornegin; “cift¢i durdugu yerden biitiin hayvanlari
gorebiliyor mu? Duvar1 tamamlamak i¢in yeterince blok kaldi mi1?” vb. sorular

cocuklara sorulabilir (Akman, 2002, s. 247).
2.3.11. Ol¢me (Uzunluk, Alan, Hacim, Agirhik, Zaman)

Olkun ve Toluk ucar (2006)’a gore 6lgme, “birim olusturma ve olusturulan
birimi Oteleyerek toplam birim sayisin1 bulmadir” (s. 112). Okul déncesi donemdeki
cocuk, korunum kavramini kazanamadigindan ve sezgisel disiindiigiinden dolay1
6lgme ile ilgili kavramlarda yanilgiya diismenin yani sira Olgiimlerle ilgili farkli
tecriibeler yasamaktadir. Cocuklarin ¢cogu yasadiklar1 deneyimlerden mevsimleri ve
gundn bolimlerini bilmekte; bazi ¢ocuklar ise ¢evrelerini gozlemleyerek elde
ettikleri deneyimler sonucunda kiitle, uzunluk, sicaklik, para gibi kavramlari

ogrenebilmektedir (Aktas Arnas, 2013, s. 98).
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Okul oncesi donemde ¢ocugun standart birimlerle 6l¢iim yapmast ya da bir
problemi ¢6zmesi amaciyla 6l¢iimler 6gretilmemekte; 6lgme hakkinda fikir sahibi
olmasi, problem durumunda tahmin yapabilmesi, akil yiiriitebilmesi, neden-sonug
iligkisi kurabilmesi i¢in dl¢timler 6gretilmektedir (Aktas Arnas, 2002b, s. 23). Esit
miktarlardaki sivi, sayi, agirlik, uzunluk, alan ve hacim yeniden diizenlenerek
goriintigleri  degisse bile, miktarlarinin ayni kaldiklarin1 kavrayabilme durumu
korunum olarak adlandirilir (Yildirim Haciibrahimoglu, 2014, s. 146). Korunumun
kazanilabilmesi i¢in ¢ocugun 6zdeslik, 6diinleme ve tersine doniistiirebilirlik olmak
tizere ii¢ uslamlama kuralin1 kavramasi gerekmektedir. Bundan dolay1 Piaget somut
islemler doneminde korunum kavraminin kazanilmasi gerektigini ifade etmistir

(Deniz, 2010, s. 84).

Piaget cocuklarin say1 korunumunu yedi yasinda kazandiklarini belirtmistir.
Say1 korunumunda, nesneler yakinlastirildiginda ya da uzaklastirildiginda miktarda
bir degisme olmamaktadir (Bacanli, 2012, s. 94). Piaget say1 korunumu ile ilgili
yaptig1 deneyde; birinci asamada ¢ocuga, aym sayida iki sira nesne gosterilerek
nesnelerin esit olup olmadigi sorulmustur. Cocuk nesnelerin esit sayida oldugunu
soylemistir. lkinci asamada birinci siradaki nesneler kaydirildiginda ¢ocuk,
kaydirilmis siranin daha uzun oldugunu sdylemistir (San Bayhan ve Artan, 2009, s.
55). Piaget uzunluk, sivi, madde, alan, agirlik ve hacim korunumu ile ilgili yaptig
deneylerde de gocuklarin aym1 asamalardan gegtiklerini bulmustur (Aktas Arnas,

2013, s. 99).

Piaget, ¢ocuklarin madde ve uzunluk korunumunu 7-8 yaslarinda, alan
korunumunu 8-9 vyaslarinda, agirlhik korunumunu 9-10 vyaslarinda, hacim
korunumunu 12-14 yaslarinda kazanabileceklerini ifade etmistir (Arslan, 2012, s.
16).

Yedi yasindan 6nce ¢ocuklarda korunum ile ilgili kavramlar gelismemektedir.
Kum ve su havuzlarinda doldurma-bosaltma, bloklar1 farkli sekillerde dizme, ayak
uzunlugunu, pencerenin uzunlugunu O6lgme gibi c¢alismalar, ¢ocuklarin korunum
kavramini kazanmalarina 6n bilgiler olusturmakta ve deneyimler yagamalarina firsat

saglamaktadir (Aktas Arnas, 2013, s. 100).
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Okul oncesi donemde ¢ocuklar uzunluk korunumunu kazandiklari zaman
uzunluk Slgiimlerini anlamaktadir. Uzunluk korunumunda, bir ¢ubuk, tel pargalara
ayrilsa ya da tel kivrilsa bile telin, ¢ubugun toplam uzunlugu degismemektedir
(Yildirrm Haciibrahimoglu, 2014, s. 150). Cocuklar i¢in uzunluk kavramlari
sunlardir: “ne kadar uzun, ne kadar yiiksek, ne kadar uzak, ne kadar genis ya da bir
seyin etrafindan ne kadar uzag kapsar.” Uzunluk icin kullanilan cetveller, 6lgme
bantlari, metrik ¢ubuklar sayisal 6lgmenin yapilmasini saglamaktadir (Kandir ve

Organ, 2010, s. 121).

Cocuklarin gozlemler yapmalari, sezgisel diigiinmeleri, farkli problem
durumlarini ¢ézmeleri, tahmin yiiriitmeleri, “-den daha buyuk, -den daha kiguk, -ile
ayni blyiikliikte” gibi karsilastirmalar yapmalar1 saglanarak alan 6lgiimii verilebilir.
Alan 06l¢timii kazandirilirken kiicliik nesnelerin kullanilmasina dikkat edilmelidir.
Sinifa getirilen bir masa Ortlisiinlin masay1 Ortiip ortmeyecegi, kavanozun agzini
kapamada hangi kapagin uygun oldugu gibi sorularin sorulmasi ve kiigiik nesnelerle
ylizeyi kaplama, boyama, yiizeye dokunma ¢alismalarimin yapilmasi g¢ocuklarin
yaparak-yasayarak Ogrenmelerini, deneyimler yasamalarini saglamaktadir (Giiven,

2005, s. 151).

Hacim, “iic boyutlu nesnelerin (uzunluk, genislik, yiikseklik) kapladig: alan”
olarak tanimlanabilir. (Yildirrm Haciibrahimoglu, 2014, s. 151). Ogretmen
cocuklarla birlikte bir kaptan digerine su, kum, toprak, un, piring, bezelye vb. dokme,
bosaltma caligsmalar1 yaparak hacim Ol¢limiinii kazandirabilir. Etkinlikler sirasinda
cocuklarin “bos, dolu, yar1 dolu” gibi hacim kavramiyla ilgili uygun sozciikleri
kullanmalar1 saglanabilir. Ornegin; Ogretmen sinifa bir kova getirerek hangi
durumlarda bos, dolu, yar1 dolu oldugunu ¢ocuklarla tartigsabilir (Aktas Arnas, 2002b,
s. 24).

Cocuklar giinliik yasamlarinda agirlik kavramiyla siklikla karsilastiklarindan
bu kavrami daha erken Ogrenmektedir. Manavda, bakkalda, kasapta, markette,
doktorda agirlik Olgiimleri ile karsilasilarak ¢ocuklarin bu 6lctimlerle ilgili
deneyimler yasamalar1 saglanabilir (Yildirnrm Haciibrahimoglu, 2014, s. 152).
Cocugun “agir, daha agir, en agir, hafif” gibi kelimeleri kullanabilmesi icin agirlik

Ol¢timiiyle ilgili cesitli etkinlikler yapilmalidir. Cocugun degisik agirliklardaki
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nesneleri kaldirarak agirliklarini karsilagtirmalart istenebilir (Aktas Arnas, 2002b, s.
25).

Aktas Arnas (2013)’a gbre zaman Olcumu; “saati okuma, sdylenilen bir
zaman biriminin uzunlugunu kavrama ve okunan zaman Ol¢lisiiniin neyi anlattigini

kavramay1 igermektedir” (s. 106).

Cocuklar 18-48 aylar arasinda “simdi”, 30 ay civarinda “gelecek” ve en son
“gecmis” zamani ifade eden sozcikler kullanmaktadir (Art vd., 1995, s. 201).
Cocuklarin “diin, bugiin, yarin” gibi kelimeleri anlamalar1 i¢in giliniin nasil ertesi
giine dondiigiinii anlamalar1 gerektiginden 6gretmen bu konuyu sarkilarla, uyuyup
uyanma ile ¢ocuklara anlatabilir. Ogretmen rehberlik ettiginde ve uygun ¢aligmalar
yaptiginda 3-4 yasindaki c¢ocuk bir giiniin “sabah, 0glen, aksam ve geceden”

olustugunu anlayabilmektedir (Aktas Arnas, 2013, s. 106).

3 yasindaki cocuk zamani sdylemek icin saatin kullanilmasi gerektigini
anlayabilir. 6-8 yasindan oOnce ¢ocuk takvim ve saatin zamani Olgmek igin
kullanildiginin ve zamanla ilgili somut fikirlerin farkina varabilir (Miller, 2003, s.
46).

Cocuklar 6gleden once ve sonra, haftanin ilk, son giinlerini ayirt edebilseler
bile hafta ortasindaki giinleri ayirt etmekte zorluk cekebilirler. Bundan dolay1
cocuklar, yasadiklar1 olaylar ile zorlandiklari zaman dilimleri arasinda baglantilar
kurabildiklerinde daha kolay &grenebilmektedirler. Ornegin; ¢ocuk gece kavramini
“uyumak” ile, yarin kavramini “bir gece uyuyup uyanmak” ile bagdastirabilir (Aktas
Arnas, 2013, s. 107).

Cocuga bir saatlik zaman dilimi anlatilirken akrep ve yelkovanin hareketleri
gosterilmelidir. Cocuk zaman kavramini gelistirirken sirasiyla tam saatleri, yarim
saatleri ve c¢eyrek saatleri 6grenir. Saat bilgisinin ve zaman kavraminin tam olarak
kazanilmasi ilkokul yillarinda baslar (Aktas Arnas, 2013, s. 108). Okul oncesi
donemde bu kavramin kazanilmasi igin smiflandirma, siralama, parga-butln
becerileri gibi gerekli bilissel beceriler verilmeli ve zamanin temel 6zelliklerinden
olan dnce, sonra, gegmis, simdi, gelecekle ilgili etkinlikler yapilmalidir (Ar1, 1993, s.

196).
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2.4. Matematik Egitiminin Diger Etkinlikler Ile Biitiinlestirilmesi

Matematik egitimi rutin, serbest zaman, Tlrkge, sanat, drama, muzik, fen ve
okuma yazmaya hazirlik etkinlikleriyle biitiinlestirilerek verilebilir. Cocuklar yemek
yeme, parmak oyunlart oynama, hikdye dinleme, sanat ¢alismalar1 yapma, sarkilar
sOyleme, deney yapma vb. etkinliklerde eglenceli bir sekilde matematigi

ogrenebildiklerinden matematik egitimi diger etkinliklerle birlikte verilmelidir.
2.4.1. Rutin Etkinlikler

Rutin etkinlikler, giinliik egitim programinda yemek yeme, tuvalet, toplanma
ve temizlik vb. her zaman ayni1 saatlerde yer verilen etkinliklerdir. Cocuklarin zaman
farkini, yapilan eylemler sonucu gelistirdikleri goz oniine alindiginda bu etkinliklerin
gunlik olarak ve ayni zaman diliminde gergeklestigi goriiliir. Bu yiizden ¢ocugun
birbiri ardina yapilan etkinlikler arasinda iliski kurmasiyla zaman kavramlarinin

gelisimi desteklenebilir (Droit Volet ve Rattat, 1999, s. 573).

Ogretmen rutin etkinlikleri kullanarak matematik calismalar1 yapabilir.
Toplanma saatinde cocuklar oyuncaklar1 toplarken siniflandirma ve sayma
caligmalar1 yapilabilir. Raflara oyuncaklar dizilirken asagi-yukari, yanina, ileri-geri
gibi kelimeler kullanilarak ¢ocuklarin muhakeme yetenekleri desteklenebilir. Yemek
saatinde tabak, catal, bardak kullanilarak birebir eslestirme ¢alismalar1 yapilabilir.
Cocuklarla birlikte geometrik sekillerden olusan pastalar yapilabilir ve bu pastalar
sekillere gore simiflandirilabilir.  Masa toplanirken  ¢ocuklardan  kaplar

biiyiikliiklerine gore siralamalari istenerek siralama ve Ol¢li ¢alismalart yapilabilir

(Aktas Arnas, 2013, s. 36).
2.4.2. Serbest Zaman EtKinligi

Serbest zaman etkinlikleri, ¢ocugun yaraticiligini gelistirme, kendisini ifade
etmesini saglama, yardimlasma, paylasma, isbirligi, basladigl isi sonug¢landirma
konusunda kararli olma, sorumluluk alma ve aldigr sorumlulugu yerine getirme,
problem ¢6zme, olaylar arasinda neden-sonug baglantilart kurma ve kas becerilerini

gelistirme agisindan 6nemlidir (Ulus, 2005, s. 14).

Ogretmen ilgi merkezlerinden 6zellikle egitici oyuncak merkezini

diizenlerken cocuklarin kavram gelisim diizeylerini dikkate almali ve ¢ocuklarin
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orlintli becerilerini destekleyecek uygunlukta materyaller koyarak bu alant miimkiin
olabildigince zengin tutmalidir. Bu boéliimdeki oyuncaklar uygulanacak egitim
programindaki Orilintii becerilerinin gelistirilmesine yonelik olarak degistirilmeli,
yeni konulan egitici oyuncaklar hakkinda ¢ocuklara bilgi verilmelidir (Ulus, 2005, s.
15). Oriintii becerilerinin gelistirilmesi igin egitici oyuncaklar yadsinamaz bir neme
sahiptir. Oriintii becerilerine katkida bulunacak bir diger alan da Fen-Doga ve
Matematik ilgi merkezidir. Cocuklarin nesnelerin birbirleriyle aym1 veya farkli
Ozelliklerini karsilastirabilmeleri agisindan farkli 6zellikte fakat ayn1 grup iginde olan
farkli renk, boyut ve dokuda yaprak, pul, kapak, diigme vb. materyallere yer
verilmelidir. Cocuk kendisinin de olusturmakta pay sahibi oldugu bu nesneler
grubunu farkli Ozelliklerine gore gruplama ve eslestirme gibi bilissel gelisim
stireclerini kullanarak oOriintii becerilerine yeni ivmeler kazandiracaktir (Ulus, 2005,

s. 16).

Serbest zaman etkinligi sirasinda sinif iginde bulunan diger O6grenme
merkezlerinden (muzik, evcilik, blok vd.) yararlanilarak matematik kavramlari
kazandirilabilir. Ogrenme merkezlerinin her ¢ocuk icin her zaman hazir olmasina
dikkat edilmelidir. Cocuk, bu merkezlerde somut materyalleri kullanarak matematik
ile ilgili tecriibe yasayabilir. Boylece 6grenmeye karst hem daha istekli olabilir hem
de yaparak-yasayarak, eglenerek, kesfederek becerilerini gelistirebilir (Dinger, 2008,
S. 56).

2.4.3. Tiirkce Etkinligi

Anaokulu ve anasimifi programinda ¢ocuklarin tiim gelisimleri agisindan ¢ok
onemli olan ve her giin tekrar edilmesi gereken, 6§retmen rehberliginde yapilan grup
etkinligidir. Tiirkge etkinlikleri hikaye oncesi etkinlikler, hikdye anlatimi1 ve hikaye

sonrasi etkinlikler seklinde okul 6ncesi egitim miifredatinda yer almaktadir.

Tiirkge etkinlikleri siir, bilmece, tekerleme, 0yki okuma ve anlatma gibi dil
etkinliklerini igcerdiginden bu etkinlikler kullanilarak farkli matematik kavramlari
ogretilebilir (Yalim, 2009, s. 43). Siirler, tekerlemeler ve hikayelerde sayi ile ilgili
kavramlar bulunabilir. Hikaye kitaplarinda matematiksel kavramlar yer alarak
cocuklarin bu kavramlar1 6grenmeleri desteklenebilir. Hikayede gecen nesne ve

olaylara yonelik olarak sayilar, uzaysal algi, boyut eslestirme, siralama, zaman gibi

42



matematiksel kavramlarin gelisimini saglayacak sorular sorulabilir ve g¢ocuklarin
cevap vermelerine imkan taninabilir. Matematik egitiminde kitaplar kullanilarak hem
cocuklarin kitaplar1 severek okumalarina hem de kitaplara ilgi duymalarina katkida
bulunulabilir (Butterworth, 2005, s. 6; Erdogan, 2011, s. 111; Kandir ve Organ, 2010,
s. 40).

2.4.4. Sanat Etkinligi

Sanat etkinlikleri; masalarda yapilan boyama, yogurma, kagit ve Kkolaj
calismalarindan olusmaktadir (Aral vd., 2011, s. 102). Sanat etkinlikleri ¢ocugun
yaraticiligina, hayal giiciine, estetik duyarlilik kazanmasina, baskalarini anlamasina,
hosgorii gelistirmesine, korku, liziintli, kizginlik vb. duygu ve diisiincesini ifade
etmesine katkida bulunmaktadir (Cimen Erdogan ve Baran, 2003, ss. 38-39). Ayn
zamanda renk, sekil, boyut, siniflama, sayma, korunum, eslestirme, uzaysal alg1 gibi
matematiksel kavramlarin gelisimini desteklemektedir (Darica, 1993, s. 220).
Ornegin; kesme caligmalar1 yapilirken kagitlarin boyutlar1 karsilastirilabilir ve bu
kagitlar biiylikten kiiciige siralanabilir. Boya c¢alismalarinda kullanilan boyalarin
renkleri agiktan koyuya dogru siralanabilir, kalemler renklerine gore
siiflandirilabilir. Mobil yapiminda kullanilan nesneler sayilabilir, siniflandirilabilir,
renklerine gore siralanabilir. Kolaj calismalarinda ¢ocuklarin {istiinde-altinda,
yakinda uzakta gibi uzayla ilgili kavramlar1 kullanmalar1 desteklenebilir (Aktas

Arnas, 2013, s. 35).
2.4.5. Drama Etkinligi

Drama etkinlikleri 1sinma, Oykii yaratma, rol oynama, dogaglama, hikaye
tamamlama, kukla dramatizasyonu, pandomim ve yaratict drama gibi ¢alismalardan
olusmaktadir. Okul oOncesi egitimde drama c¢alismalarinda ¢ocuk hayal ederek,
disiinerek, kesfederek farkli matematiksel kavramlari 6grenmektedir. Drama
caligmalarinda ger¢ek durumlarin yaratilmasi, bu durumlarin hayal edilmesi egitimin
hem kalict hem de nitelikli olmasint saglamaktadir. Olmayan bir seyi gormek,
duymak, koklamak, hissetmek, tadim1 almak seklinde gergeklestirilen hayal etme
siireci cocugun zihinsel kapasitesini gelistirdiginden pek ¢ok olgu, canli ve yasantisal
hale gelmektedir. Ornegin; bir manav diikkdn1 diizenlenir ya da hayal edilir.

Cocuklara diikkan sahibi ve miisteri rolleri verilerek bir aligveris ortami yaratilir.
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Dikkéan sahibi meyveleri ve sebzeleri cinslerine, biiyiiklerine gore ayirabilir,
sayabilir, siniflandirabilir, miisterinin istedigi miktarda meyve ve sebzeyi tartarak

6lcme yapabilir (Erdogan, 2011, s. 112).
2.4.6. Miizik Etkinligi

Mizik etkinliklerinin temel amaci, ¢ocuklarin yagamlarin1 zenginlestirmektir.
Bagka bir deyisle, miizik ¢ocuklarin duygu ve diisiincelerini yansitmada yardimci bir
sanat aracidir. Okul oncesi egitim kurumunda miizik ¢alismalari; ses dinleme ve ayirt
etme, sarki sOyleme, yaratici hareket ve dans, ritim c¢alismalari ve miizikli 6yki

olusturma gibi etkinlikleri igerir.

Matematiksel diisginme ve miizigi anlama matematiksel baglantilar
icerdiginden sesler, ritimler, ses siiresi, tempo matematiksel kavramlarin
kesfedilmesine yardimei olabilir (Shilling, 2002, s. 179). Sarkili oyunlar, parmak
oyunlar1 ve ritim ¢aligmalar1 kullanilarak say1, sekil, zaman, eslestirme, siralama gibi
temel matematiksel kavramlar ogretilebilir (Aktas Arnas, 2013, s. 31). Demir ve
Oflaz (2010)’in yaptig1 ¢alisma bu duruma ornek olarak gosterilebilir. Ninnilerin
matematikle ilgisini incelemislerdir. 36-72 aylik ¢ocuklar i¢in okul Oncesi egitim
programindaki kavramlar ele alinmis ve zaman, sayi, islem, uzay, Ol¢lim, sekil
kavramlar1 ile ilgili kategoriler olusturulmustur. Tiirk Ninnileri I adli eser, bu
kategoriler goz oniinde bulundurularak anlamlandirilmistir. Arastirmanin bulgularina
bakildiginda; yiizyillar 6ncesinden bebeklere sdylenen ninniler, okul 6ncesi egitim
programinda c¢ocuklara Ogretilmesi gereken matematiksel kavramlardan daha

fazlasini igermektedir.
2.4.7. Fen-Doga ve Matematik Etkinligi

Fen-doga ve matematik etkinlikleri hayvan besleme, inceleme gezileri,
deneyler ve bitki yetistirme gibi etkinliklerden olusur. Cocuklar o6zellikle de
deneylerle birgok kavrami kavrayip oOgrenebilirler. Bunlar ¢ocuklarin daha 6nce
bilmedikleri fenle iliskili kavramlar olabilecegi gibi sicak-soguk-1lik, canli-cansiz,
bos-dolu, agir-hafif gibi zit kavramlar da olabilir. Cocuklar fen-doga ve matematik
etkinliklerinde bildikleri kavramlarin analizlerini yaparak alt kavramlar1 da 6grenme
yoluna giderler. Bdylece bu calismalar cocuklara daha karmagik Oriintiilerin

Ogrenilmesi i¢in yaparak ve yasayarak 6grenme imkani tanir.
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Okul oncesi donemde yapilan fen g¢aligmalart ¢ocuklarin gozlem yapma,
iletisim kurma, soru sorma, tahmin etme, neden-sonug iliskisi kurma becerilerini
desteklemekte;  yaparak-yasayarak = Ogrenmelerini  saglamakta;  dencyim

kazanmalarina firsat olusturmaktadir (Bal, 1993, s. 146).

Fen egitimi kapsamina giren konular incelendiginde; konularin tahmin etme,
veri toplama, deney yapma, analiz etme gibi siregler gerektirdigi ve bu siireclerin
ger¢eklesmesinde matematigin bir ara¢ olarak kullanildig1 goriilebilir (Erdogan,
2011, s. 110). Ornegin; cocuklar bahgeye ¢ikarak cicekleri inceleyebilirler. Bu sirada
ogretmen, “hangi ¢gicek en blylk ya da en kiglk?” gibi sorular sorarak ¢ocuklarin
karsilagtirma yapmalarini saglayabilir. Cakil, mese palamudu, yaprak, deniz kabugu

vb. nesneler siniflandirilabilir (Dere ve Omeroglu, 2001, s. 44).
2.4.8. Oyun Etkinligi

Oyun, c¢ocuklarin gelisimleri i¢in belirlenen biitiin amaglarda ¢ok etkili ve
vazgecilmez bir etkinliktir. Bu nedenle 6gretmen, egitim programinda belirledigi
amaclara ulasirken oyun etkinliklerinden miimkiin oldugunca yararlanmalidir. Egitim
programinda belirlenen kavram gelisimi ile baglantili hedefler oyun etkinlikleriyle
biitiinlestirilerek sunulmali, Oriintii becerilerini gelistirmeye yonelik aktivitelere

programin bu kisminda siklikla yer verilmelidir.
2.4.9. Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi

Okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarina cocuklar parmaklarini kendi bedenleri
tizerinde, havada, farkli zeminde degisik sekiller olusturarak; kol, bilek ve parmak
hareketlerini gelistiren yirtma, kesme, yapistirma, yogurma vb. c¢aligmalar yaparak
baslayabilirler. Daha sonra ii¢ boyutlu ¢alismalardan, tek boyutlu caligmalar olan
kagit tzerinde kalem yerine pastel ya da mum boya kullanilarak eslestirme,
farkliliklar1 ayirt etme, parga-biitiin, olay siralamast ve smiflandirma gibi
matematiksel kavramlarla ilgili etkinliklere gecilmelidir. Bu etkinliklerin basitten

zora dogru bir sira izlemesine dikkat edilmelidir (Aral vd., 2011, s. 135).
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2.5. Oyunun Tammi

Cocugun hayatinda 6nemli bir yeri olan oyunun birgok tanimi yapilmis ve
cok cesitli goriisler ileri stiriilmistiir. Arastirmacilarin, egitimcilerin ve diisiiniirlerin

oyun ile ilgili yaptiklar1 tanimlardan bazilar1 sunlardir:

Yalcinkaya (2004)’ya gore oyun; ozellikle hayatin ilk yillarinda ¢ocuklarin
yasadiklar1  diinyayr tamimalari, kizgmliklarini, sevinglerini, iizlintiilerini,
mutluluklarini, diismanliklarini, kiskangliklarini, i¢ c¢atismalarini, diisiincelerini,

hayallerini ifade edebildikleri en uygun dildir (s. 9).

Lazarus oyunu “kendiliginden ortaya ¢ikan hedefi olmayan, mutluluk getiren
serbest bir aktivite”, Groos ‘“cocuklugun sonunda ulasilan olgunluk i¢in 06n
denemeler”, Ellis ise oyunu “karmasik bir insan davranisi” seklinde ifade etmektedir
(Ozdogan, 2009, s. 111).

Dewey, oyunu “haz ve mutluluk verici, kendi adina yapilmis olan ve
zihinlerde belirli bir sonuca varmak amaci bulundurmadan yapilan aktivitelerdir”
seklinde tanimlamaktadir. Scales ve arkadaslarina goére oyun, “saglikli kiigiik
cocuklarin heyecan ve ilgi ile katildiklar ve kendilerini verdikleri aktivite.” Spodeck
“cocuklarin bilgiyi topladigi ve islemledigi, yeni becerileri Ogrendigi, eski
becerilerinin alistirmasint yaptigi temel yol”, Feeney, Christensen ve Moravcik
“yaparak Ogrenmenin en {ist diizeyde gerceklesmesi” olarak tanimlamaktadir

(Tiifekgioglu, 2013, s. 5).

Oyunu; Montaigne “cocugun en ciddi ugrasi, en onemli igi”, Karr “sinir
sistemini uyardigi i¢in organlarin gelisimini saglayan bir ara¢”, Montessori “gocugun
1517, Piaget “dis diinyadan alinan uyaranlar1 Ozlimleme ve uyum sistemine
yerlestirme yolu”, Freud “korkularin engellenmesinin ve sosyal c¢atismanin

iistesinden gelme yolu” olarak tanimlamaktadir (Calisandemir, 2014, s. 5).

Seving (2009, ss. 27-28)’e gore herhangi bir etkinligin oyun olarak

tanimlanabilmesi i¢in bes 6zellige sahip olmas1 gerekmektedir. Bunlar;

o “Oyun igten giidiimlii bir davramstir.
o Oyuna katilmak ¢cocugun ozgiir se¢imidir.

o Cocuk oyun oynarken eglenmeli, hos vakit gecirmelidir.
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o  Oyun gercek hayatin taklidi olmayp ¢ocugun yasantisina uygun diisecek sekilde
carpitilmis, sanki 6yleymis gibi degistirilmis seklidir.

e Cocuk oyunda aktif bir rol oynar”.
2.6. Cocugun Gelisimine Bagh Oyun Evreleri

Cocugun oyunla ilgili davranislart yasma, gelisim diizeyine, ilgisine,
ihtiyacina gore farklilik gostermektedir. Cocugun oynadigt oyunlar basitten
karmasiga, somuttan soyut diisiinceye dogru gittiginden 6nce tek basina oynadigi
daha sonra igbirligi gerektiren oyunlar oynadigi goriilmiistiir. Parten, Piaget ve
Smilansky c¢ocuk oyunlarinda gozlenen bu degisim ve asamalart farkli sekillerde

aciklamistir.

Parten’e gore ¢ocugun sosyal oyun gelisimi alt1 evrede gergeklesmektedir. Bunlar
(Durualp ve Aral, 2014, s. 235);

Katihmsiz davramis: Bu evrede ¢ocuk digerlerinin oynadigi oyunlarla
ilgilenmediginden olayin igine girmemekte, sadece izlemektedir (Durualp ve Aral,
2014, s. 235).

Seyirci davramsi: Cocuk oyuna katilmamakla birlikte oyun oynayan cocuklarla
konusabilmekte, sorular sorabilmekte, fikrini séyleyebilmektedir (Sen, 2010, s. 410).

Tek basina oyun: Cocuk, ¢evresinde baska cocuk olup olmadig, diger ¢ocuklarin ne
yaptig1 ya da ne oynadigiyla ilgilenmez. Cevresindeki ¢ocuklarla ayni ortamda olsa
bile onlarla iletisimde bulunmaz ve segtigi oyuncaklarla tek basina oynamaya devam

eder (Seving, 2009, s. 96).

Paralel oyun: Cocuklar ayni ortamda oynamalarina ragmen birbirlerinden bagimsiz
olarak oyunlarini stirdurdrler. Bu evrede ¢ocuklar birbirleriyle bir oyuncag istemek,
diisiincelerini sdylemek gibi ¢ok az da olsa sosyal iletisim kurarlar (Oztiirk, 2001, s.
18).

Birlikte oyun: Cocugun diger cocuklarla birlikte ayni oyun igerisinde aym
materyalleri kullanarak digerlerinden farkli seyler yapmasidir. Bu evrede gocuklar
arasindaki etkilesimin daha yogun oldugu, kendi oyunlarini oynarken siklikla

konustuklar goriiliir (Parlak Rakap ve Rakap, 2014, s. 94).
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Kooperatif oyun/isbirlik¢i oyun: Cocuk baskalariyla isbirligi yapmakta, iletisim
kurmakta, grup oyunlarina katilmaktadir. Oyunun ortak amaci belirlenerek oyun
birlikte yiiriitiillmekte ve amag¢ dogrultusunda farkli roller dagitilmaktadir. Bu evrenin
en Oonemli 6zelligi, ¢cocuklarin hareketlerinde, diisiincelerinde tek kisi olmadiklarini
anlamalart ve buna gore oyuncaklarini, duygularini, diistincelerini, rollerini

arkadaglariyla paylagmalaridir (San Bayhan ve Artan, 2009, s. 245).

Piaget’e gore ¢ocugun bilissel oyun gelisimi {ige ayrilmaktadir. Bunlar
(Maden Ellialtioglu, 2011, ss. 31-32);

Ahstirma oyunlari: Dogumdan iki yasmma kadar olan siireyi kapsamaktadir.
Alistirmali oyunun en belirgin 0Ozellikleri motor faaliyet ve yinelemelerdir.
Dogumdan 18 ayliga kadar olan donemde ¢ocuk etrafin1 taklit etmeye baslar. Bu
evrede bakma, emme, ellerini agip kapama gibi fiziksel aktiviteye dayali basit
davraniglar, motor ve diger faaliyetler goriiliir (San Bayhan ve Artan, 2009, s. 244,
Yavuzer, 2007b, s. 180). Cocuk ¢ingirag: tekrar tekrar sallamayi, atmayi, ses ¢ikaran
bir oyuncagin sesini tekrar duymak i¢in vurmayi, kendi c¢ikardigr sesleri
tekrarlayarak ses oyunlar1 yapmay1 6grenir ve 6grendigi bu hareketleri tekrarlayarak
oyun haline getirir (Maden Ellialtioglu, 2011, s. 32).

Sembolik oyunlar: Bu evre iki ile on iki yaslar1 arasini kapsamaktadir. Cocuk
ger¢ek yasamda karsilasti§i durumlar1 oyunlarinda canlandirmakta ve bu durumlari
taklit etmektedir. Ornegin; ¢ocuk annesi gibi yemek yapar ya da sofra hazirlar,
babasi gibi araba kullanir, doktoru gibi igne yapar. Cocugun dilinin gelismesiyle
birlikte oyunlara artik dil de katilir. Bu donemde g¢ocuk nesnelerin kendisine
ulasamadiginda, o nesneyi zihninde canlandirarak bagka bir nesneyi kullanmak
istedigi nesnenin yerine koyabilir. Ornegin; tencere kapagi direksiyon, kalem
mikrofon, tahta parcasi g¢ekig, kutu telefon olarak kullanilabilir (San Bayhan ve
Artan, 2009, s. 245).

Kurall oyunlar: Bu tiir oyunlar on iki yasindan sonra goriilmektedir. iki ya da daha
fazla oyuncuyla kuralli oyunlar ger¢eklesmektedir. Diger insanlarin bakis agilarina
saygili, duyarli olundugunda ve isbirligi en lst seviyede gergeklestiginde oyunlara
kural konulmaktadir. Oyuna baslamadan Once kurallara uymayanlara verilecek

cezalar belirlenmekte, kurallar aciklanmakta ve oyun sirasinda kurallar
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degistirilememektedir. Bu donemde kesin, karmasik kurallart olan, bir mantik
icerisinde bulunan satrang ve bri¢ gibi yapisal oyunlar tercih edilmektedir (Aral,

Gursoy ve Koksal, 2001, s. 46).

Smilansky Piaget’in oyun evrelerini genisleterek biligssel oyun gelisimini dort
baslik altinda ele almaktadir. Bunlar (Seving, 2009, ss. 97-98);

Islevsel oyun: Cocuklarin kullandiklar1 materyallerin fiziksel 6zelliklerini deneme
yanilma yoluyla kesfetmeleri; bu materyalleri amaglarina uygun olarak kullanmalari;
cevreyi arastirmaya yonelik alistirmalar yapmalaridir. Islevsel oyunda cocuklarin
meraklari, 6grenmeye olan motivasyonlarinin artirilmasi olmak iizere iki amag

bulunmaktadir (Parlak Rakap ve Rakap, 2014, s. 99).

Yapi-insa oyunu: Cocuk bu evrede sadece nesnelere dokunmamakta ayn1 zamanda
nesneleri kullanarak yeni iiriinler ortaya koymaktadir. Ug ile bes yasindaki cocuk
nesneleri Ust iiste koyma, siraya dizme, yikma, bozma gibi insa oyunlar
oynamaktadir. Bu oyunlar c¢ocugun kiiciik kas ve zihinsel gelisimine katkida

bulunmaktadir (Seving, 2013, s. 62).

Dramatik oyun: Cocuk bu evrede yapi-insa oyunlarindan sembolik oyuna gegis
yapar (Seving, 2009, s. 98). “Cocugun gereksinimlerini ve isteklerini doyurmak
amaci ile imgesel durumun yaratilmasi” seklinde dramatik oyun tanimlanabilir
(Celen, 2004, s. 103). Dramatik oyun; ¢ocugun kendi duygu, diisiince ve diinyasini
kesfettigi, kendisini canlandirarak ifade ettigi, c¢evresindeki insanlarin kisilikleri,
karakterleri ve davraniglarini taklit ettigi serbest bir oyundur. Bu oyun tiirii oyun
sabit olmadigindan anliksal olarak degisebilir. Cocugun oyuna karsi olan ilgisine
bagl olarak oyun birkag dakika siirebilir ya da birkag¢ kere tekrarlanarak belli bir
muddet oynanabilir (Tezel Sahin, 2006, s. 14).

Kuralli oyun: Cocuk onceden belirlenen kurallar1 kabul etmek ve bu kurallara
uygun bir sekilde davranmak zorundadir. Kuralli oyunlar; g¢ocuklarin fiziksel,
zihinsel, sosyal, duygusal gelisimlerini desteklemekte, kendilerini ifade etmelerini
saglamakta, tepkilerini kontrol etmeyi Ogretmekte, rekabet diisiincelerini ortaya
koymakta, isbirligi ve iletisim becerilerini gelistirmekte, sorumluluk almalarina
yardimct olmaktadir. Sosyal oyunlar, empati becerisi ile kuralli oyunlarin temelini
olusturmaktadir (Durualp ve Aral, 2014, s. 244).
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2.7. Okul Oncesi Egitimde Oyunun Onemi

Oyunun ge¢misi insanlik tarihi kadar eski oldugundan c¢ok eski ¢aglardan
itibaren oyunlarin oldugu goriiliir. Oyun, her ¢agda egitim ve gelisim agisindan
varligim1 devam ettirmis Oonemli bir etkinliktir. Cocugun diinyaya geldigi andan
itibaren kesfederek 6grendigi, bikmadan tekrar ettigi belli becerileri oyun etkinligi
gelistirmekte ve pekistirmektedir (Pehlivan, 2011, s. 8).

Oyun bir ayag1 hayal diinyasinda, diger ayagi da gercekler diinyasinda olan
bir koprii islevini goriir. Hayal ile gergek diinya arasinda anlamli bir iligki kurulmasi
oyun yoluyla gergeklesir. Cocuk anlasilmayan, karisik olan durumlar1 oyunda somut
hale getirerek kendince bu durumlar hakkinda anlamli sonuglara varir (Yoriikoglu,

2003, ss. 69-70).

Cocuk, oyun yoluyla diisiiniir, deneyim kazanir, kendi duygu ve diislincelerini
ifade eder, insanlar arasindaki iliskileri 68renir, empati becerisi gelisir. Paylagsmayz,
yardimlasmay1, igbirligini, arkadaslarmin isteklerini kabul etmeyi veya kendi
isteklerini arkadaslarina kabul ettirmeyi 6grenir (Tezel Sahin, 1999, s. 111). Cocuk
oyun sayesinde huzur ve mutlulugun isyanla, kabalikla saglanamayacagini, baska
insanlar1 diisiinmesi gerektigini anlar. Cocugun planlama ve organize etme becerisi
gelisir, sorumluluk duygusu artar, lider olma 6zelligi desteklenir (Erkunt, 2000, s.
90).

Yetiskinlere gore oyun, eglenceli ve tasasiz bir etkinliktir. Cocuk i¢in ise
oyun, keyif aldigi, hosca vakit gecirdigi, eglendigi bir etkinliktir; ancak bu etkinlik
sadece eglenceden olugsmamaktadir. Oyun c¢ocugun bedensel, zihinsel, sosyal,
duygusal, dil gelisimlerini desteklemektedir (Onder, 2007, s. 68). Oyun, ¢ocugun
icinde bulundugu hayati anlamasina, gergek ile gercek olmayani ayirt etmesine,
cevresini aragtirmasina, kesfetmesine yardimci olmaktadir. Cocuk, oyun yoluyla
toplum ve ahlak kurallarina uyum gostererek bu tiir kurallara uymanin zorunlulugunu

anlayabilmektedir (Yavuzer, 2013, s. 172).

Oyun, cocugun sozciik dagarcigini ve soru sorma becerisini gelistirmekte,
yeni bilgiler edinmesini saglamakta, edindigi bilgileri baskalarina anlatma becerisini
kazandirmakta, diisiinme ve algilama gibi akil giicii gerektiren becerilerin gelisimini

desteklemektedir (Salihoglu Dursun, 2007, s. 294). Oyun yoluyla ¢ocuk ¢evresindeki
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nesneleri tanimakta ve kullanmakta, biiytik-kuclk, uzun-kisa, ince-kalin, bos-dolu
gibi kavramlari, renkleri, bi¢cimleri ve boyutlar1 ayirt etmeyi 6grenmektedir. Blyuk
ve kiiclik kaslarini, el becerilerini gelistirmekte, bedeninin kisimlarini tanimakta, bu
kisimlarin gorevlerini  kesfetmektedir. Oyun, c¢ocugun yetiskin baskisi, sikinti,
tiziintii, korku, ofke, kiskanclik gibi olumsuz duygularla basa ¢ikmasina yardimci

olmaktadir (Razon, 1985, ss. 58-59).

Cocugu tanimak ve ¢ocuk hakkinda bilgi edinmek i¢in oyun kullanilmalidir.
Oyun sirasinda ¢ocugun i¢inde bulundugu ruhsal durumu, zeka yapisi, sosyal olaylar
degerlendirmedeki tutarli durumu, karsilastigi problemleri ¢6zme becerisi,
arkadaglariyla olan iligkisi gozlemlenebilir (Ilgar ve Cosgun, 2009, s. 95). Cocugun
kisiliginin ve karakterinin sekillenmesini, yeteneklerinin gelismesini, duygularinin
belirginlesmesini etkileyen oyundur. Cocuk oyun ortaminda ozgiir ve her tirlii

kisitlamadan uzakta oldugundan hem kendini bulur hem de yaraticiligini gelistirir

(Coban ve Nacar, 2006, ss. 23-24).

Oyun, ¢ocugun gelisimi agisindan 6nemlidir. Anne-baba ve 6gretmen gocukla
olumlu iletisim kurmak i¢in oyun oynamalidir. Cocugun ilk &gretmeni ailesidir.
Bundan dolay1 aile; 6grenmeyi kolaylastiran, 6grenme olayinda ¢ocuga yardimci
olan, ¢ocugu destekleyen ve en dnemlisi ¢ocuga saygt duyan bir role sahip olmalidir.
Cocugun ilgisi, ihtiyaci, bireysel farkliligi, gelisim seviyesi, yetenegi, zekasi,
onceden yasamis oldugu deneyimlere yonelik 6grenme ortami hazirlanarak cocuga

saygi gergeklestirilebilir (Calisandemir, 2014, s. 25; Fetihi, 1999, s. 19).

Cocuk i¢in egitici, gelistirici, tedavi edici 6zelligi olan oyun, okul Oncesi
egitim programinda 6nemli bir yere sahiptir. Oyun, okul 6ncesi kurumun uyarici,

yaratici, kisilik gelistirici olmasini saglayan en 6nemli etkendir (Caglak, 1999, s. 24).

Gunumuzde oyun bir 6gretim yontemi olarak kullanilmaktadir. Cocuklarin
ilgileri, ihtiyaclari, yetenekleri, becerileri oyunla Ogrenmenin temelini
olusturmaktadir. Oyun temelli 6grenme, 6grenme siirecinde tartigma, soru-cevap,
drama, deney, gezi, anlatim gibi farkli yontem ve teknikleri kullanarak ¢ocugun hem
O0grenme ihtiyacim1 karsilamakta hem de egitimin kalict olmasini1 saglamaktadir.
Oyunla 06grenme siirecinde c¢ocuk aktif oldugundan bilgileri kesfederek
ogrenmektedir (Tugrul, 2010, ss. 199-202).
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Milli Egitim Bakanligi (2013)’na gore oyun etkinlikleri; yapilandirilmamas,
yar1 yapilandirilmis ve yapilandirilmis oyun olmak iizere {i¢ grupta toplanmaktadir.
Yapilandirilmamis oyun; cocuklar ilgileri ve tercihleri dogrultusunda nerede,
kiminle, hangi materyali kullanacaklarina, nasil oynayacaklarina karar vererek
bireysel, esli, kiiciik, biiyiikk grup halinde oynanan oyunlart oynarlar (MEB, 2013, s.
47). Yart yapilandirilmis oyun; 6gretmen ya da ¢ocuk tarafindan baslatilir. Cocugun
gelisiminin desteklendigi, aktif olarak katildigi, siire¢ icinde bir oyundan digerine
gecildigi, siirecin ve sonucun ¢ocugun ilgisine goére yonlendirildigi cocuk merkezli
oyunlardir (Tugrul, 2010, s. 205). Yapilandirilmis oyun; “cocuklarin gelisimsel
ilerlemelerini desteklemek amaciyla kurallar1 baskasi tarafindan belirlenmis, kiigiik

veya biiyiik gruplarda katilimi saglanan oyunlardir” (MEB, 2013, s. 48).

Cocuklarin yaslar, gelisim seviyeleri, hazirbulunusluk diizeyleri, ilgileri,
yetenekleri, dikkat siireleri géz Oniinde bulundurularak; etkinligin uzun sireli,
karmagik olmamasina, hareketli, eglenceli ve keyifli olmasina dikkat edilerek oyun
planlanmalidir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007, s. 337). Oyunlarin oynatilacag yer
onceden belirlenmeli, temiz ve diizenli bir ortam hazirlanmalidir. Oyunda
kullanilacak materyaller c¢ocuk sayisina uygun, saglam, ilgi ¢ekici olmalidir.
Planlanan oyun O&gretmen tarafindan c¢ok iyi bilinmeli sonra ¢ocuklara
uygulanmalidir. Cocuklara oyun uygulanirken anlayabilecekleri bir dil kullanilmali,
yumusak, sempatik tonla hitap edilmelidir. Verilecek yoOnergeler net, anlasilir
olmalidir. Oyun sirasinda ¢ocuklarin basarilart  desteklenmeli, azarlama,
kiicimsemelerden wuzak durulmalidir. Cocugun yaptigt yanlist  kendisinin
diizeltmesine firsat verilmelidir. Oyun sonunda cocuklarla birlikte degerlendirme

yapilmalidir (Kantarcioglu, 1998, ss. 119-120; Sel, 1985, s. 28).
2.8. Oyunun Cocugun Gelisimine EtKisi

Oyun, cocugun fiziksel, psiko-motor, sosyal, duygusal, zihinsel ve dil
gelisimlerine katkida bulundugundan egitimde kullanilan en 6nemli yontemdir. Bu

nedenle oyunun ¢ocugun gelisimine olan etkilerini ayr1 ayr1 incelemek gerekir.

Fiziksel gelisim ve oyun: Kosma, atlama, tirmanma, siiriinme, sigrama gibi fiziksel
giic gerektiren oyunlar, bliylik kaslarin gelisimini desteklemekte ve solunum,

dolasim, sindirim, bosaltim sistemlerinin diizenli ¢alismasini saglamaktadir. Acik
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havada oynanan oyunlarda, ¢ocuk giinesten ve temiz havadan yararlanmaktadir.
Boylece oyun, cocugun terleme yoluyla bedendeki zehirli atiklari atmasina,
biriktirdigi enerjisini bosaltmasina, kan dolagimini hizlandirmasina, uykusunu
diizenlemesine, istahin1 agmasina yardimei olmaktadir (Maden Ellialtioglu, 2011, s.

27).

Hareketli oyunlar, ¢ocugun g¢evresini, yasadigi diinyayr tanimasini,
kesfetmesini, yaparak-yasayarak oOgrenmesini, dogadaki canli cansiz nesnelerin
ozelliklerini gozlemlemesini saglamaktadir. Cocuk denge, hacim, agirlik gibi farkli

kavramlari hareketli oyunlarla 6grenmektedir (Aral vd., 2001, s. 27).

Psiko-motor gelisim ve oyun: Oztirk (2001, s. 12)’e gére psiko-motor gelisim,
“fiziki blyume ve merkezi sinir sisteminin gelismesine paralel olarak organizmanin
isteme bagli hareketlilik kazanmas1” olarak tanimlanmaktadir. Cocuk gii¢, tepkiye
hazir olma, hiz, durgun, dinamik dikkat, esgiidiim, esneklik vb. psiko-motor
yeteneklere sahip olarak diinyaya gelmektedir. Cocugun bu yeteneklerinin saglikli

bir sekilde gelismesi oyun ortaminda gergeklesmektedir (Aral vd., 2001, s. 27).

Yiirime, kosma, atlama, sekme, tirmanma gibi hareketler ile top, ip, bisiklet
vb. araglarin kullanilmas1 bilylik kaslarin gelisimini desteklemektedir. Cocugun oyun
sirasinda yogurma, sitkma, burusturma, kesme, katlama, delme, diigme ilikleme gibi
hareketler yapmasi kiiciik kaslarmi gelistirmektedir (Oztiirk, 2001, s. 12). Sonug
olarak oyun; ¢ocugun giiciinii artirmakta, tepki yetenegini gelistirmekte, biiyiik ve
kiiclik kaslarini kontrol altina alarak bu kaslar1 gerekli hizda kullanmay1 6gretmekte,
durgun ve dinamik dikkatini gelistirmekte, organlar arasinda esglidiim, denge
saglamakta, devinimlerine ¢eviklik ve bedensel esneklik kazandirmaktadir (Coban ve

Nacar, 2006, ss. 40-41).

Duygusal gelisim ve oyun: Oyun sirasinda c¢ocugun istekleri, davraniglari,
diisiinceleri, duygular1 agiga ¢iktigindan ¢ocuk temel ilgilerini, egilimlerini tanimakta
ve ruhsal sorunlarini ¢dzmektedir (Maden Ellialtioglu, 2011, s. 28). ilk defa Sigmund
Freud, cocugun duygular ile oynadigi oyunlar arasinda bir iliski oldugunu ortaya
koymustur (Ozdogan, 2009, s. 124). Mutluluk, seving, ac1, korku, kin, nefret, sevgi,
ayrilik, giiven duyma, oliim gibi duygusal tepkileri ¢ocuk oyunda 6grenmektedir.
Oyun vyoluyla c¢ocugun kendine olan gliveni artmakta, sorumluluk duygusu
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gelismekte, duygusal tepkilerini kontrol etmesi saglanmaktadir (Bayko¢ Donmez,
2000, s. 41). Cocuk oyunda cevredeki buyuklerin surekli ilgisini beklemeyerek
benmerkezcilikten ayrilmakta, seving ve hoslanma duygularini yasamakta, estetik
duygusunu gelistirmekte, sevgi gereksinimini saglamaktadir (Seyrek ve Sun, 1991, s.
55).

Sosyal gelisim ve oyun: Selguk (2008, s. 58)’a gore sosyallesme, “kisinin belirli bir
toplumun davraniglarini kisiligine mal ederek o topluma ait bir kisi durumuna
gelmesidir”’. Sosyal davranisin baslangici  bebekligin ilk giinlerine kadar
uzanmaktadir. Bebeklerin ilk sosyal davranislari annelerine olan bagliligidir. Anne
bebegine sevgi ve yakinlik gostererek, ihtiyaglarin1i zamaninda karsilayarak sosyal
davranigin ilk tohumlarii atmaktadir. Cocuk biiyiidiik¢e diger insanlarla karsilasarak
sosyal cevresini genisletmektedir. Ozellikle oyun yoluyla yakin ¢evresindeki
insanlarla yogun etkilesime girmekte, olumlu iletisim kurmaktadir (Bayraktar, 20009,
s. 57; Selcguk, 2008, s. 58).

Oyun sirasinda ¢ocuk, kendine giivenme, kendini denetleme, isbirligi yapma
gibi kisisel ve toplumsal aligkanliklari; iletisim kurma, gézlem yapma, yardimlasma
becerilerini; kendi hakkin1 ve baskalarinin hakkini koruma, verilen gorevleri
ustlenme, herhangi bir konuda karar verme ve bu karart uygulayabilme gibi
toplumsal kurallar1 6grenmektedir (Aliyeva Esen, 2008, ss. 359-360). Cocuk oyunda
toplumsal ortamdaki cinsel roliinii kavramakta, gorgli kurallarmi 6grenmekte ve
uygulamakta, ¢cevresindeki canlilar1 koruyup onlara zarar vermemeyi, lider ya da uye
olmayi, kazanmayi, kaybetmeyi 6grenmektedir (Seyrek ve Sun, 1991, s. 56). Oyun
cocugun dogru-yanlis, hakli-haksiz, iyi-kotii gibi ahlaki degerleri 0grenmesine,
benimsemesine, benliginin bir pargasi yapmasina yardime1 olmaktadir (Oztiirk, 2001,

s. 13).

Zihinsel gelisim ve oyun: Cocuk oyun oynarken diinyay1 ve ¢evresini kesfetmekte,
yeni bilgiler edinmekte, merak duygusunu tatmin etmekte, gbzlem yapmakta, tahmin
yuritmekte, neden-sonug iligkisi kurmaktadir. Oyun g¢ocugun bellekte tutma,
hatirlama, isimlendirme gibi becerilerini gelistirmektedir. Cocuk mantik yiiriitmeyi,
sebep-sonug iligkisini kurmayi, dikkatini toplamayi, kendini bir amaca yoneltmeyi
oyun sirasinda ogrenmektedir (Oztiirk, 2001, ss. 12-13). Oyun yoluyla gocuk

blylklik, sekil, renk, boyut, agirlik, hacim, dlgme, sayma, tartma, zaman, mekan,
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uzaklik, uzay ile ilgili kavramlari; erime, kuruma, buharlagsma, soguma gibi doga
olaylarini; eslestirme, siniflandirma, siralama, analiz, sentez, degerlendirme, problem
¢cozme gibi zihinsel siiregleri kavramaktadir (Bayko¢ Dénmez, 2000, s. 38). Cocuk
oyunda nesneleri tanimayi, tanimlamayi, islevlerini kavramayr ve kullanmay1

ogrenmektedir (Aral vd., 2001, s. 37).

Dil gelisimi ve oyun: Aral ve Girsoy (2009)’a gore dil, “bir toplumda yasantilarin
temsil edilmesi ve iletisimin kolaylastirilmasi i¢in insanlarin karsilikli kabul ettikleri
semboller sistemidir” (s. 49). Dil gelisimi dogumla baslayip yasam boyu devam eden
bir siirectir. Cocuk dogdugu ilk giinden itibaren cevresindeki sesleri algilamaya,
sesler ¢ikarmaya baslayarak dilin temel yapisini kazanmaktadir. Yagantilar sirasinda
elde edilen deneyimlerle dilin tiim kurallar1 dogal olarak 6grenilmektedir (Giiven ve

Bal, 2004, s. 13).

Cocugun dil gelisiminin desteklenmesinde en uygun yontem oyundur. Oyun
yoluyla cocugun yeni 6grendigi sozciiklerle anlatma, konusma becerisi gelismekte;
soru sorma, yeni bilgiler edinme, bilgilerini bagskalarina aktarma becerisi
desteklenmekte; sesleri, tonlamalar1, dogaclamayi, kafiyeleri, sdzciikleri kullanmasi,
diizgiin climleler kurmasi saglanmaktadir. Dramatik oyun, konusulan sdzciik
sayisinin artmasina, daha uzun clmleler kurulmasma, daha zengin bir kelime
hazinesinin olusmasina yardimci olmaktadir (Maden Ellialtioglu, 2011, s. 30).
Oyunda kullanilan sayismacalar ve tekerlemeler c¢ocugun diksiyonunu
gelistirmektedir. Cocuk oyun icinde kendini ifade ederken viicut dilini kullanmay1
O0grenmekte, baskalar1 karsisinda nasil konusmasi gerektigine yonelik konusma
becerisi desteklenmektedir (Goksen, 2014, s. 238). Oyun sirasinda ¢ocuk komut
vermek, gegmis deneyimlerden s6z etmek, problem durumunu ¢éziimlemek, olaylari
siralamak, tahminlerde bulunmak, 6neri sdylemek, bir olay1 degerlendirmek, sonug
cikarmak gibi durumlarda dili kullanmakta ve bdylece dil gelisimi desteklenmektedir
(Bayko¢ D6nmez, 2000, ss. 34-36).

2.9. Okul Oncesi Egitimde Matematik-Oyun iliskisi

Matematik ve oyun birlikte diisiiniilen kavramlar degildir; ancak bu iki
kavram birbirleriyle yakindan iliskilidir. Cocuklarin oynadiklart oyunlara

bakildiginda farkinda olmadan oyun igerisinde matematigi kullandiklar
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gorulmektedir. Veri toplama, veriler arasinda neden-sonug iligkisi kurma, verileri
simiflandirma ve kaydetme gibi matematik ile ilgili Dbeceriler oyunda
gozlenebilmektedir. Bu nedenle matematik ve oyun birbirinden ayrilamayan iki
kavramdir. Oyun igerisinde matematigi, matematik igerisinde de oyunu gormek

miimkiindiir (Ugurel ve Morali, 2008, ss. 82-83).

Matematik oyun yontemiyle birlikte verildiginde matematik egitimi siireci
oyun ile biitiinlesmekte ya da oyun haline dokiilmektedir (Fauvel ve Maanen, 2000;
aktaran Kilig, 2007, s. 82). Oyunla O6gretim yonteminin matematikle birlikte
kullanilmasindaki amag; ¢ocuklarin yaslari, gelisim seviyeleri, ilgi duyduklar
konular goz o6niinde bulundurularak matematige kars1 ilgi duymalarin1 ve matematigi

sevmelerini saglamaktir (Koroglu ve Yesildere, 2002).

Oyun ile matematik 6gretiminde c¢ocuklar pasif degil aktif konumdadirlar.
Matematik ile ilgili kavramlar deneme-yanilma yoluyla 6grenilmekte ve matematik
eglenceli, ilgi cekici olmaktadir. Matematik soyut bir bilim oldugundan oyunda
somutlastirilarak bilgiler kalic1 hale gelmektedir (Hosgor, 2010, s. 31). Cocuklarin
motivasyonlar1 ve dikkat siireleri arttig1 i¢in beyinleri daha iyi gelismektedir. Oyun
esnasinda rekabet becerileri ve kendilerine olan giivenleri artmaktadir. Matematigi
zevk alarak oOgrendiklerinden matematige karst pozitif bir tutum gelismektedir

(Monroe ve Nelson, 2003; aktaran Giines, 2010, s. 57).

Altun (1998)’a gore; “En makbul oyun, matematiksel etkinligin yapilmasini
acikca istemeyen, ancak oyunu kazanmak i¢in, bu matematiksel etkinliklerin
kesinlikle yapilmasini gerektiren oyundur.” Opyunlar, o6gretilen kavramlarin
kazanilmasindan sonra bu kavramlarin pekistirilmesini ve kalici olmasini saglar (s.

55).

Okul oncesi egitimde ¢ocuk, oynadigt oyunlar yoluyla siniflama,
karsilastirma, eslestirme, geometri, uzay, grafik okuma, oriintii, say1r sayma, islem
yapma, Olgme, tahmin etme, problem ¢6zme, mantik yiriitme gibi becerileri
ogrenebilmektedir. Oyunda kullanilan ¢esitli materyalleri manipiile ederek,
gruplayarak ya da siralayarak matematik ile ilgili kavramlar1 kazanabilmektedir

(Akman, 2002, ss. 244-247).
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Matematikle ilgili kavramlar ¢ocuklara verilirken 6grenme merkezlerinden
yararlanilabilir. Cocuk blok merkezinde oyun oynarken bloklarin renkleri, sekilleri,
boyutlar1 hakkinda fikir edinmekte ve bdylece cocugun geometri becerileri
gelismektedir. Alisveris merkezinde oynayan ¢ocugun karsilastirma, smiflandirma,
siralama, sayma, islem yapma, para verme, para lstliinii alma, tahminde bulunma,
6lcme becerileri desteklenmektedir (Metin, 1992, s. 95). Dramatik oyun merkezinde
cocugun smiflandirma ve gruplama becerileri gelismektedir. Cocuk, kullandig
materyali mevcut olmayan baska bir materyalin yerine kullanmay1 6grenmektedir.
Omegin; dikdortgen ya da daire seklindeki renkli kagitlar para olarak
kullanilabilmektedir (Dere ve Omeroglu, 2001, s. 45).

2.10. Konu Ile ilgili Arastirmalar

Or(intl, oyun yontemi, oyun ve matematik ile ilgili yurt i¢inde ve yurt disinda

yapilmis arastirmalar asagida sunulmustur.
2.10.1. Oriintii ile lgili Aragtirmalar

Bu béliimde oriintii ile ilgili yapilmis arastirmalar tarih sirasina gore asagida

verilmistir.

Hargreaves, Taylor Shorrocks ve Threlfall (1998), 7-11 yas arasindaki
Ogrencilerin say1 Oriintlilerini nasil genellediklerini ve nasil bir biligsel siireg
gecirdiklerini arastirmiglardir. Calisma 315 6grenci ile yiirtitiilmiistiir. Sonug olarak,
ogrencilerin farkli tip genellemeler yaptiklar1 ve farkl bilissel siirecler gegirdikleri;
farkliligt arama, farklilifin dogasina bakma, farklilik arasinda farklilik arama,
sayilarin dogasina bakma, carpim tablosu arama ve terimleri birlestirme seklinde
stratejiler kullandiklari; en fazla farkliligi arama stratejisini kullandiklari; yaslar
artikca uygun stratejileri segtikleri ve verilen bir say1 oriintiisiiyle ilgili genelleme

yapmaya calistiklarinda bir tane tek tip strateji kullandiklar1 bulunmustur.

Sasman, Linchevski ve Olivier (1999), sekizinci sinifa giden 6grencilerin
ortintiileri genellerken Oriintlileri farklt sunum bigimlerinde sunmanin etkisini
incelemek tlizere 10 Ogrenci ile goriismeler yapmislardir. Bulgular, 6grencilerin
cogunlugunun Oriintiiyli yakin adima devam ettirme gorevlerinde zorlanmadiklarina;

Ortintiiniin kuralin1 bulduklarint ve dogru bir sekilde kullandiklarini; sekil ve tablo

57



biciminde sunulan, artarak genisleyen oOriintiilerde bazi Ogrencilerin Oriintiiniin
kuralin1 kolayca bulduklarini; en fazla kullanilan yanlis stratejinin biitiine genisletme
stratejisi oldugunu; tiim etkinliklerde 6grencilerin ¢ogunlugunun bir Oriintiiniin

kuralin1 sembol yerine daha ¢ok s6zel olarak ifade ettiklerini ortaya koymustur.

Blanton ve Kaput (2004) yaptiklar1 ¢alismada, anasinifindan besinci sinifa
kadar tiim 6grencilerin bir Oriintiideki fonksiyonel iliskiyi nasil belirlediklerini ve
bulduklar1 iliskiyi nasil ifade ettiklerini incelemislerdir. Ogrencilerin yanitlari,
goriismelerle ve yazili olarak toplanmistir. Arastirmada 6grencilere sabit genisleyen
iki Oriintii problemi sunulmustur. Bu problemlerde 6grencilerden Oriintiileri sonlu bir
adima devam ettirmeleri ve Oriintiilerin kuralin1 bulmalar istenmistir. Elde edilen
sonuglar, 6grencilerin Oriintiilerdeki matematiksel iliskileri tablo, grafik, sekil, s6zel
ve sembol kullanarak ifade ettikleri; oriintiilerde gorsel olarak nesneleri sayma, sekil
cizme, isaretleyerek sayma gibi stratejiler kullandiklari; veriyi siralarken ve
diizenlerken fonksiyon tablosu kullandiklari; sinif diizeyi yiikseldikge fonksiyonel bir
iliskiyi sembolize ettikleri ve bunu sozel olarak ifade ettikleri; fonksiyonel iliskiyi

bulurken ¢arpma ve toplama gibi cebirsel islemleri kullandiklar1 saptanmustir.

Lin ve Yang (2004), yedinci ve sekizinci sinif 6grencilerinin, sabit ve artarak
genisleyen sekil Oriintiilerine iliskin diisiinme siireclerini incelemislerdir. Yedinci ve
sekizinci stif 0grencilerinin artarak genisleyen sekil Oriintiilerini, sabit genisleyen
sekil Oriintiilerine gore daha iyi genelledikleri belirlenmistir. Sabit genisleyen seKil
Oriintiisiinii  yedinci smif 6grencilerinin  %35,4°1, sekizinci sinif 6grencilerinin
%52,7’s1 dogru yanitlamistir. Yanlis yanit veren 6grencilerin ¢cogunun orantisal akil
ylriitme stratejisi kullandig1r goriilmiistiir. Artarak genisleyen sekil Oriintlisiinii
yedinci smif Ogrencilerinin - %36,3’liniin, sekizinci simif Sgrencilerinin  ise

%64,3’1iniin dogru yanitladig1 bulunmustur.

Warren (2005) yaptig1 arastirmada, kiiclik cocuklarin tekrarlanan ve degisen
orintiileri nasil genellediklerini, bu genellemeleri nasil sembollestirdiklerini
belirlemeyi amaglamistir. Bir ilkokulun iki farkli sinifinda toplam 45 gocuk (yas
ortalamas1 dokuz yil alt1 ay) ile calisma yapilmistir. Ogretim yapilmadan 6nce
cocuklarin tekrarlayan ve genisleyen oriintiilere iliskin yeteneklerini belirlemek icin
cocuklara bir 6n test uygulanmustir. Ogretim siirecinde tekrarlanan oriintiilerle ilgili

olmak tizere; Oriintii olusturma ve devam ettirme, tekrar biriminin belirlenerek
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bunlar1 fonksiyon tablosuna yerlestirme, tablodaki iligkileri tanimlama ve kullanma
asamalarinin yer aldigr oriintii etkinlikleri kullanilmigtir. Arastirma sonunda
cocuklarin degisen Oriintiilerde, tekrarlanan Oriintliilere nazaran daha ¢ok
zorlandiklar1 goriilmiistiir. Ogretimler sirasinda ¢ocuklarin ¢ogunlugunun tekrarlanan
bir oriintii olusturabildikleri, KYYKYYKYY seklinde tekrarlanan bir oriintiide K ve
Y sayilarim1 bir fonksiyon tablosuna yerlestirdikleri ve bu tabloda daha c¢ok ¢ikti
degerlerine odaklandiklar1 belirlenmistir. Bir fonksiyon tablosunda girdi ve ¢ikti
degerleri arasindaki iligkinin incelenmesine yonelik 6gretim yapildiktan sonra ¢ikti
degerlerine olan egilimlerde degismeler oldugu ve yiiziincii adim gibi biyiik

sayilarda dogru yanitlar elde edildigi goriilmiistiir.

Becker ve Rivera (2006) yaptiklar1 arastirmada, ilkogretim altinct sinifa giden
Ogrencilerin Oriintiileri genellerken kullandiklar1 sekilsel ve sayisal stratejilerini
belirlemeyi amagclanmislardir. Ogrencilere sekiz hafta siiren bir dgretim programi
uygulanmustir. Ogretim 6ncesi ve sonrasi bazi dgrenciler ile goriismeler yapilmustir.
Aragtirma sonucunda, 6grencilerin sekil oOriintiilerinde gorsel ve cebirsel yaklagimi
benimsedikleri belirlenmistir. On goriisme sonuglarma gore, cebirsel yaklasimi
benimseyen bazi dgrencilerin farkliligi arama stratejisini, bazi 6grencilerin ise gorsel
yaklasimi kullanarak Oriintiiyii yakin bir adima devam ettirdikleri goriilmiistiir.
Oriintiiyii sonlu bir adima devam ettirmede, dgrencilerin gorsel ve cebirsel yaklasimi
kullanma oraninin aymi oldugu bulunmustur. Cebirsel yaklasimi kullanan
Ogrencilerin, Oriintiiyii sonlu bir adima devam ettirmede zorlandiklari; gorsel
yaklasimi kullanan 6grencilerin ise Oriintiiyli sonlu bir adima devam ettirmede, sonlu
adimdaki sekli dogru olarak belirledikleri saptanmistir. Gorsel yaklasimi kullanan
Ogrencilerin, seklin yapisina bagli olarak fonksiyon kuralini elde ettikleri; kimi
Ogrencilerin Oriintiiyii sonlu bir adima devam ettirirken hatali bir strateji olan farkin
carpimu stratejisini kullandiklart goriilmistiir. Uygulanan 6gretimden sonra yapilan
goriismenin sonucunda, bazi dgrencilerin sabit degisen Oriintiilerde sayisal ya da
gorsel yaklasimi kullanarak genel kurali elde edebildigi; oriintiiyli yakin ve sonlu bir
adima devam ettirmeden Once Oriintiiniin genel kuralini belirledigi sonuglar1 elde
edilmistir. On goriismelerde gorsel yaklasimi tercih eden &grencilerin  son

goriismelerde sayisal yaklagimi tercih ettikleri belirlenmistir.
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Tanigh (2008) yaptigir arastirmada, besinci sinif 6grencilerinin Oriintiilere
iligkin anlama ve kavrama bigimlerini incelemistir. Arastirma 12 &grenciyle
yuriitilmistiir. Arastirma bulgularina bakildiginda; tekrarlanan Oriintiilerde tekrar
biriminin belirlenmesinin, Oriintiiniin sonlu bir adima devam ettirilebilmesinde,
tekrar biriminde yer alan sekiller arasi sayisal iligskinin bulunmasinda ve tekrarlanan
bir orlintli olusturulmasinda etkili oldugu bulunmustur. Say1 Oriintiilerinde tiim
etkinliklerde, genel olarak Orlintiiye iliskin bir terimin bir Onceki terimle
iliskilendirildigi; say1 oriintiisii fonksiyon tablosu bi¢iminde verilmisse terim ve terim
strast iligkisinin kurulabildigi; sekil oriintiilerinde gorsel ve cebirsel yaklagimin
benimsendigi tespit edilmistir. Istenilen oriintiiniin  olusturulmast ya da
olusturulamamasi, sirasiyla oriintiiniin 6zelliklerinin dikkate alinmasina bagli oldugu
bulunmustur. Oriintiiye iliskin etkinliklerde &grencilerin en ¢ok kullandiklar1 ifade
bicimlerinin; “sozIii”, “sembol” ve “matematiksel ciimle” oldugu belirlenmistir.
Tekrarlanan, sabit ve artarak degisen Oriintlilerde aym1 amaca yonelik kullanilan
stratejilerin ortak bir yap1 gosterdigi sadece Oriintiiniin yapisina bagl farklilagsmalarin

oldugu belirlenmistir.

Pilten ve Yener (2009) yaptiklari arasgtirmada, ilkokul birinci kademe
Ogrencilerinin matematiksel oriintiileri analiz etme ve tahminde bulunma becerilerini
aragtirmiglardir. Arastirmanin c¢alisma grubunu 3, 4 ve 5. simifa devam eden 103
O0grenci olusturmustur. Bulgular, 6grencilerin hem geometrik hem de sayisal
orlintiilerde, Oriintiileri ilerletmeleri beklenen gorevlerde daha basarili olduklar
goriilmiistiir. Her tlirli Orlintiide smiflara bagli olarak bir artis oldugu tespit
edilmistir. Tahmin becerisi bakimindan Ogrencilerin en basarili oldugu tahmin
stratejisinin  iglemsel tahmin stratejileri i¢inde yer alan yuvarlandirma ve

gruplandirma oldugu belirlenmistir.

Bursalioglu (2010), oOriinti ve siisleme etkinliklerinin analizle Ogretim
yontemiyle Ogretiminin altinct sinif O&grencilerinin  matematik dersine yonelik
tutumlar1 ve akademik basarilar1 iizerine etkisini incelemistir. Arastirmanin ¢alisma
grubunu 40 Ogrenci olusturmustur. Deney grubuna oriintii ve siisleme etkinlikleri
uygulanirken, kontrol grubu 6gretim programinin gerektirdigi uygulamalara devam

etmistir. Arastirma sonucunda, deney grubunun matematige yonelik tutumlarinda ve
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akademik basarilarinda olumlu gelismeler saglandigi, matematik tutum Olgegi son

test sonuc¢larinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir.

Palabiyik (2010) yaptig1 calismada, oriintii temelli olan ve oOriintii temelli
olmayan cebir 6gretiminin yedinci sinif 6grencilerinin cebirsel diislinme becerilerine
ve matematige karsi tutumlarina olan etkilerini incelemistir. Calisma 40 6grenciyle
yirlitilmiistir. Deney grubuna oOriintii temelli etkinliklerle cebir Ogretimi
uygulanirken, kontrol grubuna ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi’ndaki
etkinliklerle cebir Ogretimi uygulanmistir. Arastirma sonucunda, kavramsal cebir
basarilar1 agisindan deney grubunun kontrol grubuna gore anlamli derecede yliksek
oldugu bulunmustur. Deney ve kontrol gruplarinin Islemsel Cebir Testi ve
Matematige Karst Tutum Olgeginden aldiklar1 puanlar arasinda anlamli bir fark
bulunmamistir. Deney grubundaki Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda,
Ogrencilerin 6gretim siirecini verimli bulduklart ve oriintii temelli etkinliklerin baska

siiflarda da uygulanmasini tavsiye ettikleri gibi sonuglara ulagilmistir.

Yaman (2010), 3, 4, 5, 6 ve 7. sinif 6grencilerinin oriintiilerine iligkin anlama
ve kavrama bi¢imlerinin belirlenmesini amaclayarak 317 6grenci ile ¢alisma
yapmistir. Betimsel bir aragtirma olan bu calismada veriler arastirmaci tarafindan
gelistirilen 12 soruluk “Matematiksel Oriintii Basaris1 Testi” kullanilarak
toplanmistir. Arastirma sonuglarina bakildiginda, 6grencilerin sinif seviyelerine gore
matematiksel oriintii performanslari1 arasinda anlamli farkliliklar oldugu saptanmustir.
Sinif seviyesi arttikga 6grencilerin matematiksel Oriintli performanslarinin da arttigt
goriilmiistiir. Ogrencilerin Oriintii sunum bicimlerine, oriintii tiplerine ve soru
tiplerine gore matematiksel Oriintiilerle ilgili performanslar1 arasinda anlamli iligki
oldugu bulunmustur. Ogrencilerin en ¢ok “Tablo” bigimindeki &riintiilerde kolaylik
yasadiklari; diger sunum bigimlerinde siralamanin “Sekil”, “S6zel Problem” ve “Say1
Dizisi” bigiminde devam ettigi goriilmiistiir. Ogrencilerin “Tekrarlayan™ &riintiilerle
ilgili performanslarinin ¢ok iyi oldugu; “Karesel Genisleyen™ tipteki oriintiilerle ilgili
sorun yasadiklari; “Dogrusal Genisleyen” tipteki Oriintiilerde ise ortalama
performans gosterdikleri ortaya ¢ikmistir. Ogrencilerin oriintiileri sonlu adima kadar
devam ettirme gorevleri olan “Sayisal Ifade” soru tiplerinde olduk¢a basarili
olduklari; inceledikleri Oriintiilerin kuralin1 s6zel olarak ifade edebildikleri; ¢ok az

dgrencinin “Sembolik ifade” sorularini cevaplayabildikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin

61



matematiksel oriintli performanslarin Sriintiiniin sunum bigimi, Oriintii tipi ve soru

tipi ile iligkili oldugu belirlenmistir.

Aslan (2011), oriintii kavramina iligkin literatiirde rapor edilen Ogrenci
giicliiklerini belirlemek ve bu giigliikleri giderebilecek bir ders tasarimi hazirlamak
amactyla 7. siifa devam eden 13 6grenciyle ¢alisma yapmistir. Uygulama siirecinde
tutulan notlar, video, ses kayitlar1 ve gézlem ile veriler toplanmistir. Arastirmada ilk
veri toplama aract Ogrencilerin sayr Oriintiilerini genellemeye iliskin 6n
ogrenmelerini  ve gl¢cliiklerini  belirlemek amaciyla hazirlanan agik uglu
problemlerdir. Ikinci veri toplama araci &grenci giigliiklerini giderme amaciyla
hazirlanan etkinliklerdir. Uciincii veri toplama arac1 ise uygulama sonrasinda dgrenci
giicliiklerindeki degisimi saptamayir amaclayan agik ug¢lu problemlerdir. Yapilan
arastirma sonucunda; Ogrencilerin strateji kullannminda, cebirsel genelleme
yapabilmede, notasyon kullaniminda, modelleri bir kural bulma yoniinde etkili

kullanabilmede gelisim gosterdikleri tespit edilmistir.

Akkan ve Cakiroglu (2012) arastirmalarinda, 6-8. smif Ogrencilerinin
dogrusal ve ikinci dereceden Oriintiilerle ilgili genellestirme stratejilerini belirlemeyi
ve karsilastirmayr amaclamiglardir. Klinik miilakatlardan elde edilen bulgular;
dogrusal ve ikinci dereceden Oriintiilerin tiimiinde, 6-8. sinif dgrencilerinin dgrenim
seviyesi arttikca Oriintii genelleme stratejilerindeki ¢esitlilik ve dogru genellemeye
ulagsma yeterliliklerinin arttigi  goriilmiistiir. Fonksiyonel stratejiyi kullanan
ogrencilerin yinelemeli veya eklemeli stratejiyi kullanan o6grencilerin sayisindan

oldukca az oldugu tespit edilmistir.

Kesicioglu (2013) calismasinda, okul Oncesi donem cocuklarinin
matematiksel Oriintii becerilerinin ¢esitli degiskenler agisindan incelenmesini
amagclamistir. Betimsel bir arastirma olan bu ¢alismada tarama modeli kullanilmstir.
Arastirmanin 0rneklemini se¢ilen bes anasinifindan 100 ¢ocuk olusturmustur. Veri
toplama aract olarak arastirmaci tarafindan olusturulan, okul O©ncesi donem
cocuklariin oriintli becerilerini 6lgmek i¢in hazirlanan materyaller kullanilmistir.
Yapilan arastirma sonucunda, okul dncesi donemdeki ¢ocuklarin oriintii becerilerinin
yasa ve cinsiyete gore istatistiksel olarak anlamli bir sekilde degismedigi

bulunmustur.
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Gok Colak (2016), Oriintii Temelli Matematik Egitim Programmin 61-72
aylik cocuklarin akil yiiriitme becerisine etkisini incelemek amaciyla 40 ¢ocukla
calisma yapmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu deney grubu, kontrol grubu ve
deney grubundaki cocuklarin aileleri ile iki smif Ogretmeni olusturmaktadir.
Arastirmada veri toplama araci olarak “Genel Bilgi Formu”, “Biligsel Yetenekler
Testi Form-6”, “Ogretmen Gozlem Formu”, “Ogretmen Goriisme Formu” ve “Aile
Katilim1 Degerlendirme Formu” kullanilmistir. Deney grubundaki ¢ocuklara “Oriintii
Temelli Matematik Egitim Program1” uygulanmistir. Sonug olarak, deney ve kontrol
grubundaki ¢ocuklarin Sayisal ve S6zel Olmayan Boyut on test, son test puanlari
arasinda deney grubunun lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Deney grubundaki
cocuklarin Biligsel Yetenekler Testi Form-6, S6zel ve S6zel Olmayan Boyut son test
ve kalicilik testi puanlar1 arasinda farkin anlamli oldugu; Sayisal Boyutta farkin

anlamli olmadig1 tespit edilmistir.
2.10.2. Oyun Yontemi Ile Tlgili Arastirmalar

Bu béliimde oyun yontemi ile ilgili yapilmis arastirmalar tarih sirasina gore

asagida verilmistir.

Sener (1996), dort-bes yas anaokulu ¢ocuklarinin dramatik oyunun ve insa
oyununun bakis acist alma becerisine etkisini incelemistir. Bu amacla 30 ¢ocuga
bakis agis1 alma becerisinin algisal, biligsel ve duygusal alt boyutuyla ilgili 6n test ve
son test uygulanmistir. Deney gruplarindan birindeki cocuklara dramatik oyun
egitimi verilirken, diger deney grubundaki ¢ocuklara insa oyunu egitimi verilmistir.
Kontrol grubundaki ¢ocuklar serbest boyama yapmislardir. Sonug olarak, dramatik

oyunun insa oyununa gore bakis agis1 almada daha etkili oldugu saptanmistir.

Ahioglu (1999) sembolik oyun egitiminin, okul Oncesi donemdeki 48-54
aylik cocuklarin dil kazanim diizeylerinde anlamli bir farklilik olup olmadiginm
incelemek amaciyla 12 gocukla ¢alisma yapmustir. Deney grubuna 24 sembolik oyun
uygulanirken, kontrol grubu her gilinkii sinifinda kesme, yapistirma etkinliklerinin
yaninda inga ve islevsel oyunlar1 iceren serbest oyun davraniglarinda bulunmustur.
Oyun uygulamalarinin 6ncesinde ve sonrasinda c¢ocuklarin, blok ve legolarin
bulundugu oyun durumlarindaki ses kayitlar1 alimmistir. Yapilan arastirma

sonucunda; ortalama sdzce uzunlugu degiskeni deney ve kontrol grubunun 6n test ve
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son test sonuglar1 arasinda deney grubunun lehine anlamli bir farklilik oldugu
saptanmistir.  Okul o6ncesi donemdeki c¢ocuklarda uygulanan sembolik oyun
egitiminin, bu egitimi almayan cocuklara gore dil kazanim diizeylerinde ilerleme
olacag1 sonucuna ulasilmistir. Deney ve kontrol grubunun en uzun sézcedeki bigcim
birim sayilari ve en uzun soézcedeki kelime sayilarina iliskin degiskenlerde, anlamli

bir farklilik bulunmamastir.

Aytekin (2001) okul oncesi egitim programlart i¢inde oyunun c¢ocugun
gelisimine olan etkilerini inceledigi arastirmasinda, okul Oncesi &gretmenlerinin
cocuklarin tiim gelisim alanlarmi destekleme amaciyla oyunu kullanmalar
gerektigini belirtmis, Ogretmenlerinin ¢ogunlugunun da bu durumun bilincinde

olduklarini tespit etmistir.

Gazezoglu (2007) c¢alismasinda, okul 6ncesi egitime devam eden alt1 yas
cocuklarina 6z bakim becerilerinin kazandirilmasinda oyun ile 6gretimin, geleneksel
Ogretime gore Ogrencilerin erisileri ilizerindeki etkisini belirlemeyi amaglamistir.
Aragtirma 40 ¢ocuk ile yapilmistir. Deney grubundaki ¢ocuklara 16 oyundan olusan
beceri egitimi uygulanmistir. Kontrol grubundaki ¢ocuklar gilinliik egitim-6gretim
programimna devam etmislerdir. Sonug¢ olarak, deney ve kontrol grubundaki
cocuklarin son test puanlar1 arasinda deney grubunun lehine anlamli bir farklilik

oldugu saptanmistir.

Ozdenk (2007) tarafindan yapilan arastirmada oyunun, alt1 yas ¢ocuklarinin
psikomotor becerileri olan biiyiik ve kiigiik kas becerilerine etkisi incelenmistir. 46
cocuk ile calisilmis ve deney grubuna toplam 30 seans oyun oynatilmistir. Arastirma
sonucunda; belirlenmis olan oyunlarin deney grubunun denge, top tutma, top atma,
sigrama, yerden top alma, kosu becerilerini olumlu yonde etkiledigi; erkek
cocuklarin kosu becerileri hari¢ diger becerilerinin oyun yoluyla gelistirilebilecegi,
kiz ¢ocuklarinin denge ve gabukluk becerileri hari¢ diger becerilerinin oyun yoluyla

gelistirilebilecegi bulunmustur.

Durualp (2009) yaptigi arastirmada, anasmifina devam eden alt1 yas
cocuklariin sosyal uyum ve becerilerinde uygulanan oyun temelli sosyal beceri
egitim programinin etkili olup olmadigini incelemeyi amacglamistir. Calisma 96

cocuk ile yiiriitiilmiistiir. Deney grubundaki ¢ocuklara Oyun Temelli Sosyal Beceri
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Egitimi Programi uygulanirken, kontrol grubundaki ¢ocuklar okul 6ncesi egitim
programina devam etmiglerdir. Yapilan arastirma sonucunda, deney ve kontrol
grubundaki ¢ocuklarin sosyal uyum ve beceri puan ortalamalari arasinda deney
grubunun lehine anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur. Deney grubundaki
cocuklarin son test ve kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkliligin
bulunmadigir ve Oyun Temelli Sosyal Beceri Egitimi Programi’nin etkisinin devam

ettigi gorilmistiir.

Kaya (2010) yaptig1 ¢alismada, Oyun Miidahale Programinin (OMP) ii¢-bes
yas arast Ozel gereksinimli c¢ocuklarin biligsel becerileri iizerindeki -etkililigini
incelemeyi amaclamistir. Deneysel desenli olan bu aragtirmanin grubunu, Ankara
ilinde 6zel egitim ve rehabilitasyon merkezine devam eden 6zel gereksinimli 13
cocuk olusturmustur. Deney grubundaki ¢ocuklara ii¢ hafta boyunca Oyun Miidahale
Programi uygulanmistir. Aragtirma sonucunda; deney grubundaki ¢ocuklarin kontrol
grubundaki cocuklara gore bilissel becerileri arasindaki farkin daha yiiksek ve
anlamli oldugu saptanmistir. Deney grubundaki cocuklarin miidahale oncesi ve

sonrasindaki performanslarinin olumlu yonde farklilastig1 ortaya konmustur.

Ulutas (2011), okul dncesi donemde belli baslt oyunlarin alt1 yas ¢ocuklarinin
psikomotor gelisimine etkisini incelemistir. Deney grubuna toplam 16 saat oyun
oynatilarak c¢ocuklarin denge, sekme, sigcrama, kosma, yakalama, durarak uzun
atlama, tenis topu firlatma becerileri 6lglilmistiir. Oyun etkinliklerinin; ¢ocuklardaki
denge, sicrama, kosma, yakalama, durarak uzun atlama, tenis topu firlatma
becerilerinde yasa, boya ve kiloya gore farklilasma olusturmadigi; kiz ve erkek
cocuklarin denge, sekme, sigrama, kosma, yakalama, durarak uzun atlama, tenis topu

firlatma becerilerini olumlu yonde etkiledigi saptanmistir.

Gozalan (2013), Oyun Temelli Dikkat Egitim Programimin bes-alt1 yas
cocuklarinin dikkat ve dil becerilerine etkisini incelemeyi amaclamistir. Deney
grubundaki ¢ocuklara 10 hafta boyunca Oyun Temelli Dikkat Egitim Programi
uygulanmistir. Kontrol grubu ile herhangi bir ¢alisma yapilmamistir. Sonug olarak,
deney ve kontrol grubunun son testten aldiklar1 dikkat ve dil beceri puanlari

karsilagtirildiginda deney grubunun lehine anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur.
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Akinbay (2014), oyunun dort-bes yas grubu cocuklari i¢in 6nemini ve bu
cocuklarin motor gelisimleri lizerindeki etkisini incelemeye ydnelik bir ¢alisma
yapmustir. Arastirmaya 100 ¢ocuk katilmistir. Deney grubuna iki ay boyunca toplam
32 saat oyun oynatilmistir. Sonug¢ olarak, deney grubundaki cocuklara oynatilan
oyunlarin denge, sekme, sicrama, yakalama, kogsma, durarak uzun atlama, tenis topu
firlatma testlerinde olumlu etki gosterdigi; kontrol grubundaki c¢ocuklarin

becerilerinde herhangi bir gelisme olmadig1 sonucuna ulasilmistir.
2.10.3. Oyun ve Matematik Ile ilgili Arastirmalar

Bu bélimde oyun ve matematik ile ilgili yapilmis arastirmalar tarih sirasina

gore asagida verilmistir.

Giiven (1989), oyunun yasantilar yoluyla 6grenmede daha fazla uyarici etki
yaptigini, fen ve matematik kavramlarindaki soyut 6grenmeyi daha somut ve ilgi
cekici hale getirdigini, oyunun dgrenmek i¢in uygun bir atmosfer yarattigini, oyun
sirasinda ¢ocugun risksiz bir ortamda kesfetmek ve yaratmak icin serbest oldugunu
ve bu atmosferde de c¢ocugun dogal meraki sonucu kesfederek Ogrendigini

belirtmektedir.

Peters (1998), matematiksel oyunlari kullanmanin ¢ocuklarin say1 gelisimi
Uzerine etkisini inceleyerek iki farkli ¢alisma yapmustir. Birinci ¢alisma, bes yasinda
olan 55 cocukla gergeklesmistir. Aileler smifta ¢ocuklarla beraber matematiksel
oyunlar oynamistir. ikinci ¢alisma, yedi yasinda olan 128 ¢ocukla yapilmistir. 39
cocuk ayni bes yas grubuna yapilan calismaya benzer sekilde aileleriyle birlikte
sinifta matematiksel oyunlar oynamistir. 58 cocuk ailelerin oynattig1 oyunlara ilave
olarak farkli oyunlar oynamistir. 31 cocuk ise normal matematik programini
uygulamistir. Sonug olarak, oyunlarin ¢ocuklarin say1 gelisimi iizerinde 6nemli bir

etkisi oldugu ortaya konulmustur.

Ciancio ve arkadaglarinin (1999) okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in siniflandirma ve
siralama Ogretimi iizerine yaptiklar1 arastirmada, alti ay boyunca her giin 10-15
dakika siralama ve smiflandirma kavramlariyla ilgili ¢ok sayida ve degisik oyunlar
oynayarak okul oncesi ¢ocuklarin kavramsal yeteneklerinin kayda deger bir sekilde

arttigin1 saptamislardir. Ayrica bu ilerlemenin en azindan birkag ay boyunca devam
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ettigini ve bu tlir kazanimlarin genel kavrama fonksiyonlarindaki biitlinsel gelismeyi

arttirdigini belirtmislerdir.

Yilmaz Bolat ve Dikici Sigirtmag (2006), alt1 yas ¢ocuklarin sayr ve islem
kavramlarin1 kazanmalarinda miizikli oyun etkinliklerinin etkisini incelemeyi
amaglamiglardir. Arastirmada bir deney, iki kontrol grubu olusturularak deney ve
kontrol gruplarina 10’ar ¢ocuk alinmistir. Deney grubuna sayi ve islem kavrami
miizikli oyun etkinlikleriyle verilirken, kontrol gruplarinda miizikli oyun etkinlikleri
disindaki diger etkinlikler kullanilmistir. Arastirma sonucunda; deney grubunun ve
kontrol gruplarinin son test puan ortalamalar1 arasinda deney grubunun lehine

anlamli bir farklilik oldugu saptanmustir.

Tilirkmenoglu (2006), 60-72 aylik ¢ocuklar ic¢in gelistirmis oldugu “Oyun
Yoluyla Matematik Kavramlarini Kazandirma Programi”nin etkisini incelemistir.
Deney grubuna “Oyun Yoluyla Matematik Kavramlarini Kazandirma Programi”
uygulanmis, kontrol grubu mevcut okul 6ncesi programina devam etmistir. Sonug
olarak, deney grubundaki c¢ocuklarin matematik becerilerinde kontrol grubundaki

cocuklara gore artig oldugu bulunmustur.

Sirin (2011), anaokuluna devam eden bes yas grubu cocuklara say1 ve islem
kavramlarin1 kazandirmada oyun yonteminin etkisinin olup olmadigini belirlemek
istemistir. Arastirma 30 cocuk ile ylriitiilmistiir. Deney grubuna sayr ve islem
kavramlar1 oyun yontemiyle uygulanirken, kontrol grubu mevcut okul Oncesi
programina devam etmistir. Deney grubundaki ¢ocuklarin say1 ve islem kavramlari
basarisinda kontrol grubundaki ¢ocuklara goére anlamli bir farklilik oldugu

belirlenmistir.

Akkus Sevigen (2013) yaptig1 ¢alismada, “Oyun Temelli Matematik Egitimi
Program1”nin ¢ocugun matematik gelisimine etkisini incelemistir. Deney [
grubundaki g¢ocuklara “Oyun Temelli Matematik Egitimi Programi” ve “Oyun
Temelli Matematik Egitimi Programimi Destekleyen Aile Katilimi Calismalari”;
deney II grubundaki g¢ocuklara “Oyun Temelli Matematik Egitimi Programi”
uygulanmistir. Kontrol grubundaki ¢ocuklar mevcut okul 6ncesi programina devam
etmiglerdir. Deney I ve deney II gruplarinin 6n test ve son test puan ortalamalar

arasinda fark anlamli bulunurken, kontrol grubunda bu farkin anlamli olmadig
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saptanmistir. Deney I ve deney II gruplarinin son test ve kalicilik testi test puan

ortalamalar1 arasinda farkin anlamli oldugu goriilmiistiir.

Karaman ve Ivrendi (2015) calismalarinda, okul &ncesi egitim kurumuna
devam eden alt1 yas ¢ocuklarinin matematik becerilerini ve sosyo-dramatik oyunun
boyutlarina yer verme durumlarini, ¢ocuklarin matematik becerileri ile sosyo-
demografik oOzellikleri ve sosyo-dramatik oyunun boyutlari arasindaki iliskiyi
incelemislerdir. Elde edilen bulgular; diisiik diizeyde geliri olan ailelerin ¢ocuklarinin
matematik basar1 testi puanlarinin orta diizeydeki ailelerin ¢ocuklarma gore daha
diisiik oldugu; sembolik arag, sembolik yerine koyma ve sembolik karmasikligin en
yiiksek seviyesinde oynayan cocuklarin matematik basari testi puanlarinin daha

yiiksek oldugu belirlenmistir.
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BOLUM I11: YONTEM

Bu béliimde aragtirmanin deseni, evren ve orneklem, arastirmada kullanilan

veri toplama araclari, verilerin analizi ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Deseni

Bu arastirma, okul 6ncesi egitime devam eden bes ve alt1 yasindaki ¢ocuklara
uygulanan Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programinin ¢ocuklarin ériintii becerileri
tizerindeki etkisini ortaya koymayr amaclayan o6n test son test kontrol gruplu
deneysel bir ¢alismadir. Arastirmanin bagimsiz degiskeni “Oyun Temelli Orintii
Becerileri Programi”, bagimli degiskenleri ise modele bakarak nesnelerle Oriintii
olusturma, bir orlintiide eksik birakilan nesneyi tamamlama ve nesnelerle 6zgiin bir

Oriintli olusturma becerileridir.

Bu arastirmada, 6n test son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir.

Aragtirmanin On test son test kontrol gruplu deseninin sembolik goriiniimii su sekilde

yapilabilir:

On test Son test
G 1 R 011 X 012
Gz R Oz 1 O22

G: Deney ve kontrol gruplarini,

R: Rasgele atamayz,

O: On test son test olarak kullanilan basari testini,
X: Uygulamay1 gostermektedir.

3.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini, 2014-2015 egitim-0gretim yilinin ikinci yariyilinda
Istanbul il merkezindeki Milli Egitim Bakanligi’na bagl ilkokullarin anasimifina
devam eden, daha 6nce oyun temelli Oriintii becerileri egitimi almayan, normal

gelisim gosteren bes-alt1 yas cocuklari olusturmaktadir.

Arastirmanin drneklemini, evrenden tesadiifi ydntemle secilen Istanbul ili
Zeytinburnu ilge merkezinde bulunan Kazligesme Abay Ilkokulunun anasimifina

devam eden 21 deney 23 kontrol grubu olmak iizere 44 ¢ocuk olusturmaktadir.
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Arasgtirma igin gerekli olan izinler Istanbul Valiligi 11 Milli Egitim Miidiirliigii’nden

alimmustr.

Kazligesme Abay ilkokulu’'nda sabah ve 6glen olmak iizere yarim giinliik
egitimin uygulandigi ti¢ sinif se¢ilmistir. Deney grubunu sabah devam eden 5 ¢ocuk
ve 0glen devam eden 16 gocuk, kontrol grubunu ise 6glen devam eden 23 c¢ocuk

olusturmustur.

Arastirmaya dahil edilen ¢ocuklarin demografik 6zelliklerine ait dagilimlar

Tablo 3-1’de verilmistir.

70



Tablo 3-1: Cocuklarin Demografik Bilgileri

n %
Deney Grubu 21 47,7
Grup
Kontrol Grubu 23 52,3
o Kiz 31 70,5
Cinsiyet
Erkek 13 29,5
Sya 31 70,5
Yas yas
6 yas 13 29,5
Daha Once Okul Oncesi Egitim Evet 22 50,0
Kurumuna Devam Durumu Hayir 22 50,0
Okul Oncesi Egitime Devam Etme 0-12 ay 10 45,5
Sresi 13-24 ay 12 54,5
Tek ¢ocuk 8 18,2
1 kardes 26 59,1
Kardes Sayisi
2 kardes 7 15,9
3 kardes ve tizeri 3 6,8
flk ¢cocuk 18 40,9
Dogum Strasi E))irr'za veya ortancalardan 1 2.3
Son ¢ocuk 25 56,8
26-35 yag arasi 28 63,6
Anne Yasi
36 yas ve lstil 16 36,4
26-35 yag arasi 20 455
Baba Yasi
36 yas ve lstil 24 54,5
flkokul 6 13,6
. Ortaokul 9 20,5
Anne Ogrenim Diizeyi .
Lise 21 47,7
Universite 8 18,2
Tlkokul 9 20,5
. Ortaokul 6 13,6
Baba Ogrenim Diizeyi )
Lise 18 40,9
Universite 11 25,0
Calismiyor 33 75,0
Anne Calisma Durumu
Calistyor 11 25,0
Calistyor 42 95,5
Baba Calisma Durumu )
Emekli 2 4,5

71



Tablo 3-1 incelendiginde; deney grubundakiler %47,7, kontrol
grubundakiler %52,3; kizlar %70,5, erkekler %29,5; 5 yasinda olanlar %70,5, 6
yasinda olanlar %29,5’tir.

Daha once okul oncesi egitim kurumuna devam edenler %50,0; devam etme

stresi 0-12 ay arasi olanlar %45,5, 13-24 ay arasi olanlar %54,5tir.

Tek cocuk %18,2; bir kardesi olanlar %59,1; iki kardesi olanlar %15,9; ti¢ ve
tizeri kardesi olanlar %6,8’dir. Dogum siras1 ilk cocuk olanlar %40,9; orta veya

ortancalardan biri olanlar %2,3; son ¢ocuk olanlar %56,8dir.

Ogrencilerden annesi 26-35 yas arasi olanlar %63,6; 36 yas ve iistii olanlar
%36,4’tiir. Babas1 26-35 yas arasi olanlar %45,5; 36 yas ve lstii olanlar %54,5’tir.
Annesi ilkokul mezunu olanlar %13,6; ortaokul mezunu olanlar %20,5; lise mezunu
olanlar %47,7; tiniversite mezunu olanlar %18,2dir. Babasi ilkokul mezunu olanlar
%20,5; ortaokul mezunu olanlar %13,6; lise mezunu olanlar %40,9; Universite
mezunu olanlar %25,0’tir. Annesi ¢aligmayanlar %75,0, calisanlar %25,0’tir. Babasi

calisanlar %95,5, emekli olanlar %4,5 tir.

Genel olarak arastirmaya alinan ¢ocuklarin ve ailelerin demografik bilgilerine
bakildiginda; tiim gruptaki cocuklarin homojen 6zellik gosterdikleri sdylenebilir.
Tiim grubun homojen oOzellik gostermesi arastirmanin gilivenirligini  artirdigi

diistiniilmektedir.

3.3. Veri Toplama Araglari

Arastirmada cocuklar ve aileleri hakkindaki bazi bilgileri toplamak amaciyla
“Kisisel Bilgi Formu”, ¢ocuklarin 6riintii becerilerini degerlendirmek i¢in Kesicioglu

(2013) tarafindan gelistirilen “Oriintii Becerisi Testi” kullanilmistir.

3.3.1. Kisisel Bilgi Formu

Kisisel Bilgi Formu’nda aragtirmaya dahil edilen ¢ocuklarin cinsiyeti, yasi,
daha 6nce okul oncesi egitim kurumuna devam durumu ve devam etme siiresi, kardes
sayisi, dogum sirasi, anne ve babanin yasi, 6grenim dilizeyi, ¢alisma durumunu

belirlemeye yonelik sorular bulunmaktadir (Ek 1).
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3.3.2. Oriintt Becerisi Testi

Arastirmada aragtirmaci tarafindan hazirlanan Oyun Temelli Oriintii
Becerileri Programinin etkililigini belirlemek icin O6n test, son test olarak
uygulanilmas1 planlanan ve Kesicioglu (2013) tarafindan gelistirilen “Oriintii

Becerisi Testi” kullanilmistir.

Oriintii  Becerisi Testinde ¢ocuklar arastirmaci tarafindan hazirlanan
materyalleri kullanarak ii¢ nesneden olusan oriintiilerle baslayacaklar, dort nesneden
olusan oOriintiilerle oriintii olusturmaya devam edeceklerdir. Materyaller “1. boyut:
Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturma becerisi”, ‘2. boyut: Bir oriintiide eksik
birakilan nesneyi tamamlama becerisi”, “3. boyut: Nesnelerle 6zglin bir Oriintii
olusturma becerisi” olmak iizere ili¢ boyuttan olugsmakta ve her boyutun “nesne sayisi

99 ¢¢

ic,” “nesne sayis1 dort” olacak sekilde iki asamasi bulunmaktadir.

Arastirmanin birinci boyutu “modele bakarak nesnelerle oriintii olusturma
becerisi”, ikinci boyutu “bir oriintiide eksik birakilan nesneyi tamamlama becerisi”,
licinci  boyutu “nesnelerle 06zgilin bir Orlintii olusturma becerisi” 06l¢iilmek
istendiginde her ti¢ beceri i¢in farkli Oriintii seti kullanilacaktir. Cocuklar fi¢
nesneden olusan Oriintiiyti dogru yaparlarsa “1” puan, yanhs yaparlarsa “0” puan,
ayn sekilde dort nesneden olusan Oriintiiyii dogru yaparlarsa “1” puan, yanls

yaparlarsa “0” puan alacaklardir.

Oriintii Becerisi Testinin gegerlik ve giivenirlik analizleri Kesicioglu (2013)
tarafindan yapilmistir. Giivenirlik ¢alismasi i¢in KR-20 (Kudher Richardson-20)
analizi kullanilmis olup gegerlik ve giivenirlik sonuglar1 i¢in de madde: soru oraninda
1:8 dikkate almmustir. Olgegin her bir alt boyutu icin Giresun il merkezine bagh
bagimsiz anaokullarima ve ilkokullarin anasiniflarina devam eden 36-72 aylar
arasinda olan 100 ¢ocukla ¢alisma yapilmistir. Analizler sonucunda, 6riintdi testinin
birinci boyutunun KR-20 giivenirlik katsayis1 .85, ikinci boyutunun KR-20
giivenirlik katsayisi .83, tiglincii boyutunun KR-20 glvenirlik katsayisi .79 olarak

bulunmustur.
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3.4. Oyun Temelli Oriintii Becerileri Program

Arastirmada deney grubundaki ¢ocuklarin oriintii becerilerini gelistirmeye
yonelik “Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programi” hazirlanmistir. Oyun Temelli
Oriintii Becerileri Programi hazirlanirken oyun etkinlikleri, oriintii becerisi ve okul
oncesi egitim programi ile ilgili literatiir taramasi yapilmistir. Okul 6ncesi egitim
programi dogrultusunda, 60-72 aylik ¢ocuklarin gelisim 6zellikleri dikkate alinarak
hazirlanan Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programi degerlendirilmek amaciyla bes
alan uzmaninin goriisiine sunulmustur. Uzmanlar tarafindan, hazirlanan egitim
programinda yer alan kazanim ve gostergelerin 60- 72 ay arasi olan g¢ocuklarin
gelisim Ozelliklerine ve diizeylerine uygunlugu, 6grenme siirecinin kazanim ve
goOstergelere uygun olarak hazirlanip hazirlanmadigi; oyunlarin Orlinti becerilerini
destekleyip desteklemedigi, yapilandirilmig, yar1 yapilandirilmis, bireysel ve grup
oyunlarmin dengeli bir sekilde yer alip almadigi, ¢ocuklarin ilgilerini ¢ekecek oyun
etkinliklerine yer verilip verilmedigi; materyallerin kazanim ve gostergelere,
Ogrenme siirecine uygun olup olmadigi, oyunun ve materyalin birbirine uygunlugu,

materyallerin ilgi ¢ekici nitelikte olup olmadigr degerlendirilmistir.

Bes alan uzmaninin verdigi Oneriler dogrultusunda gerekli diizeltmeler
yapilarak Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programi uygulamaya hazir hale
getirilmistir. Oyun Temelli Orintii Becerileri Programi 6zellikle bilissel gelisimi
desteklemeye yonelik, Oriintii becerilerini gelistirmeyi amaglayan ¢ocuk merkezli
yirmi dort oyun etkinliginden olugsmustur. Oyunlar ti¢ kategoriye ayrilmistir. Modele
bakarak nesnelerle oriintli olusturma becerisiyle ilgili sekiz oyun, bir oriintiide eksik
birakilan nesneyi tamamlama becerisiyle ilgili sekiz oyun ve nesnelerle 6zgiin bir
orlintli olusturma becerisiyle ilgili sekiz oyun hazirlanmistir. Her li¢ kategorideki
oyun da kendi i¢inde nesne sayisi iki ile ilgili iki oyun, nesne sayisi ii¢ ile ilgili li¢
oyun, nesne sayist dort ile ilgili ii¢c oyun olacak sekilde planlanmistir. Nesne
sayilarinin kolaydan zora dogru siralanarak artmasina 6zen gosterilmistir. Oyun
etkinliklerinin tumunun 6rintt becerileri ile birlikte, sosyal-duygusal, dil, bilissel,
motor gelisimlerini ve 6z bakim becerilerini destekleyecek kazanim ve gostergelere

de yer verilmistir.
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Oyunlar; yapilandirilmig, yari yapilandirilmis, bireysel ve grup oyunlarindan
olusturulmus, secilen materyallerden ve O0grenme siirecinden dolayr smif iginde
gergeklesmistir. Oyun etkinligine baslamadan 6nce oynanacak oyunun kurallar
hakkinda g¢ocuklara agiklama yapilmistir. Her oyun etkinliginden sonra “bu oyun
baska nasil oynanabilirdi ve hangi materyalleri kullanabilirdik” sorular1 sorularak
cocuklarin fikirleri ve istekleri dogrultusunda ilgi gosterilen oyunlar tekrarlanmistir.
Cocuklarin goriis ve isteklerine yer verildiginden biitiin ¢ocuklarin oyunlara katilimi

saglanmustir.

3.4.1. Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programimin Program Yapis1 ve

Temel Alinan Yaklasimlar

Okul 6ncesi egitimde goriilen yaklagimlara bakildiginda bu alanda bir egitim
programi gelistirilirken birden fazla yaklasimdan yararlanilmaktadir. Cocuklar icin
“Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programi” olusturulurken cocuk merkezli ve

yapilandirmaci yaklagimlar temel alinmistir. Bu yaklagimlar:

Cocuk Merkezli Yaklasim: John Dewey ¢ocuk merkezli yaklasimi benimsemis ve
etkili olan goriisleriyle egitim yaklasimlarinin ¢ocuk merkezli sekillenmesinde rol
oynamis Oonemli diisiinlirlerden biridir. Dewey, ¢ocugun elde ettigi deneyimlerinde
analiz edebilme becerisini kullanmanin 6nemli oldugunu vurgulamakta; Ggretmen
merkezli kat1 egitim sistemi yerine g¢ocugun ilgileri, istekleri, beklentileri ve
ihtiyaglarini temel alan, 6grenme ortaminin bu 6zelliklere gore diizenlenmis ¢ocuk
merkezli bir sistemin uygulanilmasi gerektigini savunmaktadir. Dewey’in yani sira
Maria Montessori, Jean Piaget, Lev Semenovich Vygotsky ve Howard Gardner
cocuk merkezli egitim yaklagiminin sekillenmesinde rol oynamis diger diistiniirlerdir

(Dogan, 2009, ss. 27-28).

Cocuk merkezli yaklasimlarda Ogretmen bir 6grenen olarak goriilmekte,
cocuk kendisine sunulan ¢evre olanaklarinda bilgiyi yapilandirarak kendi
ogrenmesinden sorumlu olmaktadir. Erken yaslardan baslayarak ¢ocugun tiim egitim
asamalarinda boyle bir yaklasimin benimsenmesi; karar verebilen, kararlarin
sonucuna katlanabilen, kisisel ve toplumsal problemleri farkli sekillerde ¢6zebilen,

olaylara farkli bakis acilarindan yaklasabilen, sorumluluk sahibi, neden-sonug iliskisi
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kurabilen, gozlem yapabilen, sorgulayan, elestirel diisiinebilen bireylerin

yetismesinde 6nemli katki saglamaktadir (Oktay, 2005, ss. 26-27).

Cocuk merkezli yaklasima gore okul Oncesi egitim programinin bazi
Ozellikler tasimasi1 gerekmektedir. Program ¢ocuklarin yas ve gelisim donemlerine
uygun, cocuk merkezli bir ortam sunabilmeli; ilgileri ve deneyimleri dikkate alinarak
dizenlenmeli, tim gelisim alanlar1 ve yaraticiliklar1 desteklenerek bunlar arasinda
denge kurabilmeli; bireysel ve grup oyunlar1 oynamalari i¢in cesaretlendirici olmali;
cocuklar1 diistinmeye, soru sormaya, problem ¢dzmeye, yeni fikirler iiretmeye ve
denemeye tesvik etmelidir. Yapilandirilmig etkinlikler yaninda kendiliginden gelisen
etkinliklere de olanak taninmali; giinliik programda, aktif-pasif, sinif i¢inde-disinda,
bireysel-grup, buyuk kas-kiigiik kas, ¢ocugun ve dgretmenin baslattigi etkinliklere
dengeli bir sekilde yer verilmeli; ¢ocuklar, 6gretmen ve program agisindan diizenli

olarak degerlendirme yapilmalidir (Kandir, Ozbey ve Inal, 2010, ss. 10-11).

Yapilandirmact Yaklasim: Bu yaklagim Piaget’in, Vygotsky’nin ve Bruner’in
ogrenmeye iliskin goriislerini temel almaktadir. Yapilandirmacilik, 6gretimle ilgili
bir kuram degil; bilgiye ve 6grenmeye dayali bir kuram olup bu kuram, bilgiyi
temelden insa etmeyi igerir. Baslangigta bireylerin bilgiyi nasil 6grendikleri yoniinde
bir kuram olarak gelismis ve zaman iginde bireylerin bilgiyi nasil yapilandirdiklar
yonunde bir yaklagim halini almistir. Yapilandirmacilikta bilgi tekrar edilmemekte,
bilgi transfer ve organize edilerek yeniden yapilandirilmaktadir (Bas, 2012, s. 204,
Demirel, 2012, s. 221; Perkins, 1999, s. 8).

Yapilandirmaci yaklagimin egitim programina bakildiginda; 6grencinin siireg
igerisinde igerigi anlamlandirabilmesi, icerikle etkilesim halinde bulunabilmesi
icerikten daha énemli gorilmektedir. Ogrencilerin ortak ilgi alanlari belirlenerek
ortak igerik olusturulmaktadir. Ogrenme yasantilar1 diizenlenirken &nceden
belirlenen konular ya da alanlar degil, bireyin i¢inde bulundugu durum dikkate

alinmaktadir (Erdem, 2001, s. 41).

Yapilandirmaci 6grenme stireglerinde 6zel bir iletisim bigimi kullanilmakta;
bu iletisim bigimi 6grencilerin bagimsiz diisiinme ve problem ¢dzme yeteneklerini
gelistirmektedir. letisim biciminde ogrencilere “Bu konu ile ilgili olarak ne

diisiiyorsunuz?”, “Ni¢in bdyle diisliniiyorsunuz?”, “Bu sonuca nasil ulagtiniz?” gibi
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sorular sorulmakta; cevabi “evet” ve “hayir” olan sorularin sorulmamasina 6zellikle

dikkat edilmektedir ( Alkove ve McCarty, 1992; aktaran Yurdakul, 2011, s. 52).

Yapilandirmaci 6grenme ortamlari, 6gretmen ve Ogrencilerin birbirleriyle
etkilesimde bulunmalarini saglamaktadir. Rol oynama, gosteri, oyun gibi etkinlikler
akran etkilesimine yer verdiginden bu etkinlikler yapilandirmaciliga uygun
bulunmaktadir. Ogrenciler egitim ortamma etkin olarak katilmakta ve 63renme
stirecinde sorumluluklar1 daha fazla artmaktadir (Turan, 2012, s. 226). Smif igi
etkinlikler; Ogrencilerin zengin Ogrenme yasantilar1 gegirmeleri, arastirma ve
sorgulama yapmalari, problem durumunu ¢ézmeleri, kesif yapmalarin1 saglayacak
sekilde diizenlenmektedir. Yapilandirmaci yaklasimi  temel alan egitim

uygulamalarinda {iriinden daha ¢ok siire¢ degerlendirilmektedir (Demirel, 2012, s.
223).

3.4.2. Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programinda Kullanilan Yontem

ve Teknikler

Ogrenmede nicelik ve nitelik artisina etki eden faktorlerden birisi, 6grenme-
dgretme siirecinde kullanilan ydntem ve tekniklerdir. Ogretim ydntem ve teknikler,
Ogrenci, konu ve 6grenme ¢evresinin 6zelliklerine uygun olarak kullanildigindan bu
yontem ve tekniklerdeki ¢esitlilik bir zenginlik olarak diistiiniilmektedir. Bu nedenle
yontem ve tekniklerin etkili bir sekilde kullanilmasi gerekmektedir (Sahin, 2005, s.
442). Hazirlanan Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programinda farkli ydntem ve
tekniklere yer verilmistir. Programda anlatim, soru-cevap, oyun ve grup c¢alismalari

kullanilmuastir.

3.4.3. Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programinin Uygulanacag

Mekéinin Hazirlanmasi

Uygulama Kazligesme Abay Ilkokulunun anasmifinda yapilmistir. Programin
uygulama siirecinin etkili olmasi ve deney grubundaki ¢ocuklarin kendilerini rahat
hissetmeleri i¢in anasinifinda beyaz tahta, powerpoint sunumu, ara¢ ve gerecler
kullanilmis; cocuklarin birbirleriyle ve egitimciyle etkili iletisim kurmalar1 igin
sandalyeler U seklinde diizenlenmis; oyunlarin 6zelliklerine gore gerekli durumlarda

sandalyeler ve masalar kenara ¢ekilerek uygun ortam hazirlanmistir. Egitim programi
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dogrultusunda gerekli materyaller arastirmaci tarafindan hazirlanarak c¢ocuklar

gelmeden ortam hazir hale getirilmistir.

3.4.4. Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programinin Uygulanmasi

Egitim programina baslamadan once On testlerin uygulama asamasinda,
deney grubundaki g¢ocuklarla tanigma, iletisim kurma ve egitim ortamini tanima
amaciyla anasimifi 6gretmeniyle birlikte smifta ¢ocuklarla zaman gegirilmis, bazi
etkinliklerde 6gretmene yardimci olunmustur. On testlerin uygulanmasimdan sonra
Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programi deney grubuna 20 Subat-15 Nisan 2015
tarihleri arasinda haftada iic giin olmak {izere toplam yedi hafta alt1 giin
uygulanmistir.  Kontrol grubundaki cocuklar ise mevcut egitimlerine devam

etmislerdir.

Deney grubundaki ¢ocuklara oriintii becerilerini desteklemeye yonelik egitim
programi, ¢ocuklarin 6grenim gordiigii siniflarda, Pazartesi-Carsamba-Cuma gunleri
olmak (zere haftada ¢ kez sabah grubundaki cocuklara 09.00-10.30 saatleri
arasinda, 6glen grubundaki ¢ocuklara 14.00-15.30 saatleri arasinda uygulanmistir.

Egitim siiresi ortalama 90 dakika stirmiistiir.

Egitim sonrasinda ¢ocuklara oyun etkinlikleri ile ilgili distincelerini iceren
sorular sorulmus ve ¢ocuklardan geri doniit alinmigtir. Oyun etkinliklerinin stresi
cocuklarin isteklerine gore wuzatilmistir. Egitim siliresince ¢ocuklarin  oyun
etkinliklerine katilma durumlari gozlenmistir. Cocuklar egitim siiresi boyunca

devamsizlik yapmamiglardir.

Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programinin tamamlanmasindan sonra
Oriintii Becerisi Testi, deney ve kontrol gruplarindaki ¢ocuklara 16 Nisan-22 Nisan
2015 tarihleri arasinda arastirmaci tarafindan son test olarak ayni kosullarda tekrar

uygulanmustir.

Oturumlar

Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programi haftalara gore su sekilde uygulanmustir:
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20.02.2015. Programin Tamtilmasi ve Modele Bakarak Nesnelerle Oriintii
Olusturma Becerisi Nesne Sayisi iki Ile Tlgili Oyun: Program hakkinda ¢ocuklara

bilgi verilmistir. “Oriintii Sergisi” isimli oyun etkinligi yapilmistir.

23.02.2015. Modele Bakarak Nesnelerle Oriintii Olusturma Becerisi Nesne
Sayis ki Tle Tlgili Oyun: “Yaprak Calismas1” isimli oyun etkinligi yapilmustir.

25.02.2015. Modele Bakarak Nesnelerle Oriintii Olusturma Becerisi Nesne
Sayis1 Ug Tle Ilgili Oyun: “Renkli Cizgilerim” isimli oyun etkinligi yapilmistir.

27.02.2015. Modele Bakarak Nesnelerle Oriintii Olusturma Becerisi Nesne
Sayis1 Ug Tle Tlgili Oyun: “Geometrik Sekiller” isimli oyun etkinligi yapilmustir.

02.03.2015. Modele Bakarak Nesnelerle Oriintii Olusturma Becerisi Nesne
Sayis1 Ug Tle Ilgili Oyun: “Sayilar Yazalim” isimli oyun etkinligi yapilmistir.

04.03.2015. Modele Bakarak Nesnelerle Oriintii Olusturma Becerisi Nesne
Sayis1 Dért ile Ilgili Oyun: “Baliklar1 Tutalim” isimli oyun etkinligi yapilmistir.

06.03.2015. Modele Bakarak Nesnelerle Oriintii Olusturma Becerisi Nesne
Sayis1 Dort ile Tlgili Oyun: “Bedenimizle Oriintii Olusturalim” isimli oyun etkinligi

yapilmustir.

09.03.2015. Modele Bakarak Nesnelerle Oriintii Olusturma Becerisi Nesne
Sayis1 Dért ile Tlgili Oyun: “Hokus Pokus” isimli oyun etkinligi yapilmistir.

11.03.2015. Bir Oriintiide Eksik Birakilan Nesneyi Tamamlama Becerisi Nesne
Sayisi IKki ile Tlgili Oyun: “Bil Bakalim Ne Eksik” isimli oyun etkinligi yapilmistir.

13.03.2015. Bir Oriintiide Eksik Birakilan Nesneyi Tamamlama Becerisi Nesne
Sayisi ki Tle Tlgili Oyun) : “Giysiler Yikaniyor” isimli oyun etkinligi yapilmistir.

16.03.2015. Bir Oriintiide Eksik Birakilan Nesneyi Tamamlama Becerisi Nesne
Sayis1 Ug Tle Ilgili Oyun: “Kek Siisleme” isimli oyun etkinligi yapilmustir.

18.03.2015. Bir Oriintiide Eksik Birakilan Nesneyi Tamamlama Becerisi Nesne
Sayis1 Ug ile Tlgili Oyun: “Arilara Yardim Edelim” isimli oyun etkinligi yapilmstir.
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20.03.2015. Bir Oruntiide Eksik Birakilan Nesneyi Tamamlama Becerisi Nesne
Sayis1 Ug ile Tlgili Oyun: “Y1lan Olalim” isimli oyun etkinligi yapilmustir.

23.03.2015. Bir Oriintiide Eksik Birakilan Nesneyi Tamamlama Becerisi Nesne
Sayis1 Dort ile flgili Oyun: “Kendimi Nasil Hissediyorum” isimli oyun etkinligi
yapilmugtir.

25.03.2015. Bir Oriintiide Eksik Birakilan Nesneyi Tamamlama Becerisi Nesne
Sayis1 Dort fle Ilgili Oyun: “Coraplarm Esini Buluyorum” isimli oyun etkinligi
yapilmustir.

27.03.2015. Bir Oriintiide Eksik Birakilan Nesneyi Tamamlama Becerisi Nesne

Sayis1 Dért ile Tlgili Oyun: “Hazine Avcilar1” isimli oyun etkinligi yapilmustir.

30.03.2015. Nesnelerle Ozgiin Bir Oriintii Olusturma Becerisi Nesne Sayis1 Iki
fle flgili Oyun: “Topraktaki Oriintiiler” isimli oyun etkinligi yapilmustir.

01.04.2015. Nesnelerle Ozgiin Bir Oriintii Olusturma Becerisi Nesne Sayis1 ki

fle Tlgili Oyun: “Oriintii Nesnelerim” isimli oyun etkinligi yapilmistir.

03.04.2015. Nesnelerle Ozgiin Bir Oriintii Olusturma Becerisi Nesne Sayis1 Ug
fle flgili Oyun: “Oriintii Duvar1” isimli oyun etkinligi yapilmustir.

06.04.2015. Nesnelerle Ozgiin Bir Oriintii Olusturma Becerisi Nesne Sayis1 Ug
fle Tlgili Oyun: “Undaki Sekiller” isimli oyun etkinligi yapilmistir.

08.04.2015. Nesnelerle Ozgiin Bir Oriintii Olusturma Becerisi Nesne Sayis1 U¢
fle flgili Oyun: “Ayakkabilarim” isimli oyun etkinligi yapilmustir.

10.04.2015. Nesnelerle Ozgiin Bir Oriintii Olusturma Becerisi Nesne Sayis1 Dort
fle Tlgili Oyun: “Oriintii Legolar1 Ne Soyliiyor” isimli oyun etkinligi yapilmistir.

13.04.2015. Nesnelerle Ozgiin Bir Oriintii Olusturma Becerisi Nesne Sayis1 Dort
fle f1gili Oyun: “Oriintii Kiyafetleri Olusturalim” isimli oyun etkinligi yapilmistir.

15.04.2015. Nesnelerle Ozgiin Bir Oriintii Olusturma Becerisi Nesne Sayis1 Dort
fle Tigili Oyun ve Programin Degerlendirilmesi: “Isaret Dili” isimli oyun etkinligi

yapilmistir. Cocuklarla birlikte tiim oturumlar gézden gegirilmistir.
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3.5. Veri Toplama Yontemi

Bu bolimde veri toplamak igin On testin ve son testin uygulanmasi

yapilmustir.

3.5.1. On Testin Uygulanmasi

Deney ve kontrol grubuna 9 Subat-16 Subat 2015 tarihlerinde Oyun Temelli
Oriintii Becerileri Programi uygulanmadan énce “Oriintii Becerisi Testi” 6n test
olarak uygulanmigtir. Aragtirmaci on testi uygulamaya baslamadan 6nce c¢ocuklarla
bir siire sohbet ederek onlar1 rahatlatmaya ¢aligmigtir. Uygulama egitim ortamindan
ayr1 bir ortamda gerceklesmistir. Bir masa ve iki sandalyenin bulundugu sessiz bir
odada arastirmaci ¢ocuklara testi bireysel olarak uygulamistir. Testin uygulanmasi
sirasinda ¢ocuklarin anlamadiklar1 yonergeler tekrar edilmistir. Her ¢ocuk icin ayri
olarak diizenlenmis test kagidinin {izerine isimler yazilarak cocuklarin verdikleri

cevaplar arastirmaci tarafindan kaydedilmistir.

3.5.2. Son Testin Uygulanmasi

Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programinin uygulanmasi egitimci
tarafindan tamamlandiktan sonra 16 Nisan-22 Nisan 2015 tarihlerinde deney ve
kontrol grubundaki gocuklara “Oriintii Becerisi Testi” 6n testin yapildig1 ortam ve

kosullarda son test olarak uygulanmuistir.

3.6. Verilerin Analizi

Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programinin ¢ocuklarm 6riintii becerilerine
etkisinin incelendigi bu arastirmada elde edilen veriler SPSS 23 programi
kullanilarak degerlendirilmis ve .95 giiven diizeyi ile ¢alisilmistir. Giiven diizeyi,
orneklemin ¢ok sayida yinelendigi durumlarda, belli sapma sinirlart iginde elde
edilecek orneklem degerlerin evren degeri temsil edebilme olasiligidir. Bu diizen
cogunlukla .95 ya da .99 olarak alinmaktadir (Karasar, 2011, ss. 120-121). Verilerin
analizinde p<0,05 olmasi durumunda anlamli farkliligin oldugu, p>0,05 olmasi
durumunda ise anlamli farkliligin olmadig: belirtilmistir. Bu amacgla desene en uygun
olan Shapiro-Wilk testi, Mann-Whitney U testi ve Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

kullanilmistir.

81



Arastirmada 6grencilerin On test ve son test puan ortalamalarinda aldiklar
puanlarin normal dagilip dagilmadigi Shapiro-Wilk testi ile incelenmistir. Shapiro-
Wilk testi 6rnek hacminin 7’den biiyiik, 2000’e esit ve daha kii¢iik oldugu (7 < n <
2000), veri setinde uglarda sapan degerlerin olmadig1 durumlarda uygulanmaktadir.
Bu test sapan degerlere asir1 duyarli oldugundan dolay1 heterojen ve sapan deger
iceren veri setleri normale yakin olsalar bile dagilimm normale uygun olmadigini

belirtmektedir (Ozdamar, 2013, s. 247).

Arastirmada Ogrencilerin On test ve son test puanlarinin gruba gore farklilik
gOsterme durumu parametrik olmayan test tekniklerinden Mann Whitney U testi ile
analiz edilmistir. Mann Whitney U testi az denekli iki iligkisiz drneklemden elde
edilen puanlarin anlamli bir sekilde farklilik gosterip gostermedigi deneysel
calismalarda, puanlarin dagiliminin normallik varsayimini karsilamadigi durumlarda
t testinin parametrik olmayan alternatifi olarak kullanilmaktadir (Biliyiikoztiirk, 2013,

ss. 165-166).

Arastirmada grup ici tekrarli 6l¢iimler parametrik olmayan test tekniklerinden
Wilcoxon Isaretli Siralar testi ile analiz edilmistir. Wilcoxon Isaretli Siralar testi
iliskili iki 6l¢lim setine ait puanlar arasindaki farkin anlamliligini test ederken fark
puanlarinin yoniinli, miktari1 da dikkate almaktadir. Bu test sosyal bilimlerde
siklikla kullanilmakta ve az denekli yiiriitiilen gruplar i¢i aragtirmalarda deneklerin
fark puanlart normal dagilim gostermediginde iligkili t testinin yerine

kullanilmaktadir (Biiyiikoztirk, 2013, s. 174).

Arastirmada grup ici tekrarli 6l¢timler parametrik olmayan test tekniklerinden

Wilcoxon Isaretli Siralar testi ile analiz edilmistir.
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BOLUM IV: BULGULAR VE TARTISMA

Okul 6ncesi egitim kurumuna devam eden gocuklarin oriintii becerilerinde
Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programinmn etkisinin olup olmadigini ortaya
koymak amaciyla yapilan bu aragtirmada, alt problemler i¢in toplanan verilerden elde
edilen bulgular tablo ve aciklamalariyla birlikte verilerek yorumlanmis ve

tartisilmistir. Aragtirmadan elde edilen bulgular su sekilde siralanmistir:

e Cocuklara ve anne-babalara iliskin demografik bilgiler Tablo 1’de,

e (Cocuklarin 6n test ve son test puan ortalamalarinda aldiklar1 puanlarin normal
dagilip dagilmadigina yonelik Shapiro-Wilk testi sonucu Tablo 2’de,

e On test puanlarinin gruba gore farklilasma durumunun Mann Whitney U
sonuclar1 Tablo 3’de,

e Deney ve kontrol grubundaki c¢ocuklarin birinci boyut modele bakarak
nesnelerle Oriintii olusturma becerisi 6n test-son test Wilcoxon sonuglari
Tablo 4’te,

e Deney ve kontrol grubundaki cocuklarin ikinci boyut bir Oriintiide eksik
birakilan nesneyi tamamlama becerisi On test-son test Wilcoxon sonuglari
Tablo 5’te,

e Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin ii¢lincli boyut nesnelerle 6zgiin bir
Oriintii olusturma becerisi On test-son test Wilcoxon sonuglar1 Tablo 6°da,

e Son test puanlarmin gruba gore farklilasma durumunun Mann Whitney U
sonuclar1 Tablo 7°de,

e Deney ve kontrol grubundaki c¢ocuklarin genel boyut On test-son test

Wilcoxon sonuglar1 Tablo 8’de verilmistir.
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Tablo 4-2: Normallik Testi

Kolmogorov-Smirnov* Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Ikinci Boyut Nesne Sayist 268 44 .000 758 44 ,000
Ug Once
Iklllnc1"Boyut Nesne Sayist 251 44 .000 782 44 ,000
Ddort Once
Uctincu Boyut Nesne 385 44 000 664 44 000
Sayis1 U¢ Once
Uciincli Boyut Nesne
Sayis1 Dort Once A i 000 sl 44 00
Ikinci Boyut Nesne Sayisi 525 44 000 370 44 ,000
U¢ Sonra
IklllnCI Boyut Nesne Sayisi 486 44 000 489 44 ,000
Dort Sonra
Uglnct Boyut Nesne 452 44 ,000 569 44 ,000
Sayis1 Ug Sonra
Ugiincii Boyut Nesne
Sayis1 Dort Sonra 36 y v e g 00
Ikinci Boyut Toplam 187 44 001 848 44 ,000
Once
Uglincli Boyut Toplam 343 44 000 732 44 ,000
Once
Genel Boyut Once ,115 44 ,169 911 44 ,002
Ikinci Boyut Toplam 465 44 000 542 44 ,000
Sonra
Uclincii Boyut Toplam 329 44 000 751 44 ,000
Sonra
Genel Boyut Sonra 324 44 ,000 167 44 000

Tablo 4-2 incelendiginde; 6grencilerin 6n test ve son test puan ortalamalari
icin yapilan Shapiro-Wilk normallik analizi sonucu puanlar normal dagilim
gostermemektedir. Bu nedenle On test ve son test puan ortalamalari igin yapilmis
olan gruplar arasi karsilastirma testlerinde parametrik olmayan test tekniklerinin

kullanilmasina karar verilmistir.
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Tablo 4-3: On Test Puanlarimin Gruba Gére Farkhlasma Durumunun Incelenmesi

Mann Whitney U Analizi

Grup n Sira Ort. U p
Birinci Boyut Nesne Sayis1 Ug Deney Grubu 21 22,50 241 500 1.000
Once Kontrol Grubu 23 22,50 ’ ’
Birinci Boyut Nesne Sayisi Deney Grubu 21 22,50 241 500 1.000
Dort Once Kontrol Grubu 23 22,50 ’ ’
Ikinci Boyut Nesne Sayis1 Ug Deney Grubu 21 25,64 175.500 0.097
Once Kontrol Grubu 23 19,63 ’ ’
Ikinci Boyut Nesne Sayisi Deney Grubu 21 24,29 204.000 0.349
Dort Once Kontrol Grubu 23 20,87 ’ ’
Teiinei Deney Grubu 21 21,36
ngctjlcu Boyut Nesne Sayisi 217,500 0,514
¢ Lnce Kontrol Grubu 23 23,54
Ugiincii Boyut Nesne Sayisi Deney Grubu 21 24,88 191 500 0131
Dort Once Kontrol Grubu 23 20,33 ’ ’
o . Deney Grubu 21 22,50
Birinci Boyut Toplam Once 241,500 1,000
Kontrol Grubu 23 22,50
. . Deney Grubu 21 25,33
Ikinci Boyut Toplam Once 182,000 0,152
Kontrol Grubu 23 19,91
. r Deney Grubu 21 22,95
Uglinc Boyut Toplam Once 232,000 0,804
Kontrol Grubu 23 22,09
. Deney Grubu 21 24,79
Genel Boyut Once 193,500 0,254
Kontrol Grubu 23 20,41

Tablo 4-3 incelendiginde; deney ve kontrol grubunda bulunan cocuklar
arasinda Birinci Boyut Nesne Sayist U¢ Once, Birinci Boyut Nesne Sayisi Dort
Once, Birinci Boyut Toplam Once, Ikinci Boyut Nesne Sayis1 Ug Once, Ikinci Boyut
Nesne Sayis1 Dért Once, ikinci Boyut Toplam Once, Ugiincii Boyut Nesne Sayis1 Ug
Once, Uglincti Boyut Nesne Sayis1 Dért Once, Ugiincii Boyut Toplam Once ve Genel
Boyut Once acisindan istatistiksel olarak anlamli farkliik bulunmamaktadir

(p>0,05).

Okul oncesi egitime devam eden ¢ocuklar bireysel ozellikleri, gelisim
seviyeleri, zeka diizeyleri, ilgileri, yetenekleri, 6nceki 6grenmeleri ve edindikleri
deneyimlerden dolayr farklilik g0sterebilmektedir. Bu agidan bakildiginda;

aragtirmada deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin biligsel boyutta farkli 6zellikler
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gostermedikleri, 6n 6grenme ve hazirbulunusluk diizeylerinin benzerlik gosterdigi

sOylenebilir.

Tablo 4-4: Deney ve Kontrol Grubunda Birinci Boyut: Modele Bakarak Nesnelerle

Oriintii Olusturma Becerisi On Test Son Test Wilcoxon Analizi

Grup Puan X SS Z p

Deney Grubu Birinci Boyut Nesne Sayisi I"J(; Once 2,00 0,00 000 1.000
Birinci Boyut Nesne Sayis1 Ug Sonra 2,00 0,00

Kontrol Grubu Birinci Boyut Nesne Sayisi I"J(; Once 2,00 0,00 000 1.000
Birinci Boyut Nesne Sayis1 Ug Sonra 2,00 0,00

Deney Grubu Birinci Boyut Nesne Sayis1 Dort Once 2,00 0,00 000 1.000
Birinci Boyut Nesne Sayist Dort Sonra 2,00 0,00

Kontrol Grubu Birinci Boyut Nesne Sayist Dort Once 2,00 0,00 000 1.000
Birinci Boyut Nesne Sayist Dort Sonra 2,00 0,00

Deney Grubu Birinci Boyut Toplam Once 4,00 0,00 000 1.000
Birinci Boyut Toplam Sonra 4,00 0,00

Kontrol Grubu Birinci Boyut Toplam Once 4,00 0,00 000 1.000
Birinci Boyut Toplam Sonra 4,00 0,00

Tablo 4-4 incelendiginde; birinci boyut nesne sayisi ii¢ ve nesne sayisi dortten
aliabilecek en yiiksek puan 2,00, birinci boyut toplamdan alinabilecek en yiiksek
puan 4,00°tur. Deney ve kontrol grubunun birinci boyut degerlerinin hicbirinde
Oncesi ile sonrasi arasinda istatistiksel olarak anlamli fark bulunmamaktadir
(p>0,05). Bu sonuctan hareketle deney grubundaki cocuklara verilen oyun temelli
orlintli  becerileri programinin ¢ocuklarin modele bakarak nesnelerle Oriintii
olusturma becerileri boyutuna etki etmedigi sdylenebilir. Oyun temelli Oriintii
becerileri programinin icerisinde modele bakarak nesnelerle Oriintii olusturma
becerisi ile ilgili sekiz tane oyun etkinligine yer verilmistir. Oyunlar kendi iginde
nesne sayist iki ile ilgili iki oyun, nesne sayist ii¢ ile ilgili i¢ oyun, nesne sayis1 dort
ile ilgili li¢ oyun olacak sekilde uygulanmistir. Nesne sayilarinin kolaydan zora
dogru siralanarak artmasina Ozen gosterilmistir. Oyunlarda modele bakarak
nesnelerle Oriintli olusturmanin yani sira eslestirme kavrami, dikkat becerisi ve gorsel
alg1 gelisimi 6n planda tutulmustur. Cocuklarin modele bakarak nesnelerle dogru bir
sekilde Oriintii yapabilmeleri i¢in dikkatlerini yogunlastirmalari, gorsel alg1 becerisini

kullanmalar1 ve eslestirme yapabilmeleri gerekmektedir. Bu agidan bakildiginda;
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deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin puanlart ayni oldugundan hem deney grubu
hem de kontrol grubundakilerin dikkat ve gorsel algi becerileri, eslestirme yapabilme

diizeyleri aynidir.

Oriintii, cebirsel diisinmenin ana tasidir (Herbert ve Brown, 1997, s. 123) ve
nesnelerin ya da sembollerin tekrari ile sonucu arasindaki baglantiyr kurabilmedir.
Oriintiiler; cocuklarin eslestirme, karsilastirma, siniflama, gruplama, kisadan uzuna,
kiiciikten biiylige dogru siralama, benzerlik ve farkliliklar1 tanima, tekrarlama,
duzenleme, tahmin etme becerilerini gelistirmektedir. Okul dncesi donemde gercek
nesneler, vicut hareketleri ve oriintii kartlar1 kullanilarak Oriintii galismalart
yapilmaktadir (Akman, 2002, s. 245; Yildirnm Haciibrahimoglu, 2014, s. 127).
Oriintii ¢alismalarinda dikkat becerisi &n plana ¢ikmaktadir. Cocuklarin &riintiiyle
ilgili calismalar1 anlayabilmeleri ve dogru olarak yapabilmeleri i¢in dikkatlerini

yogunlastirmalar1 gerekmektedir.

Dikkat, cocugun yasina, zihinsel gelisim diizeyine, ilgisine, ihtiyacina,
yetenegine, motivasyonuna baglidir. Cocugun yasi arttikga dikkatin siresi artmakta
ve dikkatin seciciligi degismektedir. Okul Oncesi donemdeki c¢ocuklarin dikkat
stireleri, segicilikleri azdir (San Bayhan ve Artan, 2009, s. 80). Cocuklarin yaslarina,
gelisim seviyelerine gore hazirlanmis yazilim, uzaysal ve mantiksal diiglinme, dikkat,
hafiza gibi bilgi tekniklerinin uygulanmasi bilissel siireclerini etkili bir sekilde

gelistirmektedir (Klingberg, 2005; aktaran Gozalan, 2013, s. 34).

Gorsel algr gelisimi biligsel gelisim, sosyal-duygusal gelisim, motor gelisim
ve dil gelisimi ile etkilesim halinde olup bu alandaki ¢alismalar1 kapsamaktadir
(Ercan, 2009, s. 28). Okul oncesi egitimde ¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlara
bakildiginda matematik ile gorsel alginin i¢ i¢e oldugu goriilmektedir. Ornegin;
yapboz, origami, eslestirme, gruplandirma, siralama, sekilleri tanima, Oriintii
olusturma c¢aligmalarinda, {i¢ boyutlu calismalarda matematik ile gorsel algi

arasindaki iligki gézlemlenebilmektedir (Erdem, 2006, s. 48).

Eslestirme becerisi matematik kavramlar1 icinde en erken gelismekte,
cocugun mantikli olarak diislinebilme becerisine temel olusturmaktadir. Cocuk
eslestirme yaparken algisal olarak benzerlikleri, farkliliklar, iliskileri gérmeyi ve

ayirt etmeyi 6grenmektedir (Aktas Arnas, 2013, s. 46; Glven, 2005, s. 24). Bir-iki
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yaslarindan itibaren c¢ocuklar eslestirme davranisini yapabilmektedir. Cocuklarin
yaslan ilerledik¢e eslestirme davranigi basitten zora dogru bir sira izlemektedir.
Cocuklar iki-ii¢ yaslarinda biiytik-kig¢ik, ¢-dort yaslarinda gorsel algi becerilerini
kullanarak geometrik sekilleri eslestirebilmektedir (Metin, 1992, ss. 93-94).

Ilgili literatiirde goriildiigii gibi oriintii, eslestirme, dikkat ve gorsel algl
becerileriyle ilgili yapilan etkinlikler cocuklarin matematikle ilgili temellerinin
olusmalarma katki saglamaktadir. Milli Egitim Bakanligt Okul Oncesi Genel
Miidiirliigii'niin yaymladigi Okul Oncesi Egitim Programinda (2013) okul &ncesi
donemdeki ¢ocuklarin oriintii, eslestirme, dikkat ve gorsel algiyla ilgili elde etmeleri
gereken kazanim ve gostergeler yer almaktadir. Bu baglamda Oyun Temelli Oriint(i
Becerileri Programi deney grubuna uygulanmadan o6nce 6gretmenlerin deney ve
kontrol grubundaki cocuklara okul oncesi egitimin miifredat programi geregi
eslestirme, dikkat, gorsel algt ve modele bakarak nesnelerle oriintii olusturmayla
ilgili calismalar yaptirdiklar: goriilmiistiir. Cocuklarin yaslari ve gelisim seviyeleri de
gdz oOniinde bulunduruldugunda; arastirmada Oyun Temelli Orintii Becerileri
Programi i¢inde uygulanan modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturabilmeyle ilgili
oyunlarin deney grubundaki cocuklara etki etmemesi, 6gretmenlerin miifredat
programinda bu becerileri destekleyici etkinliklere yer vermelerinin dogal bir sonucu

olarak diistiniilebilir.

Tablo 4-5: Deney ve Kontrol Grubunda Ikinci Boyut: Bir Oriintiide Eksik Birakilan

Nesneyi Tamamlama Becerisi On Test Son Test Wilcoxon Analizi

Grup Puan X SS Z p

Deney Grubu ¥k1nc1 Boyut Nesne Sayisi [..Jg Once 1,19 0,93 3017 003*
Ikinci Boyut Nesne Sayist Ug Sonra 2,00 0,00

Kontrol Grubu ¥k1nc1 Boyut Nesne Sayisi [“Jg Once 0,74 0,81 2052 003*
Ikinci Boyut Nesne Sayis1 U¢ Sonra 1,78 0,42

Deney Grubu ¥k1nc1 Boyut Nesne Sayis1 Dort Once 1,19 0,87 3342 00L*
Ikinci Boyut Nesne Sayis1 Dort Sonra 2,00 0,00

Kontrol Grubu ¥k1nc1 Boyut Nesne Sayis1 Dort Once 0,96 0,82 3869  000*
Ikinci Boyut Nesne Sayist Dort Sonra 1,57 0,66

Deney Grubu ¥k1nc1 Boyut Toplam Once 2,38 1,63 3819 000*
Ikinci Boyut Toplam Sonra 4,00 0,00

Kontrol Grubu ¥k1nc1 Boyut Toplam Once 1,70 1,49 2667  008*
Ikinci Boyut Toplam Sonra 3,35 0,83

*p<0,05
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Tablo 4-5 incelendiginde; ikinci boyut nesne sayisi {i¢ ve nesne sayisi dortten
aliabilecek en yiiksek puan 2,00, ikinci boyut toplamdan alinabilecek en yiiksek
puan 4,00’tir. Deney ve kontrol grubunda ikinci Boyut Nesne Sayis1 Ug Once ve
Ikinci Boyut Nesne Sayis1 Ug¢ Sonra degerleri arasinda anlamli fark bulunmustur
(p<0,05). Deney grubunda ikinci Boyut Nesne Sayis1 Ug¢ degerleri 1,19°dan 2,00’ye
¢ikarken, kontrol grubunda 0,74’den 1,78’e ¢ikmustir.

Deney ve kontrol grubunda Ikinci Boyut Nesne Sayis1t Dért Once ve ikinci
Boyut Nesne Sayis1 DoOrt Sonra degerleri arasinda anlamli fark bulunmustur
(p<0,05). Deney grubunda ikinci Boyut Nesne Sayis1 Dort degerleri 1,19’dan
2,00’ye ¢ikarken, kontrol grubunda 0,96’dan 1,57’ye ¢ikmaistir.

Deney ve kontrol grubunda ikinci Boyut Toplam Once ve ikinci Boyut
Toplam Sonra degerleri arasinda anlamli fark bulunmustur (p<0,05). Deney
grubunda Ikinci Boyut Toplam degerleri 2,38’den 4,00’e ¢ikarken, kontrol grubunda
1,70’den 3,35’e¢ ¢ikmustir. Kontrol grubundaki g¢ocuklarin son testten tam puan
alamadiklari, deney grubundaki ¢ocuklarin ise tam puan alabildikleri goriilmektedir.
Bu sonuctan hareketle deney grubundaki cocuklara verilen oyun temelli 6runtd
becerileri programinin ¢ocuklarin bir oriintiide eksik birakilan nesneyi tamamlama
becerileri boyutunda artis saglamalarina neden oldugu sdylenebilir. Oyun temelli
oruntl  becerileri programinin igerisinde bir Oriintiide eksik birakilan nesneyi
tamamlama becerisi ile ilgili sekiz tane oyun etkinligine yer verilmistir. Oyunlar
kendi i¢inde nesne sayisi iki ile ilgili iki oyun, nesne sayisi ii¢ ile ilgili {i¢ oyun,
nesne sayist dort ile ilgili i¢ oyun olacak sekilde uygulanmistir. Nesne sayilarinin
kolaydan zora dogru siralanarak artmasina Ozen gosterilmistir. Oyunlarda bir
oriintlide eksik birakilan nesneyi tamamlamanin yami sira dikkat ve gorsel algi
becerisi de 6n planda tutulmustur. Cocuklarin eksik birakilan oriintiiyii dogru bir
sekilde tamamlamalar i¢in dikkatlerini yogunlastirmalar1 ve gorsel algi becerisini
kullanmalar1 gerekmektedir. Bu agidan bakildiginda; deney grubundaki ¢ocuklarin
dikkat ve gorsel algi becerileri kontrol grubundaki cocuklardan daha yuksektir
(p<0,05) denilebilir. Ilgili literatiir incelendiginde arastirma sonuglar1 bu bulgulari
destekler niteliktedir.
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Bursalioglu (2010), oriinti ve siisleme etkinliklerinin analizle Ogretim
yOntemiyle Ogretiminin altinct sinif O6grencilerinin matematik dersine yonelik
tutumlar1 ve akademik basarilar1 iizerine etkisini incelemistir. Arastirmanin ¢alisma
grubunu toplam kirk 6grenci olusturmustur. Deney grubuna Oriintii ve siisleme
etkinlikleri uygulanmistir. Kontrol grubu ise Ogretim programinin gerektirdigi
uygulamalara devam etmistir. Arastirma sonucunda, deney grubunun matematige
yonelik tutumlarinda ve akademik basarilarinda olumlu gelismeler saglandigi,
matematik tutum Olcegi son test sonuclarinda anlamli bir farklilik oldugu
belirlenmistir. Bu arastirmada oldugu gibi oriintii konusunun etkinliklerle verilmesi
durumunda o6grencilerin  oruntuyle ilgili bilgi diizeylerinin artirilabilecegi ve
matematikle ilgili tutumlarinin  olumlu yonde gelistirilebilecegi  ortaya
konulmaktadir. Bu baglamda arastirmada Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programi
icinde uygulanan oyun etkinliklerinin de c¢ocuklarda goriilen basaridaki artigi

etkiledigi gézlenmektedir.

Cengiz (2002), “Gorsel Algr Gelisimini Destekleyici Egitim Programi”nin
cocuklarin gorsel alg1 gelisimlerine etkisini incelemek amaciyla bes-alt1 yas
grubundan olusan toplam otuz c¢ocukla calisma yapmustir. Programda gorsel
algilamanin goz-motor koordinasyonu, sekil-zemin iliskisi, sekil sabitligi, mekan-
konum iliskisi, mekan iligkileri alt boyutlarina yonelik hazirlanan sohbet, miizik,
sanat ¢alismalari, drama ve oyun etkinliklerine yer verilmistir. Deney grubundaki
cocuklara dort hafta siire ile arastirmaci tarafindan gelistirilen “Gorsel Algi
Gelisimini Destekleyici Egitim Programi” uygulanmigtir. Kontrol grubundaki
cocuklar ise smif 6gretmenleri tarafindan miifredat programinda yer alan etkinlikleri
uygulamaya devam etmislerdir. Arastirma bulgulari;; “Gorsel Algr Gelisimini
Destekleyici Egitim Programi”nin ¢ocuklarin gorsel algi gelisimleri {izerinde basarili
oldugu sonucuna varilmigtir. Bu durum yapilandirilmig calismalarin ve oyunlarin
cocuklarin gorsel algi gelisimleri iizerinde giiclendirici bir etkisi oldugunu

gOstermektedir.

Clikeman, Nielsen, Clinton, Sylvester, Parle ve Connor (1999), 6gretmenler,
anne-babalar tarafindan belirlenen dikkat zorluklart olan ¢ocuklarla yaptiklari
calismada, oOgretmenler smif i¢inde dikkatlerini silirdirmede, gorevlerini

tamamlamada zorluklar1 olan ve ikinci-altinci smiflara devam eden sekiz-on iki
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yaglart arasindaki cocuklar iizerinde dikkat egitim programinin etkisini
incelemislerdir. Dikkat egitimi alan grubun gorsel ve isitsel dikkatlerinde gelisme
yasadigi, dikkat sorunu oldugu halde egitim almayan grubun ise higbir gelisme
yasamadig1 sonucuna ulasilmistir. Cocuklara verilen Oyun Temelli Oriintii Becerileri
Programi dikkat ile ilgili oyunlar da igermektedir. Dikkat konusu bir egitim programi
ya da oyun seklinde verildiginde g¢ocuklarin dikkat diizeylerini olumlu yonde

destekledigi goriilmektedir.

Gozalan (2013), “Oyun Temelli Dikkat Egitim Programi”nin bes-alt1 yas
cocuklarmin dikkat ve dil becerilerine etkisini incelemeyi amaglamistir. Oyun
Temelli Dikkat Egitim Programi yirmi oyun 1sindirici, yirmi oyun hareketli ve yirmi
oyun da dinlendirici olmak iizere toplam altmis oyundan olusmustur. Deney
grubundaki ¢ocuklara Oyun Temelli Dikkat Egitim Programi uygulanirken, kontrol
grubu ile herhangi bir calisma yapilmamistir. Sonu¢ olarak deney ve kontrol
grubunun son testten aldiklar1 dikkat ve dil beceri puanlar1 karsilastirildiginda deney
grubunun lehine anlamli bir farklilik oldugu gorilmustir. Literatlrdeki pek cok
calisma, oyun temelli Oriintii becerileri programi gibi, ¢esitli egitim programlarinin
orintu etkinliklerine, gorsel algi ve dikkat becerilerine katki saglama yoniinden
olumlu etkisinin oldugu goriilmektedir. Bu arastirmalarin  bulgular1 arastirma

sonuglari ile paralellik gostermektedir.

Tablo 4-6: Deney ve Kontrol Grubunda Ugtincii Boyut: Nesnelerle Ozgiin bir Orunti

Olusturma Becerisi On Test Son Test Wilcoxon Analizi

Grup Puan X SS Z p

Deney Grubu Uciincii Boyut Nesne Sayis1 Ug Once 0,57 0,87 3690 000*
Ucgiincii Boyut Nesne Sayis1 U¢ Sonra 2,00 0,00

Kontrol Grubu Uciincii Boyut Nesne Sayis1 Ug Once 0,74 0,92 o449 014*
Ucgiincii Boyut Nesne Sayis1 U¢ Sonra 1,30 0,82

Deney Grubu Ucgiincii Boyut Nesne Sayis1 Dort Once 0,67 0,91 3778 000*
Uciincii Boyut Nesne Sayis1 Dort Sonra 2,00 0,00

Kontrol Grubu Ucgiincii Boyut Nesne Sayis1 Dort Once 0,30 0,70 2039 003*
Uciincii Boyut Nesne Sayis1 Dort Sonra 0,57 0,79

Deney Grubu lfguncu Boyut Toplam Once 1,24 1,64 3843 000*
Uclincii Boyut Toplam Sonra 4,00 0,00

Kontrol Grubu Uciincti Boyut Toplam Once 1,04 1,40 4041 000*
Uciincii Boyut Toplam Sonra 1,87 1,29

*p<0,05
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Tablo 4-6 incelendiginde; Ucglncl boyut nesne sayisi ii¢ ve nesne sayisi
dortten alinabilecek en yuksek puan 2,00, Ggtinct boyut toplamdan alinabilecek en
yiiksek puan 4,00’tir. Deney ve kontrol grubunda Uglincii Boyut Nesne Sayis1 Ug
Once ve Uclincii Boyut Nesne Sayist Ug Sonra degerleri arasinda anlamli fark
bulunmustur (p<0,05). Deney grubunda Ugiincii Boyut Nesne Sayist Ug degerleri
0,57’den 2,00’ye ¢ikarken, kontrol grubunda 0,74’den 1,30’a ¢ikmustir.

Deney ve kontrol grubunda Ugiincli Boyut Nesne Sayist Dért Once ve
Uclincii Boyut Nesne Sayis1 Dort Sonra degerleri arasinda anlamli fark bulunmustur
(p<0,05). Deney grubunda Ugiincii Boyut Nesne Sayist Dort degerleri 0,67°den
2,00’ye ¢ikarken, kontrol grubunda 0,30°dan 0,57’ye ¢ikmaistir.

Deney ve kontrol grubunda Uclincti Boyut Toplam Once ve Ugiincli Boyut
Toplam Sonra degerleri arasinda anlamli fark bulunmustur (p<0,05). Deney
grubunda Uglincii Boyut Toplam degerleri 1,24’den 4,00’¢ cikarken, kontrol
grubunda 1,04’den 1,87’ye ¢ikmistir. Kontrol grubundaki ¢ocuklarin son testten tam
puan alamadiklari, deney grubundaki c¢ocuklarin ise tam puan alabildikleri
gorilmektedir. Bu sonuctan hareketle deney grubundaki cocuklara verilen oyun
temelli Oriintli becerileri programinin ¢ocuklarin nesnelerle 6zgilin bir Oriintii
olusturma becerileri boyutunda artis saglamalarina neden oldugu sdylenebilir. Oyun
temelli orinti  becerileri programinin igerisinde nesnelerle 0zgin bir 6runtd
olusturma becerisi ile ilgili sekiz tane oyun etkinligine yer verilmistir. Oyunlar kendi
icinde nesne sayist iki ile ilgili iki oyun, nesne sayisi ii¢ ile ilgili i¢ oyun, nesne
sayist dort ile ilgili i¢ oyun olacak sekilde uygulanmistir. Nesne sayilarinin kolaydan
zora dogru siralanarak artmasina 6zen gosterilmistir. Oyunlarda nesnelerle 6zgun bir
ortintli olusturmanin yani sira dikkat ve goérsel algi becerisi 6n planda tutulmustur.
Cocuklarin nesneleri kullanarak 6zgiin bir sekilde Oriintii olusturabilmeleri igin
yaraticiliklarini ortaya koymalari; bu Oriintiileri dogru bir sekilde yapabilmeleri i¢in
de dikkatlerini yogunlastirmalart ve gorsel algi becerisini kullanmalari
gerekmektedir. Bu nedenle deney grubundaki cocuklarin dikkat ve gorsel algi

becerileri kontrol grubundaki ¢ocuklardan daha yiiksektir (p<0,05) denilebilir.

Yaraticilik, oyun kadar 6nemli bir kavramdir. Bu iki kavram birbirinden ayr1
bir sekilde disiiniilmemektedir. Cocugun siirekli olarak hayal diinyasini

zenginlestirdigi, yaraticiigim kullandigi ortam oyun ortamidir. Ozellikle duygu ve
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diisiincesini  aktarirken, yasadigi deneyimleri paylasirken, kendini tanimaya,
anlatmaya ¢alisirken cesitli imgeler ve senaryolar kullanmaktadir. Cocuklarin
yaratic1 diisiincelerini el isi, ¢izgi ve boya calismalarinda, konusmalarinda, miizik,
dans, drama ve oyun etkinliklerinde gézlemlemek mumkindir (Seving, 2009, ss.
111-112). Buradan hareketle arastirmada Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programi
icinde uygulanan nesneleri kullanarak 6zgiin bir sekilde Oriintii olusturabilmeyle
ilgili oyunlarda ¢ocuklarin yaraticiliklarim1 ~ gelistirip uygulamalarina 6nem

verilmistir.

Warren (2005) yaptig1 arastirmada, kiiglik ¢ocuklarin tekrarlanan ve degisen
orantlleri nasil genellediklerini, bu genellemeleri nasil sembollestirdiklerini
belirlemeyi amaglamistir. Bir ilkdgretim okulunun iki farkli sinifinda toplam kirk bes
cocuk (yas ortalamasi dokuz yil alt1 ay) ile calisma yapilmustir. Ogretim yapilmadan
once ¢ocuklarin tekrarlayan ve genisleyen oriintiilere iliskin yeteneklerini belirlemek
icin cocuklara bir 6n test uygulanmistir. Ogretim siirecinde tekrarlanan &riintiilerle
ilgili olmak tizere; Oriintii olusturma ve devam ettirme, tekrar biriminin belirlenerek
bunlar1 fonksiyon tablosuna yerlestirme, tablodaki iligkileri tanimlama ve kullanma
asamalarinin yer aldigr oOriintii etkinlikleri kullanilmigtir. Arastirma sonunda
cocuklarin degisen Oriintiilerde, tekrarlanan Oriintiilere nazaran daha ¢ok
zorlandiklar1 goriilmiistiir. Ogretimler sirasinda ¢ocuklarin ¢ogunlugunun tekrarlanan
bir oriintli olusturabildikleri, KYYKYYKYY seklinde tekrarlanan bir oriintiide K ve
Y sayilarim1 bir fonksiyon tablosuna yerlestirdikleri ve bu tabloda daha c¢ok ¢ikti
degerlerine odaklandiklari belirlenmistir. Bir fonksiyon tablosunda girdi ve ¢ikti
degerleri arasindaki iligkinin incelenmesine yonelik 6gretim yapildiktan sonra ¢ikti
degerlerine olan egilimlerde degismeler oldugu ve ylzincl adim gibi biiyiik
sayillarda dogru yanitlar elde edildigi gorilmiistir. Bu arastirmanin bulgular
arastirma sonuglari ile benzerlik gdstermektedir. Arastirmada Oyun Temelli Oriintii
Becerileri Programi i¢inde uygulanan oyun etkinliklerinin deney grubunu olusturan
cocuklarin tekrarlanan bir oriintii olusturabilme ve devam ettirebilme dlizeylerindeki

artis1 etkiledigi gozlenmektedir.

Karaduman (2004), dikkat toplama egitimi ve guduleme programlarinin
dordiincii ve besinci smif 6grencilerinin dikkat toplama diizeyi, benlik algis1 ve

basar1 diizeylerine etkisini incelemek amaciyla doksan alti 6grenci ile c¢alisma
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yapmustir. Egitim programinda, Christine Ettrich (1998) “Konsantrasyon Egitimi”
ve Ursula Lauster (1975, 1999) “Konsantrasyon Oyunlari” isimli programlar
kullanilmistir. Bu programlarin yani sira gesitli yapbozlar, zihinden matematik
alistirmalar1 uygulanmistir. Deney grubundaki ogrencilere toplam yirmi dort
oturumdan olusan dikkat toplama egitimi ve gilidiileme egitim programlar
uygulanirken, kontrol grubundaki 6grencilere herhangi bir ¢aligma uygulanmamustir.
Aragtirma sonucunda, deney grubundaki 6grencilerin dikkat toplama diizeylerinde,
akademik benlik algis1 ve okul basarisi lizerinde kontrol grubundaki 6grencilere gore
anlamli farkliliklar bulunmustur. Ogrencilerin siif diizeyleri ve cinsiyetlerine gore
herhangi bir farklilik bulunmamistir. Bu arastirmanin sonuglart da Oyun Temelli
Oriintii  Becerileri Programmmn &grencilerin dikkat diizeylerine olumlu katki

sagladigin1 gostermektedir.

Gorener (2006), gorsel algi ve becerilerin gelisimine yonelik bir sanat egitim
programinin bes-altt yas grubundaki g¢ocuklarin gorsel algi gelisimine etkisini
incelemek amaciyla bir ¢alisma yapmistir. G6z-motor koordinasyonu, sekil-zemin
algilamasi, sekil sabitligini, mekanla konumu ve mekan iligkilerini algilama
boyutlarinda gorsel algi becerilerini gelistirecek gorsel sanat egitim programi
hazirlanmigtir. Bilgilendirme silirecinde kavram ve oyun etkinlikleri uygulanirken,
egitim siirecinde miizik, drama, gorsel sanat etkinlikleri uygulanmistir. Calisma
grubundaki ¢ocuklarin gbz-motor koordinasyonu, sekil-zemin algilamasi, sekil
sabitligi, mekanda konumun ve mekéansal iliskilerin algilanmas: ile 1ilgili
becerilerinde gelisme saglandigi saptanmistir. Ercan (2009) arastirmasinda
anasmifina devam eden alti yas cocuklarina verilen gorsel algi egitiminin gorsel-
motor koordinasyon gelisimine etkisini incelemistir. Calisma toplam yetmis sekiz
cocuk ile yiiritiilmiistiir. Gorsel alg1 egitim programi c¢ocuklarin okuma yazmaya
hazirlik becerileri ile okuma yazma siireglerini etkileyen gorsel algi gelisimlerini
desteklemek amaciyla yapilmistir. Program, gorsel alginin géz-motor koordinasyonu,
sekil-zemin ayirimi, sekil sabitliginin, mekanla konumun ve mekéansal iliskilerin
algilanmas1 boyutlar ile gorsel bellek ve dikkat gelisimine yonelik hazirlanmistir. Bu
egitim programinin uygulanmasinda gorsel algi ve gorsel-motor koordinasyonu
destekleyen ¢alisma sayfalarina, dil, sanat, drama, muzik ve oyun etkinliklerine yer
verilmistir. Deney grubundaki ¢ocuklara gorsel algi e8itim programi uygulanmistir.

Kontrol grubundaki g¢ocuklar okul Oncesi egitim programina devam etmislerdir.
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Yapilan aragtirma sonucunda; deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin goérsel-motor
koordinasyon gelisim puanlar1 arasinda fark anlamli bulunmustur. Gorildigi gibi

ilgili literatiir incelendiginde arastirma sonuglar1 bu bulgulari destekler niteliktedir.

Tablo 4-7: Son Test Puanlarimin Gruba Gére Farklilasma Durumunun incelenmesi

Mann Whitney U Analizi

Grup n Slra OI"[ U p
e ‘7o Deney Grubu 21 22,50
Birinci Boyut Nesne Sayisi1 Ug 241,500 1,000
Sonra Kontrol Grubu 23 22,50
NN Deney Grubu 21 22,50
B1"r1n01 Boyut Nesne Sayisi Yy 241,500 1,000
Dort Sonra Kontrol Grubu 23 22,50
iine ) Deney Grubu 21 25,00
Ikinci Boyut Nesne Sayis1 Ug 189,000 0,025
Sonra Kontrol Grubu 23 20,22
iinei Deney Grubu 21 26,50
Ik.l.l’lCI Boyut Nesne Sayist Yy 157,500 0,003
Dort Sonra Kontrol Grubu 23 18,85
T eiinc; Deney Grubu 21 28,00
Ugiincii Boyut Nesne Sayist Y 126,000 0,000
Ug Sonra Kontrol Grubu 23 17,48
Jeiinei Deney Grubu 21 32,00
Ugiincii Boyut Nesne Sayis Yy 42,000 0,000
Dort Sonra Kontrol Grubu 23 13,83
L Deney Grubu 21 22,50
Birinci Boyut Toplam Sonra 241,500 1,000
Kontrol Grubu 23 22,50
. Deney Grubu 21 27,50
Ikinci Boyut Toplam Sonra 136,500 0,001
Kontrol Grubu 23 17,93
. Deney Grubu 21 32,50
Uglinci Boyut Toplam Sonra 31,500 0,000
Kontrol Grubu 23 13,37
Deney Grubu 21 32,50
Genel Boyut Sonra 31,500 0,000
Kontrol Grubu 23 13,37

Tablo 4-7 incelendiginde; deney ve kontrol grubunda bulunan cocuklar
arasinda Birinci Boyut Nesne Sayist U¢ Sonra, Birinci Boyut Nesne Sayist Dort
Sonra ve Birinci Boyut Toplam Sonra agisindan istatistiksel olarak anlamli farklilik

bulunmamaktadir (p>0,05).

Deney ve kontrol grubunda bulunan gocuklar arasinda ikinci Boyut Nesne
Sayis1 Ug¢ Sonra agisindan istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunmaktadir
(p<0,05). Deney grubunda bulunan ¢ocuklarin ikinci Boyut Nesne Sayis1 Ug Sonra

puan sira ortalamalar1 25,00, kontrol grubunda bulunan g¢ocuklarin ortalamalari
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20,22’dir. Buna gore deney grubundaki ¢ocuklarn ikinci Boyut Nesne Sayis1 Ug
Sonra tutumu daha yiksektir.

Deney ve kontrol grubunda bulunan cocuklar arasinda ikinci Boyut Nesne
Sayis1 Dort Sonra acisindan istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunmaktadir
(p<0,05). Deney grubunda bulunan ¢ocuklarmn Ikinci Boyut Nesne Sayis1 Dort Sonra
puan sira ortalamalari 26,50, kontrol grubunda bulunan cocuklarin ortalamalari
18,85’tir. Buna gore deney grubundaki ¢ocuklarin Ikinci Boyut Nesne Sayis1 Dort

Sonra tutumu daha yiksektir.

Deney ve kontrol grubunda bulunan gocuklar arasinda Ikinci Boyut Toplam
Sonra agisindan istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunmaktadir (p<0,05). Deney
grubunda bulunan cocuklarin ikinci Boyut Toplam Sonra puan sira ortalamalar
27,50, kontrol grubunda bulunan ¢ocuklarin ortalamalar1 17,93 tiir. Buna gore deney

grubundaki ¢ocuklarin Ikinci Boyut Toplam Sonra tutumu daha yiiksektir.

Deney ve kontrol grubunda bulunan ¢ocuklar arasinda Ugiincli Boyut Nesne
Sayis1 Uc Sonra agisindan istatistiksel olarak anlamli farklilk bulunmaktadir
(p<0,05). Deney grubunda bulunan ¢ocuklarin Ugiincii Boyut Nesne Sayis1 Ug Sonra
puan sira ortalamalari 28,00, kontrol grubunda bulunan cocuklarin ortalamalari
17,48’dir. Buna gore deney grubundaki cocuklarm Ugiincii Boyut Nesne Sayis1 Ug

Sonra tutumu daha yiksektir.

Deney ve kontrol grubunda bulunan gocuklar arasinda Ugiincli Boyut Nesne
Sayist Dort Sonra agisindan istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunmaktadir
(p<0,05). Deney grubunda bulunan ¢ocuklarin Ugiincii Boyut Nesne Sayis1 Dort
Sonra puan sira ortalamalar1 32,00, kontrol grubunda bulunan ¢ocuklarin ortalamalari
13,83’tlir. Buna gore deney grubundaki ¢ocuklarm Uciincii Boyut Nesne Sayis1 Dort

Sonra tutumu daha yiksektir.

Deney ve kontrol grubunda bulunan ¢ocuklar arasinda Uglincii Boyut Toplam
Sonra agisindan istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunmaktadir (p<0,05). Deney
grubunda bulunan c¢ocuklarin Ugiincii Boyut Toplam Sonra puan sira ortalamalar
32,50, kontrol grubunda bulunan ¢ocuklarin ortalamalar1 13,37°dir. Buna gore deney

grubundaki cocuklarin Ugiincii Boyut Toplam Sonra tutumu daha yiiksektir.
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Deney ve kontrol grubunda bulunan cocuklar arasinda Genel Boyut Sonra
acisindan istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunmaktadir (p<0,05). Deney
grubunda bulunan c¢ocuklarin Genel Boyut Sonra puan sira ortalamalar1 32,50,
kontrol grubunda bulunan gocuklarin ortalamalar1 13,37’dir. Buna goére denecy

grubundaki ¢ocuklarin Genel Boyut Sonra tutumu daha yuksektir.

Cocuklarin eglenerek, keyif alarak katildiklart ve Yyaparak-yasayarak
ogrendikleri ortam oyun oldugundan dolay1 6riintii oyunla 6gretilmelidir. Oriintii
oyun yontemiyle biitiinlestirilerek verildiginde bilgiler daha kalic1 olabilmekte,
Oriintilye ve matematige karsi pozitif bir tutum gelisebilmektedir. Bu aragtirmada da
Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programi icinde uygulanan bir oriintiide eksik
birakilan nesneyi tamamlama ve nesneleri kullanarak 6zgiin bir sekilde Oriintii
olusturabilmeyle ilgili oyunlarin deney grubundaki ¢ocuklara etki ettigi, modele
bakarak nesnelerle oriintii olusturabilmeyle ilgili oyunlarin ise deney grubundaki

cocuklara etki etmedigi gorilmektedir.

Tablo 4-8: Deney ve Kontrol Grubunda Genel Boyut On Test Son Test Wilcoxon

Analizi

Grup Puan X SS Z p

Deney Grubu Genel Boyut Once 7,62 2,71 2019 004*
Genel Boyut Sonra 12,00 0,00

Kontrol Grubu Genel Boyut Once 6.74 249 -3739  .000*
Genel Boyut Sonra 9,22 1,78

*p<0,05

Tablo 4-8 incelendiginde; genel boyuttan alinabilecek en yiiksek puan
12,00’dir. Deney ve kontrol grubunda Genel Boyut Once ve Genel Boyut Sonra
degerleri arasinda anlamli fark bulunmustur (p<0,05). Deney grubunda Genel Boyut
degerleri 7,62°den 12,00’ye cikarken, kontrol grubunda 6,74’den 9,22’ye ¢ikmustir.
Kontrol grubundaki ¢ocuklarin son testten tam puan alamadiklari, deney grubundaki
cocuklarin ise tam puan alabildikleri goriilmektedir. Bu sonucgtan hareketle deney
grubundaki ¢ocuklara verilen oyun temelli Oriintii becerileri programinin ¢ocuklarin

orlintli becerileri boyutunda artig saglamalarina neden oldugu sdylenebilir.
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BOLUM V: SONUC VE ONERILER

Bu arastirmada okul 6ncesi egitim kurumuna devam eden ¢ocuklarin oriintii
becerilerinde Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programinin etkisinin incelenmesi

amaglanmaistir.

Arastirmanin drneklemine, Istanbul ili Zeytinburnu ilge merkezinde bulunan
Kazligesme Abay ilkokulunun anasmifina sabah ve 6glen devam eden, yarim giin
egitim alan, bes ve alt1 yasindaki ¢ocuklardan 21 ¢ocuk deney grubuna, 23 ¢ocuk da
kontrol grubuna dahil edilmistir. Deneysel desenli olan bu arastirmada, ¢ocuklar ve
aileleri hakkinda bilgi almak i¢in “Kisisel Bilgi Formu”, ¢ocuklarin Oriintii
becerilerini degerlendirmek igin Kesicioglu (2013) tarafindan gelistirilen “Oriintii
Becerisi Testi” kullanilmistir. Oriintii Becerisi Testi 6n test ve son test olmak iizere
iki farkli zamanda uygulanmistir. Elde edilen veriler uygun istatistiksel analizlerle

yapilmis ve asagidaki sonuglara ulasilmistir.

Cocuklarin 6n test ve son test puan ortalamalarinda aldiklar1 puanlarin

Shapiro-Wilk testi sonucu normal dagilim gostermedigi saptanmistir.

Oriintii becerisi 6n test puanlarmin gruba gore farklilasma durumu Mann
Whitney U ile incelenmis ve gruplarin 6n test oriintii becerileri arasinda anlamli
farklilik bulunmamuistir. Bu sonug, gruplarin Oriintii becerileri yoniinden uygulama

oncesinde denk olduklarint gostermistir.

Deney ve kontrol grubundaki g¢ocuklarin Oriintii Becerisi Testi’nin Birinci
Boyut: Modele Bakarak Nesnelerle Oriintii Olusturma Becerisi alt boyutuna iliskin
On test-son test Wilcoxon sonuglari1 incelendiginde; birinci boyut nesne sayisi iig,
nesne sayisi dort ve birinci boyut toplam degerlerinin 6ncesi ile sonrasi arasinda

farkin anlamli olmadig1 saptanmuistir.

Deney ve kontrol grubundaki cocuklarin Oriintii Becerisi Testi’nin Ikinci
Boyut: Bir Oriintiide Eksik Birakilan Nesneyi Tamamlama Becerisi alt boyutuna
iliskin 6n test-son test Wilcoxon sonuglari incelendiginde; ikinci boyut nesne sayisi
li¢, nesne sayist dort ve ikinci boyut toplam degerlerinin oncesi ile sonrasi arasinda
anlaml fark bulunmustur (p<0,05). Deney grubundaki c¢ocuklarin son testten tam

puan alabildikleri, kontrol grubundaki ¢ocuklarin ise tam puan alamadiklari
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goriilmiistiir. Oyuna katilan deney grubundaki ¢ocuklarin bir Oriintiide eksik
birakilan nesneyi tamamlama becerilerinin kontrol grubundaki c¢ocuklardan daha

yiiksek oldugu saptanmaistir.

Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin Oriintii Becerisi Testi’nin Ugiincii
Boyut: Nesnelerle Ozgiin Bir Oriintii Olusturma Becerisi alt boyutuna iliskin 6n test-
son test Wilcoxon sonuglart incelendiginde; iigiincii boyut nesne sayisi ii¢, nesne
sayis1 dort ve tiglincii boyut toplam degerlerinin 6ncesi ile sonrasi arasinda anlamli
fark bulunmustur (p<0,05). Deney grubundaki cocuklarin son testten tam puan
alabildikleri, kontrol grubundaki ¢ocuklarin ise tam puan alamadiklart gorilmistiir.
Oyuna katilan deney grubundaki ¢ocuklarin nesnelerle 6zgiin bir 6riintii olugturma

becerilerinin kontrol grubundaki ¢ocuklardan daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Oriintii becerisi son test puanlarinin gruba gore farklilasma durumu Mann
Whitney U ile incelenmis ve birinci boyut nesne sayisi ii¢, nesne sayist dort, birinci
boyut toplam sonra agisindan anlamli farklilik bulunmamstir (p>0,05). ikinci boyut
nesne sayist Ui¢, nesne sayist dort, ikinci boyut toplam sonra; {igiincii boyut nesne
sayis1 li¢, nesne sayis1t dort, iiclincii boyut toplam sonra ve genel boyut sonra
acisindan anlamli farklilik bulunmustur (p<0,05). Deney grubundaki ¢ocuklarin
ikinci boyut, ii¢lincli boyut ve genel boyut sonra puanlarmin kontrol grubundaki

cocuklardan daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.

Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin genel boyuta iliskin 6n test-son test
Wilcoxon sonuglari incelendiginde; genel boyut dnce ve genel boyut sonra arasinda
anlamli fark bulunmustur (p<0,05). Deney grubundaki ¢ocuklarin son testten tam
puan alabildikleri, kontrol grubundaki c¢ocuklarin ise tam puan alamadiklari
gorilmistiir. Oyuna katilan deney grubundaki ¢ocuklarin genel boyutlarinin kontrol

grubundaki ¢ocuklardan daha yiiksek oldugu saptanmaistir.

Arastirmada elde edilen bu sonuglar dogrultusunda egitimcilere, ailelere ve

arastirmacilara yonelik bazi 6neriler agagida sunulmustur.

99



5.1. Egitimcilere Yo6nelik Oneriler

Elde edilen sonuglara gore, “Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programi”nin
uygulandigr deney grubundaki ¢ocuklarin, mevcut okul Oncesi egitim
programinin uygulandigi kontrol grubundaki ¢ocuklara oranla Orintl
becerileri konusunda daha basarili olduklari gorilmiistir. Bu nedenle
Ogretmenler (algi, bellek, dikkat gibi) diger =zihinsel siireglerin
desteklenmesinde yapilandirilmis oyunlara agirlik verebilirler.

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda ¢ocuklarin somut matematiksel deneyimler
yasayabilecekleri, ilk elden deneyimler elde edebilecekleri, deneme-yanilma
ile Ogrenebilecekleri ortamlar olusturulabilir; 6gretmenler matematiksel
kavramlar1 ve becerileri somut, ilgi ¢ekici, eglenceli materyaller kullanarak
cocuklara sunabilir.

Cocuklarin yaslari, gelisim diizeyleri, zekalar, ilgileri, ihtiyaglari, bireysel
farkliliklar1 g6z onilinde bulundurularak matematiksel kavram ve becerilerle
ilgili calismalar diizenlenebilir.

Matematiksel kavramlar, oriintii becerileri ile ilgili ¢alismalar yapilirken
gercek hayatla iliski kurulabilir, kiiguk ve blylk grup calismalarina yer
verilebilir, kolaydan zora dogru gidilebilir.

Cocuklarin birbirleriyle matematiksel kavramlar, oriintt becerileri konusunda
konusmalarini ve tartigmalarini saglayacak uygun ortamlar hazirlanabilir.
Cocugun farkli materyalleri kullanarak oriintii olusturmasina firsat verilebilir.
Cocugun matematigi sevmemesi, matematikten korkmasi ileriki yasaminda
akademik basarisin1 olumsuz yonde etkileyeceginden cocuklara matematik
etkinligi eglenceli, zevkli, keyifli ortamlarda yapilabilir.

Okul oOncesi egitim programinda, ¢ocuklarin Oriintii  becerilerini
kazanmalarin1 saglayacak oyun, sanat, drama, fen, matematik, mizik, alan
gezisi gibi etkinliklere yer verilebilir.

Oriintii becerisiyle ilgili bilgisayar oyunlar gelistirilebilir ve kullanilabilir.
Ogretmenler egitim akisinda oyunla ilgili ¢alismalara yer verilebilir ve
cocuklara verilmesi istenen kavramlar, becerilerde oyun yontemi
kullanilabilir.

Oyun c¢ocuklarin gelisimlerini, becerilerini desteklemekte; eglenerek

ogrenmelerine firsat vermekte ve bilgilerin kalici olmasini saglamaktadir. Bu
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nedenle diger etkinlikler oyun yontemiyle biitiinlestirilerek ¢ocuklara
verilebilir.

Ogretmenler oyun yontemi konusunda daha fazla bilinglendirilebilir ve
aldiklart hizmet igi egitim seminerlerinde, konferanslarda oyun yontemiyle
ilgili calismalar yapilabilir. Ogretmenlerin bu tiir faaliyetlere katilimlari
tesvik edilebilir.

Ogretmenlere oriintiiniin ¢ocuklarm hayatlarindaki yeri ve 6nemi, Oriintii
becerisinin  asamalari, c¢ocuklara Oriintii  becerileri kazandirilirken
kullanilabilecek ¢esitli yontem ve tekniklerle ilgili olarak sunumlar,
seminerler dizenlenebilir; bu konu hakkinda dergiler, kitaplar, e-kitaplar,

brostirler, biiltenler 6gretmenlere posta ve e-posta ile ulagtirilabilir.

5.2. Ailelere Yonelik Oneriler

Cocuklarin oriintii becerilerini desteklemek ve kaliciligini saglamak ig¢in
ailelere destekleyici ev etkinlikleri verilebilir. Boylelikle okulda yapilan
oriintii becerilerini gelistirmeye yonelik c¢alismalarin ev ortaminda aileler
tarafindan devami saglanarak 6grenilen bilgiler pekistirilebilir.

Ailelere oyunun ve oriintliniin ¢ocuklarin hayatlarindaki énemi, oyuna yeterli
zaman ayrilmast gerektigi anlatilabilir; ailelerin  Orintl  becerilerini
gelistirecek faaliyetler ile ilgili egitim programlari, seminer, konferans gibi
etkinliklere katilimlar1 saglanabilir.

Oruntiler gunlik hayatin icinde yer almakta ve bircok yerde karsimiza
cikmaktadir. Bu nedenle aileler gozlem yapabilme, cevrelerindeki orintuleri
kesfedebilmeleri i¢in ¢ocuklarini cesaretlendirebilir.

Kurumda aileler c¢ocuklar1 ile birlikte orliinti becerisiyle ilgili oyun
etkinliklerine katilabilir, farkli oyunlar {iretebilir ve c¢ocuklarin ilk elden

deneyimleriyle 6grenmelerine olanak saglayabilir.

5.3. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Okul Oncesi egitimde Oriintli becerilerine yonelik daha fazla arastirma
yapilabilir.

Oriintii becerilerinin kazandirilmasinda oyun ydnteminin yerine farkli

yontemler kullanilarak arastirmalar yapilabilir.
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Oyun Temelli Oriintii Becerileri Programi gelistirilerek, ailelerin dahil
edildigi egitim programi hazirlanabilir ve deneysel c¢alisma olarak
uygulanabilir.

Bu c¢alisma; okul Oncesi egitime devam eden, bes ve alt1 yasindaki
cocuklardan olusan 44 c¢ocukla yapilmistir. Farkli yas gruplarindaki ¢ocuklar
ile 6rneklem sayisinin biiyiikk oldugu c¢alismalar yapilabilir ve elde edilen
sonuclar bu ¢alismanin sonuglari ile karsilastirilabilir.

Oyun Temelli Oriintii Becerileri Program1 yedi hafta alt1 giin uygulanmustir.
Bundan sonra yapilacak oyun temelli e8itim programi tiim yila yayilacak
sekilde uygulanabilir ve elde edilen sonuglar bu c¢alismanin sonuglart ile
karsilastirilabilir.

Uygulanan oyun temelli egitim programinin etkisinin kalici olup olmadigini
belirlemek amaciyla deney grubundaki ¢cocuklara kalicilik testi uygulanabilir.
Uygulanacak oyun temelli egitim programinda ve bundan sonra yapilacak
deneysel ¢alismalarda deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklar farkli okullardan
secilebilir. Boylelikle deney ve kontrol grubundaki gocuklarin birbirlerinden
etkilenmemeleri saglanabilir.

Oriintli becerilerine yonelik hazirlanan oyun temelli egitim program,
Ogretmenlerin deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklara okul Oncesi egitimin
miifredat  programi  geregi  Oriintii  becerisiyle ilgili  calismalar
yaptirmadiklarina dikkat edilerek uygulanabilir. Boylece oyun temelli egitim
programinin, Oriintli becerisinin her alt boyutuna etki edip etmedigi
gordlebilir.

Oyun temelli egitim programi ile verilen Oriintii becerilerine yonelik egitimin
ileri smiflardaki ¢ocuklarin matematik becerilerine etkisini incelemek

amaciyla boylamsal bir ¢aligma yapilabilir.
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