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ONSOZ

Bu arastirma ile ilkokul donemi istiin yetenekli 6grencilere doniik “Psiko-
Egitim ve Egitici Oyun Program1” gelistirilerek yaraticilik becerileri tizerindeki etkisi

incelenmistir.

Bu calisma siirecinde her tiirli yardimi saglayan, bilgi ve tecriibesiyle
arastirmama yon veren, akademik anlamda destegini esirgemeyen ve arastirmama
blyiik katki saglayan kiymetli danismanim Yrd. Dog¢. Dr. Tamer Ergin’e sonsuz

tesekkiirlerimi sunarim.

Tez savunma jiiri tiyelerim ve degerli hocalarim Dog. Dr. Miige Yiiksel ve
Yrd. Dog. Dr. Aysegiil Kiligaslan Celikkol’a degerli goriisleri ve yardimlari i¢in ¢ok

tesekkiir ederim.

Calismama engin fikirleriyle katkida bulunan, destekleyen ve bir¢ok konuda

yardimlarini esirgemeyen degerli hocam Recai Semai Ozcan’a tesekkiir ederim.

Biitiin ¢aligmalarimda beni destekleyen, motive eden, ¢alismalarimda beni
cesaretlendiren ve arastirmamda yardimlarini esirgemeyen kiymetli agabeyim

Giiltekin Biitiin’e tesekkiir ederim.

Arastirmami  gergeklestirdigim Firat Ilkokulu okul miidiiri, miidiir
yardimcilari, O6gretmenleri ve Ogrencilerine arastirmama katkilarindan dolay:

tesekkiir ederim.

Arastirma siireci boyunca motive edici konugmalariyla beni cesaretlendiren
ve destek olan babam Nuri Biitiin’e, annem Makbule Biitiin’e, agabeyim Ziilfii

Biitiin’e, kiz kardesim Ozlem Biitiin’e, yengem Hilal Esra Biitiin’e tesekkiir ederim.

Sevimliligiyle beni motive eden ve ailemizin yeni iiyesi olan yegenim

Mehmet Faik Biitiin’e tesekkiir ederim.

Ozden BUTUN



OZET

USTUN YETENEKLI OGERENCILERIN YARATICILIGINI
GELISTIRMEYE YONELIK PROGRAMIN ETKILILIGI
Bu arastirma kapsaminda ilkokul dénemi istiin yetenekli 6grencilere yonelik
bir “Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi” gelistirilmis ve bu programin
ogrencilerin yaraticilik becerilerine etkisi arastirilmistir. Veri toplama araci olarak
“Raven Standart Progresif Matris Testi” ve “Torrance Yaratict Diigiinme Sekilsel A

Formu Testi” uygulanmistir.

Ontest - sontest sonuclari deney desenli model kullanilarak ortaya
konulmustur. Calisma grubunda yer alan deney ve kontrol gruplari olusturulurken
“Raven Standart Progresif Matris Testi” kullanildi ve gruplarin zeka diizeyinin
benzer seviyede olmasi saglandi. Arastirmaya toplamda 16 iistiin yetenekli 6grenci
katilmistir. Bu 6grencilerin 8’1 deney ve 8’1 kontrol grubunu olusturmustur. Deney
grubundaki 8 dgrenciye haftada 2 giin “Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi”
uygulanmistir. Her giin 40 dakikalik 2 oturum uygulanarak toplamda 20 oturum
gerceklestirilmistir.  Kontrol — grubundaki  6grencilere  hicbir ~ miidahalede
bulunulmamistir. Verilerin ¢dziimlenmesi i¢in SPSS 16. siirlim istatistik programi
kullanilmigtir. Grup sayis1 30’dan kiigiik oldugu i¢in nonparametrik testlerden Mann

Whitney-U ve Wilcoxon-Z testi kullanilarak analiz yapilmastir.

Verilerin ¢éziimlenmesinde elde edilen sonuglar: “Psiko-Egitim ve Egitici
Oyun Programi” uygulanan deney grubunun Torrance Yaratici Diisiinme Sekilsel A
Formu Testi ile yaratici diigiince toplam sontest puanlarinin, Ontest puanlarindan
anlamli bir sekilde fark oldugu goriilmistiir. Kontrol grubuna hicbir miidahale
yapilmadigr i¢in Torrance Yaratici Diisiinme Sekilsel A Formu Testi ile yaratici
diisiince toplam sontest puanlarinin, Ontest puanlarindan anlamli bir fark
bulunamamigstir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n testleri arasinda anlamli bir fark
bulunamamistir. Deney grubunun sontest puanlariin, kontrol grubunun sontest
puanlarindan anlamli bir farklilik olusturmast “Psiko-Egitim ve Egitici Oyun

Programi”nin etkili oldugunu ac¢iklamistir.

Anahtar Kelimeler: Ustiin yetenekli birey, Yaraticilik becerileri, Yaratic1 diisiince,

Yaraticilik egitimi, Egitici oyun



ABSTRACT

EFFECTIVENESS OF THE PROGRAM IMPROVING THE CREATIVITY
OF GIFTED STUDENTS
Within the scope of this research, a "Psychoeducation and Educational Game
Program™ was developed for the gifted students in the primary school period and the
effects of this program on the creativity skills of the students were investigated.
"Raven Standard Progressive Matrix Test" and "Torrance Tests of Creative Thinking,

Figural Test, Booklet A" were applied as data collection tools.

The results of pre-test and post-test were presented using experimental design
model. The "Raven Standard Progressive Matrix Test" was used when creating
experimental and control groups in the study group, thus the intelligence levels of the
groups were ensured similar. A total of 16 gifted students participated in the
research. 8 of these students were experimenters and 8 were control groups.
"Psychoeducation and Educational Game Program” was applied to 8 students in the
experiment group for 2 days a week. Two sessions of 40 minutes were applied each
day and a total of 20 sessions were performed. No application was made on the
students in the control group. SPSS version 16 statistical program was used to
analyze the data. Because the group number was less than 30, nonparametric tests

were performed using Mann Whitney-U and Wilcoxon-Z test.

The results obtained in the analysis of the data are as follows: It has been seen
that the post-test total score of experiment groups’ creative thinking in "Torrance
Tests of Creative Thinking, Figural Test, Booklet A" is significantly different from
experiment groups’ pre-test scores. Since there was no application on the control
group, no significant difference was found between total post-test scores and pre-test
scores of control group’s creative thinking. There was no significant difference
between pre-tests of experimental and control groups. The fact that the post-test
scores of the experimental group make a meaningful difference from the post-test
scores of the control group revealed that "Psychoeducation and Educational Game

Program” was effective.

Keywords: Gifted individual, Creativity skills, Creative thinking, Creativity training,
Educational game
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BOLUM I: GIRIS
1.1. PROBLEM DURUMU

“Ustiin zekd” kelimesi yirmi birinci yiizyila yaklastikca yerini “iistiin
yetenek” kelimesine birakmustir. Ustiin zekal: kisi olagandisidir. Bu kelimeyle genel
olmayan, alisilmisin disinda olan yani ¢ogunluktan farkli bir 6zellik ifade
edilmektedir. Bu agiklamada zihinsel olarak olagan disilik ifade edilmektedir.
Normal bireylerin sayisal olarak zeka dagilimi sGylenecek olursa 90-110 arasi bir

sayisal deger iken istiin zekali bireylerde 130 ve {izeridir (Sak, 2012).

Marland Raporunda (1972) istiin zekalilara yonelik yer alan agiklamada
istiin zekal birey; genel-zihinsel, 6zel-akademik, yaratici-iiretken, liderlik, sanat ya
da psikomotor alanlardan en az birinde olaganiistli yetenege sahip ve bu alanlardan
en az birinde basar1 ortaya koyan birey olarak ifade edilmektedir (akt.: Sak, 2012).
Buradaki alanlardan 'yaratici-liretken' alani {istiin zekali bireyi tanimlamada dikkati

tlizerine ¢gekmektedir.

Toplumlarin en 6nemli egitim amaclarindan biri yaratict ¢ocuklarin erken
yasglarda kesfedilmesi ve bu cocuklarin yaraticilik potansiyellerinin gelisimi i¢in
gerekli her tirlii ihtiyacin gidermesidir. Yaratici bireyler gerek yasadigi topluma
gerek biitiin {ilkelere kisaca insanliga yaraticiliklariyla 6zgiin eser ortaya koyma

acisindan katkis1 6nem tasir (Caglar, 2004).

Yaraticilik kavrami; becerilere yonelik orijinal bir iirlin olarak ortaya ¢ikmis
ancak {iriin haline gelmemis, problem ¢dzmede kendine 6zgii bir siire¢ igeren, bireyin

zekayi kullanarak 6zgiin iiriinler ortaya koymasi olarak agiklamistir (Aslan, 2001a).

Yaraticilik; problemlere, bilgi eksikligine, bozukluklara, uyumsuzluga, kayip
Ogelere duyarli olma, problemin giicliiliik derecesini belirleme, probleme ¢6ziim
arama, bu problemler i¢in tahminlerde bulunma, problemin ¢dzlimii i¢in denenceler
gelistirme ve degistirdigi bu problemin sonucunu karsi tarafa iletmek olarak

aciklamaktadir (Torrance, 1974).

Renzulli (1978,1922) yaraticiligy, istiin zekaliligin bir pargasi olarak ortaya

koymakta ve iistiin zekali taniminda bir kosul olarak yaraticiligi gerekli gérmekte ve
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ortaya bir lirlin koymak olarak degerlendirmektedir. Stenberg ve Grinko (2011)’ da
yaraticiligt Ustlin zekalilikta gerekli ve onemli gormektedir. Ciinkii bagkalarini
etkileyecek fikirler yaraticilikla tretilecektir. Bir¢ok arastirmaci iistiin zekalilik ile
yaraticilik arasinda tek yonlii bir iliskiden bahsetmektedir. Bu iliskiyi soyle
aciklamaktadir: Yiiksek diizeyde yaraticiliga sahip olabilmek i¢in iistiin zekali olmak
gerekirken, yiliksek diizeyde istiin zekali olabilmek igin yaraticilik gerekli degildir
(akt.: Ayvaz, 2015).

Guilford’a gore yaraticilik ve zeka soyle agiklanmustir; her yaratici kisinin
zeki oldugu ancak her zeki olanin yaratict olmadig1 iizerinde durulmustur. Faktor
analizi ile bu ortaya konulmaya c¢alisilmistir ve zekanin yaraticilikla olan iliskisini

tek basina agiklayamayacagi ortaya konulmustur (Sungur, 1997).

Yavuzer ve Razon oyunlardan bahsederken oyunun gerekliligine deginmisler
Ozelliklede yaraticilikta, insa oyunlariin kiginin hayal giicii ve yaraticilik yetenegini
gelistirmede Onemli oldugundan bahsetmislerdir (akt.: Davasligil, 1989). Oyunu
sadece cocukluk evresinde davranis bicimi olarak gérmek yanlistir (Atag, 1991).
Oyun son yillarda egitim ve ogretimde etkili sekilde kullanilarak birgok kazanimi
elde etmede Onemli bir faktdr olmustur. Son donemlerde ozellikle yaraticiligin
gelisimine yonelik hazirlanan oyunlar ya da materyaller okullarda kullanilmaya
baslanmigtir. Bununla beraber bireyde o6zgiir diislinme yoluyla 6zgiin c¢alismalar
ortaya ¢ikarilmasina O6n ayak olunmustur. Literatiir incelendiginde oyunun bir¢ok
gelisim basamagimi destekledigine dair bilgilere ulasmak miimkiindiir. Ayrica
problem ¢6zme ve iiretme becerisine de katkida bulunulmustur (Singer ve Singer,
1998; Bagli, 2004).

1992 yilinda ABD Bagkani Bill Clinton "Ulusa Seslenis" konusmasinda iistiin
yetenekli ve yaratict bireyler yetistirmek ilerleyen yiizyillarda diinya {zerinde
hakimiyetlerinin devami agisindan oldukg¢a 6nem tasidigini belirtmis ve ¢ocuklardaki
yaraticiligr oldiirmeyen, tek tip kova kafali cocuk yetistirmeyen programlar

hazirlamanin 6nemi {izerinde durmustur (akt.: Ataman, 2015).

Ustiin zekali ve yetenekli bireylerin belirlenmesinde yaraticiligin etkisi
aragtirmalara konu olarak sunulmustur. Ancak bu g¢alisma da {istiin yetenekli her

gocugun yaratict olamadigi (Sungur, 1997), diisiincesinden hareketle tstiin yetenekli
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bireylerin yaraticiligini gelistirmek amaciyla, yaraticilikla alakali egitsel oyunlar
cercevesinde bir programin uygulanmasi daha sonra bu egitici oyun programin {istiin
zekali ve yetenekli gocuklardaki yaraticiigi gelistirip-gelistirmeyecegine dair

deneysel bir caligma yapilmasi hedeflenmektedir.
1.2. AMAC/ HIPOTEZLER / PROBLEMLER VE ALTPROBLEMLER
1.2.1 Arastirmanin Genel Amaci

Arastirmanin temel amaci; dstliin yetenekli ¢ocuklar, yaraticiligini
gelistirmek i¢in psiko-egitim ve egitici oyunlar1 igeren “Psiko-Egitim ve Egitici
Oyun Programi”nin gelistirilmesi ve bu programin ilkokul dénemindeki iistiin

yetenekli 6grencilerin yaraticiligi lizerinde etkili olup olmadiginin sinanmasidir.

1.2.2 Hipotez

Ustiin yetenekli ¢ocuklarm, yaraticihigmi gelistirmek icin psiko-egitim ve
egitici oyunlart igeren “Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi” ilkokul

donemindeki iistlin yetenekli 6grencilerin yaraticilig iizerinde etkilidir.
1.2.3 Alt Hipotezler

1) Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi’nin uygulandigi deney grubunun
yaratici diigiinme son test puan ortalamalari, kontrol grubunun yaratici

diistinme son test puan ortalamalarindan yiiksek olacaktir.

2) Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi’nin uygulandigi deney grubunun
yaratict diisiinme son test puan ortalamalari, deney grubunun 6n test

yaratici diisiinme puan ortalamalarindan yiiksek olacaktir.

3) Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi’nin uygulandigi kontrol
grubunun yaratict diisinme son test puan ortalamalar1 ile kontrol
grubunun on test yaratici diisiinme puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir

fark yoktur.
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4) Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi’nin uygulandigi deney grubunun
yaratici diislinme On test puan ortalamalari, kontrol grubunun yaratici

diisiinme On test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark yoktur.
1.3. ONEM

Jacob K. Javits (2002)’de iistiin zekali ve yetenekli 6grenciler igin egitim
yasasinda kullanilan iistiin zekali ve {istiin yetenekli olmanin tanimi; zihinsel,
yaratici, sanatsal veya liderlik alanlarinda yliksek basar1 yetenegi sergileyen kisiler
demektir. Gelecekte Onemli bir yere sahip olacak iistiin yetenekli bireylerin
gelistirilmesi 6nem tagimaktadir. Yetenek gelisimi i¢in umut vadeden 6grencilerin
okulda ve evde planlanmis, zenginlestirilmis, esnek Ogrenme ortamlarina sahip
olmasi onem tasimaktadir. Boylece Ogrencilerin tomurcuk halindeki beceri ve

yetenekleri en st seviyede gelisme gosterecektir (Kaya, 2015, s. 31-32).

Bu arasgtirmada Ustiin yetenekli ¢ocuklarin, Psiko-Egitim ve Egitici Oyun
Programu ile yaraticiliginin gelisimini saglamak hedeflenmistir. Yaraticilik geligimi

somut, soyut ve esnek becerilerin bir arada kullanilmasini gerektirmektedir.

Bozoklu (1994), c¢ocuklarda yaratict yeteneklerin ortaya ¢ikmasi ve
gelistirilmesi igin erken yasta yaraticilikta rol oynayan duyularin gelistirilmesi ve
egitilmesi 6nemli rol oynamaktadir. Cocugun ¢evresini gozlemlemesi ve yapilan bu
gozlemlerden degerlendirme yapmasina olanak saglanmalidir. Konusarak, tartisarak
hayal giiclinlin gelisimine yardimci olunmalidir. Ciinkii yaraticilifin  ortaya
cikarilmasinda, gelistirilmesinde ve kullanilmasinda  hazirlanacak  egitim
programlarinda, yaraticiligin kendiliginden 6grenilebilir bir 6zellik olmadig1 ancak
uygun ortamlarin ve programlarin hazirlanmasiyla miimkiin olabilecegine
deginilmektedir (Cagdas ve Yildiz, 2003). Yaraticilik bir siiregtir ve bu siiregte
orijinal iiriin, fikir ve bilgi ortaya cikarabilmektir. Bunun yaninda elestirel olaylara
yaklagimi, problemlere degisik agilardan bakabilme, farkli ¢6ziim bulma agisinda

onem tasir (Baaren, Dijksterhuis ve Ritter, 2012).

Gowan (1981), bireysel yaraticilifin her bireye egitimle dgretilebileceginden
bahsetmistir. Ancak {istiin yetenekli bireyler ilizerinde yaraticiligin gelistirilmesi
insanlarin gelecegine katkida bulunmak, biiyiik kesif ve icatlarin ortaya g¢ikarilmasi

acisindan Onem tagimaktadir. Yaraticilik yetiskinlere gore kiigiik yaslarda daha
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aktiftir. Yetiskinler ¢ocuklart anlamali, onlara deger vermeli, yaraticiligini ifade
edebilmesi i¢in cesaretlendirmeli ve uygun ortam sunmalidir. Oyun yaraticilig
destekleyen onemli faktorlerden biridir. Oyunlardaki hayal giicii olduk¢a onemlidir.
Bu yaraticilik evde, okulda desteklenmelidir. Geake ve Dodson (2005)’da istiin
zeka It ve yetenekli ¢ocuklarda yaratict zekayr gelistirmek demek 6grenmenin ana
bilesenleri olan bilgi, tahmin, kesif ve degerlendirmeyi dengelemede yardim etmek

olarak agiklanmaktadir (akt.: Ayvaz, 2015).

Insanligin gelecegine etki edecek matematik, sosyal, fen, saglik gibi bilimlere
ait buluslarin ortaya ¢ikmasi bireylerin yaraticilik becerilerine bagli olarak
gerceklesecektir. Taylor yaptigi agiklamada ilkokul yillarmi yaratici diisiincenin
gelisimi icin kritik yillar olarak gérmektedir. Ilkokul yillarinda ¢ocugun yasamina
farkli ve bunun yaninda zengin uyaricilarin girmesinin yaraticiligin gelistirilmesinde
onemli olduguna deginmektedir. Okullarda ¢ocuklara sunulacak yaraticilig
gelistirmeye yonelik programlar ve oyunlar 6nemlidir. Genel olarak okullarda
yaraticili@i gelistiren programlara az da olsa yer verilmektedir fakat yaraticiligi
gelistirmek igin bu programlar yeterli degildir. Yaraticihigi gelistirecek programlar
okullarda kapsamli olarak yer almali ve egitimde yaraticilik varsayimlarindan elde
edilecek sonuglar kiigimsenmemelidir.  Genellikle insanlarda yaraticiligin
gelisiminim resim ve miizik gibi sanat alanlariyla miimkiin olacagi diislincesi
hakimdir. Ancak yaraticilik her alanda miimkiin olmalidir. Bu yiizden yaraticilik
Olciitler1 goz Oniinde tutularak 6grencilere egitim hazirliklar1 yapilmalidir. Bu tarz
insanliga yapilan yatinmlar cocugun gelecegi kadar toplumun huzurunu ve

mutlulugunu da etkileyecektir (Oztiirk, 2001).

Cocuklara yaraticilik becerilerinin, bir egitim ortaminda verilebilmesi i¢i bu
becerileri kapsayan yapilandirilmis egitim programina ihtiyag vardir. Ozellikle de
istiin zekali oOgrencilerin yaraticilik becerilerini  gelistirmek ayr1 bir Onem
tagimaktadir. Aksi halde yiiksek zeka diizeyine sahip Ogrencilerin yaraticilik
becerilerinin gelisimi saglanamaz, saglanamadig1 takdir de bu bireylerin zeka ve
yaraticilig birlikte kullanilarak ortaya koyabilecegi gelismelerle {ilkeye ve insanliga
katki saglayabilecekken, saglayamamasma ve bu yetilerin korelmesine neden

olacaktir.
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Ancak literatiir incelendiginde yurt i¢i ve yurt disi ¢alismalarda sadece
yaraticilik potansiyelinin gelistirilmesi ile ilgili programlara az rastlanilmaktadir. Bu
calisma kapsaminda ilkokul ¢agindaki iistiin yetenekli Ogrencilerin yaraticiligini
gelistirmek i¢in “Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Program1” hazirlanmistir. Hazirlanan
bu program; anne-babalara, egitimcilere, ilkokul kurumlarinda goérev yapan
Ogretmenlere, 0grencilerin yaraticilik becerilerini gelistirme konusunda kaynak teskil
edebilecektir. Yaraticilik gelisim programlari; {iretilen orijinal fikir ve triinlerin
ortaya konmasi agisindan sadece ortaya c¢iktigr iilkede degil evrensel olarak yarar
saglamas1 yoniiyle O6nemli bir alani teskil eder. Yaraticilik normal bireylerde
gelistirilebilir ancak {stiin yetenekli bireylerde gelisimi daha 6nemli oOlgiide
olmaktadir. Yaraticilig1 gelistirmek i¢in ortaya konulan bu programda amag; iistiin
yetenekli bireylerde yaraticilik becerisinin gelisimini saglayarak bireylerin problem
¢Ozme, alternatif yontemler gelistirme, ortaya {iriin koymasina kadar birgok beceriyi

ortaya ¢ikarmasidir.
1.4. SAYILTILAR (VARSAYIMLAR)

Calismaya katilacak 6grencilerin Torrance Yyaratici diisiinme testi ve Raven

SPM testini ictenlikle cevaplandiracaklardir.

Deney grubuna katilacak istiin yetenekli 6grenciler, uygulanacak olan Psiko-

Egitim ve Egitici Oyun Programi’na oyunla isteyerek katilim saglayacaktir.

Arastirmada kullanilacak olan model ve veri toplama araglar1 arastirmanin

hipotez ve alt hipotezlerine uygundur.
1.5. SINIRLILIKLAR
Aragtirma 2016-2017 egitim 6gretim yil1 ile sinirhdir.

Bu arastirma Malatya iline bagh Firat Ilkokulu’na devam eden 3.smnif {istiin

yetenekli 6grencilerle sinirlidir.
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1.6. TANIMLAR

Ustiin yetenekli birey: Ustiin yetenekli birey, bu alanda uzan olan bireyler
tarafindan tanilanip, genel ve 0Ozel yetenek alanlarinda akranlarina gore yiiksek

performans saglayan kisiler olarak agiklanir (M.E.B, 1991).

Yaraticihk: Problemlere, bilgi eksikligine, bozukluklara, uyumsuzluga,
kayip Ogelere duyarli olma, problemin giigliiliik derecesini belirleme, probleme
¢Ozlim arama, bu problemler i¢in tahminlerde bulunma, problemin ¢oziimii i¢in
denenceler gelistirme ve degistirdigi bu problemin sonucunu karsi tarafa iletmek

olarak agiklamaktadir (Torrance, 1974).

Egitici oyun: Donmez (1992) yilinda oyuna yonelik genel ya da kuralsiz
olarak gerceklestirilen, cocugun her zaman isteyerek yer aldigi agiklamasinda; belli
bir amaca doniik olan ya da olmayan, kuralli fiziksel, dil, biligsel, duygusal ve sosyal
gelisimini destekleyen ve hayati bir dnem tasiyan, ¢ocuk icin en etkin 6grenme

siirecini olusturan kavram olarak agiklar (Unal, 2009, s. 95-109).

Psiko-Egitim: Cocuklarda, ergenlerde ve ailelerde beceri gelistirmeye
yonelik grup temelli bir egitim olarak aciklamaktadir. Ozellikle de 6zel beceri
alanlarina yonelik egitimler igerir (DeLucia-Waack, 2006).
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BOLUM II: KAVRAMSAL CERCEVE / ALANYAZIN VE ILGILI
ARASTIRMALAR

2.1 USTUN YETENEKLI BiREY TANIMI

Ustiin yetenekli bireylerin tanimlanmas1 bu bireylerin y&nlendirilmesi
acisinda onem arz etmektedir. Hokelekli (2004)’de, iistlin yetenekli bireylerin erken
yaslarda belirlenmesi toplum ve bilim adina 6nemli olup, bu bireyler definedeki
degerli bir madene benzetilerek tanimlanmaktadir (akt.: Akkan, 2010). Birgok {istiin
yetenekli birey tanimi1 olmasina ragmen ortak kabul goérmiis bir tanim s6z konusu
degildir (Kahveci, 2015, s. 16-17). Hatta bu tamimlar cografyadan cografyaya
farklilik gdstermektedir. Ornegin Batili toplumlarin kabul ettikleri iistiin yeteneklilik

3

kavraminda; akademik bagariya odakli olan “analitik yetenek” ve “ yaraticilik”
kavramlar1 lizerinde dururken dogu toplumlarinda, iistiin yeteneklilik kavrami igin
“erdem, ahlak™ gibi degerleri igeren kavramlar {izerinde durulmustur (Levent, 2014).
Gegmis donemlerde istiin zeka kavrami kullanilirken yirmi birinci yiiz yilda bu
kavram yerini ustiin yetenekli kavramina birakmig ve daha genis bir boyut

kazanmustir (Sak, 2012, s. 5-6).

Ustiin yetenekli birey, bu alanda uzman olan bireyler tarafindan tanilanip,
genel ve Ozel yetenek alanlarinda akranlarina gore yiiksek performans saglayan

kisiler olarak agiklanir (M.E.B, 1991).

Naglieri ve Das (1997) yaptig1 aciklamada uzmanlarin iistiin yetenekliligi,
motivasyon, yaraticilik, liderlik gibi boyutlar1 da i¢ine alarak kapsamli bir sekilde
aciklamistir (Ergin, 2004b).

Genelde zekd puami 130 ve 1lzeri olan bireyler lstiin zekali olarak
tanimlanirken  (Aver ve Ersoy, 2004, s. 196), Torrance 1962 yilinda yaptigi
caligmayla {stiin yeteneklilikte yaraticilik kavramini 6n plana g¢ikarmistir. Bu

“«

caligmasiyla beraber, zekd ve yetenek calismalarinda “yaraticilik” on plana
cikmistir. Bagka bir tanima gore {istiin yeteneklilik; problemlere farkli agilardan

bakarak birden fazla farkli ¢6ziim yollar1 bulmak olarak agiklamistir ( Starko, 1999).

Tannenbaum (2003)’da iistiin yetenekli bireyi agiklarken bu bireyleri ikiye

ayirir. Birincisi iireticilerdir. Ureticiler; diisiince ve somut iiriinler meydana getirirler.
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Diisilince ve somut iirlin meydana getirirken yaraticilikla ya da ¢ok calisarak yaparlar.
Ikincisi ise uygulayicilardir. Uygulayicilar; insanlik hizmet eder ve sahne sanatlari
uygularlar. Bunlarda yaraticilik ya da ¢ok calisarak basarilarii gosterirler (Leana,
2005).

2.2 USTUN YETENEKLILIK MODELLERI

Ustiin yeteneklilik ile ilgili modellerden en ¢ok kabul edilen ve literatiirde yer
alan modeller Renzulli modeli, Stenberg modeli, Gagne modeli, Gadner Coklu zeka
kurami, Sternberg - Zhang’in modelleridir (Budak, 2007; Koksal, 2007; Sak, 2012).

2.2.1 Renzulli Modeli

Renzulli (1999)’de, istiin yetenekliligi li¢ 6geye bagli olarak agiklar. Bu
ogeler; motivasyon, genel ve 6zel yetenek, yaratici diisiincedir. Ustiin yeteneklilikte
bu ii¢ 6genin, ortalamanin iistiinde olacak sekilde birlikte bulunmasi gerekir. Hatta
bu ii¢ 6ge birbirine gecmis kiimeler olarak diisiliniiliirse bu ii¢ 6genin kesistigi yer,
istiin yetenekliligi olusturan kisim olarak tanimlanmaktadir. Renzulli bu 6gelerin,
her birinin tek basina istiin yeteneklilikte bir anlam ifade etmedigini sdyler (Budak,
2007, s. 17). Bu ogelerin igerigi Davashigil (2004)’de aktardigina gore, Renzulli
1986°da soyle agiklamistir (Koksal, 2007, s. 3; Sak, 2012, s. 23-27):

1) Genel yetenek ve ozel yetenek: Genel yetenek ile soyut fikirler,
kelimelerin akiciligi, sayisal muhakeme, sdzel muhakeme ve bilgilerin
hizli bir sekilde hatirlanmasidir. Ozel yetenek ile miizik, dans, resim gibi
sanatsal alanlar ve fen, kimya, matematik gibi teknik yetenek alanlar1 ifade

edilmektedir.

2) Yaratia diisiince: Problemlere degisik agilardan bakilarak bu problemlere

farkl diisiinceler tiretme potansiyeli olarak ifade edilmektedir.

3) Motivasyon: Herhangi bir igse yonelik enerjisi, tahammiild, o ise baglilig:
ve o ise dayanma siiresidir. Kisaca o ise iliskin motivasyon yetenegi olarak

ifade edilmektedir.
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Renzulli’nin (1999)’de, istiin yeteneklilik modelinde, gerekli li¢ 06ge
asagidaki semada modellenmistir. Bu ii¢ dge literatiirde “Ug Halka Modeli” olarak
da bilinmektedir. (Budak, 2007):

Gorevi Teslimiyeti
(Motivasyon)

Sekil 2-1: Renzulli’nin (1999)’de “U¢ Halka Modeli” Tiirk¢e’ye ¢evrilmistir (Budak, 2007,
s. 18).

Davasligil (2004)’de aktardigina gore, Renzulli’nin belirledigi bu 6gelerden
yaraticilik ve motivasyon uygun egitimle, ¢cevre ve kisilige bagl olarak gelistirilebilir
ve degistirilebilir. Birbiriyle iliskili olan bu {i¢ 6ge, birlikte bir bireyde bulunuyorsa
yagitlarinin %85 ‘inden veya en azindan birinde %98 basarili olmasi durumunda

iistlin yetenekli kabul edilebilecegine deginir (Budak, 2007; Koksal, 2007).
2.2.2 Stenberg Modeli

Ustiin yetenekli bireyleri Stenberg (1997) ‘de, belirledigi ii¢ yetenek alaninin
birlikte bulunmasiyla tanimlamaktadir. Bu ii¢ yetenek alani; analitik hafiza
yetenekleri, sentetik yaratici yetenekleri, igerik uygulamali yetenekler olarak
belirlemistir. Gerekli olan bu ii¢ yetenek alanmin igerigini asagidaki sekilde
aciklamistir (Budak, 2007):

1) Analitik Hafiza Yetenekleri: Kisilerin olaylar1 6grenmesi, bu olaylar
arasinda karsilastirma yapmasi, analiz etmesi ve bunun sonucunda bir

neticeye ulagsmasinda kullandig1 yetenegidir.

2) Sentetik Yaratic1 Yetenekler: Kisilerin yaptig1 calismalarda orijinal ve

1yi fikirler lireterek sentez yapmaya yonelik yetenek alanidir.
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3) Icerik Uygulamah Yetenekler: Bireyin giinliik yasantisinda, cevresinde
basarili olmak icin kullandigi yetenegidir. Ornegin smavlara nasil
calisilmali, 6gretmenlerle nasil iletisim kurulmali v.s gibi durumlarda bu

yetenek alanini kullanmaktadir.

Stenberg’in iistiin yeteneklilikte gerekli {i¢ yetenek alani asagidaki sekilde
modellenmistir. Bu model literatiirde “U¢ Element Modeli” olarak da bilinmektedir.

ANALITIK
Analiz
Karsilagtirma
Degerlendirme
Hiikme varma

YARATICI UYGULAYICI
Yaratma Uygulama
icat etme Kullanma

Tasarlama "Tflmgrnlama

Hayal etme Yirtirliige koyma

Sekil 2-2: Stenberg'in ve Ben-Zeev (2001)’de "Ug Element Modeli" Tiirkge'ye
cevrilmistir (Budak, 2007, s. 14).

2.2.3 Gagne Modeli

Gagne (2003)’de, istiin yeteneklilerle ilgili olusturdug§u modelinde iistiin
yetenekliligi sdyle aciklamustir. Oncelikli olarak {istiinliik ve yetenek kavramlarini
ayrrmustir. Ustiinliik kavraminda; kendiliginden ortaya ¢ikan ve bireyin yasitlarmin
en az %I10’ununda bulunan bir yetenek alanina sahip olup bu yeteneginde
egitilmeden dogal olarak bulunmasi seklinde agiklanmaktadir. Diger yandan
yeteneklilik kavramin ise; sistematik olarak gelistirilmis olup, yliksek becerilerin
yaninda en az insan aktivitelerinin bir alaninda yasitlarinin en azindan %10’undan
daha st diizey bilgiye sahip olmasi seklinde aciklamistir (Koksal, 2007, s. 27).
Gagne’ye goOre bireyde bu yetenek potansiyelinin bulunmasi ile bu potansiyeli
kullanmas1 farklilik gdstermektedir. Gagne bu potansiyelin kullanilmasinin 6nemli
olduguna deginmektedir. Bireyin {istiin yetenegi; cevresinin ve kisisel 6zelliklerinin

teshis edilmis olmasinin etkisiyle yetenek haline doniismektedir. Bu etkenlerin
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yetenek haline gelmesinde, motivasyon onemli bir yer tutmaktadir. Buradaki
motivasyon; yapabilme potansiyeline bagli olarak yetenegin ortaya c¢ikmasini
saglayan dgedir. Ustiin yetenek; zihinsel, sosyal hassasiyet, yaratici, duyussal gibi
beceri alanlarma sahiptir. Ustiin yeteneklilikte hangi alanda iistiin ise o alanda

ortalamanin iistiinde bir degere sahip olmasi gerekir (Budak, 2007).

Gagne’nin istiin yetenek modeli asagidaki semada modellenmistir. Literatiir
incelendiginde bu model “Farklilastirilmis Ustiin Yeteneklilik Modeli” olarak da

bilinmektedir.

USTUN YETENEKLILIK YETENEK
YAPABILME POTANSIYELI OZEL ALAN YETENEKLERI
GENEL OZEL N YETENEKLER
; - - . )
Ziinsel | ——%) CEVRE oA
— = = B
- —3 S ~— ¢
Yaratict —{_. ."f Aile / KI&»ILH-\.\ icul "'. b
f Ngiler \ ..
— !
Sosvyal hassasivet —{:I '\[D]’I\ -'LS‘LD\ > 4 E
Tlltuml'u - E
Duvyussal —{:3 "
T llllﬁE M dell H
eshis tme Modelleri .
Digerleri.  [——3% ) T

Sekil 2-3:Gagne’nin “Farklilastirilmis Ustiin Yeteneklilik Modeli” (Davis ve Rimm:
1994)’den gevrilmistir (Budak, 2007, s. 16).

2.2.4 Gardner Coklu Zeka Kuram

Ustiin yeteneklilikte bilinmesi gereken énemli olan kuramdan biri Gardner’in
ortaya koydugu “Coklu Zekd Kurami1”dir. Gardner (1983)°‘de insan zekasina yonelik
ortaya atilan tarafsiz Slciimler diisiincesini elestirmistir. Insan IQ’ siiniin tek bir
faktorle aciklanamayacagini ortaya koymustur. Ortaya koydugu c¢oklu zeka
kuraminda, insanda bulunan yetenek alanlarina gore “zekd” kavramini
aciklamislardir. Zekayi; problemlere karsi etkili ¢oziim bulma, karisik halde bulunan
problemleri kesfetme, ortaya cikarilan bir iirliniin farkh kiiltiirler agisindan da deger
bulma yetenegi olarak tanimlamaktadir. Diger yandan Gardner, insanlarin farkli
alanlarda farkli yeteneklere sahip olmasimi “zeka alan1” olarak acgiklamaktadir
(Koksal, 2007, s. 23). Gardner’in (1983)’de yayinlanan “Zihnin Cerceveleri”
kitabinda yedi ayr1 yetenek alanindan bahsedilir. Gardner (1998) yilinda bu yetenek
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alanlarma “Dogaci yetenek” alanim1 da dahil ederek sekiz yetenek alani

olusturmustur (Karabulut, 2010, s. 10).

Saban (2000) yilinda, Gardner’in (1983- 1999) yillar1 arasinda ortaya
koydugu “Coklu Zeka Alanlari”mi asagidaki sekilde agiklanmistir (Aksoy, 2014;
Dogan Temur, 2001; Koksal, 2007; Leana Tascilar, Ozyaprak, Giigyeter, Kanli, ve
Camc1 Erdogan, 2014; Sak, 2012, s. 44-50):

1) Sozel — Dil Yetenek Alami: Sozel-dil zeka alani giiglii olan bireyler bir
seyleri Ogrenirken konusarak, tartisarak, okuyarak ve bagkalariyla
iletisim kurarak daha iyi o6grenme saglarlar. Ornegin konusmaci,
politikaci, sair, yazar gibi sozlii ve yazili olarak kendinde bulunan

yetenegini etkili sekilde kullanabilmesidir.

2) Mantiksal — Matematiksel Yetenek Alami: Bu zeka alani giiglii olan
bireyler nesneleri kategorilere ayirabilme, nesneler arasinda mantiksal
iligkiler kurabilme, nesnelerin belirli Ozelliklerini sayisallagtirarak ve
hesaplayarak daha iyi Ogrenirler. Yani bir istatik¢i gibi sayilari etkili
kullanma, bilim adami ya da bilgisayar programcist gibi sebep-sonug

iliskisi kurarak olaylar arasinda etkili bir mantik yiiriitebilmesidir.

3) Gorsel — Uzaysal Yetenek Alani: Olaylar1 ve olgulart gorsellestirerek ya
da bunlarn resimlerle, cizgilerle renklendirerek daha iyi Ogrenirler.
Ressam, mimar gibi dis diinyaya ait diisiincelerini gorsellestirme

kapasitesidir.

4) Miiziksel — Ritmik Yetenek Alani: En iyi 6grenmeyi miizik, melodi ve
ritim ile gerceklestirirler. Sarkici, besteci, miizisyen gibi miizik

formlarini ayirt etme, algilama ve ifade etme kapasitesidir.

5) Bedensel — Kinestetik Yetenek Alami: Yaparak, yasayarak, hareket
ederek ve tecriibe ederek daha iyi 6grenirler. Aktor, atlet ya da dansci
gibi diisiince ve duygularmi viicudunu kullanarak daha iyi anlatma
kapasitesidir. Ayrica cerrah ya da tamirci gibi ellerini kullanarak yeni

seyler iiretebilme kapasitesidir.
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6)

7)

8)

Bireylerarast / Sosyal Yetenek Alami: Insanlarin duygu ve
diisiincelerini daha iyi anlama diger yandan, onlarin istek ve ihtiyaclarina
daha iyi cevap verebilme kapasitesidir. Bu yetenek alanina 6rnek olarak

terapist, 0gretmen, pazarlamaci v.s verilebilir.

Bireye Doniik / I¢sel Yetenek Alami: Birey kendi ihtiyac ve isteklerini
bilir, kendini tanir, disipline eder ve kendine giivenir. Birey, kendisini

tanidig1 i¢in ¢evresine uyumlu davraniglar sergileme kapasitesidir.

Dogac1 Yetenek Alani: Bu bireyler saglikli bir ¢evre olusturma ayrica
cevreye, dogaya ve hayvanlara karsi meraklidirlar. Biyologlar gibi

canlilar1 tanima, 6zelliklerini karsilastirma gibi yeteneklere sahiptirler.

2.2.5 Sternberg ve Zhang Modeli

“Sternberg ve Zhang (1995)’da, istiin yetenekli birey icin bir Olciite gore

tanimlamanin dogru olmayacagina deginir ve Besgen Modelin’de iistiin yetenekli

birey icin bes onemli o6lgiit ortaya koyar. Ustiin yetenekli olarak bir bireyin

tanimlanmasi i¢in bu bes Olgiitliin bulunmasi gerektigine deginmektedirler. Sternberg

ve Zhang, Besgen Modelin’de bulunan bu olgiitleri kisaca asagidaki sekilde
aciklamistir (Demirel ve Sak, 2011, s. 63-64; Sak, 2012, s. 18-23; Siiriicii, 2013, s.

25):

1)

2)

3)

4)

Olaganiistiiliik olciitii: Bireyin zihinsel yetenek gerektiren alanlarda
yasitlarindan ileri seviyede olmasidir.

Ender olmasi1 olciitii: Bireyin yetenek seviyesi kendi akranlariyla
karsilastirildiginda onlara gore farkli ve ender olmasidir.

Uretkenlik 6l¢iitii: Bireyin kendini gerceklestirdigi yani iistiin potansiyel
gosterdigi alanda iiretkenlige agik olmasidir.

Kamt olgiitii: Birey yasitlarina gore ender ozelliklere sahipken,
olaganiistii zihinsel faaliyetlerine tistiin iiretkenlik 6zelligi gosterirken
iistiin yetenekli olmayabilir. Bu olaganiistiiliigli, ender olusu, iiretkenlik
becerisini gostererek kanitlanmasi gerekir. Bu da besgen modelinde

bulunan ve istiin yetenekli sayilabilmesinde gerekli olan dl¢iitlerden
biridir.
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5)

Deger olgiitii: Bireyin yasadigi toplumda iistiin yetenekli etiketi olmasina

iliskin bu istiin yetenekliligine toplumun deger vermesi gerekir.

2.3 USTUN YETENEKLIi BIREYLERIN OZELLIKLERIi

Akarsu (2004)’da belirttigi gibi, iistiin yetenekli bireyin 6zelliklerinin neler

olduguna iligkin c¢aligmalar bir¢ok arastirmanin konusu olmustur. Ciinkil istiin

yetenekli bireylerin 6zelliklerinin bilinmesi onlar1 erken fark etme ve saglanan bu

farkindalik ile onlara gerekli egitimin verilmesi acisindan 6nem arz etmektedir.

Ustiin yetenekli bireylerin 6zellikleri birden fazla kategori seklinde literatiirlerde yer

almistir. Ancak bu c¢alisma kapsaminda iistiin yetenekli bireylerin o6zellikleri g

baslik seklinde ele alimmistir. Bu basliklar kisisel, zihinsel, duygusal-sosyal
seklindedir (Caglar, 2004; Levent, 2014, s. 11-25).

2.3.1 Zihinsel Ozellikleri

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Ogrenme sirasinda hizli sekilde algilar ve &grenmeye karsi ilgili
olduklarindan ¢abuk 6grenirler.

Erken yaslarda konusmaya baslayip dili etkili sekilde kullanirlar.
Insanlarla iletisim kurarken beden ve isaret dili yerine kelimeleri
kullanarak konusurlar. Kelime hazineleri genis olup sozel kapasiteleri
oldukga 1yidir.

Yaratict potansiyellerini  kullanarak problemlere farkli ve orijinal
coziimler bulabilir ve yaratici diislinceleriyle sira dis1 {rlinler ve
diistinceler tiretebilirler.

Farkl1 alanlara karsi ilgilidirler bu alanlara kolayca konsantre olabilir ve
birden fazla alanla ayn1 anda ilgilenebilirler.

Hayal diinyalar1 ¢ok genis olup gercek ve hayal arasindaki ayrimi
yapabilirler sira dis1 diisiinceler liretebilirler.

Bir ise konsantre olabilme agisindan ilgilerini ¢ekebilen bir konu ise
dikkat siireleri ¢ok uzundur.

Renzulli’nin (2004)’de iistiin yetenekli okuyucu ogrenciler ile ilgili
yaptiklar1 aragtirmada bu Ogrencilerin, erken yasta ve kendi kendine

okumay1 6grendigini, okumaktan zevk aldigini, kendi yasitlarina gore 2
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8)
9)

yil ileri seviyede okuma becerisine sahip oldugu sonucunu ortaya
koymuslardir (Leana Tascilar, 2012).

Sayisal yetenekleri ve sozel yetenekleri yiiksektir.

Biitiin- parca iliskileri olan analitik diisiinme becerileri yliksektir. Bu
yizden oyunlarda yap-boz, stratejik oyunlarda iyi bir performansa
sahiptirler.

10) Nesnelerde ayrintilara ve onlarin estetik goriiniisiine énem verir.

11)Sira dis1 agik uglu sorular sorarak bu sorulara kisilerin agiklama

yapmasini beklerler.

12) Ogrendikleri bilgileri kolay bir sekilde baska bir duruma transfer eder

baska bir deyisle uyarlarlar.

2.3.2 Kisisel Ozellikleri

1)

2)

3)
4)

5)

6)
7)
8)
9)

Bu bireyler aldiklart sorumluluklari yerine getirmede sorumluluk
sahibidirler.

Yapmalar1 gereken islerde kararlidirlar ve bu isleri yapmak i¢in gerekli
sabr1 gosterirler.

Olaylarin nedenlerini anlamada ve anlamlandirmada meraklidirlar.
Cevrelerinde bulunan insanlar1 yonlendirme ayni zamanda yonetme gibi
lider ruhludurlar.

Yapacaklar islerde yapilmasi gereken biitlinliyle eskizsiz ve sonuna
kadar yaparlar.

Otoriteye kars1 otoriteyi sorgular.

Kendilerine giivenirler ve 6zgiivenleri yiiksektir.

Risk almada geri planda durmazlar bunun yaninda risk almay1 severler.
Kendi ihtiyaglarin1 bilirler ve bu ihtiyaclar1 karsilayarak kendini

gerceklestirirler.

10) Amaglarina ulasmada kararlidirlar. Amaglarina ulasmada kimsenin

takdirine gerek duymazlar.

11) Var olan bilgileri var oldugu gibi kabul etmezler bu bilgileri sorgularlar.

12) insancillardir.
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2.3.3 Duygusal-Sosyal Ozellikleri

1) Ortaya koyduklari davraniglar yoniiyle akranlarmma goére daha olgun
davranislarda bulunurlar.

2) Duygusal yoniiyle diger insanlara gore daha narin ve hassas bir yapiya
sahiptir.

3) Kisilerle iliskilerinde adaletli davranirlar.

4) Ahlak degerlerini nemser ve ona gore davranirlar.

5) Kendi yasitlariyla iletisim kurmaktan ¢ok kendisinden biiyiik insanlarla
iletisim kurar ve arkadaslik ederler.

6) Espri yapma yetenekleri gelismistir.

7) Sosyal icerikli konulara ve olaylara ilgilidirler.

8) Kendilerine yapilmasindan hoslanilmayan davraniglar1 baskalarina
yapmazlar.

9) Kuvvetli hisleri bulunur.

10) Farkli din, irklara sahip insanlara karsi 6n yargilarda bulunmaz ve

insanlarin diisiincelerine saygi duyarlar.

2.3.4 Ustiin Yeteneklilerin Ozellikleri Hakkinda Ortaya Konan Yanlis

Diisiinceler

Ustiin yetenekli bireylerin 6zellikleri hakkinda bazi yanlis diisiinceler
bulunmaktadir. Bu diisiinceleri Hallahan ve Kauffman (1994), Clark (1997), Winner
(1996), Parke (1989)’de soyle agiklamislardir (Kahveci, 2015, s. 24-26; Levent,
2014):

1) Ustiin yetenekli bireyler sosyal becerileri alanlar1 diisiik, bu bireyler anti
sosyal, duygusal dayanaklilik agicindan zayif ve fiziksel olarak yetersiz
bireyler olarak bilinmektedirler. Buna karsilik {istiin yetenekli bireyler,
bireysel olarak farkli 6zellikleri bulunsa da sosyal, ahlak degerlerine sahip,

saglikli bireylerdir.

2) Ustiin yetenekli bireylerin her alanda yetenekli harika bireyler olduklar
inanc1 bulunmaktadir. Buna karsilik istiin yetenekli bireyler, her alanda
yetenekli bireyler degillerdir belli alanlarda olagan {istii yeteneklere

sahiptirler.
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3) Ustiin yetenekli o6grenciler bulunduklari okulda, Ogretmenlere ve
arkadaglarina uyumu noktasinda problem olan bireyler oldugu kanisi
bulunmaktadir. Buna karsilik bu bireyler okula, Ogretmenine ve

arkadaslarina uyum saglar ve sever onlarla iyi iligkiler kurabilirler.

4) Ustiin yetenekli bireylerin zihinlerinin kaos bir durumda oldugu inanci
bulunmaktadir. Buna karsilik bu bireyler, saglikli bir gelisim gosterir ve

duygusal acidan kontrolliidiirler.

5) Ustiin yeteneklilerin toplam niifusa oran1 %3 ila %35 arasindadir. Ancak
iistlin yeteneklilerin toplam niifustaki orani, istiin yetenekliligin nasil
tanimlandigina baghdir. Bazi tanimlara gore %1-2 arasinda kabul edilirken

bazi tanimlara gore %20 olarak belirlenir.

6) Ustiin yeteneklilik 6zelligi bir bireyde bulunuyorsa o dzellik yasaminin
sonuna devam edecegi inanc1 bulunmaktadir. Buna karsilik {istiin yetenekli

bireylerde bulunan bu o 6zellik gelistirilemezse yok olabilir.

7) Ustiin yetenekli bireyler her isi miikkemmel bir sekilde yaparlar. Buna
karsilik bazi tistiin yetenekliler birka¢ alanda ¢ok iyiyken bazilar1 sadece

bir alanda iyi olabilir.

8) Ustiin yetenekliler sadece 1Q testlerinde aldiklari puanlara gore belirlenir.
Ancak bunun yaninda yaraticilik ve yiiksek motivasyon, zeka igin ¢ok
onemlidir. Sanat alaninda istlin yetenege sahip bireylerin yetenegini 1Q

testleri tanimlayamaz.

9) Ustiin yetenekli bireyler 6zel egitim almadan da basarili olurlar. Ancak
bazi istiin yetenekli bireyler herhangi bir egitim almadan kendi
potansiyellerini ortaya ¢ikarir. Bazilar1 ise kendini ortaya ¢ikarmasi igin

uygun 6zel ortamlar ve egitimler gerekmektedir.

24 VUSTUN YETENEKLI BIiREYLERIN TANILANMASINDA
YARDIMCI ARACLAR

Moore (1992)’de, iistiin yetenekli kisilerin tanimlanmasi onlara sunulacak

egitim, yeteneklerinin daha ileri gidebilmesi i¢in uygun ortam ve kosullarin
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saglanmasi agisindan Onem tasimaktadir. Cutts ve Moseley (2004)’de, iistiin
yetenekli bireylerin hatta normal bireylerin kendilerinde bulunan potansiyellerini
erken belirleyip bu dogrultuda potansiyellerini gelistirmek i¢in kendisinin,
Ogretmeninin, ailesinin bu yetenegi en iist diizeye ¢ikarmak i¢in desteklemeleri
acisindan 6nem tasir. Moore (1992), Sternberg (2004), Hallahan ve Kauffman
(1994); tstiin yetenekli bireyleri tanimlamada tek bir 6lgek ya da test kullanilmasi
bireyi tanimlamada yetersiz olabilecegini agiklamaktadirlar. Ustiin yeteneklilik
tanimlamasinda sadece akademik performanstan alinan yiliksek puan IQ seviyesini
belirlemede kisir kalabilir. Bu yiizden istiin yeteneklilik sadece bir alanda
olamayacag1 gibi birka¢ alanda olmasi s6z konusu olabilir. Bu tarz bireylerin
tanimlanmasinda birden fazla ve farkli potansiyelleri Olcen testler bir arada
kullanilmalidir. Boylece birey daha giivenilir bir sekilde tanimlanmis olur. Swassing
(1988)’de iistiin yetenekli bireyin tanimlanmasi ile ilgili yaptigi agiklamada; 1950
yillarinda istiin yetenekliligin tanimlanmasinda sadece bireysel testler kullanilirken
daha sonra yaraticilik testlerinin gelistirilmesiyle coklu tanilama sistemine ge¢ilmis
olduguna deginmistir. Sak (2008)’da, istiin yeteneklilige iliskin bilgi toplamanin
daha giivenilir ve gegerli olabilmesi igin verileri ¢ok yonli ve c¢esitli olarak

toplanmasi gerektigini agiklamistir (Levent, 2014).

Ersoy ve Avci (2004)’da, istiin yetenekli bireyleri 6zel yetenek alanlarina
gore tanilama metotlarindan, bu arastirma kapsaminda “Bireysel zeka testleri ve

Grup zeka testlerine” deginilecektir (Karadag, 2015).
2.4.1 Bireysel Zeka Testleri

Tunali (2007)’da bireysel zeka testlerinin kimlere uygulanacagma dair
aciklamasinda klinik teshisi gerektiren, okuma yazmasi bulunmayan, zihinsel engelli

olan bireyler olarak agiklamistir (Zaroglu, 2016). Bu testler asagida agiklanmustir:
2.4.1.1 Stanford — Binet Zeka Testi

Stanford- Binet zeka testinin ilk olarak Naglieri (1999)’de agikladigina gore,
Binet 06lgegi olarak Binet ve Simon tarafindan 1905 yilinda yayinlandigina
deginmistir. Terman (1916) yilinda bu 0&lgegi diizenleyerek Amerika’da bulunan
ergen ve cocuklar iizerinde yaptig1 arastirmasiyla bu oOlcegin farkli alanlarda

kullanimin1 genisletmistir. Lewis Terman ve Merrill (1937)’de, diizenlenen bu
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olcegi “Stanford — Binet Zeka Olgegi” olarak yaymlamislardir. “Stanford — Binet
LM” olarak da 1960, 1972, 1986 yillarinda sirasiyla ikinci, ti¢lincii ve dordiincii
basimi gergeklesmistir (akt.:Ergin, 2003).

Binet, zeka kavrami tanimlarken birgok bileseni barindiran islevler toplami
olarak tanimlamak yerine tek basina karmasik zihinsel bir iglev olarak ele almistir
(Egrikiilah, 2008). “Zeka yas1” kavramini ilk kez Binet ifade edip kullanmistir. Bu
zeka testi yas grubu olarak 2 ila 18 yas arasindaki bireylere uygulanabilir. Ulgen
(1997), bu testin amacmun bireylerin zihinsel potansiyellerini 6lgmek igin
kullanildigin1 agiklar (Zaroglu, 2016).

2.4.1.2 WISC- R Zeka Testi

Davis ve arkadaslar1 (2011) acikladigina gore, Weschler 1949 da WISC- R
zekd testi gelistirmistir. 1914’te tekrar gozden gegirilip 2003 yilinda tekrar
giincellenmistir. Yargict (2000) yilinda WISC-R zekd testinin ¢ farkli
versiyonundan bahseder. Bu versiyonlar; Wechsler okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in zeka
Olgegi (WPPSI), Wechsler ¢ocuklar i¢in zeka dlgegi (WISC-R), Wechsler yetiskinler
icin zeka dlgegi (WAIS-R) seklindedir (Zaroglu, 2016).

Wechsler Zeka Testlerinde dlgiilen boliimler;

1. Genel zeka bolimii

2. Sozel zeka bolumii

3. Performans zeka boliimii olmak tizere ti¢ 6l¢iim sonucu ortaya koyulur
(Egrikiilah, 2008, s. 7-8).

2.4.1.3 Kaufmann’nin Cocuklar i¢in Degerlendirme Bataryasi (K- ABC)

Zeidner, Matthew ve Roberts (2004)’de, okul dncesi ¢ocuklarin ve 6grenme
giicliigii olan ¢ocuklarin teorik ve ampirik yapiya bagl kalarak zihinsel yeteneklerini
O0lcmek icin bu test kullanilir. Ayn1 zamanda gercek bilgi (basar1) ile problemi
¢Ozebilme yetenegi (bilissel siire¢) arasinda ayristirma yapabilmeyi amaglamaktadir.

Bu test K-ABC olarak iizere ii¢ boliimden olusur (Zaroglu, 2016, s. 11-12):

1- Siralamali islemler (Sequential): Bu bdliimde kelime diizeni, el

hareketleri, say1 hatirlama gibi alt testleri bulunur.
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2- Es zamanli iglemler (Simultaneous Processing): Bu boliimde yiiz tanima,
uzamsal hafiza, gestalt kapanis, sihirli pencere, liggenler, fotograf serileri,

matrix analojileri gibi alt testleri bulunmaktadir.

3- Basar1 (Achievment): Bu boliimde okuma- anlama, bilmeceler, sifre
¢ozme, ifade edici kelime dagarcigi, okuma, aritmetik gibi alt testleri

bulunmaktadir.

2.4.1.4 Bilissel Degerlendirme Sistemi (Cognitive Assessment System—

CAS)

Naglieri ve Das (1997)’da, CAS’in 5-17 yasindaki bireylerin bilissel
islemlerini degerlendirmek amaciyla gelistirilmistir. Bu degerlendirme sistemi Ergin
(2003) tarafindan Tiirk¢e’ye uyarlanmis ve uygulanmistir. Naglieri ve Das (1997)
CAS’in PASS Teorisinde iretildigine deginmis ve PASS teorisini 4 baglikta ele
almistir. Bu bagliklar; Planlama (Planning), Dikkat (Attention), Eszamanl
(Simultaneous), Ardil (Successive) seklindedir. CAS’in Standart ve Temel Batarya
olmak tizere iki farkli versiyonu bulunmaktadir. Bu iki farkli versiyonun, formlar
PASS olgeginden olusmaktadir. Yani bu Olgekte yukarida da deginildigi gibi:
Planning-Planlama, Attention-Dikkat, Simultaneous-Eszamanli, Successive-Ardil
bolimleri bulunur. Standart Batarya’daki bu alanlar da her birinin ¢ alt alani
bulunmaktadir. Temel bataryada ise, her alanin her biri ikiser alt alandan olusur. Her
birinin alt alaninin 6lgek puaninin ortalamas: 10, standart sapmasi ise 3’tlir. PASS
Olceginin her biri; ortalamasi 100 olan standart puani ve ortalamasi 15 olan standart
sapmay1 verir. “Standart Batarya” 12 alt alan, “Temel Batarya’’da, 8 alt alan
igermektedir. Her iki bataryanm da alt alan 6lgek puaninin toplami da “Tam Olgek

Standart Puan1” verir (akt.: Ergin, 2003, s. 78-79).

Naglieri (2001) yaptig1 aciklamada, CAS’in igerigini olusturan PASS
teorisinin alt basliklarindan planlama boliimiiniin iistiin ve yaratici bireyleri daha

dogru sekilde degerlendirdigini agiklanmistir (Ergin, 2004b).

CAS degerlendirme aracinin kullanimi1 uzmanlhik gerektirdigi ve bu aract
kullanacak kisilerin CAS alaninda uzman olma yeterliligine sahip olmasinin

gerekliliginin 6nemine deginilmistir (Ergin, 2004a).
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2.4.2 Grup Zeka Testleri

Grup testlerini kullanmak olgiilecek konun ozelligine gore degisir. Grup
testleri genelde okullarda kullanilma amaci, kisilerde edinilecek ozellige gore
ogrencileri taramaktir. Bireysel testler kisilere ayr1 ayr1 uygulandigi i¢in ¢ok zaman
alir. Boylece grup testleri kullanilarak bireysel test gerektiren 6grenciler belirlenir.
Grup testlerini kullanmak, bireysel testleri her bireye uygulama gibi uzun ve masrafli

bir isi kolaylastirir (Ozgiiven, 2014).
2.4.2.1 Cattell’in Zeka Testi (CFIT)

Kuzgun (2004) ve Gregory (1996)’de yapilan agiklamalarda, Cattell testi
kiiltiirel etkilerden uzak olup Raymond Cattell tarafindan ortaya ¢ikarildigini
aciklamistir. Bu testi; mantik yiiriitme, akici zeka, analitik yetenegini 6lgmek igin
hazirlamigtir. Test geometrik sekillerin arasindaki iligkiyi, farklari ve benzerleri
gorebilme seklinde 2A ve 2B olarak ortaya ¢ikarilmistir. Bu test bir kalem- kagit
testidir. Bu testi uygulayan birey kendisi basit bir sekilde bu testi puanlayabilir. Bu
testte her dogru bir puandir ve ortaya ¢ikan toplam puan kisinin zekd yasini verir

(Kaplan, 2008; Oner, 1997).
2.4.2.2 Raven Standart Progresif Matrisler Testi (RSPMT)

Raven ve Summer (1990)’da, Analitik zekayr 6lgmek icin Raven Standart
Progresif Matris Testinin iyi bir 6lgme araci oldugunu sdylemektedirler. Bu testin
Sperman’in “g faktoriinii” Olgebilen testlerden birisi olmasi zeka seviyesini 6lgmede

1yi bir 6l¢lim aract oldugunu aciklar (Zaroglu, 2016, s. 14).

Ingiltere’de John Carlyle Raven tarafindan gelistirilen “The Progressive
Mattrices” testinin farkli dil ve kiiltiirdeki insanlara uygulanabilecek, yonergesi basit
bir test oldugu ifade edilmistir. Bu test uygulanirken ¢ok fazla sozel ifadeler
kullanilmaz. Uygulama siiresi 30 dakika olup kalem ve kagit testidir. Standart test
bes ayr1 boliim olmak iizere toplamda 60 soru bulunmaktadir. Bu boliimler ( a, b, c,
d, e) seklinde ve her boliimde 12 sorudan olusmaktadir. Ilk béliimlerdeki sorular acik
ve basit oldugu gibi giderek zorlasmaktadir. Bu test, var olan bir problemin
¢ozlimiinde gerekli olan diislince yontemini anlamak ve zihinsel aktivite kapasitesini

degerlendirmek icin bes degerlendirmede bulunmustur. Bu degerlendirme
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aragtirmanin yontem boliimiinde detayl bir sekilde ele alinacaktir (Kaplan, 2008, s.
102).

2.4.2.3 Torrance Yaratici Diisiinme Testi (TYDT)

Torrance yaratici diistinme testi 1966 yilinda gelistirilmis olup "sézel" ve
"sekilsel" olmak flizere iki versiyonu bulunmaktadir. S6zel ve sekilsel olan bu
testlerin A ve B seklinde iki tane ayr1 formu bulunmaktadir. Bu testin amaci
bireylerin yaraticiliklarini1 6lgmektir. Sekilsel testte ti¢ alt test vardir. Bunlar (Aslan,
2001a):

1- Resim olusturma
2- Resim tamamlama

3- Paralel ¢izgiler

Sozel testin de yedi alt testi vardir. Bunlar:

1- Soru sorma

2- Nedenleri tahmin etme

3- Sonuglari tahmin etme

4- Uriin gelistirme

5- Alisilmadik kullanimlar

6- Alisilmadik sorular

7- Farz edin ki

Torrance (1966)’da belirtilen test genel olarak g¢ocuklarin tanilanmasinda
kullanilsa da, Torrance yaratict diisiinme testinin bireysel egitimin, &grencilerin

yaraticilik puanlarina gore ayarlanmasi agisindan da énem arz etmektedir (Inci, 2014,

s. 77).
2.5 USTUN YETENEKLI BIREYLERIN EGIiTiM STRATEJILERI

Ustiin yetenekli cocuklarin egitiminin normal g¢ocuklardan farkli olmasi
egitim etigi acisindan dénem tasimaktadir. Ustiin yetenekli cocuklarin egitimine ait
farkli diisiinceler bulunmaktadir. Genel olarak ortak diisiince bu ¢ocuklarin 6zel bir
programa gereksinim duyduklandir (Levent, 2014). Bu c¢ocuklara uygun egitim

olanaklar1 saglanamazsa smirli sinif i¢i programlardan sikilacagi i¢in 6gretmen ve
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kendisi i¢in sikict bir ortam haline gelip sinir bozucu durumlar s6z konusu olabilir

(Ergin, 2004b).

Ustiin yetenekli 6grencilerin gelisimini saglamak ve desteklemek bu
ogrencilerin farkli gelisim oOzelliklerinin oldugunu dikkate almak gerekir (Leana

Tascilar, 2012).

Ulkemizde hazirlanan egitim programlart normal Ogrencileri baz alarak
hazirlandig1 icin iistiin yetenekli ¢ocuklara bu program yetersiz kalmaktadir. Ustiin
yetenege sahip ¢ocuklar eger okulda ve evde fark edilip desteklenmezse bu 6zellik
Ogrenciye agir gelebilir dolayisiyla evde ve okulda kisaca iliski kurdugu her yerde
sorun olusturabilir. Mesela; O0gretmenin okulda bu tarz &grencilere siradan bir
ogrenci gibi ddevler ve caligmalar vermesi ona siradan ve sikici gelebilir. Okul onlar
icin ¢ekilmez hale gelebilir. Ayrica okulda 6grencinin ¢aba sarf etmeden bazi notlari
almasi onlarin etkili calisma aligkanligimi engelleyebilir (Eripek, Ozsoy ve Ozyiirek,

2001).

Marland Raporun (1972)’da {stiin yetenekli Ogrencilere yonelik neden

farklilastirilmis bir programin gerekli oldugu su sekilde agiklanir (Levent, 2014):

-
1

Her 6grenciye 6grenme ve gelisim 6zelliklerine gore cesitlendirilmis ve
zenginlestirilmis bir egitimin verilmesi ¢agdas felsefede bu 6grencilerin
egitim esitligi ilkesi i¢in gereklidir.

2- Ustiin yetenekli bireyler, 21. yiizy1l da bilgi ve yaraticiliga dayali rekabet
diinyasinda teknoloji, is, bilim v.s gibi sektorlerde iilkelerine ekonomik
anlamda katki saglayabilecek bir potansiyele sahiptirler.

3- Ustiin yetenekli bireylerin erken yaslarda kesfedilip kesfedilen bu kisilere
gelisimleri i¢in uygun yatirim yapilirsa topluma katkilari fazla olur.

4- Ustiin yetenekli ¢ocuklar gelecegin bilim adami, arastirma uzmani,
yaratici sanat¢ilart olabilirken egitimle ilgili tedbirler alinamazsa tilkenin
gelecegi risk altinda olabilir.

5- Kendilerini gerceklestirmede uygun ortamlar sunulmadigi taktirde

bulunduklar1 ¢cevreye zarar verirler.

38



6-

7-

Ustiin yetenekli bireyler igin hazirlanacak farkli programlar genel olarak
egitimlerine katki saglarken onlarin genel egitimlerinde daha da ileri
seviyede olmasini saglayacaktir.

Sosyal sorumluluklardan biri bu bireylerin tanilanmasi ve bu bireylere
gerekli egitimlerin verilmesidir. Aksi takdirde bu potansiyellerin

kaybolmasina zemin hazirlanmis olur. Buda {ilke i¢in biiytik bir kayiptir.

Ustiin yetenekli bireylere hazirlanacak programin o6zelliklerini Kaplan

(1986)°da soyle agiklamistir (Camdeviren, 2014, s. 20):

1-

Hazirlanacak programlarin iceriginin birbiriyle iliskisiz iiniteler yerine,
kapsamli tartisma konulari, farkli problemler ve temalar1 kapsayacak
sekilde diizenlenmelidir.

Ele alinacak konu Tarih, Miizik, Tiirk¢e, Cografya, Resim, Matematik,
vb. gibi ¢esitli alanlar agisindan ele alinmali ve degerlendirilmelidir.
Calisma alaninda birbiriyle iligkili, kapsamli ve pekistirici deneyimler
sunulmalidir. Bu alana birbirinden bagimsiz materyal pargalarin
eklenmemelidir.

Ogrencinin ilgi duydugu alanda biiyiik ¢apl1 arastirma yapmas1 bu konuyu
daha 1yi kavramasmna zemin hazirlar bunun i¢in Ogrencinin sinifin
disindaki kaynaklardan bu konu ile ilgili arastirma yapmasi saglanmalidir.
Ustiin yetenekli dgrencilerin bagimsiz olarak ¢aligma egiliminin olumlu
etkisi gozlemlenirken bu Ogrencilere bagimsiz ¢alisma becerileri
gelistirilmelidir.

Bilgi yiikii yerine, bilgi kazanma siire¢lerine Onem verilmelidir.
Arastiricilik, kesif, inceleme ile karmasik ve soyut diisiinme iizerinde
durulmali, analiz sentez, degerlendirme yapma gibi yiiksek diizeyli
diisinme becerilerinin  gelistirilmesine ¢alisilmalidir. Genelde bilgi
aktarimi1 ve kavratilmasina 6nem verilip bu basamakta takilan, uygulama,
analiz, sentez ve degerlendirmeye ge¢cmekte zorlanan geleneksel egitim
sistemiyle istiin  g¢ocuklarin  saglikli  egitim ve dgretimlerini
gergeklestirmek cogunlukla miimkiin olmamaktadir.

Yaraticili@in gelistirilmesi de ayrica ele alinmasi gereken bir konudur.

Ogrencileri sorunlara yeni ¢oziimler gelistiren, iiretken bireyler haline
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getirmek TUstlin yetenekli bireylerin egitim ve Ogretiminde baslica
amaclarindan biri olmalidir.

8- Acik-uclu sorulara yer verilmelidir.

9- Arastirma beceri ve yontemleri gelistirilmelidir.

10- Temel becerilerle beraber iist diizeyli diisiinme becerileri olusturulacak
miifredat programuiyla biitiinliik arz etmelidir.

11-Yeni ve farkli disiincelerin ortaya ¢ikmasini saglayacak triinler
gelistirilmeye tesvik edilmelidir.

12- Sekilleri ve uygun materyalleri farkli bir teknikle kullanarak iirtinlerin
gelistirilmesine olanak saglanmalidir.

13- Ogrencinin kendi hakkinda bilgi sahibi olmasi, yani yeteneklerini fark
edip kullanmasi, kendi kendini yonlendirmesi, kendi ile digerleri
arasindaki  benzerlik ve ayriliklar1 hosgoriiyle degerlendirmesi

konularinda gelisimi i¢in tesvik edilmelidir.

Egitim stratejisi veya modeli olarak genelde dort basliktan bahsedilir. Bunlar;

Zenginlestirme, Hizlandirma, Gruplama, Mentorliik (Sak, 2012).
2.5.1 Zenginlestirme

Ataman (1998)’da, zenginlestirme modelini iistiin yetenekli bireylerin kendi
yasitlartyla beraber ayni ortamda ve ayni miifredata tabi tutulurken bu miifredatin
etkinliklerle zenginlestirilmesi olarak acgiklar (Dastan, 2016, s. 45-49).
Zenginlestirme stratejileri arasinda, arastirma projeleri, bagimsiz c¢aligmalar, yaz
programlari, geziler v.s yer alir (Davashgil, 2004). Zenginlestirme ile egitim
programina yonelik miifredatin kapsami genisletilir. Howley ve Pendarvis (1986)’de
zenginlestirmenin igerie, iiriine ve silirece baglh olarak zenginlestirildigine
deginirler. Igerigin zenginlestirilmesinden kastedilen ders konularmmn &gretimi
tizerindeki zenginlestirme, {rline ait zenginlestirme ve Ogrenmenin sonucunda
ortaya cikan ciktilardir. Bunlar siir, 6ykii, proje gibi somut goriinen ciktilardir.
Siirece bagli zenginlestirme yaratici diisiinme ve kritik diisiinme gibi ileri diisiinme
becerilerini gelistirmeyi hedefler. Cesitli tekniklerle problem ¢ézme ve fikir liretme

ogretilir (Sak, 2012, s. 159-163).
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2.5.2 Hizlandirma

Biitiin 6grencilerin ayn1 anda ve ayni hizda 6grenmesini beklemek ya da bir
konuyu smiftaki herkesin 6grenip diger konuya ge¢mesini saglayan oOgretmen
davraniglarinin {stiin yetenekli bireyin gelismesini olumsuz etkilemektedir. Erken
Ogrenen {iistiin yetenekli bireyler erken 6grendikleri i¢in diger 6grencileri beklerken
sikildiklarindan ~ dolayr  simif  igerisinde ciddi  uyumsuzluk  problemleri
sergilemektedirler. Hizlandirmanin en 6nemli amaci sikilmayr 6nlemektir (Levent,
2014). Hizlandirma gesitleri; okula erken baslama, sinif atlama, ders atlama seklinde
yapilabilir (Davashigil, 2004, s. 233-241). Van Tassel ve Baska (2005)’da,
hizlandirma modeli i¢in duygusal ve sosyal yonden Ogrencilerin gelisimsel olarak
zararl etkisi oldugunu aciklarlar. Yani yasca kendilerinden biiyiik olan bireylerle bir
arada olarinin duygusal ve sosyal agidan zararli olabildigine deginilmistir. Ancak
Steenbergen- Hu ve Moon (2011)’da, yaptiklar1 ¢alismada ve 1984, 2008 yillarinda
yapilan 22 bilimsel arastirma da hizlandirma modeline ait duygusal ve sosyal

gelisimin ¢ok fazla olumsuz durum {istlin yetenekli bireyde ortaya c¢ikarmadiginm

ortaya koymustur (Sak, 2012, s. 159-163).
2.5.3 Gruplama

Gruplama, baz1 kaynaklarda ayri1 egitim olarak da bilinmektedir. Ayri
egitimden kast edilen ayni yetenege sahip bireylerin bir araya getirilip egitimin
verilmesidir (Nacar, 2015, s. 20). Ustiin yeteneklilerin bir arada bulundugu bir sinifta
0zel araglarin ve 6zel programlarin yer almasi gerekmektedir. Bu 6grencilerin normal
ogrencilerle iligkiler kurabilmesi i¢in ders dis1 etkinliklerde birlikte rol almalar1 bu
ogrencilerin normal 6grencilerle sosyallesmesini saglayacaktir (Tekbasg, 2004, s. 35).
Ustiin yeteneklilere ait sinif olusturulmasi kendi hizlarina gore egitimin saglanmasi
acisindan ayrica 6zel programlarin uygulanmasi ve etkili olmasinda 6nem arz
etmektedir (Bagav, 2015, s. 40). Diger yandan Sak (2012)’da, {istiin yetenekli
cocuklart gruplamanin yaninda bu bireylere 6zel programlarin uygulanmasinin
Oonemine deginir. Sadece bu Ogrencilerin bir araya getirilmesinin bir anlam ifade
etmeyecegini, ayn1 sinifi paylasan bu &grencilere uygulanacak 6zel programlarin

biiyiik 6nem tasidigina deginir (Sak, 2012, s. 134-148).
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2.5.4 Mentorlik

Goff ve Torrance (1999)’da mentorliigii su sekilde ifade etmislerdir: Tecriibe
ve bilgi bakimindan az olan bireylerin, tecrilbbe ve bilgi bakiminda daha iyi
bireylerden destek alarak amaclarimi gerceklestirmek igin is birligi sagladig kisi
olarak tanimlanmaktadir. Torrance (1984)’da, listiin yetenekli bireylerden mentorii
ya da kogu bulunan ile mentorii bulunmayan bireyin okul basarilart da
farklilasmaktadir. Mentorii olan bireylerin  okulda daha basarili oldugu,
Ozgiivenlerinin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir (Sak, 2012, s. 163-170). Mentorler
iistiin yetenekli bireylerin zamanlarini etkili sekilde nasil kullanacaklarina yonelik
beraber programlama yapar ve yapacaklari igler i¢in bir yolunu bulup zaman

yaratabilirler (Ogurlu, 2015, s. 342-378).
2.6 YARATICILIK TANIMI

Yaraticilik kavrami psikoloji bilimimde en zor tanimlanan ve birden fazla
tanim1 yapilan bir kavramdir. Bu kavrami her g¢alisma alan1 kendi ¢alisma alani
cercevesinde tanimlar. Yaraticilik katsayisi igin CQ simgesi kullanilir. CQ simgesi
yaraticiligin nitel 6l¢iimii i¢in kullanilan bir kisaltmadir (Yavuz Yavuzer, 1989, s.
9).

Yaraticihik kavramimi San (1985)’da, bati dillerinde “creativity” olarak
aciklamaktadir. Diger yandan Latince de “creare” sdzciigiiniin anlami, dogurmak ve

yaratmak, meydana getirmek seklinde agiklanir (Aslan, 2001b).

Torrance (1974)’a gore yaraticilik; problemlere, bilgi eksikligine,
bozukluklara, uyumsuzluga, kayip 0Ogelere duyarli olma, problemin giicliiliik
derecesini belirleme, probleme ¢oziim arama, bu problemler i¢in tahminlerde
bulunma, problemin ¢ézlimii i¢in denenceler gelistirme ve degistirdigi bu problemin

sonucunu karsi tarafa iletmek olarak a¢iklamaktadir (akt.: Sungur, 1997, s. 13).

Yaraticiligin tanimlarina iliskin bati ve dogu kiiltiiriine ait yapilan tanimlar

incelenecek olursa (Alder, 2004, s. 104-141-142):

Batiya ait tanimda yaraticilik, yeni ve faydali olani iiretmek olarak tanimlanir.
Ciinkii yeni triinler, siiregler, kesifler hayat1 daha iyi hale getirir ve ¢cocuklara daha

1yi bir gelecek saglar. Yaraticilik tanimi, tirtinleri yaparken o iiriine iligkin tavirlarina
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gore yapilir ve kiiltiirden kiiltiire degisiklik gosterir. Degisik siirecler, iirlinler ve
yaratici insanlarin Ozellikleri gibi yaraticilifin  yonlerini diigiindiikge kiiltiirel
farkliligin boy gostermesi kacinilmaz olur. Batiya ait yaraticilhik taniminda
Torrance’nin yukarida agikladig yaraticilik tanimi 6rnek gosterilir. Dogu kiiltiiriiniin
yaraticilik tanimi ise; bireyin kendini tatmin etmesi durumu ve biling diginda zaten
var olan bir seyi gergeklestirme durumu olarak agiklanmaktadir. Bati kiiltiiriiniin
yaraticilik amacinda yeni bir seyler iiretme varken, dogu Kkiiltiiriinde var olani

tekrardan diizenleme ve yaratma amaci vardir.

Yukarida da agiklandigi gibi yaraticilik kavraminin ne olduguna dair bir ¢ok
tanim ve acgiklama miimkiindiir. Yaraticilik nedir? sorusuna ait verilen bazi yanitlar
incelendiginde; ressamlarin sahip oldugu sey, problemlere alisilmadik veya orijinal
yaklagim, uyusmaz biligsel unsurlarin ya da fikirlerin bir araya getirilmesi, zahmete
deger bir iirliine gotliren siire¢, baskalariyla ayni seyi gormek ama farkli bir sey
diistinmek, yeni ve ise yarar bir seyler meydana getirmek, orijinal ve degerli bir sey
tireten stireg, Karmasik bir sistem olan beynin kendi kendine ortaya ¢ikan bir 6zelligi

olarak da agiklanmaktadir (Alder, 2004).

Bu arastirma kapsaminda Riza (2000)’da acgikladigi yaraticilik tanimi dnem
arz etmektedir. Bu tanimda yaraticiligi; bireylerde alisilmisin disinda diisiinme,
kaliplasmis diisiincelerden siyrilarak farkli bir bakis agisiyla bakabilme, farkli
fikirlere agik olma, yeni ve farkli diislinceler ortaya koyma, orijinal {iriin ortaya

koyma olarak olarak ele almistir (Ustiindag, 2003, s. 2).

Yaraticilik kavrami igin birgok tanim bulunmasi yaraticiligin 6nemini
arttirmigtir. Yaraticiligin hem bireyler hem de toplumsal agidan degeri oldukga
onemli olup, ilerleyen zamanlarda toplumlar, yaratict olanlar ve onun digindakiler
seklinde ikiye boliinerek birbirlerinden ayrilacaktirlar. Bu yiizden yaraticilik
caligmalar1 bliyiikk 6nem tasir (Alder, 2004).

2.7 YARATICILIK SURECLERI

Ronning (1989 ) ve Pames (1998)’de aktardigina gore Poincare (1913)’de,
yaratici diisiincenin ortaya ¢ikmasiyla ilgili olarak bir teori gelistirmistir. Yaratma
siirecinde aniden bir aydinlanma s6z konusu olursa bu uzun ve bilingdist bir 6n

calismanin agik isareti olduguna deginir. Aydinlanmadan 6nceki dinlenme donemi
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boyunca diisiincelerin ¢ok sayida birlesimi bilingdist ben (subliminal self) tarafindan
korlemesine yapilmaktadir. Bu diisiincelerin pek ¢cogu yararsizdir ve bilingdisi olarak
kalir fakat kismen ‘“uyumlu”, “yararli” ve “giizel” olan biri bilingli hale gelir.
Poincare, daha sonra bir probleme iliskin bastaki kuvvetli 6n bilincin ve o pozisyonla
iligkili diistincelerin ele alinmasi gerektigini belirtir. Son olarak bilingdisindan dogan
¢oziim bilingli olarak degerlendirilir. Yaratici diisiincenin ortaya ¢ikmasina ait bu
aciklamada yar1 karanlik bir ortamda olusan distlinceleri ele alip bunun yaninda,
yaratici diisiince Urliniiniin mantiga uydurulmasi asamasi olduguna deginir. (Aslan,

2001b; Sozer Capan, 2014, s. 72-73).

Yaratici problem ¢ozme siiregleri ile ilgili olarak birden fazla kisi farkl
modeller ortaya koyarak agiklamistir. Asagidaki tablo yaraticilik siireglerine iliskin

ortaya konulan modeller ve bunlara ait evreler belirtilmektedir:

Tablo 2-1: Yaratici1 problem ¢ézme siirecinin yedi modeli (Dacey ve Lennon, 1998: 173)
(Topuz, 2015).

Bransford o
Kademe | Wallas Dewey Rossman ) Vaigiu Osborne Polya
ve Stein
Hazrhik Zorlugu Problemu Problemin Hazmrhk Durmumlar: Problemu
algilama gozlemleme tanim Tamm bulmak anlamak
Zorlugu Problemu Problemu yaratma Problem
1 tanmmmlama | formilleme tanima Bosa Hazirlik
Mewvcut ciknmg
bilgileri
dlcme
2 Kulucka Eulucka
Avdmlatics | Olas1 Cozimler Yaklagimlan | Aydinlatica | Fikir bulma Ne
3 coziim formilleme kesfetme Fikir vapilacagna
onerileri kearar verme
Dogrulama Coziimleri Etkilere Coziimbulma | Plam
* inceleme bakma Degerlendirme | yiiritme
~ Yeni fikirler Geriye
’ formiilleme bakma
Coziimii Eabullenilmig
5 kabul veni fikirleri
etme kabul etme
denems

Egitim programlarinda yaratici diisiincenin temelini, Torrance (1988)’da

Wallas’in yaratic1 diisiinme siiregler modelinin olusturdugunu sdyler. Bu model,
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kulugkanin igeriginin aniden aydinlanma ile takip edilmesini, bu kadar ¢ok insanin
goriinen  yaratict  dlisiinmelerinin  bilingalt1  zihinsel  siireglerle  neden
yonlendirilemedigini agiklar. Bu modele gore bilingalt1 ve tamamlayicilik, yaratici ve

analitik diisiinmenin arasindadir (Cevher, 2015, s. 15).

Wallas (1926)’da, yaraticiligi problem ¢6zme siireci olarak goriir. Yeni
beliren diistinme siirecini 4 evrede inceler. Bu evrelerin devamli ayni siray1
izleyemeyecegini agiklar. Bu dort evrenin ne olduguna dair igerikler asagida

aciklanmustir (Aslan, 1994; Ronning, 1989; Yavuz Yavuzer, 1989):

1. Hazirhk donemi: Problemin taninmaya ve 6grenmeye baslanildigi evredir.
Problem ile bu probleme iliskin ¢esitli hipotezler arasindaki iliskileri incelenir. Birey

daha once yapilmis ¢aligmalart elestirir.

2. Kulucka donemi: Bilin¢ kontrolii bulunmadigindan yeni sentezler ortaya

¢ikar. Mantikl diisiinceden uzaklasilmasiyla bazi 6zgiin diisiinceler bulunabilir.

3. Aydinlanma dénemi: Problemin ¢o6ziimiiniin bireyin zihninde aniden

belirlendigi evredir.

4. Sonuglarin dogrulanmasi: Bu evrede birey tamamen biling ve mantigiyla

hareket eder. Coziimdeki yanligliklar giderilir ve dogrulugu tekrar gézden gegirilir.

Wallas igin “kulucka evresi” daha yol gosterici ve yapilanmistir. Bireyin
kulugka 6ncesindeki egitimini de kapsayan hazirlik, eldeki probleme karar vermek
kadar problem ¢6ziimiine dogru genel bir yonelmedir. Bilimsel yaraticilik igin
Wallas ve Rossman problem ¢ozmedeki adimlari konusunda benzer diisiincelere
sahiptirler. Rossman’nin ve Wallas’in problem ¢ézmedeki evrelerinin genel olarak

Ozeti asagida agiklanmigtir (Ronning, 1989):
1. Problemin segimi
2. Problemi ¢6zmeye yonelmis gayret
3. Problemi ¢ozmeye yonelik sinirlamalar olusturma

4. Sinirlamalar1 degistirme
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5. Dogrulama ve detaylandirma
2.8 YARATICILIK KURAMLARI

Yaraticilik kuramlarinda genellikle yaraticiligin ortaya ¢ikisi, ne oldugu, nasil
gelistirildigine dair agiklamalar yapilir. Her kuramei yaraticiligin farkhi bir 6zelligi
tizerinde durur ve ortaya koydugu kuraminda, yaraticiligi ve yaraticilik siireglerini
tartigir. Yaraticiligr anlamadaki en 6nemli yolun kuramlar olduguna deginilir (Dere,

2014, s. 10). Yaraticilikta onemli olan kuramlar asagida agiklanacaktir.
2.8.1 Torrance’nin Yaraticihk Kuram (Torrance’s Creativity Theory)

Yaraticilik becerileri ¢alismalarinda Torrance 6nemli bir yer tutar ve diger
yandan yaraticilik ¢aligmalarinin Onciilerinden biridir. Yaraticilik konusunda kendi
kuramini ortaya koymus ve yaraticiligi dlgmeye yonelik dlgek gelistirmistir (Dere,

2014).

Egitimde yaraticiligin 6nemi olduk¢a fazladir. Yaraticiligin okul Oncesi
donemde baslayip ilerleyen yillarda giderek azaldigina deginilir. Bu yilizden ¢ocuklar
yasamlarinin biiylik bir bolimiinii okulda gegirdigi i¢in yaraticiligin gelisiminin
okullarda desteklenmesinin 6neminden bahsedilir. Egitimcilerin yaraticiliga gereken
onemi vermeleri amaciyla egitimcilerin simif ortaminda yaraticiligl destekleyen

etkinliklere yer verilmesinin gerektigine deginilir (Torrance, 1964, s. 50-90).

Torrance, bireyin yaraticithginda akicilik, esneklik, orijinallik ve
zenginlestirme boyutlarinin olmasi gerektigini belirtir (Dere, 2014). Yaratici diisiince
boyutlar1 olan akicilik, esneklik, orijinallik ve zenginlestirme yaraticilik boyutlarinin
ne oldugu bu caligmanin “Yaraticiligin Boyutlar1” bashiginda ayrintili olarak ele

alinmustir.

2.8.2 Faktoriyalist Yaratic1 Diisiinme Kuramm (Structure of Intellect
Theory)

J.P.Guilford’un 6nciisii oldugu faktoriyalist yaratici diistinme kurami, zihnin
yap1 kurami olarak da bilinir. J.P.Guilford’un yaraticilik ¢alismalarinda diistinceleri
biiyiik 6nem tasir. Guilford “yakinsak” ve “iraksak™ diisiinceler iizerinde durmustur.

(Sak, 2016, s. 34). Bireyin 1raksak diisiincesi verimli ise, yaraticiliginin yiiksek
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oldugunu soyler. Iraksak diisiiniis; beklenen, nitelikli ya da uzmanlasan cevaplara
yonelirken, yakinsak diisiince tersine; Onceden higbir seyin belirlenmemis,
normallesmemis, standartlasmamis olmasi durumudur. Yakinsak diisiincede bireyin
problem durumuna getirdigi ¢6ziim sayisi birkag adimla sinirlidir (Guilford, 1976, s.
167-188). J.P. Guilford (1967-1988)’a, bu kuramda bilgiyi islemede 180 bilesenin
olduguna deginmektedir. Bu bilesenlerde, yaraticilik da yer alir. Zihin yapisi
kuraminda 3 ana boyutu olan igerikler, islemler, iriinler yer alir. Her boyut, kendi
iginde bilesenlere ayrilarak toplamda 180 bileseni bulunur. Bu boyutlardan en dikkat
ceken “islemler” boyutundaki ¢ogul diistinme ve tekil diisiinme yetenekleridir. Cogul
diisiinme bir probleme ¢ok sayida fikir iiretebilme, tekil diisiinmede ise en uygun
olant ve dogru olan1 se¢cme ve fikir iiretme yetenegidir. Yaratict siiregte bu iki
diisiinme bi¢imi de 6nem tasir. Diinyada dnemli sorunlari belirlemek ¢ogul diisiinme,
bu sorunlardan en Onemli olaninmi se¢mek ise tekil diistinmedir. Kisaca c¢ogul
diisiinme yaraticilikla ilgili olup tekil diisiinme ise kritik diistinme ile ilgilidir.
Guilford’a gore c¢ogul disiinme akicilik, esneklik, orijinallik, detaylandirma gibi
boyutlardan olusur. Bu boyutlar beceri veya diisinme olarak da adlandirilir.
Guilford’un ortaya attig1 ¢cogul diistinme modeli yaraticilik aragtirmalarini, testlerini,
egitimlerini etkilemistir (Sak, 2016). Bu calisma kapsaminda da ¢ogul diisiinme

Ogelerine yonelik yaraticiligi gelistirme programi olusturulmustur.

Brown (1984)’da, Guilford’un yaraticigi 1raksak diislinebilme yetenegi ile
Ozdeslestirdigini ve 1raksak diisiinme i¢in gerekli sekiz temel yetenek alam
olusturmus olduguna deginir. Bunlar asagidaki sekilde 6zetlemistir (Bender, 2013, s.
64):

1. Problem ve problem durumlarina duyarlik gosterme

2. Fikirlerde akicilik gosterme ya da yararl birden fazla fikir iretebilme
3. Islevsel olan ve bunun yaninda 6zgiin fikitler iiretebilme

4. Var olan bir fikirden bagka bir fikre gegebilme

5. Sentez ve analiz yetenegine sahip olma

6. Karmasik halde bulunan iliskileri kontrol edebilme
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7. Bir durumla ilgili degerlendirme yapabilme
2.8.3 Hiimanist Yaratici1 Diisiince Kuram (Humanistic Theory)

Adigiizel (2004) ve Ulgen (1995)’de, Hiimanist yaratic1 diisiince kuraminin
onciilerinin Carl Rogers ile Abraham Maslow olduguna deginir. Bu kuram insani
merkeze aldig1 icin yaraticiliga ¢agdas bir bakis acis1 getirmistir. Insanin sahip
oldugu birikimi onemser ve kisinin yasantisini istedigi sekilde yonetebilecegine
deginir. Bu yaklasima gore yaraticilik, insanin olumlu yanlarmi ele alir. Yaraticilik
ozelliklerinin olumlu ve serbest ortamlarda kendini daha iyi ortaya c¢ikarirken,

olumsuz ve ¢atigsma ortamlarinda ortaya ¢ikmasi engellenir (Bulut, 2014, s. 13).

Karkockiene (2005)’de yaptigi agiklamada; Carl Rogers’a gore yaraticiligi
ortaya koyan bir bireyin, tiim yonlerini kullandigina deginir. Cocuklarin meraklar1 ve
yaraticiliklar1 desteklenmezse bu ozelliklerinin korelmeye mahkiim olabilecegini
aciklar. Dolayisiyla kigilerin fikirlerine saygi duyulmali, kisiye Ozgiivenini ve
bagimsizligin1 ortaya koyabilecek bir ortam olusturulmasinin gerekliligini ortaya
koymustur. Rosnick (2009)’de, Maslow’un kisi yaraticiligini sosyal ortamlarda
ortaya koyduguna deginir. Bu yiizden okullarda esnek ortamlarin olmasi, ¢ocuklara
segme Ozglirliigliniin verilmesi yaraticiligin ortaya ¢ikmasinda onem tasimaktadir

(Dere, 2014, s. 11).
2.8.4 Gestalt Yaratic1 Diisiince Kuram ( Gestalt Theory)

Gestalt kuraminin onciisit Max Wertheimer’dir. Bu kuramda yaratici davranis
ve kesfetme, ¢oziimlenmemis sorunlar1 bir biitlin igerisinde yeniden kesfetmektir.
Gestalt kuraminda yaraticilik yerine iiretken diisiince ve sorun ¢ozme kavramlari
kullanilir. Max Wertheimer’a gore bir sorun varsa tekrar onun yapilandiriimasi
gerekir. Bir sorunun yapisal gerekleri kigide gerilim ve stres olusturur. Bu durumun
olusmamasit i¢in Max Wertheimer yaratict diislincenin yonetilmesinin Onemine
deginir ve bu yonetilmenin yapilmasi igin asagidaki unsurlar ele alir (Sungur, 1997,

5. 36-37):

1- Acikliklar, giicliik-sorun bolgeleri ve rahatsizliklar gozden gegirilir ve

yapisal olarak degerlendirilir.

48



N
1

Rahatsizliklarin ne oldugunu birey ¢ozerken bu rahatsizlikla ilgili

durumlarn biitlinli ve parcalariyla iliskili olarak ele alir.

3- Yapisal olarak gruplastirmanin, biitiinlestirmenin ve merkezilestirmenin
soruna uyarlanmasi 6nem arz eder.

4- Sorunun énemli ve 6nemsiz durumlari ayr1 olarak ele alinmalidir.

5- Parg¢a dogrulugun yaninda yapisal dogruluk aranmalidir.

2.8.5 Psikoanalitik Kuram (Psychoanalytic Theory)

Vexliard (1996)’de aktardigima gore; Psikoanalitik kuramin Onciisii
Freud’dur. Freud kuraminda vyaraticiligt bilingaltinin  disa vurumu olarak
aciklamaktadir. Yaraticiligin ve nevrozlarin ayni kdkenden geldigini agiklarken
yaratict kisilerin “ben” kontroliinii gevseterek bilingalt1 diirtiilerini yaraticiliga
dontistiirebilecegine deginerek ayirmistir. Kisaca yaraticiligi nevrozlardan ayiran en
onemli noktanin yaraticiligin bilingaltt ile baglanti kurulabilecek kadar esnek
olmasidir (Kontas, 2015, s. 8).

Kisaca psikoanalitik kuram oOnciisii olan Freud yaraticiligi, topluma zarar
verecek “libido” enerjilerine karsi bilingaltinda yer alan catigmalara bir savunma
olarak agiklar. Yaratici kisi, doyuma erismemis bilingalt1 enerjilerine bir ¢ikis yolu
bulmak i¢in, kismen gercek diinyasindan ayrilarak bir diisleme siginir. Ona gore,
yaraticiligin anlaminin bir pargasi, ¢cocuklukta baglamig olan “oyunun” bir devami
olarak aciklanmaktadir. Freud, yazarlarin ve sanat¢ilarin bilingalt1 dileklerini kabul
goren bir bicimde ifade etmek i¢in yaratici eserler iirettiklerine deginmektedir

(Argun, 2012).
2.8.6 Cagrisimer Yaratici Diisiince Kurami (Associative Theory)

Bu yaklasimin temeli Ingiliz ampirisistleri Hume ve J.S. Mill’e dek geriye
dogru gider. Bu kisilere gore, fikirler arasindaki ¢agrisimlar diisiinmenin temelini
olusturur. Yaraticilik, bu cagrisimlarin sayisina ve alisiilmamis olmasiyla ilgidir.
Cagrisimsal yaklasim temsilcilerinden Sarnoff Mednick “uzak c¢agrisim testi”ni
gelistirmis ve yaraticithk kuraminda uygulamigtir. Mednick’e goére bireyler

yaraticilikta farklidir ve yaraticilik diizeyi bireyin ¢agrisimsal hiyerarsisine baglhidir.
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Yaratict kisiler 1raksak diisiinceye daha fazla ulasabilirler. Sarnoff Mednick
yaraticiligl, belirli bir ise yarayan ya da belirli sartlar1 yerine getiren bazi ¢agrisim

Ogelerini  birbirine yaklastirarak yeni birlesimler oraya c¢ikarmak olarak

aciklamaktadir (Sungur, 1997, s. 37).

Kisilerin yaraticilif1 ortaya cikarabilmesi i¢in kendi dagarciginda gerekli
Ogelerin olmasi gerektigini sdyler. Bu Ogelere aracilik eden elemanlarla yaratic

fikirler olusur (Tanju, 2010).

Dere (2014)’de aktardigina gore; Kozbelt, Beghetto ve Runco (2010)’da, bir
problemin ¢oziimiinii gerektiren 6gelere ne kadar ¢ok sayida cagrisim yapilirsa,
yaratici ¢ozlime ulasma olasiligi o kadar artar. Cagrisim sayisi, ¢agrisim asama dizisi

degiskeninden ayrilamaz. Ciinkii az sayidaki ve giiclii ¢agrisimlardan cok {iriin

beklenmemektedir (Dere, 2014).
2.8.7 Olusturmaci Yaraticithk Kuram (Constructivist Theory)

Bu kuramin onciileri Piaget, Vygotsky ve David Feldman’dir. Yaratici
diisiince, biligsel bir mekanizmadir ve bu mekanizma icinde kisilerin bireysel
farkliliklar1 yer alir. Bu kuramin onciileri dikkat ve hafiza gibi evrensel kapasite
tizerinde yogunlasirlar, bazilar1 ise yaraticilikta bireysel siireclerin oldugu seklinde

aciklama yaparlar (Kozbelt, 2011).

Isenberg ve Jalongo (2006)’da yaraticilik ile yaptig1 agiklamada, yaraticilik
Piaget’e gore, cocuklarin diisiinme siireclerine bagli olan bir problem c¢ozme
bicimidir. Dolayisiyla, ¢ocuklarin problem ¢ézme siirecinin iizerinde durulmasi ve
gelistirilmesi  gerekir. Cocuklara etrafindaki materyalleri kesfetme ve ilging
problemlere ¢6ziim iiretme firsatlart sunulmalidir. Runco (2007), bilissel yaklagimi
benimseyen kisilere gore, bilgileri diizenlemede akicilik, problem ¢6zmede esneklik
ve iki durumda da meydana getirilen iiriinlerdeki 6zgiinliik yaraticiliktir. Yaraticilik
ve biligsel siirecler i¢ igeridir ve aralarinda pozitif anlamda giiglii bir bag vardir.
Isbell ve Raines (2007), ¢ocuklarda yaratici diisiincenin gelistirilmesi ve ¢ocugun
yaraticilik stirecine aktif katiliminin saglanmasi gerekmektedir. Bu nedenle sinif
ortami1 ¢ocuklarin kesifler yapabilecekleri materyallerle donatilmalidir. Aktif
O0grenme ve sosyal etkilesim sayesinde giin i¢inde cocugun yaraticiligl ortaya

cikmaktadir (akt.: Dere, 2014).
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David Feldman, Piaget’nin zihinsel gelisimleri ile yaratici basariy1 temsil
eden bir diislince veya eylem alaninin yeniden orgiitlenmeleri arasinda bir siireklilik
ileri stirmiistiir. Piaget’in asamal1 gelismesi ile yaratic1 basarma arasinda dort benzer
iliski bulunmustur. Bu benzetme ile Feldman yaraticiligi, Piaget’nin asamalarinin
Ongordiigii gelismeyi de iceren genel zihinsel gelismenin 6zel bir durumu olarak

gormektedir. Bu dort benzerligi asagidaki sekilde agiklar (Sungur, 1997, s. 41):
1- Coziime tepki ¢ogu zaman beklenilmeyen bir durumdur.
2- Coziim gerceklesti mi cogu zaman agik ve anlasilir goriintir.
3- Sorun lizerinde ¢alismada, genelde, ¢6ziime dogru ¢ekilme duygusu olur.

4

Coziim bir kere basarildi m1, dnemi kalmaz olur.
2.8.8 Algisal Yaratict Kuram (Perceptual Theory)

Bu yaklasim Ernest Schactel tarafindan gelistirilmistir. Schactel gore
yaraticilik, giidiilenme ve buna bagl olarak dis diinya ile iliski kurma ile elde edilir.
Yaraticilig1 tetikleyen faktor, algisal bir aglikla obje ya da duruma farkli acgilardan
yaklagilmas1 olarak agiklanir (Argun, 2012). Algisal kuramda kisinin kiiltirel
ozellikleri, ilgisi, dikkati, giidiilenmesi, probleme duyarliligi 6nemlidir. Algilama
kapasitesinin genislemesi problemleri tanimlamasi, algilamasi ve yaratici fikirler

ortaya koymasi agisindan énemlidir (Tanju, 2010, s. 18-43).

Kisaca yaraticilik, Ernest Schachtel gore; bir objeye degisik ve farkli goriis
acilarindan yaklagabilmeye olanak saglayan algisal bir acikliktan dogar. Bu algisal
eylem, yogun ilgiyle bir arada bulunur ve geleneksel diislinceyi yoneten kurallar

tarafindan sinirlandirilamaz (Sungur, 1997, s. 37).
2.8.9 Yatirnm Yaraticihik Kurami (Systems Theory)

Bu kuramda Stenberg ve Lubart (1991-1995)’da, yaratic1 bireyleri ucuza alip
pahaliya satan bireyler olarak agiklar. Bilinmeyen, ilgi ¢ekmeyen ancak etki
potansiyeli olan fikirler ucuza alinir ve bu fikirler {izerinde c¢alisirlar. Bu fikirler
oncelikli olarak insani zorlar ve diren¢ gdsterir. Bu zorluklara ragmen yaratici insan

calismaya devam eder. Daha sonra amacina ulasinca bu fikirleri pahaliya satar.
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Yatirim kuramina gore yaraticilifin alt1 alt bileseni bulunmaktadir. Bunlar; bilgi,
zeka, distinme stilleri, kisilik, motivasyon, ¢evre olarak ele alinir (Levent, 2014;

Sak, 2016).

Lefton ve Brannon (2003)’da, yaratici bireyin yatirim kuramina gore yaratici
olmasi i¢in zekaya, problemleri yeniden tanimlamaya, analiz yapmaya, mantikli
riskler almaya, fikirler arasindaki ince baglantilar1 gérmeye ve diger insanlari

fikirlerin dogruluguna ikna etmeye ihtiyag duyar (Dere, 2014).
2.9 YARATICILIGI ETKILEYEN FAKTORLER

Yaraticiligin gelisimine olumlu ve olumsuz birgok unsur etki eder. Yaraticilik
bir kiside dogdugu andan itibaren gelismeye baslamaktadir (Cetin, 2015, s. 82-96).

Yaraticilik yetisi gelisirken yaraticiliga etki eden bazi unsurlar asagida belirtilmistir:
2.9.1 Yaraticilik ve Zeka

Yaraticilik ve zekd arasindaki iliski bir¢ok arastirmacilar tarafindan

tartisilarak literatlirde yer almistir.

Zeka ve yaraticilik kavramlarn i¢in ortak bir tanimdan s6z etmek nasil
miimkiin degilse ikisi arasindaki iliskiyi agiklamak i¢inde tek bir dogru aciklama
miimkiin degildir. Yani zekd ve yaraticilik arasindaki iliskiye ait birden fazla
aciklama bulunur. Piaget; zeka ne yapacagimizi bilmedigimiz zaman kullandigimiz
yeti olarak agiklamistir. Yaraticilik ise; zek&nin yetemedigi durumlarda ihtiyag
duyulan potansiyeldir. Zeka ve yaraticilik birbirleriyle iliskili olarak da agiklanmustir.
Bu durum iki kavraminda nasil tanimlandig1 ve nasil iliskilendirildigine baghdir. Bu
iligkiler agiklanirken zeka yaraticiligin bir alt kiimesidir ya da yaraticilik zekanin bir
alt kiimesidir bagka bir aciklama sekline gore ise, birbirinden tamamen farkli
kavramlar olarak agiklanir. Yiiksek zekaya sahip bireyler illa yaratict olmayabilir.
Ancak diisiik yaraticilik ile diisiik zeka arasinda bir korelasyon bulunur. Ortalamanin
altinda zekaya sahip bir kisinin ¢ok yaratici insanlar arasinda temsil edilemeyecegine
deginilir. Yiiksek yaraticiliga sahip kisiler zeka olarak ortalama ya da ortalamanin

iistiinde zekaya sahip olur (Levent, 2014).

Daha 6ncede bahsedildigi gibi Stenberg ve Lubart (1991-1995)’da agikladig:

yatirim teorisine gore zeka yaraticiligin bir alt unsurudur. Ciinkii yaratict insanlar
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fikirlerini diisiik alir ancak o fikirleri yiiksek satarlar. Yani olmayacak farkl fikirler

tiretip, insanlara bu tiretilen fikirleri pazarlarlar (Sak, 2016, s. 38-39).

San (1977)’da, yaraticilik i¢in zekanin zorunlu olmadigini, yiiksek yaratma
diizeyinin yiiksek zekadan ileri gelmedigine deginmektedir. Kisaca yiiksek zeka

diizeyi, yiliksek yaraticilik igermemektedir (Y1ldirim, 2006, s. 32-42).

Yiiksek seviyede zekanin, yiiksek seviyede yaraticiligi getirdigi diisiincesi
dogrulanmamaktadir. Zeka ile yaraticilik arasinda yiiksek derecede bir korelasyon
bulunmamaktadir, yani zeki bir insanin yaratict bir kisi oldugu anlamina
gelmemektedir. Guilford’un zeka ve yaraticilik lizerine yaptigi agiklamasinda; zeka,
yaraticilikta tek basina belirleyici bir degisken olmamustir. Clinkii faktor analizi ile
cok boyutlulugu ortaya konulan zekinin bir alt bileseni olarak ortaya cikabilen bir
degisken, yaraticiligin da bir alt bileseni olarak ortaya ¢ikabilirdi (Sungur, 1992).
Yiiksek zekaya sahip olmak yiiksek yaraticilik becerisine sahip olduguna dair bir
bulguya rastlanilmamaistir (Baymdir, 2013).

Lif, Hu, Adey ve Shen (2003)’de, yaratict bireyler yiiksek zekdya sahip
olmak yerine ¢ok yonlii diisiinme yetisine sahiptir. Yaraticilik ve zeka kavramlarinin
birbirinde farkli oldugu ve birbirlerinin yerlerine kullanilmayacagina deginilir. Zeka
yaraticilik i¢in gereklidir ancak, yeterli degildir bunun yaninda Giiveng (1993),
yaratici kisiler genellikle zeki olsalar bile, zeki bireyler her zaman ve her konuda

yaratici olmayabilir (Tedik, 2013).
2.9.2 Yaraticilik ve Cevre

Rubenson ve Runco (1992)’da yaptigi agiklamada, insanlarin bir gevrede
dogdugunu ve o c¢evrede biylyiip gelistigini ve olgunlastigini ifade eder.
Yaraticilikla ilgili biligsel becerilerin kullanimini ¢evre harekete gegirir (Tedik,

2013).

Yaraticilig1 ¢evre faktorii olumlu ya da olumsuz etkilemektedir. Yaraticiligi,
bireyin bulundugu c¢evrede kendini rahat hissedememesi ya da uygun kosullarin

olmamasi olumsuz etkilemektedir (Cetin, 2015, s. 82-96).

Cocuklarin yaraticiligl i¢in, arastirma - inceleme yapma istegini desteklemek,

cesitli problemlere yeni bakis agis1 getirmek, orijinal diisiincelerini hosgorii ile
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karsilamak, giiven duygusunu gelistiren bir ortam olusturmak, hayal giiclerini
gelistirecek materyaller sunmak yaraticiligin gelisimi i¢in 6nem arz eder (Kontas,
2015).

Yaraticilik potansiyelinde ¢evrenin rolii ¢ocugun yaraticiligmin gelisiminde
katlayict etki rolii oynar. Yaraticilik diizeyindeki her artig, daha iyi ve daha uygun
¢evrenin secilmesine veya olusturulmasina neden olur. Buna karsilik, daha iyi ¢evre

ise yaraticilig1 birkag kademe daha artirir (Sak, 2016, s. 67).
2.9.3 Yaraticilik ve Cinsiyet

Yaraticilig1 etkileyen etmenlerden cinsiyetin rolii arastirmalarda yer almigtir.
Yaraticilik diizeyinin cinsiyet lizerindeki etkisini arastiran arastirmalarda yaraticilik
diizeyleri ve cinsiyetleri arasinda anlamli bir iligki bulunamamigtir (Ceylan, 2008;

Kiper, 2016; Sidar, 2011).

Ozdemir (2013)’de yaptig1 arastirma, cinsiyet ve yaratici diisiince arasindaki
iligki erkeklerin lehine sonu¢lanmistir. Yani erkekleri yaraticilik puani kizlardan
daha yiiksek cikmistir. Boylece yaratici diisiince ve cinsiyet arasinda anlamli bir

farklilik s6z konusu olmustur (Ozdemir, 2013).

Atay (2009)’da yaptig1 arastirmasinda veri toplama araci olarak Torrance
Yaratic1 Diislince A testini uygulamistir. Cocuklarin cinsiyetleri ile akicilik, esneklik,
zenginlestirme puanlart arasinda kizlar lehine anlamli (p < 0,05) bir iliski
bulunmustur. Orijinallik puani arasinda cinsiyet iizerinde anlamli bir fark

bulunmamustir (Atay, 2009).

Hargraves (1977)’de cinsiyet ve yaratici diisiince puanlar1 arasindaki iligskiyi
konu alan aragtirmalarda, kullandiklari testle, 6rneklem ve arastirma desenlerine gore

ortaya farkli sonuglar ¢iktigina deginmistir (Sungur, 1997, s. 55).

Yukaridaki aragtirmalara bakildiginda yaraticilik ve cinsiyet arasindaki iligki,

arastirmalara gére anlamli bir fark olup- olmadigina gore degiskenlik gostermektedir.
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2.9.4 Yaraticihik ve Yas

Ligon (1957)’da, ¢ocuklarin yaraticilik gelisimini yaglara gore incelemistir
(Omeroglu ve Turla, 2001, s. 151):

1- Dogumdan Iki Yasa Kadar

Hayal giicii kavrami bireyin ilk yillarinda gelismeye baslar.

Giinliik rutin isleri iki yasinda tahmin eder.

Gorme, dokunma, tatma gibi duyu organlarini kullanmada isteklidir.
Meraklidirlar.

Dolgu oyuncaklar, biiyiik bloklar, basit oyunlar kullanabilir.

Cocugun kelime hazinesi ve kelimelerin anlami i¢in ebeveynler basit sozel

oyunlar oynamalidir.
2-Ikiden Dort Yasa Kadar

Bu dénemde cocuk yapilacak seyleri kendisi yapmakta heveslidir ve durumu

gerceklestirmesi cocugun kendine giivenmesini saglar.

Cevreyi tanimak ve kesfetmek i¢in sorular sorar ve bu kesfi kendine 6zgii

metotlarla gerceklestirmeye ¢alisir.

Bu donemde hayal giicii gelisimi i¢in degisik sekillerde insa edilebilecek
bloklar kullanilmalidir.

Bulundugu ¢evreyi kesfetmesi igin cesaretlendirilmeli ve gevreyi kendisinin

kesfetmesi saglanmalidir.
3- Dortten Alt1 Yasa Kadar
Cocuk bu donemle plan yapma becerisini 6grenir.

Olaylar arasindaki iliskiyi kurar.
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Yaraticilik gelisimi i¢in sozciik oyunlar: ile yeni deneyimler kazanirken,

yaratici sanatlar yoluyla kendine giiven gelistirilebilir.

Yaraticilig1 etkileyen yas faktoriinde dikkat edilecek bir noktada, kelime ile
oynanan oyunlarda ¢ocuklarin iirettikleri yetiskinlerle karsilastirilmamalidir. Anne,

baba ve dgretmenler bu donemde ¢ocugun fikirlerine gore degerlendirmelidirler.

Yaraticilig1 yas ilerledik¢e engelleyen toplumsal normlar, kurallar, yasalar ve
sinirliliklar birey iizerinde bir baski olusturur bunlar bireyi bir kaliba sokar. Buda

bireyin yaraticiligini azaltmaktadir (Keng, 2001).

Yaraticiligin kesin bir yagla sinirlamak miimkiin degildir. Raymond Radiguet
(1903-1923) yirmi yi1l yasamis olmasina ragmen iki roman, iki siir kitabi, bir kisa
oyun, resim ve siir elestirileri ortaya koymustur. Bunun yaminda; 1.0.4.yy. da
Sokrates kendisini ziyarete gelen dgrencilerine bir ders daha vermek ister. Baldiran
zehrini igme saati gelmeden ogrencilerinin birinin elinde saz goriir ve nasil
calmacagim dgrenmek ister. Ogrencisi Ustadim az sonra zehir iceceksiniz, calmaya
vaktiniz olmayacak, bir zevk duyamayacaksiniz” deyice, Sokrat son dersini verir.”
Asil zevk saz ¢almak degil, ¢almay1 6grenmektir” der. Sokrat bunu sdylediginde 70
yasindadir (Sungur, 1997, s. 56).

2.9.5 Yaraticilik ve Aile

Yaraticilikta aile faktorii yaraticiligi olumlu veya olumsuz yonden etkiler. Her
ailenin ¢ocuk yetistirme tutumu farklilik gosterir. Baskici aile tutumlarinda ¢ocugun
fikirlerinden ¢ok ailenin fikirlerinin 6nem arz ettigi, cocugun kendini ifade etmesine
firsat taninmamasi, Ozgiir diisiinmesini kisitladigl i¢in yaraticiligin gelisimi igin
uygun bir ortam sdz konusu olamaz. Asir1 koruyucu aile tutumu, ¢ocugun zarar
gormemesi i¢in onun adma kararlar almalar1 6zgiir bir diislinme séz konusu
olmayacagindan yaraticilifi engelleyen aile tutumlarindan bir tanesidir. Asir1 hos
goriilii aile tutumlarinda ise sinir ve kurallarin olmamasi, ¢ocugun kendini dzgiirce
ifade etmesi agisindan yaraticiligini ortaya ¢ikarmada uygun zemin yaratabilecek bir
aile tutum modeli olabilecegine deginilmektedir. Asir1 hosgoriilii aile tutumu ¢ocuga
uygun mekan ve yonlendirme yapilmadigl icin elestirilen bir aile tutum modeli
olarak elestirilmektedir. En uygun aile tutum modeli demokratik aile tutumudur.

Ciinkii ¢cocuga aile yaraticiliginin gelisimi i¢in uygun mekan ve yonlendirmeyi yapar,

56



aile diistincesini belirtir boylece uygulamasi i¢in ya da kendi diislincesini ortaya

koymak igin firsat tanir (Elibol, 2010, s. 192-202).

Rogers (1954)’da, yaraticihigi gelistiren g¢evre teorisinde, yaraticiligin bir
cocukta gelisimi i¢in ailenin biiyiik 6nem tasidigina deginir. Rogers, ailesi tarafindan
psikolojik giivenligi ve ozgiirliigii saglanan c¢ocuklarin diger ¢ocuklara gore daha

yaratici oldugu gortisiindedir (Singer ve Singer, 1998).

Cocuklarin yaraticiligimin gelismesi ve desteklenmesi i¢in ebeveynlere su

onerilerde bulunulur (Tedik, 2013):
1. Cocuklar iizerinde baski olusturulmamalidir.
2. Gostermis oldugu basarilart 6nemsenmeli ve takdir edilmelidir.
3. Motivasyonlarini diisiiren elestiriler yapilmamalidir.
4. Koruyucu davranislarda asirtya gidilmemelidir.
5. Giivenli ve sevgi dolu bir ortam olusturulmalidir.
2.9.6 Yaraticilik ve Okul

Emir ve arkadaglar1 (2004)’da, okulda 6grenciler iizerinde en ¢ok etkili olan
kisinin &gretmen oldugunu agiklar. Ogretmenlerin grencilere karsi tutumlart,
ogrencileri olumlu ve olumsuz acidan etkileyen en Onemli unsurlardan biridir.
Ogrencilerinin yaraticiliklar: iizerinde de dgretmenlerin rolii cok fazladir. Yaratici
bireyler yetistirmek icin Ogretmenlerin yaraticilik becerilerini 6grenmeli ve
ogrencilerine uygulamalidirlar. Yaratict 6gretmen; problem ¢ozebilen, uyum
saglayabilen, degisik malzeme ve fikirler sinifa getirerek O0grencilerin ihtiyaglarini
degisik acilardan karsilayabilen kisidir. Ogretmen dersi daha eglenceli hale getirip,
degisik etkinlikler hazirlayarak ve degisik arag-geregler kullanarak ogrencilerin
yaratici olmaya tesvik eder. Bu durum yaraticiligin gelisimini sagladigi gibi 6grenme
istegini de artirir. Yaraticihigin gelisimi i¢in Ogretmenlerin rolii oldugu kadar
yaraticiligl gelistiren egitim programlarinin da gelistirilmesi Oonem tagimaktadir
(Kara, 2007). Yaraticiligi destekleyen ve engelleyen 6gretmen Ozellikleri asagida
belirtilmistir. Yaraticilig1 destekleyen dgretmen 6zellikleri (Sungur, 1997, s. 33-34):
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1. Ogrencilerin bir birey oldugu diisiiniilmeli ve dyle davranilmal,
2. Ogrenciler 6zgiir olmaya dzendirilmeli,
3. Ogretmen davranislariyla dgrencilere 6rnek olmal,
4. Egitim stirecinin disinda da d6grencilere vakit ayirmali,
5. Ogrenci ayrim1 yapmadan herkese esit mesafede olmali,
6. Gerektiginde ddiillendirme yaparak dgrencileri motive etmeli,
7. llgi gostererek dgrencilere deger vermeli,
8. Kolay iletisim kurabilmeli,
9. Hevesli ve istekli olabilme,
10. Okumaya karsi istekli olmalidir.
Yaraticilig1 engelleyen 6gretmen ozellikleri:
1. Giiven duygusundan yoksun,
2. Cesaret kirma davraniglar1 gosterme,
3. Siirekli elestirel modda olan,
4. Isteksiz olan,
5. Davranislarinda tutarsiz olma,
6. Kati ve dogmatik,
7. Alaninda yeterli olmayan,
8. Diiz okumay1 yegleyen,
9. Kapsaml diisiinemeyen,

10. Smif disinda Ogrenciler ile iletisim kurmayan Ogretmenler olarak

tanimlanmislardir.
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Helane Rosenberg okul ortaminda yaraticiligi ve hayali harekete gegiren bir
kitap hazirlamigtir. Bu kitapta ¢ocuklari hem eglendirecek hem de onlarin ilgilerini
cekecek basit ve somut yontemler yer aliyor. Rosenberg’in kitabinda yaraticilik

yonetiminde, li¢ temel yon ortaya ¢ikar (Singer ve Singer, 1998):

1. Planlama, oyuna dahil olma, yaraticilik, taklit ve tepki yetenegini

kullanma

2. Etkinlikte yer alanlar tarafindan olusturulan oyuncaklar, metinler,

benzetmeler.

3. Diizenli olma ya da en azindan bir diizen igerisinde yapilanma, kisith

ama acik bir yonlendirmeyle davraniglarin olusumunu saglar.
2.10 YARATICILIGIN GELiSTIRILMESI

Rogers (1972)’da egitim programlarinda yaraticilik becerilerinin gelisimi
tizerinde durulmadigini, bunun yaninda egitimin amacinin; tutucu, kaliplasmus,
bagimsiz diislinemeyen yaratict ve 6zglin olmayan egitimini tamamlamis bireyler

yetistirmek olduguna deginir (Sungur, 1997, s. 29).

Gordon (1944)’da, yaraticiligin Ogrenilebilen, gelistirilebilen bir giig
oldugunu soyler. Bundan dolay1 okullara yaraticilik becerilerini gelistirme agisindan
bliylik sorumluluklar diismektedir. Yaratici egitimin amaci, onceki kusaklarin
yaptiklarin1 yinelemek degil, bunlarin iizerine bir seyler koyabilmek, tasariya,
yaraticiliga, diisiinmeye, Ozgiinliige, meraka, bulusa, arastirmaya yoneltmektir.
Bireye ezberci bir zihniyette degil sorgulayan, arastiran bir zihniyette sahip olmasi
ogretilmelidir (Cellek, 2002, s. 2-4).

J.P. Guilford yakinsak ve iraksak diisiinme arasinda bir karsilastirmadan
bahsetmistir. Kisaca yakinsak diisiince; IQ testleri ve akademik diinya ile alakali
dogrusal, mantikli, tek dogru cevaph diisiinmedir. Iraksak diisiinme aksine, ¢oklu
cevaplar, soyut kavramlardan ziyade somut yenilik ve orijinal ya da olagan dis1
fikirler gerektirir (Alder, 2004). Yaraticihgin gelisiminde 1raksak disiinme
onemlidir. Iraksak diislinme; daha Once var olan bilgileri genisletmeyi, yeni ve
orijinal {irlin ortaya koymayi, kaliplasmis diisiincelerden farkli olarak degisik ve

farkli fikirler ortaya koyma olarak tanimlanir. Wilson (1997), yaraticiligt
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gelistirmede yeni fikirler ortaya koymak i¢in diisiinme yollarin1 sdyle agiklamistir

(Ustiindag, 2003, s. 37-38):
1. Fikir iiretirken esnek olmak
2. Diistinceleri 6rnek olarak somutlastirmak
3. Ortaya ¢ikarilan fikirleri kayit altina almak
4. Ortaya ¢ikan fikirleri kendi filtresinden siizerek kapsamli diisiinmek

5. Diisiince lizerinde pargcadan biitline ve biitlinden parcaya ydntemini

kullanmak

6. Hayal kurmak yeni diislincelerin olusmasinda ve bu diislincelerin
olgunlagmasinda Onemlidir. Bu diisiincelerin olgunlasmasi i¢in sabirla
beklemek

7. Yeni fikirlerin akla gelebilmesi beklerken, belli uyaranlarla mesgul

olunmasi gerekir. Yani bir dergi, fotograf, gazete v.s
8. Farkli yonden bakis agilari i¢in etrafindaki bireylere sorular sormalidir.

9. Beyin firtinasi teknigini kullanarak birden fazla fikir tretimi i¢in zemin

olusturmak

Zengin egitim ortamlarinin kiiclik cocuklarda yaraticilifi gelistirecegine
deginilmistir. Yaraticiligi desteklemek igin ii¢ farkli yoldan bahsedilir. Bunlar;
yaraticl ¢evre, yaratici programlar, yaratict 6gretmenler ve ogretim yontemleridir.
Yaraticilign gelistiren en Onemli faktor yaratict Ogretmenler ve yaratict egitim
programidir. Cocuklarin ifade 6zgiirliigliniin saglanmasinda 6gretmenlerin rolii cok
blyiiktiir. Aragtirmalarda, bu g¢ocuklarla calisan Ogretmenler c¢ocuklarin
yaraticiliklarini acgik u¢lu sorular sorarak, hosgoriilii davranarak, yaratici diisiince ve
davranis konusunda iyi model olarak, beklenmeyen cevaplar veren ¢ocuklara dvgiide

bulunarak tesvik edebilir (Mellou, 1996, s. 119-130).
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2.11 YARATICI COCUK OZELLIKLERIi

Yaratici ¢cocuk ve yaratict yetiskin 6zellikleri birbirlerinden ayrilir. Ciinkii
yetigkinlerin yaraticiligini toplumsal etki Olgiitii ile degerlendirirken ¢ocuklarin
yaraticiliginda bu 6l¢iit kullanilmaz. En yaygin yaratici ¢ocuk 6zellikleri (Sak, 2016,
s. 70-71):

1. Birbiriyle alakasiz goriinen disiinceler arasinda c¢agirisim yoluyla

baglanti kurma yetenekleri geligsmistir.

2. Var olan diisiinceler tizerinde degisiklik yaparak bu fikirleri diizenleyip,

birlestirerek yeni bir {irlin ya da fikir ortaya koyma yetenegi gelismistir.
3. Problem ¢ozerken sira dis1 diisiinceler iiretme yetenegi gelismistir.
4. Yapilan esprilerde ince mesajlar1 yakalar ve sakalar1 zekicedir.

5. Hayal giiciinin zenginligini kullanarak bir olayr hikayelestirme

potansiyelleri yiiksektir.
6. Her hangi bir konu iizerinde orijinal diisiinceler tiretebilirler.

7. Ozgiin bir ¢alisma ortaya koyarken bu c¢alismada sorumluluklarmin
farkina varip ¢aligmasma odaklanarak azimle bitirme o6zelliine

sahiptirler.
8. Yogun soru sorma istekleri kesfetme meraklarindandir.

9. Ilgi duyduklar1 alanlara yogun ilgilidirler bu ilgi bir tutkuya

doniistiiriirler.

Yaratici insanlarda bulunan genel 6zellikler; yanlis yapmaktan korkmayan,
akillarina gelen diisiinceleri gergeklestiren, hayal giiciine ve 6zgiir diisiinmeye 6nem
veren, yalniz c¢alismaktan ve bagimsizliktan hoslanan, toplumun beklentilerine
uymayan, baskalarmin kendileri hakkindaki diisiincelere deger vermeyen gibi ortak
ozellikleri bulunur (Argun, 2012, s. 79).

Yaratict bireyin 6zelliklerini farkli bir bakis agis1 olarak; merak duygusuna

sahip olmasi, Sabirli olmasi, bulus yapma yetisine sahip olmasi, seriivenci ve
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imgelerle diisiinebilme becerisinin olmasi, deney ve arastirmalardan kagmamasi,

sentez yapabilme yetenegine sahip olma seklinde agiklar (Ustiindag, 2003).

Istanbul Teknik Universitesi, Insaat Fakiiltesi yiiksek lisans dgrencilerinin
yaraticilik ve yaratici kisilik ozelliklerini sOyle aciklamustir; yaratict kisi 6zgiin
olmali, hata yapmaktan korkmamali, olumlu diisiinebilmeli, 6zgiir olmali1 ve kendini
sevmelidir. Diger yandan yaratici insanin sahip oldugu o6zellikler asagidaki sekilde
agiklanir (Sungur, 1997, s. 15):

1. Bu kisiler ¢evresinde bulunan herhangi bir seyin eksikligini fark edecek

derecede dikkatlidirler.
2. Var olan problemlerin kaynagini bulacak derecede zeki bireylerdir.
3. Problemlere ¢6ziim bulmak i¢in gerekli bilgi ve tecriibeye sahiptirler.

4. Var olan materyalleri kullanarak daha 6nce kimsenin aklina gelmemis bir

formata ¢evirerek bu materyallerle 6zgiin bir nesne olusturmaktir.

5. Pratik zekaya, kisitlanmamis bakis agisina, dnyargilardan uzak bir fikre,
problem ¢6zme becerisine, hayalleri kisitlamayan bir hayal giiciine vakif

olmaktir.
6. Ozgiinliikleriyle ortalama seviyenin yukarisinda olmak.
7. Kisiler iizerinde diistinceleriyle belli bir etki derecesine sahip olmak,

8. Degerlendirmek istedigi olaya ortalama bakis acisindan ziyade daha
farkli bir bakis acisiyla yaklasabilmektir, genel bir cer¢evenin yani

alismis diizenin disina ¢ikabilmektir.
2.12 YARATICILIGIN BOYUTLARI

Yaraticilig1 olusturan birden fazla alt boyut bulunmaktadir. Guilford (1967)
ve Torrance (1968)’da yaratict diislince testlerinde yer alan temel alt boyutlar;
akicilik, esneklik, orijinallik ve zenginlestirmedir (Ceylan, 2008; Turashh Kuru,
2010). Yaraticilikla ilgili yapilan psikometrik 6lgiimler, yaratici diistincenin akicilik,

esneklik, orijinallik ve derinlestirebilme (zenginlestirme) becerisi igerigini

62



gostermektedir. Yaratici diislince; akicilik, esneklik, orijinallik ve derinlestirme

(zenginlestirme) kapasitesinin tirtintidiir (Chien ve Hui, 2010).

Yaratic1 diisiinme becerisinin alt boyutlar1 Erlendsson (1999)’da akicilik,
esneklik, orijinallik ve zenginlestirme olarak belirtilmistir. Torrance’nin bireyin
yaraticilik giiclinii 6lgen yaratici diisiinme testleri de bu dort boyuta baglh kalinarak

puanlanir (Bulut, 2014).
2.12.1 Akicihik

Akicilik; insan zihninde hazir halde bulunur ve uygun ortamlarda, insanin
hizli bir sekilde ¢ok sayida fikir iiretmesi ayn1 zamanda ¢oziim tiretmesi olarak
tamimlanir (Torrance, 1962; Torrance, 1964). Belirli bir siire igerisinde fikir
tiretilmesi bireyin ne kadar akici oldugunu gosterir. Akict diisiinmek 1raksak
diistinmenin temelini olusturur (Guilford, 1976). Fikir ve diislincelerin serbest bir

sekilde sozel ya da gorsel olarak gerceklestirilmesi akicilik kavramini agiklar
(Edwards, 2006).

Kisi karsilastigi bir durum igin, belirli bir siirede bu duruma uygun olacak
farkl1 ve fazla iirettigi fikir sayisidir. Urettigi bu fikir sayis1 akicilik boyutuna iliskin
performansini belirler (Turash Kuru, 2010).

2.12.2 Esneklik

Esneklik; bir probleme degisik yaklasimlarin genisligini hesaba katabilmektir.
Bir problem iizerinde donup kalmak veya basit bir probleme basit yaklasimlarda
bulunmak yerine esnek yaklasarak farkli yaklasimlarla problemi ¢6zmesidir. Eger bir
probleme bulunan ¢odziim ise yaramiyorsa daima baska agidan probleme yaklasir.
Esnek birey yeni bilgiyi almaya ve kullanmaya agiktir (Sungur, 1997). Bir probleme
farkli yaklasimlarla, degisik boyutlar kazandirarak fikir iiretmesi olarak esneklik
kavramini agiklanir (Torrance, 1962). Zihinsel esneklik ve davranissal esneklik
olarak yaraticilikta esneklik kendini gosterir (Edwards, 2006). Diger bir ifadeyle;
problemlere farkli agilardan bakarak farkli ¢oziim yollart bulmasidir. Yeni ve

alistlmamis durumlara uyum saglayabilme 6zelligi gosterir (Turagh Kuru, 2010).
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2.12.3 Ozgiinliik (Orijinallik)

Ozgiinliik  (orijinallik); daha ©6nce kullanilmayan fikirler olarak
tanimlanmaktadir. Bilinenlerden, 06grenilmis olandan, herkesin bildigi yalin,
kurumsallagsmis olanlardan uzak fikirler gelistirme olarak agiklanir (Sungur, 1997).
Kaufmann (1993)’da, her hangi bir soruna baskalarindan farkli ¢6ziim getirmesi
olarak tanimlanir (Dere, 2014).

2.12.4 Zenginlestirme (Detaylandirma, Derinlestirme)

Zenginlestirme (detaylandirma), bir fikre ekleme yapma veya fikri
giizellestirme davranisidir. Detay ekleme, bosluk doldurma ve kavram genigletme
yetenegidir. Detaylandirma yeteneginin etkinliklerinin eglenceli olmasi kisaca
“ellerinde bir diinya yaratmak” diye adlandirilir. Ornegin eski bir top veya indirim
magazasindan alinmis ucuz bir top baska objeler ya da parcalar eklenerek diinyanin
bir kopyasini iiretmesi soz konu olabilir. Kolaj c¢alismalart da detaylandirma
yeteneginin gelisiminde Onem tasir (Ogurlu ve Kaya, 2015). Bir diisiincenin

detaylandirilmasi ayr1 bir yetenek gerektirir (Feldman, 1999).
2.13 YARATICILIGI ENGELLEYEN FAKTORLER

Yaraticilig1 engelleyen faktorler incelendiginde literatiirde asagidaki basliklar

ortaya ¢cikmaktadir.

Davis (1992)’de yaraticilig1 engelleyen faktorler ile ilgili soyle bir ifade yer
almaktadir: Her insan yiiksek bir yaraticilik potansiyeli ile diinyaya gelmeyebilir

ancak egitimle yaraticilik artirtlabiliv. Ancak yaraticiligi engelleyen faktorler

bulunmaktadir (akt.: Sak, 2016, s. 55).
2.13.1 Bireysel Engeller

Yaraticiligin gelisimini engelleyen faktorlerde bireysel engeller; kisinin

kendisine ait irrasyonel diislincelerini icermektedir.

Bireysel engelleri; kendilerine gilivensizlik, hata yapma ve elestirilme
korkusu, miikemmeli isteme, engellerden korkma, bir konu iizerinde yogunlagsma ve

sabirla caligma giicliigii, bilissel celiskilere direng, kimlik duygusundan dogan
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savunma mekanizmalar1 kisinin ortaya koyacagi potansiyelini engellemektedir

(Sungur, 1997, s. 275).

Bayraktaroglu (2002)’da kisiler risk almayip ve bir problemle savasmayinca
kendine 6zgii bir birey olmay1 basaramayacaktir. Boylece problem ¢ézme becerini
kullanmaz ve gelistirmez. Iraksak diisiinme becerisi gelisemeyen bu kisiler
problemler karsisinda yaratici ¢ozlimler bulmakta yetersiz kalirlar ve yaratic

olamazlar (Bakag, 2015).
2.13.2 Duygusal Engeller

Davilla, Epstein ve Shelton (2007) ve Runco ve Pritzker (1999)’de duygu
diinyamizdaki  dalgalanmalar  diislince  sistemimizi de olumsuz yonde
etkileyebilmekte ve yaraticilik siirecinin olusumunu olumsuz yonden etkilemektedir

(Bakag, 2015).

Kisilerin korkular1 yaraticiligi engeller ya da yaratict olmaktan Kkisiyi
alikoyar. Bunlar; hata yapma, aptalca goriinme, farkli olma, elestirilme, risk alma,

¢izgi disina ¢ikma, tiziicii geleneklerdir (Alder, 2004).
2.13.3 Kiiltiirel Engeller

Toplumsal degerler kiiltiirden kiiltiire de8isim gostermektedir. Yaraticilig
bazi toplumlar Onemseyip desteklerken, bazi toplumlar hayal etmeyi zaman
kaybetme olarak gérmektedir ayrica oyunun sadece ¢ocuklar i¢in oldugunu diistiniip

yaraticiligin gelisimine engel teskil ederler (Eroglu, 2014).

Craft ve Gardner (2008)’de yaraticihigin gelisimine ait batt ve dogu
toplumlarin bakis agilarindaki farkliliklara deginmistir. Bat1 toplumlarinda; bireyci,
esitlikci, daha az ayrimci bir sosyal diizen olduguna deginip yaraticilik
desteklenirken diger yandan dogu toplumlarinda; sosyal grubun dnemine, hiyerarsi
ve diizene, kat1 kurallara deger verilip yaraticiligr engelledigine deginilir (Bakag,

2015).
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2.13.4 Ogrenilen Engeller ve Ahskanhklar

Davilla, Epstein ve Shelton (2007) ve Runco ve Pritzker (1999)’de giinliik
yasamdaki kaliplasmis inanglar ve kurallar yaraticilifin gelisimine engel olusturur.
Diger bir degisle yillarca sorgulanmadan ayni sekilde diisiinme ve dogru olarak
yerlesmis diislinceler yaraticiligin - Oniindeki 6nemli engellerden biridir. Bu
kaliplasmis diisiinceler toplum kurali olarak goriildiigii icin sorgulanmadan kabul
edilir ve rutin sekilde yapilarak devami saglanir. Kaliplasmis diislinceler yeni

durumlar1 ve yaratma yeteneklerini kullanmay1 koreltebilmektedir (Bakag, 2015).
2.13.5 Orgiitsel Engeller

Orgiitsel yaraticilik Terblanche (2003) gore; bir orgiit icerisinde yer alan
kisilerin veya grubun iiriinlere, hizmetlere, siireclere ve siireclere iliskin yeni ve ise
yarar fikirlerin gelistirilmesidir (Yurter, 2016).Orgiitler hem kendi i¢lerinde hem de
dis ¢evrelerinden gelen degisim hareketlerine kendi varliklarini siirdiirebilmek igin
uyum saglamak durumundadirlar. Bu yolla orgiit bir yandan ¢evrenin beklentileri
gelisirken diger yandan kendi yaraticilik Kkabiliyetlerini  korumakta ve
gelistirmektedir. Yaratici olmayan orgiitlerin varligindan bir siire sonra bahsedilemez

ve yok olurlar (Cavusoglu, 2007).
2.13.6 Algisal Engeller

Runco ve Pritzker (1999)’de bireylerin yagsamlart boyunca dgrendikleri bilgi
ve beceriler zihinlerinde bir alg1 olusturmaktadir. Bu algilar kisiden kisiye farklilik
gostermektedir. Bu alg1 alan1 yeni ve de8isime kapali alternatif yollar1 kullanmayan
bir algi alanidir. Birey bir problem karsisinda alternatif yollar1 denemek yerine alisa
gelmis, kolay ve hemen sonuca ulastirma egilimi gostermektedir. Bu durumda
yaraticiligr engellemektedir (Bakag, 2015). Aliskanliklar ve adetler problemlerin
Ogelerini tanimada basarisizliZa neden olabilirler. Aligkanliklar, yaraticilig1 gelistiren

alternatif yollar1 kullanmalarina engel olusturabilmektedir (Bulut, 2014).
2.13.7 Egitsel Engeller

Ozden (2000)’e gore, egitim ortaminda ¢ocuklardaki yaraticiligin gelismesini

engelleyen faktdrler soyledir (Karatas Oztiirk, 2007):
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1. Egiticilerin klasik ¢0ziim yOntemlerini benimseyip c¢ocugu tek bir
yontemin olduguna zorlamak ve ¢ocukta farkli ve yeni yollar1 arastirma

hevesini yok etmesidir.

2. Cocugun hayallerini 6nemsemeyip kiiciimsemek bunun yaninda hayal
etme yerine mantik ¢ercevesinde diislinmeye zorlamak bununla ¢ocugun

kesfetme hevesini kirmaktir.

3. Cocugu yasitlariyla kiyaslayarak ¢ocukta bir baski olusturup bu baski

cocukta yaraticilik becerisinin ortaya ¢ikmasini engellemesidir.

4. Yaraticilikta en onemli faktorlerden biri olan merak duygusunun olumsuz
etkilenmesi ve ¢ocugun sorularinin mantiksiz bulmasi ve kendini ifade
etmesine  firsat taminmamasi  yaraticilik  becerilerinin  olumsuz

etkilenmesine neden olmaktadir.
2.13.8 Toplumsal Engeller

Yavuz (1988)’da degisiklik ve yeniligi hos goren deger sitemini destekleyen
toplumlar ancak yaraticiligi gelistirebilir. Dogrudan dogruya cezalandirma ya da
dolayli olarak toplumdan geri itme, ayirma, iliskiyi kestirme bi¢imlerinde topluma
uyma baskilarinin siddet derecesine gore yaraticilik desteklenir veya engellenir.
Diger bir deyisle cok siddetli sosyal baskilar yaraticiligi engeller (Cavus, 2006).
Toplumun geneline olan uyum yaraticiligin gelisimine engeller olusturmustur.

Bunlar (Sungur, 1997, s. 278):
1. Cocugun bir konu hakkinda hayal kurmas1 vakit kayb1 olarak goriilmesi,
2. Sadece ¢ocuklar oyun oynayabilirler,
3. Problemlerin ¢6ziimiiniin para ya da matematik ile ¢6ziilme inanci,
4. Her problemin ¢oziimii i¢in bir tek dogruya dayanir,

5. Hayal giicii, hisler, hevesler mantiksiz diisiincelerdir.
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2.13.9 Yiiklii Program Engeller

Riza (2004)’da aktardigina gore Coon, egitim programlarinda, konularin
kaliplasmis sekilde sunulmasi ve bu konularin belirli bir siire i¢inde tamamlama

zorunlulugu igermesi yaraticiligi engellemektedir (Bulut, 2014).

214 EGITIMDE KULLANILAN  YARATICI DUSUNCE
TEKNIKLERI

Yaratic1 diistinme teknikleri daha Once yaratici bireyler tarafindan farkinda
olmadan kullanilirken daha sonra bu teknikler bireyler tarafindan bilinen ve

ogretilebilir teknikler seklinde egitim programlarina yerlestirilmistir (Ozden, 2003).

Egitimde kullanilan 6nemli yaratici diisiinme tekniklerinden; beyin firtinasi,
sinektik, morfolojik, yaratici drama, Ozellikler listeleme, scamper olarak ele

alinacaktir.

Beyin firtinas1 teknigi: Beyin firtinasi: Yildirnrm (1998)’da yaptigi
aciklamada, Alex Osborn tarafindan grup halinde fikir iiretmek i¢in gelistirilen beyin
firtinas1 teknigi, yargilamay1 geciktirmesi ve diger bireylerin fikirleriyle ¢agrisim
yapmasi agisindan yaraticiliga biiyiik katki sagladigina deginir. Giileryiiz (2001)’de
beyin firtinas1 teknigine yonelik yaptigi agiklamada bir konuya ¢6ziim getirmek,
hayal ve diisiince iiretmek icin yapilir. Beyin firtinasi adin1 firtina gibi fikirlerin
tiretilmesinden almistir. Bu teknige bulus firtinasi da denilmektedir. Bir konunun
olumsuz sorularla da ele alinmas1 “ters beyin firtinas1” olarak agiklanir (S6zer Capan,

2014).

Beyin firtinasi etkinliginin, yaratici diisiinme ve imgeleme saglamasi i¢in dort

temel kosulu saglamasi gerekir (Ozden, 2003):
1. Beyin firtinasi esnasinda kisilerin diisiinceleri kesinlikle elestirilmemelidir.

2. Beyin firtinas1 sirasinda kisilerde sinirsiz diistinmeye tesvik edilmelidir.
Ogrenciler ilging, yeni, farkli fikirler iiretmeye tesvik edilmelidir.
Fikirlerin, acayip, alisilmadik olmasinin ¢ekinilecek bir durum
yaratamadigii aksine bu tiir fikirlerin problemlere yeni ¢oziim yollari

bulmak i¢in 6nemli oldugunu bilmesi gerekir.
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3. Ogrencilerin fikirlerinde beyin firtinas1 yapilirken nitelik degil nicelik
aranmalidir. Ciinkii fikirlerin ¢oklugu problemlere iyi bir ¢6ziim bulma
agisindan onemlidir. Ogrencilerin fazla fikir iiretmesi yoniiyle tesvik

edilmelidir.

4. Beyin firtinast esnasinda 6grenciler birbirlerinin fikirlerinden etkilenerek
degisik kombinasyonlar olustururlar. Yeni kombinasyonlarla dgrencilerin

diistinme listesindeki fikirler daha da gogalir.

Sinektik Teknigi: Gordon (1987)’da, birlikte olabilecegi diisiiniilmeyen ve
fark edilmeyen bilgilerin problem ¢dziimiinde analojiler, metaforlar ve paradokslar
yoluyla bilingli ve sistematik birlestirilmesi teknigine sinektik teknik denir. Kisaca
birbiriyle yakindan iligskisi goriinmeyen bilgilerin birlestirilmesidir (Sak, 2016, s.
109-110).

Sinektik tekniginin temeli analojilere dayandig: i¢in bu analojilerin ii¢ farkli

yontemi vardir. Bunlar (Ozden, 2003; Sak, 2016, s. 109-124):

Dogrudan analojiler: Birbiriyle iligkili olmayan problemler, diislinceler ve
bilgiler veya nesneler arasinda karsilastirma yapma ve benzesim kurma
mekanizmasidir. Yani aralarinda ¢ok yakin bir iligki bulunmayan bir durumu baska
bir duruma benzetmek ya da bunlar arasinda iliski kurmak dogrudan analoji yapma

olarak bilinir.

Kisisel analojiler: Bu analoji ¢esidinde birey kendisini bir obje ya da bir
canlimin yerine koyarak diisiinmesi bircok yaratici ¢oziim yolu lretmesi olarak
aciklanir. Kigisel analoji teknigi ¢ocuk egitimlerinde kullanilan yaraticiligin etkili

sekilde gelistirilmesinde etkili bir yontem olduguna deginilir.

Sembolik analojiler: Zit diislincelerin sozciiklerle bir araya getirilip kendi
icinde ¢eligkili sozciik gruplar ve diisiinceler yaratilmasiyla olusur. Sembolik analoji

bir problem ile ilgili olmal1 ve fikir {iretimini ateslemelidir.

Morfolojik Sentez Teknigi: iki veya daha fazla nesnenin 6geleri belirlenir
ve bu Ogeler birlestirilerek yeni bir iirlin iretilir. Birlestirilen 6geler ¢cogu zaman
orijjinal kimliklerini birlesim icinde yitirmeleri nedeniyle morfolojik sentez

tekniginin kullanim1 yapisal degisimleri ve yenilikleri de beraberinde getirmektedir.
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Yeni bilgileri sira dis1 bigimlerde birlestirip 6zgiin {irlinler ortaya ¢ikartilabilir. Bu
teknik ¢ocuklarin yaratic1 diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde etkili bir tekniktir.
Bu teknikle, canli ya da cansiz tiirlerin ayn1 sinif igine giren iiyelerinin benzer ve
farkli olan niteliklerinin fark edilmesine, farkli siniflara ait tiirlerin de farkliliklarinin
ve benzerliklerinin kavranmasina, benzerliklere dayanarak ve farkliliklar
birlestirerek yeni tirlinlerin tiiretilmesi ve tretilmesine yardimei olur. Morfolojik

sentezin bes asamasi bulunur (Sak, 2016, s. 99-107):

Durumun, problemin, iirliniin belirlenmesi
Nesnelerin, araclarin, fikirlerin belirlenmesi
Ogelerin belirlenmesi

Ogelerin segimi

o &~ w0 DN e

Ogelerin bigimlestirilmesi

Yaratici Drama Teknigi: Yaratici drama bireyin yaraticilik becerisini ortaya

¢ikarmada etkili bir yaratici diisiinme teknigidir (Ustiindag, 2003).

Milli Egitim Bakanligi (1999)’da yaratict drama teknigini, 6grenciler bir
kavrami, ders tnitesindeki bazi konulari yasayarak, canlandirarak ve oynayarak

o0grenme gerceklestirirler bunu grup calismasi olarak yaparlar (Sozer Capan, 2014).

Ozellik Listeleme Teknigi: Ozellik listeleme teknigi nitelik siralama teknigi
olarak da bilinmektedir. Bu teknikte, kiigiik degisimlerin bazen ¢ok biiyiik etkiler
yaratabilecegi agiklanmaktadir. Yaraticilik bir anlamda var olan bir seye cesitli
detaylandirmalar yapilarak ortaya koymak olarak da aciklanir. Barron (1988)’da
yaratici siireci asil amacinin var olani degistirme ve yeni {irlinlerin eskilerin iizerine
insa oldugunu agiklar. Robert Crawford (1964)’da yaptig1 agiklamada, var olan bir
{irliniin parcalarini degistirerek ya da ekleyerek yeni iiriin ortaya ¢ikarilir. Ozellik
listeleme teknigini genellikle yeni iirlin ¢ikaran firmalarin kullandig1 bir yaratici
diistinme teknigi olduguna deginir (Sak, 2016, s. 161-167). Kisaca bir esyanin

niteliklerinin gelistirilmesi ve zenginlestirilmesi olarak agiklanir (Ozden, 2003).

Scamper Teknigi: Bu teknik yeni olan her seyin var olan seylerin

dontisiimiinde oldugunu savunan tekniktir (Sak, 2016, s. 141).
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Bu teknige yonlendirilmis beyin firtinasi teknigi de denir. Yapilan bir
uygulama c¢ocuklarin sdyledigi her fikir degerlidir ve degerlendirilmelidir. Daha fazla
fikir iiretmeleri i¢in motive edilmelidirler. Scamper tekniginin klasik beyin firtinasi
tekniginden farki belirli bir basamak izleyerek gergeklestirilmesidir. Scamper teknigi
ile nesne degistirilir, gelistirilir, parcalara ayrilir ya da bagka nesneler ile birlestirilir.
Farkli fikirlerin ortaya ¢ikabilmesi igin Ogrencilere sorular yoneltilmekte ve bu
sorular, Ogrencilerin disiinmedikleri ya da diistinemedikleri yoOnleri de
diistinmelerini, yaraticiliklarin1 ve diistinme becerilerini gelistirmelerine olanak
tamimaktadir. Alex Osborn tarafindan gelistirilen Scamper teknigi, Ingilizce kdkenli
bir kelime olup, kelimeyi olusturan yedi harfin birlesimiyle olusmustur (Akademi
egitim; Michalko, 2016, s. 133-134):

S: Substitude (Yer degistirme)

C: Combine (Birlestirme)

A: Adapt (Uyarlama)

M: Modify, Minify, Magnify (Degistirme, kiiciiltme, biiyiitme)
P: Put to other uses ( Baska amaglarla kullanma)

E: Eliminate (Yok etme, ¢ikarma)

R: Reverse, Rearrange (Tersine ¢cevirme ya da yeniden diizenleme)

2.15 YARATICILIK-OYUN VE EGITIM

Oyun ve onun araci oyuncak, ¢ocugun kisisel ve yeteneklerinin geligiminin
yaninda onu yetigkinlerin diinyasina hazirlar (Egemen, Akil ve Yilmaz, 2004).
Oyunun genel olarak tanimi yapilacak olursa Donmez (1992) yilinda oyuna yonelik
genel aciklamasinda; belli bir amaca doniik olan ya da olmayan, kuralli ya da
kuralsiz olarak gerceklestirilen, cocugun her zaman isteyerek yer aldig: fiziksel, dil,
biligsel, duygusal ve sosyal gelisimini destekleyen ve hayati bir 6nem tastyan, cocuk
i¢cin en etkin 6grenme Siirecini olusturan kavram olarak agiklar. Korkmaz (2009)’da,
oyunun ¢ocuklar i¢in sosyal, fiziksel ve biligsel gelisimi acisindan ¢ok onemli bir

egitim programi oldugunu ifade eder (Unal, 2009, s. 95-109).

Razon (1993)’da, oyunu tanimlarken 6grenme, yaratma, iletisim kurma ve
yetkinlige hazirlanma olarak acgiklar. Morgiil (1995)’de cocuk ve yetiskin kisiler,

oyun yoluyla kisiliklerini kullanarak yaratict olabileceklerini agiklar. Oyun
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yaraticiligin bir pargast olup ayni zamanda bir nedenidir. Ciinkii cocuk oyun yoluyla
kendini rahat ifade eder ve yeni seyler kesfetmeye ve iiretmeye hazir hale gelir. Bu
yaratici siiregte ¢ocuk kendisinde gizli halede bulunan yeteneklerini kesfedip, en iyi
oldugu alan1 seger ve o alanda diisiinen ve zevkle calisan, tlireten, mutlu, dengeli,
kendine ve topluma yararli, 6zgiiveni yiiksek, saglikli karar verebilen, bagkalariyla

calisma aliskanligi almis, ¢agdas bir birey olur (Karacabey, 2011).

Catron ve Allen (2003)’de, Piaget’in yapilandirmaci yaklasimini temel alan
yaratict oyun yaklasimi, ¢ocuklarin tim gelisim alanlarinin desteklemesini esas
almaktadir. Yaratict oyun yaklasiminda 6gretmen ¢ocuklarin oyunlarini gézlemler ve
onlarla beraber oyun iiretir. Ogretmenler ¢ocuklarin oyunlarina kendi yaraticiliklarimni
dahil ederek cocugun yaraticiligini destekler. Bu yaklasimin amaci; ¢ocuklarin
yeteneklerine, yaraticiliklarina ve kendilerine glivenmesi, ¢evrelerini kesfetmeleri,
sosyallesmeleri, etkili iletisim kurmalari, problem ¢dzme becerisi gelistirmeleri,
merakl1 ve arastirmaci olmalaridir. Bu yaklagim, ¢ocuklarin yaraticiliklarini etkilesim

ve etkinlikler sayesinde desteklemesinin gerekliligini ortay koyar (Dere, 2014).

Oyuna Kkars1 ve oyun teorileri birgok arastirmalara konu olmustur. Karl Gross
(1898) yilinda yaptigi agiklamada, Johan Huizinga Hollanda da oyuna yonelik
“Homo Ludens” adli bir kitap yazar. Johan Huizinga (1950)’da toplumlarda etkili
yasamin temelini oyunun olusturduguna deginir. Bunun yaninda oyunun yetenek ve
istlinliikleri ortaya c¢ikardigini agiklar. Smith oyunun bir¢ok gelisim alanini
destekledigini ayrica yaraticiligi gelistiren oyunlarin ¢ok biiyiik yararlari olduguna
dikkat ceker. Ciinkii c¢ocuklarin kuralli oyunlar oynarken kaybedece§i ya da
kazanacagina yonelik kaygilar1 bulunacag i¢in pek zevk alamayacaklarina deginir.
Ancak yaratict oyunlarda bdyle bir kaygimin ¢ocuklarda bulunmamasindan kisa siireli
ve uzun siireli kazanimlarda etkisi daha biiyilk 6nem tasir. Yaratici oyunlar ve
olumlu duygularin arasindaki iliski 6nem tagir. Bunlarin yaninda yaraticiligin; korku
lizliintii ve yorgunluk gibi duygularla ters; diger yandan nese, seving, canlilik ile
dogru orantili oldugunu agiklar. Roni Tower, yetmis aylik 43 cocuk iizerinde yaptigi
aragtirmada yaratici ¢ocuklarin digerlerine gore daha neseli, canli ve kolay adapte

olduklarini tespit etmistir (Singer ve Singer, 1998).

Rosas ve digerleri (2003)’de yaptig1 agiklamada, Vygotsky (1979)’de oyun

oynarken cocugun Ogrendigini, yaraticiigini ve kendini gelistirdigini, oyunun
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genellikle karmagik faaliyetler icerdigini diisiiniir. Soracho (2002)’da oyunun yaratici
diistinmeyi tesvik etme ve gelistirmede etkili oldugunu agiklar (Demir, 2014, s. 82).

Egitici oyunlarin egitimde kullanilmasi egitim-0gretimin degerini artirdigi
gibi Ogrencilerin eglenerek Ogrenmesine biiyiikk katki saglamistir. Oyun, bilgiyi
olusturma, keyif alma ve performansini artirmada etkili olsa da, yalniz eglenme
amacli oynanan oyunlarin O&grencilerde pozitif davramig ve etkili bir 6grenme

deneyimi gergeklestirmemektedir (Giannakos, 2013, s. 429-439).

Uyaranlarin yaraticilig1 ortaya ¢ikmada etkililigi 6nem tasir. Bu ylizden insan
ne kadar ¢ok uyarana maruz kalirsa ve bunlarla iligki igerisinde olursa kendi bilgi
deposunu zenginlestirir ve farklilastirir. Yeni ve farkli uyaranlarla karsilastiginda
onceki bilgilerini de kullanarak uyaranlar arasinda iliski kurup farkl fikirler ortaya
koyabiLir. Riza (2000) yilinda yaptig1 agiklamada, uyaran sayisinin artmasi ve ¢esitli
olmas1 yaraticihigm gelisimi i¢in dnemli bir faktdr oldugunu agiklar (Ustiindag,
2003). Read, yaraticilig1 agiklarken yaratma yoktan var etme olabilecegi gibi daha
¢ok ya da genellikle var olan malzemenin yeni bigimde kullanimi, yeni bastan
uyarlanmasidir (Bender, 2013, s. 66).

Kisaca; egitimde oyunun 6nemli bir yer tuttugunu bunun yaninda 6zellikle
yaraticiligr gelistiren oyunlarin se¢ilmesi ¢ocuklarin gelisim alanlarim etkili sekilde

gelistirmesi agisindan 6nemli fayda sagladigi agiklanilir.

2.18 YARATICILIK PROGRAMI IiLE IiLGILI YAPILAN
CALISMALAR

Sungur (1988) yaptig1 arastirmada; “Yaratict Sorun C6zme Programi®
hazirlamistir. Caligmas: 1985-1986 yilinda Ankara Universitesi, Egitim Bilimleri
Fakiiltesi, Egitim Yonetimi ve Teftisi Boliimii son sinif 51 6grenciden olugmaktadir.
Bu ogrenciler zekd puani olarak Raven progressive matrices testi ile esitlenerek
deney ve kontrol gruplar1 olusturulmustur. ikinci kontrol grubu olarak da yine 1985-
1986 yilinda Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi, Program Gelistirme
Boliimii’nden 24 dgrenciden olusturmustur. Ikinci bir kontrol grubu secilmesinin
nedeni, deney sirasinda son smiflar ile ayni programdan gegmis Ogrencilerin
ogrendikleri teknikleri ders disinda paylastiklarindan kaynaklanmistir. Bu

arastirmada zeka puanlar1 i¢cin Raven Progressive Matrices Testi, yaratici diisiinme
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ortalamalar1 icin Torrance Yaratici Diislinme Testleri (sozel-sekilsel), psikolojik
durum i¢inde Rotter’in Denetim Odag1 Olgegi kullanilmustir. “Yaratict Sorun Cézme
Programi” haftada 3 ders saatlik uygulama ile toplamda 36 ders saatlik ¢alisma
olarak uygulanmistir. “Yaratict sorun ¢dzme programi® deney grubu ve kontrol
grubu tizerinde yapilan istatistik islemle programin deney grubu {izerinde anlamli bir

farklilik olustugu sonucuna varilmstir.

Yildiz (2000) yilinda yaptig1 arastirmada; “Deneysel Yaraticilik Programi”
baslig1 altinda bir program gelistirmistir. Bu programi 1999-2000 6gretim yilinda 4-5
yas anaokulu ¢ocuklarindan olusan 24 6grenci ile calisilmistir. Bu 6grencilerden 12
kisi deney ve 12 kisi kontrol grubu i¢in segilmistir. Programda ¢ocuklarin bilissel
gelisim ve sosyal gelisim alanlarindan isbirligi ve sosyal iliskilere etkileri
incelenmistir. Bu program haftanin 5 giinii ve 2 ay siire ile uygulanmstir. ”Deneysel
Yaraticilik Programi” deney ve kontrol grubu iizerinde yapilan istatistik islemlere
gore; programin deney grubu iizerinde kontrol grubuna gore bilissel gelisim diizeyi,

isbirligi, sosyal iligkileri agisindan anlamli bir farklilik olustugu sonucuna varilmistir.

Sozer Capan (2014) yilinda yaptigr arastirmada; beyin temelli 6grenme
yaklagimina gore Yyaraticilik becerilerini gelistirmek i¢in bir program hazirlanmistir.
Bu calismada okul 6ncesi 5 yas cocuklarindan 21 6grenci deney grubu igin, 19
ogrenci kontrol grubu igin se¢ilmistir. Bu program deney grubuna 14 hafta boyunca
uygulanmistir. Bu programdan sonra deney ve kontrol grubuna uygulanan testlerin
istatistiksel olarak analizinin sonucunda deney grubuna uygulanan yaraticilik
becerisini gelistirmeye yonelik hazirlanan bu programin etkili oldugu sonucuna

varilmistir.

Dere (2014) yilinda yaptig1 arastirmada; hazirladigi “Yaratict Egitim
Programi1”n1 anaokuluna devam eden 5-6 yas ¢ocuklarindan deney grubu 16 ¢ocuk ve
kontrol grubu 14 ¢ocuk olarak belirlenmistir. Daha sonra deney grubuna 12 hafta
boyunca, haftada 3 giin seklinde program uygulanmis ve istatistik analiz sonucu bu

program deney grubu lehine sonuglanmustir.

Berrueco ve Garaigordobil (2011) yilinda yaptigi ¢alismada anaokuluna giden
cocuklarin  kendilerine uygulanan “Oyun Egitim Programi”nin yaraticilik

potansiyellerine etkisi arastirilmistir. Bu ¢alisma Ispanya’da anaokuluna giden 5-6

74



yasindaki ¢ocuklardan deney grubu 53 ve kontrol grubu 33 g¢ocuk olarak
belirlenmistir. Bir y1l boyunca deney grubuna haftada 75 dakika olarak bu oyun
programi uygulanmistir. Deney grubuna uygulanan “Oyunla Egitim Programi”
yapilan istatistik analizine yaratic1 potansiyelini gelistiren nitelikte oldugu sonucuna

varilmstir.

Craft, McConnon ve Matthews ( 2012) yaraticilikla alakali olarak g¢ocuklarin
yaraticilik potansiyellerini nasil kullandiklarin1 ve bu potansiyellerinin nasil
gelistirilip desteklenecegine yonelik bir arastirma yapmistir. Bu arastirmada
Ingiltere’de okuldncesi okula giden 4 yasindaki 15 cocugu gozlemleyerek bazi
sonugclar elde edilmistir. Bu ¢alismada ¢ocuklarin farkli ve yeni materyallerle yaratici
fikirler olusturmaya ve yaratict oyunlar iiretmeye elverisli olduklar1 sonucuna

varilmstir.

Atkincr (2001) yilinda yaptigr arastirmada ilkogretim kademesinde egitim
programlarinin yaratici diistinceye etkisi incelenmistir. Sosyal bilgiler, Hayat Bilgisi,
Fen Bilgisi egitim programlari ele alinmistir. Oncelikle Torrance Yaratict Diisiinme
Testi uygulanmustir. 1. Smif ve 5. Siuf ¢alisma gruplarinda anlamli diizeyde bir
basar1 s6z konusu olsa da genel olarak birinci kademedeki Sosyal bilgiler, Hayat
Bilgisi, Fen Bilgisi egitim programlar1 yaratici diislinceyi gelistirmesi agidan ¢ok

etkili olmadigi sonucuna vartlmastir.

Kontas (2015) yilinda yaptig1 ¢alismada; 5-11 yaslart arasindaki ¢ocuklarin
zihin teorisi ve yaraticilik yetenekleri arasindaki iliskiyi belirlemistir. Buna bagh
olarak bu yeteneklerin bazi demografik o6zelliklerle (yas, cinsiyet, ailenin ekonomik
diizeyi, kardes sayisi, anne ve baba egitim seviyesi, anne ve baba meslegi) iliskisi
incelenmistir. Bu ¢alisma 117 ilkokul (1, 2, 3 ve 4. Smiflar) 6grencisi ilizerinde
yapilmustir. Torrance Yaratict Diislinme A Formu kullanilarak sonuglar elde
edilmistir. Daha sonra yapilan istatistiksel analiz ile yapilan ¢alismada yaraticilik ve

zihin teorisi arasinda anlamli bir iligki oldugu ortaya konulmustur.

Broinowski (2002) yilinda yaptig1 arastirmada anaokuluna giden cocuklara
uygulanan egitim programlarimin kalitesi ve ayn1 zamanda dgretmenin sahip oldugu
yaraticilik potansiyeli arasindaki iligki incelenmistir. Ayrica uyguladiklar1 egitim

programinin ¢ocuklarin yaraticilik ve hayal giiciinli zenginlestirmesi acisindan nasil
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bir etkiye sahip oldugu incelenmistir. Arastirmanin sonucunda 6gretmenin yaraticilik
ve hayal giicii ile ¢ocuklarin yaraticilik ve hayal giicli arasinda olumlu bir iliskinin
yaninda kaliteli okul 6ncesi egitim programu ile ¢ocuklarin yaraticiligi arasinda da

olumlu bir sonuca varilmustir.

Bogoyavlenskaya (2013) yilinda yaptig1 ¢alismada anaokuluna ve ilkokula
giden cocuklarin yaraticilik diizeyindeki degisimi incelemek i¢in Moskova’da 6
yasinda anasinifina giden 152 ¢ocuk ile ¢alismistir. Bu ¢ocuklar 16 yasinda okulu
bitimine kadar g6zlemlenmistir. Bu c¢alisma 10 yil slirmiistiir. Arastirmanin
sonuclarinda Torrance Yaratict Diigiinme Testi kullanilmigtir. Bu  arastirma
sonucunda 6-7 yaslardaki ¢ocuklarin yaraticiliginda anlamli diizeyde bir farklilik s6z
konusu olurken 7-8 yaslar arasindaki ¢ocuklarin yaraticilik diizeyinde ¢ok az bir artig
s06z konusu olmustur. Genel olarak bu arastirmada ¢ikan sonug¢ 6 yasinda anaokuluna
devam eden cocuklarin ilkokula basladiktan sonra yaraticilik diizeylerinde azalma

s06z konusu olmustur.

Tas (2017) yilinda yaptig1 ¢alismada okul oncesi ¢ocuklari i¢in (48-72 aylik)
felsefe egitim programi hazirlayarak bu programin cocuklarin zihin kurami ve
yaraticiliga etkisini incelemistir. Bu program 14 hafta boyunca deney grubuna 45
dakikalik 32 oturum olarak uygulanmistir. Deney grubunda 31, kontrol 1 grubunda
21 ve kontrol 2 grubunda 24 g¢ocuk yer almistir. Hazirlanan bu programin deney
grubu sontest ve Ontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik goriilerek bu farkliligin
uygulanan egitim programindan kaynaklandigin1i ortaya koymustur. Kontrol
gruplarina herhangi bir uygulama yapilmadig: i¢in Ontest-sontest puanlar1 arasinda

anlaml bir iliski bulunamamuistir.
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BOLUM III: YONTEM

Bu boliimde arastirma modeli, ¢alisma grubu, verilerin toplanmasi, Vveri

toplama araglari, verilerin analizi ve egitim programina yer verilmistir.
3.1, ARASTIRMANIN MODELI

Bu arastirmada biri deney digeri kontrol grubu olmak iizere iki gruptan
olusan On test ve son test deseni kullanilmistir. Karasar (1982) ve Kaptan (1993)’da
yaptig1 aciklamaya gore, arastirmalarda i¢ gegerligi tehdit eden tehlikeleri 6nlemenin
bir yolu kontrol gruplarini kullanmaktir. On test-son test, deney ve kontrol gruplari
deseni i¢ gecerligi kontrol altina alabilmede en etkili desenlerden birisidir. Kontrol
grubu kullanmanin, arastirmanin giivenirligini ve gecerligini artiracagi; boylece,
sonuclara daha biiyiik bir giivenle bakilacag: ileri siiriilmektedir (Yiiksel Sahin,

1997).

Deney desenli model kullanilan aragtirmalarda mutlaka bir karsilagtirma ve
bir neden sonug iliskisi s6z konusudur. Bu karsilastirma belirli seylerin kendi
arasindaki iliskileri ortaya koymasini saglar. Deneme, bagimsiz degiskenlerin
bagimli degiskeni etkilemesi, kontrollii kosullarda sistemli degisimlerin yapilmasi ve
sonuclarin izlenmesiyle olabilecegine deginmektedir. Deneysel desenlerde ayni
6l¢me araglarin1 uygulama sayis1 ve zamanlar1 da desenin ad1 ve niteligini belirleyen
onemli bir degiskendir. Deney Oncesi verilen testlere 6n test, deney sonrasi verilen
testlere son test denir. On test Ogrencilerin programin basinda deney islemle
kazandirilmak istenilen davranislara ne kadar sahip olduklarimi gosterir. Son test
deney islem sonucu Ogrencilerin kazandirilmak istenilen davramglari ne kadar

kazandiklarimi gosterir (Karasar, 2005).

Bu arastirmada deneysel islemin etkisi gruplar iizerinde yapilan calismayla
test edildi. Uygulama 6ncesinde deney ve kontrol grubuna on test, sonrasinda son
test olarak ayni denekler ve ayn1 dlgme araglar1 kullanilarak veriler elde edildi. Bu
arastirma On test-son test deney desen modelinde bir ¢alisma olup, 16 6grenciye
Torrance Yaratici Diisinme Testi (TYDT) Sekilsel-A formu ve Raven Standart
Progresif Matris Testi 6lgme araglar1 uygulandi. Ardindan deney ve kontrol gruplari

istatistiksel olarak esitlenerek “Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi” uygulandi.
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Deney ve kontrol grubuna “Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi” ile ilgili

uygulanacak arastirma modeli Tablo 3-1 de gorsellestirilmistir.

Tablo 3-1: Arastirma Modeli

On-Test Islem Son-Test
Gruplar Torrance Yaratict | Psiko-Egitim ve Egitici Torrance Yaratici
Diistinme Testi Oyun Programi Diistinme Testi
[lkokul 3. Smmif
Deney X X X
flkokul 3. Simf
Kontrol X - X

Deney ve kontrol gruplarina uygulanacak egitim programu ile ilgili arastirma
modeli Tablo 3-1 de gosterilmistir. Tablo 3-1°de olusturulan deney ve kontrol
grubuna On test uygulanir. Daha sonra deney grubuna “Psiko-Egitim ve Egitici Oyun
Program1” uygulanir. Deney grubuna program uygulandiktan sonra, tekrardan deney

ve kontrol grubuna son test uygulanir.
3.2.EVREN VE ORNEKLEM/CALISMA GRUBU

Bu ¢alisma grubu, 2016-2017 Ogretim yilinda Malatya Ili Battalgazi ilgesine
bagli Firat ilkokulunda &grenim géren ve BILSEM tarafindan belitlenen 3.sinifa
devam eden iistiin yetenekli 6grencilerden olugmaktadir. Firat ilkokulunda 6grenim
goren 3. smif dgrencilerinden deney grubu icin 8 dgrenci ve kontrol grubu icin 8
ogrenci secilmistir. Ustiin yetenekli deney grubu &grencilerine haftada 2 giin
(Carsamba ve Persembe) ve her bir giine 2 oturum, her oturum 40 dakika, toplam 20
oturumluk Psiko-Egitim ve Egitici Oyunlarla yaraticiligi gelistirmeye yonelik bir

program uygulanmigtir.

Deneysel islem oncesinde ¢alisma grubunun sec¢imi igin, deney ve kontrol
gruplarii benzer 6zelliklere sahip olmasi i¢in istatistiksel olarak esitlenmistir. Bunun

icin ilkokul 3.simif iistiin yetenekli 20 6grenciye On test olarak Torrance Yaratici
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Diistinme Testi (TYDT) Sekilsel-A formu ve Raven Standart Progresif Matris Testini
uygulanmistir. 20 6grenciye uygulanan Torrance Yaratici Diisiinme Testi (TYDT)
Sekilsel-A formu ve Raven Standart Progresif Matris Testinde istatistiksel olarak
esitlenen 16 6grenci secilmistir. Raven SPM Testi ile deney ve kontrol grubu zeka
seviyesi olarak esitlenmistir (bkz. Tablo 3-2). Daha sonra segilen 16 6grenciden,
hangisinin deney hangisinin kontrol grubu olacagimi belirlemek icin random
orneklem metodu ile bu 6grenciler belirlenmistir. Random 6rneklem metodu ile 16
Ogrencinin ismi yazilarak bir kutuya atilmistir, bu kutudan rastgele bir 6grenci
kontrol grubu igin bir 6grencide deney grubu icin segilerek deney ve kontrol grubu

olusturulmustur.

Tablo 3-2: Deney ve Kontrol Gruplarinin Raven SPM testinin *"Zeka Diizeyi"™
Degiskenine Gore Dagilimlar:

Deney Grubu Kontrol Grubu
Zeka Diizeyi f % f %

%95 -%75 arasi 2 12,5 3 18,8
(ortalamanin iistiinde
zihin diizeyi)
%95- +(iistiin zihinsel 6 37,5 5 31,3
diizeyi)

8 50 8 50
Toplam

Tablo 3-2 incelendiginde egitimden Once deney ve kontrol gruplarinin
yiizdelik olarak zeka diizeyi %75’in altinda kisi yoktur. Yukaridaki tabloda deney
grubunda ortalamanin tistiinde 2 kisi (%12,5) ve istiin zihinsel diizeyinde 6 kisi
(%37,5) bulunmaktadir. Kontrol grubunda ise ortalamanin tistiinde 3 kisi (%18,8) ve
iistlin zihinsel diizeyinde 5 kisi (% 31,3 ) bulunmaktadir. Goriildiigii gibi deney ve
kontrol gruplar1 zeka diizeyi olarak esitlenmistir. Yani deney ve kontrol gruplarinin

zeka seviyesi benzer 6zelik gostermektedir.

79



Grup Cinsiyet f %

Deney Kiz 3 18,8
Erkek 5 31,3

Kontrol Kiz 4 25,0
Erkek 4 25,0

Toplam 16 100,0

Tablo 3-3: Ogrenci Cinsiyet Degiskenine Gore Yiizde ve Frekans Dagilimlar

Tablo 3-3’de goriildiigii gibi deney grubunun 5°i erkek (%31,3) ve 3’1 kiz
(%18,8) olmak iizere toplam 8 6grenciden olugmaktadir. Kontrol grubunun 4’i erkek
(%25,0) ve 4’i kiz (%25,0) olmak iizere toplam sekiz kisiden olusmaktadir.
Toplamda calisma grubunun 9’u erkek (%56,3) ve 7’si kiz (%43,8) olmak iizere

toplamda 16 6grenciden olugsmaktadir.
3.3. VERILERIN TOPLANMASI

Bu arastirmada deney ve kontrol gruplarinin olusturulmast igin Firat
Ilkokuluna devam eden 3.siif iistiin yetenekli 20 &grenciye Torrance Yaratici
Diisiinme Testi A Formu ve Raven Standart Progresif Matris Testi uygulanmistir. Bu
testlerle elde edilen puanlara gére aragtirmanin g¢alisma gruplart olan deney ve
kontrol gruplari esitlenmistir. Deney ve kontrol gruplari, 6grencilerin velilerine
gonderilen Veli izin Formu® (bkz. EK 20 ) ile belirlenmistir. Deney grubuna “Psiko
Egitim ve Egici Oyun Programi1” haftada iki giin olmak tizere bu giinlerin her birinde
iki oturum her oturum 40 dakika siire ile uygulanmistir. Program sona erdiginde
Torrance Yaratict Diistinme Testi A Formu deney ve kontrol gruplarina son test

olarak uygulanmustir.
3.4.VERIi TOPLAMA ARACLARI

Bu aragtirma kapsaminda verileri toplamak i¢in “Torrance Yaratict Diigiinme

Testi A Formu” ve “Raven Standart Progresif Matris Testi” kullanilmustir.
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3.4.1 Torrance Yaratici Diisiinme Testi

Veri toplama amaciyla kullanilan Torrance Yaratici Diigiinme Testi Sekilsel
A Formu 1. 2 ve 3.etkinlikleri 6rneklemde bulunan 3.simif 6grencilere arastirmaci
tarafindan uygulanmistir. Testin uygulanmasi siiresince Ogrencilerin testle ilgili
sorduklari sorular arastirmaci tarafindan cevaplanmistir. Torrance Yaratic1 Diisiinme

Testi Sekilsel A Formu igin toplamda 30 dakika zaman verilmistir.

Torrance (1967)’da, Minnesota Universitesi’nde 1958-1966 yillar1 arasindaki
arastirmalarimi topladigi makalesinde testin ¢esitli yas gruplari, meslek ve egitim
seviyesinde kullanilabilecegine deginmistir. 1966 yilinda temelleri atilan test,
sekilsel ve sozel kisimlardan olusur. Sekilsel formu kendi iginde; resim olusturma,
resim tamamlama, paralel ¢izgiler ya da dairesel sekiller isimli alt testlerden olusur.

Test siireye bagli olarak cevaplandirilir (Aslan, 2001a).

Yontar (1985)’da, testin etkinlikleri degerlendirilirken deneklerin; akicilik,
orijinallik, basliklarin soyutlulugu, erken kapamaya direng, detaylandirma, yaratici
giic kontrolii boyutlarindan aldiklar1 puanlarla toplam puan hesaplanmistir.
Degerlendirme; Torrance Tests of Creative Thinking, Figural Test, Booklet A (1972)
adli puanlama rehberindeki Olclitlere gére yapilmistir. Alt testlerin agiklanmasina

asagida deginilmistir (Bulut, 2015):

Resim Olusturma: Bu etkinlikte bireyden tamamlanmamis bir sekilden
etrafina ya da igine gesitli ¢izimler yaparak bir kompozisyon olusturulmasi istenir.
Bu etkinlikte, ¢izilen seklin belirttigi Oykiiniin kimsenin diisiinemeyecegi kadar

ilging olmas1 6nem tasir.

Resim tamamlama: Bu etkinlik on kareden olusur ve bu karelerin i¢inde farkli
egrilerden olusan farkli ¢izimsel uyaranlar bulunmaktadir. Bireyden bu c¢izimleri

tamamlayarak, yaptig1 her ¢izime bir ad vermesi istenir.

Paralel ¢izgiler: Bireye, otuz cift paralel ¢izgiden olusan bir seri verilir ve on
dakika i¢inde bunlardan yapabildigi kadarini ¢izimsel olarak tamamlamasi ve yaptigi

her ¢izime bir isim vermesi istenir.

Torrance Yaratict Diigiinme Testinin, gegerlilik ve giivenilirlik ¢aligmast bir

cok aragtirmaci tarafindan farkl kitlelere uygulanarak test edilmistir.
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TYDT giivenirlik ¢alismasi kapsaminda AB-BA formlarindaki tiim testler
dordiincii, besinci ve altinci siniftan 118 kisiye uygulanarak devamlilik katsayilar
elde edilmistir. Bu uygulamalardaki en diisiik korelasyon katsayisi (.50) ile sekilsel
akiciliga, en yiiksek katsay1 s6zel akiciliga (.93) aittir (Torrance 1974, s. 19).

Torrance Yaraticilik Diisiinme Testinin (A-B formu) Tiirkge versiyonunu
olusturmak i¢in Aslan (2001)’da iki dil uzmani tarafindan Tiirk¢eye cevrilmesini
saglamistir. Bu testin dilsel esdegerlik, glivenirlik ve gecerlik ile ilgili caligmalarin
yapmustir. Testin adaptasyon ¢alismasi icin okul Oncesi, lise, iiniversite yas
gruplarindan veri toplamistir. Orijinal ve ¢eviri form iki dili de iyi bilen 30 kisilik bir
caligma grubuna 15 giin ara ile uygulanmis, iki testten elde edilen puanlar Pearson-
Moment Carpim Korelasyon; p<.01 diizeyinde anlamli bulunmustur. Giivenirlik
calismalar1 i¢in i¢ tutarlik metodu uygulanmis, Guttmann ve Cronbach Alfa
teknikleri ile korelasyon katsayilari elde edilmistir. I¢ tutarlik katsayis1 da 0.71 olarak
hesaplanmistir. Bu analizler sonucu testin tim yas gruplar1 ve tiim puan tiirleri igin
giivenilir oldugu sonucuna varilmistir. Gegerlilik ¢aligmalar1 kapsaminda ise,
Wechsler Yetiskinler formu (WAIS), Wonderlic Personel Testi (Genel yetenek testi)
ile karsilagtirmalar1 yapilmig ve yaraticilik gerektiren ve gerektirmeyen reyonlarda
calisan satis elemanlarindan toplanan yaraticilik puanlart arasinda karsilastirmalar
yapilmustir. Testin sekilsel yaraticilik boliimii i¢in madde ayirt ediciligi analizlerinde
anaokulu i¢in (list ¢eyrek n:62, alt ¢eyrek n:62) ve diger yas gruplarindaki denek
sayilart ayn1 olmak tizere iliskisiz grup t-testi sonucuna gore p>.01 diizeyinde
anlaml farklilik elde edilmistir. Bu analiz sonuclarina gére TYDT Sekilsel A-B
Tiirk¢e formu sekilsel yaraticilik testlerinin beklenen yaratici diisiince boyutlarimi

olgtiigli sonucuna varilmistir (Aslan, 2001a).

Torrance (1984)’a gore, 1974 puanlama sistemi ile 1984'deki akici puanlama
arasindaki gilivenirlik katsayilart su sonuclar1 vermektedir: Akicilik (.92), orijinallik

(.94) ve detaylandirma (.92). Denek grubunun ortalama yas1 8.14’diir (Bulut, 2015).

Oncii (1989)’de belirtilen ¢alisma kapsaminda, ilkokullarda yapilan bir
aragtirmada da testin tiim etkinliklerinin uygulandigi 30 denegin 6gretmenleri ile
gortstilerek akicilik, esneklik, orijinallik ve detaylandirma faktorleri hakkinda
aciklama yapilmis ve s6z konusu 6grencilerin bu konudaki yeteneklerine iliskin

ogretmen goriisleri incelenmistir. Ogretmenlerden alman sdzel bilgilerin, testlerden
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elde edilen yaraticilik 6lgtimleriyle biiylik dlgiide tutarli oldugu goriilmiistiir (Bulut,
2015).

3.4.2 Raven Standart Progresif Matristler Testi

Raven SPM Testi, John Carlyle Raven tarafindan Ingiltere’de gelistirildi. Bu
test A,B,C,D,E olmak iizere bes boliimden meydana gelir. Toplamda 60 madde olup
30 dakika siirmektedir. Kalem kagit testidir. Grup halinde uygulanabildigi gibi
bireysel olarak da uygulanabilir. Bu test farkli dil ve kiiltiirel 6gelere sahip olan
insanlarin zeka seviyelerini 6lgmeye yardimci olur. Kisaca bu test dil, kiiltiirel 6geler
v.s gibi durumlardan armiktir. Bu test ilk basta anlamsiz goriinen sekillerin
aralarindaki iliskiyi kavrama ve bu iliskilere gore eksik sekilleri tamamlama
yetenegini Olger. Bu test Erkman (1974) ve Gorasi (1973)’de, Raven SPM Testinde
“g” faktoriinii temel alan bir 6lgme araci oldugunu aciklamistir. ingilizler bu testi “g”
faktoriinii 6lgen en dnemli bir arag olarak gormektedirler. Sperman, yaratici diigiince

ve muhakeme yetisini incelemek igin “g” faktoriinii deneysel yonden ispat etmistir
(Tunal1, 2007).

Sahin ve Diizen (1993) de, Raven SPM’nin 6-15 yas arasindaki 2277 Tiirk

¢ocugu lizerinde standardizasyonu yapmustir (akt.: Acar ve Emir, 2007).

Raven (2004) aciklamasina gore; Raven SPM Testi 60 sorudan olugsmaktadir
ve alinabilecek en yiiksek puan 60’dir. Testin degerlendirilmesinde yapilan
standardizasyon sonucu olusturulan tablolardan faydalanilmaktadir. Bireyin
kronolojik yasinin hesaplanmasi ile hazirlanan bu tablolarda elde edilen puanlarin
denk distiigii ylizdelik dilimde gosterilmektedir. Bu yiizdelik dilimler genel olarak 5
seviyeden olusur (Tunal1, 2007):

1. Seviye (95. persantil): Ayn1 grupta yer aldig1 kisilerin 95’ inin tizerindeyse;
bir bagka deyisle, %5’lik iist dilimdeyse kisinin ‘istiin zekali’ oldugu sdylenebilir.

2. Seviye (75. ve 90. persantil): Aym1 grupta yer aldigi kisilerin %75- 90

arasinda ise ‘ortalamanin lizerinde zihinsel kapasiteye’ sahip oldugu sdylenebilir.

3. Seviye (25., 50. ve 75. persantil): Ayn1 grupta yer aldig1 kisilerin %25-75’

inin arasinda ise, ‘orta seviye zihinsel kapasiteye’ sahip oldugu sdylenebilir.

83



4. Seviye (25. ve 10. persantil): Ayn1 grupta yer aldig1 kisilerin %25- 10° un

arasinda ise, ‘ortalamanin altinda zihinsel kapasiteye’ sahip oldugu sdylenebilir.

5. Seviye (5. persantil): Aymi grupta yer aldigi kisilerin %5’ in altinda ise,

‘zihinsel engelli’ oldugu soylenebilir.

Tablo 3-4: Raven SPM Testinin yiizdelik dilimlerin yorumlanmasi icin kabul edilen
sinir degerler (Tunal, 2007, s. 76)

DERECE |DUZEY YUZDELIK (+)ve(-) siirlar1
DILIM
I Ustiin zihin diizeyi % 95 ve listii
— — % 90
I Ortalamanin istiindeki zihin|[% 95 ve % 75
diizeyi arasi
I Ortalama zihin diizeyi % 75 ve % 25 % 50
arast
v Ortalamanin alt1 zihin diizeyi | %25 ve % 5 arasi % 10
\Y Zihinsel engelli diizeyi % 5 ve alt1

Raven ve Court (2004)’da, Raven SPM testi igin; Almanya, A.B.D, Polonya ve
Romanya’da norm c¢alismasi yapildigin1 agiklamistir. Bu teste ait norm caligmalar
A.B.D’de sadece Fort Bend bolgesinde yapilmis olup tlkeyi kapsayan genel bir
calisma A.B.D’de yapilmamistir. Bu testin iilke genelinde norm ¢alismasi Romanya
da yapilmistir. Romanya’da yapilan norm g¢alismasinda giivenirlik adina madde
analizi caligmasi, madde zorluk analizi, test-tekrar test gilivenilirligi yapilmistir.
Raven SPM testinin norm ¢alismasi arastirilan iilkelerde genellikle sonuglar
karsilastirildiginda benzer sonuglar elde edilmistir. Raven SPM Testinin gegerlik
caligmalarinda, kriter gegerliligi ve ayirt etme giicii yontemleri kullanilmistir. Kriter
gecerliligi i¢in, Raven SPM testi ile WISC-R testi karsilastirilarak ikisi arasindaki
iliski ele alimmagtir. 2. , 3. smiflar ve tiim grup icin ayr1 ayr1 yapilan analizlerde

Raven SPM Testi ve WISC-R Testi arasinda .01 diizeyinde anlamli bir iliski
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bulunmustur. Iki test arasindaki yiiksek iliski, kriter gecerliligi acisindan énemli bir
sonuctur. Bu sonugtan elde edilen Raven SPM testi ve WISC-R Testi’nin benzer
yetenekleri 6l¢tiigli sonucunu ortaya c¢ikarmaktadir. Ayirt etme giicii hesaplamalari
i¢cin yapilan t- testinde, alt ve iist gruplar arasinda anlamli bir farklilik bulunmustur.
Yapilan bu c¢alismalarinin sonuclarina bakilarak, Raven SPM Testi’nin gecerli bir
6lgme araci oldugu ortaya konulmaktadir. Giivenirlik ¢alismasi igin test- tekrar test
uygulamalari yapilmistir. 2., 3. siniflar ve tiim grup i¢in ayr1 ayr1 yapilan analizlerde
Raven SPM Testi’nin I. ve II uygulamalar arasinda .01 diizeyinde anlaml1 bir iliski
bulunmustur. Ortaya konulan bu sonuglar, Raven SPM Testi’nin giivenilirliginin
yiksek oldugunu gostermektedir. Testin i¢ tutarliligini Cronbach Alpha ile
hesaplanarak .893 seklinde bir deger bulunmustur. Bu da 6l¢egin oldukga yiiksek i¢
tutarliliga sahip oldugunu ortaya koymustur. Genel olarak degerlendirilirse, Raven
SPM testi gegerlik ve giivenirlik caligmalar1 degerlendirildiginde, gegerli ve giivenilir
bir dlgme aract oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Raven SPM testinin en 6nemli 6zelliginin
kiiltiirler arasinda giivenli bir sekilde arastirmalarda kullanilabilir olmasidir (Tunals,

2007).
3.5. VERILERIN COZUMLENMESI

Ilkokul donemi {istiin yetenekli 20 &grenciye Torrance Yaratict Diisiinme
Testi (A Formu ) ve Raven Standart Progresif Matris Testi uygulanarak deney ve
kontrol grubu esitlenmistir. 20 oturumluk egitim programindan sonra deney ve
kontrol grubuna tekrardan Torrance Yaratici Diisiinme Testi (A Formu ) son test
olarak uygulanmustir. On test ve sontest sonuglari MANN-Whitney U Testi,
Wilcoxon Testi kullanilarak analiz edilmistir. Arastirmadaki verilerin ¢oziimii SPSS
(Statistical Package Social Sciences) 16.0 siirimii ile analiz edilmistir. Bu

arastirmada istatistiksel anlamlilik diizeyi 0,05 ile 0,01 olarak belirlenmistir.
3.6. PSIKO-EGITIM VE EGITICi OYUN PROGRAMI

Psiko-egitimi; beceri gelistirmeye yonelik grup temelli egitim olarak
aciklamaktadir. Psiko-egitim ile 6zel beceri alanlarini gelistirmeye yonelik egitimler
verilir. Psiko-egitim gruplarinda ¢ocuklar, ergenler, aileler yer alabilir. Okul
ortamlarinda psiko-egitime yonelik egitimler bireylere Onemli derecede yarar

saglayabilmektedir (DelLucia-Waack, 2006). Psiko-egitim gruplari; hedefleri ve bu

85



hedefleri kazanma gibi ortak gorevlerinin bulundugu gruplar olarak agiklar (Brown,
1998). Mc Whirter (1995), okullarda genel olarak bilissel ve davranigsal konularda
psiko-egitimin kullanildigina deginmistir (Giigray, Cekici ve Colakkadioglu, 2009).
Akboy ve Ikiz (2007)’e gore, psiko-egitim gruplar1 bilgi ve beceri egitimi igin
olusturulmus grup etkinlikleriyle, kisilerin davranigsal ve egitsel egitim almalarini
saglar. Kisaca hedeflere yonelir ve kisa siirelidir. Psiko-egitim gruplarinin egitim
faaliyetlerinde ¢esitli materyaller kullanilabilir (Albayrak, 2013). Bems, Gonzalez-
Pardo ve Camacho (2012)’da yaptiklar1 agiklamada, egitimde c¢esitli egitici oyun
materyallerin kullanilmast bir¢ok beceriyi daha kolay ve eglenceli 6grenmesinin

yaninda hizli olmasini saglar (akt.: Melek, 2014).

Bu kisimda oncelikle deney grubuna verilecek olan Psiko-Egitim ve Egitici

Oyun programinin asagidaki agamalar1 agiklanacaktir.
1- Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi’nin Hazirlanmasi
2- Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi’nin Uygulanmasi
3- Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi’nin Degerlendirilmesi
3.6.1 Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programinin Hazirlanmasi

“Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi1” hazirlanirken 6nce literatiirde bu
konu ile ilgili yapilan arastirmalar incelenmistir. Yaraticilik gelisim programlari,
oyun programlar1 ve listiin yetenekli grencilere uygulanan programlar hangi amagcla,
ka¢ oturum halinde, ne kadar siirede ve hangi yontemler kullanilarak gelistirildigi

incelenmistir.

Bu alanda gelistirilmis programlar incelendiginde, programlar 3-15 hafta
arasinda bir siire kadar uygulandigi goriilmiistiir. Programlar haftanin 1. ve 5. giinii
arasinda, haftada oturum sayisi 2 ila 5 arasinda ve her oturum 30-150 dakika arasinda
olacak sekilde yapilandirilmigtir (Babayigit, 2016; Bulut, 2015; Dere, 2014,
Giintiirkiin, 2009; Kaytez, 2015; MEB, 2013; Oznacar ve Bildiren, 2012; Palamut,
2008; Sozer Capan, 2014; Sungur, 1988; Topuz, 2015; Yildirim, 2016; Yildiz, 2000).
Yukaridaki literatiir degerlendirildiginde bu arastirma kapsaminda gelistirilen Psiko-
Egitim ve Egitici Oyun Programi, haftanin belirlenmis iki giiniinde, her bir giinde 2
oturum, her oturum da 40 dakika olmak iizere toplamda 5 hafta boyunca 20 oturum
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olacak sekilde planlanmistir. Her hafta yapilan oturumlardan ilk oturumlar psiko-

egitim, ikinci oturumlar ise egitici oyunlarin bulundugu oturumlardir.

Bu arastirmada yaraticilik becerileri gelistirilirken bir beceri alami icin 4
oturum arka arkaya verilecek sekilde diizenlenmistir. Akicilik, esneklik, 6zgiinliik,
zenginlestirme beceri alani gelistirilirken her beceri alan1 dort oturum yapilacagi i¢in
toplamda 16 oturum olarak gerceklesecektir. Bu beceri alanlarinin birlikte kullanilip
pekistirilmesi i¢in, 20 oturum olan programin son dért oturumunda (yani; 17, 18, 19,
20 oturumlari), 4 beceri alanlarini igeren akicilik, esneklik, 6zgiinliik, zenginlestirme

becerileri pekistirme galismalari yapilmasi hedeflenmistir.

Arastirma; 8’1 deney, 8’i kontrol grubu olmak iizere toplam 16 6grenci
tizerinde gerceklestirilmesi diistiniilmistiir. Hazirlanan Psiko-Egitim ve Egitici Oyun
Programi deney grubuna uygulanacaktir. Kontrol grubuna ise bu program

uygulanmayacaktir.

Genel olarak literatiirde yaraticilik ile ilgili arastirmalar incelendiginde
yaraticilik kavrami i¢in ortak fikirlere ve a¢iklamalara rastlamak miimkiindiir. Bunun

dayanaklar1 asagida belirtilmistir;

Guilford (1960), zihnin yapi kuraminin ortaya ¢ikaran ve yaraticilik
aragtirmalarinin Onciilerinden biri oldugu bilinmektedir. Guilford (1967,1988)
tarinlerinde, bu kuramda bilgiyi islemede 180 bilesenin olduguna deginir. Bu
bilesenlerin igerisinde yaraticilik da yer almaktadir. Zihin yap1 kuramini olusturan 3
ana boyutta icerikler, islemler ve iiriinler olarak yer almaktadir. Her boyut, kendi
iginde bilesenlere ayrilarak toplamda 180 bileseni bulunmaktadir. Bu boyutlardan
yaraticilikla ilgili olan ve en dikkat ¢eken boyut “iglemler” boyutundaki ¢ogul
diistinme ve tekil diistinme yetenekleridir. Cogul diistinme bir probleme ¢ok sayida
fikir tiretebilme, tekil diisiinmede ise en uygun olani ve dogru olani se¢me ve fikir
iiretme yetenegidir. Yaratici siiregte bu iki diistinme bi¢gimi de 6nem tasir. Diinyada
onemli sorunlar1 belirlemek c¢ogul diisiinme, bu sorunlardan en o6nemli olanini
secmek ise tekil diistinmedir. Kisaca ¢ogul diisiinme yaraticilikla ilgili olup tekil
diisiinme ise kritik diisiinme ile ilgilidir. Guilford’a gore cogul diisiinme akicilik,

esneklik, orijinallik, detaylandirma boyutlarindan olusur. Guilford’un ortaya attigi
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cogul diisinme modeli yaraticilik alanindaki arastirmalari, testleri ve egitimleri

etkilemistir (Sak, 2016, s. 34-40).

Yaraticilik; kisilerin gesitli sosyo-kiiltiirel ortamlarda ve durumlarda ortaya
koyduklar1 akici, esnek, orijinal ve baskalarina c¢agrisim yapabilecek nitelikteki
davranim ve {irlinlerdir. Yaraticilikla ilgili yapilan psikometrik olgiimler, yaratic
diistincenin akicilik, esneklik, orijinallik ve derinlestirebilme (zenginlestirme)
becerisi icerigini gostermektedir. Yaratici diistince akicilik, esneklik, orijinallik ve

derinlestirme (zenginlestirme) kapasitesinin triiniidiir (Chien ve Hui, 2010).

Taylor (1977)’da yaraticiligi; yeni ve gecerli fikirlerin yaratilmasiyla
sonuglanan fikir siireci olarak, Gardner (1993)’de bireysel yaraticiligi; problemlere
orijinal ¢6ziim bulma, yeni ve farkli {irin ortaya koyma olarak, May (1986)’da
yaraticili@l; yeni bir seyler ortaya koyma becerisi olarak tanimlamislardir.
Literatiirde yaraticiligin nasil tanimlandigina bakildiginda bir¢cok aragtirmacinin hem
fikir oldugu yaraticilik boyutlar;; akicilik, esneklik, orijinallik, zenginlestirme
(detaylandirma) olarak ortaya konulmustur (Celebi Oncii, 2015, s. 15).

Bu calisma kapsaminda 20 oturum olarak yapilandirilan programda,
yaraticilik becerileri kapsaminda yer alan akicilik, esneklik, 6zgiinliik (orijinallik),

zenginlestirme (detaylandirma) boyutlarinin gelistirilmesi hedeflenmistir.

Bir bireyin yaratict diisinme potansiyelinin yiiksek olmasi akicilik, esneklik,
Ozgiinliik (orijinallik), zenginlestirme (detaylandirma) gibi dort yaracilik boyutuna
sahip olmasi gerektigi belirtilmektedir. Yapilan galismalarda her bireyde bulunan
akicilik, esneklik, ozgiinliik (orijinallik), zenginlestirme (detaylandirma) gibi
yaraticilik boyutlarinin gelistirilebilir oldugu belirtilmektedir. Dogustan yaratici
insan, deneyimlere sahip oldugunda yaraticilik potansiyelini daha da yiikseltebilir
(Sungur, 1997, s. 141-142). Yaraticiligin boyutlar1 olan akicilik, esneklik, dzgiinlik
ve detaylandirma gibi kavramlarin genel olarak tanimlarina bakildiginda; akicilik,
¢ok sayida fikir iiretebilme yetenegidir. Esneklik, ¢ok cesitli ve farkli sayida fikir
tiretmektir. Ozgiinliik, swra dis1 fikir {iretebilme yetenegidir. Detaylandirma,
genellikle eklemeler yaparak fikirleri degistirebilme yetenegidir (Ogurlu ve Kaya,
2015).
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Literatiirde; akicilik, esneklik, o6zgilinliik (orijinallik), zenginlestirme

(detaylandirma) becerileri ile yapilan agiklamalar;

Akicilik, hizli bir sekilde ¢ok sayida fikir iiretilmesi ve ayn1 zamanda ¢6ziim
tiretilmesidir (Torrance, 1962; Torrance, 1964). Belirli bir siire igerisinde ¢ok sayida
fikirlerin iretilmesi bireyin ne kadar akici oldugunu gosterir. Akici diisiinmek
iraksak diisiinmenin temelini olusturur (Guilford, 1976). Fikirlerin serbest bir sekilde
sozel ya da gorsel olarak gergeklestirilmesi akicilik kavramimi agiklar (Edwards,
2006). Herhangi bir konuda ne kadar ¢ok fikriniz varsa, kullanilabilir nitelikte bir
¢oziim bulma sansiniz o kadar yiiksektir; ayni zamanda eski diisiincelerden
kurtulmak icin daha ¢ok firsatiniz olur. Akicilig1 gelistirme teorisi sundan ibarettir:
Oncelikli olarak hatirlanmalidir ki pesinde oldugumuz sey fikirlerin goklugudur.
Ikinci olarak da belirlenen bircok fikirden ise yarayam seg¢mektir. Akiciligin
gelisimine yardimeci olmak c¢ok basit ve cesitlidir. Akila gelen fikirleri bir liste
seklinde not etmek, fikir liretmede bir teslim zamani belirlemek bu kisinin mantikl
olarak daha ¢abuk diisiinmesini saglar. Akiciligin gelisimi ve fikirlerinizin miktarini
belirleme kapasitenizi arttirmak i¢in kendimize kota vermek yani 5 yapabiliyorsak
10’u elde etmeye g¢alismak gerekir (Sungur, 1997, s. 143-144; Michalko, 2016).
Akicilik etkinlikleri miimkiin oldugunca ¢ok sayida fikir iiretmeye yonelik olmalidir.
Akicilik, ¢ocuklarin agik fikirli ve liretken olmalari i¢in oyun yoluyla da tesvik edilir.
Akicilik oyunlarinin bireysel olmasi ya da birlikte ¢alisan kiiciik bir gruplar halinde
olmasi fikir tiretmede 6nemlidir. Genellikle en ilging iirlinlere ¢ilgin fikirlerden yola
¢ikilarak ulasilir ve bu durum ¢ocuklarin 6grenebilecegi bir seydir (Ogurlu ve Kaya,
2015).

Esneklik; bir problemde degisik yaklagimlarin genisligini hesaba
katabilmektir. Bir problem iizerinde donup kalmak yerine veya basit bir probleme
basit yaklasimlardan ziyade esnek yaklasabilmektir. Eger bir ¢oziim ise yaramiyorsa
daima baska acidan probleme yaklasilir (Sungur, 1997, s. 146-147). Torrance
esneklik kavramini bir probleme farkli yaklagimlarla, degisik boyutlar kazandirarak

fikir iiretmesi olarak agiklar (Torrance, 1962).

Cocuklarin daha akici hale gelmesini saglayan oyunlar oldugu gibi zihinsel
esnekligini destekleyen etkinlik ve oyunlarda vardir. Mesela ayni dairelerin

bulundugu bir sayfa diigiinelim. Ydnerge, daireleri miimkiin oldugunca farkli sekilde
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fikre doniistiirecek ¢izimler yapmasi seklindedir. Cocuk eger bu daireleri farkli spor
dallarinda kullanilan( futbol, voleybol, basketbol v.s) birer top yaparsa bu onun ¢ok
sayida fikir iiretme yetenegini (akiciligini) gosterir. Onun esnek diisiinebilme
yetenegini gostermez. Diisiinceleri kisithidir farkli perspektifte bakabilme yetenegine
sahip degildir. Esneklilik i¢in onun farkli ve g¢esitli olmasi gerekir (Ogurlu ve Kaya,
2015).

Ozgiinlik  (orijinallik); daha ©nce kullanilmayan fikirler olarak
tanimlanmaktadir. Bilinenlerden, 06grenilmis olandan, herkesin bildigi yaln,
kurumsallagsmis olanlardan uzak fikirler gelistirmedir (Sungur, 1997). Kaufmann
(1993)’da 6zgiinliigii, herhangi bir soruna baskalarindan farkli ¢6ziin getirmek olarak

aciklamaktadir (akt.: Dere, 2014) .

Zenginlestirme (detaylandirma) ise; bir fikre ekleme yapma veya fikri

giizellestirme davranisidir (Ogurlu ve Kaya, 2015).

Literatiirde akicilik, esneklik, 6zgiinlik ve zenginlestirme (detaylandirma)
becerileri incelendiginde esneklik becerisi, akicilik becerisinin farkli bakis agilarina
gore genisletilmesi, 6zgiinliik bu genisletilmis fikirlerin orijinal bir hale getirilmesi,
zenginlestirme ise ilgili fikirlerin detaylandirma noktasinda zenginlestirilmesi olarak
diisiiniildiginde bu becerileri gelistirmeye yonelik belirlenen program akicilik,
esneklik, Ozgiinliik (orijinallik), zenginlestirme (detaylandirma) sirasiyla
olusturulmustur (Chien ve Hui, 2010; Celebi Oncii, 2015; Davis, 2003; Guilford,
1959; Kaplan Say1 ve Tanik, 2014; Sungur, 1997; Torrance, 1972; Yavuz Yavuzer,
1989).

Uyaranlar, yaraticiligin ortaya ¢ikmasinda dnemli bir yere sahiptir. Bu yiizden
insan ne kadar ¢cok uyarana maruz kalirsa ve bunlarla iligki icerisinde olursa bilgi
deposunu zenginlestirir ve farklilagtirir. Birey yeni ve farkli uyaranlarla
karsilastiginda onceki bilgilerini de kullanarak uyaranlar arasinda, iliski kurup farklh
fikirler ortaya koyabilir. Riza (2000) yilinda, uyaran sayisinin artmasi ve ¢esitli
olmasi yaraticiligin gelisimi i¢in dnemli bir faktor oldugunu agiklar (Ogurlu ve Kaya,
2015; Ustiindag, 2003).

Ekleme, insa, monte etme gibi alternatif ve esneklilik saglayan oyun

pargalarindan olusan materyaller yaraticiligi gelistirmede etkili yontemlerdir.
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Oyunlarda kurallar artik¢a hayal giiciinde bir azalma olur. Ancak oyun, parcalardan
olusan materyallerle insa etme, ekleme, monte etme gibi orijinal {iriin ortaya
cikarmaya yonelik olunca hayal giicli daha aktif hale gelir. Hayal giiciinii 6zgiirce
kullanan ve yapmak istedigi iirtinii 6zgiirce ortaya koyan ¢ocuklar kendini daha iyi
ifade eder ve bu tarz oyunlar1 daha ¢ok secer. Bu oyun pargalarinin materyallerini ya
da malzemelerini, ¢ocuk kullandikca Ogrenir ve Ogrendikge de oyuna doniik
deneyimleri artar. Deneyimleri artikca oyunda yaptig1 nesne ile tatmin olmayacagi
igin tekrardan fakli ve degisik bir iiriin ortaya koymaya calisir ve bu oyunu tekrar
tekrar oynar (Giintiirkiin, 2009; Topuz, 2015). Razon (1985)’da, oOyunlari oynarken
birey kendi kendine deneyerek birgok seyi 6grenir ve kendinde olan yetenekleri
gelistirir (S6zer Capan, 2014). Winnicott’a gore bireyler cocuk ya da yetigkin olsun,
sadece ve sadece oyun yoluyla yaratict olabilir ve tim kisiligini kullanabilirler.
Oyun, yaratict eylemin hem bir par¢ast hem de nedendir. Cilinkii oyun, fiziksel ve
tinsel varligin kendi kurallar1 adina salivermesini emreder. Herhangi bir karmasadan
yeni bir diizen kurmay1 amaglayan oyun, yaraticiligin temelidir. Ozbek (1986)’de,
oyun oynayan birey, kendi i¢indeki insani bulmalidir. Yaraticilik programinda
bireylerin dogma ve kaliplarla diisiinme katiligini esnetmesi bireyi imgelem giici,
sezgi, duygu ve akildisi siireglerin ¢ok secenekli diinyasina gotiiriir. Yaraticilik
programlar1 bireyi oyun igerisine katarak, ona daha ciddi bir ortamda
gerceklestirmeyecegi fikirleri gergeklestirebilmesine olanak saglar (Sungur, 1997, s.
73-74). Erden (2004)’de, gocuklarin yaraticiligini oyunlarda gérmek miimkiindiir.
Daha once oynadiklart oyunlar1 farkli bir sekilde ortaya koyarlar. Hayal giicleri
oldukea fazladir. Gerek bir takim malzemeleri kullanip bunlari bir araya getirirken,
gerekse sozel ifadelerde bu giiglerini 6zgiirce kullanirlar (Kiper, 2016). Bu arastirma
icin hazirlanan Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programinda, oturumlarda yer alan
oyunlarda genellikle yaraticiligi gelistirmeye yonelik insa, ekleme, olusturma ve
monte etme oyun parcalarinin kullanilmasi hedeflenmistir ve bu pargalar kullanilarak
ortaya akici, orijinal, esnek, zengin(detayli) gibi yaraticilik becerilerini gelistirmeye
ve lrlin ¢ikarmaya yonelik oyunlar kullanmilmistir. “Psiko-Egitim ve Egitici Oyun
Programi”nda bazi oyunlarin birden fazla oynatilmasi 6grencinin malzemeleri ya da
materyalleri kullanmayr Ogrenmesi ve daha farkli {iriinler ortaya c¢ikarmasini
saglamak amaciyla yapilmistir. Ayrica oturumlarda insa, monte etme, ekleme gibi

alternatif ve esneklik saglayan degisik materyalli oyunlarin kullanilmasi, ¢ocukta
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motive aract olmasini hedeflemektedir. Bu yiizden gelistirilen programin her

haftasinin oyun etkinliginde degisik materyalli oyunlarin kullanilmas1 hedeflenmistir.

Okten (2005), yaraticithigin dgretilmesine iliskin Fatt’m 2000 yilindaki
Onerilerini su sekilde aktarmustir: Uluslararas1 degisik kitap ve c¢esitli materyaller
sunulmalidir. Yaratici 6grenme havasi olusturmak icin sakin, olumlu tutumlarin
yansitildigr bir ortam olusturulmalidir. Egitmenler c¢ocuklarin yanliglar iizerinde
durmaylp onlarin yaratict  diislincelerini  glivenle ifade etmeleri igin
cesaretlendirmelidirler. Ogrencilerin ¢alisma yapmalari igin onlara okulun disindaki
yerlerde (kiitiiphane, ev v.s) yaraticihig1 gelistiren gorevler verilmelidir. Ogrenciler
arasinda grup calismalari olusturulmalidir bu durum olumlu diisiinceleri gelistirme ve
birlikte tiretimde bulunmay1 desteklenmis olur. Egitim programlari disinda; siniflar
ve okullar arast problem ¢6zmeyi iceren, sergi, yarigsma, senlik, 0zel giinlerin
kutlanmasi, proje vb. etkinlikler diizenlenebilir (Palamut, 2008). Whitney (1987)’de,
hayali ve serbest oyunun cocugun ¢agrisim akiciligini daha fazla etkiledigini
saptamistir. Genelde gerekli ortam, malzeme ve serbest zaman saglandiginda
cocuklarin iiretme oranin artacagindan bahseder. Cocuk her hangi bir kurala bagh
kalmadan serbest zamanda kendi hayal diinyasini kullanmada 6zgiir olursa yaraticilik
becerilerinin  gelisimi  saglanir (Glintiirkiin, 2009). Bu c¢alisma kapsaminda
gergeklestirilmesi  diigliniilen “Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi”nda
yaraticilign  gelistiren c¢esitli oyun materyalleri ve Psiko-Egitim etkinlikleri
kullanilmistir. Bunun yaninda “Ev Odevi” ve “Serbest Zaman Etkinlikleri” baslig

altinda okulun disinda yapilabilecek etkinliklere de yer verilmistir.

Senemoglu (1997)’da aktardigina gore Vygotsky, cocugun sosyal gelisiminin
de oOnemli oldugunu, c¢ocuklarin c¢evresindeki kisilerden ve onlarin sosyal
diinyalarindan etkilenerek yaraticilik becerilerini gelistirdigini vurgulamistir (Cagdas
ve Yildiz, 2003). Cesitli yaratict etkinliklerde ve yaraticiliga yonelik oyunlarda
bireysel calismalara yer verilebilecegi gibi grup calismalarina da yer verilmesi,
bireylerin birbirleriyle beyin firtinasi igerisinde olmalari, ¢aligmalarini degerlendirip
gelistirmeleri igin farkli bakis acis1 getirmeleri agisindan onem tagir. (Bulut, 2015;
Sak, 2016). Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi’ndaki etkinliklerde yer alan
akran o0gretimi ile 6grencilerin birbirlerinin deneyimlerinden yararlanmasi ve bunun

yaninda farkli bakis agilarini gérmeleri ile yaraticiliginin gelistirilmesi planlanmistir.

92



Bu program sona erdiginde cocuklarin yaraticilik becerilerinin temelini
olusturan akicilik, 6zgilinliik (orijinallik), esneklik, zenginlestirme (detaylandirma)
gibi yaraticilik becerileri  gelistirilerek c¢ocugun yaraticilik  potansiyelinin

yiikseltilmesi hedeflenir.

Yaraticilik becerilerini gelistiren etkinlikler bir ka¢ beceriyi ayni anda
gelistirebilir (Ogurlu ve Kaya, 2015; Renzulli, Yaraticihik 1, 2010; Renzulli,
Yaraticiik 2, 2010; Renzulli, Yaraticilik 3, 2010; Renzulli, Yaraticilik 4, 2010;
Renzulli, Yaraticithk 5, 2010). ‘Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi’nin
etkinliklerinde kullanilacak olan teknikler; beyin firtinasi, sinektik teknik, morfolojik
sentez teknigi, yaparak Ogrenme teknigi, grup tartismasi teknigi, Ornek olay
teknigidir. Bu programda kullanilacak olan teknikler, ilkokul donemi ¢ocuklarinin
gelisim Ozellikleri dikkate alinarak belirlenmistir.  Materyal olarak; (Renzulli,
Yaraticilik 1, 2010; Renzulli, Yaraticilik 2, 2010; Renzulli, Yaraticihik 3, 2010;
Renzulli, Yaraticilik 4, 2010; Renzulli, Yaraticilik 5, 2010) kitaplarindaki etkinlikler,
yaraticiligr gelistiren oyunlar ve bu oyunlarin gerektirdigi ara¢ ve geregler

kullanilacaktir. Bu arag ve gereglere programin igeriginde yer verilecektir.

Bu program vyapilandirilirken dayanak olarak kullanilan kaynaklar ve
bagliklar sunlardir: Dere (2014)’de “Anasinifina devam eden ¢ocuklara uygulanan
yaraticilik  egitim programinin ¢ocuklarin yaratici davraniglarma  etkisinin
incelenmesi”; Sungur (1988)’da “Yaratici sorun ¢ézme programinin etkililigi”; Sozer
Capan (2014)’da “Beyin temelli 68renme yaklasimina gore hazirlanan bir egitim
programinin 5 yas cocuklarinin yaraticilik becerilerine etkisinin incelenmesi”; Yildiz
(2000)’da “Deneysel yaraticilik programinin 4-5 yas ¢ocuklarinin sosyal ve biligsel
gelisimlerine etkileri”’; Oznacar ve Bildiren (2012)’de “Ustiin zekali dgrencilerin
egitimi ve egitsel bilim etkinlikleri”; Milli Egitim Bakanlig1 (2013)’da “Ozel (Ustiin)
yetenekli dgrenciler i¢in zenginlestirilmis etkinlik drnekleri (ilkokullar)”; Giintiirkiin
(2009)’de “Yap1 oyuncaklarin tarihsel ve yapisal gelisimi (Lego Ornegi ile)”; Avci,
(2015)°’da  “Ustiin yetenekliler egitim programlar1 degerlendirmeleri &grenci
formunun (UYEP-DOF) revize edilmesi ve psikometrik 6zelliklerinin arastirilmasi”;
Palamut, (2008)’da “Hikdye okumanin ilkdgretim Ogrencilerinin yaraticilik
diizeylerine ve akademik basarilarina etkisi”; Bulut, (2015)’da “Egitsel oyun

tasarlama siirecinin grenciler yaraticiliklarina etkisi”; Ergin, (2003)’de “lletisim
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becerileri egitim programinin okul Oncesi donem ¢ocuklarinin iletisim becerileri
diizeylerine etkisi”; Yildirim, (2016)’da “ Oyunlastirma temelli 6gretim ilke ve
yontemleri  dersi  Ogretim  programinin  gelistirilmesi, uygulanmasi  ve
degerlendirilmesi”; Sahin, (2012)’de “Simif Ogretmenlerinin {stiin  yetenekli
ogrenciler ve oOzellikleri hakkinda bilgi diizeylerini artirmaya yonelik egitim
programinin etkililigi”; Yavuz Yilmaz, (2012)’da “Bilim ve sanat merkezlerine
devam eden 7-11 yas Ustiin yetenekli ¢ocuklara verilecek sanat egitiminin niteligi”;
Akkan, (2010)’da “Orta 6gretimdeki Ustiin yetenekli 6grencilerin duygusal zeka ve
yaraticilik diizeylerinin yasam doyumlarini yordama giicii”’; Ozgiiler, (2009)’de“7-12
yas arasi iistiin yetenekli cocuklarmn egitimi ve bir yontem onerisi (Istanbul ili
Ornegi)”; Yilmaz Atik, (2007)’de * Ilkdgretimdeki {istiin yetenekli &grencilere
uygulanan Ogretim yontemlerinin degerlendirilmesi”; Babayigit, (2016)’de “ilk
okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yontemi uygulamalar1”; Topuz, (2015)’da
”Yaraticilik egitimi ve kimlik olusumunda oyuncak: Cocukta yaratici performans ve
ingaci-eklemeci oyun yontemi”; Ilgaz, (2014)’da “Egitici drama oyunlarindan sonra
yapilan degerlendirme c¢alismalarinin 60-72 aylik ¢ocuklarin duygu kavramlarinm
kazanmalar {izerinde etkisi”; Boz, (2014)’da * Ilkokul 1. smif matematik dersinde
oyunla 6gretim yonteminin akademik basarisina etkisi”; Akkus Sevigen, (2013)’de
“Oyun temelli matematik egitim programi’nin ¢ocugun matematik gelisimine
etkisinin incelenmesi”; Renzulli, (2010)’de “ Yaraticilik 1”; Renzulli, (2010)’de*
Yaraticilik 2”; Renzulli, (2010)’de “Yaraticilik 3”; Renzulli, (2010)’de “Yaraticilik
4”; Renzulli, (2010)’de “Yaraticilik 5”; Yildiz, (2007)’da “Farkli diisiinme
etkinlikleri; yapi- insa oyunu”; Celebi Oncii (2015)’de “ Bireysel yaraticiligi

gelistirici etkinlikler ve okul 6ncesinde yaratic1 uygulamalar”.

3.6.2 Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programinin Uygulanmasi

Arastirma Malatya ili’ne bagli Firat Ilkokulunda iistiinliikleri BILSEM
tarafindan tespit edilmis ve raporlandirilmig 3. Smif Ustiin yetenekli dgrencilerle

gerceklestirilmistir.

Uygulamaya baslamak i¢in 6nce okul Miidiirii, Miidiir yardimeisi ve Rehber
Ogretmeni ile goriisme yapilarak, hem uygulanacak program hem de testler
tanitilmigtir. Bu ¢alisma igin gerekli ortamim bulunup bulunmadigi program igin

cocuklarin diizenli olarak programa katilimina izin verilip - verilmeyecegi ayrintili
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olarak gorisiilmiistiir. “Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi” haftanin belirlenmis
iki giiniinde, her bir giinde 2 oturum, her oturum da 40 dakika olmak iizere toplamda
5 hafta boyunca 20 oturum olacak sekilde bir zaman siirecegi bildirilmistir. Okulla
goriisiildiikten sonra Battalgazi ilce Miidiirliigii’nden ¢alismay1 gerceklestirmek icin

gerekli izin alinmastir.

Bu okulda bulunan, 3. Smif Ustiin Yetenekli dgrencilerin icerisinden deney
ve kontrol gruplarmi belirlemek i¢in Raven Progresif Matris Testi ve Torrance
Yaraticilik Testi uygulanmistir. Ustiin Yetenekli 3.Smif dgrencilerinden 8 dgrenci
deney grubu i¢in 8 6grenci de kontrol grubu i¢in se¢ilmistir. Programa baslamadan
tanisma kisminda c¢ocuklara program hakkinda bilgi verilmistir. Gruba katilacak
cocuklarin kura yolu ile segildigi ifade edilmistir. Cocuklara, haftanin hangi
giinlerinde birlikte etkinlik yapilacagi, birlikte etkinlik yapilirken hangi kurallara
dikkat edilmesi gerektigi agiklanmistir. Programda yer alan oturumlar asagidaki

plana gore uygulanmigtir.
1. Oturum: Akicilik
2. Oturum: Akicilik
3. Oturum: Akicilik
4.0turum: Akicilik
5. Oturum: Esneklik
6. Oturum: Esneklik
7. Oturum: Esneklik
8.0turum: Esneklik
9.0turum: Ozgiinliik (Orijinallik)
10.0turum: Ozgiinliik (Orijinallik)
11.0turum: Ozgiinliik (Orijinallik)

12.0turum: Ozgiinliik (Orijinallik)
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13.0turum: Zenginlestirme (Detaylandirma)

14.0turum

15.0turum

16.0turum

17.0turum:

18.0turum:

19.0turum:

20.0turum:

: 1 Zenginlestirme (Detaylandirma)

: Zenginlestirme (Detaylandirma)

: Zenginlestirme (Detaylandirma)

Akicilik, Esneklik,

caligmast)

Akicilik, Esneklik,

caligmast)

Akicilik, Esneklik,

caligmasi)

Akicilik, Esneklik,

caligmast)

Ozgiinliik,

Ozgiinliik,

Ozgiinliik,

Ozgiinliik,

Zenginlestirme

Zenginlestirme

Zenginlestirme

Zenginlestirme

(Pekistirme

(Pekistirme

(Pekistirme

(Pekistirme

3.6.3 Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programimin Degerlendirilmesi

Program deney grubuna uygulandiktan sonra, deney ve kontrol gruplarina son

test uygulanmistir. Daha sonra deney ve kontrol gruplarina uygulanan 6n test ve son

test veri analizleri SPSS programinda Mann Whitney-U Testi ve Wilcoxon-Z Testi

kullanilarak analiz edilmistir. Bu sonuglar arastirmanin bulgular boliimiinde detayli

olarak ag¢iklanmustir.

3.6.4 Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi

Bu program kapsaminda iistiin yetenekli 6grencilerin yaraticilik becerilerini

kazandirabilme amag¢lanmaistir.

Hedef Grup: Ustiin Yetenekli Ogrenciler,

Grup Ogzellikleri: Ustiin yetenekli olup yaraticilhk becerisi diisiik olan

Ogrenciler,

Grup Kisi Sayisi: 8 kisi (Deney Grubu), 8 kisi (Kontrol Grubu)
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Program Siiresi: Haftada 2 giin (Carsamba ve Persembe) ve her giline 2
oturum, her oturum 40 dakika, toplam 20 oturum.

Tanismanin amaci, bireylerin programin amacini kavramasi, grup liderini
taniyabilmesi, egitim programina motive olabilmesi ve egitim programindaki

sorumluluklardan haberdar olabilmesidir.

Tanigsmadaki kazanim: Programin amaci, grup liderinin adi, bireylerin egitim

programindaki sorumluluklar1 ve bu egitim programindaki kurallar elde edilmis olur.

Programda gerceklestirilen 20 oturum asagida belirtilmistir:

1. OTURUM: AKICILIK

ETKINLIK 1: Nesneler Hakkinda Diisiinme (a)

AMAC: Ortak bir 6zellige gore nesneleri gruplama ve birden fazla

fikir tiretebilme

KAZANIM: Nesneleri istenilen bir ortak ozellige gore gruplar ve
istenilen bu o6zellik hakkinda hayal giiciinii kullanarak

birden fazla fikir tretebilir

SURE: 40 dakika

MATERYAL.: Nesneler hakkinda diistinme (a) (EK-1), Kalem

YONTEM: Soru- cevap, Beyin firtinasi, Sunma, Tartisma

SUREC:

Grup lideri, grup iiyelerine markete gittiklerinde benzer yiyeceklerin ayni yerde
gruplandigini fark edip etmediklerini sorarak oturuma baslar. Grup iiyelerinin
s06z hakki alarak verdikleri cevaplar dinlenir. Biitlin fikirlerin giizel olduguna
deginilir. Bu fikri giliglendirmek igin farkli bir Ornekte; insanlarin ortak
ozelliklerinin neler oldugu ile ilgili grupta bir beyin firtinasi ¢aligmasi yapilir
(Renzulli, Yaraticilik 2, 2010, s. 6). Grup iiyelerinden alinan fikirlerin 6zgiin ve

giizel oldugundan bahsedilir. Ardindan grup lideri etkinlik sayfalarini dagitir ve
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grup liyelerinden “Nesneler hakkinda diisiinme (a)* etkinligini yapmalarini ister.
Bu etkinlik i¢in toplam 25 dakika zaman verilir. Etkinlik siiresi tamamlandiktan
sonra akran 6gretiminin gergeklestirilmesi i¢in 15 dakika zaman ayrilir. Bu siire
boyunca her bir grup tiyesi etkinligini diger grup tiyelerine sunar ve grup lyeleri
kendi aralarinda tartisirlar. Grup lideri herkese giizel fikirleri i¢in tesekkiir eder

ve toplamda 40 dakika da oturum tamamlanir.

DEGERLENDIRME:

Bu oturumdaki etkinlikte grup tyeleri, etkinliklerini yaparken sik sik her sey
olabilir mi, istedigimiz her sey mi? gibi sorularmi grup liderine yinelediler.
Oturumda grup iyeleri etkinliklerini sessiz bir sekilde tamamladiktan sonra,
grup icerisinde etkinligini diger grup liyelerine sunan grup iiyesine diger grup
tiyeleri tarafindan bazi elestirilerde ve yorumlarda bulunuldu. Grup lideri araya
girip herkesin belirtmis oldugu ilgili-ilgisiz her tiirli fikrin giizel oldugunu, her
grup lyesinin etkinliginin kendi hayal diinyasinda bir anlam ifade ettigini
sOyleyerek ortami sakinlestirdi. Etkinligini sunan grup tiyesine diger grup
tiyeleri tarafindan etkinligiyle alakali sorular yoneltilerek bu grup {iiyesinin
agiklama yapmasi istendi. Daha sonra her grup iiyesi etkinligini sunarken bazi
grup tyeleri belirtilen disiincelerin akillarma gelmedigini belirtip o sira
hatirladiklarina dair geri bildirimde bulundu. Grup lideri, etkinligini sunan her
bir grup tyesini alkiglattirdi. Oturum olumlu bir hava igerisinde tamamlandi.

(Bkz. EK-23: Oturuma ait 6rnek gorsel)

2. OTURUM: AKICILIK

ETKINLIK 2: Ahsap Materyal Etkinligi

AMAC: Ug boyutlu uzayda materyalleri organize etme yetenegini

geligtirme
Beynin sol ve sag yarim kiirelerini ayni anda ¢aligtirma

Somut olarak birden fazla fikirle beraber iiriinler inga etme
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yetenegini gelistirme

KAZANIM: Beynin sag ve sol yarim kiirelerini kullanarak {i¢ boyutlu

farkl1 ve birden fazla fikir iireterek iirlinler ortaya koyar

SURE: 40 Dakika

MATERYAL.: Ahsap bloklar

YONTEM: Anlatma, Yaparak 6grenme, Sinektik (Analoji/Benzetme),

Gosterip-Sunma

SUREC:

Grup lideri getirmis oldugu ¢ok sayida ahsap bloklarini bir masaya yigar ve bu
materyalin nasil kullanildigina dair materyali tanitir. Ahsaptan olan bu
materyalleri bir araya getirerek ve bu malzemeleri kullanarak bazi nesnelere
benzeterek bir seyler insa edebileceklerini ve insa edilen {iriiniin dengede
durmast i¢in ahsap olan bu bloklarin uygun sekilde yerlestirilmesinin 6nemi
tizerinde durur. Daha sonra bu ahsap bloklar1 kullanarak herkesin birden fazla
fikir tretip iriinler ortaya cikarmasini ister. Bunun igin herkesin kendisine
ayrilan yerde lrlinlerini insa etmelerini hatirlatir (Kapla oyunu, 2014). Ortam,
karmasaya siirliklemeden grup lyelerinin rahatca fikir {liretebilmesi ve giiclii
yanlarin1 kesfetmesi i¢in oldukg¢a onemlidir. Etkinlik i¢in 30 dakika siire verilir.
Etkinlik siiresi tamamlandiktan sonra akran dgretiminin gerceklestirilmesi igin
10 dakika zaman ayrilir ve her grup iiyesinin ortaya koydugu firlinler diger
gruptaki iiyelere gosterilerek anlattirilir ve driinleri diger grup {iyelerinin
inceleyebilmesi saglanir. Biitlin grup iiyelerinin ¢aligmalarinin giizel oldugundan

bahsedilir ve toplamda 40 dakika da etkinlik sona erer.
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DEGERLENDIRME:

Grup tlyeleri istedikleri kadar materyal kullanarak hayal ettigi sekilleri ortaya
koydu ve bunu yaparken goriiniiste pek anlamsiz goériinen sekillere ¢ok farkli
anlamlar yiikleyerek friinlerini diger grup {iyelerine sundu. Birden fazla
diisiinceyi somut olarak bu ahsap materyallerle ortaya koyarken, grup iiyelerine
ilgili masa bdlmesi verilmesine ragmen farkinda olmadan bazi grup iiyelerinin
hareketleri, dengede olan diger grup iiyelerinin ¢alismasinin bozulmasina ya da
yikilmasina neden oldugu i¢in bazi istemsiz 6fkeler s6z konusu oldu ancak grup
lideri miidahale bulunarak ortami sakinlestirdi. Grup tiyeleri etkinliklerini
tamamladi. Boylece oturum olumlu bir hava igerisinde sona erdi. (Bkz. EK-24:

Oturuma ait 6rnek gorsel)

3. OTURUM: AKICILIK

ETKINLIK 3: Sekil Tamamlama (a)

AMAC: Benzer sekillere eklemeler yaparak birden fazla farkl sekil
tiretebilme
KAZANIM: Benzer sekillere eklemeler yaparak, farkli bir sekilde

sekilleri kullanarak ve renklendirerek birden fazla farkl

sekil iiretebilir

SURE: 40 Dakika

MATERYAL: Sekil Tamamlama (a) (EK-2), Boyali kalemler, Kalem

YONTEM: Anlatma, Sinektik (Analoji/Benzetme), Tartisma, Gosterip-
Sunma

SUREC:

Grup lideri bu aktivitede grup iiyelerine verilen sekillere kendi diisiincelerini
ekleyerek cizebildikleri kadar farkli sekiller ¢izmelerini ister. Ogrencilerin

istedikleri sekilde renklendirme, golgelendirme yapabileceklerine deginir.

Sekilleri istedikleri sekilde (ters dondiirerek, sag-sol, yukari ve asagi v.s)
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kullanarak degistirebileceklerini anlatir. Grup lideri, grup iiyelerinin etkinlik
kagidinda verilen 6rnege bakmalarini ister daha sonra bu ornekte belirtilen
“Bademli kurabiye” basligina dikkat ¢eker. Grup iiyelerine kendi olusturduklar
sekillere farkli ve renkli bir baslik vermeleri ister (Renzulli, Yaraticilik 3, 2010,
S. 42). Bu etkinlik 25 dakikada tamamlanir. Daha sonra akran dgretimi i¢in grup
lideri grup tiyelerinin yuvarlak bir masa etrafinda toplanmasini saglar ve goniillii
olan bir grup iiyesine ¢alismasini diger grup lyelerine sunmasini saglar. Bu
grup iyesi etkinlikte olusturdugu sekilleri sunar. 15 dakika boyunca sirayla
biitiin grup lyeleri ¢aligmalarin1 sunar. Herkese caligmasinda dolayr tesekkiir

edilir. Toplamda 40 dakikada oturum tamamlanir.

DEGERLENDIRME:

Etkinlikte kullanilmasi planlanan boyali kalemlerin bazi1 grup iiyeleri tarafindan
temin edilememis olmasi ve bu grup iiyelerinin bu ara¢ ve gerecleri diger
arkadaslarindan talep etmesi diger grup iiyelerinde konsantrasyon bozukluguna
neden oldu. Grup lideri bu konuyu dikkate alarak bundan sonraki c¢aligmalarda
istenilen arag ve gereglerin herkes tarafindan eksiksiz temin edilmesini uygun bir
dille belirterek tavsiyelerde bulundu. Etkinlik tamamlandiktan sonra, etkinligini
sunan bazi grup tliyelerinin yaptig1 degisik cizim ve fikirlere diger grup tiyeleri
tarafindan giizel ve ilging yorumlar yapildi. Her grup iiyesi etkinligini gosterip
sunduktan sonra olumlu bir hava igerisinde oturum sona erdi. (Bkz. EK-25:

Oturuma ait 6rnek gorsel)

4. OTURUM: AKICILIK

ETKINLIK 4: Hikaye Kiipleri Etkinligi

AMAC: Hayal giiciinii kullanarak 6zgiin ve akic1 fikir iiretebilme,
Olaylar arasinda iliski kurarak birden fazla farkl: fikir
iretebilme

KAZANIM: Hayal giiciinii kullanarak 6zgiin akici fikir tiretebilir

Olaylar arasindaki akis1 bozmadan iligki kurarak birden
fazla farkl: fikir tiretebilir

SURE: 40 Dakika
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MATERYAL.: Hikaye olusturma zarlar

YONTEM: Anlatma, Beyin firtinasi, Tartisma

SUREC:

Grup lideri oncelikli olarak hikaye kiipleri oyununu tanitir. Bu oyunda bireyler
hayal giiclinii harekete gecirerek zihninde enteresan fikirler ile hikayeler
olusturur. Bu oyunda dokuz adet zar ve her zarda alti resim olmakla beraber
toplamda elli dort resim bulunur. Her zarin farkli yiizlerinde farkli resimler
bulunur. Bu oyun grup iiyelerine beraberce oynatilir. Oyuna ilk olarak, sira
halinde bulunan grup tiyelerinden saat yoniine gore ilk sirada olan grup lyesi
baglar. Atilan zarlardan en yakininda olan zar1 alir ve {ist ylize gelen resim
figiirinii  kullanir. Daha sonra grup iiyesi elindeki zarda bulunan resmi,
hikdyenin akisina uygun olarak istedigi kadar fikir iireterek kullanabilir ayni
zamanda hikayeyi istedigi yerde bitirip siradaki grup iiyesinin hikdyeyi devam
ettirmesi saglanir (Rory's Story Cubes, 2017). Burada grup iiyelerinin
anlattiklarinin hikdyenin akisina uygun ve sira disi diisiinceler olmasi gerektigi

hatirlatilir. Bu etkinlik i¢in verilen siire 40 dakikadir.

Grup iyelerine ev 6devi verilir ve haftaya kadar odevin yapilip getirilmesi
gerektigi tizerinde durulur. Ayrica grup Tlyelerinin serbest zamanlarinda
yapilabilecekleri akicilik boyutu gelisimi i¢in Serbest etkinlik Oneri listesi

dagitilir. Boylece oturum sonlandirilir

DEGERLENDIRME:

Grup lideri oyunu baglatmak i¢in zarlar1 ortaya atar ve oyun baslar. Her grup
tiyesi elindeki zarda bulunan resmi kullandiktan sonra en son grup iiyesi
hikayeyi bitirir. Ikinci defa zararlarin atilmasinda grup iiyelerinin zarlar1 atma
konusunda talepte bulunmalar1 grup tiiyeleri arasinda tartismalara sebep oldu.
Grup lideri her grup iiyesinin atmasinin s6z konu olmayacagini belirterek zarlari
kendisinin atmasini sagladi. Ilk turda kisa ciimleler kuran grup iiyeleri diger
turlarda daha ¢ok fikir iireterek diisiincelerini zenginlestirdi. Fikirlerini ortaya
koyarken hikayenin akisinda tutarsizliklar s6z konusu olunca grup tyeleri bu

tutarsizlik tlizerine konusarak tartisti. Boylece grup tiyelerinin dikkatleri canli
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tutuldu. Olumlu bir hava igerisinde oturum tamamlandi. (Bkz. EK-26: Oturuma

ait 6rnek gorsel)

AKICILIK BOYUTU/ EV ODEVIi
“Nesneler hakkinda diistinme (b) (EK-3)” etkinlik sayfasi

“Sekil Tamamlama (b) (EK-4)” etkinlik sayfasi

AKICILIK BOYUTU / SERBEST ZAMAN ETKINLIiK ONERIi LiSTESI

. Hem mavi hem de yumusak olan nesneleri ¢iziniz ya da listeleyiniz
(Renzulli, Yaraticilik 3, 2010).

Size li¢ ayr1 nesne verildigini diisliniin. Bunlar; boya kalemi, bir kagit kese,
bir ¢engelli igne daha sonra size bunlardan birinin geri verilmesi istendi.
Diger iki nesne ile neler yapabilirsiniz? Birden fazla yanit bulunuz (Sungur,
1988).

. Yuvarlak, tahta ve kisa 6zelliklerine sahip nesneleri ¢iziniz ya da listeleyiniz
(Renzulli, Yaraticilik 3, 2010).

Size bir esek ve kopek baligini tanistirma ve bunlarin arkadas olmalarini
saglama ile ilgili bir gorev verilseydi, onlar1 tanistirmak ve arkadas
olmalarim1 saglamak icin nasil bir yol izlerdiniz? Farkli fikirlerinizi
aciklaymmz (Celebi Oncii, 2015, s. 217).

Seni iizen seyler neler? Listeleyerek ya da ¢izerek anlatimiz (Renzulli,
Yaraticilik 1, 2010).

. Yagmurlu giinler sana neler diistindiirtir. Listeleyerek ya da ¢izerek anlatiniz
(Renzulli, Yaraticilik 1, 2010).

Sizden acil bir sekilde bir giin i¢inde saglam, oturulabilir bir ev inga etmeniz
istendi. Bu ev icin hangi malzemeleri ve hangi yollar1 izleyerek evi insa
edebilirdiniz? Ag¢iklaymz (Celebi Oncii, 2015, s. 217).

Grup ile birlikte kelime oyunlar1 oynayiniz (Scrabble Nasil Oynanir?, 2002).

5. OTURUM: ESNEKLIK

ETKINLIK 5: Karalayalim (a)
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AMAC: Bir sekle, farkli bir boyut kazandirarak o sekli bagka bir

sekle dontstirebilme

KAZANIM: Sekillere farkli bir agidan bakarak ya da onlar1 kullanarak

onceki sekilden farkli bir sekle doniistiirebilir

SURE: 40 Dakika

MATERYAL.: Karalayalim (a) (EK-5), Boyali kalemler, Kalem

YONTEM: Goster, Beyin Firtinasi, Sunma, Tartisma

SUREC:

Grup lideri daha oOnceden bir A4 kagidina Sekil 3-5’1 ¢izer. Daha sonra
Ogrencilere “Bu ne olabilir?” diye sorar ve gelen cevaplarin artmasi igin grup
lideri grup ftyelerini cesaretlendirerek hayali olarak akillarina ne geliyorsa
sOyleyebileceklerini ifade eder. Grup lyelerine birden fazla s6z hakki tanir.
Soylenen biitiin fikirlerin dogru oldugu belirtilir. Daha sonra grup lideri kendi
fikrine gore de bunun ¢ok uzun bir ziirafanin boynu oldugunu ifade eder
(Renzulli, Yaraticilik 2, 2010, s. 10). Grup lideri, grup iyelerine yapilacak
etkinlik sayfasin1 dagitir. Bu etkinlikte verilen sekle eklemeler yaparak onu
farkli sekillere doniistiirmelerini ve bu sekillere renkli bir baslik vermelerini
ister. Bu etkinlik 25 dakikada tamamlanir. Daha sonra grup lideri grup {iyelerinin
yuvarlak bir masa etrafinda toplanmasini saglar. Goniillii olarak c¢alismasini
diger grup tiyelerine sunmak icin bir grup iiyesine soz hakki tanir. Bu grup iiyesi
etkinlikte olusturdugu sekilleri herkese sunar. Daha sonra sirayla biitiin grup
tiyeleri ¢alismalarini sunar. Boylece akran Ogretimi gergeklesmis olur. Akran
ogretimi 15 dakika siirer. Herkese ¢alismalarindan dolay1 tesekkiir edilir.

Toplamda 40 dakikada oturum tamamlanir.

Sekil 3-2: Resim
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DEGERLENDIRME:

Grup lideri hazirladigr A4 kagidindaki Sekil 3-2’i grup iyelerinin gorebilecegi
sekilde kaldirir ancak bazi 6grenciler goremediklerini ifade edince grup lideri tek
tek biitiin grup lyelerinin yanina giderek sekli gosterir. Sekil {izerinde beyin
firtinas1 yapilirken grup iiyelerinin verdigi cevaplar, diger grup iiyelerini sasirtir
ve kendi aralarinda boyle diisiinemediklerini ifade ederler. Daha sonra grup

tiyeleri etkinliklerini tamamlayip, sunduktan sonra olumlu bir hava igerisinde

oturum sona erdi. (Bkz. EK-27: Oturuma ait 6rnek gorsel)

6. OTURUM: ESNEKLIK

ETKINLIK 6: Ekleme ve Birlestirme Etkinligi

AMAC: Hayal giiciinii kullanarak bir nesneyi farkli bir nesne ile
birlestirerek farkli bir tirline doniistiirebilme

KAZANIM: Hayal giiciinii kullanarak birbiriyle iligkili olmayan
nesneleri amaci disinda birbirine ekleyerek farkli bir
nesneye doniistiirtir.

SURE: 40 Dakika

MATERYAL.: Karton kutu, atik malzemeler, ekleme ve birlestirme
pargalar1 ( pin, klips, sabitlenen mentese, testere)

YONTEM: Yaparak  Ogrenme,  Sinektik  (Analoji/Benzetme),

Morfolojik Sentez Teknigi, Gosterip-Sunma
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SUREC:

Oncelikli olarak grup lideri oyunundaki birlestirme ve ekleme pargalarini tantir.
Grup lideri, oyunun malzemeleri olan; pin, klips, sabitlenen mentese, testere gibi
malzemelerin nasil kullanilacagin1 anlatir. Baglama sistemi, plastik, karton,
koptik, kumas, folyo ve diger farkli kalinlik, form ve dokudaki materyallerle
calismaya uygundur. Ogrenciler bu materyalleri delerek ya da keserek,
doniistiirerek, ekleyerek ¢esitli tirtinler ortaya ¢ikarir (Makedo kit for one, 2011).
Grup lideri, grup tiyelerinden getirdikleri karton kutu, bazi atik malzemelerden
olan kumaslar, pipetler, kagitlar gibi malzemeleri hazirlamalarini ister. Daha
sonra grup lideri, grup iiyelerine getirmis olduklari bu malzemeleri kullanarak
istedikleri sekilde ekleme ve birlestirme malzemelerini de kullanarak farkli bir
iirlin ortaya koymalarini talep eder. Daha sonra her 6grencinin yapmis oldugu
riinii diger arkadaslarinin gormesi ve o iriinleri yakindan incelemesi saglanir.
Farkli materyalleri birbirine ekleyerek ve birlestirerek herkesin farkli bir tiriin
ortaya koydugu goriiliir boylelikle akran 6gretimi gergeklesmis olur. Akran
Ogretimi i¢in 10 dakika zaman ayrilir. Toplam bu etkinlik i¢in 40 dakika zaman

ayrilirmis olur. Herkesin ortaya koydugu farkli iiriinler i¢in tesekkiir edilir.

DEGERLENDIRME:

Grup {iyeleri triinlerini iiretirken ara sira grup liderinden kartonu delme, kesme
v.s gibi yardimlar istemesi tizerine grup lideri, amacin disina ¢ikmadan ve fikir
vermeden bu taleplerine cevap verdi. Grup {iiyeleri etkinlik esnasinda bir seyler
ortaya ¢ikarmanin sevincini yasarken diger arkadaslarinin yapmis olduklar
tirinlerinde ¢ok giizel oldugunu ifade ederek yakindan inceledi. Olumlu bir hava

igerisinde oturum sonlandirildi. (Bkz. EK-28: Oturuma ait 6rnek gorsel)

7. OTURUM: ESNEKLIK

ETKINLIK 7: Alternatif Kullanimlar (a)

AMAC: Bir nesneyi amaci disinda farkli bir amacla kullanabilme

Bir¢ok kullanigli nesneyi baska amaglara hizmet etmesi i¢in
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kullanabilme

KAZANIM: Bir nesneyi kullanim amaci disinda farkli bir amag igin
kullanarak, farkli amaglara hizmet etmesini saglar veya

amaci disinda kullanabilir

SURE: 40 Dakika

MATERYAL.: Alternatif Kullanimlar (a) (EK-6), Kalem

YONTEM: Anlatma, Beyin Firtinasi, Sunma, Tartisma

SUREC:

Bu etkinlige baslanmadan once grup lideri, grup iiyelerine bir¢cok kullanigh
nesnenin, baska amaclara hizmet etmesi i¢in kullanilabilecegine dikkat g¢eker.
Ornegin; siit kartonlarindan kusyemligi yapilabilecegine deginir. Grup lideri,
grup lyelerine daha 6nce kendisinin veya ebeveynlerinin, bir nesneyi amacin
disinda kullanip kullanmadiklarini sorar (Renzulli, Yaraticilik 4, 2010, s. 13-14).
Beyin firtinast yapildiktan sonra gelen fikirleri grup lideri tekrar eder. Daha
sonra “Alternatif Kullanimlar (a)” etkinligine baslamadan etkinlikte yer alan
‘kese kagidi’ nin ne oldugunu gostermek icin grup lideri birkag kese kagidi sekli
gosterir. Daha sonra etkinlige baglanir. Bu etkinlik 25 dakikada sona erer. Her
grup lUyesi etkinligindeki diisiincelerini arkadaslarina sunar ve tartigir. Boylece
ayni etkinlikte, her 6grencinin farki diislinceleri gormesi saglanarak akran
ogretimi yapilir. Akran Ogretimi i¢in 15 dakika zaman ayrilir. Herkesin

fikirlerinin giizel olduguna deginilir ve herkese tesekkiir edilerek etkinlik 40

dakika da tamamlanir.
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DEGERLENDIRME:

Bu etkinlikte grup iiyelerinin bazilar etkinlik kagidina, fikirlerini yazarken grup
liderine yazmak yerine ¢izmek istediklerine dair talepleri s6z konusu oldu. Grup
lideri bu taleplerine olumlu yanit vererek ¢izebileceklerini ancak ¢izimlerinin ne
olduguna dair kisa bir agiklama yazmalarimi istedi. Biitiin grup {yeleri
etkinlikteki fikirlerini sunarak oturum olumlu bir hava igerisinde sona erdi. (Bkz.

EK-29: Oturuma ait 6rnek gorsel)

8. OTURUM: ESNEKLIK

ETKINLIK 8: Atik Malzemeden Uretim Etkinligi

AMAC: Birden fazla farkli nesne amaci disinda kullanarak bu

nesnelerden farkli bir {iriin ortaya koyabilme

KAZANIM: Hayal giiciinii kullanarak birbirleriyle iliskisiz olan farkli

materyallerden bir {irin ortaya koyabilir

SURE: 40 Dakika
MATERYAL: Her tiirlii atik malzeme, yapistirici, makas
YONTEM: Yaparak ~ Ogrenme,  Sinektik  (Analoji/Benzetme)

,Morfolojik Sentez Teknigi, Gosterip-Sunma

SUREC:

Grup lideri, grup tiyelerinin getirmis oldugu her tiirlii atik malzemeyi istedikleri
sekilde kullanarak yeni iiriinler ortaya koymasini ister. Grup iiyelerine oncellikli
olarak getirdikleri malzemeleri gbz Oniinde bulundurarak ne yapabileceklerini
diisinmelerini talep eder (Konucu, 2016). Grup iiyelerinin kendi fikirlerini diger
grup lyeleriyle paylasmamasi istenir. Daha sonra herkesin ortaya koydugu
uriinleri diger arkadaslarina gdsterip tanitmasi saglanir. Boylece diger grup
tiyeleri bir biriyle iligkisi olmayan farkli atik malzemelerle neler yapilabilecegini

gorerek akran Ogretimi gergeklesir. Akran Ogretimi i¢in ayrilan siire 10
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dakikadir. Toplamda oturum 40 dakikada tamamlanir.
Ev 6devi verilir ve haftaya kadar 6devin yapilip getirilmesi talep edilir. Ayrica
esneklik boyutunun gelisimi i¢in serbest zamanlarda yapilabilecek etkinliklerden

bir 6neri listesi dagitilir ve oturum sonlandirilir.

DEGERLENDIRME:

Grup lyeleri bu etkinlikte, getirdikleri atik malzemeleri kullanarak farkli {iriinler
olustururken getirmis olduklari malzemeleri diger grup iiyelerine tanitti. Atik
malzemeden yapmis olduklari iiriinlere farkli hayali isimler vererek iiriinlerini
sunmalar1 oturumu renklendirdi. Grup iyelerinin farkli malzemelerden ortaya
koyduklart degisik fikirler anlatilirken diger grup iyeleri ortaya ¢ikarilan bu
iriinlere kendince eklemeler yaparak cesitli yorumlarda bulundu. Oturum

olumlu bir hava igerisinde sona erdi. (Bkz. EK-30: Oturuma ait 6rnek gorsel)

ESNEKLIK BOYUTU/ EV ODEVI
“Karalayalim(b) (EK-7)” etkinlik sayfasi

“Alternatif Kullanimlar (b) (EK-8)” etkinlik sayfas1

ESNEKLIK BOYUTU / SERBEST ZAMAN ETKINLIK ONERI LISTESI

1. Dis firgasini, kiirdani, atasi, kagit parcasini, kursun kalemi baska nerelerde
kullanirdiniz? Agiklayiniz (Sungur, 1988).

2. Plastik bardaklar1 kullanip onlari kendi zevkinize gore siisleyerek hayvan
tasarimi yapiniz (Makedo kit for one, 2011).

3. Ormanda toplanan atik malzemelerden grupga bir {irlin ortaya ¢ikariniz
(Konucu, 2016).

4. Huni ve tel kullanarak bir oyuncak tasarlaymz (Celebi Oncii, 2015, s. 219).

5. Kablolar, sise kapaklari, eski ¢oraplari amaci disinda kullanarak yeni
seylerin iiretiminde nasil kullanirsiniz. Gorsellestirerek ya da sozel olarak
aciklaymiz (Renzulli, Yaraticilik 1, 2010).

6. Sadece bir yumak yiin ve gazete kagidi kullanarak islevsel bir ev esyasi
tasarlayiniz (Celebi Oncii, 2015, s. 218).
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9. OTURUM: ORIJINALLIK

ETKINLIK 9: Tasarlayin (a)

AMAC: Hayal giiciinii kullanarak ortaya ¢ikardig: fikirleri, sekilsel

birimlere ¢evirerek 6zgiin diisiinceler iiretebilme

KAZANIM: Hayal giiciinii kullanarak ortaya ¢ikardig: farkl: fikirleri ve
tasarladig diistinceleri sekilsel birimlere ¢evirerek 6zgiin

diisiinceler iiretebilir.

SURE: 40 Dakika

MATERYAL.: Tasarlayin (a) (EK-9), Boyali kalemler, kilitli igne, makas,
kalem

YONTEM: Beyin Firtinasi, Yaparak Ogrenme, Tartisma, Gosterip-
Sunma

SUREC:

Grup lideri bir kartonu yuvarlak keser ve iizerine bir giilen yiiz ¢izip kilitli igne
ile yakasina takar ve smifa girer. Grup iiyelerinin dikkatini ¢cekmeye calisir.
Etkinlige baslamadan dnce g¢evreyi kirleten nesnelerin neler olabilecegi ile ilgili
grup liyeleriyle beyin firtinas1 yapar. Cevreyi kirleten nesnelerin dogay1 ne kadar
olumsuz etkiledigi hakkinda grup iyelerinin diisiinmesini ister. Grup
tiyelerinden bu durumu agiklayan ve insanlarin ¢evre kirliligi tehlikesinin farkina
varmasini saglayan rozetler tasarlamasini ister (Renzulli, Yaraticilik 2, 2010, s.
15). “Tasarlayin (a) ” etkinligi i¢in bos birakilan yere ¢evre kirliligi ile ilgili bir
farkindalik rozeti tasarlamalar1 ve bu tasarimi ¢izimleriyle zenginlestirmelerini
ister. Grup iyelerinin tasarladiklari rozetleri kesip yakalarina kilitli igne ile

takmalar1 saglanir. Etkinlik 25 dakikada tamamlanir. Akran &gretimi igin her

grup iiyesi tasarladig rozetinin icerigini grubun diger iiyelerine anlatir. Boylece
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ogrencilerin ayni etkinlikte ayni1 konu ile farkli tasarimlar1 gérmesi s6z konusu
olur. Akran 6grenimi icin 15 dakika zaman ayrilir. Herkesin fikirlerinin giizel
oldugundan bahsedilir ve herkese tesekkiir edilerek oturum 40 dakikada

tamamlanir.

DEGERLENDIRME:

Grup tlyeleri tasarladiklar1 rozetlerin igerigini sunduktan sonra kesmis olduklari
rozetleri yakalarina takmak ic¢in grup liderinden yardim istedi. Bu rozetlerle
teneffiiste dolasarak okuldaki Ogrencilerin ¢evreye duyarliligi konusunda
dikkatini ¢ekmek istediklerine dair bir talepte bulunuldu. Grup lideri bu talebe
olumlu karsilik vererek, grup iiyelerin bu duyarliligindan dolayr hepsine
tesekkiir etti. Cocuklarin eglenerek gerceklestirdikleri bu etkinlikte yaptiklari

rozetleri diger 6grencilere gostermek i¢in siniftan ¢ikmalariyla oturum sona erdi

(Bkz. EK-31: Oturuma ait 6rnek gorsel).

10. OTURUM: ORIJINALLIK

ETKINLIK 10: Renkli Ug Boyutlu Materyal Etkinligi

AMAC: Hayal giictinii kullanarak ii¢ boyutlu materyallerden orijinal

urun Uretebilme

KAZANIM: Ug boyutlu materyalleri birbirine ekleyerek hayallerindeki

Ozgiin fikirlerle, sira dig1 Uriinler iiretebilir.

SURE: 40 Dakika

MATERYAL.: Renkli ii¢ boyutlu materyaller, plastik bigak, 1slak havlu,
tahta gubuklar

YONTEM: Yaparak Ogrenme, Gosterip-Sunma

SUREC:

Ik olarak grup lideri renkli {i¢ boyutlu materyaller tanitir. Grup lideri, oyunun

malzemeleri olan siingerimsi materyalleri 1slak havluya dokundurarak bir birine
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eklenecegini gosterir. Isterlerse bigak yardimu ile siingerimsi materyalleri kesip
istedikleri sekilde kiigiiltebileceklerine ve sekil verebileceklerine deginir.
Gerektigi takdirde tahta c¢ubuklar1 {iriinlerinin  bir parcast  olarak
kullanabileceklerini ifade eder (Edu Play). Oyun tamitimindan sonra hayal
giiclerini kullanarak 6zgiin olarak ne yapmak istediklerini diisiinmelerini ister.
Daha sonra her dgrencinin ortaya ¢ikardig: iirlinii diger arkadaglarinin gérmesi
ve o lriinleri yakindan incelemesini saglar. Boylece ayni materyallerle herkesin
farkli bir iirlin ortaya koydugu goriilerek, akran 6gretimi gergeklesmis olur.

Akran Ogretimi i¢in 10 dakika zaman ayrilir. Herkesin ortaya koydugu farkl

trliinler icin tesekkiir edilir ve oturum tamamlanir.

DEGERLENDIRME:

Bu etkinlikte materyallerin renkli olmasit grup iiyelerinin dikkatini c¢ekti.
Materyaller 6nce anlamsizca birbirine eklendi. Daha sonra grup lideri 6nce ne
yapabileceklerini diisiinmelerini ve daha sonra materyalleri eklemeleri ve sekil
vermeleri gerektigini hatirlatti. Grup iiyeleri materyalleri kullanmay1 6grendikten
sonra kendi tiriinlerini olusturdu. Her grup iiyesinin ayni materyalden farkli tiriin
yapmas1 ve lirliniin detaylarini grup iiyelerine anlatmasi saglandi. Sonra grup
tiyeleri, grup liderinden tekrar bu oyunu oynamak ve farkli {iriinler yapmak
istediklerini belirttiler. Oturum olumlu bir hava igerisinde son buldu. (Bkz. EK-

32: Oturuma ait 6rnek gorsel)

11. OTURUM: ORIJINALLIK

ETKINLIK 11:  |Haydi Slogan Yazalim (a)

AMAC: Hayal giiclinii kullanarak ortaya ¢ikardig: fikirleri, s6zel

ifadelere ¢evirerek 6zgiin diigiinceler iretebilme

KAZANIM: Hayal giiciinii kullanarak ortaya ¢ikardigi sira dis1 ve ilging
fikirleri, sozel ifadelere ¢evirerek 6zgiin diisiinceler
tiretebilir.

SURE: 40 Dakika

MATERYAL.: Haydi Slogan Yazalim (a) (EK-10), Kalem
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YONTEM: Anlatma, Beyin Firtinasi, Tartisma, Sunma

SUREC:

Grup lideri, “Slogan” kelimesinin ne demek oldugunu grup iiyelerine agiklar.
Daha sonra ogrencilere, televizyonda, gazetelerde veya dergilerde gordiikleri
baz1 sloganlar1 diisiinmelerini ister. Iyi bir slogan igin temel &zelliklere (kisa,
akilda kalic1, kafiyeli) vurgu yapilir (Renzulli, Yaraticilik 3, 2010, s. 8-9). Grup
tiyelerinden de etkinlik sayfasindaki konulara iliskin olarak slogan yazmalarini
ister. Bunun i¢in 30 dakika zaman ayrilir. Daha sonra her grup iiyesi yazdiklari
sloganlar1 sinifta sesli olarak okur. Boylece grup iiyeleri ayn1 konuyla ilgili farkl
sloganlar1 dinlemesi s6z konusu olur. Bununla beraber akran Ogretimi
gerceklesmis olur. Akran O6grenimi ig¢in 15 dakika zaman ayrilir. Herkesin

fikirlerinin giizel oldugundan bahsedilerek 40 dakikada oturum tamamlanir.

DEGERLENDIRME:

Grup lideri, grup tliyelerinin bu etkinligi yaparken bir siire diisiinmelerini sagladi.
Bazi grup iiyelerinin diisiinemediklerine dair ifadelerine karsilik grup lideri
motivasyon saglayarak bu grup iyelerini cesaretlendirdi. Daha sonra grup
tiyeleri kendi isimlerini ve 6zelliklerini de kullanarak farkl: fikirlerle sloganlarini
yazdi ve sloganlarmi yiiksek sesle grup liyelerine okudu. Eglenceli sloganlarin
ortaya ¢ikmasi saglandi ve oturum tamamlandi. (Bkz. EK-33: Oturuma ait 6rnek

gorsel)

12. OTURUM: ORIJINALLIK

ETKINLIK 12: | Kiirdan-Oyun hamuru ve Uretkenlik Etkinligi

AMAC: Iki farkli materyal birbiriyle iliskilendirilerek ve dengesi

saglanarak 6zgiin fikirlerle farkli sekiller ortaya koyabilme

KAZANIM: Iki farkli materyali birbiriyle iliskilendirir ve hayal giiciinii
kullanarak 6zgiin fikirlerle farkl sekiller olusturur,
sekillerin dengede kalmasini saglamak i¢in sira dis1 fikirler

uretebilir.
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SURE: 40 Dakika

MATERYAL.: Kiirdan, renkli oyun hamurlar1

YONTEM: Yaparak Ogrenme, Sinektik(Benzetme/Analoji), Morfolojik

Sentez, Gosterip-Sunma

SUREC:

Grup lideri oncellikli olarak kiirdan ve oyun hamurunu birbiri ile nasil
birlestirebileceklerini anlatir ve ayrica grup iiyelerine materyalleri anlattiginin
disinda da kullanarak denge isleminin saglanabileceginden bahseder. Istedikleri
renk oyun hamurunu kullanabileceklerini, tretecekleri iirin igin gerekirse
kiirdanlan kiigiiltebileceklerini ifade eder. Calismalarinin dengede kalabilmesi
icin hassas ve narin calismalarma da deginir. Oncelikli olarak hayal
diinyalarinda ne yapabileceklerini diisiinmelerini bdylece hayalindeki Ttriinii
daha rahat {iretebileceklerini ifade eder (Oyun hamuru-kiirdan ve yaraticilik,
2000). Daha sonra her 6grencinin yapmis oldugu iriinii diger arkadaslarinin
gérmesi ve o lriinleri yakindan incelemesi saglanir. Boylece ayn1 materyallerle
herkesin farkli bir iirlin ortaya koydugu goriilerek, akran 6gretimi gergeklesmis
olur. Akran 6gretimi i¢in 10 dakika zaman ayrilir. Toplam bu etkinlik igin 40
dakika zaman ayrilirmis olur. Herkesin ortaya koydugu farkli {irlinler igin
tesekkiir edilir.

Oturum sonrast ev Odevi verilir ve haftaya kadar 6devin yapilmas: gerektigi
tizerinde durulur. Ayrica grup iiyelerinin serbest zamanlarinda yapilabilecekleri

etkinlik Oneri listesi dagitilir. Daha sonra oturum sonlandirilir.

DEGERLENDIRME:

Bu etkinlikte grup iiyeleri renkli oyun hamurlariyla ve kiirdanlarla diisiiniip
hayal ettigi sekli, somut olarak ortaya koydu. Olusturduklar1 sekillerin dengede
durmas1 i¢in grup iyeleri biiylk caba sarf etti. Goriinliste ne oldugu
anlagilamayan baz1 sekilleri, grup iiyeleri sunarken kendi diinyasinda
anlamlandirdig1 sekilde anlatt1 ve bdylece diger grup liyeleri bu sekil hakkinda
daha ¢ok fikir sahibi oldu. Eglenerek gerceklestirilen bu oturum olumlu bir hava

igerisinde sona erdi. (Bkz. EK-34: Oturuma ait 6rnek gorsel)
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ORIJINALLIK BOYUTU/ EV ODEVI

“Tasarlaym (b) (EK-11)” etkinlik sayfasi

“Haydi Slogan Yapalim (b) (EK-12)” etkinlik sayfas1

ORIJINALLIK BOYUTU / SERBEST ZAMAN ETKINLIK ONERIi

LISTESI

. Cesitli cubuk ve toplarin bulundugu bir insa oyunu ile {i¢ boyutlu sira disi
sekiller yapiniz (Play And Learn).

. Cesitli parmak kuklalarla, bircok hikdye ya da yaratict drama oyunlari
oynayiniz (Okul 6ncesi donemde yaratici dramanin hedefLeri, 2009).

. Ataglarn birbirine eklenmesiyle orijinal nesneler yapiniz (Atag ile neler
yapilir?, 2010).

Quilling denilen tasarim g¢alismasi yapiniz. Yani gesitli renklerdeki kagitlar
yuvarlanarak bir sekil olusturunuz (Goz alic1 18 6rnekle, kagit sanat1 quilling
nedir?, 2015).

. Yepyeni bir alfabe hazirlamaniz gerekiyor. Nasil semboller kullanirdiniz?
Gorsellestirerek listeleyiniz (Celebi Oncii, 2015, s. 219).

. Aliminyum folyo ile maske ya da herhangi bir aksesuar tasarlayiniz (Celebi
Oncii, 2015, s. 220).

. Ahsap tahtalarin ¢esitli materyallerle birbirine eklenerek sira disi bir iirlin
ortaya koyunuz (Play And Learn).

Gazete kagitlarindan sira dig1 giysiler tasarlaymiz (Celebi Oncii, 2015, s.
220).

13. OTURUM: ZENGINLESTIiRME (DETAYLANDIRMA)

ETKINLIK 13:  |Haydi Giydirelim (a)

AMAC: Belirlenen sekillere hayal giicii ile eklemeler yaparak o
sekli zenginlestirip ortaya koyabilme

KAZANIM: Hayal giiciinii kullanarak var olan bir sekle ¢esitli

ayrintilar eklenerek, sekil zenginlestirilir ve 6zgiin bir iiriin

ortaya koyabilir.
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SURE: 40 Dakika

MATERYAL.: Haydi Giydirelim (a) (EK-13), Boyal1 kalemler

YONTEM: Anlatma, Beyin Firtinasi, Ozellik Listeleme, Gosterip-

Sunma, Tartisma

SUREC:

Grup lideri birka¢ 6rnek ayrintiya dikkat ¢cekmek i¢in ¢esitli takilar takar. Grup
tiyelerine kendi tizerindeki ayrintilardan bahseder. Daha sonra grup iiyelerinden
kendisinde bulunan baska ayrintilarin neler olabilecegi ile ilgili beyin firtinasi
yapmalarini ister. Boylece grup iiyelerinin ayrintilara dikkatini ¢ekmesi saglanir.
Grup tyelerinin tespit ettikleri ayrintilarin giizel olduguna deginilir (Renzulli,
Yaraticilik 1, 2010). “Haydi Giydirelim (a)” etkinligini yaparken etkinlikteki
caligmasini detaylandirmalarini sdyler. Daha sonra grup lideri, her grup iiyesinin
ortaya ¢ikardig tirlini sunmalar i¢in s6z hakki tanir. Boylece 6grencilerin ayni
etkinlikte farkli ayrintilar1 gérmesi saglanir. Bununla beraber akran &gretimi
gerceklesmis olur. Akran O6grenimi ig¢in 15 dakika zaman ayrilir. Herkesin
fikirlerinin dogru ve giizel oldugundan bahsedilir ve tesekkiir edilerek 40

dakikada oturum tamamlanir.

DEGERLENDIRME:

Etkinlikte grup iiyeleri hayallerinde olmak istedikleri meslekleri diisiindii ve bu
meslekleri “Haydi Giydirelim (a)” etkinligindeki figiire ¢izerek detaylandirdi.
Her bir grup iiyesi etkinligini sunarken grup lideri ¢izimlerindeki ayrintilar1 da
anlatmasini ilgili grup tyesine hatirlatti. Herkesin sectigi meslege gore bu
kisileri giydirmesi ayrica kendi hayal diinyasina gore renklendirmesi oturumda
grup iyelerinin bazi ayrintilar1 gérmesini sagladi ve bir farkindalik olusturdu.

Oturum olumlu bir hava igerisinde sonlandirildi. (Bkz. EK-35: Oturuma ait

ornek gorsel)

14. OTURUM: ZENGINLESTIRME (DETAYLANDIRMA)

ETKINLIK 14: | Canta Tasarlama Etkinligi
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AMAC: Hayalindeki nesneyi renklendirerek detaylandirma ve
somut olarak ortaya koyabilme

KAZANIM: Hayal giiciinii kullanarak herhangi bir nesne diisiiniir ve
hayalindeki nesneyi materyallerle renklendirerek

detaylandirir ve somut olarak bir iiriin ortaya koyabilir

SURE: 40 Dakika

MATERYAL.: Orta boy bez ¢anta, detaylandirmak i¢in her 6grencinin
getirdigi ¢esitli aksesuar malzemeleri ve yapistirici

YONTEM: Anlatma, Yaparak Ogrenme, Gosterip-Sunma

SUREC:

Grup lideri getirmis oldugu orta boy bez ¢antalar1 grup iiyelerine gosterir ve bu
bez cantalar1 grup lyelerine dagitir. Boylece grup liyeleri cantalar1 yakindan
incelerler. Grup lideri grup {yelerinin evden getirmis olduklar cesitli
zenginlestirme {rlnleriyle ¢antalarini tasarlamalarini ister (Bez canta tasarla,
2016). Grup lideri herkesin kendi zihnindeki tasarimi gergeklestirebilecegini
ayrica ¢anta hangi amagla kullanilacaksa ona yonelik tasarimlar da ortaya
koyabileceklerine deginir. Daha sonra her 6grencinin ortaya koymus oldugu
triiniin diger arkadaslarinin goérmesi ve o iirlinleri yakindan incelemesi saglanir.
Her grup flyesi iriiniindeki detaylandirmalar1 diger grup {iyelerine sunar.
Boylece akran 6gretimi gergeklesmis olur. Akran 6gretimi i¢cin 10 dakika zaman
ayrilir ve etkinlik 40 dakikada tamamlanmis olur. Grup iyelerinin ortaya

koydugu farkli tasarim triinleri i¢in tesekkiir edilir.

DEGERLENDIRME:

Bu etkinlikte grup iiyeleri ¢anta tasarimi sirasinda kendi zihinlerindeki tasarimi
somut olarak ortaya koydu. Evde getirmis olduklar1 (boncuk, renkli ipler, gesitli
renkli diigmeler, evde hazirlanmis ¢esitli kagittan geometrik sekiller ve resimler,
renkli keceli kalemler, kumas boyalari, renkli kagitlar, renkli kumaslar ve ¢esitli
farkli aksesuarlar) materyallerle iiriinlerini eglenceli bir sekilde ortaya koydu.

Grup igerisindeki her bir o6grencinin tasarladigi canta diger grup iyeleri
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tarafindan olumlu ifadelerle degerlendirildi ve oturum olumlu bir hava igerisinde

sonlandirilda.

15. OTURUM: ZENGINLESTIRME ( DETAYLANDIRMA)

ETKINLIK 15: |Tasarlama (a)

AMAC: Hayal giictinii kullanarak, tirettigi fikirleri detaylandirarak

sekillere yansitabilme

KAZANIM: Hayal giiciinii kullanarak, tirettigi fikirleri detaylandirarak

sekillere yansitabilir

SURE: 40 Dakika

MATERYAL.: Tasarlama (a) (EK-14), Boyali kalemler, Kalem

YONTEM: Anlatma, Beyin Firtinasi, Ozellik Listeleme, Tartisma,

Gosterip- Sunma

SUREC:

Grup lideri etkinlige baslamadan 6nce grup iiyelerinin de i¢inde bulundugu
siifin 6zelikleri hakkinda beyin firtinasi yapar (Renzulli, Yaraticilik 5, 2010, s.
51). Siniftaki biitiin ayrintilara dikkat ¢ekilir. Ogrenciler bulunduklar1 smifin
ozellikleri agisindan bir farkindalik kazanir. Daha sonra grup iiyelerine
“Tasarlama (a)” etkinliginde kendi hayal diinyalarin1 kullanarak sinifin diizenini
nasil degistirebileceklerini etkinlik sayfasina ¢izmelerini ya da yazmalarini ister.
Etkinlik tamamlandiktan sonra grup iiyeleri kendi hayalindeki siifi biitiin grup
liyelerine anlatarak sunar ve ¢izimlerini gosterir. Boylece herkesin hayalindeki
siifin ayrintilarina da dikkat ¢ekilir. Bunun i¢in 15 dakika zaman ayrilir. Akran
Ogretimi gerceklesmis olur. Herkesin fikirlerinin gilizel oldugundan bahsedilir ve

grup iiyelerine tesekkiir edilerek 40 dakikada oturum tamamlanir.
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DEGERLENDIRME:

Bu etkinlikte grup tiyeleri hayalindeki siifi ¢izerken klasik sinif diizeninden
daha ¢ok eglenebilecekleri bir simif tasarimi gergeklestirdi. Gorsel olarak
cizemedikleri ayrintilara da etkinliklerini diger grup iiyelerine sunarken degindi.
Hayal diinyalarinda kurmus olduklar1 eglenceli simif ortamlart diger grup
tiyelerinin dikkatini ¢ekti fakat gergek dist olan bazi durumlar elestirildi. Grup
lideri miidahale ederek herkesin hayalindeki sinif ortamini ¢izmesi istendigi i¢in
her seyin gizilebilecegini hatirlatti. Olumlu ve ilging diisiincelerle oturum sona

erdi. (Bkz. EK-36: Oturuma ait 6rnek gorsel)

16. OTURUM: ZENGINLESTIRME (DETAYLANDIRMA)

ETKINLIK 16: | Resimli Kartlarla Hikdye Olusturma Etkinligi

AMAC: Resimlere bakarak, fikirler tiretme ve bu fikirlere ayrintilar
ekleyerek olay oOrglisiinii devam ettirebilme, 06zgiin

diisiincelerle 6zgiin hikaye iiretebilme

KAZANIM: Resimlere bakarak, o6zglin fikirler {tretir ve fikirlere

ayrintilar ekleyerek olay orgiisiinii devam ettirebilir

SURE: 40 Dakika

MATERYAL.: Resimli Hikaye kartlari, A4 boyutunda ¢izgili sayfa
YONTEM: Anlatma, Gosterip-Sunma, Yaparak 6grenme, Tartisma
SUREC:

Grup lideri, grup iiyelerine resimli hikdye kartlarin1 tanitir. Uzerinde farkli
resimler bulunan 84 kart vardir. Grup lideri bu kartlar ters cevirerek masaya
koyar ve her grup iiyesi 4 tane kart secer. Sectigi kartlar1 istedigi gibi masaya
dizer ve sectigi dort kartla bir hikdye yazmasini grup lideri talep eder. Bu
oyunda bireyler hayal giiciinii harekete gegirerek zihninde enteresan fikirler ile
hikayeler olustururlar (Dixit hayalini anlat gelisim oyunu, 2012). Grup iiyesi

elindeki kartlarda bulunan resmi hikdyenin akisina uygun olarak kullanir.

119



Urettigi bu fikirleri detaylandirarak hikdyeye farkli bir boyut kazandirir. Burada
grup Uyelerinin hikayelerini sira dis1 diisiinceler ile zenginlestirebilecegi
hatirlatilir. Bu etkinlik i¢in verilen siire 40 dakikadir. Hikayeler tamamlandiktan
sonra akran 6gretimi i¢in grup liyeleri kendi hikdye kartlarini diger grup tiyeleri
gorecek sekilde dizer ve hikayesini okur. Akran 6gretimi i¢in 15 dakika zaman
ayrilir. Herkesin fikirlerinin giizel oldugundan bahsedilir ve herkese tesekkiir
edilerek oturum tamamlanr.

Oturumdan sonra grup liyelerine ev ddevi verilir ve haftaya kadar 6devin yapilip
getirilmesi  gerektigi hatirlatilir. Grup {iyelerinin serbest zamanlarinda

yapilabilecekleri etkinlik oneri listesi dagitilir.

DEGERLENDIRME:

Bu oturumda grup fiyelerinin segtikleri kartlar1 bir birleriyle iligkili sekilde
kullanip bir hikdye olusturmasi saglandi. Grup {yelerinin bazilart yazi
yazmaktan hoslanmadiklar1 i¢in hikayelerini 0zensiz yazdiklar1 goriildi. Bu
Ogrenciler yazilarin1 sadece kendilerinin okuyacagi sekilde yazdiklari i¢in grup
lideri de dahil olmak iizere diger grup tiyelerinin okumasi da miimkiin olmadi.
Boylece herkes kendi yazdig1 hikayesini, kendisi okuyarak sundu. Hikayelerdeki
farkli hayali distlinceler biitliin grup tyeleri i¢in &gretici oldugu gibi
eglenmelerini de sagladi. Oturum olumlu bir hava igerisinde sona erdi. (Bkz.

EK-37: Oturuma ait 6rnek gorsel)

ZENGINLESTIRME (DETAYLANDIRMA) BOYUTU / EV ODEVI

“Haydi Giydirelim (b) (EK-15)” etkinlik sayfasi
“Tasarlama (b) (EK-16) etkinlik sayfas1

ZENGINLESTIRME BOYUTU (DETAYLANDIRMA) / SERBEST
ZAMAN ETKINLiK ONERIi LiSTESI

1- Bir c¢antaya c¢esitli detaylandirmalar yaparak o6zel bir okul ¢antasi
tasarlaymiz (Celebi Oncii, 2015, s. 218).

2- Kumas, kagit, karton gibi nesneleri kullanarak kolaj (bir karton {izerine
yapistirilan gesitli kumasg, kagit vb. parcalariyla yapilan resim) ¢alismasi
yapiniz (Ogurlu ve Kaya, 2015); (Kolaj nedir? Nasil yapilir?, 2006).

3- Ahsaptan ya da camdan cesitli nesneler boyanarak ya da bu nesnelere
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sekiller eklenerek farkli siislemeler yapip bir dekor iirlinii hazirlayimiz.

4- Ug farkli kutuya veya kaseye mekan, karakter, hareket (eylem ) igeren
kelimeler yazarak bu kelimeler ayr1 ayri1 kutulara koyunuz. Daha sonra her
kaseden bir kelime segerek elinizde bulunan {i¢ kelimeye gore bir hikaye
olusturup o hikayeyi zenginlestirerek anlatiniz (Celebi Oncii, 2015, s. 223).

5- Cesitli taki materyallerini bir arada kullanip farkli eklemeler yaparak sira
dis1 taki tasarimlar1 yapiniz.

6- Bulundugunuz evdeki ders ¢alisma odasina (varsa) siz olsaydiniz nasil bir

zenginlestirme yapardiniz? Ciziniz.

17. OTURUM: AKICILIK, ESNEKLIK, ORIJINALLIK,
ZENGINLESTIRME (Pekistirme Calismasi)

ETKINLIK 17: | Unlii Filmler (a)

AMAC: Sozel ve sekilsel akiciligi saglayarak fikirler tiretebilme
Ozgiin fikirleri sekilsel ifadelere ¢evirerek diisiince
iiretebilme

Fikirlere farkli agidan bakarak o fikirleri bagka bir duruma
doniistiirebilme

Urettigi 6zgiin fikirleri detaylandirarak ona farkli bir boyut

kazandirabilme

KAZANIM: Sozel ve sekilsel akiciligr saglayarak fikirler iiretebilir
Ozgiin fikirleri sekilsel birimlere cevirerek diisiince
iretebilir

Fikirlere farkli agidan bakarak o fikirleri baska bir duruma
doniistiirebilir

Urettigi 6zgiin fikirleri detaylandirarak ona farkli bir boyut

kazandirabilir

SURE: 40 Dakika

MATERYAL.: Unlii Filmler (a) (EK-17), Boyali kalemler, Kalem,
Hikaye kartlar1 (EK-18)

YONTEM: Anlatma, Beyin Firtinasi, Sinektik ( Analoji

/Benzetme), Tartigsma, Yaparak 6grenme, GOsterip-Sunma
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SUREC:

Etkinlige baslamadan once grup lideri sinifa birkag¢ tane sirali hikaye kartlari ile
gelir. Grup lideri bir hikayenin temel kisimlari olan girig, gelisme, sonug
kisimlarindan bahseder. Getirdigi sirali hikdye kartlarimi gosterir, bir 6grenci
secerek bu kartlar1 dogru siralamasini ister (Renzulli, Yaraticilik 2, 2010, s. 17).
“Unlii Filmler (a)” etkinligi icin bir peri masali uydurmalarini ister. Daha sonra
etkinlikte bulunan film seritlerine sekillere ¢izerek bir masal kurgulamalarini ve
bu masala bir baslik eklemelerini soyler. Gerektigi takdirde film seritlerine
eklemeler yaparak hikayeyi uzatabileceklerinden bahseder. Istedikleri kadar
detaylandirma yapabilecekleri ve sira disi fikirler tretebilecekleri {izerinde
durur. Masallar tiretilirken giris, gelisme, sonug¢ boliimlerine dikkat etmeleri
gerektigine vurgu yapar. Daha sonra her grup iiyesinin etkinlikte tirettigi masal
caligmasini sunmasi igin sdz hakki taninir. Boylece grup iiyelerinin ayni
etkinlikte farkli fikirleri gormeleri saglanarak akran 0gretimi gerceklesmis olur.
Akran 6gretimi i¢in 15 dakika zaman ayrilir. Herkesin fikirlerinin dogru ve giizel
oldugundan bahsedilir. Bu etkinlik 40 dakika tamamlanir ve herkese tesekkiir

edilerek etkinlik tamamlanir.

DEGERLENDIRME:

Bu oturumda grup iiyeleri, hedeflenen yaraticilik boyutlarini (akicilik, esneklik,
orijinallik ve zenginlestirme) bir arada kullanarak bu etkinligi tamamladi. Bu
oturumda diger oturumlarda oldugu gibi olumlu bir hava igerisinde tamamland.

(Bkz. EK-38: Oturuma ait 6rnek gorsel)

18. OTURUM: AKICILIK, ESNEKLIK, ORiJINALLIK,
ZENGINLESTIRME (Pekistirme Calismasi)

ETKINLIK 18: Renkli Ug Boyutlu Materyal Etkinligi

AMAC: Sozel ve sekilsel akicilig saglayarak fikirler iiretebilme
Ozgiin fikirleri sekilsel ifadelere ¢evirerek diisiince
tiretebilme

Fikirlere farkli bir agidan bakarak o fikirleri bagka bir

duruma doniistiirebilme
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Urettigi 6zgiin fikirleri detaylandirarak ona farkli bir boyut

Kazandirabilme

KAZANIM: Sozel ve sekilsel akicilig saglayarak fikirler iiretebilir
Ozgiin fikirleri sekilsel birimlere gevirerek diisiince
iiretebilir

Fikirlere farkli bir a¢idan bakarak o fikirleri bagka bir
duruma doniistiirebilir

Urettigi 6zgiin fikirleri detaylandirarak ona farkl1 bir boyut

Kazandirabilir

SURE: 40 Dakika

MATERYAL.: Renkli ii¢ boyutlu materyaller, plastik bicak, 1slak edu tip

havlusu, tahta ¢ubuklar

YONTEM: Yaparak Ogrenme, Sinektik ( Analoji/ Benzetme),

Gosterip-Sunma

SUREC:

Oncelikle grup lideri Renkli ii¢ boyutlu materyalleri 10. oturumda
kullandiklarin1 hatirlatir ve grup tiyelerinden hayal giiclerini kullanarak 6zgiin
olarak ortaya koymak istedikleri iiriinleri diigiinmelerini ister. Bu asamada bir
veya birden fazla {irlin distlinebileceklerine deginir ve {rettikleri triinlere
detaylar ekleyerek bu iriinleri zenginlestirme yoluyla farkli bir boyuta
doniistiirebileceginden bahseder. Daha sonra her o6grencinin yapmis oldugu
trlinii diger arkadaglarinin gérmesini ve o driinlerin yakindan incelemesini
saglar. Boylece ayn1 materyallerle herkesin farkli bir iiriin ortaya koydugu
gorilerek, akran oOgretimi gerceklesmis olur. Akran Ogretimi i¢in 10 dakika
zaman ayrilir. Bu etkinlik toplamda 40 dakika siirer ve herkese tesekkiir edilerek

oturum tamamlanir.

DEGERLENDIRME:

Grup tiyeleri 10. oturumda bu materyalleri kullanmay1 bildikleri i¢in bu
oturumda daha orijinal ve ayrintilart olan iriinler tasarladi. Materyallere farkli
sekiller vererek daha sira disi {irlinler yaptiklar1 gozlendi. Yaraticilik boyutlarini
(akicilik, esneklik, orijinallik ve zenginlestirme) bir arada kullanarak bu etkinligi

tamamladi. Oturum olumlu bir atmosfer igerisinde sona erdi. (Bkz. EK-39:
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Oturuma ait 6rnek gorsel)

19. OTURUM: AKICILIK, ESNEKLIK, ORIJINALLIK,
ZENGINLESTIRME (Pekistirme Calismasi)

ETKINLIK 19: | Gizli sekiller (a)

AMAC: Sozel ve sekilsel akiciligi saglayarak fikirler iiretebilme
Ozgiin fikirleri sekilsel ifadelere cevirerek diisiince
iretebilme

Fikirlere farkli bir agidan bakarak o fikirleri bagka bir
duruma doniistiirebilme

Urettigi 6zgiin fikirleri detaylandirarak ona farkl bir boyut

kazandirabilme

KAZANIM: Sozel ve sekilsel akiciligi saglayarak fikirler tiretebilir
Ozgiin fikirleri sekilsel birimlere gevirerek diisiince
uretebilir

Fikirlere farkli bir agidan bakarak o fikirleri bagka bir
duruma doniistiirebilir

Urettigi 6zgiin fikirleri detaylandirarak ona farkli bir boyut

kazandirabilir

SURE: 40 Dakika

MATERYAL: Gizli sekiller (a) (EK-19), Boyali kalemler, Kalem

YONTEM: Anlatma, Beyin Firtinasi, Tartisma, Sinektik

(Analoji/Benzetme), Gosterip-Sunma
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SUREC:

Grup lideri tahtaya 8 rakamini yazar ve bu rakami bir kardan adam seklinde
goriinmesi i¢in ¢izimler ve siislemeler yapar (yliz, diigme, kol, siipiirge v.s).
Cizilen bu resme baska neler yapilacagi ile ilgili beyin firtinas1 yapilir (Renzulli,
Yaraticilik 4, 2010, s. 20). Bu ornek ile sekilleri ¢izimlerle saklamanin yollarini
grup tyelerine gostererek orijinal {riinler ortaya ¢ikarma farkindaligini
kazandirir. Grup lideri yapilacak bu etkinlikte grup tiyelerinin verilen sekillere
eklemeler yaparak, detaylandirarak, isterlerse birlestirerek farkli bir boyut
kazandirmasini ister. Etkinlik sonunda grup lyeleri ortaya koymus olduklari
calismalarini birbirlerine gosterip sunarak akran 6gretimi gergeklesmis olur.
Akran Ogrenimi i¢in 15 dakika zaman ayrilir. Herkesin fikirlerinin giizel

oldugundan bahsedilir ve oturum 40 dakikada tamamlanir.

DEGERLENDIRME:

Grup iiyeleri bu oturumda yaraticilik boyutlarini (akicilik, esneklik, orijinallik ve
zenginlestirme) bir arada kullanarak bu etkinligi tamamladi. Olumlu bir hava

icerisinde oturum sonlandirildi. (Bkz. EK-40: Oturuma ait 6rnek gorsel)
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20. OTURUM: AKICILIK, ESNEKLIK, ORIJINALLIK,
ZENGINLESTIRME (Pekistirme Calismasi)

ETKINLIK 19: Farkli Sekillerle Modeller Uretme Etkinligi

AMAC: Sozel ve sekilsel akicilig saglayarak fikirler iiretebilme
Ozgiin fikirleri sekilsel ifadelere gevirerek diisiince
iiretebilme

Fikirlere farkli bir a¢idan bakarak o fikirleri bagka bir
duruma doniistiirebilme

Urettigi 6zgiin fikirleri detaylandirarak ona farkl1 bir boyut

kazandirabilme

KAZANIM: Sozel ve sekilsel akiciligi saglayarak fikirler tiretebilir
Ozgiin fikirleri sekilsel birimlere gevirerek diisiince
iiretebilir

Fikirlere farkli bir a¢idan bakarak o fikirleri bagka bir
duruma doniistiirebilir

Urettigi 6zgiin fikirleri detaylandirarak ona farkli bir boyut

kazandirabilir

SURE: 40 Dakika

MATERYAL.: Farkli ve renkli sekiller

YONTEM: Anlatma, Yaparak 6grenme, Tartigma, Sinektik ( Analoji

/ Benzetme), Gosterip-Sunma
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SUREC:

Grup lideri farkli ve renkli sekillerin bulundugu materyalleri tanitir. Daha sonra
grup Uyelerinden karisik halde bulunan bu sekilleri kullanarak farkli sekiller
ortaya koymalarimi ister. Hayal giiclerini kullanarak istedikleri kadar farkl
sekiller yapabileceklerini soyler. Yaptiklar1 sekillerin  kimsenin aklina
gelmeyecek ve ayrintilari olabilecek sekiller olmasini hatirlatir.  Sekilleri
istedikleri sekilde kullanabileceklerini séyler (Mandala, 2014). Daha sonra
yapmis olduklar1 seklileri grup liyelerine géstermelerini ister. Ayni1 materyallerle
herkesin farkli iiriin ortaya koydugu goriilerek, akran 6gretimi gergeklesmis olur.
Akran 0gretimi i¢in 10 dakika zaman ayrilir. Oturum 40 dakikada tamamlanir ve

ortaya cikarilan ¢alismalar i¢in herkese tesekkiir edilir.

DEGERLENDIRME:

Grup iyeleri bu oturumda karisik halde bulunan sekilleri secerken istedikleri
parcayr bulamadiklarinda zaman zaman o6fke yasadiklari gozlemlendi. Grup
tiyeleri bu oturumda yaraticilik boyutlarint (akicilik, esneklik, orijinallik ve
zenginlestirme) bir arada kullanarak bu etkinligi tamamladi. Olumlu bir hava

icerisinde oturum tamamlandi. (Bkz. EK-41: Oturuma ait 6rnek gorsel)
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BOLUM 1V: BULGULAR

Bu calisma kapsaminda toplanan veriler kontrol ve deney grubu olmak iizere
toplam 16 birey iizerinde elde edilmistir. Bu verilerin analizi yapilirken 6rneklem
sayist 30’dan kiigiik oldugu i¢in non-parametrik tekniklerden MANN-Whithey U ve

Wilcoxon Z analizleri uygulanmistir.

Calisma gruplarindan elde edilen verilerin MANN-Whithey U ve Wilcoxon Z

testleri ile karsilagtirmalar1 asagida yer almaktadir.

Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi’nin uygulandigi deney grubunun
yaratici diistinme On test puan ortalamalari, kontrol grubunun yaratici diisiinme 6n
test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olmamasi amaglanmistir. Bu
dogrultuda gerceklestirilen testlere iliskin analiz sonuglar1 Tablo 4-1’de

aciklanmugtir.

Tablo 4-1: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Egitimden Once Torrance
Yaratici Diisiinme Test Puanlarimn MANN-Whitney U Testi ile Karsilastiriimasi

Grup N Sira ortalamas1  Sira toplanm U P
Deney Grubu 8 6,25 50,00 14,000 0,057
Kontrol Grubu 8 10,75 86,00
Toplam 16

Tablo 4-1 incelendiginde egitimden once deney ve kontrol gruplarinin
Torrance yaratict diislinme puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunamamistir
(U=14,000; p>0,05). Bu sonuca gore deney ve kontrol grubunun Torrance yaratici

diisiinme puanlar1 egitimden 6nce yakin degerlere sahip oldugu goriilmektedir.

Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi’nin uygulandigi deney grubunun
yaratici diisiinme son test puan ortalamalari, kontrol grubunun yaratict diislinme son
test puan ortalamalarindan yiiksek olmasi amaglanmistir. Bu dogrultuda

gergeklestirilen testlere iliskin analiz sonuglar1 Tablo 4-2’de agiklanmastir.
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Tablo 4-2: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Egitimden Sonra Torrance
Yaratici Diisiinme Test Puanlarinin MANN-Whitney U Testi ile Karsilastirilmasi

Grup N Sira ortalamas1  Sira toplam U P
Deney Grubu 8 11,06 88,50 11,500 0,028
Kontrol Grubu 8 5,94 47,50
Toplam 16

Tablo 4-2°de incelendiginde egitimden sonra deney ve kontrol gruplarinin
Torrance yaratict diisiinme puanlari arasinda deney grubu lehinde anlamli bir fark
bulunmustur (U=11,500; p<0,05). Deney ve kontrol grubunun 6n test Torrance
yaratict diistinme puanlari arasinda anlamli bir fark bulunamadigindan hareketle
egitimden sonra ¢ikan gruplar aras1 anlaml farkin egitim ile kazanildigint s6ylemek

mumkindiir.

Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi’nin uygulandigi kontrol grubunun
yaratici diisinme son test puan ortalamalar1 ile kontrol grubunun 6n test yaratici
diistinme puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olmamasi amag¢lanmistir. Bu
dogrultuda gerceklestirilen testlere iliskin analiz sonuglar1 Tablo 4-3’de

aciklanmustir.

Tablo 4-3: Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Egitimden Once ve Sonra Yaratici
Diisiinme Test Puanlarimin Wilcoxon Z Testi ile Karsilastirilmasi

Sontest —Ontest N Sira ortalamas1  Sira toplami Z P
Negatif Sira 2 5,25 10,50 -0,595 0,552
Pozitif Sira 5 3,50 17,50
Esit 1
Toplam 8

Tablo 4-3’te goriildiigii gibi kontrol grubunun egitimden 6nce ve sonraki

Torrance yaratici diisiinme puanlariin - Wilcoxon-Z testi ile karsilagtirilmasi
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sonuglarina gore anlamli bir fark bulunmamustir. Yapilan analizde anlamli bir fark
bulunmamasi miifredattaki giinliik uygulanan egitim programinin kontrol grubunun

yaraticilik beceri puanlari tizerinde etkili olmadigini gostermektedir.

Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi’nin uygulandigi deney grubunun
yaratict diislinme son test puan ortalamalari, deney grubunun On test yaratici
diisinme puan ortalamalarindan yiiksek olmasi amaglanmistir. Bu dogrultuda

gerceklestirilen testlere iliskin analiz sonuglar1 Tablo 4-4’de agiklanmuistir.

Tablo 4-4: Deney Grubundaki Ogrencilerin Egitimden Once ve Sonra Yaratici
Diisiinme Test Puanlarinin Wilcoxon Z Testi ile Karsilastirilmasi

Sontest —Ontest N  Sira ortalamasi  Sira toplam Z P
Negatif Sira 0 ,00 ,00 -2521 0,012
Pozitif Sira 8 4,50 36,00

Esit 0
Toplam 8

Tablo 4-4’te goriildiigi gibi deney grubunun egitimden Once ve sonraki
Torrance yaratict diisiinme puanlarimin  Wilcoxon-Z testi ile karsilastiriimasi
sonuglaria gore 0,012 diizeyinde son-test lehinde anlamli bir fark bulunmustur. Son
test lehinde bulunan bu anlamli farkin uygulanan egitim programi ile kazanildigi
gorilmektedir.

Asagida caligma grubuna ait 6grencilerin ailelerinin demografik bilgilerinin

frekans ve yiizde dagilimlar1 bulunmaktadir.

Tablo 4-5: Calisma Grubundaki Ogrencilerin Anne Meslek Bilgilerinin Frekans ve
Yiizde Dagilimlar:

Anne meslek f %

Devlet memuru 8 50,0
Ev hamimi —¢cahismyor 6 37,5
Ozel sektor 2 12,5
Toplam 16 100,0
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Tablo 4-6: Calisma Grubundaki Ogrencilerin Baba Meslek Bilgilerinin Frekans ve
Yiizde Dagilimlari

Baba meslek f %
Devlet memuru 7 43,8
Ozel sektor 9 56,3
Toplam 16 100,0

Tablo 4-5 ve Tablo 4-6’ya bakildiginda ¢alisma grubunda bulunan
Ogrencilerin annelerinin %50’si devlet memuru, %37,5’1 ev hanim1 olup ¢alismayan
ve %12,5°1 ise 0zel sektorde ¢alismaktadir. Calisma grubundaki 6grencilerin babalari

ise; %43,8’1 devlet memuru, %56,3’1 ise 0zel sektorde ¢alismaktadir.

Tablo 4-7: Calisma Grubundaki Ogrencilerin Anne Cahsma Zaman Bilgilerine Gore
Frekans ve Yiizde Dagilimlar

Anne ¢alisma f %
Cahismyor 6 37,5
Tam zamanh 7 43,8
Yar1 zamanh 3 18,8
Toplam 16 100,0

Tablo 4-8: Calisma Grubundaki Ogrencilerin Baba Calisma Zaman Bilgilerine Gore
Frekans ve Yiizde Dagilimlar:

Baba calisma F %

Tam zamanh 16 100,0

Tablo 4-7 ve Tablo 4-8’e¢ bakildiginda ¢alisma grubundaki g¢ocuklarin
annelerinin %37,5’1 ¢alismiyor, %43,8’1 tam zamanl olarak, %18,8 yar1 zamanlh
olarak ¢aligmaktadir. Bu 6grencilerin babalarinin tiimii (%100) tam zamanli olarak

caligmaktadir.
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Tablo 4-9: Calisma Grubundaki Ogrencilerin Anne Medeni Durum Bilgilerine Gére
Frekans ve Yiizde Dagilimlar:

Anne medeni durumu F %
Bosanmuis 2 12,5
Evli 14 87,5
Toplam 16 100,0

Tablo 4-10: Calisma Grubundaki Ogrencilerin Baba Medeni Durum Bilgilerine Gore
Frekans ve Yiizde Dagilimlar

Babanin medeni durumu F %

Evli 16 100,0

Tablo 4-9 ve Tablo 4-10’a bakildiginda galisma grubundaki &grencilerin
anneleri %12,5’1 bosanmis olup % 87,5’i evlidir. Ogrencilerin babalarinin tiimii

(%100) evlidir.

Tablo 4-11: Cahsma Grubundaki Ogrencilerin Anne Egitim Bilgileri Frekans ve Yiizde

Dagilimlar:

Anne egitim seviyesi f %
IIkokul mezunu 2 12,5
Lise mezunu 4 25,0
Uzmanlik derecesi var 2 12,5
Universite mezunu 8 50,0
Toplam 16 100,0
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Tablo 4-12: Calisma Grubundaki Ogrencilerin Baba Egitim Bilgileri Frekans ve Yiizde

Dagilimlar
Baba egitim seviyesi f %
Lise mezunu 5 31,3
Uzmanlik derecesi var 1 6,3
Universite mezunu 10 62,5
Toplam 16 100,0

Tablo 4-11 ve Tablo 4-12°de goriildiigii gibi ¢aligma grubundaki 6grencilerin
annelerinin egitim seviyesi; %12,5°1 ilkokul mezunu, %25,0’1 lise mezunu,
%12,5’inin uzmanlik derecesi bulunarak mezun , %50’si liniversite mezunudur. Bu
Ogrencilerin babalarinin egitim seviyesi ise; %31,3’1 lise mezunu, %6,3’1i uzmanlik

derecesi bulunan mezun,%62,5°1 liniversite mezunudur.

Tablo 4-13: Calisma Grubundaki Ogrencilerin Aile Toplam Gelir Bilgileri Frekans ve
Yiizde Dagilimlari

Ailenin toplam geliri/Ayhk f %
2000TL-alt1 5 31,3
3000TL-4000TL 4 25,0
4000TL-5000TL 4 25,0
5000TL-iizeri 3 18,8
Toplam 16 100,0

Tablo 4-13’de gorildiigii gibi ailenin toplam gelirinde 5 Kkisinin yani
%31,3’tintin aylik toplam geliri 2000TL-alt1, 4 kisinin yani %25,0’nin aylik geliri
toplam 3000TL-4000TL arasinda, 4 kisinin yani %25,0’nin aylik geliri 4000TL-
5000TL arasinda, 3 kisinin yani %18,8 nin toplam aylik geliri 5000T L-iizeridir.
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BOLUM V: TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1.SONUC

Bu arastirma kapsaminda ilkokul donemi iistiin yetenekli 6grencilerin
yaraticilik potansiyellerini gelistirmek ve desteklemek i¢in “Psiko-Egitim ve
Egitici Oyun Programi” gelistirilmis ve bu egitim programin Ogrencilerin

yaraticilik potansiyelleri tizerindeki etkisi arastirilmustir.

Bu calisma 8’1 deney grubu, 8’i kontrol grubu olmak iizere 3. sinif
istiin yetenekli 16 Ogrenci tizerinde gergeklestirilmistir. “Psiko-Egitim ve
Egitici Oyun Programi”na deney grubundan 8 6grenci katilmistir. 20 oturum
olarak gergeklestirilen egitim programinda deney grubundaki bireylerin
yaraticilik potansiyellerinin gelistirilmesi hedeflenmistir. “Psiko-Egitim ve
Egitici Oyun Programi1” dncesinde deney ve kontrol gruplarina 6n test olarak
“Raven Standart Progresif Matris Testi” ve “Torrance Yaratict Diisiinme
Sekilsel A Formu Testi” uygulanmistir. “Raven Standart Progresif Matris
Testi” ile ortaya ¢ikan sonuglar ele alinarak zeka seviyeleri birbirine yakin
olan deney ve kontrol gruplari olusturulmustur. “Psiko-Egitim ve Egitici
Oyun Programi” deney grubuna uygulandiktan sonra deney ve kontrol
gruplarina “Torrance Yaratici Diislinme Sekilsel A Formu Testi” son test
olarak uygulanmistir. Verilerin ¢oziimii igin SPSS (Statistical Package Social
Sciences) 16.0 siirimii kullanilarak toplanan veriler analiz edilmistir. Grup
sayilart 30°dan kiigiik oldugu i¢in Mann Whitney-U ve Wilcoxon-Z testleri

kullanilarak veriler analiz edilmistir.

Elde edilen analiz sonucunda deney grubundaki 6grencilerin
“Torrance Yaratict Diisiinme Sekilsel A Formu Testi”nde yaratict diislince
Ontest ve sontest puanlar1 arasinda anlamli diizeyde bir fark bulunmustur. Bu
sonu¢ goz Oniine alindiginda “Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi”nin
ilkokul 3. Sinif {istiin yetenekli ¢ocuklarin yaraticilik becerileri tizerinde etkili
oldugu soylenebilir. Cocuklarda yaraticiligin gelistirilmesinde etkili olan
onemli unsurlardan birinin yaratict egitim programlarinin  oldugu

aciklanmistir (Mellou, 1996). Literatiirde yaraticiligin gelistirilmesine yonelik
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gerceklestirilen ¢aligmalar dikkate alindiginda ortaya ¢ikan sonug ile bu tez

caligmast kapsaminda elde edilen sonug benzerlik gostermektedir:

S6zer Capan (2014)’da yaptig1 aragtirmasinda; beyin temelli 6grenme
yaklagimina gore hazirlanan okul 6ncesi egitim programinin 5 yas ¢cocuklarin
yaraticilik becerileri iizerinde etkisi arastirildiginda deney grubu son test ve
On testleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Yani uygulanan program

yaraticilik becerilerinin gelistirilmesinde etkili olmustur.

Sungur (1988)’da yaptig1 arastirmasinda; yaratici sorun ¢dzme
programi hazirlayarak iniversite 6grencilerine uygulamistir. Bu program ile
ogrencilerin yaratici sorun ¢dzme becerisinin ne kadar gelistirildigi analiz
edilmistir. Deney grubu on test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark
bulunmustur. Yaratict sorun ¢dzme programinin yaratici sorun ¢dzme

becerisinde etkili oldugu sonucuna vartlmaistir.

Dere (2014)’de yaptig1 arastirmasinda; anasinifina devam eden
cocuklara uygulanan yaraticilik egitim programinin c¢ocuklarin yaratici
davranislara etkisi arastirildiginda deney grubu on test ile son testleri
arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Sonu¢ olarak uygulanan yaraticilik
egitim programinin ¢ocuklarin yaratici davranislarinin gelisimine olumlu

etkisi olmustur.

Tas (2017)’da yaptig1 arastirmasinda ¢ocuklar icin felsefe egitim
programi hazirlayarak bu programin 48-72 aylik ¢ocuklarin zihin kurami ve
yaraticiligina etkisini arastirmistir. Bu program sonrasi deney grubunun 6n
test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugu gézlemlenmistir. Bu
calisma ile hazirlanan programin g¢ocuklarin yaraticilifina olumlu etkisi

oldugu ortaya konulmustur.

[statistik analiz sonucunda kontrol grubundaki &grencilerin “Torrance
Yaratic1 Diistinme Sekilsel A Formu Testi”nde yaratic1 diisiince Ontest ve
sontest puanlar1 arasinda anlamli diizeyde bir fark bulunamamistir. ”Psiko-
Egitim ve Egitici Oyun Programi”nin uygulanmadigi kontrol grubunun
yaraticilik becerilerinde bir farkliligin olmadigi programin kontrol grubuna

uygulanmadigimi géstermektedir.
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Yapilan analizlerde deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin 6n
test Torrance Yaratici Diisiinme Sekilsel A Formu Testi puanlari arasinda

anlaml1 bir fark bulunamamustir.

Istatistik verilerin analizinde deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilerin son testleri arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark

bulunmustur.

Biitiin veriler incelendiginde” Psiko-Egitim ve Egitici Oyun
Program1” ilkokul 3.simif distlin yetenekli Ogrencilerin yaratici diislinme

potansiyellerini gelistirme agisindan etkili oldugu gorilmiistiir.
5.2.ONERILER

Bu arastirma kapsaminda hazirlanan “’Psiko-Egitim ve Egitici Oyun
Programi” sadece ilkokul doénemi 3. Smuf diistiin yetenekli Ogrencilere
uygulanmistir. Bu program her kademedeki iistiin yetenekli Ogrencilere

uygulanabilir.

”Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi” sadece istiin yetenekli
cocuklara uygulanmistir. Bu programi normal zekdya sahip ogrencilerde

uygulanip yaratic diistinme potansiyelleri gelistirilebilir.

”Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi” sadece ilkokul donem
cocuklarma degil okuloncesi, ortaokul, lise gibi egitim kademlerine

yaraticilik potansiyeli geligsim programi olarak uygulanabilir.

”Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi” Malatya’da ilkokula devam
eden stiin yetenekli 3. Simf Ogrencilerine uygulanmistir. Baska
arastirmalarda farkli bolgede yasayan Ogrencilere ve farkli kademelerde

bulunan 6grencilere uygulanabilir.

Bu arastirmada 2016-2017 egitim &gretim yilinda ” Psiko-Egitim ve
Egitici Oyun Program1” haftada 2 giin ve her giin iki oturum seklinde olmak
iizere toplamda 5 hafta siirmiistiir. Ancak bu program bir yili kapsayacak
sekilde ve her gilin bir saat uygulanacak sekilde icerigi genisletilerek

gelistirilebilir.
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”Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi” kapsaminda 20 oturum
olarak gerceklestirilen programin oyun oturumlarina ayrilan vakit 40

dakikadan fazla olabilir.

”Psiko-Egitim ve Egitici Oyun Programi”m1 uygulayacak okullar
oturumlarda ortaya cikarilan {drlinleri yilsonu yaratici etkinlikler sergisi
baslig1 altinda okuldaki velilerin ve 6grencilerinde davetli oldugu bir sergide

sunabilir.

Ulkemizde, yaraticilik potansiyelinin gelisimine yodnelik hazirlanan
programlar nadiren bulunmaktadir bu konu ile ilgili arastirmalarin sayisi

artirilabilir.

Hazirlanan programlarin verimli olmasinin yaninda onlarin 6grenciler
iizerinde etkili olmasinda Ogretmenlerin yeterliligi 6nem arz etmektedir.
Bunun ig¢in tiniversitelerde bulunan konu ile alakali akademisyenlere ve gesitli
okullarda gorev yapan Ogretmenlere “Psiko-Egitim ve Egitici Oyun
Programi”nin ve buna benzer programlarin farkindaligini olusturmak igin bir

egitim programi hazirlanabilir.

Okullarda gorev yapan Ogretmenler ve yoneticiler Ogrencilerin
yaraticilik potansiyellerinin gelisimi i¢in onlar1 desteklemelerinde farkindalik

olusturmak adina velilere sunumlar yapabilir.

Universitelerin biinyesinde bulunan egitim fakiiltesi &grencilerine

“Yaratic1 Diistince” bashgi altinda dersler konulabilir.
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EKLER

EK-1: Nesneler hakkinda diisiinme (a), (Renzulli, Yaraticilik 1, 2010, s. 7).

1. Nesneler Hakkinda Diigiinme (a)

Soguk bana.............ccon.n.......diigiindiiriir,

~)
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EK-2: Sekil Tamamlama (a), (Renzulli, Yaraticilik 3, 2010, s. 42).

12. Sekil Tamamlama (a)

+ulardaki sekli kullanarak, gizebildiginiz kadar ¢ok res_im giziﬁ_
llg:sLi’r:Ierz bjslzk koymay! unutmayin. Ilging ve sira digi fikirler lretmeye

cahisin.

Baslik

Baslik__Bademli
______Kurabiye
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EK-3: Nesneler Hakkinda Diisiinme (b), (Renzulli, Yaraticilik 1, 2010, s. 8).

1. Nesneler Hakkinda Diiginme (b) -~

Sicak bana.........oo..con...... diigiindiirte
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EK-4: Sekil Tamamlama (b), (Renzulli, Yaraticilik 3, 2010, s. 43).

12. Sekil Tamamlama (b)

Kutulardaki sekli kullanarak cizebildiginiz kadar cok resim ¢izin. Resimlere
baslik koymayi unutmayn. Ilging ve sira digi fikirler Giretmeye caligin,

Baslik__Mantar Baglk

AN A AN
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EK-5: Karalayalim (a), (Renzulli, Yaraticilik 1, 2010, s. 36).

7. Karalayalim (o)

Verilen sekli kullanarak yeni bir resim gizin. Resminize isim veya
baglik verin,
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EK-6: Alternatif Kullanim (&), (Renzulli, Yaraticilik 4, 2010, s. 48).

14, Alternatif Kullanm (a)

Bazi esyalarimizi kendi kullanim alanlari diginda farkli
amagclar igin de kullaniriz. Asagida verilen nesneleri sira
digi ve ilging nasil kullanabilecegini diigiin.

Uygulamas: zor veya aptalca oldugunu diigiinsen bile,
aklina gelen biitiin fikirleri yaz. Nesneleri kendine gtre
degigtirebilirsin, Miimkin oldugunca gok diigiince
iretmeye calis.

Kese kagitlar:

Delik acin, maske yapmak igin boyayin veya parasiit olarak kullanin

Tel askilik
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EK-7: Karalayalim (b), (Renzulli, Yaraticilik 1, 2010, s. 37).

7. Karalayalim (b)

Verilen sekli kullanarak yeni bir resim gizin. Resminize isim veya
baslik verin,
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EK-8: Alternatif Kullanim (b), (Renzulli, Yaraticilik 4, 2010, s. 49).

14. Alternatif Kullanm (b)

Asagida verilen nesneleri sira digi ve ilging nasii kullanabilecegini diisiin.

Bos plastik sirahi

Deniz kabuklar

Bos makaralar
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EK-9: Tasarlayalin (a), (Renzulli, Yaraticilik 2, 2010, s. 48).

13. Tasarlayin (a)

Cevre kirliligi ile ilgili rozet tasarlayin. Baglamaniza yardimer olmasti icin
sag taraftaki rnege bakin.
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EK-10: Haydi Slogan Yazalim (a), (Renzulli, Yaraticilik 3, 2010, s. 30).

6. Haydi Slogan Yazalim (a)

Biiyiik sirketler, isimlerinin ve lrinlerinin insanla-
rin akillarinda kalmasi igin sloganlar bulurlar. Bu slogan-
lar girketlerin taninmasina yardimer oldugu igin, akilda
kalici ve ilging climlelerden olugmaktadir. Mutlaka siz de
bu tip sloganlari televizyondan duymussunuzdur.

Agagidaki meslek dallari icin g tane ilgi gekici slogan
bulup bulamayacaginizi gérelim. Insanlarin kolayca
hatirlayabilmesi igin sloganlarinizin kisa ve ilging olmasi-
na dikkat edin. Sirketler igin yeni isimler bulabilir veya
sirketlerin mevcut isimlerini kullanabilirsiniz,

Butik

Hava Yollar:

Manav
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EK-11: Tasarlayin (b), (Renzulli, Yaraticilik 2, 2010, s. 49).

13. Tasarlaymn (b)

Sizin icin 6nemli olan fikir ve duygularinizi yansitan kendi rozetlerinizi

tasarlayin.
bttt Ay

OC
(O
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EK-12: Haydi Slogan Yazalim (b), (Renzulli, Yaraticilik 3, 2010, s. 31).

6. Haydi Slogan Yazalim (b)

Asagidaki is alanlar: igin g tane ilgi gekici slogan bulup bulamayacaginizi
gtrelim. Insanlarin kolayca hatirlayabilmesi igin, sloganlarinizin kisa ve ilging
olmasina dikkat edin. Sirketler igin yeni isimler bulabilir veya sirketlerin
meveut isimlerini kullanabilirsiniz.

Déner Standi

Oyuncak Fabrikasi

Benzin Istasyonu

Gazete
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EK-13: Hadi Giydirelim (a), (Renzulli, Yaraticilik 1, 2010, s. 27).

11. Hadi Giydirelim (a)

Bu kisi igin bir meslek seg ve onu segtigin meslege gére giydir.
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EK-14: Tasarlama (a), (Renzulli, Yaraticilik 5, 2010, s. 51).

22. Tasarlama {a)

Sinifinizin diizenini degistirmeyi hig digiindliniz mi? Bir ig
mimar oldugunuzu hayal edin ve sinifiniz igin yaratici bir tasarim
yapma goéreviniz oldudunu farz edin. Sinvf, istediginiz sekilde,
istediginiz bliyiiklikte olabilir. Fakat simifiuz maksimum 25
kigilik olmali. Siufimizi nasil tasarlardiniz? MNe tiir malzeme &
mobilya ve egitim egyalart gerekir? Kat planmizi asagidaki it
bosluga gizin.
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EK-15: Hadi Giydirelim (b), (Renzulli, Yaraticilik 1, 2010, s. 28).

11. Hadi Giydirelim (b)

Bu kisinin kimligini gizlemek igin uygun kiyafeti seg ve giydir,
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EK-16: Tasarlama (b), (Renzulli, Yaraticilik 5, 2010, s. 52).

22. Tasarlama (b)

Sizden gehriniz icin oyun parki tasarlamanizi istediklerini hayal edin. Park hem cocuklarin
hem de yetigkinlerin eglenebilecekieri bir yer olmasi gerekiyor. Parkiniz igin ne tiir oyun
alanlari ve malzemeler gerekir? Asagidaki bogluga park planinizi ¢izin. Parkinizda miimkiin
oldugunca ¢ok sayida eglenceli etkinlikler ve alaniar yapmaya caligin, :
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EK-17: Unlii Filmler (a), (Renzulli, Yaraticilik 2, 2010, s. 54).

16. Unlii Filmler (a)

Kendi peri masalimizi yazin ve resimlerini agagidaki kutulara gizin.
Isterseniz daha fazla kutu ekleyebilirsiniz. Yazdiginiz masala isim
vermeyi unutmayin.

=T il T | I—mm——
D1. O] 10 (a. ]
O Of (O O
0 ujils 0
a (= — aj ol 0
0 0| o 0
O Ojjol____ 0O
O ————0/([1/(e \ O
o> 0| (o 0
0 0| |0 0
oL Jojlage=—as
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EK-18: Hikaye kartlar1 (Hikaye Karti: Bubi arkadas ariyor, 2009)
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EK-19: Gizli Sekiller (a), (Renzulli, Yaraticilik 4, 2010, s. 68).

24. Gizli Sekiller (a)

Asagida verilen harf veya sayilari kullanarak resim cizebilirseniz kullandiginiz
sekil resminizde gizlenecek. Sekli resminizin icinde ¢ok iyi gizleyin ki fark

edilmesi zor olsun. Ik gizim érnek olarak yapildi.

K
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EK-20: Veli izin Formu

Saymn Veli;

Istanbul Universitesi Rehberlik ve Psikolojik Damgmanlik Yiiksek Lisans
Programi c¢ercevesinde, ilkokula devam eden 3. Smif istiin yetenekli ¢ocuklarin
yaraticilik potansiyellerinin gelisimi i¢in bir arastirma yapiyoruz. Arastirma Istanbul
Universitesi Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik Boliimii dgretim iiyesi Yar. Dog.
Dr. Tamer Ergin bagkanliginda ve Rehberlik ve Psikolojik Danmigmanlik Yiiksek
lisans dgrencisi Ozden Biitiin tarafindan yiiriitiilecektir. Bu arastirmada amag; 3.
Siif  dstin  yetenekli  Ogrencilerin  yaraticilik  potansiyelinin  geligimi
hedeflenmektedir. Arastirma 5 hafta boyunca siirecektir. Calisma okul saatleri
igerisinde, haftada 2 giin 4 oturum seklinde, grup calismasi olarak yapilacaktir.

Cocugunuzun bilgileri gizli tutularak {i¢iincii sahislarla paylasilmayacaktir.
Cocuklarin yaraticilik potansiyeli ilgili olan bu ¢alismaya katilmak;

o Istiyorum o Istemiyorum

Ogrencinin adi :

Cinsiyeti:

Dogum Tarihi:

Velinin ismi:

E-Mail adresi:

imzasi:

Tarih:
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EK-21: Genel Bilgi Formu

Asagidaki bilgilerden uygun olanlarin yanina ( X) isareti ile isaretleyiniz ve bazi

bos birakilan yerleri doldurunuz.

Ogrencinin Adi
Soyadi

Ogrencinin Dogum
Tarihi

Anketin

Dolduruldugu Tarih

Ogrencinin Erkek Kiz

Cinsiyeti

Annenin Dogum Giin: Ay: Yil:

Tarihi

Annenin Meslegi

Anne Calistyor mu? | Yar1 Zamanh (Haftada Tam Zamanh Hayir
45 Saatten Az)

Annenin Medeni Evli Ayrilmis veya Bosanmis | Yeniden

Hali Evlenmis

Babanin Dogum Gilin Ay Yil

Tarihi

Babanin Meslegi

Baba Calistyor mu? | Yar1 Zamanl (Haftada Tam Zamanli Hayir
45 Saatten Az)

Babanim Medeni Evli Ayrilmis veya Bosanmis | Yeniden

Hali Evlenmis

Anne-Baba Egitim | Anne Egitim Baba Egitim

Diizeyi

Ilkokuldan Terk

[lkokul Mezunu

Ortaokuldan Terk

Ortaokul Mezunu

Lise Terk

Lise Mezunu

Yiiksek Okul
Mezunu (2 yillik)

Universiteden Terk

Universite Mezunu
(4 yillik)

Uzmanlik Derecesi
Var (mastir,
doktora v.s)

Aile Toplam Aylik
Gelir

2000 TL Altinda

2000 TL-3000 TL

3000 TL-4000 TL

4000 TL-5000 TL

5000 TL-Uzeri
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EK-22: Deneysel Calisma Izini Onay1

T.C.
MALATYA VALILIGI
I MillF Bgitim Midtrligi

Say1 :61316475-44-FE.6640563 . 10.05.2017
Konu : Anket Uygulama Izin Onay1 ‘
(Ozden BUTUN )

VALILIK MAKAMINA

Istanbul Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisti Mudirliigiint 27/04/2017 tarih ve
55180510-605.01-74751 sayih yazilarinda, Egitim Bilimleri Anabilim Dali Rehberlik ve
Psikolojik Danismanik (YL) (Ucretli) &grencisi Ozden BUTUN'Sn "Ustin Yetenekli
Ogrencilerin Yaraticihgim Geligtirmeye Yonelik Programin Etkililigi" konulu tez ¢alismasini,
ilimiz Battalgazi ilgesi Firat [lkokulunda bulunan 3. Smuf &grencilerde yapmay: talep
etmekte olup, Anket-Tez Arastirma ve Degerlendirme Komisyonu, 02/05/2017 tarihinde
yapilan toplantida tez uygulamasinin belirtilen okulda yapilmasimi uygun gérdlmis ofup,
Midirliigimizee de uygun goriilmektedir.

Maleamlarinizea da uygun goriilmesi halinde olurlariniza arz ederim.

Fatih ERDIM
11 Milli Egitim Sube Mudiir

OLUR
10.05.2017
Al TATLI
Vali a.
Tt Milli Egitim Mdiri
otV
8 W@%@i“‘@ﬁ
5 ;
@\3‘%@ @\\\?‘% :%Fg \:‘:&M
Yas wﬁ‘“
sﬁ
m.@‘f" -
Kanalboyu 11 Milli Egitim Midirlugi/MALATYA Aynntili bilgiigin: Ortad gretim Sk
Elektronik’ Ag: majatya.meb.gov.tr Tel: (0 422) 3232505/205
e-posta: ortangretimdd@meb.gov.tr Faks:(0 422) 3230605

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmistir, hitp://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden dob0-5016-3d43-b308-e090 keodu ile teyit edilebilir,
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EK-23: Ornek Oturum-1 Etkinlik Gorseli
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EK-24: Ornek Oturum-2 Etkinlik Gorseli

180



EK-25: Ornek Oturum-3 Etkinlik Gorseli

EK-26: Ornek Oturum-4 Etkinlik Gorseli
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EK-27: Ornek Oturum-5 Etkinlik Gorseli
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EK-29: Ornek Oturum-7 Etkinlik Gorseli

EK-30: Ornek Oturum-8 Etkinlik Gorseli
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EK-31: Ornek Oturum-9 Etkinlik Gorseli

EK-32: Ornek Oturum-10 Etkinlik Gorseli
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EK-33: Ornek Oturum-11 Etkinlik Gorseli
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EK-35: Ornek Oturum-13 Etkinlik Gorseli
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EK-36: Ornek Oturum-15 Etkinlik Gorseli

EK-37: Ornek Oturum-16 Etkinlik Gorseli
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EK-38: Ornek Oturum-17 Etkinlik Gorseli

EK-39: Ornek Oturum-18 Etkinlik Gorseli
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EK-40: Ornek Oturum-19 Etkinlik Gorseli

EK-41: Ornek Oturum-20 Etkinlik Gérseli
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EK-41: Torrance Yaratici Diistinme Sekilsel Test Sertifikasi
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OZGECMIS

Kisisel Bilgiler

Adi soyadi: Ozden BUTUN

Dogum tarihi: 31/08/1987

Dogum yeri: Malatya/Merkez

E-Posta: ozden.butun@agmail.com

Ogrenim Durumu

2002-2005: Malatya Atatiirk Kiz Lisesi

2006-2010: istanbul Universitesi Edebiyat Fakiiltesi - Felsefe Boliimii

2008-2010: Istanbul Universitesi Hasan Ali Yiicel Egitim Fakiiltesi - Stmif
Ogretmenligi (Yandal)

2010: Istanbul Universitesi- Pedagojik Formasyon Egitimi

2012: Istanbul Capa Anadolu Ogretmen Lisesi - Rehberlik Denklik Sertifikasi

Is Deneyimi

2010-2016: Ozel Okullarda Rehber Ogretmen
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