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OZET

DIiJITAL OYKU TEMELLI MATEMATIK OGRETIMININ
OGRENCILERIN AKADEMIK BASARI MOTiVASYON VE MATEMATIK
ETKINLIKLERINE YONELIK TUTUMLARI UZERINE ETKIiSi

CAKICI, Leyla

Yuksek Lisans Tezi,
Temel Egitim Anabilim Dali
Siif Egitimi Bilim Dali
Tez Damgmani: Dr. Ogr. Uyesi Erhan TUNC
Eylil -2018, 138 sayfa

Calismanin amaci dijital 6yku temelli matematik 6gretiminin 6grencilerin akademik
basari, motivasyon ve matematik etkinliklerine yonelik tutumlar1 Uzerindeki etkisini
incelemektir. Aragtirma 2016-2017 egitim 6gretim yilinin bahar déneminde Manisa
ilinin Kirkagac ilgesindeki bir devlet okulunun 4. sinif 6grencileriyle yiiriitiilmiistiir.
5 hafta stren arastirmanin modeli 0n test-son test kontrol gruplu yari1 deneysel
desendir. 20 6grenciden olusan deney grubuna dijital dyku temelli bir 6gretim
uygulanirken, 23 6grenciden olusan kontrol grubuna geleneksel yontemle bir 6gretim
uygulanmistir. Arastirmada veri toplama amaciyla 4. Simif Matematik Basar1 Testi,
Balantekin ve Oksal (2014) tarafindan gelistirilen Matematik Dersi Motivasyon
Olgegi, Ocak ve Dénmez (2010) tarafindan hazirlanan Matematik Etkinliklerine
Yonelik Tutum Olgegi uygulanmustir. Veriler, 6lgme araclarmin deneysel islemden
once ve sonra uygulanmasiyla toplanmigtir. Verilerin normal dagilima uygunlugu
Shapiro Wilk testi ile incelenmistir. Normal dagilima uyan verilerin
karsilastirilmasinda bagimsiz Orneklem t testi ile esli drneklem t testi, normal
dagilim goOstermeyen verilerin karsilastirilmasinda ise Mann Whitney U testi ile
Wilcoxon Isaretli Siralar testi kullanilmistir. Sonug olarak dijital oyki temelli
Ogretimin Ogrencilerin matematik akademik basarisi lizerinde bir etkisinin olmadigi
goriilmiistiir. Buna karsilik dijital 6ykii temelli 6gretimin motivasyon 6l¢eginin alt
boyutlarindan olan igsel motivasyon tizerinde ve tutum olgeginin alt boyutlarindan
olan giiven ve bagimsizlik alt boyutlar1 {izerinde olumlu bir etkisinin oldugu
gorilmiistiir.

Anahtar kelimeler: Akademik basari, Dijital 6yku, Dijital 6yktleme



ABSTRACT

THE EFFECT OF DIGITAL STORY BASED TEACHING ON
MATHEMATICS OF STUDENT’S ACADEMIC ACHIEVEMENT
MOTIVATION AND ATTITUDE TOWARDS MATHEMATICAL

ACTIVITIES

CAKICI, Leyla
MA Thesis,

Department of Primary Education
Primary School Education Program
Thesis Advisor: Assist. Prof.Erhan TUNC
September-2018, 138 pages

The purpose of this study is to investigate the effect of digital story based teaching
on mathematics of student’s academic achievement, motivation and attitude towards
the mathematical activities. The study was conducted with students of forth grade,
primary school in Kirkagag¢ of the province Manisa, Education year of 2016-2017
spring semester. In five week period study, experimental group design model with
pre-test and past-test with control group was conducted. In the experimental period,
experimental group with 20 students were implemented digital story based teaching
instruction and control grup with 23 students were implemented traditional teaching
approach based instruction model. As data collection instrument academic
achievement test developed by the researcher and mathematic motivation scale
developed by Balantekin and Oksal (2014), mathematic activity attitude scale
developed by Ocak and Dénmez (2010) were implemented in this study. Data
collection instruments were conducted before and after the experimental process and
data were analyzed. In the data analysis, Shapiro Wilk, in dependent groups’ t test,
Mann Whitney U, Wilcoxon test. As a result of the research, digital story based
teaching is not effective on a academic achievement. But digital story based teaching
is effective on internal motivation and on sub dimense of trust and independence.

Keywords: Academic achievement, Digital story, Digital storytelling,



ONSOZ

Dijital oykii temelli matematik &gretiminin ilkokul &grencilerinin  matematik
dersindeki akademik basari, motivasyon ve matematik etkinliklerine yonelik
tutumlar1 iizerindeki etkisini tespit etmeyi amagladigim bu calismayla, konuyla ilgili
gelecekte yapilacak olan arastirmalara katki saglayacagini umuyorum.

Calisma esnasinda degerli fikirleri ve son derece 6nemli yonlendirmeleriyle bana her
zaman destek olan ve ¢aligmay1 tamamlamami saglayan saygideger danigmanim Sn.
Dr. Ogr. Uyesi Erhan TUNC’a, galisma sirasinda yapmis oldugu yardimlaridan
dolay1 Sn. Dr. Ogr. Uyesi Ayse OZTURK ’e, tesekkiir etmeyi bir bor¢ biliyorum.
Kendi 6rnek 6gretmenligiyle bana egitimciligi sevdiren ve calisma sirasinda bana her
zaman destek olan c¢ok kiymetli simif Ogretmenim Sn. Hanifi CIRAK’a,yine
yardimlarindan  dolayr smif Ogretmeni Sn. Murat TAHTALI’ya sonsuz
tesekkiirlerimi sunuyorum.

Ve hayatimin her aninda oldugu gibi yaptigim yiiksek lisans g¢aligmasi sirasinda
benden maddi ve manevi desteklerini higcbir zaman esirgemeyen annem Nejla
CAKICI, babam Cemil CAKICI, kardesim Ozge CAKICI, Eda SAYGILI ve esi
Hazel Bur¢ak SAYGILI’ya sonsuz sevgilerimi sunuyorum.

Eylil 2018
Leyla CAKICI
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BOLUM I

GIRIS

Egitim kelimesinin en bilinen ifadesi “Bireyin davramiglarinda kendi
yasantisi yoluyla ve kasitli olarak, kalici izli istendik davranis degisikligi meydana
getirme sirecidir” (Erturk, 1972). Egitim, bireyde saglanan olumlu yondeki
gelismeler yoluyla toplumlarin gelismesini ve ilerlemesini hedeflemektedir. Tanimda
da yer alan istendik davranis degisikligi, yasanan toplum ve zamana gore degisim
gostermektedir (Fidan, 2013). Toplumlar bireylerden davraniglarimi degistirmelerini
beklemektedir. Buna bagli olarak bireylerin bu davranis degisikliklerini
kazanabilmesi i¢in egitimde kullanilacak olan yontem ve tekniklerin de degismesi

gerekmektedir.

Tarihsel sure¢ incelendiginde egitim ve Ogretimde ciddi bir degisimin
gerceklestigi gorulmektedir. Surecle birlikte egitimde kullanilan materyaller, arac
geregler, yontem ve tekniklerin degisimi izlenmektedir. Gegmis donemlerde bilgi
aktarimi daha ¢ok yazili kaynaklar araciligiyla saglanmaktadir. Bu yoniyle matbaa
egitim alaninda 6nemli bir bulus olarak kabul edilmektedir. Matbaayla birlikte yazili
kaynaklar hizla yayilmis, bilgiye ulasmak kolaylasmistir. Bilgi paylasiminin
artmastyla mathaa “aydinlanma c¢agi”ni1 baglatmistir Glnumizde ise internet ve
dijital ortamlar aracihigiyla da “bilgi ¢ag1” yasanmaktadir (Gdgen, 2014). Internetin
sunmus oldugu genis ve hizli erisim imkaniyla bilgiye ulasmak, kitlelerle

haberlesmek ve etkilesim i¢inde bulunmak hi¢ olmadig1 kadar kolay bir hal almistir.

Egitim, toplumun gelismesinde 0nemli bir etken iken toplumun yapisi da
egitimi etkilemektedir. Bu karsilikli etkiyle birlikte toplumdaki bireyler arasindaki
farkliliklar 6nem kazanmaktadir. Bu farkliliklar da “nesil farki”n1 ( Strauss ve Howe,
1992) dogurmaktadir. Nesil farki, bireyleri dogduklari yillara gore belirlemektedir.
1965-1980 yillar1 arast dogan bireyler “X nesli”, 1980-1995 yillar1 arasi dogan

bireyler “Y nesli”, 1990 sonrasi dogan bireyler de “Z nesli” olarak ifade



edilmektedir. X ve Y neslinden olan bireyler ile Z neslinden olan bireylerin arasinda
olan farkliliklarin en Onemlisi bilim ve teknolojiye yatkinlik olarak ifade
edilmektedir. Bunun sebebi ise aradan gecen on bes sene gibi kisa bir slrecte
yasanan kusak farki olusmasima sebep olan bilimsel ve teknolojik gelismelerdir. Z
nesli, hizla gelisen teknolojinin bulundugu bir diinyaya dogmaktadirlar. X ve Y nesli
de sonradan karsilastiklari bu dinyaya ayak uydurmak zorunda kalmaktadir. Z
neslinden ogrencilere, X ve Y neslinden Ogretmenler egitim vermektedir
(Glass,2007; Zabel,1999). Prensky (2001) Z neslindeki 6grencilere “dijital yerliler”,

ogretmenlere de “dijital gogmenler” adin1 vermistir.

Buradan yola g¢ikarak ginimiz ogrencilerinin bilgisayar kullanma
seviyelerinin, o6gretmen ve ailelerinin seviyelerini ge¢mis durumda oldugu
goruilmektedir (Sylvester ve Greenidge, 2009). Soyle ki Turkiye Istatistik
Kurumu’nun 2013 yili Nisan ay1 verilerine gére Hane Halki Bilisim Teknolojileri
Kullanim Arastirmasi’nda 6-15 yas grubu icin elde edilen veriler sdyledir: 06-15 yas
grubu cocuklarin bilgisayar kullanmaya baslama yas1 8, 06-10 yas grubundaki
ortalama 6, 11-15 yas grubundaki ortalama 10’dur. 06-15 yas grubu ¢ocuklarin
internet kullanmaya baslama yas1 9, 06-10 yas grubundaki ortalama 6, 11-15 yas
grubundaki ortalama 10’dur. Yine 06-15 yas grubu g¢ocuklarmin %24,4’i kendi
bilgisayarlarina, %13,1’1 kendi telefonlarina, %2,9’u kendi oyun konsollarina
sahiptir. 06-15 yas grubu ¢ocuklarin %38,2’si haftada 2 saat, %47,4’i 3-10 saat arasi,
%11,8’1 11-24 saat arasi, %2,6’s1 da 24 saatin Uzerinde internet kullanmistir. 06-15
yas grubu cocuklari interneti en ¢ok %84,8’i ile 6dev veya O6grenme amaciyla
kullanirken, %79,5’i oyun oynamak icin, %56,7’si bilgi aramak, %53,5’1 de sosyal
medya aglarmni takip etmek amaciyla kullanmaktadir (TUIK, 2013). Verilere
bakildiginda her gegen yil bilgisayar ve internet kullanmaya baslama yasinin daha da
asagiya distigii gorulmektedir. Yine verilerde 06-15 yas grubunda cocuklarin
interneti kullanma nedenleri siralamasinda birinci neden olarak 6dev ve 6grenme
amact vardir. Bu veriler bir yonuyle teknolojinin egitimdeki yeri ve 6nemini

gostermektedir.

Bilgiye ulasmayi, ulastigi bilgiyi ne sekilde, nerede ve ne zaman
kullanacagini1 bilen toplumlar diger toplumlara gére bir adim énde bulunmaktadir
(Celik, 2010). Ozellikle teknoloji alaninda meydana gelen gelismeler ekonomi,

egitim, iletisim ve kiiltlir sanat alanlarinda ciddi ve hizli bir degisim ve doniisiime



sebep olmaktadir. Toplumlar ancak bu degisim ve doniisiimii yakalayarak varliklarini
strdurebilmektedir.

Cagimiz bilgi toplumu bireyleri, istedigi bilgiye ulasabilmeli, bu bilgileri
yorumlayip baska bilgilerle iliskilendirebilmelidir. Ayni zamanda bu bireyler
elestirel diisiinme, problem ¢cézme ve diger bireylerle isbirligi yapma, iletisim kurma,
farkli bakis acis1 gelistirme ve yeni Urlnler ortaya koyma gibi ozelliklere sahip
olmalidir (Angeli & Valanides, 2009; Kozma &Schank, 1998). Egitim kurumlari
ogrencilerini hayatta karsilarina ¢ikacak sorunlarla bas edebilecek sekilde egitmeli,
onlarin bu ihtiyaglarini karsilamalar1 gerekmektedir (Choi&Lee, 2009; Shana 2009).
Egitim kurumlarinin istenilen niteliklere sahip bireyler yetistirebilmesi i¢in yaptiklar
egitimde kullandiklar1 yontem ve tekniklerde, sunum yollarinda oncelikle
kendilerinin ¢ag1 yakalamalar1 gerekmektedir. Egitimde kullanilan materyaller
Ogrencilere, gercek hayatta karsilagabilecegi gercek problemlerin benzerini sunmali

ve bu problemlerle bas edebilme giicli kazandirmalidir.

Egitimde kullanilan materyaller yapilan egitimi daha zevkli, kalici ve
verimli kilmaktadir (Cepni, Ayvaci, Bacanak, 2004; Demirel, 2004). Egitimde
kullanilan materyaller egitim 6gretimi desteklemekte ve bu sayede egitim 6gretim
daha kalici olmaktadir (Bozkurt,2008). Konularin 6grenciler tarafindan daha iyi
kavranabilmesi igin d6grencilerin dikkat, ilgi bununla birlikte 6grenme istegini yiksek
tutmay1 gerektirmektedir. Bunlar igin de egitimde materyal kullanmak gereklidir. Bu
ylzden hayatin her alaninda kendini hissettiren teknolojiyi egitim ve o6gretim
programlarinda kullanmak gerekmektedir (Bozkurt, 2008; Cepni vd,2004). Cunkd
hedef davraniglarin, becerilerin kazandirilabilmesi i¢in, kullanilan yontem ve

teknikler, materyaller blylk bir 6nem arz etmektedir.

Gunimuzde 6grenciler televizyon, bilgisayar, internet, video gibi teknolojik
imkanlarin bulundugu ortamlarda yetismektedir. Dolayisiyla onlara geleneksel
yontemlerle 6gretim yapmak zorlasmaktadir. Bu durumda glnimiiz 6grencilerine
yapilacak egitim ve o6gretimde kullanilacak olan materyaller bu durum dikkate
alinarak teknoloji destegiyle hazirlamayr gerekli kilmaktadir (Cepni vd. 2004).
Teknoloji destegiyle Uretilen materyallerle 6gretim yapmak dersleri daha etkili,
ogretimi de daha kalic1 ve akici yapacaktir (Simsek, 2002). Bilgi ¢aginin giiniimiiz
ogrencileri simdiye kadar hi¢ goriilmemis bir oranda teknolojiyle mesgul olmaktadir.

Bu baglamda 6grenciler dahil tiim insanligin hayatinin ayrilmaz bir parcasi olan



teknolojiden soyutlanmis bir egitim Ogretimin de istenilen nitelikte olamayacagi

gorulmektedir.

Hikayeler, farkli zamanlarda farkli kosullarda gercek ya da gercek olmayan
mekanlarda gerceklesebilir. Bazen agik bir sekilde bazen de ima yoluyla anlatilan
konular hikayenin en dnemli 6gesidir (Akyol, 1999). Hikayeler bir toplumun gelenek
ve goreneklerini, kilturel degerlerini anlatma seklidir ve bu sekilde nesilden nesile
aktarimi saglayarak ortak bir kimlik, ortak bir kilturin sekillenmesine destek olur
(Barker, 1985). Hikaye kisinin fikirlerini bir baskasina anlasilabilir bir sekilde
aktarmak, paylasmak i¢in bagvurulan bir yontemdir (Koki, 1998). Ginlmuzde
geleneksel hikaye anlatma kavrami, teknolojik gelismeler sebebiyle yeni bir boyut
kazanarak dijital hikayelere dontismistiir. Geleneksel hikayelerin multimedya
araglar1  kullanarak  bilgisayar ortamma aktarilmasiyla dijital hikayeler
olusturulmaktadir (Cigerci, 2015). Geleneksel oOykiilerin, dijital Ogelerle
birlesmesinden olusan dijital Oykiiler, &grencilere daha etkileyici bir &gretim

sunmay1 hedeflemektedir.

Teknolojik gelismeler etrafinda 6rgulenen egitim hayatini, yapilan arastirma
ve gelistirmeleri inceledigimizde yeni yontem ve tekniklerin egitime entegre
edilmesinin ne kadar O6nemli bir ihtiya¢ hatta zorunluluk oldugu gortlmektedir.
Ozellikle matematik ~ dgretiminde  ihtiyag  duyulan  yenilesme hareketini
gerceklestirmek amaciyla gelistirilen Gergek¢i Matematik Egitimi yaklagimina gore
matematik egitimi giinlik hayatla iligkili olmak zorundadir. Yaklasimin isminde
bulunan gerceke¢i kelimesiyle sadece diinya ile baglanti kast edilmemekte bu
kelimeyle oOgrencilerin zihinlerinde canlandirdiklar1 gercek problemleri de kast
etmektedir (Van den Heuvel, Panhuizen, 2001). Matematik 6gretimini daha zevkli ve
kalic1 hale getirmek amaciyla yapilan ¢aligmalar incelendiginde dijital dykileme
yonteminin de egitim hayatina yeni bir soluk getirdigi gortilmektedir. Tiirkiye’de bu
yontemle ilgili arastirma yapilmistir fakat yeterli sayida degildir. Arastirmacinin
caligmaya bagladigi donemde dijital 6ykd temelli matematik 6gretiminin ilkokul
donemiyle ilgili bir calisma tespit edilmemistir. Bu yonuyle bu calismayla birlikte
dijital 6yku temelli bir matematik 6gretiminde, bu yontemin 6grencilerin akademik
basari, motivasyon ve matematik etkinliklerine yonelik tutumlari zerindeki etkisi

ele alinmustir.



1.1. ARASTIRMANIN AMACI

Bu calismanin amaci dijital Oyki temelli matematik Ogretiminin
Ogrencilerin akademik basari, motivasyon ve matematik etkinliklerine yonelik

tutumlar1 uizerine olan etkisini incelemektir.

1.2. ARASTIRMANIN ONEMI

Matematik iyi bir yasamin anahtar1 (Stafslien, 2001) olmakla birlikte
diinyanin anlasilmasi, diinyayla ilgili fikirlerin Uretilmesi igin yardimci vazifesi
gormektedir (Ernest,1994). Gunllk hayatta matematigin kullanim alan1 ne kadar ¢ok
olursa olsun matematik ve matematiksel diisinme tim dinyada zor olarak
gorilmektedir. Bu zorluk, matematigin kendi yapisindan kaynaklanmasiyla birlikte
matematige karst olan onyargi ve korkudan ileri gelmektedir. Matematige karsi
hissedilen bu olumsuzluklar basarisizliga neden olmaktadir (Dundar, 2015).
Matematik alaninda basariyr elde etmek icin bu dersi 6grencilere sevdirmenin

yollarini arama ihtiyaci ortaya ¢ikmaktadir.

Egitimde yapilan yenilik c¢alismalarmin en 6nemli gayesi Ogrencilere
matematigi anlayarak ogretecek bir sistemin olusmasimi saglamaktir (Franke ve
Kanemi, 2001; Smith,2009). Cinki bireyin matematige karsi bakis agis1 onun
matematigi nasil 6grendigiyle ilgilidir (Hare, 1999). Bu baglamda matematige olan
bakis acisin1 olumlu yonde degistirmek i¢in, matematik 6gretimini daha eglenceli,

heyecanli ve hayattan kesitlerle yapmak gerekmektedir.

Matematik 6gretiminde ezbere dayali, duragan, alisilmis uygulamalara yer
verilmesi 6grencilerin bu dersten sikilmalarina sebep olmaktadir. Ek olarak
matematik ders programi, Ogrencilerin kabiliyetlerini agiga ¢ikarmalarma izin
vermemesi, onlar1 sinirlandirmasi, dgrencilerin ¢ogunun matematik dersine ilgiyle
katilmalarina engel teskil etmektedir. Bu durum &grenci basarisinin diismesine sebep
olmaktadir (Lesser, 2001). Ozellikle kendine 6zel sembollerden olusan matematik
dili, bireylerin bu dili anlamasini giiclestirmekte, onlarin bu dersten uzaklagsmasina

dolayisiyla basarinin diismesine sebep olmaktadir.
Jensen (1999) ‘in dedigi gibi 6grenme bizim icin kiymetliyse, 6grenmenin
sonucuna oldugu kadar ogrenmenin gerceklesme strecine de Onem vermeliyiz.

Cagimizda yasanan bilimsel ve teknolojik gelismelerin egitimdeki yansimalari,



ogrenme ve 6gretme surecinde kullanilan yaklagim, yontem, teknik, model, ara¢ ve
gereglerde gorulmektedir. Artik 6gretmenlerin geleneksel yontemlerin disinda,
egitim Ogretim ortamlarin1 teknolojik gelismeler dogrultusunda dizenlemeleri
gerekmektedir. Bu dlzenlemeler yapilandirmaci yaklasima uygun bir 6grenme
ortam1 i¢in de 6nem kazanmaktadir. Bu baglamda Dijital oyki temelli 6gretimin
yapilandirmaci yaklagima uygun bir yontem oldugu diisiiniilmektedir. Geleneksel
oykadlerin dijital ortamda gorsel ve isitsel 6gelerle desteklenerek hazirlanip sunulmasi
dijital dyklleme olarak adlandirilmaktadir. Bu sayede geleneksel hikaye anlatimi
dijital 6gelerle zenginlestirilerek ve derinlestirilerek yapilandirmaci yaklasima uygun

bir yontem elde edilmektedir (Gogen, 2014).

Jakes (2006) dijital oykii temelli o6gretimde ogrencilerin 21. yy becerileri
olarak adlandirilan becerilerin ¢ogunu kullandigin1 ifade etmektedir. Yapilan
calismalar incelendiginde dijital oykii temelli Ogretimin Ogrencilere elestirel
diisinme becerisini, problem ¢6zme becerisini kazandirdigi ayrica motivasyon ve
akademik basarilarini arttirdigi gériilmistiir (Hung, Hwang, Huang, 2012, Yang ve
Wu, 2012).1lgili literatir incelendiginde dijital dykiileme yonteminin genel itibariyle
ogretim slirecinde 6grencileri aktif hale getiren, 6grenmeyi keyifli kilan bir yontem
oldugu goOrulmektedir. Bu yontemin kullanilmasiyla egitimin Kalitesinin
arttirilabilecegi diisiniilmektedir. Fakat bu yontem hakkinda Tiirkiye’de yeteri kadar

calisilmadigi gorilmektedir.

Dijital oykii temelli 6gretimin simif ortaminda uygulamalarinda ortaya
cikabilecek etkilerini incelemek icin bu yontemin ¢esitli sekillerde kullanildig: farkli
caligmalara ihtiya¢ vardir (Demirer, 2013). Yapilan ¢alisma ile literatiirde yeni olan
dijital 6ykii kavraminin agiklanmasi, yontemin egitim siirecinde nasil uygulanacagina
dair bilgilerin sunulmasiyla literatiire katki saglanacagi disiiniilmektedir. Bu
calismayla dijital 6ykii temelli yapilan 6gretimde ne gibi problemlerle karsilasilacagi
ve yontemden daha fazla verim elde etmek icin neler yapilmas: gerektigi hususunda
oneriler verilmektedir. Ozellikle dijital 6ykii temelli bir &gretimin matematik
alaninda ve ilkokul doéneminde yapilmis bir g¢alismaya rastlanmamis olmasi bu
Ozelliklerde bir calismaya duyulan ihtiyaca cevap verilebilecegi tahmin edilmektedir.
Bu yo6niiyle yapilan ¢alisma ile gelecekte bu alanda yapilacak olan galismalara 6rnek
teskil edecegi diistiniilmektedir ¢iinkii yontemin matematik alaninda yapilan ¢aligma

sayist ¢ok azdir. Bu durumda dijital Oykii temelli matematik Ogretiminin,



Ogrencilerin matematik akademik basarilarinin, matematik motivasyonlarinin ve
matematik etkinliklerine yonelik tutumlar1 {izerine nasil bir etkisinin oldugunun
arastiritlmasiyla, calismadan elde edilen bulgularla 6nemli sonuglar igerdigi

distintiilmektedir.

1.3. ARASTIRMANIN PROBLEM CUMLESI

Teknolojik gelismeler insanlarin, toplumlarin hayatinda bir¢cok ydnde
degisiklikler meydana getirmistir. Bu gelismeler birey ve toplumlarin birbirleriyle
iletisim kurma yontemlerini, ekonomik iliskilerini, egitim streclerini nicel ve nitel
yonden degistirmistir. GUnlmizde bilisim ¢agi yasanmaktadir ve bu zamanin
ogrencilerinin hayatlarinda bilgisayarlar, cep telefonlari, dijital oyunlar ve dijital
ortamin tim imkanlar1 blyUk bir yer tutmaktadir. Bu sekilde yetisen dijital bir neslin
de zihin yapilari, kavrama hizlari, ilgi ve dikkatleri de buna bagh olarak farklilik
gostermektedir (Tung, 2016). Egitimcilerin hedef Kitlesi olan dijital yerlilerin
dikkatini cekebilecek, bu sayede onlarin hem dijital kabiliyetlerini egitime
yonlendirip ayn1 zamanda istenilen hedef davranislar1 kazandirabilecek nitelikte bir

egitim ortam1 sunmalar1 gerekmektedir.

Teknolojik gelismelerin egitime yansimast tum diinyada egitime buytk bir
katki saglamistir. Tirkiye’de de teknolojinin egitime entegre edildigi yontemlerin
kullanildig1 egitim ortam ve slreclerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu amagla yapilan bu
caligmanin problem clmlesi; “Dijital 0ykiu temelli matematik 6gretiminin
ogrencilerin akademik basari, motivasyon ve matematik etkinliklerine yonelik

tutumlari Uzerine etkisi nedir?” olarak belirlenmistir.

Belirtilen arastirma problemi, ayrintili olarak ele alinmak izere asagidaki alt

problemler belirlenmistir:

1) Dijital oykii temelli matematik 6gretimi, 6grencilerin akademik basarisi

tizerinde anlamli bir farklilik meydana getirir mi?

a) Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 6n test

puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

b) Deney grubu 6grencilerinin akademik basar1 6n test-son test puanlari

arasinda anlamli bir farklilik var midir?



c) Kontrol grubu 6grencilerinin akademik basari On test-son test puanlari

arasinda anlamli bir farklilik var midir?

d) Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 son test

puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

e) Deney grubu ve kontrol grubu &grencilerinin kalicilik testi puanlari

arasinda anlamli bir farklilik var midir?

2) Dijital dykii temelli matematik Ogretimi Ogrencilerin motivasyonlari

tizerinde anlamli bir farklilik meydana getirir mi?

a) Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon o6n test puanlari

arasinda anlamli bir farklilik var midir?

b) Deney grubu 6grencilerinin motivasyon 0n test-son test puanlari arasinda

anlaml bir farklilik var midir?

¢) Kontrol grubu ogrencilerinin motivasyon 0On test-son test puanlari

arasinda anlamli bir farklilik var midir?

d) Deney grubu ve kontrol grubu ogrencilerinin motivasyon son test

puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3) Dijital Oykii temelli matematik Ogretimi, Ogrencilerin matematik

etkinliklerine yonelik tutumlari iizerinde anlamli bir farklilik meydana getirir mi?

a) Deney grubu ve kontrol grubu ogrencilerinin tutum 0On test puanlari

arasinda anlamli bir farklilik var midir?

b) Deney grubu o6grencilerinin tutum On test-son test puanlari arasinda

anlamli bir farklilik var midir?

c) Kontrol grubu &grencilerinin tutum 6n test-son test puanlari arasinda

anlamli bir farklilik var midir?

d) Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin tutum son test puanlari

arasinda anlamli bir farklilik var midir?



1.4. ARASTIRMANIN SAYILTILARI

1) Deneysel arastirmaya katilan Ogrencilerin kendilerine uygulanan
akademik basari testi, tutum ve motivasyon Olceklerinde yer alan sorulara igten ve

dogru cevap verdikleri kabul edilmistir.

2) Arastirma slrecinde deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin

birbirleriyle etkilesiminin minimum oranda gergeklestigi varsayilmistir.

3) Deneysel arastirma sirecinde kontrol edilemeyen etkenlerin deney ve

kontrol gruplarini ayni oranda etkiledigi varsayilmuistir.

1.5. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI
Bu arastirma;

1) 2016-2017 egitim 6gretim yili bahar doneminde Manisa ilinde bulunan

bir devlet okulunun 2 adet 4. sinifinda bulunan 6grencilerden elde edilen veriler ile

2) 4. simf matematik dersi planinda yer alan Kesirler konusunun ilk

bélumunde yer alan 6 adet kazanim ile

3) 4. simif matematik dersi Kesirler konulu akademik basar1 testi ve 4.sinif
matematik etkinliklerine yonelik tutum 6l¢egi ve matematik motivasyon olgekleri ile

sinirlidir.

4) Gelistirilen gretim programinin tasarlandigi gibi uygulandigini kontrol

etmek amaciyla video kayitlarinin olmamasi ¢alismanin sinirliligini teskil etmektedir.

1.6. TANIMLAR

Akademik Basari: Belirli bir programin sonucunda §grencinin program

hedeflerine iligskin gosterdigi yeterlilik diizeyidir (Demirel, 2012).

Dijital Oyku: Geleneksel 6ykiilerin, en az iki ve ya daha fazla ¢oklu ortam
0gesi kullanilarak dijital yolla anlatimidir (Tabak, 2017).

Dijital Oykuleme: Bir hikaye, bir metnin miizik, resim, video ile ya da
hikayenin yazarmin kendi sesiyle seslendirmesi gibi ¢oklu ortam G&geleriyle
birlestirilerek olusturulan, 2-10 dakika arasi uzunlugunda film olusturma

caligmalarina verilen isimdir (Demirer, 2013).
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BOLUM II

KURAMSAL ACIKLAMALAR VE ILGILi ARASTIRMALAR

Calismanin bu boliminde sirasiyla dijital dykileme yonteminin kuramsal
cercevesi, matematik basaris1 ile motivasyon arasindaki iliski, dijital dykileme

yontemiyle ilgili yapilan arastirmalar hakkinda bilgi verilecektir.

2.1. DIJITAL OYKULEME

Ovykdler, tarih boyunca bilgi aktarimi icin cesitli ortam ve sekillerde
kullanilmigtir. GUnumuzde ise bu oykdler bilgisayar ortamina tasinmistir (Sadik,
2008). Bu yuzden dijital dykuleme yeni bir kavram olsa da dykileme kavrami
eskiden beri olagelmistir (Meadows, 2003).

Literatir incelendiginde:

Dijital Oykileme, “Oykiilerin, ¢oklu ortam elemanlariyla birlestirilmesi”
(Mellon, 1999);

“Kisinin hayal glclne gore, bir hikayeyi resim, ses, mizik, video gibi
ogelerle birlestirerek meydana getirdigi tiriin” (Banaszewski, 2005);

“Yazilan Oykiye ses, muzik, gorsel ve videolarin eklenmesiyle olusur”
(Jakes ve Brennan,2005);

“Tarihi vakalar, kisisel hikayeler gibi konularda bilgi aktariminin
saglanmasi ve dgretimi yapilmasi i¢in metin, muzik, grafik, seslendirme, video gibi
ogelerle birlestirerek hazirlanan birkag dakikalik hikaye” (Robin,2006);
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“Yaziy1 hareketli ve gorsel 6gelerle birlestirerek 3-5 dakika arasi olusturulan
videolar” (Tatum, 2009) ve

“Oykiiyii, dijital 6gelerle anlatmak” (Alexander, 2011) olarak farkli

sekillerde tanimlandig1 gorilmiistiir.

Dijital oykulerin birbirinden farkli birgok sayida tanimi olsa da tim

tanimlarda ses, mizik, video gibi dijital 6geler ortak noktadir.

Geleneksel hikayelerin, glinimazin teknolojik imkanlarinin kullanilmasiyla
modern yollarla bilgisayara aktarilmasi dijital dykileme olarak tanimlanmaktadir
(Mattews, 2008). Dijital dykulerin uzunlugu 2-12 dakika arasinda olup Oykulerin
basarisi, hazirlanirken kullanilan dijital 6gelerin birbirleriyle olan uyumu ve
dinleyiciyi etkilemesiyle dogru orantilidir (Ceylan ve Birinci, 2013). Yine Lambert
(2003) hazirlanan dijital 6ykinin verimliligi agisindan 250-375 arasi1 kelime ve

20’den az gorselin kullanilmasini tavsiye etmektedir.

Olusturulan dijital Oykulerin  basarist icin  ¢oklu ortam Ggelerinin
birbirleriyle biitiinlesmesi gerekmektedir. Glnimuzin teknolojisi de bu gerekliligi
mimkin kilmakta, oOgrencilere kendi oykulerini olusturma firsatt sunmaktadir.
Bilhassa internetin saglamis oldugu imkanlar, &grencilere kendi disiincelerini
gelistirme firsati vermektedir (Chung, 2007). Ogrenciler ¢oklu ortam o6geleriyle
olusturduklart dijital dykiiler araciligiyla bir konuyla ilgili duygu ve diislincelerini
paylasma imkani bulmaktadirlar. Bu sayede cevreyle iletisim kurmakta, bilgi ve

haber alis verisi yapabilmektedirler.

2.1.1. Dijital Oykulemenin Tarihi

Dijital oykileme kavramimin ilk ortaya ¢ikist 1980°li yillarda olmakla
birlikte 0 zamandan beri 6gretmen ve dgrenciler tarafindan kullanilmakta olan bir
yontemdir. Dijital dykulerin yaygmlasmasi hususunda onciliik eden iki kurum
vardir. Bu kurumlarin ilkinin onciiliigiinii Joe Lambert yapmaktadir. Kaliforniya’da
yer alan bu kurumun adi Center of Digital Storytelling (Dijital Oyki Anlatma
Merkezi)’dir.

Dijial dykileme ile ilgi ilk caligmalar Joe Lambert ve Dana Atchley’in

onciiligiinde 1980’11 yillarin sonlarina dogru yapilmistir. Maddi kazang elde etmeyi
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hedeflemeyen bu  calismalar Dijital Oykileme Anlatim  Merkezi’nde
gerceklestirilmigtir. Nina Mullen’in de katilimiyla 1994 yilinda San Fransisco’da
Dijital Medya Merkezi (Digital Media Center) acilmistir. 1998 yilinda ise ayni
kurum Berkeley’de Dijital Oykii Anlatim Merkezi (Center of Digital Storytelling)
ismiyle yenilenmistir. Bu merkezde dijital dykulerini olusturmak isteyen kisilere
egitim verilmektedir. Bu kisilere dijital Oykileri hazirlarken bilinmesi gereken
yazilim konularinda bilgi verilmekte, 6yki bilesenleri tanitilmaktadir (Bull ve
Kajder, 2004).

Dijital oykulemeyle ilgili ikinci kurulus Dijital Hikaye Anlatiminin Egitsel
Kullanim Merkezi’dir (The Educational Uses of Digital Storytelling). Bu kurum
Bernard Robin tarafindan Houston Universitesi’nde kurulmustir. Bernard Robin bu
merkezde dijital dykilerin egitim alaninda kullanilmasiyla ilgili ¢alismalar yapmistir
(Bull ve Kajder, 2004). Bu iki merkezin yapmis oldugu ¢alismalarin yaninda Galler
ulkesinde yasayan kisilerin anlatmis olduklar1 tarihi oykilerin de dijital oykuleri
yapilmistir (Garrety, 2008). Bahsedilen bu caligmalar, dijital 6ykiileme yonteminin

tanitilmasinda 6nemli bir rol {istlenmistir.

Dijital dykileme yonteminin taninmasi ve yayginlagmasi i¢in onculik eden
diger bir kaynak da Joe Lambert’in 2003°te yazmis oldugu Digital Storytelling:
Capture Lives, Creating Communities isimli kitabidir. Lambert bu kitapta dijital

oykdlerin nasil olusturulacagina dair bilgiler vermistir.

2.1.2. Turlerine Gore Dijital Oykiileme

Onem derecelerine gore dijital oykiller iic gruba ayrilmaktadir (Robin,

2006). Bu gruplamalar asagidaki gibidir:

Kisisel Oykiiler: Kisisel 6ykiler yapmak, dijital dykiillemenin yapilmasina
neden olan sebeplerin en onemlisidir. Yazar oykulerinde kendi tecriibelerini
anlatabilecegi gibi yasam icin 6nem arz eden duygu ve olaylar1 da konu edinebilir.
Bu Oykuler, hazirlayicilara ve izleyicilere kendi hayatlarinin disindaki hayatlari,
kiltir ve degerleri de fark etmelerini sagladigi igin egitim alaninda oldukca
faydalidir. Ornek olarak bu tarz dijital oykilerde yasadigimiz zamanin can alict
konular1 olan kiiresellesme, ¢ok kaltarlullk, irk¢iliktan bahsedilebilir, bu konular

Uzerinde tartisilarak fikir aligverisinde bulunma imkani saglanabilir. Bu sekilde
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hikayeyi izleyen ve Uzerinde tartisan Ogrencilerin arasinda da bir bag olusabilir.
(Demirer, 2013). Yine bu oykiiler araciligiyla 6grenciler 6nemli gordukleri konular
Uzerinde kendi duygu ve diisiincelerini yasitlarina aktarma, onlarla fikir alis verisinde

bulunma firsat1 yakalayabilirler.

Bilgilendirme ve Ogretim Oykiileri: Bu oykiilerdeki amag belli bir
konuyu izleyenlere 6gretmektir. Bu konu, igerige uygun ses, goruntu, muzikle
Oykiilestirilerek izleyenlere sunulur. Dijital éykilemenin bu tlrinde o6gretilmesi
hedeflenen bilgi veya konular dijital 06gelerle birlikte verildigi icin
somutlagtirilmistir.  Bilgilendirme Oykileri tip egitiminden sanata, matematik
dersinden fen dersine kadar olan alanlarda 6grencilere genis bir sekilde bilgi vermeyi
hedeflemektedir. Ornek olarak dijital 6ykii araciligiyla geometrinin prensiplerine, bir
aletin nasil ¢alisacagina dair bilgiler verilebilir (Demirer, 2013). Bu 6ykii ¢esidiyle
ogretilmek istenen konudaki bilgiler, dijital G6gelerle birlestirilerek 6grencilere

sunulur.

Tarihsel Olaylar1 Inceleyen Oykiiler: Bu Gykiilerde konu olarak tarihi
olaylar ele alinir. Tarihi dijital dykuler olusturulurken ele alinan tarihi olay: anlatacak
sekilde sesli ve gorsel 6geler kullanilir. Etkili bir dijital 6yku, etkileyici ses ve gorsel
Ogelerin birlesiminden olusur ve dinleyicilerin o tarihi olayr yasiyormus sekilde
hissetmelerini saglar (Gogen, 2014). Kalic1 bir sekilde 6grenilmesi gili¢ olan tarihi
olaylar1 ezberlemekten oOte iyi bir sekilde Ogrenilmesi icin bagsvurulabilecek bu

yontemin, etkili bir 6gretimi saglayabilecegi diisiiniilmektedir.

DIiJITAL OYKU TURLERI

Kisisel Oykiiler Bilgilendirme ve Tarihsel Olaylari
Ogretim Oykiileri Inceleyen Oykiiler

Sekil 2.1. Dijital 6yk tirleri
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2.1.3. Dijital Oykiileme Ogeleri

Lambert (2003) ve Robin (2006) dijital Oykileri hazirlarken 7 06ge
konusunda dikkat edilmesi gerektigini belirtmektedir. Bu 6geler ve 6gelerle ilgili

aciklamalar asagidaki gibidir:

1) Bakis Agisi: Hazirlanan dijital 6ykinin temel noktasini, 6ykl yazarmin
bakis agisin1 kapsayan &gedir. Hazirlanan Oyklde amacin net bir sekilde ifade
edilmesi ve 0yki perspektifinin yazarin bakis agisinin etrafinda sekillendirilmesi bu
oykinin etkili olmasini saglayacaktir (Gogen, 2014). Lambert (2003) dykilerin
unutulmasina karsin 6ykinin bakis agisinin hatirlandigini ifade etmistir. Bu yiizden
hazirlanacak olan 0yku hedeflenen amaca uygun olmali ayrica bu oykd, izleyiciyi
yazarin bakis agisina yonlendirir nitelikte olmalidir. Bunu basarmak isteyen bir dijital
Oyku hazirlayicisi, konuyu neden segtigine, 0ykideki amacinin ne olduguna, 6ykuyu
izleyenlere ne mesaji verdigine dair sorular sormali ve aldigi cevaplar dogrultusunda
dijital oykulerini hazirlamahdir. Bu sekilde hazirlanan bir 6ykli amacina ulagmis
olacaktir (Gogen, 2014). Gorildigi tizere dijital dykiilerle yapilacak bir 6gretimde
varilmak istenen hedefe ulagsmak i¢in etkin bir zihinsel siirecin hazirlanmis olmasi

gerektigi goriilmektedir.

2) Carpicr Soru: Yazarm dijital Oykilye dikkat cekici bir soruyla baslamasi,
bu 6ykiy izleyecek olan kisilerin merakini uyandirmasini, onlarin dikkatini oykiye
cekmesini, bu dikkat ve meraki canli tutmasini saglar. Bahsettigimiz bu soru
Oyklnun baginda agik bir sekilde ifade edilebileceginin yaninda hikayeye gémilerek
de izleyici ve dinleyicinin dykiiye dikkatini daha iyi vermesi saglanabilir. Ayrica bu

soru dijital dykinun gelisme ve sonug béliminde de cevaplanabilir (Cigerci, 2015).

Dijital oykdilerde ¢arpici soru, izleyicinin ilgi ve dikkatinin 0Oykude
kalmasimi saglayan ve Oyk( bitiminde yanitlanan sorudur. izleyiciler, 6ykly
izledikleri stirenin tamaminda cevabi merak ederler, bu sekilde dikkatlice izledikleri
oykinin sonunda bekledikleri cevabi alirlar (Gogen, 2014). Etkin bir ¢arpici soru
etrafinda Orgililenen dijital Oykiiniin, basindan sonuna kadar izleyicinin ilgisini

yiiksek tutacag diistiniilmektedir.

3) Duygusal Icerik: Dijital dykiilerin amac1 sadece izleyiciye dogrudan
bilgi vermek degildir. Teknolojik imkanlar1 kullanarak bazen gildurip eglendirerek

bazen de hiziinlendirerek onlarin zevk almasini saglamaktir. Carpici soruyla beraber
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duygusal igerigin mesaj iletmedeki 6énemi blyuktir. Duygusal icerigi diizenlerken
dijital Oykunun sunulacagi toplulugun 06zelliklerine dikkat edilmelidir (Cigerci,
2015). Yine bu oge, dijital oykd ile izleyicisi arasindaki bagi etkilemektedir.
Bundandir ki dijital oykilerin en etkili olanlar1 izleyicisi ile aralarinda duygu
uyandirandir (Bull ve Kajder, 2004). Bir hikayenin duygusal igeriginin zit ve
karmagik dogasi hakkinda bir bilince sahip olmak yalnizca hikayenin 6zunu elde
etmemize yardimci olmaz ayni zamanda seyircinin hikayeyi anlamasi i¢in hikayeye
hangi duygularin dahil edilmesi ve hangi siralamayla verilmesi gerektigini belirtir.
Clnku hikaye icindeki duygularin seyirci tarafindan sahiplenilmesini saglamak,
izleyicilerin hikayeye daha derin bir sekilde baglanmasini saglayacaktir. (Lambert,
2003). Dijital 0Oykide verilmek istenen duygunun hedef kitleye ulasmasini
saglamanin yollarindan biri seyirciyi iyl tanimak ve duygusal 6zellikleri hakkinda
bilgi sahibi olmaktir. Oykiiler hazirlanirken bu &zellikler gdz ©Oniinde

bulundurulmalidir.

4) Ses: lyi bir seslendirme dijital dykiillemenin énemli 6gelerinden biridir.
Dijital 6ykuniin icerdigi konuya ve verilmek istenen mesaja gore, 6yki anlaticisi
sesinde alcaltma, yikseltme, yumusatma ve kalinlastirma gibi ayarlamalar
yapmalidir. Anlaticinin sesinde yaptigi bu degisiklikler izleyicinin dikkatini gekmede

ve iletmek istedigini daha kolay aktarma konusunda yardimeci olur (Cigerci, 2015).

Yazilan dijital Oykd seslendirilmesi yapildiktan sonra izleyiciye
sunulmaktadir. Bu 6ge geleneksel dykiyl dijital 6ykiden ayirmakta ayn1 zamanda
dijital dykinin etkinligini arttirmaktadir (Gocen, 2014). Bull ve Kajder (2004) ses
Ogesinin, dijital dykulerin etkinligini arttirmada en biyik 6neme sahip oldugunu
belirtmektedir. Ayrica dijital 0yklyu seslendiren kisinin sesinde yapmis oldugu
ayarlamalar, dykinln amacini izleyiciye ulastirmada kisiye 6zel bir yol oldugunu

ifade etmektedir.

5) Muzik: Dijital 6ykilerde icerige uygun olarak eklenen muzik ve sesler,
dijital 6yklyl duygu ve vurgu bakimindan daha nitelikli yapmaktadir (Lambert,
2003). Dijital dykulerin igeriginde bulunan konu ve mesaja uygun bir sekilde segilip
eklenen miuzikler araciligiyla dijital dykuler daha fazla dikkat gekici ve eglenceli
olabilir. Ayrica dijital 6ykinun igerdigi duyguyu, izleyenlere vermede bu muzik ve
sesler ¢cok Onemlidir. Fakat kullanilan bu mizik ve efektler dykiyu seslendirenin

ontne gecmemelidir (Cigerci, 2015). Dijital dykilemede kullanilan muzik ve sesler
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Oykiye derinlik katarak oykinln daha duygulu ve vurgulu olmasini saglamaktadir
(Karakoyun, 2014). Hazirlanan 0ykulerin dijital yonuyle ilgili bir 6gesi olan muzik,
Oykiye eklendiginde oyklyl susler ve destekler (Gogen, 2014). Dijital 6yki
hazirlamada kullanilan miizik 6gesinin, dykiide verilmek istenen duygunun seyirci
tarafindan daha iyi bir sekilde igsellestirilmesinde katki  saglayacagi

distiniilmektedir.

6)Ritim: Hazirlanan dijital 6ykinin basarili olmasindaki sir olarak kabul
edilen ritim 6gesi, 6ykl akisinin hiziyla ilgilidir. Dijital 6ykideki ritim, izleyicinin
Oykuyu izlemesini ve takibini etkileyeceginden, ritmin dijital 0ykiye uygun olmasi
gerekmektedir (Gogen, 2014). Dijital oykiilerdeki ritim 6gesi, seyircilerin dikkatini
¢cekme noktasinda 6nemli oldugu i¢in uygun araliklarda, dykii hiz1 degistirilebilir ve

bu sayede seyirci dikkati canli tutulabilir.

Dijital 0ykulerdeki yavas bir ritim izleyicilerde gevseme, farkli diisiincelere
dalma, gereginden fazla rahatlik benzeri hisler verdigi gibi, hizli bir ritim de heyecan,
hiddet, aksiyon gibi benzeri vermektedir (Lambert, 2003). Bunun icin dijital
oykdlerin ritmi ne izleyicilerin sikilmalarina sebep olacak kadar yavas ne de takip
edemeyecek kadar hizli olmahdir. Hatta bir 6yklde yer alan farkli duygulara gore
farkli hizlar verilmelidir (Gogen, 2014). Oykiide yer alan farkli duygulara gore

degerlendirilen ritim 6gesi, Oykiiyli daha izlenilir ve dinlenilir kilacaktir.

Ritim 6gesinin ayrica ekonomi 6gesi ile ilgili bir iliskisi bulunmaktadir.
Tecrlbesiz 0yku hazirlayicilar1 birka¢ dakikalik bir dijital 6ykide birden fazla
senaryo anlatmay1 hedeflerler. Bu sekilde hazirlanmis Oykilerde ritim 6gesine
gerektigi sekilde dikkat edilememektedir. Ritim 6gesi bu yoniyle dijital dykilerde
senaryolarin hangi kisimlarmin yer verilip verilmeyecegine Kkarar verilmesiyle
ilgilidir. Bu sekilde yapilan analizlerle dykinin ritmi kendiliginden ortaya ¢ikmig
olmaktadir (Bull ve Kajder, 2004). Dijital oykiilerin etkinligi konusunda 6nemli bir
gorevi olan ritim 6gesi, anlatilan konuyla ilgili 6ykiide, hangi noktalarin hangi hizla

verilmesi gerektigini belirtmektedir.

7) Ekonomi: Dijital bir dykide en 6nemli sorun ekonomidir (Lambert,
2003). Ekonomi o6gesi dijital Oykulerdeki diger o6gelerin nasil kullanilacagiyla
ilgilidir. Bir dijital dykide gereginden fazla kullanilan gorsel ve isitsel 6gelerin,

kelimelerin izleyicinin dikkatinin dagilmasina, sikilmasmna ve takipte gucluk
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yasamasina neden olabilmektedir. Etkili bir dijital oykd, tim o6geleri verimli bir
sekilde kullanmay1 gerektirmektedir. Ogelerin fazlaca kullanimi Gykilyii amacindan
uzaklastirmaktadir (Gogen, 2014).

Dijital 6yki hazirlayan kisilerin en ¢ok zorlandigi 6ge ekonomidir.
Fazlaliklardan kacinilarak gerekli sayilarda kullanilan gorsel ve isitsel 6gelerle etkili
dijital 6ykuler olusturulabilmektedir. Anlatilacak konunun her ayrintisin1 iceren, bu
sebeple de gereginden uzun bir sekilde olusturulan dijital éykiler nitelikli éykuler
seklinde ifade edilmemektedir. Dijital oykiler gereksiz 6gelerden arindirilmali,
anlatilacak konuyu ana hatlariyla agilayacak sekilde 2-5 dakika uzunlukta olmalidir
(Bull ve Kajder, 2004). Aksi taktirde seyirci ayrintilarda bogularak hedeflenen

O6grenmenin saglanmasi giiclesecektir.

Dijital Oykilemeyi olusturan bu yedi 6ge iki gruba ayrilmaktadir. Bu
gruplamanin yazim asamasinda icerik, ¢arpici soru, bakis agis1 ve ekonomi égeleri
yer almakta, yapim asamasinda ise ritim, ses ve muzik 6geleri bulunmaktadir (Bull
ve Kajder, 2004). Dijital dykileme 6geleri iki boyut olarak incelenmektedir. Bakis
acis1, duygusal icerik, carpict soru ogeleri dijital dykinun 6yku boyutunu, ritim,
muzik, ses dijital boyutunu olusturmaktadir. EKonomi 6gesi ise her iki boyutta da yer
almaktadir (Gogen, 2014).

Dijital Oykiileme Ogeleri

Oykii Boyutuna Ait Ogeler Dijital Boyuta Ait Ogeler
Bakis Agisi Sesin Katkisi
L \
Carpic1 Soru Miizigin Giicii
Duygusal Ekonomi
Icerik
Ekonomi Ritim

Sekil 2.2. Dijital oykiileme 6geleri (Gogen, 2014)
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Geleneksel 0yku ogeleriyle, dijital dykileme 6geleri birbirleriyle yakindan
alakalidir. Fakat dijital oykiler gorsel ve isitsel 6gelerle birlikte olusturulmaktadir.
Dijital 6yki hazirlamadaki amag s6zlu bir sekilde anlatilan Oykdileri gorsel 6gelerle
birlestirerek 0ykunin daha iyi bir sekilde anlasilmasini ve 6grenilmesini saglamaktir
(Center for Digital Storytelling,t.y).

2.1.4. Dijital Oykuileme Siireci

Dijital 6ykileme Uzerine ¢alisan arastirmacilar, dijital dykileme slrecini
bazi1 asamalara ayirmiglardir. Lambert (2003) yazmis oldugu dijital dykileme ile
ilgili kitabinda sureci su sekilde siralamigtir: Bakis agisini tayin etme, duygulari tayin
etme, an1 tayin etme, 0ykuyt gorme, éyklyi dinleme, 6ykiyu birlestirme ve dykiy

paylagma.

Dijital 0ykl ve egitim alaninda kullanimiyla ilgili alanlarda arastirmalar

yapan Houston Universitesi dijital 6ykiileme siirecini 4 asama olarak belirlemistir.

1. Asama: Bu asamada Oykileyici, oykinin degiskenlerini belirler. ilk
adim Oykdnin konusunu belirlemektir. Konu belirlendikten sonra uygun resim,
fotograf, gibi gorseller secilir. Kaynaklar1 toplayan Oykileyici Oykinln amaci
hakkinda diisiiniir. OykUstnin amacinin bilgilendirmek, sorgulamak ya da ikna

etmek gibi amaglardan hangisi olduguna dair cevaplar arar.

2. Asama: Bu bolimde oykuleyici, dyklsi icin uygun metin, ses ve ilgili
icerikleri olusturur. Oykileyici, foto hikaye (photo story) programina kullanacag ses
ve metni aktarir. Oykiileyici gerekli gorirse bu asamada icerikle ilgili azaltma ya da
artiglar yapabilir.

3. Asama: Oykinin amacma, metnine ve kimin seslendirecegine karar

verilen 6yku bu islemler gergeklestirildikten sonra hikaye kaydedilip sonlandirilir.

4. Asama: Oyki farkli bilgisayar programlar1 (movie maker, Windows
media player) seklinde kaydedildikten sonra, dykileyici hazirlamis oldugu dijital
Oykuyu izleyicisine sunar ve dykiyle ilgili donttleri alir.

Gogen (2014) calismasinda dijital Oykileme sirecini dokuz adimda

Ozetlemistir. Bu adimlar sirasiyla su sekildedir:

Konu ve amacimn belirlenmesi, 6ykii metninin olusturulmasi, gorsellerin

secilmesi, Oykl panosunun olusturulmasi, program ile gorsellerin eklenmesi,
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seslendirme, arka plana muizik ekleme, dijital éykiyl dizenleme, dijital oykuiya

paylagma.

Demirer (2013) ise yaptig1 calismada dijital 0ykileme sirecini bes asamada

ifade etmistir. Bu asamalar ve ilgili agiklamalar asagidaki gibidir:
1. Adim: Oyki Metnini Yazma
1.1. Oyki metnini yazma ve énerilere gore diizenleme:

I1k olarak 6ykiiniin hangi konuda yazilacagma karar verilmelidir. Ciinkii her
insanin anlatmak istedigi bir 6ykuist vardir. Oykinin konusu énemli bir kisi ya da
olay hakkinda, yapmaktan hoslanilan konular hakkinda, sevilen yer ve mekan
hakkinda, derslerde islenilen konular hakkinda olabilir. Hazirlanacak 6yki basindan
sonuna kadar izleyicinin ilgi ve dikkatini ylksek seviyede tutacak nitelikte olmalidir.
Oykiide izleyicinin ozelliklerine (yas, ilgi) gore resim, bilgi kullanarak ilgi

devamlilig1 saglanabilir.

Bu asamada Oykiu yazma diisiiniilen konu ile ilgili kaynak arastirmasi
yapilmalidir. Oykileyici, kendi diisiincelerini, arastirmadan elde ettigi veri ve
bilgilerle destekleyerek Oyklsuni yazmaya baslamalidir. Bu ¢alismayla hazirlanan
oyki, oykileyicisinin bakis acisini yansitacaktir. Oykiileyici, dykisiinii yazarken
taslak calismalar1 yapmalidir. Oykil yazilirken konuya uygun duygulari, metinde
hissettirmeye dikkat edilmelidir. Oykiiniin giris kisminda Gykiinin hangi konuyla
ilgili oldugu hissettirilir. Yine dykinin giris kisminda dikkati arttiracak sekilde can
alic1 sorulara yer verilmelidir. Oykiniin gelisme kisminda 6ykiiniin genel noktalari
ifade edilir. Oykiniin sonu¢ kisminda da hedeflenen nokta belirtilir. Bu béliimde bir

disiince, bir durum fark ettirilir.

Oykiileyici anlatim dilinin anlagilir, diri ve akici olmasma dikkat etmelidir.
Oykilye mecaz anlatimlar ve benzetmeler dahil edilerek izleyicinin daha derin
anlamlar kazanmasi saglanabilir. Oyki olusturulduktan sonra, birkac arkadastan
oykuyu incelemeleri, tavsiye vermeleri istenebilir. Oykinin akiciligini kontrol etmek
maksadiyla Oykl smifta diger arkadaslara okunabilir ve tavsiyeler dogrultusunda
duzeltmeler yapilabilir. Uzun olmasi dijital Oykdlerin iyi oldugunun gdstergesi
degildir. Oykiide esas olan, mesaj1 kalic1 bir sekilde sunmak, izleyiciyi etkilemektir.

Oykiilerde konunun her ayrmtis1 anlatilmaya calisiimamali, eksik kalan yerleri
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izleyiciden tamamlamasi1 beklenilerek onun da katilimmin aktiflesmesi

saglanmalidir.

1.2. Oykiniin akis semasim hazirlama: Metni hazirlanan 6ykilye bir akis
semas1 hazirlanarak dyklye istenen sekil verilir. Bu semada metindeki cimle ya da
bolimlerle ortiisen gorsel ve videolar eslestirilir. Bu ¢alisma 0ykinin video haline
getirilmesine yardimci olacaktir. Akis semasmin zamanlama boyutunda 6ykinin
siralamasi, etkilesim boyutunda ise ses ve miuziklerin uygun gorsellerle

birlestirilmesi dikkate alinacaktir.

Dijital dykiide 20 tane gorselin kullanilmas: tavsiye edilmektedir. Oncelikle
hangi gorselin, dykinin hangi béluminde kullanilacagina karar verilmeli, gorseller
seslendirilecek metinle uyumlu olacak sekilde semaya yerlestirilmelidir. Oykinin
ritim, ekonomi, ve akiciligina dikkat edilerek hangi gorselin videoda ne kadar
duracagina karar verilmelidir. Bir gorselin 4-6 saniye arasinda gosterilmesi tavsiye
edilmektedir. Cunki dikkat dagitmayan ve sikmayan Oykiler izleyici tarafindan

begenilmektedir.
2. Adim: Oykiyu Dijital Sekilde Seslendirme

Ses kaydi yapmak icin bilgisayarda bulunan mikrofon kullanilir. Ya da
bilgisayara baglanan mikrofonlarla birlikte ses kaydi 6zelligine sahip programlarla
oyku seslendirilir (Audacity, Windows). Seslendirme asamasinda ses kaydi yapmak
icin kayit yapabilen cep telefonlar1 ya da ses kayit cihazlar1 kullanilabilir. Ses kayit

ozelligi bulunan Windows Photo Story3 programi da kullanilabilir.

Seslendirme asamasinda seslendirmenin yapildigi ortamin sessiz olmasina
dikkat edilmelidir. Bolim bolim seslendirilen dykiide var olan duygulari yansitmaya
caligmak Oyklyl daha basarili kilar. Bunun igin seslendirme esnasinda Oyk
metnindeki duygular dikkate alinmalidir. Yapilan ses kayitlart numaralandirilarak

dosyalanmasi ¢aligmaya kolaylik saglayacaktir.
3. Adim: Oykiiye Uygun Gorsel Diizenleme

Dijital oykuler olusturulurken gorsel olarak fotograf, resim, video vb. gibi
ogeler kullanilabilir. Onemli olan kullanacagimiz bu gorsellerin 6ykii metniyle,
verilecek duyguyla ve sesle uyum iginde olmasidir. Bunun igin 0ykid metninin

anahtar kelimelerini belirlemek, gorselleri bu dogrultuda belirlemek daha kolaydir.
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Oykiileyici, ilgili gorselleri google arama motorunda c¢ok rahat bulabilir. Cep
telefonu ya da kameralarla fotograf ¢ekebilir ya da yazili kaynaklarda bulunan ve

Oykd icin uygun olan gorselleri taratip kullanabilir.
4. Adim: Dijital Oykiyt Uygun Programda Olusturma

Oykiileyici ilk U¢ adimdaki islemleri yaptiktan sonra eldeki verileri
birlestirerek movie maker ya da photo story gibi programlar kullanarak dykileme

yapmaya baslayabilir. Bu adimda izlenmesi gereken islemler asagidaki gibidir.

4.1.Ses ile gorselleri birlestirme: Bu asamada secilen gorseller metindeki
olay siralamalarina uygun diisecek sekilde siralanmalidir. Bu sekilde yapilan bir
taslak calismasi gorsellerin videoda nasil goriindiigii hakkinda goriis kazanilmasini
saglayacaktir. Taslak ¢aligmasindan sonra gorselleri yerlestirme islemi yapilmalidir.
Bu calismay1 yaparken seslendirme ve gorsellerin goriinme siresi ve sirasi
birbirleriyle uyumlu olmalidir. Bunu saglamak igin gorsellerin goriinme streleri

uzerinde ayarlamalar yapilabilir.

4.2. Oykilye uygun alt yazi, bashk ekleme: Oyki bashginm oldugu ilk
sayfa, bitisinin oldugu son sayfa olmahdir. Oykiide bulunan her gorsel ve videoya
metin yazilabilir. Yazilar yazilirken renk uyumuna ve kolay okunur olmasina dikkat

edilmelidir.

4.3. Oykiye uygun efektler ve gorseller ekleme: Dijital Gykilemede
gorselleri gesitli sekillerde kullanabilmek icin bilgisayarda yer alan farkli efektler
kullanilabilir. Bu efektler yardimiyla gorsellere uygun efektler verilerek oyku
hareketlendirilmis olur. Bu asamada dikkatli olunmasi gereken husus yapilan
seslendirmenin, kullanilan gorsellerin, gorsellerin gértinme surelerinin ve gorsellere

verilen efektlerin hepsinin birden bir uyum i¢inde olmasidir.

4.4. Oykiye uygun fon miizigi ekleme: Hazirlanan dijital Oykiy
izleyicisiyle bulusturmadan 6nce yapilan son islem Oykiye uygun bir fon miizigi
eklemektir. Kullanilan mizik sesi Oykiiye uygun bir sekilde arttirihip azaltilabilir.
Burada 6nemli olan muzik sesinin, seslendirmeyi yapanin sesini bastirmamasidir.

Aksi takdirde izleyicinin kacirdigi noktalar olabilir.
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[lk dort adimda dijital 6yki olusturulmus olmaktadir. Son adimda,

hazirlanan 0yki son defa gozden gegcirilir ve dykiye son sekli verilir. Oykileyici,

dijital 6ykislnln tam olduguna inandiktan sonra izleyicisine sunulabilir.

Tablo 2.1,

Farkl arastirmacilara gore dijital oykiileme siirecinin asamalar
Lambert Jakes ve Brennan  Barret Lasica Gocen
(2003) (2005) (2009) (2010) (2014)

1. Bakis Acisini Yazma Senaryo Oykiiye Karar Konu ve Amacin
Tayin Etme Olusturma Verme Belirlenmesi

2. Duygular1 Tayin ~ Senaryo Ses Kayit ve Materyalleri Oykii Metninin
Etme Gelisgtirme Diizenleme Deneme Olusturulmasi

3. Ani Tayin Etme  Oykii Panosu Gorselleri Senaryo Olusturma  GOrsellerin Segilmesi

Tarama ve
Duzenleme
4, Oykilyii Gérme ~ Multimedya Ses ve Gorintli Arag Geregleri Oykii Panosunun
Araglart Bulma Birlestirme Hazirlama Olusturulmasi

5. Oykilyii Dijital Oykilyii Gegis ve Efekt Oykii Panosu Uygun Program ile
Dinleme Olusturma Ekleme Olusturma Gorsellerin Eklenmesi

6. Oykiliyii Dijital Oykiyii Dijital Oykilyii  Araglar Seslendirme
Birlestirme Paylagma Yaymlama Dijitallestirme

7. Oykiyii Ses Kaydi Yapma  Arka Plana Mizik
Paylagma Ekleme

8. Miizik Ekleme Dijital Oykyii

Diizenleme
9. Oykayii Dijital Oykiiyii
Diizenleme Paylagma
10. Oykiiyii Paylasma

2.1.5. Nicin Dijital Oykiileme

Prensky (2001) yapmis oldugu c¢aligmasinda

“Dijital yerliler

web

teknolojilerini hangi amagla kullaniyor?” sorusuna aldig: cevaplar su sekildedir:

“Aninda bilgi sahibi olmak”

“Ayn1 anda birden ¢ok is yapabilmek”

“Hazirlanan bir caligmada dikkati metinden 0nce grafige yogunlastirmak”

“Ozel aktiviteler gerceklestirmek”

“Gelisigiizel erisim saglamak i¢in”

“Sosyal aglara erigim saglamak i¢in”

“Oyun oynamak igin”
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Verilen cevaplarda da goriildiigii gibi web teknolojileri, kullanicilarina
birbirinden farkli alanlarda hizmet etmektedir. Web teknolojileri girdigi her alanda
kullanicilarma blyik bir kolaylik ve hiz saglamistir.

Yasadigimiz c¢agda klasik egitim yOntemlerinin yerini yeni yontem ve
yaklasimlar almistir. Bu yaklasimlar eskinin aksine 6grenciye bilgiyi dogrudan
vermemektedir. Gunlmuzde o6grenci, aktif bir konumdadir. Gunimuzdeki
yontemlerle 6grencilerden bilgileri kendilerinin yorumlamalari, anlamlandirmalari ve
gunlik hayatla iliskilendirmeleri beklenmektedir. Ogrencilere bu sekilde egitim
yapabilecek yontemlerden bir tanesi de Oykilemedir. Iskogya’da 70°li yillarda
ogretmenlere verilen kurslarla gindeme gelen bu yontem 80°1i yillarda 6ykiilestirme
yontemi olarak boyut degistirmistir (Gogen, 2014). Dijital dykileme, geleneksel

Oykii anlatim yoniine yeni bir boyut kazandirmistir.

Bilim ve teknolojide meydana gelen gelismeler yasamin her alanim
etkiledigi gibi egitim alaninda da ciddi degisiklikler meydana getirmistir ve buna
devam etmektedir. Bu degisiklikler egitimde kullanilan yOntem ve teknikler,
yaklagimlar, materyaller gibi egitimin degisik arglimanlari Uzerinde goérilmektedir.
Artik kagit kalem gibi egitimin olmazsa olmazlart sayilan materyallerden,
bilgisayarlarla egitim yapilan ortama gegis yasanmistir (Gocen, 2014). Cilnki
gintmuzin dijital nesillerine verilecek bir egitimde 6grencilerinin dikkati ancak bu
araclarla toplanabilmekte ve canli tutulmaya gcalisilmaktadir. Dijital Oykileme
yontemi gunumiz dijital nesline kalici ve verimli bir egitim sunabilmek, onlar1 bu
egitime aktif bir katilimla dahil edebilmek, egitim ve &gretimde siirekliligi ve
canliligt devamli kilmak ve yasadigimiz yiizyilin, yetistirilen nesilden bekledigi
ozellikler ile 6grencileri bulusturmak icin kullanilabilecek bir yontemdir.

Dijital dykuler hazirlamak icin kullanilan araglarin, (bilgisayar, ses kayit
cihazi, kamera) maliyetleri, yontemin kullanilmaya baslandigr ilk yillardan
ginimuze oranla kiyaslandiginda, maliyetlerin diismiis oldugu, ilgili araclara
ulagimin kolaylagsmis oldugu gorulmektedir. Edinimi kolay olan bu araclarla yine
maliyeti diisiik, fakat dijital Oykileme yontemi icin son derece 6nemli olan
yazilimlar birlestirildiginde tecriibesi olmayan kullanicilarin bile bu alanda tretebilen
bireyler olmasi saglanmistir. Anlatilan bu ortamin, sinif ortaminda olusturulmasiyla
dijital dykileme yonteminin egitimde kullanim alani artmakta bu sayede 6grenci ve
ogretmenlerin yeni kazanimlar edinmelerini saglamaktir (Robin, 2008).
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21.yy. Becerileri Gorunti

Gelistirme Yakalama

Bilgi Okuryazarligi . Araclarn

Gorsel Dijital Ortam Kaydedici
Okuryazarlig1 Y?'.?lhlmla“ Kameralar
Medya Dijita Dijital Kameralar

ses,video,resim

Okuryazarligt
olusturma ve

Tarayicilar

Ogrenci ve
Ogretmen Katilim
Bireylerin kisisel
yazma yoluyla
hedeflerini
yapilandirmasi

Ses Kayit
Araclari
Kalitesi yuksek
mikrofonlar ve
ses kaydedicileri

DIJITAL
OYKU

Coklu

Bilgisayarlar

Coklu ortam Elg;;zljanz:r hik
becerisi ve yikse Arast
depolama astirma, yazma,

sunum, dizenleme,
problem ¢ézme,
degerlendirme

kapasitesi

Sekil 2.3. Dijital dyktlemenin egitimdeki yansimasi (Robin, 2008)

Dijital dykiileme ydntemiyle 6grencinin aktiflesmesini saglayacak 6grenci
merkezli bir egitim modeli hedeflenmektedir. Ayni sekilde Barret (2009) de dijital
Oykuleme yonteminin egitim dgretim ortaminda 6grenci katilimmin arttigini, derin
ve proje tabanli Ogrenmenin saglandigini ve Ogretim ortamima teknoloji

entegrasyonunun saglandigini belirtmektedir.

Derin Ogrenme
Icin Yansitma

Ogrenci Katilin

DIJITAL
OYKULEME

Teknoloji

Proje Tabanh
Entegrasyonu .

Ogrenme

Sekil 2.4. Dijital oykuleme yontemi ile 6grenci merkezli 6grenme stratejileri
(Barret,2009)
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Egitimde dijital oykileme yOnteminin avantajlart su sekilde siralanabilir
(Van Gils, 2005) :

e Egitimde cesitlilik saglar: Bu 0zellik dijital 6ykileme yénteminin en belirgin
avantajidir. Bu yontem, klasik egitim yontemine oranla daha fazla gesitlilik
sunmaktadir. Bu uygulama cocuklara ve Ogrencilere aymi seyleri
tekrarlamaktan kaynaklanan sikilmalara miisaade etmeden aksine eglenerek
tekrar tekrar yapmak isteyecekleri bir uygulamadir.

e Bireysellestirme: Dijital ~ Oykilemenin en Dbuylk avantaji egitimi
bireysellestirmektir. Bu yontem kisinin ihtiya¢ duydugu egitim Seviyesine
gore ayarlanabilmektedir. Bu yodntem ortaokul o6grencilerinin belirli dil
becerilerinin yer verildigi senaryolarla 6grencilerin becerilerini  dogru
seviyede test etme imkami vermektedir. Ogrencilere alfabeler 6gretilirken de
hikayede istedikleri karakterleri se¢cme yoluyla bu yontemin kullanilmasi
tavsiye edilmektedir. Dijital oykileme yontemi dgrencilere en ¢ok sevdikleri
konu hakkinda diistinmelerini tesvik edecektir. Bu da onlarin daha heyecanli
olmalarina sebep olacaktir. Clinki insanlar yaparken heyecan duyduklari isi
yapmaya devam etmek istemektedirler.

e llgi uyandirir: Dijital 6ykiileme yonteminin Gi¢linctl avantaji dgrencilerin ilgi
ve dikkatini uyandirmaktadir. Cok guzel bir kitap okumak, insana heyecan
vermekte adeta insan kendisini kitabin i¢inde bulmaktadir. Bu yontem de
konular1, uygulamalari, agiklamalar1 ogrencilere dikkat cekici heyecan
uyandirici bir sekilde sunmay1 saglar.

e Gergek yasam durumlari, ortamlar1 sunar: Dijital dykuleme yonteminin bir
diger avantaji gercek yasam durumlarmi kolay ve ucuz bir sekilde
olusturmaktadir. Ornek olarak bir doktor hasta iliskisi paylasilan rollerle
oykileme yodntemiyle 6grencilere sunulabilir. Bu yodntemle herhangi bir
ortamda gelisen bir duruma kars1 yapilabilecek davranislar gosterilmektedir.

e Aktif Ogrenme saglar: Dijital oykiuleme, dijital 6grenme ortamlariyla
ogrencileri 6grenmenin igine dahil etmektedir. Bu yontemi 6nemli kilan yonu

ogrenciyi pasif degil aktif kilmasidir.

Howell ve Howell (2003) dijital dykuler hazirlamanin yararlarini asagidaki

gibi siralamistir:
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e Ogrenciler, dijital 6ykuler aracigiyla duygularini, diisiincelerini, tecriibelerini
ve kdltarlerini eglenceli bir sekilde baskalartyla paylasabilirler.

e Ogrenciler, dijital oykiilerle kendi 6grenmelerini gerceklestirebilirler.

o Dijital dykdler, 6grencileri 6zerk ve aktif birer 6grenen kilar.

e Dijital Oykileme sirecinde O6grencilerin, dil becerileri gelisir ve dijital
araglar1 kullanma konusunda yeterlilikleri artar.

e Ogrenciler, dijital 6yki olusturma sirecinde medyay1 elestirel bir gozle
incelerler.

o Dijital dykdler, 6grencilerin 6grenme motivasyonlarini arttirir.

o Dijital dykdler, 6grencilerin yaratici birer yazar olmasina yardim eder.

e Ozellikle genc yastaki dgrencilerin dili, dijital 6ykil olusturma slrecinde

yazma, akici konusma Ve elestirel okuma gibi konularda gelisim gosterir.

Ilgili alan yazin incelendiginde dijital Oykilleme yonteminin egitimde
ogrenciyi aktiflestirdigi gorilmektedir. Geleneksel egitim yontemlerinin aksine
Ogrenci Ogrenmeye merakli hale getirilmekte, OGgrendigi bilgiyi  kendisi
yapilandirabilmekte bu sayede derin ve anlamli bir 6grenme ger¢eklesmektedir.
Ogrenci 6grendiklerini dijital ortam araglarmi kullanarak baskalariyla paylasma
imkani bulmaktadir. Bunun igin o6grencinin, yasadigimiz ddénem geregi zaten
cogunun 1yi bir sekilde kullanmayi bildigi teknolojiyi kendisi igin daha anlamli ve
faydali olan egitim ortaminda egitim igin kullanmis olmaktadir. Bu sekilde yapilan

bir egitim 6gretim yapilandirmact yaklagimin istedigi bir durumdur (Demirer, 2013).

Dijital dykuleme yontemiyle ilgili arastirma ve ¢alisma yapan egitimciler bu
yontemin etkili olduguna dair bilgiler vermektedir. Bu etkileri 6grenci ve 6gretmen

uzerindeki olmak Uzere ikiye ayirabiliriz.

2.1.6. Dijital Oykiileme ve Ogretmen

Aktif bir yontem olan dijital Oykileme, 6gretmenler tarafindan simif
ortamlarinda kullanilmaktadir. Ogretmenlerin bu yontemi verimli bir sekilde
kullanabilmeleri icin yontemin 6zellik ve asamalarini bilmeleri, bu yontemi derste ne
zaman kullanacaklarina dair karar vermeleri gerekmektedir. Ders igerigi ile ilgili
hazirlanmis bir dijital 6ykunin dersin giris, gelisme, sonug bolimlerinin hangisinde

kullanilacagina dair kararin verilmis olmasi gerekmektedir (Gogen, 2014).
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Yeni bir konuyla ilgili hazirlanmis dijital dykiler, 6gretmenler tarafindan
konuya dikkati cekebilmek icin dersin giris kisminda sunulabilir (Demirer,
2013).Anlatilacak dersle ilgili tanim ve kurallar hakkinda bilgi vermek maksadiyla
hazirlanmis dijital oykuler derslerin gelisme kisminda izlettirilebilir. Bu nitelikteki
Oykdler bu zamanlamayla sunuldugu takdirde derste gozleme, iliskilendirme ve
ornek verme gibi 6grenmeyi kalici kilmaya yardimer olan suregler saglanmis
olacaktir. Anlatilan dersle ilgili neticelendirme, Gzetleme, donit alip verme gibi
islemleri tamamlamak maksadiyla hazirlanmis olan dijital 6ykuler dersin son
kisminda izlettirilir. (Gogen, 2014). Dijital dykiilerin, dgrenciler iizerinde istenilen
etkiyi olusturmasi i¢in dersin hangi bolimiinde ve hangi amacla kullanilacagina
karar verilmelidir. Dijital oykiilerin bu sekilde kullanilmasiyla dijital dykiilerden

istenilen oranda fayda saglanabilecektir.

Ogretim Siirecinde Dijital Oykiileme

/ 1 \

Giris Kism Gelisme Kism Sonu¢ Kismi
Ogretmenin Ogretmen veya Ogretmen Tarafindan
Hazirlamis Oldugu Ogrencinin Hazirlamis Hazirlanmis Dijital
Dijital Oykiler Oldugu Dijital Oykiiler Ovykiiler
1.1lgi Cekme 1.0rnek Verme 1.Konuyu Ozetleme
2.Merak Uyandirma 2.Anlamli Ogrenme 2.Genellemeler
3.Farkindalik Saglama Olusturma
Olusturma

Sekil 2.5. Ogretim siirecinde dijital Gykiileme

Dijital Oykiileme yonteminde o6grenci 6gretmenden daha aktif bir roli
sahiplense de o6gretmen de Ogrencileriyle ayni aktiflikte bir role sahiptir. Dijital
Oykulleme surecinde 6gretmen, dgrenciye yardim etmeli, dykileme kabiliyetlerinin
ilerlemesinde destek olmalidir (Miller, 2009). Dijital Oykileme ydntemi ders
ortaminda kullanilmadan ©nce Oyki hazirlama rolinin ogretmene mi Yyoksa

ogrenciye mi verilecegi konusunda karar verilmelidir (Robin, 2008).
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Ogretmen tarafindan hazirlanmis dijital Gykilerin smifta sunulmasiyla
Oykdlerin igerigini olusturan konular (zerinde tartisma imkani sunmakta, soyut
konular1 daha iyi bir sekilde kavrama imkani1 vermektedir. Yine bu ydntemle
ogrenciler tarafindan zor bulunan konular daha kolay bir sekilde anlatilabilmektedir
(Robin, 2006). Ogretmenler dijital dykiiler araciliiyla anlatmak istedikleri konular

ana hatlariyla sunabilmek, anlatimu ilgi ¢ekici hale getirebilmektedir.

Dijital dykileme c¢alismalar1 boyunca 6grencilerden kazanmasi beklenen
beceriler konusundan 6gretmenlerin 6grencilere yardim etmesi gerekir (Ohler, 2008).
Bu c¢alisma slrecinde 6grencilerden yazili metin hazirlama, metni seslendirme bu
caligmalara uygun bir sekilde gorselleri ayarlama gibi konularda bilgi sahibi olmalari
gerekmektedir (Banaszewski, 2005). Ogrencilerin bu becerileri kazanabilmesi igin

onlara gerekli destek verilmeli, bunun i¢in yeterli siire taninmalidir.

Bu bilesenleri bir araya getirme ¢alismalar1 uzun zaman isteyen bir sirectir.
Ogrencilerini dijital oykiilleme yontemiyle ilk defa tamistiracak olan bir dgretmen,
hedeflenen konunun anlasilmas: ve ihtiya¢c olunan becerilerin kazanilmasi igin
ogrencilere yeteri kadar sure vermeli yine 6grencilere ¢alismayla ilgili denemeler
yapma imkani Sunmalidir. Clnki yeni &gretilen her konu ve ydntemin
anlasilmasinda oldugu gibi bu yontemin de G6grenilmesi ig¢in zamana ve yardima
ihtiya¢ vardir (Robin, 2006). Dijital dykileme yonteminde de dyklleme kismina
gerektigi kadar ilginin verilmesi ve calismanin yapilabilmesi igin kullanilacak olan
teknoloji becerilerinin daha 6nceden kazanilmis olmasi gerekmektedir. Bu sayede
daha saglikli bir ¢alisma yapilabilecektir (Behmer vd., 2006). Gerekli becerileri
kazanamayan 6grencilerden, dijital oykii ¢aligmalar1 yapmalarin1 beklemek, onlarin

bu calismadan uzaklagsmalarina sebep olacaktir.

Dijital oykileme yontemi yapilandirmact yaklagimm 6ngoérdiigii gibi
problem c¢ozme, akran egitimi, isbirligi gibi sure¢ ve ortamlarin olugsmasina yardim
etmektedir (Smeda vd., 2010). Yine bu yontem vyaparak yasayarak Ogrenme
ortamlarmin olugsmasini saglayarak Ogretmenler i¢in yapilandirmaci yaklasim
dogrultusunda egitim 6gretim yapma firsati sunmaktadir ( Yang&Wu, 2012). Dijital
Oykiileme yontemi giinlimiiz bilgi c¢aginin insanindan bekledigi becerilerin

kazanilmasini saglayacak nitelikli bireyler olmasinda yardimci olacaktir.
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2.1.7. Dijital Oykiileme ve Ogrenci

Bu yontem o6grenciye hem o0ykl yazabilme hem de yazdigi 6ykiyl coklu
ortam Ogeleriyle birlestirerek egitim Ogretim ortamina aktif bir sekilde katilma
imkan1 saglamaktadir (GOcen, 2014). Dijital dykilemeyle ilgili yapilan galismalarin
bir ¢ogunda bu yontemin ogrencilerin derse karsi olan ilgi, motivasyonlarini
arttirdigi, 6grenciler i¢in zor olarak adlandirilan konularin 6grenilmesi konusunda
yardimcr oldugu, isbirligini arttirdigi, sunulacak bilginin daha anlamli olmasini
sagladigin1 gostermektedir (Van Gils, 2005). Ogrenci bu yontemle, dgrendigi bir
konuyla ilgili bilgilerini aktarmak i¢in senaryo yazmakta, 6grenciye bu sekilde aktif

bir gorev vererek anlamli 6grenmesine katki saglamaktadir.

Dijital dyklleme yontemi 6grencilerin kendi hikayelerini olusturmada etkili
bir arac olabilir. GUnimuzin simiflarinda olan dijital nesil icin etkileyici, motivasyon
saglayic1 bir yontemdir. Dijital dykileme slrecinde ogrenciler kendi oykilerini
olustururken girisimcilik yonlerini, gizli kalmis kabiliyetlerini gun yizlne ¢ikarma
imkan1 bulmaktadir. Oykiileyiciler konuyla ilgili arastirmalar yaparken internetten ve
kitiphanelerden etkin bir sekilde faydalanmay1 6grenmektedirler. Ek olarak dijital
Oykileme silrecine katilan Ogrencilerde anlatilar olusturma, sorular sorma,
diislinceleri agiklama yoluyla diisiincelerini organize etme yoluyla iletisim becerileri
gelismektedir (Robin, 2008). Ogrenciler dijital dykiileme yontemiyle hem yeni
becerileri kazanmakta hem de kendi hikayelerini olusturup sunarak, yasitlar1 ve

cevreleriyle iletisim kurulabilmektedir.

Ek olarak dijital oykdlerini web ortaminda yayinlayan o&grenciler diger
akranlarinin da hazirlamis oldugu Oykuleri de gorme firsati yakalamaktadir.
Akranlarmin hikayelerini izleyip inceleme imkani bulan 6grencilerin duygusal
zekalar ve sosyal 6grenmeleri gelisir. Dijital dykileme yontemi 6grencilerin kisisel
basar1 ve tecriibelerini paylasma yoluyla grup ic¢i calisma, isbirligi gibi cesitli
ogrenme sekillerine de tesvik eder (Robin, 2008). Dijital Oykiiler hazirlayan
ogrenciler, Oykulerini izleyen diger Ogrenciler igin Ogretici konumunda
bulunmaktadir. Bu konum o&grencilerin bilgilerini digerlerine aktarmasina araci
olmakta, bu durum isbirliginin artmasini ayrica 6grencilerin 6zgiivenlerinin artmasini
da saglamaktadir (Miller, 2009). Dijital 6ykiileme yontemi, 6grenci olmanin yaninda

bir bagkasi i¢in 6greten olma firsat1 vermektedir.
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Dijital oykiler araciligiyla hayal diinyalarin1 zorlayan o6grenciler ve
ogretmenler edindikleri bilgileri cevrelerine sunabilmektedir. Bu yontem bir yerde
var olan problemleri yontemlerle ¢c6zmeye calisan 6grencilerin yaratict yonlerinin
gelismesine katkida bulunmaktadir (Ohler, 2008). Dijital 6ykileme ydntemine
ogrencilerin aktif olarak katilmasi onlarin 21. yy becerileri olarak adlandirilan
becerileri kazanmasina yardimci olmaktadir (Jakes ve Brennan, 2005). Robin (2006)
dijital Oykuleme yontemiyle, o6grencilere 21. yy becerilerinden bes tanesinin

kazandirildigini belirtmektedir.

Dijital Okuryazarhk: Surekli genisleyen ve ilerleyen konular ve toplumlar

Uzerinde konusabilme, haberlesebilme ve bilgileri bir araya getirebilme yetenegi.

Kuresel okuryazarhk: WVerilen mesaji kiresel bir perspektif ile
okuyabilme, yorumlayabilme, yanitlayabilme ve uygun olan baska bir konuyla

bagdastirabilme yetenegi.

Teknoloji Okuryazarhgi: Uretim, 6grenim Ve performansi gelistirmek igin

bilgisayarla birlikte diger teknolojilerden yararlanabilme yetenegi.

Gorsel Okuryazarhk: Bir ortamda bulunan gorseller araciligiyla iletisim

kurma, tretme ve anlama becerisi.

Bilgi Okuryazarh@:: Bilgiye ulasma, ulasilan bilgiyi degerlendirme ve

sentezlenme becerisi.

Robin (2006) ayrica dijital dykuleme surecine katilan 6grencilerin, dijital
ortamda kendi hikayelerini olusturan d6grencilerde arastirma becerisi, yazma becerisi,
organize etme becerisi, teknoloji kullanma becerisi, sunum yapma becerisi, karsilikli
goriisme, goriis aligverisi yapma becerisi, grupla calisma becerisi, problem ¢ézme
becerisi, baskalarinin ¢alismalarin1 degerlendirme becerisi gibi becerilerin gelistigini

belirtmektedir.

Dijital 6ykuleme yontemi 6grencilere kendilerine ait Oykiiler olusturabilme
imkan1 vermekte bu yol onlarin motivasyonunu arttirmaktadir. Bu yOntem
ogrencilere yeni bilgiler 6gretme, yeni diisiinceler bulma yoluyla bilgileri yeniden
yapilandirma gibi firsatlar verdigi igin basartyr arttirmak igin kullanilabilecek etkin
bir yontemdir (Burmak, 2004). Ilgili kisiler veya 6gretmenler tarafindan herhangi bir
konuyla ilgili dijital 6ykdler izlettirilir, bundan sonra da onlardan herhangi bir konu

hakkinda kendi diisiincelerini anlatabilecekleri dijital Oykuler olusturmalari
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istenebilir. Buglnun dijital nesli igcin bu yontemle ilgi, istek ve dikkat arttirilabilir
(Robin, 2006). Dijital dykileme ile ilgili yapilan ¢alismalarda, geleneksel dykileme
yonteminden saglanan fayda ile, dijital dykileme ydnteminden saglanan faydalar
kiyaslandiginda dijital 6ykileme yonteminin bu konuda daha avantajli oldugu
gorulmektedir (Ohler, 2008). Dijital dykileme yonteminde, ginimiz dijital nesli
icin son derece 6nemli olan dijital 6geler bulunmakta ve bunlar {izerinde degisiklik

yapabilme firsat1 vermektedir.

Dijital oykileme yontemi Ogrencilerin  isbirligi yapma becerisini
gelistirmekte onlara gergcek yasam tecrubeleri kazandirmakta, karar verme
kabiliyetlerinin gelismesinde destek olmakta ve yine bu yoéntem onlarin derse
katilimlarini arttirmaktadir (Behmer vd. 2006). Dijital dykileme yontemi araciligiyla
ogrenciler 6grendikleri bilgileri baska alanlarda kullanabilmektedirler ve bu da
ogrencilerin motivasyonlarini arttirmaktadir (Smeda vd., 2010). Dijital oykileme
yontemi G6grencilere 6grenme sonucu edindikleri tecrlbeleri kisisellestirme imkani
sunarak onlarin motivasyonlarin1 arttirmaktadir  (Miller, 2009). Motivasyonun
saglandigr bir egitim Ogretim ortaminda daha keyifli ve kalict bir grenme

saglanabilmektedir.

Dijital oykiler olusturmak isteyen ogrenciler ¢oklu ortam oOgeleriyle bir
Oykl  hazirlamak icin  bazi bilgisayar programlarmi kullanmak zorunda
kalmaktadirlar. Ogrenciler kayit kameralari, tarayict gibi aletlerle elde ettigi
goruntaleri dijital ortama aktarmak, seslendirme yapma, muzik ekleme ve galismaya
efektler kazandirmak igin birbirinden farkli bilgisayar yazilimlar1 kullanmay1
ogrenmek zorunda kalmaktadirlar. Bu da Ogrencilerin teknoloji okuryazarlik

becerilerinin gelismesine katkida bulunmaktadir ( Robin, 2006).

2.1.8. Dijital Oykilleme Yonteminin Smmf Ortamma Dahil Edilmesinin

Oniindeki Engeller

Dijital 0Oykuleme ile ilgili literatir tarandiginda konuyla ilgili az
denilebilecek kadar da olsa sorunlarin varligi ifade edilmistir. Dijital oykileme
yonteminin kullanildig1 egitim ortamlarinda 6gretmen ve ogrenciler de birtakim

problemlerle karsilasilabilmektedir (Karakoyun, 2014).
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Dijital dykileme yonteminin siif kullaniminda karsilasilabilecek sorunlara
dair fazla sayida arastirma yapilmamistir. Fakat her teknolojik yeniligin siniftaki
egitim ortamima dahil edilmeye calismasinda yasanan sorunlar, dijital dykileme
yonteminin uygulamasinda potansiyel olarak bulunan sorunlar olarak gordlebilir.
Dijital déykuleme yontemi teknoloji destekli bir yontem olmasi dolayisiyla egitim ve
ogretimde yasanan teknoloji sorunlariyla bu yontemde de karsilasilabilinir (Dogan,
2007).

Dijital oykuleme yonteminin en 6nemli 6gesi olmasi sebebiyle Oyki
senaryosunun cok iyi hazirlanmis olmasi gerekmektedir. Aksi takdirde iyi
hazirlanmayan bir senaryonun siirece olumsuz yonde etkisi olacaktir. Bu yontemde
karsilagilabilecek bir diger sorun da telif haklaridir. Dijital dykiler hazirlanirken
kullanilacak olan ¢oklu ortam ogeleri internet ortaminda ¢ok rahat bir sekilde
bulunmaktadir. Telif hakki ihlallerini 6nleyebilmek igin, dgrenciler kendilerinin
hazirlamis oldugu ¢oklu ortam 6gelerini kullanabilirler. Bu ylzden gerekli 6geleri,
telif hakki gozetilmeyen sitelerden elde edilebilir (Robin, 2006). Ogretmenlerin
ogrencilerini telif haklar1 konusunda bilgilendirmeleri ile bu siire¢ daha saglikli bir

sekilde ilerleyecektir.

Sinif ortam1 ya da dijital dykuler hazirlamak isteyen 6grenciler bu siirecte
teknolojik imkanlara ihtiya¢ duymaktadir. Gerekli olan bu araclara ulasamama
durumu dijital 6yki hazirlamada bir engel teskil etmektedir (Karakoyun, 2014).
Prensky (2001) “youtube” "un dijital 0yki olusturma stirecinde 6nemli bir kaynak
oldugunu ve bazi okullarda buna ragmen “youtube” ’a ulasimin kisitlandigini
bildirmektedir. Dijital 6ykuleme surecinde, dykuleyiciler bilgileri arastirabilmek igin
internete ihtiya¢ duymaktadir. Bu yonde internete sinirl bir sekilde yapilan erigim bu
sirecte sorun olmaktadir (Karakoyun, 2014). Dijital dykileme yonteminden daha
fazla yarar saglamak ve daha iiretken bireyler yetistirebilmek amaciyla 6grencilerin
internete ve gerekli sitelere yeterli oranda yine giivenli bir sekilde erisim

saglamalarin1 miimkiin kilmak gereklidir.

Simif ortaminda materyal sikintisi ve yeterli teknoloji imkanlarinin
bulunmamasi,  teknoloji  imkanlarindan  yeteri  kadar  yararlanilamama
sebeplerindendir. Ayrica yine 6gretmenlerin teknolojiye tam olarak hakim olamama
durumunda da teknolojiden tam bir sekilde faydalanilmasini engellemektedir (Ogwu

ve Ogwu, 2010). Dijital dykuleme yontemi yeni kullanilmaya baslanilan bir teknoloji
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arac1 oldugundan, &gretmenlere bu konuyla ilgili egitim verilmelidir. Oykileme
stirecinde ogretmenler, teknoloji konusunda tim gorevi Ustlerine almaktansa oyki
senaryosu hazirlama konusunda yardimci olurlarsa 6grencilerin bu slrecte farkli

okuryazarlik becerileri kazanmalarina araci olmaktadir (Banaszewski, 2005).

Egitim ortaminda dijital dykuleme yonteminin, klasik dykuleme yontemi
kadar tercih edilmemesinin bazi nedenleri vardir. Bunlardan ilki 6gretmenlerin dijital
oykileme yontemiyle ilgili yeterince bilgi sahibi olmamalaridir. Clnki bu yontemin
kullanilmas: icin belli bir seviyede teknolojiyle ilgili bilgi sahibi olunmasi
gerekmektedir (Kaya, 2014). Ayrica dijital oykuleme surecinde ihtiyag olunan
teknolojik imkanlarin pahali oldugu distiniilmektedir (Adams, 2009). Fakat
gunimuizde bu sekilde teknoloji araglarina ulasim eskiye oranla kolaylagmustir.
Ustelik dijital 6ykiler olusturmada Ucretsiz bir sekilde kullanilabilecek olan movie

maker, power point, photo story gibi programlar mevcuttur.

Dijital oykileme yonteminin smif egitimine dahil edilmesine engel teskil
eden nedenlerden biri de zamanin yetersizligidir. CUnkl bu yontemin 6grencilere
ogretilmesi icin yeterince zaman ayrilamamaktadir (Cuban, 2001). Ogretmenler
dijital dykuleme yonteminde ihtiya¢ olunan programlarin kullanimini 6grenmek ve
bu yontemi ders miifredatina dahil etmek icin zamana ihtiya¢ duyulmaktadir (Ismail
ve Almekhlafi, 2010).

Dijital oykiuleme yonteminin siif ortamina dahil edilmesi durumunda
karsilasilabilecek sorunlarla ilgili literatlir incelendiginde ¢ok fazla arastirmaya
rastlanmasa da, her teknolojik gelismenin uyum slrecinde yasanan sorunlarin bu
yontemde de yasanmasi muhtemeldir. Bunlardan bazilar1 teknolojik imkanlarin
sinirli olmasi, bu yonteme dair 6gretmenlerin yasadig bilgi eksikligi ve dolayisiyla
tecriibe azlig: olarak bahsedilebilir. Bu yontemle yeni tanisan 6gretmenler sinifta
dijital dykileme yontemini uygulamaya calistiklarinda karsilasacaklart iki problem
olabilir.

Birincisi teknoloji imkan kisithiligidir. Fakat son yillarda okullarimiz
teknoloji yonlinden Fatih egitim projeleri gibi projelerle desteklenmektedir. Her
okulda bilgisayar dersliklerinin olmasma 6zen gosterilmektedir. ikinci problem ise
zaman darligidir. CUnk{ her dersin belirlenmis bir hedef kazanimlar listesi ve buna

gore ayarlanmig planlart vardir. Herhangi bir dersin kazanmmyla ilgili dijital
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oykulerin smif ortaminda ogrenciler tarafindan hazirlanmasini hedefleyen bir
Ogretmenin bunu basarabilmesi ic¢in oncelikle ¢ok iyi bir planlama yapmasi
gerekecektir. Ik is olarak ilgili dersin kazanmimlarinin, &grenciye oOgretilmesi
gerekmektedir. Ardindan dijital dykileme slrecini 6grencilere anlatilmali ve bu
yontemle ilgili Ogrencilerin hangi kazanimlarla ilgili dijital 6yki olusturmak
istediklerine birlikte karar verilmeli ve dykuler olusturulurken 6grencilere rehberlik
edilmelidir. Konunun basinda da ifade edildigi gibi senaryo, intihal gibi konular
ogrencilere anlatilmali ve siure¢ igerisinde oOgrenciler bu hususlar igin

yonlendirilmelidir.

Ders planinda kazanimlarin O6grenilmesi igin ayrilan sire igerisinde,
kazanimlarin yerlesmesi saglandiktan sonra bir de kazanimlarin 6grenciler tarafindan
Oykiilestirilmesi ve sunulmasina zaman ayrilmasi1 gerekmektedir. Ya da dijital
oykdlerin ogretmenler tarafindan hazirlanilmasi ve etkili bir ders islenilmesi igin
ogrencilere sunulmasi1 gerekmektedir. Etkili dijital dykiler hazirlanilmasi igin bir
hazirlik slireci gerekmekte ve bunun icin zaman ve emek harcanmasi gerekmektedir.

Aksi takdirde hedefe ulasmayan faydasiz ¢aligmalar yapilmig olunacaktir.

2.2. MATEMATIK BASARISI

[lkokulda verilen egitimin temel amac, bireyleri hayata ve bir st 6grenime
hazir hale getirmektir. Bu iki amacin da gergeklesebilmesi i¢in dgrencilere problem
cozme, akil ydrutme, elestirel diisiinme, gibi zihinsel beceriler kazandirmayi
hedeflemektedir. Ogrencilerin bu becerilerinin gelismesinde ilkokul programinda
bulunan derslerin her birinin teker teker ayri rolleri vardir ve matematigin yeri de
digerlerinden farklidir. Bundan dolayr matematik 6gretiminde bu zihinsel becerileri
gelistirebilecek nitelikte bir egitim yapmak ¢ok 6nemlidir (Bingdlballi ve Ozmantar,
2010).

Matematik, varliklar arasinda bulunan iliskiyle ilgilenen, tim bilim
dallarinm kullandig1, mucidi insan olan bir aragtir. Insani ihtiyaglarn her alanda
artan bir zamanda yasanilmasindan dolayr matematik biliminin dnemi her gegen giin
artmaktadir (Bozkurt, 2012). Isyerlerinde belli matematik becerilerine sahip
calisanlar aranmakta, sosyal ve fen bilimleri matematiksel modellerden

yararlanmakta, planlamacilar planlarimi belli matematik alanlarinda yapmaktadirlar
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(Aksu,1991). Hayatin her alaninda yapilan faaliyetler iiretim, tiiketim, istihdam,

planlama gibi islemler matematik kullanma becerisi gerektirmektedir.

Gunumuzde neredeyse her meslekte az ya da c¢ok matematik ve
matematiksel diisinmeyi gerektirmektedir. Isverenler, calisanlarindan daha Gnce
karsilasilmayan bir problemi ¢6zmelerini beklemektedirler. Bu durum problem
cozme becerisini gerektirmektedir (Olkun ve Toluk-Ugar, 2007). Hayata bu yonden
bakildiginda matematik egitiminin sadece sayilar ve bu sayilarla islem yapmaktan
ibaret olmadigi gorulmektedir. Aslinda matematik her gecen gun zorlasan ve
karmagik bir hale gelen yasamda ayakta kalabilmek icgin diisiinebilme, akil
yuritebilme, tahminde bulunabilme, olaylar arasinda bag kurabilme gibi zihinsel
becerileri de gelistirmektedir (Umay, 2003). Matematik tiim bu yapilmasi gereken
zihinsel islemler i¢in bir yol gdsterici niteligi tasimaktadir. Yasamda var olan
ihtiyaglarin hesaplanmasi, bu ihtiyaglarin karsilanmast igin yapilmasi gereken
faaliyetlerin hesaplanmasi ve isleme dokiilmesinde 6nemli bir rol alan matematik,

hayatimizin goriilmez fakat ayrilmaz bir bileseni olmustur.

Iste bu ylzden matematik basaris1 her zaman Onemsenmis Ve
Onemsenecektir. Bunun igin matematik basarisint arttirabilmek igin yapilan

calismalar artarak devam edecektir.

2.2.1. Matematik Basarisimin Motivasyonla iliskisi

Yasadigimiz c¢agda bilim ve teknolojide meydana gelen gelismeler
hayatimizin her alanim1 etkilemekte ve degisimi zorunlu kilmaktadir. Toplumlarin
bilim ve teknoloji alaninda gelisen Ulkelerle yarisabilmesi i¢in 6grendigi bilgileri
hayatina  uygulayan, yenilikci ve (retken bireyler yetistirmesi, bunu
gerceklestirebilmek igin de egitime gerektigi kadar 6nem vermesi gerekmektedir.
Bilisim ¢aginin gerekli olan bu becerileri bireylere kazandiracak olan ara¢ da
egitimdir (Tas, 2005). Toplumlarin ayakta kalmasini saglamasiyla egitim toplum

hayatinda 6nemli bir yer tutmaktadir.

Gunluk hayatta bireylerin sergilemis olduklari davraniglarin ritmi, siddeti,
ve devamliligin1 tayin eden etkenler vardir. Bu etkenler de bireyin igcinden gelen
kisisel 0zellikler ve disaridan gelen gevresel faktorler tarafindan etkilenmektedir. Bu

etkenler gunluk hayatta bireyin siradan davranislarini etkilerken, egitim hayatinda da
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Kisinin istendik davranis kazanma surecini etkilediginden buiyuk bir 0nem arz
etmektedir. Okullarda &grencilerin davraniglart incelendiginde Ogrencilerin bir
kisminin derslere karsi istekli olduklari, karsilastiklart problemleri cesaretle czmeye
calistiklar1, bir kismmnin ise derslere karsi ilgisiz ve isteksiz halleri, problemleri
cozmeye  calismaktan  korkarak  kactiklart  gorilmektedir.  Ogrencilerin
davraniglarindaki bu farkin sebebi motivasyondur. Motivasyon, bireyi belli bir
davranig1 sergilemesi icin istekli hale getirmektedir. Bu yonden motivasyon egitim

ogretim strecinde 6nemli bir faktor olarak yerini almaktadir (Akbaba, 2006).

Latince kokenli olan motivasyon kelimesi, harekete gecirme anlamini veren
movere kelimesinden gelmektedir (Altok, 2009). Bir davranisi baslatip devam
ettirme, hedefe vardiktan sonra o davranisi bitirme slirecine motivasyon denir
(Durak, 1998). Motivasyon, d6grenme boyunca dikkat edilmesi gereken en énemli
noktadir. Clnkl motivasyon kisiyi fiile yoneltir ve bu fiilden netice ¢ikartmaya
tesvik etmektedir (Dellal ve Ginak, 2009). Motivasyon bireyin hedef davranis
gerceklestirmesinde en biiyilk yardimcilarindan biridir. Motivasyon bir davranisi

gerceklestirmede devamliligl saglamada, sonuca ulasmada yardimci olmaktadir.

Ogrenmenin sartlarindan biri motivasyondur. Yeteri kadar motive
edilmemis bir dgrenci henliz grenmeye hazir degil demektir. Ogrenciler sevdikleri,
ilgi duyduklar1 konular1 daha ¢abuk 6grenmektedirler. Clinkl 6grenciler bu konulara
ilgi ve merak uyandirma, sevdirme, heyecanlandirma, begendirme gibi yollarla
motive edilmis ve konularin 6grenimi saglanmistir. Motive edilen 6grencilerin ilgili
derslere calistigi ve basarili oldugu gorilmektedir. Buradan yola cikildiginda
ogrencinin motive oldugu oranda basarili oldugu gorulmektedir (Akbaba, 2006).
Ciinkii 6grenciler de dahil olmak iizere insanlar yaparken zevk aldiklar igleri daha

cok yapmak istemekte ve bu islerde daha fazla basarili olmaktadirlar.

Ogrenciler genelde merak ettigi ve ilgilendikleri konular: daha cabuk
ogrenirler. Ogrencilere gereken motivasyon saglandiginda onlarin derslerde daha
ilgili ve dikkatli oldugu, daha cok ders calistiklar1 ifade edilebilir. Bu durumda
ogrencinin bir derste motivasyonu saglandik¢a basarili oldugu gorilmektedir (Tas,
2005). Bu baglamda, derslerde 6grencilere gerekli olan motivasyonu saglamak i¢in
gerekli onlemler alinmalidir. Motivasyonu yiiksek tutulan, 6grencilerin basariy1 daha

cabuk yakalayacagi goriilmektedir.
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Fakat motivasyonun direkt oOlgllemeyen bir faktor olmasi, O6gretim
yapilandirilirken gerektigi kadar onemsenmesine engel teskil etmektedir. Bu da
Ogretim ortamlarinda motivasyona egitimin temeli gibi yahut hayati 6nem tasiyan
vazifeler yerine sadece dikkat toplamak ya da guduleme gibi smrli vazifeler
verilmektedir. Ancak unutulmamasi gereken bir durum vardir ki bir 6gretim
programinin ne kadar kusursuz bir sekilde hazirlanmis oldugu kabul edilse de bu
programda saglanacak olan 6grenme, 6grencilerin sahip oldugu motivasyon diizeyini
asmayacaktir (Spitzer, 1996). Egitim ortamlari, kullanilacak yontem ve teknikler,
uygulanacak ders programlar1 hazirlanirken 6grenci motivasyonunu saglayabilecek

sekilde tasarlamak basariy1 arttirmada katki saglayacaktir.

Ogrenme ortaminda aktiflestirilmeyen bir dgrencinin, akademik basarisi
istenilen seviyeye cikamamaktadir. Yine bu sebeple 6grenci istedigi dogrultuda
kabiliyetlerini aciga ¢ikaramamaktadir. Ogrencilerin egitim ortaminda daha aktif bir
rol alabilmesi icin 2005-2006 egitim—ogretim yilindan itibaren yapilandirmaci
yaklagim sistemi uygulanmaya baslanmistir. Bu sistemde ogrencilerin  kendi
tecriibelerinden yola ¢ikarak kendi 6grenme stillerini olusturmalar1 beklenmektedir
(Doganay ve Tok, 2008). Bu becerilerin 6grenciler tarafindan kazanilmasi i¢in onlara
egitim Ogretim alaninda daha ozgiir, liretmeye daha yatkin, basariyr tatmalarina

imkan saglayan ortamlar sunulmalidir.

Klasik egitimde matematik dersi icin hedeflenen oOncelik, islem yapma
becerisidir. Bunun igin 6grencilerin bir matematik testindeki sorulara dogru cevap
vermesi yeterli gorilmektedir. Cevap anahtarlart araciligiyla 6grencilerin
cevaplarinin dogrulugu kontrol edilmektedir. Ve maalesef sorulart dogru bir sekilde
yanitlamak, yaniti bulmak icin disiinmekten daha fazla deger gormektedir. Bu
sekilde ele alinan bir matematik dersinde problemlerin ¢éziim mantigi ve sureci g6z
ardi edilmekte dolayisiyla 6grencilerin elestirel diistinme, matematiksel diisiinme gibi
yonlerden ilerlemeleri engellenmis olunmaktadir (Burns,1985; akt. Dursun ve Dede,
2004).

Bu degerlendirmeden Yyola ¢ikarak matematik dersinin sevilmesinin, gunlik
hayata dahil edilmesinin ve basarilmasinin Oniindeki engelin yillardan beri
degismedigi gorulmektedir. En c¢ok zorlanilan ders matematik oldugundan

motivasyon konusuna en ¢ok bu derste dikkat edilmelidir.
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Soyut kavram ve tanimlarla hazirlanmigs olan bir matematik dersi
miifredatinin  6grenciler tarafindan anlasiimas: zordur. Ustelik soyut dillerle
olusturulan bu dersi klasik egitim yontemleriyle anlatmak dersin anlasilmasini
zorlastirmakta ve basarisizligi getirmektedir. Bu yuzden matematik egitimini 6grenci
Ozelliklerine gbre somutlagtirmali ve yaparak yasayarak Ogrenme imkanlari

sunulmalidir (Dursun ve Dede, 2004).

Matematik dersi cok dnemli bir ders olmasina ragmen 6grenciler, bu dersi
sikic1 ve soyut buldugu icin sevmedigini dile getirmektedir (Aksu, 1985). Cogu
Ogrencinin matematigi sevmemesinin altinda bir¢cok neden olabilir. Bunlardan biri
matematigin diistintileni direkt olarak degil de bu diisiinceleri matematige Ozel
sembollerle anlatmasi olabilir (Yildirim, 1996). Dolayisiyla matematik dili 6grenciler
icin soyut olmakta ve anlasilmasi gii¢clesmektedir. Oysa bir o6grencinin sinif
ortaminda herhangi bir konuyla ilgili bir kazanimda basariy1 tadip tatmamasi onun
gelecekteki 6grenmeleri icin bir motive ya da diis kiriklig1 yasamasina neden olabilir.
Basariyla tanigsmayan bir 6grenci 6grenmenin pesini birakacagi yuksek ihtimal ile
muhtemeldir (Fidan, 1986). Bu ylzden matematik dersinde 6grencilerinin basariyi
yakalamalarina yardimer olunmalidir ( Dursun ve Dede, 2004). Matematik dersinde
basarty1 yakalayabilmeleri i¢in 6grencilerin, giinliik hayatlarinin cogunu gegirdikleri
okul ortaminda matematikle severek ve isteyerek mesgul olabilmelerini

saglayabilecek imkanlar olusturulmalidir.

Dede ve Arglin (2004)’tin yapmis oldugu ¢alismada 6grencilerin matematik
basarisini etkileyen faktOrler 6nem sirasina gore siralandiginda dersin dgrenciler
tarafindan iyi bir sekilde dinlenmesi, 6gretmen yeterliligi, ebeveynlerin egitim
seviyesi, kullanilan yontem ve tekniklerdir. Calismada da tespit edildigi gibi
ogrencilerinin matematik dersinde basarili olmasini isteyen ogretmenlerin, bu dersi
ilgi ve dikkat uyandiracak yontem ve tekniklerle hazirlamasi1 gerekmektedir. Ancak

bu sekilde hazirlanan bir ders, 6grenciyi dinlemesi ve 6grenmesi igin motive edebilir.

2015 yilinda altincis1 uygulanan PISA sinavina 35’i OECD l(yesi olan
toplamda 72 Ulke katilmistir. Yapilan bu smnavda Tirkiye’nin siralamasit 72 ulke
icinde 50. sira olmustur. Yine bu sinavda OECD (lkelerinde matematik ortalamasi
490, tim lkelerin ortalamasi1 462, Tiirkiye’'nin ortalamasi 420 puandir (TUIK,
2013). Ortalamalar incelendiginde Tirkiye’nin matematik dersiyle ilgili bir bagarma

probleminin oldugu gorilmektedir.
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Akbaba (2006) 06grencilerin basarisizliklarini arastirdigi bir ¢alismada
basarisizligin birinci sebebi veli ilgisizligi, ikinci sebep ise 6grencilerde gorulen

ilgisizlik ve motivasyon eksikligi olarak tespit etmistir.

Tablo 2.2.
PISA Ulusal Raporu

PISA 2015 PISA 2012 PISA 2009
OECD Ortalamasi 490 494 496
Tum Ulkelerin 461 470 465
Ortalamasi
Tiirkiye Ortalamasi 420 448 445
Siralama 50 44 41
Katilan Ulke Sayisi 72 65 65

Ogrencilerin okuldaki dersleri 6grenmeleri, ciddi bir sekilde calismalar1 ve
basariy1 elde etmeleri icin motivasyon itici bir giic vazifesi gérmektedir. Ozellikle bu
vazife okulda 6gretmenlere diismektedir. Clnki o6grencilere gerekli motivasyonu

saglamada 6gretmen rolu ¢ok biyiktir (Yaman ve Dede, 2007).

Muir (2001) 6grencilerin motivasyonlarini yiikseltebilmek igin 6gretmenlere

bazi faaliyetleri gergeklestirmelerini tavsiye etmektedir.

e Ogrencilerin kisisel dgrenme tarzlarina, ilgilerine dikkat etme.
e Ogrencilerin basariy1 elde etmesine yardime1 olma.
e Ogrencilerin tercihlerine sayg: duyma.

e Ogrencilerin yaparak yasayarak dgrenmelerine firsat tanima.

Dijital o6yklleme yontemi bu noktada o6grencilere kendi diinyalarinda
ogrendiklerini diledikleri gibi sekillendirme, begeniye sunma, elestiri alma ve elestiri
yapma imkanlart sunmaktadir. Yine Ogretmenlerin hazirlamis oldugu Oykulerle

dersin cesitli bolumlerinde ilgi ve heyecan uyandirmakta, dijital Oykilerle ses,
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gorintt ve gorseller araciligiyla 6grencide merak uyandirma gibi 6grenme igin gok
6nemli olan motivasyon saglanmaya calisilmaktadir. Aragtirmacinin yapmis oldugu
calismada dijital Oykiler arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Yine ogrencilere
dijital dykulerin yapim amaci ve asamalari1 anlatilmistir. GOnullilik esasina dayali

olarak 6grencilerden dijital 6yki 6rnekleri elde edilmistir.

2.2.2. Matematik ve Dijital Oykileme

Schiro (2004)’ya gore dijital Oyki anlatimi, matematik Ogretim ve
ogrenimini konuyla ilgi cekici bir kontekst olusturarak zenginlestirir. Ogrencilerin
okuma yazma becerisi kazanmalar1 egitimcilerin ana endisesiyken son yillarda
problem ¢6zme becerileri 6nem kazanarak on plana ¢ikmistir. Matematik egitiminde
problem ¢6zme becerisi daha ¢ok dort islemli problemleriyle ilgilidir (Jonassen,
2003). Dijital 6ykuleme yontemi uygulama ve deneme yaparak 6grenme imkani
sundugu icin karar alma ve problem ¢6zme Dbecerilerinin gelismesine firsat
sunmaktadir. Dijital Oykilerle ¢alisan Ogrencileri inceleyen aragtirmacilar,
ogrencilerin birbirinden farkli problemleri ¢cozme ve farkli kararlar alma konusunda
caba harcadiklarmi tespit etmislerdir (Chung, 2007). Dijital dykileme yontemi
sentez, yaraticilik, arastirma, elestirel diisiinme becerisini gerektirir ve gelistirir
(Ohler, 2008). Dijital dykiileme yontemi dgrencileri bir problem tizerinde elestirel bir
sekilde diisiinme, konuyla ilgili bir karar almaya, fikir alis verisinde bulunmaya

tesvik etmektedir.

Dijital 6yktleme yontemi egitim ortamlarinda son zamanlarda kullanilmaya
baslandig1 icin yeni bir yontem olarak kabul edilebilir. Tirkiye’de dijital dykileme
yontemiyle ilgili yapilan caligmalardan su sekilde bahsedilebilir: Dijital dykileme
yonteminin yazma becerisi Uzerine etkisi Baki (2015), Ciral1 (2014), Yamac (2015),
yontemin dinleme becerisi (zerine etkisi Cigerci (2015), yontemin yabanci dil
ogretim (zerine etkisi Kaya (2014), Ozer (2016), yontemin okul 6ncesi dénem
yapilan egitime olan etkisi Turgut (2015), Yuksel (2011), yontemin fizik dersi
basarisina etkisi Kahraman (2013).

Yontemin egitim 6gretim ortamlarinda yeni kullanilmaya baslanmasindan
dolay1 yapilan literatlir arastirmasinda yurt i¢i ve yurt disi ¢alismalarinda, dijital

Oyklleme yonteminin matematik 6gretiminde kullanilmasiyla ilgili sadece birkac
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calismaya rastlanmistir. Bunlardan Casey (2004) yapmis oldugu ¢alismasinda
anaokulu o6grencilerine geometri  6gretiminde dijital Oykileme  yOnteminin
kullanilmasmin yararlarin1 arastirmistir. Calismada dijital 6ykl anlatiminin farkl
kiltir ge¢misine sahip ogrencilerin matematik 6grenimlerine katkida bulundugu

ifade edilmistir.

Bir diger calisma Kildan ve Incikabi (2013)’nin okul oncesi &gretmen
adaylartyla yapmis oldugu c¢alismadir. Yapilan calismada Ogretmen adaylarmin
dijital oykilemeyle ilgili sahip olduklar1 degerlendirmelerinin, yasadiklari
deneyimlerden etkilendigi tespit edilmistir. Yine c¢alismada dijital oykilerin
Ogretmen adaylarinin birgogu tarafindan konu anlatimi sirasinda kullanilmasi
diistiniildiigi belirtilmistir. Bununla birlikte dijital dykulerin birgogunun okul éncesi

miifredatiyla ok az bir uyum gosterdigi tespit edilmistir.

2.3. DIJITAL OYKULEME iLE iLGILi ARASTIRMALAR
2.3.1. Tiirkiye’de Yapilmus Olan Arastirmalar

Yiksel (2011) “Okul Oncesi Egitiminde Dijital Oyki Anlatiminin
Kullanilmas1” adli doktora ¢alismasinda dijital éykilemenin okul 6ncesi egitiminde
etkin bir yontem olarak nasil kullanilabilecegini agiklamayi1 hedeflemektedir. Olgu
bilim desenine gore yapilan ¢alismada, dijital dykilleme hakkinda bir seminer alan
okul dncesi 6gretmenlerinin tecribeleri incelenmektedir. Bu caligmada ayrica dijital
Oykileme yonteminin okul 6ncesi egitiminin sinif ortaminda ne sekilde kullanildigi,
kullanim sirasinda karsilasilan zorluklar ve elde edilen basarilar incelenmektedir.
Dijital dykileme seminerine katilan 6gretmenlerden gézlem, odak grup goriisme ve
ayrintili  goriisme yontemleriyle arastirmanin olgusal verileri elde edilmistir.
Arastirmaya dahil olan 5 okul 6ncesi 6gretmenin ve her birinin ortalama 20 6grencisi
bulunmakta ve bu 6grencilerden de gézlem yoluyla veriler elde edilmistir. Calismada
okul dncesi egitimdeki 6grencilere uygulanan 6gretimi daha verimli hale getirmek
icin dijital Oykileme yonteminin nasil kullanilacagina dair 6rneklere yer
verilmektedir. Arastirmanin sonucunda Ogretmenlerin  6gretimdeki teknoloji
kullanimlarina dair énemli hususlar vurgulanmaktadir. Yine arastirma sonucunda

gelecekte yapilabilecek ¢aligmalara dair tavsiyeler yer almaktadir.



42

Demirer (2013) “ ilkdgretimde e-Oykilleme Kullanimi ve Etkileri” adl
doktora tez calismasinda Tiirkiye’deki dijital 0ykileme ¢alismalarina yeni bir yon
vererek, dijital Oykulerin web tabanli hazirlanmasi1 durumunda ilkégretimdeki
etkilerini incelemektedir. Konya merkezde bir 6zel okulda 6grenim gdren 90 adet 6.
siif dgrencisi olusturmaktadir. Arastirmada 6n test-son test kontrol gruplu deneysel
desen yontemiyle, dijital 0ykilleme yonteminin dgrencilerin sosyal bilgiler dersine ait
akademik basarilarinin ve derse yonelik tutum ve motivasyonlarnin arttigi, ayrica
ogrencilerin teknoloji becerilerinin gelistigi ifade edilmektedir. Ogretmenlerle
yapilan goriismelerden elde edilen verilere gore, 6gretmenlerin web tabanli dijital
Oykileme yonteminin iletisim, paylasim, etkilesim gibi konularda sagladigi
gelismelerden dolayr gunimize en uygun yaklasim oldugunu belirttikleri ifade

edilmistir.

Kahraman (2013) “Dijital Hikayecilik Metoduyla Hazirlanan Ogretim
Materyallerinin Ogrenme Déngiisii Giris Asamasinda Kullanilmasinin Fizik Dersi
Basaris1 ve Motivasyonu Dizeyine Etkisi” konulu doktora ¢alismasinda 9. simif
ogrencilerinin fizik dersinin kuvvet ve hareket konularimin dijital hikayelerle
Ogretiminde Ogrenci basarist ve motivasyonu Uzerindeki etkilerini incelemektedir.
Arastirmada ¢alisma grubunu Denizli merkezde, bir lisede 6gretim goren 115 adet 9.
smif Ogrencisi olusturmaktadir. Arastirmada nicel ve nitel verilerin birlikte
kullanildigi karma yontem segilmistir. Yapilan aragtirmanin sonucuna goére dijital
fizik hikayeleriyle yapilan fizik 6gretiminde deney grubu o6grencilerinin kontrol
grubuna gore erisi ve kalicilik test verileri incelendiginde, test sonuglarinin deney
grubunun lehine daha anlamli oldugu tespit edilmistir. Yine deney grubu ve kontrol
grubuna uygulanan fizik motivasyon o6lgeginin sonuglarindan elde edilen verilere
gore kontrol grubunun puan durumunda daha anlamli bir diisiis tespit edildiginden
calisma sonucunun deney grubunun lehine oldugu tespit edilmistir. Ogrenci goriisme
formlarindan elde edilen verilere gore dijital fizik hikayeleriyle yapilan 6gretimin
fizik dersini ogrenciler igin daha zevkli, dikkat cekici, eglenceli hale getirdigi bu
sayede daha fazla basar1 sagladigi, 6grenmede kaliciligr arttirdigi, derse katilimi ve
motivasyonu yiikselttigi icin ders isleme surecine pozitif bir etkisi oldugu

belirtilmistir.

Kaya (2014) “Yabanci Dil Ogretiminde (Almanca) Dijital Hikaye Anlatim

Yonteminin Arastirmasi” konulu ylksek lisans tezi dijital 0ykuleme yontemiyle ilgili
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bilimsel literatlire destek mahiyetindedir. Arastirmanin sonucunda elde edilen
verilere gore dijital Oykileme yonteminin 6grencilerin yabanci dil bilgilerinin
gelisiminde etkili oldugu, motivasyonlarmi arttirdigi sonucuna varilmistir. Yapilan
bu arastirmaya gore dijital dykileme yonteminin Tiirkiye’de egitimde rahat bir
sekilde kullanilabilecegi belirtilmektedir. Dijital dykileme yontemiyle ilgili yapilan
bu arastirmanin sonucunda dgrencilere farkli yontemlerle 6gretim yapilmasi ve dijital
oykileme yonteminin de egitim ortaminda kullanilmasi hususunda diger

arastirmacilara tavsiye edilmektedir.

Gogen (2014) “Dijital Oykiileme Yoénteminin Akademik Basari ile Ogrenme
ve Ders Calisma Stratejilerine Etkisi” konulu yuksek lisans tezinde Mugla Sitki
Kogman Universitesi Egitim Fakiltesi Sinif Ogretmenligi bolimiinde “ Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Tasarimi” dersi alan 2. smif 6grencilerinden 41 kisilik
deney grubu, 39 kisilik kontrol grubuyla 6n test- son test kontrol gruplu deneysel bir
calisma yapilmistir. Calismanin amaci dijital 6ykileme yonteminin dahil oldugu bir
Ogretim programinin 6grenci akademik basarisi, ders calisma ile 6grenme
stratejilerine olan etkisini incelemektir. Calismanin sonunda elde edilen veriler analiz
edildiginde dijital 6ykuleme yontemiyle 6gretim yapilan deney grubunun akademik
basarilarinda, power point yontemiyle 6gretim yapilan kontrol grubunun akademik
basarisindan daha fazla artis oldugu goriilmiistiir. Yine deney ve kontrol grubunu
ogrenme ve ders calisma stratejileri olgeginden aldiklart puanlar bakimindan
kiyaslandiginda deney grubunun lehine anlamli bir farkliligin olustugu tespit
edilmistir. Arastirmanin sonucuna gore dijital dykileme yontemi ile yapilan bir
Ogretimin, power point sunum destekli 6gretime kiyasla akademik basar1 ve ders

caligma stratejileri ve 6grenme Uzerinde daha etkili oldugu tespit edilmistir.

Crrali (2014) “Dijital Hikaye Anlatimimin Goérsel Bellek ve Yazma Becerisi
Uzerine Etkisi” konulu yiiksek lisans tezi calismasmin amaci dijital oykiileme
yonteminin o6grencilerin gorsel belleklerinin ve yazma becerilerinin Gzerindeki
etkilerini arastirmaktadir. Arastirmanin ¢aligma grubunu, Turkiye Egitim Gonullileri
Vakfi'nin “ Kendime Yolculuk” adli programinda egitim goren 59 adet ilkokul 2.
siif 6grencileri olusturmaktadir. Arastirmanin deney grubu 29, kontrol grubu 30
ogrenci olup, ¢alismada On test- son test kontrol gruplu seckisiz deneysel desen
kullanilmistir. Yapilan ¢alismanin sonunda yazma becerisi ve gorsel bellek kapasitesi

bakimindan kiyaslanan deney ve kontrol gruplarmin her ikisinde de anlamli
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gelismeler oldugu tespit edilmistir. Fakat deney grubunun fark puan ortalamalarinin
kontrol grubuna gore daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Yine ¢alismadan elde
edilen sonuca gore deney ve kontrol gruplar1 kiyaslandiginda dijital hikaye anlatim
yontemi yazma becerileri Uzerinde anlamli bir fark olustururken, gorsel bellek

kapasitesi tizerinde anlamli bir fark olusturmadigi ortaya ¢ikmistir.

Sever (2014)’in “Dijital Oykiiciiliigiin Ogrencilerin Motivasyon Diizeyleri
Uzerine Etkisi” adli yiksek lisans tezi c¢alismasinin amaci dijital Oykiileme
yonteminin 6grencilerin yabanci dil 6grenme motivasyonlarinin Uzerindeki etkisini
incelemektir. Arastirmanin c¢alisma grubu Canakkale Yabanci Diller Yiksekokulu
zorunlu ve istege bagl hazirlik programinda egitim gbren deney grubunda 33
ogrenci, kontrol grubunda 30 o&grenci olmak (izere toplamda 63 Ogrenciden
olugsmaktadir. Calisma sonunda veriler bir goriisme ve iki anket yoluyla nicel ve
nitel yontemlerle elde edilmistir. Arastirmanin sonucunda elde edilen verilere gore
dijital 6ykuleme yonteminin 6grencilerin yabanct dil 6grenme ve 6gretme surecine
dahil edilmesi durumunda o6grencilerin daha fazla motive olduklari sonucuna

varilmstir.

Karakoyun (2014) “Cevrimici Ortamda Olusturulan Dijital Oykileme
Etkinliklerine iliskin Ogretmen Adaylar1 ve ilkdgretim Ogrencilerinin Goriislerinin
Incelenmesi” konulu doktora ¢alismasinda dijital oykilleme yonteminin cevrimici
uygulamasina dair ogrenci ve Ogretmen adaylarinin goriiglerini incelemistir.
Arastirma bir durum galismasidir. Arastirmada ¢alisma grubunu Eskisehir’de bir 6zel
okulda egitim goren 47 adet 6. sinif dgrencisi ve Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi 4. sinif dgrencisi 8 adet 6gretmen adayr olusturmaktadir. Iki asamali yapilan
aragtirmanin  birinci asamasinda 8 adet Ogretmen adayna dijital Oykuleme
yontemiyle ilgili egitim verilmistir. Ilgili egitimi alan 6gretmen adaylar1 da
ogretmenlik uygulamasi olarak 47 adet 6. simif Ogrencileriyle birlikte cevrimigi
durumda dijital Oykileme etkinlikleri yapmislardir. Gozlem, yari yapilandirilmig
goriisme, video kayitlari, gunlik ve 6grenci Urunleri yoluyla arastirma verileri elde
edilmistir. Arastirmadan elde edilen verilere gore dijital Oykuleme yonteminin
ogrencilere 21.yy. becerileri olarak adlandirilan becerilerini gelistirdigi ifade
edilmektedir. Ogretmen adaylarmm uygulama sayesinde kendilerinin dgretmenlik
becerileri ve 21. yy. becerilerinin gelistigi, 6grencilerin de 21.yy. becerilerinin

gelistirdigini dile getirmislerdir. Ayrica 6gretmen adaylari etkinlikleri yapabilmek
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Icin uygulamanin uzun siirdiigiinii ve 6grencilerin bu durumdan sikildiklarini yine de
dijital Oykllemenin o6grencilerde gelisim sagladigi igin gelecekte kullanmay1

diistindiiklerini belirtmislerdir.

Yirik (2015) “Dijital Oykiillemeye Dayali Degerler Egitimin Ogrencilerin
Deger Kazanimi ve Tutuma Etkisi” konulu ylksek lisans calismasinda dijital
Oykileme yonteminin 6grencilerin deger kazanimlari Uzerindeki etkisini incelemistir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu Elazig merkez ilcede birbirine yakin iki okulda
Ogrenim goren 265 adet 5. siif 6grencisi olusturmaktadir. Arastirmanin sonucunda
Ogrenci ve Ogretmenlere ait goriisler alinmigtir. Arastirma sonucuna gore degerler
egitimi uygulanan okulun deney ve kontrol gruplarinin arasinda anlamli bir fark
bulunmamisken, degerler egitimi programini uygulamayan okulun tek grubunda 6n
test- son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Bulunan bu farka grupta
bulunan kiz 6grencilerinin sagladig1 ylksek puanlarin sebep oldugu ifade edilmistir.
Yapilan goriismelerde elde edilen sonuca gore o6grenci ve Ogretmenlerin dijital

oykuleme yontemiyle ilgili ylksek diizeyde olumlu yanitlar tespit edilmistir.

Baki (2015) “Dijital Oykiilerin Altinc1 Simif Ogrencilerinin Yazma Sirecine
Etkisi” adli doktora ¢alismasinda dijital 6ykilerin Tulrkge dersinde 6grencilerin yazi
yazmaya iliskin tutumlari, yazma kaygilari, yazma becerileri ve yazma 0z
yeterlilikleri Uzerindeki etkisini arastirmistir. Arastirmada On test- son test kontrol
gruplu deneysel desen, nitel arastirma desenlerinden durum calismasi yapilarak
karma yontem uygulanmistir. Calisma grubunu Rize il merkezi bir ortaokulunda
ogrenim goren 30 adet deney grubu, 30 adet kontrol grubu olmak (izere toplamda 60
adet altinct siif 6grencisi olusturmaktadir. Arastirma sonucunda elde edilen nitel
verilerin analizinde icerik analizi, nicel verilerin analizinde betimsel istatistikler,
coklu regresyon analizi ve tek yonli kovaryans analizi (ANCOVA) kullanilmistir.
Arastirma sonucunda elde edilen verilere gore dijital dykulerle yapilan egitimin
mevcut programda bulunan yazma etkinliklerine oranla daha etkili oldugu

gOriilmiistiir.

Turgut (2015) “Okul Oncesi Egitimi icin Gelistirilen Hikaye Olusturma
Yazilimma Yonelik Gériislerin incelenmesi” adl1 yiiksek lisans tez ¢alismasinda okul
oncesi egitimde, fen ve doga dersi etkinliklerinde kullanilmak igin gelistirilen 10S
tabanli dijital hikaye olusturma yazilimmna dair uzman, 6grenci ve veli gortslerini

incelemistir. Arastirmanin ¢aligma grubunu 5 adet okul 6grencisi olusturmustur.
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Uygulama sonunda yar1 yapilandirilmig goriisme ve mulakatlar yoluyla 6grenci ve
Ogretmenlerden yapilan egitim uygulamasimi ve yazilimi degerlendirmeleri
istenmistir. Nitel arastirma yontemi, tekli desen durum c¢alismasi deseninde
uygulanmistir. Arastirmanin sonucunda elde edilen verilere gore goriisleri alinan veli
ve ogrenciler dijital 6ykileme yazilimmin okul 6ncesi yas donemine sosyal, biligsel
ve psikolojik yonlerden uygun oldugu diisiiniilmistiir. Yine veliler ve 6grenciler

egitimden verim aldiklarini ve egitimin keyifli ge¢tigini ifade etmislerdir.

Yamag (2015) “ilkokul Ugiincti Smif Ogrencilerinin Yazma Becerilerinin
Gelisiminde Dijital Hikayelerin Etkisi” adli doktora tez caligmasinda kirsal bir
kesimde egitim-6gretim goren Ogrencilerin yazma becerilerine dijital hikayelerin
etkisini incelemistir. Arastirma bir eylem caligmasidir. Uygulamanin basinda ve
sonunda 6grencilerin yazma bilgileri ve performanslari 6l¢iilmistiir. Yine uygulama
esnasinda Ogretmen ve ogrencilerle yapilan goriismeler, video ve ses kayitlari,
ogrenci gunlikleri ve 6grenci Urlnleri araciligiyla arastirma sireci detayli olarak
incelenmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Afyonkarahisar’in bir kdy okulunda
okuyan Uglincu smif 6grencileri olusturmaktadir. Uygulama slrecinde 6grenciler
bireysel, esli ve grup halinde olarak U¢ farkli sekilde dijital hikaye uygulamasina
dahil olmuslardir. Arastirma sonucunda elde edilen verilere gére uygulama basinda
ve sonunda yapilan 6lgciimlerde fikir, kelime se¢imi, organizasyon, ctiimle akiciligi,
imla alt boyutu gibi yazma nitelikleri yonunden ilerlemeler oldugu tespit edilmistir.
Yazilan metinler incelendiginde kullanilan kelime sayisinda bir artis oldugu
gozlemlenmistir. Fakat hazirlanan dijital hikayelerin uygulama suresindeki
gelisimine bakildigi zaman caligmanin grup halinde yapilmasina ragmen hikayeye
uygun gorsel ekleme, seslendirme, uygun muzik ekleme gibi teknoloji okuryazarligi

acisindan istenen seviyeye ulasmadig: fakat ilerledigi gézlemlenmistir.

Balaman (2016) * Dijital Oykiillemenin ingilizceyi Yabanci Dil Olarak
Ogrenen Ogrencilerin Yazma Becerilerine Olan Etkisi” adli doktora ¢alismasinda
Ingilizcenin yabanci dil olarak okutuldugu Universite ortaminda dijital Gykileme
yonteminin 6grencilerin yazma dersi, motivasyonu ve egitim teknolojisi kullanimina
kars1 tutum ve 0z yeterlilikleri Uzerindeki etkisini incelemistir. Arastirmanin ¢alisma
grubunu Cumhuriyet Universitesi Yabanci Diller Yiiksekokulu Ingilizce alaninda
hazirlik okuyan 43 adet 6grenci olusturmustur. Arastirma nicel ve nitel verilerin

birlikte bulundugu karma desene sahiptir. Arastirmanin nicel verileri ¢alisma Oncesi
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ve sonrast uygulanan yazma Ornekleri ve bu Ornekleri degerlendiren Olgekler,
anketlerden ayrica dijital oykileri degerlendiren Olceklerden ve calismayi
degerlendiren anketlerden elde edilmistir. Arastirmanin nitel verileri ise yari
yapilandirilmis goriisme ve agik uclu sorulardan elde edilmistir. Arastirmanin
sonucuna gore dijital 0ykulemeye dayali Oykusel yazma becerilerin gelisiminin diger
yonteme gore daha etkin oldugu tespit edilmistir. Caligma slrecinde deney grubunun
motivasyonu artarken, kontrol grubunun motivasyon degerleri Uzerindeki Ustiin
etkililigini gostermektedir. Sonug olarak dijital 6ykuleme yontemi araciligiyla dikkat
cekici, yuksek motivasyonlu, ve 21. yy. becerilerine uyumlu bir yazma miifredati

hazirlanabilmektedir.

Ozer (2016) “ Dijital Hikaye Anlatimmin Kelime Ogrenme ve Akilda
Tutmadaki Rolii” baslikli ylksek lisans tez ¢alismasinda dijital hikaye anlatiminin
kelime ve kelimeleri akilda tutma ayrica bu yontemle yapilan kelime galismalari
hakkinda 6grenci diisiinceleri Gzerindeki etkisini incelemistir. Aragtirmanin ¢aligma
grubu Sanliurfa’da bir devlet Universitesinde egitim goren 23 adet lisans 6grencisi
olusturmaktadir. Calismanin sonucunda elde edilen verilere gore dijital hikaye

anlatim yonteminin kelime 6gretiminde etkili oldugu tespit edilmistir.

Dayan (2017) * Ilkokul Ogrencilerinin Tirkce Dersinde Dijital Oykiileme
Calismalar1” adli yuksek lisans ¢alismasinda, ilkokul 4.sinif Tlrkge dersinde yapilan
yazi ¢alismalarinda dijital dykileme caligmalarini incelemistir. Durum galismasi
seklinde yapilan arastirmanin calisma grubu, kritik Ornekleme yo6ntemiyle
belirlenmis olup Eskisehir’in Tepebast ilgesinde kirsal kesimde bir ilkokulda
Ogrenim goren ogrenciler tarafindan olusturulmustur. Arastirma 2016-2017 egitim
ogretim yilinin ikinci yar1 yilinda gergeklestirilmistir. Aragtirmanin verileri yar
yapilandirilmig goriisme, tam katilimer gozlem, arasgtirmaci ve 6grenci glnlukleri,
ogrenci dijital drtnleri, video kayitlariyla elde edilmistir. Arastirmanin verileri icerik
analiziyle ¢o6ziimlenmistir. Sonuclardan elde edilen verilere gbre 6grencilerin
hazirladig1 dijital oykilerde kelime, cimle ve sahne sayilarinda bir artig tespit
edilmistir. Yine arastirmadan elde edilen sonuglara gore dijital oyklleme
caligmalariyla Ogrencilerin yazma konusunda isteklerinin arttigi, bicimli metin
olusturma ¢alismalariyla kurall1 metin olusturduklar1 gozlemlenmistir. Bu ¢alismayla

derslerin daha eglenceli gegtigi sonucuna da ulagilmistir.
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Oziidogru (2017) “Dijital Oykilemenin Tirkce Ogretmeni Adaylarinin
Derse Katimi ile Yazili Anlatim ve Bilisim Teknolojileri Kullanim Oz
Yeterliliklerine Etkisinin Incelenmesi” adli doktora calismasinda, dijital oykii
hazirlama ¢alismalarinin Tirkce 6gretmen adaylarinin derse katilim, yazili anlatim
0z yeterlilik ve bilisim teknoloji kullanim 6z yeterlilikleri (zerinde etkisini ve
uygulamayla ilgili goriislerini incelemistir. Arastirma paralel yakinsayan yontemle
gerceklestirilmis olup arastirmanin nicel kisminda 6n test- son test kontrol gruplu
deneysel desen, nitel kisminda ise durum galismasi uygulanmistir. Arastirma 2015-
2016 ogretim yilinin bahar déneminde, bir devlet Universitesinin egitim fakdltesi 2.
smifinda Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersini gérmekte olan 64
ogretmen adayiyla gergeklestirilmistir. Arastirmanin verileri derse katihim O6lgegi,
bilisim teknolojileri kullanim 0z yeterlilik 6lgegi, yazili anlatim 6z yeterlilik 6l¢egi,
yart yapilandirilmis goriisme formu, arastirmacinin alan notlar1 ve 6grenci
yansilarindan elde edilmistir. Nicel verilerin analizinde betimsel istatistikler, nitel
verilerin analizinde icerik analizi kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen verilerin
sonuglarina gore dijital dykileme yonteminin uygulandigi deney grubuyla, yontemin
uygulanmadigi kontrol grubu derse katilim yonunden kiyaslandiginda deney
grubunun verilerinin bu yonden daha 6nde oldugu tespit edilmistir. Sonuglara gore
deney grubunun yazili anlatim 6z yeterliliginin kontrol grubundan daha yuksek
oldugu tespit edilmistir. Yine elde edilen verilere gore yazma sireci ve yazmaya
hazirlik boyutlarindaki farklilik anlamli ¢ikmis buna karsin yazmayi degerlendirme
boyutundaki farklilik istatistiksel olarak anlamli ¢ikmamistir. Gruplarin bilisim
teknolojileri kullanim 6z yeterlilik puanlarinin, yapilan ¢alisma sonrasinda yiikseldigi
fakat istatistiksel olarak anlamli bir farkliligi olusturmadigi goriilmistiir. Arastirma
sonunda Ogretmen adaylar1 dijital Oyklleme yonteminin kendi alanlarina katki
saglayacagini, iyi bir dijital 6yki icin senaryo ve seslendirmenin énemli oldugunu
ifade etmislerdir. Ogretmen adaylarinin meslek hayatlarinda bu yontemi kullanmaya

istekli olduklar1 tespit edilmistir.

Buyiikcengiz (2017) “Dijital Oykiileme Metodunun Ortaokul Ogrencilerinin
Fen Bilimleri Dersi Akademik Basari, Bilimsel Sure¢ Becerileri ve Derse Yo6nelik
Tutumlarina Etkisi” ylksek lisans c¢alismasinda, dijital 6ykileme metodunun
ortaokul fen bilimleri dersinde 6grencilerin akademik basari, bilimsel siire¢ becerisi

ve derse yonelik tutumlar1 Gzerindeki etkisini incelemistir. Calisma 2015-2016



49

egitim Ogretim yilinda Antalya’nin Alanya ilgesinin bir devlet okulunun 6.sinifinda
ogrenim goren 30 ogrenciden olusan deney grubu, 30 6grenciden olusan kontrol
grubu olmak Uzere toplamda 60 6grenciyle gergeklestirilmistir. Arastirmanin verileri
Diinyamiz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines Basar1 Testi, Bilimsel Sire¢ Beceri
Testi, Fen Dersine Yonelik Tutum Olgegi ve deney grubuyla yapilmis yari
yapilandirilmis miilakattan elde edilmistir. Calismada 6n test- son test kontrol gruplu
yar1 deneysel desen kullanilmis olup veriler SPSS programiyla analiz edilmistir.
Calisma sonucunda elde dilen verilere dijital Oykileme ydntemi G6grencilerin
akademik basarilarini, bilimsel stre¢ becerilerini olumlu yonde etkiledigi,
ogrencilerin derse yonelik tutumlarii da olumlu yonde etkiledigi Sonucuna

varilmstir.

Koltuk ve Kocakaya (2015) “21.Yiizyil Becerilerinin Gelisiminde Dijital
Oykillemeler Ortadgretim Ogrencilerinin  Gériislerinin  Incelenmesi”  baslikli
caligmasinda fizik G6gretiminde dijital Oykilerin 6grencilerin 21. yy. becerileri
Uzerindeki etkisini incelemistir. Calismanin grubunu Van merkez Van Goli Teknik
Lisesi ve Endustri Meslek Lisesi’nden 32 ogrenci olusturmaktadir. Caligmanin
sonunda Ogrencilerden alinan goriislere goOre dijital Oykuleme yodnteminin,
etkinliklerde ogrencilere aktif roller verdiginden yasam ve meslek becerilerini
gelistirdigi belirtilmigtir.

Bedir (2016) “Katilmci Tasarim Temelli Dijital Oykiileme Siirecinde
[Ikdgretim  Ogrencilerinin  Yaraticilik  Gostergeleri” adli  calismasinda  dijital
Oykuleme yonteminin, ilkdgretim 6grencilerinin yaraticilik yonlerini ortaya koyma
streci Uzerindeki etkilerini incelemistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Eskisehir’de
bir ilkdgretim okulunda 6grenim géren aym zamanda Anadolu Universitesi Ustin
Yetenekliler Egitim Programi’nda (UYEP) dijital dykiileme dersini alan 6.,7.,8.,
smiflarindan 58 6grenci olusturmustur. Arastirmanin sonucundan alan uzmanlarinin
goriisiine gore dijital Oykileme yonteminin 6grencilerin yaraticiliklar1 olumlu yonde
etkiledigi belirtilmistir

Balaman (2016) “Dijital Oykiillemenin  Universite Ogrencilerinin
Demokratik Deger Yargilarina Etkisi, Mustafa Kemal Universitesi Ornegi” adlh
caligmasinda dijital dykiileme yonteminin (niversitede 6grenim goren 6grencilerin
demokratik degerlerinin Uzerine olan etkisini incelemistir. Arastirmanin g¢aligma

grubunu Mustafa Kemal Universitesi Meslek Yiiksekokulu’nda &grenim goéren 50
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ogrenci olusturmustur. Calisma tek gruplu 6n test- son test modeline dayalidir.
Calismadaki veriler, Aktif Vatandashk Demokratik Degerler Olgegi ve yari
yapilandirilmis goriismeler yoluyla elde edilmistir. Calismanin sonunda elde edilen
verilere gore dijital 6yklleme yonteminin dgrencilerin deger yargilarii diisiik oranda
etkiledigi tespit edilmistir. Yine ¢alismadan elde edilen sonuca gore dijital oykileme
yonteminin ogrencileri aktiflestirdigi, grup calismalartyla ilgili 6grenciler lzerinde

olumlu gelismeler oldugu belirtilmistir.

2.3.2. Turkiye Disinda Yapilan Cahismalar

Kulla- Abbot (2006) calismasinda dijital 6yki hazirlayan 6grencilerin bu
uygulamanin yazma becerilerinde meydana getirdigi etkiyi incelemistir.
Aragtirmanin ¢aligma grubunu bir devlet okulunun 7. sinifinda okuyan 43 6grenci
olusturmustur. 5 ay suren c¢alismasinda U¢ adet dijital Oyku projesi
gerceklestirilmistir.  Birinci projede sire¢ organizasyonu, calisma gruplart ve
teknolojik aletler Uzerine, ikinci projede ses ve hareket ekleme icin kisisel dykiilere,
Uclincu projede ise 6yku panosu kullanarak kendilerine 6zgu Uslupla kendi 6ykdlerini
olusturma ¢alismalarina odaklanilmistir. Calismanin sonucunda elde edilen verilere
gbre ogrenciler bu surecin o6geleri olan ses, hareket, Oyki, hiz, ekonomi,
organizasyonun Onemini anlamiglar ve &grencilerin sunum becerileri gelismistir.
Calisma surecinde dgrencilerin biylk bir kismi projelerini tamamlamiglardir fakat
ogrenciler projelerinin arastirma ve dizenleme bolimlerinde zaman yetersizligi

sorunu yagamiglardir.

Dogan (2007) hazirlamis oldugu doktora ¢alismasinda, Houston
Universitesi’nde dijital oykiillemeyle ilgili verilen kursa katilan 6gretmenlerin kendi
smiflarinda bu yontemi ne sekilde kullandiklarini géstermeyi hedeflemistir. Yine bu
calismada dijital 6ykileme yodnteminin bir teknolojik ara¢ olarak smif ortaminda
nasil kullanilacagi, 6gretmen goriisiine gore dijital dykiileme yonteminin dgrenciler
Uzerindeki etkisinin neler oldugu, yontemin uygulama sirecinde ortaya ¢ikabilecek

sorunlar Gzerinde durulmustur.

Calisma bir 6rnek olay (durum) ¢alismasi olup nicel ve nitel veriler birlikte
kullanilmistir.  Arastirmanin g¢alisma grubu amach 6rnekleme ydntemine gore

secilmistir. Calisma verileri, arastirmacinin  kendisinin  gelistirdigi  Ogretmen
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Teknolojik Yeterlilik Anketi, Dijital Oykiilleme Kullanimi Anketi ile 6gretmen
goriismelerinden elde edilmistir. Elde edilen verilerin sonuglarina gore dijital
oykileme kursuna katilan 6gretmenlerin blylk c¢ogunlugunun dijital dykileme
yonteminin kullanimiyla ilgili olumlu algilarinin oldugu fakat kendi siniflarinda
dijital oykileme yontemini kullanmay1 ¢ok fazla tercih etmedikleri tespit edilmistir.
Siniflarinda dijital dykuleme yontemini kullanan 6gretmenler dgrencilerinin yazma,

sunum, organizasyon, ve arastirma becerileri yoniinden gelistigini gozlemlemislerdir.

Gakhar (2007) yapmis oldugu dort haftalik bir arastirmada 6gretmenlerin
kurs sulresinde dijital dykulemeyle ilgili deneyimlerini, tutumlarini, yonelimlerini
incelemistir. Arastirmada nicel ve nitel verilerin birlikte kullanilmis olup karma
yonteme sahip bir eylem arastirmasidir. Calisma grubunu 34 6gretmen adayinin
olusturdugu ¢alismada veriler tutum ve yonelim anketlerinin 6n test- son test olarak
uygulanmasindan elde dilmistir. Arastirmada yar1 yapilandirilmig goriismeler yoluyla
da nitel veriler elde edilmistir. Arastirmadan elde edilen verilerin soncuna gore dijital
oyklleme yontemi deneyimi yasamis 6gretmenlerin bu yontemle ilgili olumlu bir
tutum sergiledikleri ve bu yontemi kendilerinin de ileride kullanmay1 diistindiikleri

sonucuna varilmistir.

Verdugo ve Belmonte (2007) calismalarinda alti yas donemi Ispanyol
ogrencilerin, Ingilizce konusmalari anlamalarina, dijital oykulerin yapacag etkiyi
arastirmiglardir. Arastirmanin ¢alisma grubunu alti farkli okuldan 108 deney, 112
kontrol grubu olmak (zere 220 Ggrenciden olusmaktadir. Calismanin tUrl yari
deneysel desen olup, 22 hafta siirmiistiir. Dinleme ve anlamaya yonelik testlerin 6n
test- son test seklinde uygulanmasiyla arastirma verileri elde edilmistir. Aragtirma
sonucunda elde edilen verilere gore deney grubundaki 6grencilerin kontrol grubuna

oranla Ingilizce anlama testinde daha fazla basarili olduklar: tespit edilmistir.

Robin (2008) calismasinda dijital hikaye yonteminin tarihcesi ile bu
yontemin egitsel olarak nasil kullanildigini anlatmistir. Yine bu calismada dijital
hikaye anlatimi ile Teknolojik Pedagojik icerik Bilgisi (TPCK) kuramsal bilgisinin
nasil kullanilacagina dair agiklik getirmistir. Dijital hikaye yonteminin 6grencilerin
sadece hikaye sunumu yapmalarin1 degil ayn1 zamanda 6grencilerin anlayislarini ve
bulgularin1 organize etmesine firsat verdigini belirtmistir. Coklu ortam &gelerinin
Ozellikle dijital hikaye yonteminin kullaniminda hem 6grenci hem de 6gretmenlerin

dikkatini g¢ektigi, onlart motive ettigi belirtilmistir. Egitim i¢in motivasyonun gok
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onemli bir 6ge oldugu, gerekli olan motivasyon 6gesinin de teknolojik yontemlerle
egitim ortamlarinda saglandigi belirtilmistir. Egitimde dijital hikaye ydnteminin
Teknolojik Pedagojik Icerik Bilgisi ile birlikte ele alinmasi ile arastirmacilarin egitim

diinyasinda daha glclu ve blyuk rollere ulasacagi belirtilmistir.

Sadik (2008) yaptigi calismasinda dijital Oykileme yonteminin 6grenci
ogrenmesi Uzerindeki etkisini incelemistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Misir’da 6-
15 yas grubu 6grencilerine egitim veren iki 6zel okulda 4’er olmak (zere toplam 8
O0gretmen Ve onlarin egitim verdigi 13-15 yas Ogrencilerden olusan 35-40 kisilik
siniflardan olusmustur. ilgili 6gretmenlere dijital dykiilleme yonteminin tanitiimasi
amaciyla bir oryantasyon ve galistay yapilmistir. Calismada sirasiyla dijital 6ykiy
tanitma ve anlatma, dijital dykuyi olusturan 6geleri agiklama, egitimde 6gretmen ve
ogrenci igin dijital dykileme yonteminin guclnd, hikaye tahtasi olusturma, olusan
oykadleri coklu ortam 6geleriyle bulusturma, olusan dijital dykiyi CD ye ya da web
ortamina aktarmak. Calismada 6grencilerin dijital dykileme sirecinde 6grencilerin
gelistirme, sunma ve paylastirma gorevleri araciligiyla performanslarini 6lgmek igin
Olgcekleme rubriki kullanilmistir. Yine arastirma strecinde 6gretmenlerin algilarini
etkileyen ve tespit eden faktorleri belirlemek ve dijital Oykileme yonteminin
etkinligini belirlemek igin goriismeler ve goOzlemler yapilmistir. Arastirmanin
sonunda elde edilen verilere gore 6grencilerin kendilerine verilen gorevleri basariyla
sonlandirdigi, dijital dykileme yontemi araciligiyla 6gretmenlerin pedagojik ve
teknik kazanimlar edindigi belirtilmistir. Arastirmanin sonunda dgretmenler de dijital
oykuleme yonteminin 6grenmeyi zenginlestirdigi, yontemin 6grencileri motive edici
ozelligi olmasi sebebiyle 6grencilere 6grenme deneyimleri yagsama firsati sundugunu
ifade etmislerdir. Yine dgretmenler dijital dykileme yontemi araciligiyla 6grencilerin
konular1 daha iyi anladiklarini, 6grencilerin uzun vadeli yapilacak olan dykileme
projelerinde iletisim, isbirlik¢i ve teknik becerilerinin artabilecegini belirtmislerdir.
Bunun yaninda yontemin egitime dahil edilmesinde zamanla ilgili sorunlara dikkat

edilmesi gerektigini soylemislerdir.

Bjorgen (2010) yapmis oldugu arastirmanin ¢alisma grubunu Norveg’te
secilen okullarin 5., 6., 7. siniflarinda okuyan 102 6grenci olusturmaktadir. Okullarin
seciminde ogrencilerin 6gretmen, sosyoekonomik durum, teknik olanaklar ve
blyuklik bakimindan Norveg ilkokullarint karakter olarak yansitmalarina 0zen

gosterilmistir. Arastirmada yart yapilandirilmis gorismeler ve video gozlemler



53

yoluyla veriler toplanmistir. Arastirmanin sonunda elde edilen verilere gore dijital

Oykilerin 6grencilere yeni roller saglamakta bir gecisi temsil ettigi ifade edilmistir.

Gordon (2011) galismasinda 6ncesinde dijital dykileme yontemiyle ilgili
herhangi bir egitim almamus iki Ingilizce, bir matematik olmak Uzere (¢ adet
ortaokul 6gretmeni ve onlarin 6grencileri ile dijital Oykuleme ¢aligsmasi yapilmistir.
Her 6gretmen ve Ogrencilerine ait calismalar birbirinden ayr1 U¢ farkli durum
calismasi olarak degerlendirilmistir. Arastirmanin sonunda elde edilen verilere gore
dijital dykuleme yontemiyle ilgili 6gretmen ve 6grencilerin olumlu goriisleri tespit
edilmistir. Ogretmenler diger &gretmenlerin de dijital Oykileme projelerini
denemeleri gerektigini ifade etmis, bu projelerin 6grencileri 6grenme konusunda
heyecanlandiracagini, dijital dykileme ydnteminin bu noktada uygun bir yontem
oldugunu ifade etmislerdir. Yine arastirmaya katilan 6gretmenler dijital dykuleme
yonteminin, &grencilerin  kendi 6grenmelerini  gergeklestirebilecekleri  bir yol

oldugunu belirtmislerdir.

Xu, Park, ve Baek (2011) yapmis olduklari arastirmada dijital dykileme
caligmalariin sanal 6grenme ortaminda yazma 0z yeterliligi ve akisi Uzerindeki
etkisini incele mistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 64 lisans Ogrencisi
olusturmaktadir. Alt1 hafta siren deneysel arastirmada c¢alisma grubu ikiye
ayrilmistir. Gruplardan biri sanal ortamda dijital dykiler hazirlarken diger grup ise
Movie Maker programiyla dijital Oykiler hazirlamiglardir. Arastirmada veriler
Yazma Oz Yeterlilik Olgegi ve Akis Durum Olgeginin 6n test- son test seklinde
uygulanmasiyla elde edilmistir. Arastirmanin sonunda elde edilen verilere gore sanal
ortamda hazirlanan dijital dykulerin, Movie Maker programiyla hazirlanan dijital

oykdulerden daha etkili oldugu tespit edilmistir.

Green (2011) gergeklestirdigi tez ¢alismasinda yazma sdrecinin
egitilmesinde dijital 6ykuleme yonteminin kullanilmasini aragtirmistir. Aragtirmanin
calisma grubunu Texas A&M Universitesi'nde Erken Cocukluk Egitimi alan 266
Ogretmen adayr olusturmustur. Calismanin tlrli karma arastirma desenidir.
Arastirmanin verileri Tutum Olcegi ve Dijital Teknolojileri Uygulama Deneyim
Olgegi ve goriisme sorulari araciligiyla toplanmistir. Calismadan elde edilen verilere
gbre ogretmen adaylar1 dijital Oykileme yonteminin yazma surecinde 6nemli
oldugunu, kisinin kendisini anlatmada etkili bir yontem oldugunu, teknolojiyi sinif

ortamina dahil etmek igin iyi bir strateji oldugunu ifade etmislerdir. Bunun yani sira
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dijital oOykuleme surecinde kullanilan 6ykl panolarmin imgeler ve kelimeler
arasindaki anlam iligkisinin ¢ok daha iyi anlasilmasini sagladigr igin iyi bir planlama

araci oldugunu dile getirmislerdir.

Abidin vd. (2011) yapmis oldugu ¢alismada ikinci dil olarak ingilizce
ogrenen cocuklarm dinlediklerini anlama becerisi Uzerinde dijital oykileme
yonteminin etkilerini arastirmislardir. Arastirma 6 hafta siirmiis, turi 6n test- son test
gruplu yar1 deneysel bir ¢alismadir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 6 yasinda 25
cocuk deney grubu, 25 cocuk kontrol grubu olusturmaktadir. Kontrol grubunda
bulunan cocuklara 6gretmen tarafindan segilen hikayeler kitaplardan okunmus, deney
grubundaki 6grencilere ise web ortaminda hikayeler dinletilmistir. Dijital hikayelerin
hizlar1 her bir ¢ocuk tarafindan kendi hizlarina gore ayarlanmis bu sayede ¢ocuklarin
hikayelerle etkilesime ge¢cmesi saglanmis, cocuga aktiflestirici bir rol verilmistir. Bu
slirecte dgretmenler kolaylastirici bir rol istlenmislerdir. Arastirma sonucunda elde
edilen verilere gore deney grubunda yer alan 6grencilerin dinledigini anlama becerisi

kontrol grubuna oranla daha iyi bir sekilde gelismistir.

Yuksel, Robin, McNeil (2011) yapmis olduklar1 arastirmada farkli
ulkelerden 173 6gretmen ve dgrencileriyle dijital hikaye anlatimimin egitim diinyasi
Uzerindeki yansimalar1 Uzerine c¢aligmislardir. Arastirmaya katilan katilimcilarin
%45’ine yakini dijital hikaye anlatimini 6grencilerin yazma becerilerini, konu alan
bilgilerini, sunum becerilerini ve teknik becerilerini gelistirmek i¢in kullandiklarini
ifade etmislerdir. Verilere gore katilimcilarin % 35°i dijital hikaye anlatiminin
Ogrencilerin arastirma becerilerini, % 27’si de akademik performanslarini
gelistirdigini  ifade etmiglerdir. Yapilan arastirmada veriler incelendiginde
ogrencilerin %851 kendi tecrubelerini anlatmak ve isbirligi icinde galisma yapmak
icin, % 81’1 grup ¢alismasi yapmak icin, %71°i elestirel diisiincelerini gelistirmek
icin, %681 fikirlerini anlatmak igin, %64’i ise yeni icgerikler tanimak ve 6grenmek

icin dijital hikaye anlatimiyla ¢alistiklarini belirtmislerdir.

Titus (2012) gerceklestirilmis oldugu tez c¢alismasinda ilkokul 4. smif
ogrencilerinin fen bilimleri kavramlarindan olan besin zincirinin 6grenilmesinde,
dijital dykileme yonteminin nasil bir etkisinin oldugunu arastirmistir. Teknoloji Fen
Projesi Kulliblinde yer alan 6grencilerin ¢alisma grubunu olusturdugu arastirma bir
Ornek olay ¢alismasidir. Arastirmanin verileri 6n test- son test olarak uygulanan Fen

ve Teknoloji ile Ogrenci Bilgisayar Kullanim Anketinden, bunun yaninda bes
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soruluk bir gozlem formu, 6grenci Uriinleri ve gozlem kayitlarindan elde edilmistir.
Aragtirmanin sonunda elde edilen verilere gore, 6grencilerin kendilerinin hazirlamis
oldugu Oyki metinleri, 6éykl panolar1 ve grafiklerle olusturduklar dijital dykuler
araciligiyla kendi besin zincirlerini anlatma firsatt bulmuslardir. Yine arastirmanin
sonucuna gore ogrenciler hazirlamis olduklar1 dijital Oykulerle fen bilgisi
kavramlarin1  kendileri anlamlandirabilmis ve bunlart simif arkadaslariyla
paylasabilmislerdir. Yine bu siurecte yapmis olduklart grafik duzenlemeleri de
ogrencilerin kendi diisiincelerini organize etmelerini ve yeniden yapilandirmalarini

saglamistir.

Bumgarner (2012) gergeklestirmis oldugu tez c¢alismasinda Ogretmen
adaylarinin, teknoloji konusunda 6gretmenlerden daha fazla bilgi ve beceriye sahip
olan &grencilere dijital Oyklleme yontemini nasil Ogrettiklerini aragtirmistir.
Arastirmay1 2 stajyer 6gretmen Ve birlikte olduklar1 6gretmenler yapmislardir. Ornek
olay calismas: turunde olan aragtirmanin verileri anket, goriisme, g6zlem ve stajyer
ogretmenlerin gunlik olarak yaptiklart e-mail yazigsmalarindan elde edilmistir.
Arastirmanin sonuncunda elde edilen verilere gore stajyer 6gretmenler, proje tabanli
dijital aktivitelerle yurutilen o6grenci merkezli  bir Ggretimin, 6grenmeyi
kolaylastirdigini, sinifta bulunan herkesin bir 6grenme alaninda uzmanlastigini
belirtmis ve arastirmanin en 6nemli bulgusu bu nokta olmustur. Bu sonucun yaninda
stajyer ogretmenler dijital Oyklleme yonteminin ogrencileri aktiflestirdigini ve

ogrencilerin derse olan ilgilerini surekli kildigini belirtmiglerdir.

Yang ve Wu (2012) gergeklestirmis olduklari tez calismasinda dijital
Oykuleme yonteminin ogrencilerin akademik basarilari, 6grenci motivasyonlari ve
elestirel diisiinme becerileri tizerindeki etkisini incelemistir. On test- son test kontrol
gruplu yart deneysel desen seklinde hazirlanan ¢alisma bir yil stirmistiir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu iki farkli Ingilizce simifinda dgrenim goren 110 adet
10. Sinif 6grencisi olusturmaktadir. Dersler, deney grubunda Movie Maker ve Photo
Story programlari dijital 0yku hazirlama seklinde islenirken, kontrol grubunda ders
iceriklerinin projeksiyon ve sunum yazilimlariyla birlikte islenmistir. Arastirmanin
nicel verileri Akademik Basar1 Testi, Elestirel Diisiinme Olgegi, Ogrenme
Motivasyon Olgegi ile, nitel veriler ise dgretmen ve dgrenci goriismelerinden elde
edilmistir. Nicel verilerin analizinde elde edilen sonuca gore deney grubu

ogrencilerinin akademik basari, elestirel diisiinme ve motivasyon puanlari kontrol
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grubunun puanlarina gore daha fazla artmistir. Nitel verilerin incelenmesinden ¢ikan
sonuca gore dijital oykuleme yonteminin egitsel agidan 6nemli bir yontem oldugu
ortaya cikmistir. Ogrenci ve 6gretmen goriislerinin incelenmesinden ¢ikan ortak
goriise gore dijital dykileme yontemi ders igeriginin daha iyi bir sekilde

anlasilmasini sagladigi, arastirma istegini arttirdigi, elestirel diisiinme becerisini

.....

Hung, Hwang ve Huang (2012) hazirlamis olduklari tez ¢alismasinda, proje
tabanli dijital Oykileme yonteminin, O6grencilerin fen dersiyle ilgili akademik
basarilari, problem c¢ozme becerileri ve fen dersine yonelik motivasyonlarinin
uzerindeki etkisini aragtirmiglardir. Yari deneysel desene gbre hazirlanan
arastirmanin ¢alisma grubunu bir ilkokulun 117 &grencisi olusturmaktadir. Deney
grubunda dersler Photo Story programiyla dijital Oykiler hazirlama seklinde
islenirken, kontrol grubunda ders igeriklerinin power point sunumlariyla hazirlanarak
proje tabanli bir sekilde islenmistir. Arastirmanin verileri Akademik Basar1 Testi,
Problem C6zme Becerileri Olgegi, Fen Motivasyon Olgeginin uygulanmasiyla elde
edilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen verilere gore dijital oykileme
yonteminin 6grenci akademik basarisini, 6grenme motivasyonlarin1 ve problem

¢cozme becerilerini arttiran etkili bir yontem oldugu sonucuna ulagilmistir.

Yoon (2013) gergeklestirdigi tez ¢alismasinda dijital dykileme yonteminin
ogrencilerin Ingilizce 6grenme algilarina ve Ingilizceye yonelik tutumlar: Gizerindeki
etkisini arastrmustir. 12 hafta boyunca ingilizce derslerinde yapilan arastirmanin
caligma grubunu bir devlet ilkokulunda egitim goren 32 adet 5. simif Ggrencisi
olusturmustur. Karma bir yontemle yuritilen ¢alismanin nicel verileri 6n test- son
test seklinde uygulanan okudugunu anlama testi ve tutum testinden, nitel verileri ise
ders gbzlem raporlarindan ve 6grenci 6z degerlendirme raporlarindan elde edilmistir.
Arastirmanin sonucunda elde edilen verilere gore dijital dykileme yoénteminin
ogrencileri derste aktiflestirmesiyle Ingilizce 6grenmeye yonelik tutumlarmi olumlu
yonde etkiledigi, 6grencilerin okuma becerilerini gelistirdigi ifade edilmistir. Yine
aragtirmanin sonucuna gore dijital dykuleme yontemi 6grencilerin derse olan ilgi ve
motivasyonunu arttirmasmin yaninda, Ingilizce 6grenme glvenlerini arttirdigini bu

yolla 6grencileri hikaye igerigiyle mesgul ettigi ifade edilmistir.

Foley (2013) gergeklestirmis oldugu tez c¢alismasinda dijital Oykileme
yonteminin yazma Ogretimi ¢alismalarinda medya olarak  kullanilmasini
hedeflemistir. Bir 0Ornek olay c¢alismasi olan arastirmanin c¢alisma grubunu
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Southweshern United States’te birinci sinifa giden 20 6grenci, ikinci sinfa giden 24
ogrenci olusturmaktadir. Uygulama siirecinde 6grenciler Movie Maker programiyla
kendi dijital Oykulerini olusturmustur. Arastirmanin nitel verileri 6gretmen ve
O0grenci goriismelerinden, oOgretmen giinliigiinden, fotograflardan, aragtirmaci
giinligiinden ve 6grencilerin hazirlamis oldugu dijital dykilerden elde edilmis olup
tematik yaklasim, sdylem c¢ozimlemesi ile analiz edilmis, Ogrencilerin yazim
ornekleri de yazim rubrikleriyle analiz edilmistir. Yapilan bu caligmayla, dijital
kimliginin olusmasini sagladigi, akademik yazmay1 gelistirdigi gozlemlenmistir.
Yine bu calisma dijital dykileme yodnteminin ilkokul 6gretmenlerini dgrencilere
yonelik yapilan okuryazarlik uygulamasinda yonlendirdigi, yazma surecinde 1. sinif
ve 2. siif 6grencileri arasindaki farki ortaya ¢ikardigi gosterilmistir.

Abdolmanafi-Rokni ev Qarajh (2014) yapmis oldugu tez calismasinda
ogrencilerin konugsma becerileri Uzerinde bir anlaticinin bulundugu geleneksel
Oykileme yontemi ile dijital dykileme yonteminin etkilerini arastirmistir. Nicel ve
nitel verilerin bir arada bulundugu karma bir yontemle ydritilen arastirmanin
calisma grubunu Iran’da Payam Noor Universitesi’nin 19-25 yas araliginda bulunan
42 ogrenci olusturmustur. Arastirmanin deney grubuna dijital dykileme yontemi,
kontrol grubuna ise geleneksel oykileme kursu verilmistir. Arastirmanin deney
grubuna TOEFL konusma testi ve deney grubuna uygulanan dijital dykileme
yonteminin etkililigine dair bir anketten elde edilmistir. Aragtirmanin sonucunda elde
edilen verilere gore konusma becerisi Gstunde dijital dykuleme yonteminin diger
yonteme gore daha etkili oldugu belirtilmistir. Yine arastirmadan elde edilen bir
sonuca gore dijital dykileme yontemin konusma becerisini gelistirmesinin yaninda

ogrencilerin dil 6grenmeye yonelik motivasyonlarini arttirdigi ifade edilmistir.

Abiola (2014) gerceklestirmis oldugu tez calismasinda dijital 6ykuleme
yonteminin anaokulu ogrencilerinin ahlak o6gretimindeki basarisini incelemistir.
Arastirmanin ¢aligma grubunu dokuz farkli okuldan olmak (izere 387 anaokulu
ogrencisi olusturmaktadir. Arastirmanin verileri Ahlak Ogretimi Uzerine Anaokulu
Bagar1 Testi, simf gozlemi, Dijital Oyklleme Stratejisi Ogretmenler Kilavuzu ve
Konvansiyonel Stratejisi Ogretmenler Rehberi gibi 6lgme araglariyla elde edilmistir.
Aragtirmanin yontemi 0n test-son test kontrol gruplu 2x2x2 faktoriyel matris ile yari
deneysel desendir. Arastirmadan elde edilen verilere gore dijital Oyklleme
yonteminin ahlak 6gretimi tzerinde etkili bir yontem oldugu belirtilmistir.
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BOLUM IlII

YONTEM

Bu bolimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari,
deney ve kontrol gruplarinin olusturulmasi, deneysel islemlerin uygulanmasi, Vveri

analizi hakkinda bilgi verilmistir.

3.1. ARASTIRMA MODELI

Bilimsel arastirmalar igerisinde, arastirmaya neden-sonu¢ iligkisi
cergevesinde karsilastirilabilir islemler uygulanmasina, sonrasinda bu islemlerin
etkilerinin incelenmesine imkan tanimasi 6zelligiyle saglikli sonuglarin elde edilmesi
noktasinda en gilivenilir ¢aligma tiiriiniin deneysel desen arastirma turl oldugu
sOylenebilir. Bunun sebebi ise arastirmada, karsilastirmali islemlerin uygulanmasi
ardindan da bunlarin etkilerinin incelenebilmesidir. Bu sayede arastirmaci daha net
sonuclara ulasabilir. Deneysel arastirma en kisa sekliyle bagimli degiskenin Uzerinde
aragtirmaci tarafindan olusturulan bagimsiz degiskenlerin etkisinin 6l¢ildigi
arastirmalardir (BUyUkdzturk, 2008).

Dijital 0yku temelli matematik 6gretiminin 6grencilerin akademik basari,
motivasyon ve matematik etkinliklerine yonelik tutumlar tizerindeki etkilerini iceren
bu arastirma nicel yontemle tasarlanmis olup On test-son test kontrol gruplu yari
deneysel desen tiriindedir. Deneysel arastirma yOntemlerinden olan yar1 deneysel
desen modeli, gergek deneme modelinin bazi sinirlamalardan dolay1 uygulanamadigi
durumlarda tercih edilmektedir. Bilhassa toplum bilimleriyle ilgili yapilan
aragtirmalarda bu yontem tercih edilmektedir. Bu modelde deney ve kontrol grubu
olusturulurken yansiz atama ile esitlenmeleri i¢in bir caba harcanmamaktadir. Fakat

yine de deney ve kontrol gruplarinin benzer 6zellik tasimalart hususunda Gzen
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gosterilmektedir. Gruplarin kendi arasinda deney ya da kontrol grubu olarak
belirlenmesi ise yansiz atama ile yapilmaktadir (Karasar, 2012). Arastirmanin
yapildig1 okulda 2 adet 4. sinif bulunmakta ve bu siniflar “yansiz atama” yontemiyle
biri deney digeri de kontrol grubu olarak belirlenmis, arastirmanin deseni “6n test-
son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen” olarak belirtilmistir.

Bu modelde yansiz atama yoluyla biri deney digeri kontrol grubu olmak
Uzere 2 grup olusturulmakta, ayn1 testler her iki gruba da deneysel ¢alisma Oncesi ve
sonras1 uygulanarak 6lcim yapilmaktadir. Bu desende, 6l¢cimin ayni deneklere
uygulanmasi hata oranmi diisiirmekte, istatistiksel gii¢ yiksek olmaktadir. On test-
son test kontrol gruplu yar1 deneysel desende ayni denekler tizerinde ¢aligildigi igin
zaman ve emek noktasinda avantajli bulunmaktadir (Blyukéztirk, 2008). On test-
son test kontrol gruplu yar1 deneysel desenli bir ¢calismada bir adet deney grubu bir
adet kontrol grubu olmak Uzere iki grup bulunur. Yine bdyle bir arastirmada
Olglimler deneysel islem Oncesi ve sonrast olmak Uzere iki seferde yapilmaktadir
(Fraenkel ve Wallen, 2009). Yar1 deneysel desende hazirlanan arastirmanin nicel
verileri, matematik akademik basar1 testi, matematik motivasyon Olcegi ve
matematik etkinliklerine yonelik tutum 6l¢eginin uygulanmasiyla elde edilmistir.

Aragtirmanin bagimli ve bagimsiz degiskenleri sekil 3.1.” de gosterilmistir.

Bagimsiz Degiskenler Bagimh Degiskenler
( . 1
Ogrenci Matematik Dersi
L Akademik Basarisi J
4 )
e . - ( .. \
Dijital Oyku Temelli Ogrenci Matematik Dersi
Matematik Ogretimi L Motivasyonu J
( )
T ) Matematik Dersi Etkinliklerine
\ Yonelik Tutumu y

Sekil 3.1. Arastirma degiskenleri

Olgme araglar1 deney ve kontrol grubu &grencilerine On test ve son test

halinde uygulanmistir. Arastirmanin deneysel siireci Tablo 3.1.’de belirtilmistir.



Tablo 3.1.

Arastirmanin deneysel deseni

Sureg

Deney Grubu

Kontrol Grubu

On test

Akademik Basar1 Testi ve
Ogrenci Tutum ve
Motivasyon Olgegi

Akademik Basar1 Testi ve
Ogrenci Tutum ve
Motivasyon Olgegi

Deneysel islem

Dijital Oykii Temelli

Geleneksel Yontemle

Ogretim Yapilmig Ogretim
Son Test
Akademik Basar1 Testi ve Akademik Bagsar1 Testi ve
Ogrenci Tutum ve Ogrenci Tutum ve
Motivasyon Olgegi Motivasyon Olgegi
1 AY SONRA
Kalicihik Testi Akademik Basar1 Testi Akademik Basar1 Testi

Tabloda da goriildigii gibi 6n testler deneysel islemden Once kontrol ve
deney gruplarina uygulanmigtir. Daha sonra deneysel islem stirecinde deney grubuna
dijital 6yki temelli bir matematik dgretimi uygulanirken kontrol grubuna geleneksel
yontemle hazirlanmig bir matematik dersi 6gretimi uygulanmistir. Deneysel islem
sonunda her iki gruba da son testler uygulanmistir. Son testlerin uygulanmasindan bir
ay sonra, dijital oykii temelli 6gretimin kalict 6grenme Uzerindeki etkisini 6lgmek
amaciyla her iki gruba da kalicilik testi uygulanarak calismanin verileri elde

edilmistir. Arastirmanin nicel verileri bu sekilde bir ¢alismayla toplanmastir.

3.2. CALISMA GRUBU

Aragtirmanin ¢alisma grubunu Manisa ilinin Kirkagag ilgesinde bulunan bir
devlet okulunun 4. sinifinda 6grenim goren, kontrol grubunda 23 (13 erkek, 10 kiz)
deney grubunda 20 (10 kiz, 10 erkek) olmak Uzere toplamda 43 adet 6grenci
olusturmaktadir. Okulda iki adet 4. sinif bulundugundan deney ve kontrol gruplarinin
yansiz olarak secilebilmesi icin kura ¢ekilmistir. Deney grubu ve kontrol grubunun
denkligini tespit etmek icin uygulanan akademik basari 6n test puanlari incelenmis

ve 2 grubun puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamustir.
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Bu da gruplarin akademik basari olarak birbirlerine yakin ya da denk diizeyde
oldugunu gostermektedir. Bu sekilde deney ve kontrol grubu belirlenmis ve

calismaya baglanmistir.

3.3. VERI TOPLAMA ARACLARI

Tablo 3.2.’de arastirmada kullanilan veri toplama araglar1 ve bu araglarin

deneysel arastirmada uygulama zamanlari belirtilmistir.

Tablo 3.2.
Arastirmanin veri toplama araglar: ve uygulama zamani

Uygulama Zamam

Veri Toplama Araglar Deneysel Islem Oncesi Deneysel Islem Sonrasi
Akademik Basar1 Testi X X
Tutum Olgegi X X
Motivasyon Olgegi X X

Deneysel arastirmada, deney ve kontrol gruplari yansiz atama yoluyla
belirlendikten sonra her iki gruba da gerekli bilgilendirme yapilmis ardindan deney
ve kontrol grubu 6grencilerine kisisel bilgi formu, akademik basar1 testi, 6grenci
tutum ve motivasyon dlgegi uygulanmistir. Ug hafta siiren deneysel islemden sonra
akademik basar1 testi ile tutum ve motivasyon 6lgegi tekrar uygulanmistir. Yine
ogrenmenin kaliciligin1 6lgmek amaciyla son test uygulamasinin Uzerinden bir ay
gectikten sonra 6grencilere kalicilik testi uygulanmasiyla ¢alismanin verileri elde

edilmistir.

3.3.1. Akademik Basari testi

Bir konu veya dersle ilgili olarak, kazandirilmak istenen hedef davraniglarin
ogrenciler tarafindan ne kadarmnin kazandirildigini 6lgmek amaciyla Ogrencilere
uygulanan teste basari testi denir. (Tan, 2007). Uygulanan bu basar1 testinin
ogrencilerin basarilarini bilimsel ve dogru bir sekilde 6l¢ebilmesi i¢in testin ortalama

giicliikte, amaca hizmet edebilir diizeyde olmas1 gerekmektedir.
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Deneysel arastirmanin bir veri toplama araci olarak kullanilmak Uzere
arastirmaci tarafindan ilkokul 4. Simif Matematik Dersi Kesirler konulu akademik
basar1 testi gelistirilmistir. Calismada uygulanan akademik basar1 6n test ve son test
arasinda 3 haftalik bir zaman dilimi oldugundan iki farkli basar1 testi gelistirilmistir.
Gelistirilen bu testlerden biri akademik basari 6n testi digeri ise akademik basari son

testi olarak uygulanmustir.
3.3.1.1. Akademik basar testi gelistirme streci

Arastirmada uygulanacak olan matematik dersi akademik basari testlerinin

hazirlanmasinda asagidaki islem siralamasi takip edilmistir.

1. Olgme araci hazirlanirken 6ncelikle ilgili alan yazin incelenmistir. Daha
sonra hazirlanacak olan 6lgme aracinin kapsam gegerliligini saglayabilmek icin
belirtke tablosu ( Bakiniz Ek 5., Ek 6.) hazirlanmustir.

2. Hazirlanan sorulara dair uzman goriisii alinmig, Olgim yapmak igin

uygunlugu belirlenmistir.

3. Yapilan c¢alismalar sonunda 4’er secenekli 25 adet coktan secmeli test
sorusundan olusan iki adet akademik basar testi hazirlanmistir. Bu basar1 testlerinin
givenirlik ¢alismalarinin yapilmasi igin bir onceki yil 4. sinifta kesirler konusu

ogretimi gérmiis olup bu yil 5. sinifa devam eden 6grencilere (n=94) uygulanmustir.

4. Yapilan bu uygulamanin sonunda basar1 testlerinde bulunan her bir
sorunun madde analizi yapilmigtir. Uygulama sonucunda madde giigliigii ve madde
ayirt ediciligi hesaplanmig, bunun sonucunda testlerden 2’ser adet soru ¢ikarilmistir.
23’er adet soru kalan basar1 testleri bu sayede son seklini almigtir. 23 adet soruyla
son halini alan basar1 6n testinin ortalama giigliik degeri 0,51 olarak, akademik basari
son testinin ortalama giigliik degeri 0,54 olarak tespit edilmistir. Elde edilen bu
degerler hazirlanan sinavlarin birbirine yakin ve ortalama guclikte oldugunu

gOstermektedir.

5. Akademik basari on testi 23 soruluk haliyle ¢alisma grubuna uygulanmis
ve KR 20 degeri 0,815, akademik basari son testinin KR 20 degeri de 0.831 olarak
elde edilmistir. Bu veriler uygulanan akademik basar1 testlerin gilivenilir oldugunu

gOstermektedir.
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3.3.1.2. On test- son test denkligi

4 segenekli 25 sorudan olusan akademik basar1 6n test ve akademik basari
son testlerinin gilivenirlik ¢alismalarinin yapilmasi i¢in her iki test de 94 6grenciden
olusan ayni gruba uygulanmistir. Uygulama sonunda elde edilen verilere bakilarak
testleri olusturan her bir maddenin analizi yapilmistir. Yapilan analizde madde ayirt
edicilik indeksi (Rjx) .19 ve altinda olan sorular basari testlerinden ¢ikarilmistir.
Buna gore akademik basar1 6n testinden 2 ve 21 numarali maddeler ¢ikarilmis,
akademik basar1 son testinden 15 ve 25 numarali maddeler ¢ikarilmistir. Gerekli
maddelerin ¢ikarilmasiyla akademik bagari 6n test ve son testin ikisi de 23’er madde
ile son halini almistir. 23 adet soruyla son halini alan akademik basar1 6n testinin
ortalama giigliik degeri 0,51, yine 23 madde ile son halini alan akademik basar1 son
testinin ortalama gii¢liik degeri 0,54 olarak elde edilmistir. Elde edilen bu degerler,
hazirlanan basari testlerinin birbirine yakin degerde ve ortalama gii¢liikte oldgunu

gOstermektedir.

Arastirmaci tarafindan hazirlanan akademik basar1 testindeki maddeler,
Olgme kurallarma gore sahip olmasi gereken deger araliklarini referans alarak
incelenmistir. Hazirlanan 25 maddelik akademik basar1 0n testi ve son testine yonelik
yapilan incelemelerde madde gii¢liigli ve madde ayirt ediciligine ait istatistiki bilgiler
tabloda belirtilmistir.

Tablo 3.3.
Gelistirilen akademik bagsar: On testi maddelerinin sahip oldugu degerler
Madde Ayirt Madde Madde Ayirt

Numarasi Madde giicliigii Edicilik Numarast _ Giicliigii Edicilik
1 0,66 0,27 14 0,37 0,43
*2 0,78 0,18 15 0,72 0,74

3 0,52 0,67 16 0,65 0,33

4 0,56 0,50 17 0,50 0,67

5 0,48 0,69 18 0,38 0,56

6 0,62 0,25 19 0,45 0,44

7 0,38 0,60 20 0,60 0,40

8 0,43 0,67 *21 0,31 -0,05
9 0,43 0,33 22 0,38 0,57
10 0,52 0,43 23 0,49 0,52
11 0,51 0,52 24 0,50 0,68
12 0,63 0,57 25 0,37 0,48

13 0,63 0,38




Tablo 3.4.
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Gelistirilen akademik basar: son testi maddelerinin sahip oldugu degerler

Madde Madde Ayirt Madde Madde Ayirt
Numarast  giicliigii Edicilik Numaras1 Giicliigii  Edicilik
1 0,64 0,35 14 0,38 0,47
2 0,60 0,62 *15 0,93 0,07
3 0,56 0,52 16 0,46 0,38
4 0,36 0,45 17 0,44 0,42
5 0,33 0,50 18 0,43 0,25
6 0,67 0,52 19 0,51 0,76
7 0,68 0,55 20 0,49 0,68
8 0,74 0,37 21 0,40 0,50
9 0,79 0,39 22 0,27 0,53
10 0,69 0,61 23 0,56 0,59
11 0,74 0,20 24 0,57 0,70
12 0,63 0,45 *25 0,27 0,13
13 0,55 0,52

Tablolarda da gortildiigii Uzere madde analizi yapilarak her maddenin ayirt

edicilik degerleri, madde gii¢liigii tespit edilmistir. Madde ayirt edicilik indeksi (Rjx)

19 ve altinda olan maddelerin ¢ikarilmasi1 sonucu akademik basar1 On testi ve

akademik basar1 son testi 23’er soru olarak kararlagtirilmistir.

Asagida bir akademik basar1 testinde bulunan soru maddelerinin sahip

olmasi gereken deger araliklari ve Ozellikleri ifade edilmistir.

Tablo 3.5.

Test maddelerinin standart deger araliklar: ve ozellikleri

Ozellik Deger Durum
Oveya (-) Ayirt edicilik yok (atilmalr)

Madde 0.00-0.09 Cok disiik diizeyde ayirt

Ayirt edici

Ediciligi 0.10-0.19 Diisiik diizeyde ayirt edici
0.20-0.39 Orta diizeyde ayirt edici
0.40 ve lzeri Iyi diizeyde ayirt edici
0-0.15 Cok zor

Madde 0.16-0.39 Zor

Giicliigii 0.40-0.60 Orta diizey guclik
0.61-0.84 Kolay
0.85-1.00 Cok kolay
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3.3.2 Matematik Dersi Etkinliklerine Yonelik Tutum Olgegi

Deneysel uygulama o©ncesi ve sonrasinda, deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin matematik dersinde etkinliklere yonelik tutumlari arasindaki farki
tespit etmek icin Ogrencilere “Matematik Dersi Etkinliklerine Yonelik Tutum
Olgegi” uygulanmistir. Bu 6lgek Ocak ve Donmez (2010) tarafindan dordiincii ve
besinci smif Ogrencilerinin  matematik dersi etkinliklerine yonelik tutumlarini
Olcebilmek amaciyla gelistirilmistir. Ocak ve Dénmez (2010)’in hazirlamis oldugu
Olcek 40 maddelik likert tipi bir 6lcek olup gecerlilik ve guvenirlilik analizinin

yapilmasi igin 200 6grenciye uygulanmistir.

Olgek hazirlanirken maddeler duyussal, bilissel ve davranissal olmak (izere
uc alanda yazilmistir. 5°1i likert tipinde hazirlanan 6lgekte, 6grenciler her maddeye
besli dereceleme boyutunda tepki vermektedir. Bu tepkiler “kesinlikle
katilmiyorum”,  “katilmiyorum”,  “kararsizim”,  “katiliyorum”,  “kesinlikle
katilryorum” seklindendir. Olgekte bulunan olumlu maddeler 5-4-3-2-1 seklinde
puanlanirken, olumsuz maddeler 1-2-3-4-5 seklinde puanlanmistir. Uygulama
sonrasinda Olgeklerden elde edilen puanin ylksek c¢ikmasi uygulamaya yonelik
tutumun yiksek oldugunu, puanin diisiik ¢ikmasi uygulamaya yonelik tutumun

diistik oldugunu gostermektedir.

Olgegin hazirlayicisi, yap1 gegerliligini tespit etmek icin agimlayici faktor
analizi uygulamistir. Yapilan analizler sonunda 0lgekte, tg faktoriin ortaya ¢iktigi,
guven, ilgi, bagimsizlik olmak (zere U¢ yapiyr yansittigi gorilmistir. TUm
degerlendirmeler sonunda 40 maddelik 6lgekten 21 madde ¢ikarilmis olup, kalan 19
maddenin 10’u olumlu, 9’u olumsuzdur. Ug faktorli oldugu tespit edilen dlgegin
maddelerin toplam korelasyonlar1 I. Faktor icin .42- .78, 1I. Faktor icin .45- .72, 111,
Faktor igin .42-56 arasinda degistigi tespit edilmistir. Yine Olgekte belirlenen
faktorlerin guvenirlikle ilgili durumu incelendiginde 1. Faktor icin .72, I1. Faktor igin
.64, I11. Faktor icin .72 olarak belirlenmistir. Bu tespitler 6lgegin yuksek derecede

guvenilir oldugunu gostermektedir.

3.3.3 Matematik Dersi Motivasyon Olgegi

Deneysel uygulama Oncesi ve sonrasinda deney ve kontrol grubu

ogrencilerinin matematik dersine yonelik motivasyonlar1 arasindaki farki tespit
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etmek icin dgrencilere “Matematik Dersi Motivasyon Olgegi” uygulanmistir. Bu
Olgek Balantekin ve Oksal (2014) tarafindan hazirlanmis olup ugtnci ve dérdinciu
smif  Ogrencilerinin - matematik  dersine  yonelik motivasyonlarint  6lgmeyi
hedeflemektedir.

Olcek ilk olarak 5°li likert seklinde hazirlanmis olup ve 41 maddeden
olusmaktadir. Olgek, gerekli analizlerin yapilmasi igin 308 adet &grenciye
uygulanmustir. 5°1i likert seklinde hazirlanan Olcekte “Kesinlikle Katilmiyorum” (1
puan), “Katilmiyorum” (2 puan), “Kararsizzim” ( 3 puan), “Katiliyorum” (4 puan),
Kesinlikle Katiliyorum (5 puan) seklinde puanlanmaktadir. Uygulama sonrasinda
gerekli analizleri yapilan 41 maddelik olcekte 14 madde kalmistir. Hazirlanan
Olgegin yap1 gegerliligini 6lgmek igin faktor analizi uygulanmigtir. Analiz sonucuna
gore yuk degerleri .52-.80 arasinda olan 14 madde, toplam degiskenligin %50.07’sini
aciklayan 3 faktor tespit edilmistir.

Olgege faktor analizi uygulandiktan sonra 1. Faktér Dissal Motivasyon( a=
.78), 2. Faktor Motivasyonsuzluk ( a=.71), 3. Faktor I¢sel Motivasyon (a=.61) olarak
isimlendirilmistir. Yine Olcegin test-tekrar test yontemiyle giivenirligini 6lgmek
maksadiyla as1l uygulamadan sonra tekrar bir uygulama yapilmstir. iki uygulamadan
elde edilen sonuglarin korelasyon degeri igsel motivasyon faktoru icin .74,
motivasyonsuzluk faktor icin .73, digsal motivasyon degeri igin ,74 tespit edilmistir.
Elde edilen bu sonuglara gore gecerlik ve guvenirlik bakimindan kabul edilebilir bir

diizeyde oldugu ifade edilmektedir.

3.3.4. Kisisel Bilgi Formu

Deney ve kontrol grubunu olusturan 6grencilerin arastirmaya yonelik kisisel
bilgilerine ulasmak amaciyla 6grencilere kisisel bilgi formu uygulanmistir. Bilgi
formunda cinsiyet, 6grencilerin bilgisayar ve internetle olan iliskilerini inceleyen

maddelere yer verilmistir.

3.4. DENEY VE KONTROL GRUPLARININ OLUSTURULMASI

Aragtirma 2016-2017 egitim-6gretim yili bahar doneminde Manisa Kirkagag

ilgesinde bir devlet okulunda 4. smifta 6grenim goren iki farkli sinifin katilimiyla
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yiritillmiistiir. Arastirma, deney grubunda 20, kontrol grubunda 23 olmak (izere
toplamda 43 0Ogrenciyle uygulanmistir. Frankel ve Wallen (2009) Deneysel
desenlerde, gruplara uygulanan 6n test puanlarmin gruplarin denkligi hakkinda bilgi
verdigini ifade etmislerdir. Uygulanan ¢alismada da, on test seklinde uygulanan
akademik basar1 testi, tutum ve motivasyon dlgeklerinden alinan puanlara gére deney

ve kontrol gruplarinin denk olup olmadigi belirlenmistir

Analizler sonucu her iki grubun da akademik basar1 On test verileri
bakimindan denk, tutum ve motivasyon o6lgeklerinin Gger alt boyutundan birer alt
boyutlar1 hari¢ denk oldugu tespit edilmistir. Denklik bu sekilde belirlendikten sonra
gruplar random olarak belirlenmistir. Creswell (2003) 6n test son test kontrol gruplu
deneysel desende yapilan c¢alismalarda deney ve kontrol gruplarmin rastgele

belirlendigini belirtmistir.

3.5. DENEYSEL iSLEMLER

Deneysel c¢alisma Oncesi hazirlik asamasinda, matematik dersi &gretim
programi dahilindeki 4. sinif matematik yillik planindan belirlenmis olan Kesirler
konusunun 6gretiminde her bir kazanim i¢in kullanilacak bir dijital 6ykii eslestirmesi
yaptlmistir. Kazanimlarla ilgili dijital Oykuler, internette ilgili sitelerde yapilan
aragtirmalar sonucunda hazirlanmis, dijital hikayelerin 6gelerinin 6grenci yasina,
ilgisine, islenen kazanimin uygunluguna dikkat edilmistir. Arastirmanin deney
grubuna bu dijital 6ykiilerle 6gretim yapilirken, kontrol grubuna geleneksel yontemle

bir matematik 6gretimi uygulanmistir.

Arastirmada uygulanan deneysel iglemler asagida verilen siralamay: takip

etmistir.

1. Okulda bulunan iki adet 4. smiftan biri deney digeri kontrol grubu

ogrencileri olarak belirlenmistir.

2. Ogrencilere yapilacak olan deneysel ¢alisma hakkinda bilgilendirme
yapilmig; bu calismanin basar1 testi, motivasyon olcegi, tutum O6lgeklerinin

uygulanmasi ve ders anlatim siirelerinin toplamiyla 5 hafta siirecegi bildirilmistir.
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3. Deneysel isleme baslamadan 6nce deney ve kontrol grubuna ait 6n test
verilerinin toplanmasi i¢in matematik akademik basar1 On testi, matematik
motivasyon o©n testi, matematik etkinliklerine yonelik tutum ©n test Olcekleri

uygulanmustir.

4. Veri toplama araclarindan elde edilen veriler yardimiyla gruplarin

denkligi tespit edilmis, deney ve kontrol gruplar belirlenmistir.

5. Calisma boyunca arastirmanin kontrol grubuna geleneksel yontemle bir

matematik 6gretimi uygulanmistir.

6. Calisma boyunca arastirmanin deney grubuna, 6gretimi yapilacak her bir
kazanima gore ayarlanmis dijital oykiilerle, dijital oykii temelli matematik 6gretimi

uygulanmustir.

7. 5 hafta sliren ¢aligmada, her hafta 3 ders saatini kapsayacak sekilde
toplamda 15 saat stirmiistiir.

8. Deneysel ¢alisma sonunda arastirmanin son test verilerini toplamak igin
her iki gruba da matematik akademik basari son testi, matematik motivasyon son

testi, matematik etkinliklerine yonelik tutum son test 6lgekleri uygulanmistir.

9. Deneysel calisma bittikten 1 ay sonra her iki gruba da kalicilik testi

uygulanmugtir.

Deneysel caligma boyunca deney ve kontrol grubuna yapilan uygulamalar
tablo 3.6’te belirtilmistir.
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Calismada izlenen deneysel islem siireci
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Hafta g?ﬂ%‘:a Kazammlar Islem
Ogrencilere deneysel ¢alisma
Deney Grubu .. hakkinda bilgi verme, akademik
1.Hafta Kont?:)l Grubu Girig basar1 6n testgi, tutum ve
motivasyon Ol¢egi uygulama.
Deney Grubu  Payi1 ve paydasi en gok ki~ Dijital Oykii Temelli Ogretim
basamakli dogal say1 olan
kesirleri, kesrin
2 Hafta birimlerinden elde ederek )
' Kontrol Grubu isimlendirir. Pay1 ve paydasi Q?lengksel Yénteme Dayali
en ¢ok iki basamakli olan Ogretim
kesirleri say1 dogrusunda
gosterir.
Deney Grubu  Kesirleri karsilastirir. Esit ~ Dijital Oykii Temelli Ogretim
paydali en ¢ok 4 kesri
biiyiikten kiiclige veya
kiigiikten biiylige dogru
3.Hafta siralar. Paylari esit paydalart  Geleneksel Yonteme Dayali
Kontrol Grubu  y;ipirinden farkli en cok 4 Ogretim
kesri biiylikten kiiglige ve ya
kiigiikten biiylige dogru
siralar.
Deney Grubu , 5 o . Dijital Oykii Temelli Ogretim
4 Hafta Blr.gokh%gun behrtllen'blr -
Kontrol Grubu  basit kesir kadarini belirler. g}elen.eksel Yénteme Dayali
Ogretim
Akademik Basar1 son testi ile
5.Hafta Deney Grubu - Tutum ve Motivasyon Olceklerini

Kontrol Grubu

uygulama

1 AY SONRA

Deney Grubu
Kontrol Grubu

Kalicilik Testi uygulama

Ogretimde kullanimak iizere her bir kazanim i¢in amaca uygun dijital dykiiler

hazirlanilmistir.

Ogrencilerine kazandirma hedeflenmistir.

Bu dijital

Oykiilerle hedeflenen kazanimlar

deney grubu

Deney grubuna hedef davraniglarin

ogretiminde ogrencilere izlettirilecek olan dijital dykulerin isimleri, dykulerin ilgili

olduklar1 kazanimlar tablo 3.7°de verilmistir.



Tablo 3.7.
Dijital 6ykii temelli 6gretim programi
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Hafta | Kazamm Oyki
1.Pay1 ve paydasi en ¢ok iki basamakli dogal say1 olan kesirleri, kesrin Kesirler

2 birimlerinden elde ederek isimlendirir Ne Yer?
2. Pay1 ve paydasi en ¢ok iki basamakli olan kesirleri say1 dogrusunda Kesirler
gosterir. Seyahatte

3 3. Kesirleri karsilagtirir. Esit paydali en ¢ok 4 kesri biiyiikten kii¢iige veya Minik ile
kiiciikten biiylige dogru siralar. Karabasg
Paylari esit paydalari birbirinden farkli en ¢ok 4 kesri bilyiikten kiigiige ve ya | Tortilla
kiigiikten biiyiige dogru siralar.

4 Bir ¢oklugun belirtilen bir basit kesir kadarin1 belirler. Dogum

Ginu

3.5.1. Ornek Ders Anlatinm

Aragtirmact smifa girdiginde Ogrencilerin dikkatini topladiktan sonra
islenecek konuyla ilgili kisa bir bilgi vermistir. Sinifta gerekli sakinlik saglandiktan
sonra dijital oykii seyrettirilmeye baslanmis, arastirmaci tarafindan gerekli goriilen
yerlerde Oykii durdurulmustur. Bu sirada aragtirmaci 6grencilere sorular sormus,
Ogrencilerin sordugu sorular1 cevaplandirmistir.

Bu sekilde yapilan bir uygulamayla oncelikle dijital dykuyl takip eden
Ogrenciler arasinda yasanan hiz farki sorununun ¢oziilmesi hedeflenmistir.
Ogrenciler konuyla ilgili yeni bilgiler duyduklarindan buna ihtiya¢ hissedilmistir.
Bunun yaninda dijital dykiiniin etkinliginin arttirilmasi hedeflenmistir. Dijital oyki
izlettirilirken gereken yerde yapilan agiklamalar, konunun daha kolay ve dogru bir
sekilde anlasilmasi hedeflenmistir.

Bunun i¢in Oncelikle 6grencilerden gelen sorular cevaplandirilmistir. Daha
sonra aragtirmaci tarafindan Ozellikle dikkat edilmesi gereken noktalar 6grencilere
sorulmus ve varsa yanlis anlasilmalar diizeltilmistir.

Dijital 0yku seyredildikten sonra arastirmaci, dijital Oykiiden de atiflar
yaparak, gerekli 6rnekleri vererek konuyu anlatmistir. Konu anlatimi bittikten sonra
dijital 6yku tekrar izlettirilmistir. Ogrencilerden dijital dykii ile anlatilan konunun
ortak noktalariin bulunmasi istenmis ve ders bitirilmistir. Ders anlatim stireci sekil

3.2.” de gosterilmistir.
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Derse Giris
Arastirmaci
derse giris
yaparak konu
hakkinda kisa
bir bilgi verir.

@

Izlettirme
Arastirmaci
oykayd
izlettirir,
gerekli yerlerde
dikkat cekmek,
soru sormak
gelen sorulari
cevaplandirma
k icin oyklyu
durdurur.

(@

&

Pekistirme
Arastirmaci
konuyu

pekistirmek
igin Oyku tekrar
izlettirilir.

e

(@
3.

Konu
Anlatma
Arastirmaci
oykiden de
atiflar yaparak
konuyu, anlatir.

(@

Bitirme
Arastirmaci,
Ogrencilerden

dijital

konu arasinda
ortak noktalar
bulmalarinmi

ister,

Ogrencilere bu
konuda yardim

eder.

) .

5.

oyki ile

Sekil 3.2. Ornek ders anlatimi
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Aragtirmaci dijital Oykileri hazirlarken literatiirde belirtilen siraya dikkat

etmistir. Bu siralama 6ykii hazirlayicilarina 6ykii hazirlarken dikkat etmeleri gereken

hususlar1 belirtmekte, hazirlayicilara daha verimli, kolay ve diizenli bir ¢alisma

yapma imkani sunmaktadir. Arastirmaci oykii hazirlama siirecini agagida belirtilen

sirece gore tamamlamistir.

3.5.2. Dijital Oykii Olusturma Siireci

Aragtirmaci dijital Oykiileri daha rahat ve hizli bir sekilde hazirlayabilmek

icin ilgili literatirde de belirtilen sekilde siralamaya uygun olarak islemleri
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gerceklestirilmistir. Calismanin daha iyi bir sonu¢ vermesi i¢in takip edilen bu
siranin Oykii hazirlayicilarina iyi bir rehber olacagi diisiiniilmektedir. Aragtirmaci

asagidaki islemleri takip ederek dijital 6ykiilerini hazirlamistir.

1. Konu Belirleme: Arastirmaci ilk olarak hangi kazanimla ilgili dijital 6ykii
hazirlayacagina karar vermistir ve dijital oykii hazirlayacagi kazanimi “Pay1 ve
paydasi en ¢ok 2 basamakli olan dogal say1 olan kesirleri, kesrin birimlerinden elde
ederek isimlendirir.” olarak belirlemistir. Dijital 6ykii hazirlama isleminin ilk
basamagi konunun belirlenmesidir. Bunun yaninda dijital dykiiniin hangi amacla
kullanilacagina da bu basamakta karar verilir. Arastirmaci hazirlayacag: dijital
Oykiiyle, ogrencilerin dikkatini ilgili kazanima c¢ekmeyi, merak uyandirmayi ve
konuyu genel hatlariyla ozetlemeyi hedeflemistir. Dijital Oykiiyli bu yonde

hazirlamaya gayret edecektir.

2. Senaryo Olusturma: Konu ve amacin belirlenmesinden sonraki islem
amaca uygun bir senaryo hazirlamaktir. Arastirmacinin hedef kitlesinin 6zelliklerini
bilmesi, onlarm dikkatini nasil g¢ekecegi konusunda yardimci olacaktir. Oykii
hazirlayicisinin  amaci, seyirciyi heyecanlandirarak istedigi konuyu seyirciye
anlatmaktir. Arastirmacinin hazirlayacagi senaryonun bu Ozellikleri tagimasi
gerekmektedir. Aksi taktirde yapilan calisma hedefine ulasamayacaktir.

Arastirmacinin ilgili kazanimla ilgili hazirladig1 senaryo asagida belirtilmistir.

Kesirler Ne Yer?

O giin kesirler toplanmis sohbet ediyorlarmis. Derken konu yemeklere gelmis.
Kesirler ne kadar yediklerini birbirlerine anlatmaya baslamislar.

-Arkadagslar ben bir basit kesirim. Kiloma ¢oook dikkat ederim. Zayif olmay
da cok severim. Bu yuzden ne yersem yiyeyim hicbir zaman 1 butini
bitiremem.

- Merhabalar, ben de birim kesirim. Az yerim. Sisman olmaktan ¢ok
korkarim. Ama galiba biraz takintilyyim. Hep ama hep 1 dilim yerim.

- Ben de tam sayili kesirim. Yemek yemeyi ¢coookk severim. Oyle dilimlemekle
ugrasamaammm! Lop lop yerim. Lop lop yerim. (Karni iyice doyan tam sayil
kesir onlindeki keke bakar.)

-Bunu da dilimleyip yiyeyim bari. Hepsini bitiremeyecegim ¢iinkii.
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-Ben bilesik kesirim. Yemeyi ¢ok severim. Evet biraz ¢ok yerim. Gériintiimii
pek onemsemem ama kibarligi onemserim. Ne kadar yersem yiyeyim dilim

dilim yerim.

3. Gorsellerin Segimi: Senaryo hazirlandiktan sonraki iglem, senaryoya
uygun gorsellerin secimidir. Oykii hazirlayicis1 dykiiye uygun gorsellere internet
ortamindan ulasabilecegi gibi konuyla ilgili kendi ¢ekecegi fotograf ya da kamera
kayitlar1 olabilir. Yine farkli bir yol olarak hazirlayicit kendisinin ¢izmis oldugu
resimleri tarayicidan tarayarak kullanabilir. Arastirmaci bu dykiiyii hazirlarken ilgili

fotograflara internetten ulasmistir. Gorselleri segerken senaryo ile uyumlu olmasina

dikkat edilmelidir.

4. Oykii Panosu Olusturma: Dijital dykiide kullanilan gérsellerin, senaryo
ile arasindaki uyumu kontrol etmek i¢in yapilan calismadir. Bu pano araciliiyla
senaryo ve gorsellerin uyumu, gorsellerin  goérinum siiresi, Oyki akisi,
seslendirmenin uygunlugu kontrol edilir. Pano, gorseller ile senaryonun bir araya
geldigi ortam oldugu i¢in herhangi bir konuda meydana gelen problemler burada

diizeltilir ve saglikl bir ¢calisma yapilmasina imkan saglar.

SAHNE 1 SAHNE 2 SAHNE 3

RESIM 1 RESIM 2 RESIM 3




O gin kesirler
toplanmis sohbet
ediyorlarmis.Derken
konu yemeklere
gelmis. Kesirler ne
kadar yediklerini
birbirlerine
anlatmaya
baglamuslar.

Arkadaglar ben bir
basit kesirim. Kiloma
¢ooook dikkat
ederim.Zayi1f olmay1
cok severim.

Arkadaglar ben de
birim kesirim. Az
yerim gisman
olmaktan ¢ok
korkarim.

Bu yiizden ne yersem
yiyeyim hicbir
zaman bir bittn
bitiremem .
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Ama galiba biraz
takintiliyim.Hep ama
hep 1 dilim yerim.
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Ben de tam sayili
kesirim. Yemek
yemeyi ¢cok ama
coook severim.
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Oyle dilimlemekle
ugrasamaaaam. Lop
16p yerim. Bunu da
dilimleyip yiyim bari.
Hepsini

Ben bilesik kesirim.
Yemeyi ¢ok severim.
Evet biraz ¢ok yerim
Gorantimu pek
Onemsemem.

Ama kibarlig1
onemserim. Ne kadar
yersem yiyim dilim
dilim yerim.
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bitiremeyecegim
cunka.

Sekil 3.3. Ornek 6yki panosu
5.Gorsellerin Eklenmesi: Gorseller istege gore Microsoft Photo Story,
Movie Maker, Imovie gibi programlarla birlestirilebilir. Arastrimacit movie maker

programiyla ilgili gorselleri 6ykii panosundaki sirasiyla birlestirmistir.

= =]

- | Ao Zh Kremove Ynu }.. [ J)H
| _ R(R(l il select il l _ Save  sign
..... - i
Editing Share

4 > | I»

Sekil 3.4. Gorselleri birlestirme ekrani

6. Seslendirme: Arastirmaci bilgisayarda bulunan ses kayit programiyla
Oykiiniin seslendirmesini yapmis, hikayede yer alan duygulara gore ses tonlamasina

dikkat etmistir. Bunun yaninda Oykii seslendirilirken hiz konusuna da dikkat
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edilmelidir. Hazirlayici, seyircinin ozellikleri ve Oykiide yer alan duygulara gore
hizin1 ayarlamalidir. Yine seslendirmenin yapildigi ortamin sessiz olmasina dikkat

edilmelidir.

Ses Kaydedicisi - 8 x

Sekil 3.5. Ses kaydetme ekrani

7. Oyklnun Duzenlenmesi: Arastirmaci bu asamada dijital dykiiniin ses ve
gorsellerini movie maker programinda birlestirmistir. Resimlerin gegis sirasiyla
yapilan seslendirmenin uygun olmasina dikkat etmistir. Arastirmaci gerekli gordiigii
dizenlemeleri yaptiktan sonra dijital Oykiiye son halini vermis ve Ogrencilere

izlettirmistir.

i

D <f1-q') iy
1 Kesirler

Sekil 3.6. Oykii baslangic ekran

Bir bagka dykiiniin senaryosu ve onunla ilgili ii¢ adet fotograf paylasiimistir.
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Karabas ile Minik

Merhaba sevqili arkadaslar, Karabas ve Minik Betiiliin oyuncak bebegini
geri gotiirmek igin yola ¢ikmiglardi. Aldiklart motosikletle yola devam
ederken beklemedikleri bir olayla karsilasirlar.

-Bir trll olmuyor.

-Bence biz tamir etmeyi basaramayacagiz.

-Keske bize yardim edebilecek biri olsaydi. (Yanlarina bir ser¢e gelir ve
otmeye baslar.)

-Ne demek istiyor acaba?

-Ben anladim bize yardim edebilirmis. Ama sergenin simdi yapmasi gereken
bir takim isleri varmis. Eger igini bitirmesini beklersek bize yardim edecegini
soyluyor.

-Gergekten mi! Peki isi ne zaman bitecekmis? Ne oldu Minik?

-Ancak aksama bitermis. Ne yapacagiz simdi? Yetisemeyecegiz.

-Ama eger onun islerini biz yapabilirsek o da motosikletimizi tamir edebilir.
-Gergekten yapabiliriz degil mi? Boylece gecikmeden yolumuza devam
edebiliriz.

-Tamam o zaman Minik.

(Sercenin verdigi is bir kuliibeyi boyamakmus. Iki arkadas kuliibeyi boyamaya
baslamislar. Epey ¢alistiktan sonra yorulmus ve oturmuslar. Cevreyi izlemeye
koyulmuglar. O sirada dért arkadas kosu yarisi yapiyorlarmis.)

- Bak Karabas, kazanan cocuk belirlenen yolun tamamini daha kisa siirede
kosmus.

-Evet Minik, diger c¢ocuklar bu siire igersinde ancak yolun bir kismini
tamamlayabilmisler. Mavi tisortlii ¢cocuk yolun 2/7 ’sini, pembe tisortlii cocuk
yolun 5/7ini, yesil tisortlii cocuk yolun 6/7 ‘simi tamamlayabilmis. Su turuncu
tisortlii cocuksa yarigi kazanan gocuk.

-0 halde turuncu tisortlii cocuk yarisi tamamladigina gorve belirlenen yolun
7/7’sini yani tamamini kogmus. Mavi tisortlii ¢ocuk da en kisa mesafeyi
kosmus. Sen de benim gibi buldun galiba.

-Evet Minik 2/7 kiiciiktiir 5/7 ten. O da kiigiiktiir 6/7 dan. Oda kicuktir
7/7 den.
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-Dogru paydalari esit olan kesirlerden yolun ka¢ parcasinin kosuldugunu

gosteren pay hangisinde kiiciik ise o kesir en kiiciik kesir, payt biiyiik olan

kesir de en blyuk kesirdir.

Sekil 3.7. Ornek 6ykii panosu (2)

3.6.VERILERIN ANALIiZi

Arastirmanin amaglar1 dogrultusunda arastirma siireci boyunca deney ve
kontrol gruplarinin matematik akademik basari, motivasyon ve tutum 6n test, on test-
son test, son test puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadig1 aragtirilmistr.
Akademik basar1 testi, motivasyon ve tutum Olgeklerinden elde edilen veriler IBM
SPSS V23 programu ile analiz edilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlar1 ve son test puanlar1 arasinda
anlamli bir farkliligin olup olmadigina bakmak i¢in verilerin normal dagildig:
durumlarda bagimsiz gruplar t testi uygulanirken, verilerin normal dagilmadig:
durumlarda Mann Whitney U Testi uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n
test- son test puanlarinin karsilastirilmasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigina

bakmak i¢in verilerin normal dagildigi durumlarda bagimli gruplar t testi
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uygulanirken, verilerin normal dagilmadigi durumlarda Wilcoxon Isaretli Siralar
Testi uygulanmustir. Nicel veriler aritmetik ortalama + standart sapma, ortanca (min-

mak) seklinde sunulmus, anlamlilik diizeyi p<0,05 olarak alinmistir.

[ Shapiro Wilk Testi 1

/ N\,

Normal Dagihim Normal Olmayan Dagilim
Bagimsiz Bagimsiz
Gruplar Gruplar
Bagimsiz gruplar Mann Whitney U
t testi Testi
Bagimh Gruplar Bagimh Gruplar
Bagimli gruplar t Wilcoxon Isaretli
testi Siralar Testi

Sekil 3.8. Veri analizinde uygulanan testler

3.6.1. Akademik Basar1 Testine iliskin Verilerin Analizi

Basan testinin normallik dagilimini belirlemek amaciyla Shapiro Wilk testi
uygulanmistir. Biyiikoztlirk (2008) grup biiyiikliigliniin 50°den az olmas1 halinde
puanlarin normallik dagilimmin Shapiro Wilk testi ile belirlenebilecegini ifade
etmistir. Deney ve kontrol grubunun toplam 6grenci sayis1 (N=43) 50°den kiiclik

oldugundan normallik testi olarak Shapiro Wilk testi uygulanmustir.

Tablo 3.8.
Deney ve kontrol gruplarinin akademik basari on test puanlarinin normallik dagilimi
N p
Deney Grubu 20 0,271
Kontrol Grubu 23 0,112

Akademik basar1 puanlar1 deney grubu ve kontrol grubunda 6n testte normal

dagilima sahiptir. Veri dagilimi normal bir dagilim sergiledigi i¢in deney grubu ve
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kontrol grubu on test puanlarmin karsilagtirilmasi ig¢in bagimsiz gruplar t testi

kullanilmistir.
Tablo 3.9.
Deney grubu akademik basar: on test-son test puanlarinin normallik dagilimi
N On test Son test
Deney Grubu* 20 0,271 0,019

Deney grubu akademik basar1 6n test verileri normal bir dagilima sahipken
son test puanlart normal bir dagilima sahip degildir. Bu yiizden deney grubunun
akademik basar1 6n test-son test puan karsilastirmasini yapmak icin Wilcoxon Isaretli

Siralar testi kullanilmastir.

Tablo 3.10.
Kontrol grubu akademik basari on test-son test puanlarinin normallik dagilimi
N On test Son test
Kontrol Grubu 23 0,112 0,007

Kontrol grubu akademik basar1 6n test verileri normal bir dagilima sahipken
son test puanlari normal bir dagilima sahip degildir. Bu ylizden grubun akademik
basar1 &n test- son test puanlarin karsilastirmasini icin Wilcoxon Isaretli Siralar testi

uygulanmgtir.

Tablo 3.11.
Deney ve kontrol gruplarinin akademik bagart son test puanlarimin normallik
dagilimi

N p
Deney Grubu 20 0,019
Kontrol Grubu 23 0,007

Deney grubu ve kontrol grubunun son test verileri normal olmayan bir
dagilim sergilemektedir. Bu yiizden gruplarin akademik basar1 son test puanlarinin
karsilastirilmasinda parametrik olmayan testlerden Mann Whitney U testi

kullanilmastir.
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Tablo 3.12.
Kalicilik testi puanlarimin normallik dagilimi
N p
Deney Grubu 20 0,352
Kontrol Grubu 23 0,014

Kalicilik testi puanlart deney grubunda normal dagilima uyarken kontrol
grubunda normal dagilima uymamaktadir. Dolayistyla kalicilik puanlarinin gruplara
gore karsilastirilmasinda parametrik olmayan yontemlerden Mann Whitney U testi

kullanilacaktir.

3.6.2. Matematik Motivasyon Puanlarina iliskin Verilerin Analizi

Tablo 3.13.

Deney ve kontrol gruplarinin motivasyon on test puanlarinin normallik dagilimi
Alt Boyutlar Deney Grubu Kontrol Grubu
Dissal Motivasyon On Test 0,543 0,101
Motivasyonsuzluk On Test 0,107 0,002
I¢sel Motivasyon On Test 0,000 0,000

Deney grubuna (N=20) ait motivasyon on test puanlarindan elde edilen
verilere gore deney grubuna ait digsal motivasyon ve motivasyonsuzluk puanlari
normal dagilim gosterirken, igsel motivasyon alt boyutu normal dagilim
gostermemektedir. Kontrol grubuna (N=23) ait motivasyon 6n test puanlarindan elde
edilen verilere gore digssal motivasyon normal dagilim gosterirken, i¢sel motivasyon
ve motivasyonsuzluk alt boyutu normal dagilim gostermemektedir. Bu yilizden
gruplar aras1 digsal motivasyon alt boyutu puanlarini karsilastirirken bagimsiz
gruplar t testi uygulanirken diger alt boyut puanlarinin karsilagtirmasi yapilirken

parametrik olmayan testlerden Mann Whitney U testi kullanilmistir.

Tablo 3.14.
Deney grubu motivasyon on test son test puanlariin normallik dagilimi
Deney Grubu p
On Test 0,543
Digsal Motivasyon
Son Test 0,096
) On Test 0,107
Motivasyonsuzluk
Y Son Test 0,002
On Test 0,000

i¢csel Motivasyon
Son Test 0,001
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Deney grubu (N=20) 6grencilerine ait motivasyon 0n test-son test puanlari
veri dagiliminin normallik testi incelendiginde digsal motivasyon alt boyutu
verilerinin her iki testte dagildig1 goriilmiistiir. Motivasyonsuzluk alt boyutunun, 6n
testte normal dagilirken son testte normal bir dagilim gostermedigi tespit edilmistir.
I¢sel motivasyon alt boyutunun her iki testte normal dagilmadig tespit edilmistir. Bu
yiizden grubun digsal motivasyon 6n test-son test puan karsilastirmasi i¢in Bagimli

gruplar t testi uygulanirken, diger alt boyutlar i¢in Wilcoxon Isaretli Siralar testi

uygulanmustir.
Tablo 3.15.
Kontrol grubu motivasyon 6n test-son test puanlarinin veri dagilimi
Kontrol Grubu P
: On Test 0,101
Dissal Motivasyon Son Test 0,028
_ On Test 0,002
Motivasyonsuzluk Son Test 0,004
: . On Test 0,000
I¢sel Motivasyon Son Test 0,015

Kontrol grubu (N=23) 6grencilerine ait motivasyon 6n test-son test puanlari
veri dagiliminin normallik testi incelendiginde digsal motivasyon alt boyutuna ait 6n
test normal dagilim gosterirken son test veri dagilimi normal olmayan bir dagilim
gostermektedir. Motivasyonsuzluk ve igsel motivasyon alt boyutlarina ait verilerde
hem 6n test hem son testlerde normal olmayan bir dagilim gozlenmektedir. Bu
yiizden puanlarin karsilagtirilmasinda parametrik olmayan testlerden Wilcoxon

[saretli Siralar testi uygulanmstir.

Tablo 3.16.

Deney ve kontrol gruplarinin motivasyon son test puanlarinin normallik dagilimi
Deney Grubu Kontrol Grubu

Digsal Motivasyon Son Test 0,096 0,028

Motivasyonsuzluk Son Test 0,002 0,004

i¢csel Motivasyon Son Test 0,001 0,015

Deney grubu (N=20) ve kontrol gruplarmin (N=23) motivasyon son test
puanlarinin normallik dagilimi incelendiginde digsal motivasyonun deney grubu

verilerinde normal dagildig1 goriilirken kontrol grubunda normal bir dagilim
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goriilmemistir. Motivasyonsuzluk ve i¢sel motivasyon alt boyutlar1 da her iki grupta
normal bir dagilim goéstermemistir. Bu yiizden puanlarin karsilagtirilmasinda

parametrik olmayan testlerden Mann Whitney U testi kullanilmistir.

3.6.3. Matematik Etkinliklerine Yonelik Tutum Puanlarma fliskin Verlerin

Analizi

Tablo 3.17.

Deney ve kontrol gruplarinin tutum on test puanlarimin normallik dagilimi
Alt Boyutlar Deney Grubu Kontrol Grubu
Guven On Test 0,002 0,008
flgi On Test 0,054 0,024
Bagimsizhk On Test 0,001 0,345

Deney grubu(N=20) ve kontrol gruplarinin (N=23) tutum ©6n test
puanlarindan elde edilen verilere gore, deney grubuna ait tutum 6lgeginin gliven ve
bagimsizlik alt boyutu normal dagilim géstermezken, ilgi alt boyutu normal dagilim
gostermektedir. Kontrol grubuna ait tutum 0Olgeginin alt boyutlar1 olan giiven, ilgi
puanlar1 normal dagilim gdstermemekte iken bagimsizlik alt boyutu normal bir
dagilim go6stermektedir. Karsilastirma yaparken non-parametrik testlerden Mann

Whitney U testi kullanilmistir.

Tablo 3.18.
Deney grubu tutum On test-son test normallik dagilimi
Deney Grubu p
. On Test 0,002
Glven
Son Test 0,001
oo On Test 0,054
Ilgi
Son Test 0,001
Bagimsizhik On Test 0,001
Son Test 0,001

Deney grubu (N=20) ogrencilerine ait tutum Olgegion test-son test
verilerinin normallik testi incelendiginde giiven ve bagimsizlik alt boyutlarinin 6n
test ve son testinde normal dagilmadig, ilgi alt boyutunun ise On testte normal
dagilirken son testte normal dagilmadigi goriilmistiir. Bundan dolay1 verilerin
analizinde parametrik olmayan testlerden Wilcoxon Isaretli Siralar testi

kullanilmistir.
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Tablo 3.19.
Kontrol grubu tutum 6n test-son test puanlarinin normallik dagilimi

Kontrol Grubu

Given On Test 0,008
Son Test 0,001

el On Test 0,024
& Son Test 0,001

. On Test 0,345
Bagimsizhik Son Test 0,028

Kontrol grubu (N=23) 0&grencilerine ait tutum oOlgegion test-son test
normallik testi incelendiginde giiven ve ilgi alt boyutlarinin 6n test ve son testinde
normal olmayan bir dagilim goriilmiistiir. Bagimsizlik alt boyutunda da on testte
normal dagilim gdsterirken son testte normal olmayan bir dagilim goriilmektedir. Bu
yiizden karsilastirma yaparken parametrik olmayan testlerden Wilcoxon Isaretli

Siralar testi uygulanmustir.

Tablo 3.20. Deney ve kontrol grubu tutum son test puanlarinin normallik dagilimi

Deney Grubu  Kontrol Grubu

Glven Son Test 0,001 0,001
Tlgi Son Test 0,001 0,001
Bagimsizhik Son Test 0,001 0,028

Tutum o6lgeginin deney (N=20) ve kontrol gruplarina (N=23) ait son test
puanlarinin normallik dagilimi incelendiginde her iki grupta da tiim alt boyutlarin
normal dagilmadig tespit edilmistir. Bu ylizden puanlarin karsilastirilmasinda

parametrik olmayan testlerden Mann Whitney U testi kullanilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Calismanin bu béliminde arastirmaya ait problemlere ait alt problemlere ait

bulgular sunulmaktadir.

4.1. ARASTIRMANIN BiRINCi PROBLEMIYLE iLGIiLi BULGULAR

Aragtirmanin birinci problemi, dijital 6ykii temelli matematik 6gretiminin
ogrencilerin akademik basarilari tizerinde anlamli bir farkliligin olup olmadigidir. Bu
baglamda dijital Oykii temelli matematik Ogretim uygulanan deney grubu ile
geleneksel yontemle matematik Ogretimi uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin
akademik basari puanlari kiyaslanacaktir. Aragtirma probleminin daha aytintili bir
sekilde cevaplanabilmesi i¢in ele alinan alt problemlerle ilgili bulgular tablolar

halinde sunulmustur.

4.1.1. Arastirmamn Birinci Alt Problemiyle ilgili Bulgular

Aragtirmanin  birinci alt problemi deney grubu ve kontrol grubu
ogrencilerinin akademik bagar1 on test puanlart arasinda anlaml bir farkliligin olup
olmadigidir. Deney grubu ve kontrol grubunun akademik basar1 6n testleri arasinda
anlamli bir farkliligin olup olmadigim tespit etmek amaciyla bagimsiz gruplar t testi
uygulanmistir. Yapilan analizler sonucu elde edilen degerler tablo 4.1.°de

sunulmustur.
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Tablo 4.1.

Deney ve kontrol gruplarinin akademik bagar: 6n test puanlarimin karsilagtirilmasi

n xX*SS sd t P
Deney 20 11,25+ 4,15
41 t=0,045 0,964
Kontrol 23 11,30 + 3,80

Yapilan analiz sonucuna gore deney grubu Ogrencilerinin On test ortanca
degeri 11,25 iken kontrol grubu 6grencilerinin On test ortanca degeri 11,30 olarak
elde edilmistir. Gruplara gore akademik basar1 On test puanlar1 arasindaki fark
istatistiksel olarak anlamli degildir (p=0,964). Elde edilen bu verilere gore deney
grubu ve kontrol grubunun akademik basar1 6n test puanlar1 bakimindan birbirinie

denk oldugu sdylenebilir.

4.1.2. Arastirmanin Ikinci Alt Problemiyle ilgili Bulgular

Arasgtirmanin ikinci alt problemi deney grubu o&grencilerinin akademik
bagar1 On test- son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigidir. Deney
grubunun akademik basar1 6n test-son test puanlari arasinda anlaml bir farkliligin
olup olmadigini dlgmek icin Wilcoxon Isaretli Siralar testi kullanilmistir. Yapilan

analizler sonucu elde edilen degerler tablo 4.2.’de sunulmustur.

Tablo 4.2.
Deney grubu akademik bagar: 0n test-son test puanlarinin karsilastirilmast
. Sira Sira
On test-Sontest N Ortalamasi Toplamm z P
Negatif Sira 1 2,00 2
Pozitif Sira 19 10,95 208 Z=3,85 0,001

Esit 0

Yapilan analiz sonucuna gore deney grubu &grencilerinin akademik basari
0n test-son test puanlart arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark vardir (p=0,001).
Deney grubunun 0n test ortanca degeri 11 iken son test ortanca degeri 19,50 olarak

elde edilmistir.
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4.1.3. Arastirmanin Uclincii Alt Problemiyle Tlgili Bulgular

Aragtirmanin Uguncl alt problemi kontrol grubu 6grencilerinin akademik
basar1 On test-son test puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigidir.
Kontrol grubunun akademik basar1 6n test- son test puanlari arasinda anlamli bir
farkliligin olup olmadigini dlgmek igin Wilcoxon Isaretli Siralar testi kullanilmistir.

Yapilan analizler sonucu elde edilen degerler tablo 4.3.’te sunulmustur.

Tablo 4.3.
Kontrol grubu akademik basar: 6n test-son test puaniarinin karsilastirilmast
On test- Sira
N Sira Ortalamasi Zz p
Sontest Toplami
Negatif Sira 1 il 1
Pozitif Sira 21 12 252 Z=4,09 0,001
Esit 1

Yapilan analiz sonucunda kontrol grubu 6grencilerinin akademik basart 6n
test-son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir (p=0,001).
Kontrol grubunun 6n test ortanca degeri 11 iken son test ortanca degeri 18 olarak

elde edilmistir.

4.1.4. Arastirmanin Dordunci Alt Problemiyle Tigili Bulgular

Aragtirmanm dordlinci alt problemi deney grubu ve kontrol grubu
ogrencilerinin akademik basar1 son test puanlar arasinda anlamli bir farkliligin olup
olmadigidir. Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik basari son test
puanlar arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigini 6lgmek i¢in Mann Whitney
U testi kullanilmistir. Yapilan analizler sonucu elde edilen degerler tablo 4.4.’te

sunulmustur.
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Tablo 4.4.
Deney ve kontrol gruplarinin akademik basar: son test puanlarinin karsilastirilmasi

_ Ortanca (min- Sira Sira U
N X +SS p
mak) Ortalamas1  toplamm
Deney 20 18,60+2,21 19,50 (14-21) 23,03 460,50
U=209,50 0,610
Kontrol 23 18,43+1,73 18 (16-21) 21,11 485,50

Yapilan analiz sonucunda gruplara gore akademik basar1 son test puanlari
arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli degildir (p=0,610). Deney grubu son test
ortanca degeri 19,50 iken kontrol grubu son test ortanca degeri 18 olarak elde

edilmistir. Aradaki fark istatistiksel olarak anlamli bulunmamustir.

4.1.5. Arastirmanin Besinci Alt Problemiyle ilgili Bulgular

Arastirmanin  besinci alt problemi deney grubu ve kontrol grubu
ogrencilerinin kalicilik testi puanlart arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigidir.
Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli
bir farkliligin olup olmadigint 6lgmek i¢in Mann Whitney U testi kullanilmistir.

Yapilan analizler sonucu elde edilen degerler tablo 4.5.’te sunulmustur.

Tablo 4.5.
Deney ve kontrol gruplarimin kalicilik testi puanlarinin karsilastirilmast
_ Ortanca Sira Sira Test p
n xX+SS . UUTPOR
(min-mak) Ortalamasi toplami Istatistigi
Deney 20 1485%558 14 (5-24) 20,48 409,50

U=199,50 0,455
Kontrol 23 16,13+4,65 18 (8-23) 23,33 536,50 ’ '

Yapilan analiz sonucunda gruplara gore kalicilik testi puanlari arasindaki
fark istatistiksel olarak anlamli degildir (p=0,455). Deney grubunda ortanca deger 14

iken kontrol grubunda 18 olarak elde edilmistir.
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4.2. ARASTIRMANIN IKiNCi PROBLEMIYLE ILGILi BULGULAR

Arastirmanin ikinci problemi, dijital oykl temelli matematik Ogretiminin
Ogrencilerin motivasyonlar1 lizerinde anlamli bir farkliligin olup olmadigidir. Bu
baglamda dijital Oykii temelli matematik Ogretim uygulanan deney grubu ile
geleneksel bir matematik o6gretimi uygulanan kontrol grubu &grencilerinin
motivasyonlar1 istatistiksel olarak kiyaslanacaktir. Arastirma probleminin daha
ayttili bir sekilde cevaplanabilmesi i¢in ele alinan alt problemlerle ilgili bulgular

tablolar halinde sunulmustur.

4.2.1. Arastirmanin Altinci Alt Problemiyle Ilgili Bulgular

Aragtirmanin altinct alt problemi deney ve kontrol grubu &grencilerinin
motivasyon 0On test puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigidir Deney
grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon 6n test puanlar1 arasinda anlaml
bir farkliligin olup olmadigini 6lgmek icin digsal motivasyon alt boyutunu
karsilastirmada bagimsiz gruplar t testi uygulanirken, motivasyonsuzluk ve igsel
motivasyon alt boyutlarini karsilagtirmada Mann Whitney U testi kullanilmistir.

Yapilan analizler sonucu elde edilen degerler tablo 4.6 ve 4.7.’de sunulmustur.

Tablo 4.6.
Deney ve kontrol grubu dissal motivasyon én test puanlarinin karsilastirmasi
Alt Boyut Grup N xXtSS sd Test istatistigi P

Deney 20 12,40+4,24
Dissal Motivasyon 41 t=3,31 0,002
Kontrol 23 8,83 +2,77

Yapilan analiz sonucunda gruplara gore digsal motivasyon alt boyutunda
ortalama degerleri arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark vardir (p=0,002). Deney
grubu digsal motivasyon ortanca degeri 12,40 iken kontrol grubu digsal motivasyon
ortanca degeri 8,83 olarak elde edilmistir.
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Tablo 4.7.
Deney ve kontrol gruplarinin motivasyonsuzluk ve i¢sel motivasyon én test
puanlarimin karsilastirilmasi

Xt Ortanca Sira Sira Test

N - (min- P p
SS mak) Ortalamas1 toplanm Istatistigi
Deney 20 82%; 81(:‘?)' 22,55 451,00
Motivasyonsuzluk 8 3 " 76- U=219 0,785
Kontrol 23 35 15) 21,52 495,00
17,35
Deney 20 =+ 192(()()5 i 22,52 451,50
i¢csel Motivasyon i’;; U=218,5 0,773
Kontrol 23  + 19(7- 21,50 494,50
357 20

Yapilan analiz sonucunda gruplara gore motivasyonsuzluk ve igsel
motivasyon alt boyutlarinda ortanca degerleri gruplara gore istatiksel olarak anlamli
bir farklilik gostermemektedir (pmotivasyonsuziuk=0,785, Picsei=0,773). Deney grubu
motivasyonsuzluk on test ortanca degeri 8 iken kontrol grubu motivasyonsuzluk
ortance degeri 7 olarak tespit edilmistir. Igsel motivasyon 6n test ortanca degeri her

iki grupta da 19 olarak tespit edilmistir.

4.2.2. Arastirmanin Yedinci Alt Problemiyle Tlgili Bulgular

Arastirmanin yedinci alt problemi deney grubu 6grencilerinin motivasyon
On test-son test puanlar1 arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigidir. Deney
grubu ogrencilerinin motivasyon 6n test-son test puanlart arasinda anlamli bir
farkliligin  olup olmadigimi o6lgmek i¢in digsal motivasyon alt boyutunu
karsilastirmada bagimli gruplar t testi uygulanirken, motivasyonsuzluk ve igsel
motivasyon alt boyutlarim karsilastirmada Wilcoxon Isaretli Siralar testi

kullanilmistir. Yapilan analizler sonucu elde edilen degerler tablo 4.8 ve 4.9.°da

sunulmustur.
Tablo 4.8.
Deney grubu dissal motivasyon on test-son test puanlarimin karsilastirmast
Alt Boyut Test N xX+SS sd Test istatistigi p
Ontest 20 12,40+4,24
Digsal Motivasyon 19 t=1,09 0,291

Sontest 20 13,60+ 3,89
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Yapilan analiz sonucunda deney grubunun digsal motivasyon alt boyut 6n
test ve son test ortanca degerleri arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli degildir
(p=0,291). On test ortanca degeri 12,40 iken son test ortanca degeri 13,60 olarak elde

edilmistir.

Tablo 4.9.
Deney grubu motivasyonsuzluk ve i¢sel motivasyon 6n test-son test puanlarinin
karsilastirmast

On test- N Sira Sira Test
Sontest Ortalamas1 Toplam Istatistigi
Negatif Sira 9 8,06 72,50
Motivasyonsuzluk Pozitif Sira 8 10,06 80,50 Z=0,19 0,849
Esit 3
Negatif Sira 8 8,69 69,50
ig:sel Motivasyon  Pozitif Sira 8 8,31 66,50 Z=0,08 0,938
Esit 4

Yapilan analiz sonucunda deney grubu motivasyonsuzluk alt boyutu ortanca
degerleri On test ve son teste gore istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
gdstermemektedir (p=0,849).0n test ortanca degeri 8 iken son test ortanca deger 6,5
olarak elde edilmistir. Benzer sekilde i¢sel motivasyon alt boyutu da 6n test ve son
test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamaktadir
(p=0,938). On test ortanca degeri 19 iken son test ortanca degeri 19,5 olarak elde

edilmistir.

4.2.3. Arastirmanin Sekizinci Alt Problemiyle Tlgili Bulgular

Aragtirmanin ~ sekizinci alt problemi kontrol grubu 6grencilerinin
motivasyon On test-son test puanlart arasinda anlamli bir farkliigmn olup
olmadigidir. Kontrol grubu Ogrencilerinin motivasyon on test-son test puanlar
arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigini dlgmek i¢in Wilcoxon Isareti Siralar
testi kullanilmistir. Yapilan analizler sonucu elde edilen degerler tablo 4.10°da

sunulmustur.
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Tablo 4.10.
Kontrol grubu motivasyon 6n test-son test puanlarimin karsilastirilmasi
On test- Sira Sira Test
N p
Sontest Ortalamasi Toplami Istatistigi
Negatif Sira 6 8,83 6
Dassal
Pozitif Sira 15 11,87 15 Z=2,18 0,029
Motivasyon
Esit 2 2
Negatif Sira 7 9,93 7
Motivasyonsuzluk Pozitif Sira 14 11,54 14 Z=1,60 0,109
Esit 2 2
Negatif Sira 17 10,41 17
ig:sel Motivasyon Pozitif Sira 4 13,50 4 Z=2,14 0,032
Esit 2 2

Yapilan analiz sonucunda kontrol grubu digsal motivasyon alt boyut 6n test-
son test degerleri istatiksel olarak anlamli bir farklilik gostermektedir (p=0,029).
Digsal motivasyon alt boyutunun 6n testte ortanca deger 9 iken son test ortanca
degeri 12 olarak tespit edilmistir. Motivasyonsuzluk alt boyutu degerleri 6n test-son
test degerleri istatiksel olarak anlamli bir farklilik géstermemektedir (p=0,109). i¢sel
motivasyon alt boyut 6n test-son test degerleri arasinda istatiksel olarak anlamli bir
farklilik bulunmaktadir (p=0,032).I¢sel motivasyon alt boyutunun &n test ortanca

degeri 19 iken son test ortanca degeri 16 olarak elde edilmistir.

4.2.4. Arastirmamin Dokuzuncu Alt Problemiyle Tlgili Bulgular

Aragtirmanin dokuzuncu alt problemi deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
motivasyon son test puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigidir.
Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon son test puanlari arasinda anlaml
bir farkliligin olup olmadigini dlgmek igin Mann Whitney U testi kullanilmustir.

Yapilan analizler sonucu elde edilen degerler tablo 4.11’de sunulmustur.
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Tablo 4.11.
Deney ve kontrol gruplarinin motivasyon son test puanlarimin karsilastirilmast
n X+ O(I:]?E?a Sira Sira Test 0
ALY mak) Ortalamas1 toplanm Istatistigi
Deney 20 13,60 24,45 489,00
Dagsal +3,89
Motivasyon 1191 12(5 u=181 0,230
Kontrol 23 +564 23) 19,87 457,00
+ _
Deney 20 8!356_ 6’?_9()5 19,95 399,00
Motivasyonsuzluk 10’ a3 965 U=189 0,312
Kontrol 23 +6.08 25) 23,78 547,00
+
Deney 20 1;837_ 1?’2(5)10 26,53 530,50
i¢csel Motivasyon 1’5 - e U=139,5 0,024
Kontrol 23 4,02 20) 18,07 415,50

Yapilan analiz sonucunda gruplara gore digsal motivasyon Ve
motivasyonsuzluk boyutlart son test ortanca degerleri arasinda istatiksel olarak
anlamli bir farklihk bulunmamaktadir (Paissa=0,230, Pmotivasyonsuziuk=0,312). Igsel
motivasyon alt boyutu ortanca degerleri ise gruplara gore istatiksel olarak anlamli bir
farklilk gostermektedir (p=0,024). I¢sel motivasyon alt boyutu deney grubunda

ortanca deger 19,5 iken kontrol grubunda ortanca deger 16 olarak elde edilmistir.

4.3. ARASTIRMANIN UCUNCU PROBLEMIYLE iLGILi BULGULAR

Arasgtirmanin {iglincli problemi, dijital 6ykii temelli matematik 6gretiminin
Ogrencilerin matematik etkinliklerine yonelik tutumlar1 iizerinde anlamli bir
farkliligin olup olmadigidir. Bu baglamda dijital 6ykii temelli matematik 6gretimi
uygulanan deney grubu ile geleneksel yontemle matematik 6gretimi uygulanan
kontrol grubu 6grencilerinin matematik etkinliklerine yonelik tutumlar istatiksel
olarak kiyaslanacaktir. Arastirma probleminin aytintili sekilde cevaplanabilmesi igin

ele alinan alt problemlerle ilgili bulgular tablolar halinde sunulmustur.

4.3.1. Arastirmamin Onuncu Alt Problemiyle Ilgili Bulgular

Arastirmanin onuncu alt problemi deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
tutum On test puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigidir. Deney grubu

ve kontrol grubu 6grencilerinin tutum 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir farkliligin
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olup olmadigini 6lgmek i¢in Mann Whitney U testi kullanilmistir. Yapilan analizler

sonucu elde edilen degerler tablo 4.12.’de sunulmustur.

Tablo 4.12.
Deney ve kontrol gruplarinin tutum 6n test puanlarinin karsilastiriimasi
Ortanca (min- Sira Sira
n xX+SS U P
mak) Ortalamas1  toplam
38,65 £
Deney 20 41,5 (23 - 45) 23,48 469,50
6,18
Gulven 200,50 0,471
36,91 +
Kontrol 23 39 (15 - 45) 20,72 476,50
7,66
20,50 =
Deney 20 20,5 (11 - 25) 28,83 476,50
4,02
ilgi 19350 0,371
19,22 +
Kontrol 23 21 (6 - 25) 20,41 469,50
4,43
21,60 =
Deney 20 23 (12 - 25) 27,95 559,00
3,55
Bagimsizhik 111,00 0,004
19,09 £
Kontrol 23 19 (11 - 25) 16,83 387,00
3,13

Yapilan analiz sonucunda gruplara goére giiven alt boyutu on test degerleri
ile ilgi alt boyutu 0n test degerleriarasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
yoktur (pgiven=0,471, pigi=0,371). Bagimsizlik alt boyutu ortanca degerleri gruplara
gore istatiksel olarak anlamli bir farklilik gostermektedir (p=0,004). Bagimsizlik alt
boyutunda deney grubunda ortanca deger 23 iken kontrol grubunda ortanca deger 19

olarak elde edilmistir.

4.3.2. Arastirmanin On Birinci Alt Problemiyle Ilgili Bulgular

Arastirmanin on birinci alt problemi deney grubu 6grencilerinin tutum 6n
test-son test puanlar1 arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigidir. Deney grubu
Ogrencilerinin tutum on test-son test puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olup
olmadigin1 6lgmek igin Wilcoxon Isaretli Siralar testi kullanilmistir. Yapilan

analizler sonucu elde edilen degerler tablo 4.13.’te sunulmustur.
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Tablo 4.13.
Deney grubu tutum 6n test-son test puanlarinin karsilastirmasi
On test- N Sira Sira Toplam Z p
Sontest Ortalamasi
Negatif Sira 14 8,79 123,00
Guven Pozitif Sira 5 13,40 67,00 1,13 0,259
Esit 1
Negatif Sira 13 9,31 121,00
fgi Pozitif Sira 6 11,50 69,00 1,05 0,294
Esit 1
Negatif Sira 15 8,83 132,50
Bagimsizlik  Pozitif Sira 4 14,38 57,50 1,52 0,128
Esit 1

Yapilan analiz sonucunda deney grubunun tutum o6lgegi alt boyutlarindan
glven alt boyutuna ait 6n test ve son test puanlari arasindaki fark istatistiksel olarak
anlamli degildir (p=0,259). Deney grubunun giiven alt boyutu 6n test ortanca degeri
41,5 iken son test ortanca degeri 44 olarak elde edilmistir. 41,5’ten 44’¢ yiikselis
istatistiksel olarak anlamli bulunmamistir. Deney grubunun ilgi alt boyutunda 6n test
ve son test puanlari arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli bir farklilik degildir
(p=0,294). Deney grubunun ilgi alt boyutu 6n test ortanca degeri 20,5 iken son test
ortanca degeri 23 olarak elde edilmistir. Deney grubunun bagimsizlik alt boyutunda
da On test ve son test puanlar1 arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli degildir
(p=0,128). Deney grubunun bagimsizlik alt boyutu 6n test ortanca degeri 23 iken

son test ortanca degeri 24 olarak elde edilmistir.

4.3.3. Arastirmamin On Ikinci Alt Problemiyle ilgili Bulgular

Arastirmanin on ikinci alt problemi kontrol grubu 6grencilerinin tutum on test-son
test puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigidir. Kontrol grubu
ogrencilerinin tutum on test-son test puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olup
olmadigin1 dlgmek igin Wilcoxon Isaretli Siralar testi kullanilmistir. Yapilan

analizler sonucu elde edilen degerler tablo 4.14.’te sunulmustur.
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Tablo 4.14.
Kontrol grubu tutum 6n test-son test puanlarinin karsilastiriimasi
On test-Sontest N Sira Sira Toplamm Test p
Ortalamasi Istatistigi

Negatif Sira 10 10,85 108,50

Guven Pozitif Sira 13 12,88 167,50 Z=0,90 0,369
Esit 0
Negatif Sira 11 10,27 113,00

ilgi Pozitif Sira 9 10,78 97,00 Z=0,30 0,765
Esit 3
Negatif Sira 12 9,83 118,00

Bagimsizhk Pozitif Sira 10 13,50 135,00 Z=10,28 0,782
Esit 1

Kontrol grubunda tutum o6lgegi alt boyutlarindan giiven alt boyutuna ait 6n
test ve son test puanlar1 arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli degildir (p=0,369).
Guven alt boyutu 6n test ortanca degeri 39 iken son test ortanca degeri 38 olarak elde
edilmistir. Ilgi alt boyutunda 6n test ve son test puanlar arasindaki fark istatistiksel
olarak anlamli bir farklilik degildir (p=0,765). On test ortanca degeri 21 iken son test
ortanca degeri de 21 olarak elde edilmistir. Bagimsizlik boyutunda da 6n test ve son
test puanlart arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli degildir (p=0,782).
Bagimsizlik 6n test ortanca degeri 19 iken son test ortanca degeri de 19 olarak elde

edilmistir.

4.3.4. Arastirmammn On Ugiincii Alt Problemiyle Tlgili Bulgular

Arastirmanin on {giincii alt problemi deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin
tutum son test puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigidir. Deney
grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin tutum son test puanlar1 arasinda anlaml bir
farkliligin olup olmadigini 6lgmek icin Mann Whitney U testi kullanmilmistir. Yapilan

analizler sonucu elde edilen degerler tablo 4.15.’te sunulmustur.
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Tablo 4.15.
Deney ve kontrol gruplarinin tutum son test puaniarimin karsilastirilmast
— Ortgnca Sira Sira Test
n xXtSS (min- e p
Ortalamas1 toplam Istatistigi
mak)
+ -
Deney 20 40,20 £ 44 (26 26,60 532,00
) 6,65 45) U=
Gliven 34,26 + 13800 0%
Kontrol 23 T 38 (9 - 45) 18,00 414,00 '
10,91
+ _
Deney 20 2145+ 23 (12 23,13 462,50
ilgi 4,25 2) T 0573
& 197+ 20750
Kontrol 23 6.17 21 (6 - 25) 21,02 483,50
+ -
Deney 20 223’4:;;_ 242(;-)1 27,13 542,50
Bagimsizhik 18 '43 " U=127,50 0,011
Kontrol 23 5,67_ 19 (8 - 25) 17,54 403,50

Yapilan analiz sonucunda gruplara gore ilgi alt boyutu son test ortanca
degerleri arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark yoktur (p=0,573). Giiven alt
boyutu son test degerleri arasinda gruplara gore istatiksel olarak anlamli bir farklilik
bulunmaktadir (p=0,024). Deney grubunda ortanca deger 44 iken kontrol grubunda
ortanca deger 38 olarak elde edilmistir. Benzer sekilde bagimsizlik alt boyutu
ortanca degerleri de gruplara gore istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
gostermektedir (p=0,011). Deney grubunda ortanca degerler 24 iken kontrol

grubunda 19 olarak elde edilmistir.
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BOLUM V

TARTISMA VE YORUM

Bu boliimde arastirmanin problem ciimlesi, alt problem ciimlelerine ait

bulgularla yorumlanmistir.

5.1. ARASTIRMANIN BIRINCi PROBLEMINE AIT SONUCLARIN
YORUMLANMASI

Aragtirmanin birinci problemi dijital oykii temelli matematik 6gretiminin
ogrencilerin akademik basaris1 iizerinde anlamli bir farklililk meydana getirip
getirmedigidir. Bu problemi cevaplamak icin Oncelikle deney grubu ve kontrol
grubunun akademik basar1 On test verileri bagimsiz gruplar t testiyle analiz
edilmistir. Analiz sonucunda deney grubu ile kontrol grubu akademik basar1 6n test
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamistir (p=0,964).
Elde edilen istatistik verilerine gore deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin
akademik basar1 On test puanlari yoniinden denk oldugu sdylenebilir. Biiytlikoztiirk,
Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel (2013) iki veya daha ¢cok gruplu desenlerde,
gruplarin  bagimli degisken ve bununla iliskili olabilecek diger degiskenler
bakimindan denk olmast gerektigini ifade etmislerdir. Gergeklestirilen bu
aragtirmada de deney ve kontrol grubu 6grencilerinin birinci bagimli degisken olan

akademik bagar1 yoniinden denk olduklar1 sdylenebilir.

Dijital oykii temelli matematik Ogretiminin deney grubu &grencilerinin
akademik basarilar1 lizerinde anlamli bir farklilik meydana getirip getirmedigini
tespit etmek icin grubun akademik basar1 6n test-son test verileri Wilcoxon Isaretli
Siralar testi ile analiz edilmistir. Elde edilen analiz sonucuna gore deney grubu
akademik basar1 On test-son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik meydana

gelmistir (p=0,001). Wilcoxon Isaretli Siralar testinde deney grubunun akademik
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basart On test ortanca degeri 11 iken, akademik basar1 son test ortanca degeri
19,50’ye yiikseldigi goriilmiistiir. Tespit edilen sonuglara gore dijital dyki temelli
matematik Ogretimi goéren deney grubu Ogrencilerinin deneysel siire¢ sonunda
akademik basarilariin artmis oldugu ifade edilebilir. Bu baglamda dijital oykii
temelli 6gretimin &grencilerin akademik basarilarini arttirmada etkili bir yontem
oldugu sonucuna ulagilabilir. Banaszewski (2005), Barret (2009), Demirer (2013),
Dogan (2007), Hung vd. (2012), Kahraman (2013), Yang ve Wu (2012), Yksel vd.,(
2011) yapmis oldugu ¢alismalarda dijital 6ykii temelli 6gretimin akademik basariy1

arttirdigini ifade etmiglerdir.

Arastrimada dijital Oykiiler arastirmact tarafindan sinif ortaminda
sunulmustur. Ogrenci yasi, arastrimanin yapildigi ortam sartlar1 ve zaman darliginin
getirmis oldugu sartlar dolayisiyla 6grencilere dijital hikaye hazirlayabilme imkan
sunulamamstir. Dijital hikayelerin dgrenciler tarafindan hazirlandig1 arastirmalarda
da 6grenci akademik basarilarinin arttig1 tespit edilmisdir (Gogen,2014). Dijital 6yku
temeli  Ogretimin  O8renci  merkezli bir yaklasim oldugu (Bromberg,
Techatassanasoontorn ve Andrade,2013) 6grencilerin 6grenmelerini saglayan etkili
bir yéntem oldugunu (Yiiksel, Robin ve Mcneil,2011) dile getirmislerdir. Ogrenciler
icin 6grenecekleri bilgilerin hikayelerle organize edilmis olmasi onlar igin ilgi ve
merak uyandirict bir etki olusturmus ve yine bilgilerin gorsel ve isitsel 6gelerle
desteklenerek sunulmasi onlarin derse karsi olan isteklerini arttirmis olabilir. Clinkii
Oykiilerin cogu zaman dikkat ¢ekici bir argiiman oldugu sdylenebilir. Dolayisiyla bu
yontemle Ogrencinin akademik basarisini olumlu yonde etkilemis oldugu ifade
edilebilir. Arastirma boyunca 6grencilere dijital dykii temelli matematik 6gretimi
yapilirken 6grencilerin derse ilgi ve istekle katildiklari, dijital oykiiler araciligiyla
hedef davraniglarin kazandirilmasinda Ogrencilerde dikkat, ilgi ve heyecanin
uyandirilmast 6grenci basarisin1 olumlu yonde etkilemesi saglanmis ve dijital 6ykii
temelli matematik 6gretimi yapilan deney grubunda akademik basarinin arttigi tespit

edilmistir.

Geleneksel yontemle matematik Ogretimi yapilan kontrol grubunda
akademik basar1 puanlarinda anlamli bir farkliligin meydana gelip gelmedigini
belirlemek icin grubun verileri Wilcoxon Isaretli Siralar testiyle analiz edilmistir.
Elde edilen analiz sonucuna gore kontrol grubu akademik basari Ontest-son test

puanlart arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliik meydana gelmistir
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(p=0,001).Deney grubu akademik basari on test ortanca degeri 11 iken son test
ortanca degeri 18 olarak tespit edilmistir. Bunun sebebi kontrol grubu 6grencilerinin
zihinsel acidan olgunlasmasi olarak gosterilebilir. Arastirmacinin kontrol grubunda
ders anlatmasi her ne kadar geleneksel yontemle de olsa 6grencilerin dikkatini konu
lizerine ¢ekmis olabilir. Ogrencilerin derse yogunlasmalarini saglayabilir. Yine
Ogrencilerin On test uygulamasindan {i¢ hafta sonra ayni konuyla ilgili benzer
sorulardan olusan benzer bir test uygulamasina tabi olacaklarini bilmeleri onlarin bu
konuya daha fazla c¢alismalarina sebep olabilecegini diisiindiirmektedir.
Arastirmacinin elinde olmayan bu etki, kontrol grubunun akademik basart son
testindeki yiikselmeye sebep olarak gosterilebilir. Yine denek seciminde deneklerin
yansiz atanamamasi durumunda kontrol grubunun iyi gruptan secilmis olma ihtimali

akademik basarinin kontrol grubunda yiiksek ¢ikmasina sebep olarak gosterilebilir.

Dijital 6ykii temelli matematik 6gretim yapilan deney grubu ile geleneksel
yontemle matematik 6gretim yapilan kontrol grubunun akademik basari son test
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemek icin Mann Whitney
U testi uygulanmistir. Elde edilen analiz sonucuna gore deney grubu akademik basari
son test puani ile kontrol grubu akademik basar1 son test puani arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farklilik meydana gelmemistir (p=0,610) Deney grubu akademik
basar1 son test ortanca degeri 19,50 iken kontrol grubu akademik basari son test
ortanca degeri 18 olarak tespit edilmisdir. Bu sonuca gore dijital oyki temelli
matematik 6gretimi uygulanan deney grubu ile geleneksel yontemle matematik
Ogretim yapilan kontrol grubu akademik basari son test puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak anlaml bir farklilik meydana gelmemistir. Bu baglamda dijital 6ykii temelli
matematik 6gretiminin akademik basariyr geleneksel yontemle yapilan dgretimden
daha fazla arttirmasina ragmen bu farklilik istatistiksel olarak anlamli bulunmamustir.
Bu durumda yapilan caligmada dijital oykii temelli 6gretimin 6grenci akademik
basarisi iizerinde bir etkisinin bulunmadig1 s6ylenebilir. Fakat literatirde dijital oyki
temelli 6gretimin akademik basariyr arttirdigina dair 6rnek teskil eden caligmalar
mevcuttur (Demirer,2013; Hung vd., 2012; Kahraman, 2013; Yang ve Wu 2012;
Wang ve Zhan 2010; Gogen 2014)

Dijital oyku temelli 6grenim goren deney grubu ile geleneksel yontemle
ogrenim goren kontrol grubunun akademik basari son testleri arasinda anlamli farkin

cikmamasina sebep olarak i¢ gecerliligi etkileyen faktorlerden denekler secimi ile
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ilgili olabilecegi diisiiniilmektedir. Denekler secilirken yansiz atama yapilamamasi ya
da eslestirmenin olamamasi gibi durumlarda deneklerin baslangigta sahip olduklari
farkliliklarin bagimli degiskene ait puanlardaki varyansa olan katkisinin artmasina
sebep olacaktir (Blyukoztirk, 2008). Yine kontrol grubu 6grencilerinin konuyla
ilgili benzer sorulardan sinav olacaklari1 bilmeleri onlarin  konuyla ilgili
olgunlagsmalarin1 saglamig olabilir. Dolayisiyla kontrol grubu ogrencilerinin de
akademik basar1 son testten yliksek puan almalar1 ve dolayisiyla deney grubuna ait
akademik basar1 son test puanlari ile arasinda bir farkliligin olusmasi engellenmis
olabilir. Literatirde dijital oykii temelli 6gretimin Ogrenci akademik basarisini
olumlu yonde etkiledigine dair ¢aligmalar mevcutken yontemin akademik basari
lizerinde etkisinin bulunmadigima dair ¢alisma mevcut degildir. Ozellikle yonteminin
matematik alaniyla ilgili caligma sayisi az oldugu i¢in yontemin matematik akademik

basari iizerinde etkisizligi tespit edilmis bir ¢calismaya da rastlanmamustir.

Dijital Oykii temelli matematik 6gretim uygulanan deney grubu ile
geleneksel yontemle matematik oOgretimi yapilan kontrol grubu &grencilerinin
kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigini belirlemek i¢in
Mann Whitney U testi kullanilmistir. Elde edilen analiz sonucuna gore deney grubu
kalicilik testi puanlar ile kontrol grubu kalicilik testi puanlart arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farklilik yoktir p=0,455). Deney grubu kalicilik testi ortanca puani
14 iken kontrol grubu kalicilik degeri 18 olarak tespitedilmistir.

5.2. ARASTIRMANIN IKINCIi PROBLEMINE AIT SONUCLARIN
YORUMLANMASI

Arastirmanin ikinci problemi dijital oykii temelli matematik O6gretiminin
ogrenci motivasyonu iizerinde anlamli bir farklilhik meydana getirip getirmedigidir.
Bu soruyu cevaplamak icin 6ncelikle deney grubu ve kontrol grubu motivasyon 6n
test puanlar1 analiz edilmistir. Deney grubu ve kontrol grubu motivasyon 6l¢eginin
alt boyutu olan digsal motivasyon alt boyutu 6n test puanlarmnin karsilastirilmasinda
bagimsiz gruplar t testi kullamilmistir. Deney grubu ve kontrol grubu
motivasyonsuzluk ve i¢sel motivasyon alt boyutlarinin 6n test puanlarinin

karsilastirilmasinda Mann Whitney U testi kullanilmastir.
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Deney grubu ve kontrol grubu digsal motivasyon On test puanlarinin
karsilagtirilmasinda elde edilen analiz sonucuna gore istatistiksel olarak analamli bir
farklilik vardir (p=0,002). Deney grubu digsal motivasyon on test ortanca degeri 12
iken kontrol grubu dissal motivasyon ortanca degeri 8 olarak tespit edilmistir.
Gruplar arast motivasyon 6l¢eginin alt boyutundan olan motivasyonsuzuk ve igsel
motivasyon 0n test puanlarinin karsilagtirilmasindan elde adilen analiz sonucuna goére
deney grubu motivasyonsuzluk ve i¢sel motivasyon alt boyutu 6n test puam ile
kontrol grubu motivasyonsuzluk ve i¢sel motivasyon alt boyutu 6n test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliik yotur (Pmotivasyonsuzluk=0,785,
Picsei=0,773). Deney grubu ve kontrol grubunun motivasyonsuzluk én test ortanca
degeri her ikisinde de 8 olarak elde edilirken i¢sel motivasyon On test ortanca degeri
de her iki grupta 17 olarak tespit edilmistir. Gruplara gére motivasyon On test
puanlar1 karsilagtirllmasinda elde edilen analiz soniglarina gére deney grubu ve
kontrol grubu digsal motivasyon alt boyutunda denk olmadigi gorilirken

motivasyonsuzluk ve i¢sel motivasyon alt boyutlarinda denk oldugu goriilmiistiir.

Dijital oykii temelli matematik 6gretiminin deney grubu Ogrencilerinin
motivasyon puanlart iizerinde anlamli bir farklilik meydana getirip getirmedigini
belirlemek igin grubun motivasyon 6n test-son test puanlari karsilastirilmistir. Deney
grubu motivasyon Olceginin alt boyutu olan digsal motivasyon on test-son test
puanlarinin  karsilastirilmasinda bagimli ornekler t testi uygulanmistir. Analiz
sonucuna gore deney grubu digsal motivasyon On test-son test puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamistir (p=0,291). Deney grubu dissal
motivasyon On test ortanca degeri 12,40 iken son test ortanca degeri 13,60 olarak
elde edilmistir. Deney grubu motivasyonsuzluk ve i¢sel motivasyon alt boyutlarina
ait On test- son test puanlarinin karsilastirilmasinda Wilcoxon Isaretli Siralar testi
kullanilmistir. Analiz sonucuna gore deney grubu motivasyonsuzluk 6n test-son test
puan karsilastirilmasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamistir
p=0,849) Deney grubunun motivasyonsuzluk 6n test ortanca degeri 8 iken son test
ortanca dgeri 6,5 larak elde edilmistir. Benzer sekilde deney grubu i¢gsel motivasyon
On test-son test puan karsilastirilmasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
bulunmamaistir (p=0,9389. Deney grubu i¢sel motivasyon On test ortanca degeri 19

iken son test ortanca degeri 19,50 olarak elde edilmistir. Sonuclara gore dijital 6yki
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temelli matematik 6gretimi dgrenci motivasyonu iizerinde anlamli bir artis meydana

getirmemistir.

Aydogmus (2010) ve Ozsevgec (2006) duyussal degisimlerin tespit edilmesi
i¢cin yapilan bu tiir aragtirma ve uygulamalarin daha uzun siireli olmas1 gerektigini
belirtmektedirler. Robin (2006), Ohler (2008) dijital Oykii temelli &gretim
streclerinde ogrencilere deneme firsatlart sunulmasi gerektigini belirtmislerdir.
Yapilmis olan uygulamada da deney grubunun motivasyon puanlar iizerinde artis
olmayisinin sebebi uygulama siiresinin az olmasi dolayisiyla kullanilan dijital 6ykii
sayisinin az olmasi olabilir. Gergeklestirilen uygulamada da 6grenciler dijital oyki
temelli bir 6gretimle ilk defa karsilasmistir. Baz1 6grencilerin yonteme karsi istekli,
bazilarinin ise bunun tam tersi bir tutum sergilemeleri bu sonucu tetiklemis
olabilecegi diistiniilmektedir. Gogen (2014) yapmis oldugu calismada da dijital
Oykileme yonteminin deney grubu motivasyon puanlarinda anlamli bir farklilik
meydana getirmemesi bu duruma bir 6rnek teskil etmektedir. Robin (2008 ) dijital
oOykiilerin her alanda katilim saglayan gii¢lii bir egitim araci oldugunu, Sadik (2008)
dijital 6ykiiniin 6grenme ortamini zenginlestirdigini, Gils (2005) dijital Sykiilerin
egitimi eglenceli hale getirerek motivasyona katki sagladigini, Hung vd.(2012)
bilgisayar teknolojisi destekli bir 6gretimin 6grenci motivasyonuna katki sagladiginm

belirtmisglerdir.

Geleneksel yontemle matematik Ogretimi  yapilan kontrol grubu
ogrencilerinin motivasyon puanlari lizerinde anlamli bir farklilik meydana getirip
getirmedigini  belirlemek icin grubun motivasyon On test-son test puanlar
karsilagtirilmistir.  Kontrol grubu motivasyon 0n test-son test puanlarinin
karsilastirlmasinda Wilcoxon Isaretli Siralar testi kullanilmistir. Analiz sonucuna
gore kontrol grubu motivasyon 6lcegi alt boyutundan olan digsal motivasyon 6n test-
son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmustur (p=0,029) Kontrol grubu
digsal motivasyon On test ortanca degeri 9 iken son test ortanca degeri 12 olarak elde
edilmistir. Kontrol grubu motivasyonsuzluk alt boyutu on test-son test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik elde edilmemistir (p=0,109). Kontrol
grubu icsel motivasyon alt boyutu 6n test-son test puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farklilik elde edilmistir. Kontrol grubu i¢sel motivasyon 6n test
ortana degeri 19 iken son test ortanca degeri 16 olarak elde edilmistir. Bu baglamda

geleneksel yontemle Ogretim goren kontrol grubunun dissal motivasyon puanlari
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yukselirken igsel motivasyon puanlari diigmiistiir. Grubun motivasyonsuzluk

puanlarinda ise bir degisiklik meydana gelmemistir.

Dijital oykii temelli matematik 6gretim yapilan deney grubu 6grencileri ile
geleneksel yontemle 6gretim yapilan kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon Son
test puanlar1 arasinda anlamli bir farkliligin meydana gelip gelmedigini tespit etmek
amaciyla Mann Whitney U testi kullanilmigtir. Elde edilen analiz sonucuna gore
deney grubu ve kontrol grubu dissal motivasyon ve motivasyonsuzluk alt boyutu son
test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik meydana gelmemistir.
Buna karsin deney grubu ve kontrol grubu igsel motivasyon alt boyutu son test
puanlariin karsilagtiritlmasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklililk meydana
gelmistir. Deney grubu i¢sel motivasyon son test ortanca degeri 19,50 iken kontrol
grubu igsel motivasyon son test ortanca degeri 16 olarak tespit edilmistir. Bu
baglamda dijital oykii temelli bir 6gretimin Ogrencilerin digsal motivasyon ve
motivasyonsuzluk alt boyutlarinda bir farkliliga yol agmazken, i¢sel motivasyon alt
boyutunda deney grubunun lehine farklililk meydana getirdigi sGylenebilir. Dijital
Oykii temelli 6gretimle G8renci motivasyonu iizerinde tam olarak bir yiikselme
meydana getirmedigi goriilmiistiir. Bunun nedeni 6grencilerin bu yontemle ilk kez
karsilagsmalari, Ogrencilerin yonteme adapte olabilmeleri i¢in gereken siirenin
ogrencilere verilememis olmasi olarak diisiiniilebilir. Ogrencilerin bu ydntemle
hazirlanmis daha uzun bir c¢alismayla Ogrenim goérmeleri halinde 6grenci
motivasyonlarmin olumlu ydnde etkilenecegi diisiiniilmektedir. Ozellikle dijital dykii
hazirlama siirecine kendilerinin dahil oldugu bir calisma onlar1 daha da motive
edebilecek, yaptiklar1 Oykiileri akranlartyla paylasma asamasinda daha fazla

heyecanlanacak ve istekli olacaklari tahmin edilmektedir.

5.3. ARASTIRMANIN UCUNCU PROBLEMINE AIT SONUCLARIN
YORUMLANMASI

Arastirmaninn {igiincli problemi dijital oykii temelli matematik 6gretiminin
ogrencilerin matematik etkinliklerine yonelik tutumlari tizerinde anlamli bir farklilik
meydana getirip getirmedigidir. Bu problemi cevaplayabilmek i¢in dncelikle deney
grubu ve Kkontrol grubu tutum 6n test puanlari analiz edilmistir. Deney grubu ve
kontrol grubu tutum 6n test puanlarini karsilagtirmak amaciyla Mann Whitney U testi

kullanilmistir. Yapilan anaize gore deney grubu ile kontrol grubu tutum 6lgeginin
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giiven ve ilgi alt boyutlar1 arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik
bulunmamustir ((pgaven=0,421, (piigi=0,371). Deney grubu ile kontrol grubu tutum 6n
test bagimsizlik alt boyutu puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
bulunmustur. Deney grubu bagimsizlik alt boyutu 6n test ortanca degeri 23 iken
kontrol grubu bagimsizlik alt boyutu 6n test ortanca degeri 19 olarak tespit edilmistir.
Bu durumda deney ve kontrol grubu tutum 6lgeginin ilgi ve giliven alt boyutlarinda

denk oldugu, bagimsizlik boyutunda ise birbirine denk olmadig1 goriilmiistiir.

Dijital O0ykii temelli matematik Ogretiminin deney grubu 6grencilerinin
tutum puanlart iizerinde anlamli bir farklillk meydana getirip getirmedigini
belirlemek i¢in grubun tutum 0On test-son test puanlar karsilastirilmigtir. Deney grubu
tutum &lgedi &n test-son test puanlarnin karsilastirilmasinda Wilcoxon Isareti Siralar
testi kullanilmigtir. Analiz sonucuna gore deney grubu tutum o6lgeginin alt
boyutlarundan olan glven alt boyutuna ait 0n test-son test puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir (p=0,259). Deney grubu giiven alt
boyutu 6n test ortanca degeri 41,5 iken son test ortanca degeri 44 olarak elde edilmis
ve bu artis istatistiksel olarak anlamli bulunmamuistir. Deney grubu ilgi alt boyutu 6n
test-son test puanlari arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli bulunmamistir
(p=0,294). Deney grubu ilgi alt boyut 6n test ortanca degeri 20,5 iken son test
ortanca degeri 23 olarak elde edilmis fakat bu artis istatistiksel olarak anlamli
bulunmamistir. Deney grubu bagimsizlik alt boyut On test-son test puanlari
arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli bulunmamuistir. Bagimsizlik 6n test ortanca
degeri 23 iken son test ortanca degeri 24 olarak elde edilmis ve bu artig istatiksel
olarak anlamli bulunmamigtir. Deney grubunun tutum 06n test-son test puanlarinda
meydana gelen degisime bakildiginda genel olarak tutum puanlarinda bir yiikselme
meydana geldigi fakat bu yiikselmenin istatistiksel olarak anlamli bulunacak diizeyde
gerceklesmedigi goriilmektedir. Bu durum yapilan arastirmanin siire kisithligindan
kaynaklandig1 diisiiniilmektedir. Siire olarak daha genis bir zamana yayilan benzer
caligmalarda yontemin Ogrenci tutumlarimi olumlu yOnde etkiledigi caligmalar

mevcuttur (Bumgarner,2012; Biyukcengiz,2017; Yoon,2013).

Geleneksel yontemle matematik 6gretim yapilan kontrol grubu dgrencilerin
tutum puanlari arasinda anlamli bir farkliligin meydana gelip gelmedigini belirlemek
icin kontrol grubunun tutum o6n test-son test puanlari karsilagtirilmistir. Kontrol

grubu tutum On test-son test puanlarmmin karsilastirilmasinda Wilcoxon Isaretli
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Siralar testi kullanilmistir. Kontrol grubu tutum 6lcegi alt boyutlarindan olan giiven
alt boyutu 6n test-son test puanlari arasindaki farklilik istatistiksel olarak anlamli
bulunmamistir (p=0,369). Kontrol grubu giiven 6n test ortanca degeri 39 iken son
test ortanca dgeri 38 olarak tespit edilmis, degerdeki bu diisiis istatiksel olarak
analmli bulunmamistir. Kontrol grubu ilgi alt boyutu on test-son test puanlari
arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli bulunmamistir. Kontro grubu ilgi alt
boyutu ©On test-son test puanlari arasinda fark istatistiksel olarak anlamli
bulunmamustir (p=0,765). Kontrol grubu ilgi alt boyutu 6n test ortanca degeri 21, son
test ortanca degeri de 21 olarak elde edilmistir. Kontrol grubu bagimsizlik alt boyutu
On test-son test puanlari arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli bulunmamistir
p=0,782). Kontrol grubu bagimsizlik 6n test ortanca degeri 19, son test ortanca
degeri 19 olarak elde edilmistir. Bu durumda geleneksel yontemle 6gretim yapilan
kontrol grubunun tutum puanlarinda genel olarak anlamli bir farkliligin maydana

gelmedigi sdylenebilir.

Dijital 6ykii temelli matematik 6gretimi yapilan deney grubu ile geleneksel
yontemle Ogretim yapilan kontrol grubu son test punlart arasinda anlamli bir
farkliligin meydana gelip gelmedigini tespit etmek amaciyla Mann Whitney U testi
kullanilmistir. Elde edilen analiz sonucuna gire deney grubu ile kontrol grubu ilgi alt
boyutu son testi puanlart arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli degildir
(p=0,573). Deney grubu ilgi alt boyutu son test ortanca degeri 23 iken kontrol grubu
ortanca degeri 21 olarak elde edilmis bu farklilik istatiksel olarak anlamli
bulunmamuistir. Deney grubu ve kontrol grubu giiven alt boyutu son test puanlari
arasindaki fark deney grubu lehine istatiksel olarak anlamli bulunmustur. Deney
grubu giiven boyutu son test ortanca degeri 44 iken kontrol grubu son test ortanca
degeri 38 olarak elde edilmistir. Benzer sekilde deney grubu ve kontrol grubu
bagimsizlik alt boyutu son test puanlar1 arasindaki farklilik deney grubu lehine
istatisiksel olarak anlamli bulunmustur. Deney grubu bagimsizlik alt boyutu son test
ortanca degeri 24 iken kontrol grubu son test ortance degeri 19 olarak elde edilmistir.
Bu baglamda dijital 6ykii temelli matematik 6gretiminin tutum tiizerinde pozitif bir

etkisinin oldugu, 6grencilerin tutumlarin1 olumlu anlamda yiikselttigi sdylenebilir.

Literatiirde dijital oykii temelli O6gretimin Ogrencilerin derslere yonelik
tutumlarin arttirdigina dair birgok arastirma bulunmaktadir (Demirer,2013; Hung vd.

2012; Yang ve Wu 2012; Yoon 2013). Dijital oykii temelli 6gretimde dgrencilerin
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ilgili konularda her hafta farkli hikayelerle karsilasiyor olmasi onlarda heyecan
uyandirdigi, onlar icin dersi sikiciliktan kurtarip eglenceli hale getirdigi sdylenebilir.
Bu sayede Ogrencilerin derslere karsi tutumlari olumlu ydnde etkilendigi ifade
edilebilir. Yapilan arastirmada dijital oykiiler 6grenciler tarafindan hazirlanmamustir.
Ozellikle dykiilerin 6grenciler tarafindan hazirlandigi calismalarda, yontemin etkisini
arttiracagi diisiiniilmektedir. Tiim stireci 6grenciler tarafindan yiiriitiilen, her 6gesi
Ogrenciler tarafindan olusturulan dijital dykiiler 6grencilerde her defasinda daha iyi
bir dijital 6ykii hazirlama yoniinde bir motivasyon olusturdugu, bu durumun da ilgili

derse olumlu bir tutum olusturacagi sdylenebilir ( Biiyiikcengiz, 2017).
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BOLUM VI

SONUC VE ONERILER

6.1. SONUCLAR

Bu calismada dijital oykii temelli matematik Ogretiminin, Ogrencilerin
akademik basari, motivasyon ve matematik etkinliklerine yonelik tutumlar

tizerindeki etkisi incelenmistir.

Arastirmadan elde edilen sonuclara gore dijital dykii temelli matematik
Ogretiminin  6grencilerin  akademik basaris1 lizerinde bir etkisinin olmadigi
goriilmiistiir. Bu durumun sebeplerinden ilki olarak denek seciminde yansiz atama
yapilamamasi ve eslestirmenin olamamasindan kaynaklandigi diisiiniilmektedir.
Deneklerin baslangicta sahip oldugu farkliliklarin bagimli degiskene ait puanlardaki
varyansa olan katkisinin artmasina sebep olacaktir (Biiylikoztiirk,2008). Yine denek
seciminde yansiz atama yapilamamasmnin yaninda kontrol grubunun iyi gruptan
secilmis olma ihtimali yontemin basar1 diizeyini etkileyebilecegi diisiiniilmektedir.
Aragtirma siiresince deney grubunun yani sira kontrol grubu 6grencileri lizerinde
arastirmanin uyandirabilecegi ilgi ve dikkat sebebiyle ilgili kazanimlar konusunda
kontrol grubu &grencilerinin olgunlagmasi deney grubu ve kontrol grubu arasinda
olusabilecek basar1 farkliligini ortadan kaldirmis olabilecegi diisiiniilmektedir. Bu
sebeplerin yaninda ¢alismanin daha uzun siirdiiriilebilmesi halinde ilgili kazanimlara

daha fazla zaman ayrilmasi basariy1 olumlu yonde etkileyecegi tahmin edilmektedir.

Aragtirmadan elde edilen sonuglara gore dijital oyki temelli matematik
Ogretiminin, motivasyon Ol¢eginin {i¢ alt boyutundan digsal motivasyon ve

motivasyonsuzluk alt boyutlar1 tizerinde bir etkisinin olmadig: tespit edilirken igsel
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motivasyon iizerinde olumlu bir etkisinin oldugu gorilmistiir. Arastirmanin daha
fazla zamana yayilmast durumunda dijital Oykii temelli yOntemin Ogrenci
motivasyonuna katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Aydogmus (2010) ve Ozsevgec
(2006) duyussal degisimlerin tespit edilmesi i¢in yapilan bu tiir caligmalarin daha

uzun stirmesi gerektigini ifade etmislerdir.

Dijital dykii temelli yapilan &gretimin deney grubu dgrencilerinin tutum
Olceginin alt boyutlarindan olan ilgi alt boyutu lizerinde bir etkisinin olmadig
gorulirken, given ve bagimsizlik alt boyutlarin1 olumlu yonde etkiledigi
goriilmiistiir. Dijital 6ykii temelli 6gretimde O6grencilerin her kazanimla ilgili her
hafta farkli dijital oykiilerle egitim gérmesi onlarin derse karsi tutumlarini olumlu
yonde etkilemistir. Arastirmanin daha genis bir zamana yayilarak yapilmasi
dolayisiyla daha fazla dijital 6ykii kullanilarak yapilacak bir 6gretimin Ogrenci

tutumunu olumlu yonde etkiledigi tahmin edilmektedir.

6.2. ONERILER

e Yapilan caligmada akademik basarinin artmasina engel olabilecek Gnemli
sebeplerden biri zaman darliginin olabilecegi diisiiniilmektedir. Bu noktada
aragtirmacilarin, dijital 6ykii temelli 6gretimle ilgili yapacaklar1 arastirmalari
daha uzun tutmalart akademik basarinin artmasma katkisinin olacagi
beklenilmektedir.

e Basary arttirmada 6nemli olacag: diisliniilen bir nokta da dgrencilere kendi
dijital Oykiilerini olusturabilecekleri imkanlarin sunulmasi olarak ifade
edilebilir. Zira 6grenciler 6grendikleri konularla ilgili hazirlayacaklar: dijital
oykiiler araciligiyla 6grenmelerini daha kalict hale getireceklerdir. Yine bu
durum akademik bagsarinin artmasmin yaninda dersle ilgili tutum ve
motivasyonlarinin da olumlu yonde etkilenmesini saglayacaktir.

e Opgrencilerin dijital dykii temelli 6gretime daha kolay alisabilmesi ve bu
konuda uretken birey haline gelebilmeleri igin diger derslerde de bu yontemle
karsilagmalar1 gerekmektedir. Bu sayede o&grencilerin  yontemle ilgili
yasanmisliklar1 artacak bu da ogrencilerin ¢ekingenligini kiracak, onlar

cesaretlendirecek ve nihayet Ogrendiklerini dijital Oykilerle ifade
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edebileceklerdir. Bu amagcla dijital dykileme yonteminin yayginlagsmasi igin
farkli derslerde ve daha uzun sureli ¢alismalara ihtiya¢ duyulmaktadir.

Dijital oykii temelli Ogretimle sadece akademik basari, tutum ve
motivasyonlarin incelendigi arastirmalar degil, arastirmada da bahsedildigi
gibi Ogrencilerin bilgi okuryazarhigi, teknoloji okuryazarligi gibi 21. yy
becerilerini nasil gelistirdigiyle ilgili ¢alismalar yapilabilir. Bu sayede
ogrencilerin daha rahat hareket etmeleri ve onlarin yaraticiliklarini ortaya
cikarabilmeleri saglanabilir.

Gergeklestirilen ¢alismada dijital 6ykii temelli 6gretim ile geleneksel egitim
yontemi kiyaslanmistir. Yapilacak yeni galismalarda dijital dykal temelli
ogretim ile farkli yontemler kiyaslanabilir.

Gergeklestirilen calismada 4. smif O6grencileriyle calisilmigtir. Yapilacak
caligmalarda farkli yas gruplariyla calisilabilir.
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EKLER
EK 1. Akademik Basar1 On Testi

Sevgili Ogrenciler,
Liitfen asagidaki sorular1 dikkatli bir sekilde ¢6ziiniiz. Cevaplariniz puanlama yapmak i¢in
degil konuyu ne kadar 6grendiginizi 6l¢mek i¢in incelenecektir.
Kiz () Erkek ()
1) Asagidaki tarali alan1 gosteren kesir hangisidir?

A) 3 B)3 C)_5 D)8

2)

Yandaki modelde boyal1 olarak gosterilen A
kesrinin say1 dogrusu {izerinde gosterilisi
asagidakilerden hangisidir?

= I N N R R
3 0 1 2 A 3

> D) <ttt
0 1 2

-

'y
A3

3) Asagidaki kesirlerin ¢esitleri hangi sikta dogru olarak verilmistir?

3 8 1,313 7
10 6 5 79 15
Basit Kesir Bilesik Kesir Tam Sayili
Kesir
e 308 B 7
10 5 7 6 9 15
B) §E il 331 3
6 9 10 15 5 7
C) i 8 337 13 g 7
10 6 5 7 9 15
D) i,l g,E 3=, 3
10 15 6 9 7
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M
4) ? basit kesir ise , M yerine yazilabilecek dogal sayilarin toplami kagtir?

A) 64 B) 48 C) 36 D) 30
5) % basit kesrine asagidaki islemlerden hangisi yapilirsa bir bilesik kesir elde edilir?

A) Pay ve paydasina 7 eklenirse

B) Payina 4 eklenir paydasindan 4 ¢ikarilirsa
C) Pay ve paydasindan 2 ¢ikarilirsa

D) Payina 5 eklenir paydasindan 1 ¢ikarilirsa

6) % kesri bir basit kesirdir. Buna gore “t” yerine yazilabilecek say1 hangisidir?

A) 19 B) 18 C) 17 D) 16

7) 5 kesri bir basit kesirdir. Buna gore “p” yerine yazilabilecek en Kicik say1
p+

hangisidir?
A) 18 B) 17 C) 16 D) 15

8) al_-EZ kesri bir bilesik kesirdir. Buna gore “a” yerine agsagidakilerden hangisi
yazilamaz?

A) 16 B) 17 C) 18 D) 19

9) Asagidaki sayi dogrusunda iki tam say1 arasi alt1 esit par¢aya boliinmistiir. Buna gore
A yerine yazilabilecek kesir sayis1 agagidakilerden hangisidir?

11 11 9 6
A) = B) = C) = D) —
) 1 ) 5 )% )



10) Asagidaki say1 dogrularinin hangisinde g kesri K noktasina karsilik gelir?

4 f + + ind

A) 0 f ]

C) +* .E:, y I:{ + .]I

B) 0 K

11) Asagidaki say1 dogrusu ilizerinde hangi kesir sayis1 gosterilmistir?

A 32 B) 22 )32 D) 33
5 5 4 5

12) Asagidaki say1 dogrusunda K noktasina karsilik gelen kesir asagidakilerden
hangisidir?

-

4 3 ¥ ¥ + ¥ >
0 K 1
A ﬂ B 5 C E D 9
’9 ’9 )8 )7
13) g, E, E, 6 kesirlerinden hangisi en blyuktir?
77 7 7
6 3 5 2
A) = B) = = D) =
) S )5 = ) S
14) Asagidaki siralamalardan hangisi_yanlistir?
G 1414 2 11 18 1 9 15 21 21 21
) 789 P19°19<10 9888 P31
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15) Asagidaki kesirlerden hangisi en kiigiik kesirdir?

5 5 5
B) — C) = D) —
) 11 ) 3 )

A
) 10

oo

16) Ebru, kesirleri siralarken yanlis yapmis. Hangi kesirlerin yerleri degisirse siralama

dogru olur?
3> 3 >3 >3
6 8 7 9
A) 3 ile 3 B)3 ile 3 C) 3 ile 3 D) 3 ile _3
8 7 7 9 6 9 6 8
171 3. 3 1.9 ._8 III._5 S5 IvV. 4 S
4 7 16 16 9 9 12 12

Yukaridaki segeneklerden kag tanesinde *° < ©” isareti kullanilmalidir?

A) 1 B) 2 C)3 D) 4

18) Cebimdeki paranin 2’ s1 ile 4 tane forma aldim. Cebimde 80 TL para kaldigina gore,
formanin tanesi kag TL’dir? 6

A) 40 B) 30 C) 20 D) 10

19) Meral’in annesi, 240TL ile alis verise ¢iktl. Bu paranin — °‘si ile ayakkabi, — ‘U ile

6 6
elbise ve kalaniyla da firin almis. Buna gore, firmin fiyati1 ka¢ TLdir ?
A) 110 B) 100 C) 80 D) 60

20) 160 sayisinin ¢eyreginin yarisi kagtir?

A) 80 B) 60 C) 40 D) 20

21) Bir havuzun 1/6’s1 su ile doludur. 200 litre su konuldugunda yaris1 dolduguna gore,
havuzun tamami kag litre su alir?

A) 1200 B)600  C) 400 D) 300



22) 135 litre zeytinyaé,mmi ‘1 litresi 12 TL ‘den satiliyor. Kalan1 da litresi 10 liradan

satiliyor. Bu satistan ka¢ TL para kazanilir?

A) 1440 B) 1540 C) 1600 D) 1620

23) 80 sayisinin _2 ‘si  ile_5 ‘inin toplami kagtir?
10 8

A) 24 B) 54 C)66 D)72

24) Sekildeki boyali kisimlarin belirttigi kesir sayis1 asagidakilerden hangisidir?

13 13 18
A)— B)— C)=— D)=
) )2 )% ¥

25) Asagidaki siralamalardan hangisi yanlistir?

1 2 3 8 8 8 2 3 5
A<1i"11 ®B255<s 912 <12 <12

D) 2

4

3
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2

—<3=<4-

5

5

5
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EK 2. Akademik Basari Son Testi

Sevgili Ogrenciler,

Liitfen asagidaki sorular1 dikkatli bir sekilde ¢oziiniiz. Cevaplariniz puanlama yapmak i¢in
degil konuyu ne kadar 6grendiginizi 6lgmek i¢in incelenecektir.

Kiz () Erkek ()

1)

2){E’Z’E'E’E’H

3)

4)

5)

6)

Pay1 paydasina esit ya da pay1 paydasindan biiyiik olan kesirlere .......................
Kesir denir. Noktal1 yere asagidakilerden hangisi gelmelidir?
A) Basit Kesir B) Bilesik Kesir C) Birim Kesir D) Tam Sayili Kesir

1 7 6 8 12 15
kiimesindeki kesirlerden ka¢ tanesi basit kesirdir?

A) 1 B) 2 C)3 D) 4

a . . . . . .

g kesri basit kesir ise “a” yerine yazilabilecek sayilarin toplami1 kagtir?
A) 36 B) 35 C) 30 D) 28

13

n kesri bir bilesik kesirdir. Buna gore “k™ harfi yerine asagidaki sayilardan
hangisi yazilamaz?
A) 16 B) 15 C) 14 D) 13

15 _

ﬂ kesri basit kesir olduguna gore “a” harfi yerine asagidaki sayilardan hangisi
yazilabilir?
A) 14 B) 15 C) 16 D) 17

A -

E kesrinin bilesik kesir olabilmesi i¢in “A” yerine asagidaki sayilardan hangisi
yazilabilir?

A) 9 B) 10 C)11 D) 13



b+1
7) T kesrinin basit kesir olabilmesi i¢in “b” yerine agagidakilerden hangisi
yazilmalidir?
A) 7 B)9

C) 11 D) 13

6
8) 5 kesrini agsagidaki harflerden hangisi dogru olarak gdsterir?

| | | | | | |
\ K \ \ L‘ \M \ \ N \
A) @ B) L C)M ) N

9) Asagidaki say1 dogrusunda “A” noktasina karsilik gelen kesir asagidakilerden
hangisidir?

v9)
N
ol w

2
C)g

0 1 2 3
i ; t t i t I t i t I I t
K L M N
A) K B)L C)M D) N
. 2 3 4
11) Bir pastanin 10 ini Bartu, 10 ini Yagiz, 10 unu Canberk, 10 unu da

Mustafa yemistir. Buna gore en az pasta yiyen kimdir?
A) Yagiz B) Canberk C) Bartu D) Mustafa

12) Asagidaki kesirlerden en biiyiigiinii bulmak isteyen Tarik hangi segenegi
isaretlemelidir?

1 1
A) 9 B) 7 C)

! 1
5 )3
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5 555
13) g , E ,g , 7 kesirlerinin biiyiikten kiigiige dogru siralanist hangi sikta dogru olarak
verilmigtir?
5555 5555 55655 5555
18777672 B8 762 92767778 P§727778
O 2 2 L35
)a.3.....3 g8 C. 68 L7 e T

Yukarida yapilan kesir karsilastirmalarindan kag tanesinde “ < isareti
kullanilmalidir?
A1l B) 2 D)4

15) Asagidaki biitiin sekil es pargalara ayrilmistir.Buna gore tarali alan1 gosteren kesir
sayist asagidakilerden hangisidir?

5 7 12 8
A) 12 B) 12 C) 3 D) 12
1 2
16) Bir fidanlikta 300 tane fidan bulunmaktadir. Bu fidanlarin g i zeytin, g i ise

kiraz agacidir. Geriye kalanlar da ceviz agaci fidanidir. Buna gore bu fidanlikta kag
tane ceviz agaci fidan1 bulunmaktadir?

A) 60 B) 120 C) 180 D) 150

17) 150 sayisinin ~ nin yaris1 kagtir?

5
A) 30 B) 20 C) 15 D) 10
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1
18) 120 tane kalemin Z i 2 liradan satiliyor. Geriye kalani da 1 liradan satiliyor. Kalem

satisindan toplam kag lira kazanilmigtir?

A) 60 B) 120 C) 150 D) 240
2
19) 200 sayisinin Z ile E nin toplami1 kagtir?
A) 30 B) 80 C) 100 D) 130

2
20) Ayse nine 70 yasindadir. Torunu ise ninesinin yasinin g inden 3 eksiktir. Buna gore

torun kac yasindadir?

A) 30 B) 25 C) 22 D) 20

1
21) Ali 600 lira maasinin E siyle 3 takim elbise almistir. Buna gore bir takim elbise kag

liradir?

A) 300 B) 250 C) 200 D) 100

22) Asagidaki kesir siralamalarindan hangisi yanligtir?
1515 15 13 16 17 3 5 7 22 22 22
N6 7 P20720720 P10°10°10 P 12°10° 9

14
23) Asagidaki say1 dogrusunda g kesri hangi harf ile gosterilmistir?




24) 1 % kesri asagidaki say1 dogrusunda hangi nokta ile gosterilmistir?

132

0 1 2 3
) ' ! ] ! ' |
F H S M
A) F B) H C)S D) M
25g i E ik irlerinin kiiclikten biiyiig 1 1 olmalidir?
) 1" 11°' 11 11 esirlerinin kiigiikten biiyiige siralanisi nasil olmalidir?
N5 9 10 o4 5 29 10
TR TR TR I C I INET]
10 9 5 4 10 9 5 4
B)—>—>—>— D)—<—<—<—
1171171111 1111 11 11



EK 3. Matematik Etkinliklerine Yonelik Tutum Olcegi

Sevgili Ogrenciler;

Litfen anketteki sorular1 dikkatli bir sekilde okuyup kendinize en uygun olan cevabi
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isaretleyiniz.
Leyla Cakici
Gaziantep Universitesi
Siif Ogretmenligi Anabilim Dali
Sinif Egitimi Programi Yilksek Lisans Ogrencisi
Tutumlar _ _ E §
22| g B s |23
X © o - = X =
=2 Zz| 5| E|EE
25| § 5| §| 8%
XY M N N> o XY M

1)Cevremdekileri matematik etkinlikleri hakkinda
bilgilendirmek hosuma gider.

2)Matematik etkinliklerinin bana gok sey katabilecegini
diisiiniiyorum.

3)Matematik etkinliklerini yaparken pergel, cetvel, iletki ve
gonyeyi zorlanmadan kullanabilirim.

4)Zorunlu olmasam matematik etkinliklerini yapmak
istemem.

5)Matematik etkinliklerini yaparken grafikleri uygun bir
sekilde

cizerim.

6)Matematik etkinliklerini yapmak zaman kaybidir.

7)Matematik etkinliklerini hayatim boyunca birgok yerde
kullanacagim.

8)Matematik etkinligiyle ugrasirken kendimi rahat
hissederim.

9)Matematik etkinliklerini anlamsiz buluyorum.

10)Matematik etkinliklerini yaparken kesir kartlarini,
dairelerini ve takimlarini kullanmak gereksizdir.

11)Matematik etkinlikleriyle ugrasmak ¢cok hosuma gider.

12)Bos zamanlarimda matematik etkinlikleri yapmay1 tercih
ederim.
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13)Matematik etkinliklerinin adini bile duymak beni
huzursuz eder.

14)Matematik etkinliklerini yapmanin hicbir cazip yani yok.

15)Matematik etkinliklerini yapmak beni mutlu eder.

16)Karsilastigim problemleri matematik etkinliklerini
kullanarak ¢ézmek hosuma gider.

17)Matematik etkinliklerini yapmaya baslarken kendime
guvenmem.

18)Matematik etkinliklerini yapmak kafami karistirir.

19)Matematik etkinliklerini yapmanin bana hicbir faydasi
yok.




EK 4. Matematik Dersi Motivasyon Olcegi

Sevgili Ogrenciler;

Litfen anketteki sorular1 dikkatli bir sekilde okuyup kendinize en uygun olan cevabi
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Leyla Cakici

isaretleyiniz.
Gaziantep Universitesi
Sinif Ogretmenligi Anabilim Dali
Sinif Egitimi Programi Ylksek Lisans Ogrencisi
Tutumlar

Kesinlikle
Katiliyorum

Katiliyorum

Kararsizim

Katilmiyorum

Kesinlikle

Katilmiyorum

1)Matematik dersinde yer alan konulari, derste basarili
olacak kadar 6grenmek yeterlidir.

2)Odevlerimi, yiiksek puan almak igin yaparim.

3)Matematik sorular1 ¢ok zor oldugunda bunlari
yapmaktan vazgecerim.

4)Matematik dersinde cabuk sikilirim.

5)Matematige, dersi ge¢gmek icin galigirim.

6)Matematik dersinde 6grendiklerimin bana ne yarar
saglayacagindan emin degilim.

7)Matematik dersi ilgimi cekmiyor.

8)Matematik dersine sadece ailemin beklentilerini
karsilamak i¢in caligirim.

9)Matematikte zor sorularla ugragsmaktan hoslanirim.

10)Matematikle zaman gegirmek istemiyorum.

11)Matematik dersi ilgimi gekiyor.

12)Matematik dersine galisirken mutlu oluyorum.

13)Matematik dersinde ylksek not almak énemli
degildir, 6nemli olan konuyu 6grenmektir.

14)Matematik 6devini 6gretmen istedigi i¢in yaparim.




EK 5. Akademik Basar1 On Test Belirtke Tablosu
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Soru No

Kazanim

Bilissel Diizey

1-3-24

Pay1 ve paydasi en ¢ok 2 basamakli olan dogal say1
olan kesirleri kesrin birimlerinden elde ederek
isimlendirir.

Bilgi

4-5-6-7-8

Pay1 ve paydasi en ¢ok 2 basamakli olan dogal say1
olan kesirleri kesrin birimlerinden elde ederek
isimlendirir.

Analiz

2-9-10-11-12

Pay1 ve paydasi en ¢ok iki basamakli olan kesirleri
say1 dogrusunda gosterir.

Uygulama

13-14-15-16-17-25

Kesirleri karsilagtirir.

Esit paydali en gok dort kesri, biiyiikten kiiciige veya
kiigtikten biiyiige dogru siralar

Paylan esit, paydalar birbirinden farkli en ¢ok dort
kesri, bilyiikten kii¢lige veya kiiciikten biiyiige dogru
Stralar

Kavrama

18-19-20-21-22-23

Bir ¢oklugun belirtilen bir basit kesir kadarini belirler.

Uygulama




EK 6. Akademik Basar1 Son Test Belirtke Tablosu
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Soru No

Kazanim

Bilissel Diizey

1-2-15

Pay1 ve paydasi en ¢ok 2 basamakli olan dogal say1
olan kesirleri kesrin birimlerinden elde ederek
isimlendirir.

Bilgi

3-4-5-6-7

Pay1 ve paydasi en ¢ok 2 basamakli olan dogal say1
olan kesirleri kesrin birimlerinden elde ederek
isimlendirir.

Analiz

8-9-10-23-24

Pay1 ve paydasi en ¢ok iki basamakli olan kesirleri
say1 dogrusunda gosterir.

Uygulama

11-12-13-14-22-25

Kesirleri karsilagtirir.

Esit paydali en gok dort kesri, biiyiikten kiiciige veya
kiigtikten biiyiige dogru siralar

Paylan esit, paydalar birbirinden farkli en ¢ok dort
kesri, bilyiikten kii¢lige veya kiiciikten biiyiige dogru
swralar

Kavrama

16-17-18-19-20-21

Bir ¢oklugun belirtilen bir basit kesir kadarini belirler.

Uygulama
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