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OZET

EBA KODLAMA MODULU KULLANIMININ ORTAOKUL OGRENCILERININ
PROGRAMLAMAYA iLiSKIN OZ YETERLIK INANCLARINA ETKIiSi VE
MODULE IiLiSKiN OGRENCi GORUSLERI

GUL SAHUTOGLU, Nalan
Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Programlari ve Ogretimi ABD
Tez Danismant: Dr. Ogr. Uyesi Recep KAHRAMANOGLU
Ikinci Tez Damigmant: Dr. Ogr. Uyesi Fatih BALAMAN

Haziran 2018, 55 sayfa
Bu calismanin amaci kodlama egitiminde Kkullanilmak tizere olusturulan EBA
Kodlama modiliiniin ortaokul 5.sinmif Ogrencilerinin programlamaya iligkin 6z
yeterliklerine etkisini ve Ogrencilerin ortama ve ortamin kullanilabilirligine iligkin
goriiglerini incelemektir. Calisma 2017-2018 egitim-6gretim yili II. doneminde
Hatay Anayazi Ortaokulu S.sinifta 0grenim goren Ogrenciler icerisinden Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim Dersi Destekleme ve Yetistirme Kursu'na katilan deney
grubunda 15, kontrol grubunda 15 olmak iizere toplam 30 dgrenci ile karma
yontemde yiiriitilmistiir. Calisma siiresince deney grubuna EBA Kodlama modiilii
kullanilarak, kontrol grubuna ise gosterip yaptirma yontemi kullanilarak egitim
verilmistir. Calisma sonunda EBA Kodlama modiilii kullanilarak yapilan egitimin
gOsterip yaptirma yontemiyle yapilan egitime gore Ogrencilerin programlamaya
iliskin 6z yeterliklerini artirmada daha etkili oldugu, ayrica 6grencilerin EBA
Kodlama modiiliinii yararli ve bilgi verici olarak gordiikleri, programlama egitimde

kullanilabilir bir ortam olarak niteledikleri sonuglarina ulasilmustir.

Anahtar Kelimeler: Kodlama, EBA, Fatih Projesi, Kullanilabilirlik, Oz Yeterlik



ABSTRACT

The Effects of Using EBA Coding Module on Middle School Learners Beliefs
About Their Self Efficacy on Programming and The Views of Learners About
the Module

GUL SAHUTOGLU, Nalan
Supervisor: Assoc.Prof. Dr. Recep KAHRAMANOGLU
Co- Supervisor: Assoc.Prof.Dr. Fatih BALAMAN
June 2018, 55 pages

The aim of the study is to analyse the effects of 5 th grade students about their self-
efficacy on programming, module and the usability of module. The study has been
carried out in the second term of education year of 2017-2018, with 5 th grade 30
students in total from Anayazi Middle School, as 15 students in experimental group
and 15 students in control group chosen from among the students who have attended
the course of Information Technologies and Software Supporting and Educating.
During the process of study, the EBA Coding module has been used in the
experimental group and method of showing used in control group in the education
process. According to results of the study, the education process in which EBA
Coding module has been used is more efficient in increasing the self-efficacy of
students on programming than the education process in which method of showing
has been used , and also study shows that students think that EBA Coding module is
more beneficial and informative , and also they think EBA Coding is an usable
module in education.

Keywords: Coding, EBA, Fatih Project, Usability, Self efficacy
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BOLUM |

GIRIS

1.1. PROBLEM DURUMU

21. yiizyil bilisim ¢agi olarak adlandirilan ve teknolojinin yogun olarak
kullanildig1 bir donemdir. 21. ylizy1l yetkinlikleri acisindan 6grencilerde bulunmasi
gereken Ozellikler arasinda problem ¢6zme becerileri, yaratici olmalari, igbirlikli bir
ortamda calisabilmeleri, elestirel diisiinebilmeleri, bilgiye ulasma ve yeni durumlara
uyarlama yapabilme yeterlikleri yer almaktadir (Onder ve Kuzu, 2017, s.402-403).
Yeni nesil Ogrenciler cok rahat ileti gonderebiliyor, internet {izerinden oyun
oynayabiliyorlar. Kendi 6zgiin oyunlarini veya yazilimlarini {iretebilen 6grenci sayisi
ise heniiz yetersizdir. Oysa bu ¢agda yetisen bireyler kacinilmaz olarak teknolojinin
hem tiiketicisi hem de fireticisi olmak durumundadir. Bu nedenle erken yasta
programlama egitimi verilmesi bir¢ok iilkenin egitimle ilgili gliindeminde yer
almaktadir. Ayrica programlama becerisi 21. Yiizyll yeterliklerinin kazandirilmasi
bakimindan da 6nemsenmektedir (Durak, Karaoglan Yilmaz, Yilmaz ve Seferoglu,
2017, s.207-211). Egitimde 21. Yiizyil yeterliklerini kazandirma ¢aligmalar1 tiim
egitim kademeleri i¢gim dnemli hale gelmistir (Durak ve Digerleri, 2017, 5.207-211).
Kodlama veya programlama, bilgisayar1 yonlendirmek amaciyla, komutlarin bir
araya getirilme siireci seklinde tanimlanmaktadir (Turan, Akga ve Kiigiikkurt, 2016,
s.1-10). Sahin ve Naml1(2017), programlamay1 var olan veya olmasi muhtemel bir
problemin ¢oziimiinde bir programlama dili kullanilmasi amaciyla kod yazilmasi
seklinde tanimlamislardir. Programlama yapmalar1 6grencilerin iist diizey problem
¢ozme becerilerini gelistirmektedir (Yagc1, 2016, s.1419). Programlama yaparken
cocuklar mantiksal akil ylirlitme yaparak problemlere farkli yonleriyle bakip

cOozlimler tretebilmeyi, iiretken ve yaratici diisiinebilmeyi ve en iyl ¢Ozlimii



onerebilmeyi Ogrenirler (Durak ve digerleri, 2017, s.207-211). Diinya genelinde
olduk¢a dnemsenen kodlama egitimi iilkemizde de dikkat ¢ekmistir. FATIH Projesi
2011 yilinda baslamig ve hala devam etmekte olan bir teknoloji entegrasyonu
projesidir. Projenin amaci her 6grenci igin firsat esitligi yaratmaktir. Her 6grencinin
ayni1 teknolojik imkanlara sahip olmasi, iyi ve kaliteli egitsel iceriklerle egitim almasi

hedeflenmistir.  (http://fatihprojesi.meb.gov.tr/proje-hakkinda/). Projenin e-igerik

bileseni olan EBA’da 2017 yilinda kodlama egitimine iliskin bir modiil olusturulmus
ve ayrica yine 2017 yilinda miifredat giincellemesi yapilarak ortaokul Bilisim
Teknolojileri ve Yazilimi (BTY) dersine kodlamaya iliskin kazanimlar eklenmistir.
Buna gore Ogrenciler 5.smiftan itibaren kodlama egitimi almaktadirlar. Yenilenen
miifredat ve EBA Kodlama modiilii 2017-2018 egitim-0gretim yili basinda
uygulamaya konulmustur. {lk defa kullanilacak olan bu ortami kullanilabilirliginin
ogrenci gortiglerine gore test edilmesi ve modiil kullanilarak verilecek kodlama
egitiminin G6grencilerin programlamaya iliskin 6z yeterliklerine etkisinin olup

olmayacaginin incelenmesi bu ¢alismanin problem durumunu olusturmaktadir.

1.2. ARASTIRMANIN AMACI

Aragtirmanin  amaci iilkemizde kodlama egitiminde kullanilmak {tizere
olusturulan EBA Kodlama modiiliiniin ortaokul 5.sinif 6grencilerinin programlamaya
iliskin 6z yeterliklerine etkisini incelemek ve ogrencilerin ortama iliskin goriislerini
almaktir. Calisma kapsaminda modiiliin programlama egitiminde kullanilabilir bir
ortam olup olmadig1 6grenci goriisleri ile degerlendirilecektir. Kodlama egitiminde
kullanilmak tizere gelistirilen modiile iliskin 6grenci goriisleri alinarak ortamdaki
hatalarin Onlenmesi ve gerekli diizenlemelerin ne oldugunun agiga c¢ikmasi

hedeflenmektedir. Bu amagla cevap aranilan arastirma sorular1 sunlardir:

1. EBA Kodlama modiilii kullanilarak kodlama egitimi verilen deney grubu ile
gosterip yaptirma yontemi Kullanilarak kodlama egitimi verilen kontrol grubu
ogrencilerinin programlamaya iliskin 6z yeterliklerine iliskin 6n test puanlari

ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

2. EBA Kodlama modiilii kullanilarak kodlama egitimi verilen deney grubu
ogrencilerinin programlamaya iligskin 6z yeterliklerine iligkin 6n test puanlari

ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?


http://fatihprojesi.meb.gov.tr/proje-hakkinda/

3. Gosterip yaptirma yontemi kullanilarak kodlama egitimi verilen kontrol
grubu Ogrencilerinin programlamaya iliskin 6z yeterliklerine iliskin 6n test

puanlari ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

4. EBA Kodlama modiilii kodlama egitimi agisindan kullanilabilir bir ortam

midir?

5. S.smif 6grencilerinin EBA Kodlama modiiliine iligskin goriigleri nelerdir?

1.3.ARASTIRMANIN ONEMIi

FATIH Projesi Tiirkiye’de oldukga biiyiik bir biitce ile yiiriitiilmekte olan
bir projedir. Projeyle amaglanan en 6nemli hedef her 6grencinin firsat ve imkan
esitligine sahip olmasidir. Projenin egitsel igerik alani1 olan EBA her ders ile ilgili
bilgilere, 6grenci ve Ogretmenlerin iicretsiz bir sekilde ulagmasini saglamaktadir.
Kodlama egitimi ise tim diinyada giderek yayginlasan bir egitimdir. Tirkiye’de
kodlama egitimi 2017 yilindan itibaren ortaokul 5 ve 6. Siniflarda egitim
programlarina kazanim olarak eklenmistir. Bu kazanimlar1 desteklemek amaciyla da
EBA’da kodlama ile ilgili bir modiill MEB tarafindan olusturulmustur. Ortaokul
5.sinif dgrencileri kodlama egitimini ilk defa alacaklardir. EBA kodlama modiilii de
programlama egitiminde ilk defa kullanilacaktir. Kodlama egitimine yeni baglayan
S.sinif dgrencilerine bakanlik tarafindan olusturulan modiil kaynak esas alinarak
egitim verilmesinin 6grencilerin programlamaya iliskin 6z yeterlik inanglarina bir
etkisinin olup olmayacagini incelemek, bu egitimi vermeye baslayan dgretmenlere
referans olmasi bakimindan oOnemlidir. Modiiliin kullanilmasimin olumlu etkisi,
modiiliin yayginlasmasini, diger 6gretmenlerce de tercih edilmesini saglayabilir.
EBA Kodlama modiiliiniin 6grencilerin programlama 6z yeterliklerine etkisinin
arastirilmasi, Ogrencilerin  modiile iliskin  gorlislerinin  alinmasi, modiiliin
programlama egitiminde kullanilabilir bir ortam olup olmadiginin incelenmesi
ogrencilerin EBA’dan daha fazla faydalanmasini saglayacak sekilde giincellenmesine
katki saglayabilir. Ayrica ekonomik agidan biiyiik bir biitce ile yiiriitiilen FATIH

projesinin amaglarina ulagsmasina da katki saglayacag: diisiiniilmektedir.



1.5. SAYILTILAR

Ders dis1 degiskenlerin ve bilgisayar kullanma becerisinin deney ve kontrol
grubunda yer alan Ogrencileri ayni oranda etkiledigi ve Ogrencilerin olgekleri

samimiyetle cevapladiklar1 varsayilmaktadir.

1.6. SINIRLILIKLAR
Calisma 2017-2018 egitim Ogretim yili Hatay ilindeki Anayazi

Ortaokul’unda 6grenim goren 30 kisilik 5.smif 6grencileri ile sinirlidir.

Veri toplama siirecinde uygulama okulunda yer alan BT sinifinda Intel Core Duo
islemci ve Imbit Adsl internet baglantis1 6zelliklerine sahip 15 adet bilgisayar
mevcuttur. Bu nedenle durum ¢alismasi olarak yiiriitiilmiistiir. Farkli imkanlara sahip
okullarda kullanilabilirlige iliskin veriler degiskenlik gosterebilir.

Calismada kullanilabilirlige iliskin degerlendirme yapilirken sadece 6grenci
goriisleri ve gorev analizi teknigi kullanilmistir. Go6z izleme testi gibi alternatif

yontemlere yer verilememistir.



BOLUM I1

KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde vyiiriitiilmekte olan calismaya yonelik literatiir taramasi

sonucunda elde edilen bilgiler yer almaktadir.

2.1. KODLAMA EGIiTiMi

Hizla degisen ve gelisen diinya’da 21. Yiizyil becerileri adinda 6nemli bir
kavram ortaya atilmistir. insanlarm teknolojiye adaptasyonu, tiiketicisi olmasmnin
yani sira artik teknoloji iiretebilmesi bu yeterliliklerin arasinda gelmektedir. 21.
yiizy1l becerileri arasinda, mantiksal akil yiiriitme, problem ¢6zme, iletisim, isbirligi,
bilgi ve teknoloji okuryazarligi gibi beceriler yer almaktadir (Sayin ve Seferoglu,
2016). Cocuklarimizi gelecege hazirlarken bu becerileri kazandirmak oldukca
onemlidir. Bu becerileri kazandirma asamasinda ise bir diger énemli kavram olan
kodlama egitimi ortaya ¢ikmaktadir. Yapilan bir arastirmada programlamanin kiigiik
yas ¢ocuklara etkisi incelenmis ve ¢ocuklarin {ist bilis yeteneklerinde programlama

yapmayan 6grencilere gore anlamli bir fark bulunmustur (Akpinar ve Altun, 2014).

Kodlama veya programlama en temel tanimiyla bilgisayarlarin hangi islemi
nasil yapacaklarini ilgili programlama diline iliskin kodlar1 kullanarak olusturmak
seklinde tanimlanabilir. Cocuklar kodlama egitimi ile aslinda bir¢ok beceriyi bir
arada kazanirlar. Problem ¢6zme, algoritmik diisiinme, bilgi-islemsel diisiinme, bilgi
ve teknoloji okuryazarligi, mantiksal akil yiiriitme gibi beceriler bunlara 6rnek
verilebilir. Problem ¢6zme, kisinin ¢evresinde var olan sorunlara ¢dziim tiretebilmesi
amaciyla cesitli yol ve yontemler izlemesidir. Kodlama egitiminin en temelinde
bireyin bir problemin farkina varmasi ve ona ¢0ziim iiretmeye g¢alismasi ¢abasi

vardir. Algoritmik diisiinme, bireyin bir eylemi gerceklestirme siirecinde, eylem



adimlarini belirlemesi ve bu adimlar1 dogru sira ile yapmasi i¢in yiiriittiigii diistinme
sekli olarak ifade edilebilir (Ertimit, Benzer, Aksoy, Aksoy ve Sahin, 2017).
Kodlama yapilirken, bilgisayar kodlar1 belirli bir diizene gore olusturulurlar. Birey
ilgili sistemde ne yapacaginmi sirasiyla belirledikten sonra programlama dilini
kullanarak kodlama yapar. Bilgisayarca diisiinme olarak da ifade edilen bilgi islemsel
diisiinme bir problemi tanimlama, problemi anlama ve problemin ¢oziimiin yonelik
olarak algoritmalar1 ortaya koyma durumlarmni igerir (Yiinkiil, Durak, Cankaya ve
Misirli, 2017). Uygulayacagi ¢oziime bilgisayar cihazin1 nasil entegre edecegini
disinmek kodlama egitiminde yine Onemli bir adimdir. Bilgisayarca diisiinme,
elestirel diistinme, algoritmik diistinme, yaraticilik, isbirlikli 6grenmenin yaninda
problemlerin ¢6zlimiinde gerekli olan dijital araglar1 kullanma yontemleri ve bunlarin
hayata yansitilmasini igermektedir (Yiinkiil, Durak, Cankaya ve Misirli, 2017).
Mantiksal akil yiiriitme, herhangi bir konuda veya problemde kisiyi sonuca
ulastiracak en dogru yolu secebilme becerisidir. Mantikli diisiinlip ona gore diisiinen
kisi ongoriileri ve ¢ikarimlari ile zaman kaybetmeden ¢ézlime ulasabilir. Mantiksal
yapist olmayan programlar bireyi ¢6ziime ulagtiramaz. Kodlama yaparken mantiksal

akil yliriitme tiim siire¢ boyunca etkili bir beceridir.

Bilgisayarda programlama yapilirken belli asamalar kullamilir. Tlk olarak var
olan problemin iyice tamimlanmasi gerekir. Probleme iliskin bir ¢éziim yolu
belirlenir. Program bu ¢6ziime uygun olarak kodlanir. Kodlamasi yapilan program
derlenerek calistirilir. Programda var ise hatalar belirlenir diizeltilir ve siireg
tamamlanir. Buna gore kodlama egitimi sayesinde kisi etrafinda gordiigii, farkina
vardig1 problemleri ¢ozerken algoritmik diislinerek ve mantiksal akil yiiriitmeleri
kullanarak, bilisim teknolojilerini en 1iyi bigimde kullanarak sorunlarin

cozlimlenmesine katki saglamaktadir.

2.1.1.Diinyada ve Tiirkiye’de Kodlama Egitimi Calismalar:

21. yiizyll tim diinyada kodlama caligmalarinin hizlandigi bir dénemdir.
Tim diinya iilkeleri birgok beceriyi bir arada sunan kodlama egitimini ¢ok kiigiik
yaslardan itibaren cocuklara kazandirilmasi konusunda adimlar atmuslardir. Ulkeler
gelecekteki kalkinma seviyelerini de dikkate alarak iireten nesil yetistirmek i¢in
harekete gecmis ve programlama egitimini miifredatlarma dahil etmeye
baslamiglardir. Her iilkenin farkli terimler kullanarak egitim miifredatlarinda

kodlamaya yer verdikleri goriilmektedir. Belgika’da kodlama yerine ‘“bilisimsel



diisiince ve programlama”,  Bulgaristan’da “algoritmik problem ¢6zme ve
programlama, Ispanya “programlama, algoritma ve robotik”  terimlerini
kullanmaktadir ~ (Sayin ve Seferoglu, 2016). Sirasiyla iilkelerin g¢aligmalarina
bakildiginda; Giiney Kore’de 2017 yilinda ilkokullar, 2018 yilinda da liselerde
programlama egitimi verilmeye baslanmistir. Avrupa Birligi (AB) Kasim 2013’te
Avrupa Kod Haftas1 kutlamalar1 diizenlemis ve bu etkinlikler kapsaminda kodlamaya
dair ¢ok sayida c¢alistay diizenlenmistir. Ingiltere, 2014 yilim1 kodlama yili olarak
ilan etmis ve miifredatlarinda degisiklige giderek Word ve Excel yerine, ¢ocuklara
kendi uygulamalarini olusturabilecek sekilde kodlama egitimi verilmesini

planlamistir (Demirer ve Sak, 2016).

Amerika’nin ise son yillarda K-12 okullarinda kodlama egitimine 6nem
verildigi goriilmektedir. Amerika’da 6zel bir okul olan “Beaver Country Day” okulu
2013 yilindan itibaren her 6grenciye programlama o6gretmeyi hedeflemistir. ABD
Bagkan1 “herkes kodlamay1 6grenebilir” seklinde bir hareket baglatarak code.org ve
“kodlama saati” gibi calismalar baslatmistir. Bu calismalar tiim diinyada etkisini
gostermis ve birgok iilke benzer etkinlikler yapmaya baslamistir (Sayin ve Seferoglu,

2016).

Tiirkiye’deki duruma bakildiginda Diinya’daki kodlama egitimine iliskin
calismalarin yavas yavas Onem kazandigi goriilmektedir. Son zamanlarda is
istihdam1 saglamak adina yazilim sektoriiniin Onem kazandigr gorilmistiir.
Universiteler kapsaminda yer alan teknokentlerde devlet tarafindan tesvik verilen pek
¢ok yazilim firmasi mevcuttur. Tirkiye’nin resmi kurum is ve islemlerinin elektronik
ortamlara tasinmasi (e-devlet), bilgi toplumunun ihtiyag¢larinin artmasi, geng niifusun
fazla olmasi ve gelismekte olan bir iilke olmasi sebebiyle, erken yasta kodlamanin
gerekliligi dikkat ¢ekmistir. Bu kapsamda 2017-2018 Egitim Ogretim yilinda
uygulanmak iizere Ortaokul Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi miifredatina
kodlama egitimi yerlestirilmis ve ders 5. Ve 6. Smiflarda zorunlu hale getirilmistir.

(http://mufredat.meb.gov.tr/)

Cesitli iller Kodla(Ma)nisa, KodlaRize gibi isimlerle kodlama ve robotik ile

ilgili ¢alismalar baglatmis ve bu egitimin 6nemine dikkat ¢ekmeye ¢alismistir.



Tiirkiye Bilisim Dernegi’nin 2014 yilinda baslatmis oldugu “Bilgisayar Programlama
Cocuk Oyuncagi” adli bir proje sayesinde 100.000 ilkokul, ortaokul ve lise 6grencisi
ilk kez bilgisayar programi yazmustir (Demirer ve Sak, 2016).

Ayrica iilkemizde 2011 yilindan beri yiiriitilmekte olan FATIH projesi
kapsaminda, 2017 yilinda EBA’ya Kodlama modiilii eklenmis, Ggretmen ve

ogrencilerin kullanimina sunulmustur.

2.2. EBA KODLAMA MODULU

Ulkemizde teknolojinin eg@itim ortamlarina entegrasyonunu saglamak
amaciyla 2011-2012 egitim-0gretim yilinda pilot uygulama ile baslayan ve halen
devam etmekte olan FATIH Projesi yiiriitiilmektedir. Projenin temel amaci, egitim ve
Ogretimde firsat esitligini saglamak, okullarda kullanilan teknolojiyi gelistirip
iyilestirmek ve bilisim teknolojisi araglart ile Ogrencilerin  Ogrenmelerini
desteklemektir. Bu amagcla tiim okullara etkilesimli tahta ve internet altyapisi
kurulmaktadir. Her 6grenci ve O0gretmene tablet bilgisayar dagitilacak olup ve en
onemlisi e-igerik ortami olusturularak tiim Ogretmen ve ogrencilerin bu ortami
kullanmasi saglanacaktir. FATIH projesinin e-igerik platformu EBA bu calismanin
onemli bir boliimiinii kapsamaktadir. Egitimin gelecege acilan kapist olan EBA,
Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidirligi tarafindan her bir bireyin
kullanimina ticretsiz olarak sunulan ¢evrimigi bir sosyal egitim platformudur.

(http://www.eba.gov.tr/hakkimizda) Ulkemizde teknolojiye verilen 6nemin bir

gostergesi olarak baslatilan FATIH Projesine kodlama egitimini de katmak amaciyla
2017 yilinda e-igerik ortami olan EBA’ya kodlama ile ilgili bir modiil eklenmistir.
EBA Kodlama modiliiniin tim o6grenci ve O&gretmenler tarafindan kullanilmasi

hedeflenmistir.

EBA Kodlama modiilii programlama egitiminde kullanilmak amaciyla
olusturulmus bir ortamdir. Bu bdlimde EBA Kodlama modiiliiniin tanitilmasi
amaclanmaktadir. Modiile EBA anasayfasinda “Kodlama” adinda bir buton giris
saglanmaktadir. Kaynaklara erismek i¢in ortama bilgilerinizle giris yapmaniza gerek
yoktur. Sekil 1 de Kodlama modiiliina ait meniilerin yer aldig1 anasayfaya ait gorsel
yer almaktadir. Modiiliin anasayfasinda kodlama egitiminin 6nemine iligkin bir

aciklama ve sayfanin sag boliimiinde ile meniiler yer almaktadir.


http://www.eba.gov.tr/hakkimizda

EBA DERS ICERIK ~ YARISMA UYGULAMALAR E-KURS UZAKTAN EGITiM
Anasayfa >
Diigiin, tasarla, kodla...
Kodlama
KODLAMA
Egitmenlere Tavsiyeler
Blok Tabanl Kodlama Araglan Okuma, yazma, problem ¢dzme gibi egitimin hedefledigi temel becerilere 21. ylizyilda bir yenisi eklendi

Dijital kdlturiin ortak dili olan kodlama, biligsim okur-yazarhginin temellerinden biridir. Kodlama egitimi, 21. yuzyil
Etkinlik Haritasi R oK
becerileri ile donatilmig, teknolojiyi daha etkin kullanabilen, problem ¢ézme ve driin gelistirme yeteneklerine sahip

illerimizin Calismalan bireylerin egitiminde artik Gnemli bir yere sahiptir. Ogrencilerin kendi geleceklerini planlamalar igin imkanlar sunar

. . Hayatimiza gok hizli ve her yonden dahil oldugu giinimizde teknolojinin sahip oldugu firsatlan ve tehditleri iyi
anlamak herkes igin Gnemli hale gelmistir. Hizh bilgi artisi toplumlarin da hizli degisimini ve geligimini beraberinde
getirmektedir. GUinimiizde okuma-yazma bilen, aritmetik bilgileri olan kisileri tanimlamakta kullanilan egitimli insan tanimi da
degisimden etkilenmistir.

Sizden Gelenler
Portal

Bu tanim iginde kendine yer edinen kodlama becerisi, bilisim teknolojileriyle iletigim kurmak igin kullanilan bir dildir. Kisaca
kodlama; bilgisayarlara, adim adim verilen talimatlar izlemelerinin ve onlarin tam olarak ne yapmalari gerektiginin séylenmesidir.

Verilen, istenen ve ¢6ziim agamalarindan olusan temel kodlama manti§i giderek giinliik hayatin 6nemli bir pargasi haline
gelmektedir. Dolayisiyla, bu becerinin kiigiik yaslardan itibaren gocuklarimiza verilmesi gerektigi inancindayiz. Bu inang
dogrultusunda FATIH Projesi kapsaminda 6drencilerin kodlamay 6grenmelerini destekliyoruz

Sekil 1 EBA Kodlama Modiilii Meniileri

“Egitmenlere Tavsiyeler” meniisiinde, ders kitaplari, 6gretmen rehberi, bilgisayarsiz
etkinlikler ve programlama etkinlikleri bagliklart yer almaktadir. Tirkiye’de
programlama egitimi verilen her okul bilgisayar dersligine sahip olamamaktadir. Bu
menii altinda bilgisayar dersligi veya akilli tahtaya sahip olan okullar ig¢in
programlama etkinlikleri, bu imkanlara sahip olmayan okullar i¢in bilgisayarsiz

etkinlikler segenekleri yer almaktadir.

Sekil 2‘de Blok Tabanli Kodlama Araglar1 baghgina tiklandiginda agilan sayfa
tizerinden Scratch, Blockly Games ve Alice programlarina iligkin egitim sayfalarina
baglantilar yer almaktadir. Kullanicilar bu baglanti linklerine tikladiklarinda ilgili
programlama diline iliskin bilgi ve uygulama Orneklerini gorebilir, programlari

bilgisayarlarina indirebilir ve 6rnek uygulama yapabilirler.
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Kodlama
Blok Tabanli Kodlama Araglari
Egitmenlere Tavsiyeler
Blok Tabanli Kodlama Araglar Scratch
Etkinlik Haritasi
Scratch yazim gelistirme platformu ve programlama dili gocuklarin bilgisayar programlamaya
illerimizin Galigmalan ilk adimlar atmalanni saglamak amaciyla gelistirilmistir. Gelistirme islemi MIT Media Lab the
nd

Lifelong Kindergarten Group tarafindan yapiimaktadir. Burada size sunulan Turkge malzemeler

Sizden Gelenler (Scratch in Tiirkge komutlan ve Scratch hakkindaki e-egitim) tamamen UMIT ASLAN tarafindan D
geligtiriimistir. Malzemeleri iyilestirme ve degisik uzman ve kullanici gruplariyla bu malzemeleri \‘ =D
Portal degerlendirme ¢aligmalan yapilmaktadir. Yeni striimler ve degisiklikler buradan sunulacaktir. (

Blockly Games

Blockly Games programlamayi 6greten bir dizi egitici oyundur. Daha 6nceden bilgisayar
BlOCkly | Games programlama deneyimi olmayan gocuklar igin tasarlanmistir. Oyuncular, oyunlarin
e sonuna gelindiginde, geleneksel metin tabani dilleri kullanmaya hazir olacaktir. Oyunlar,
oyuncunun hizint kendi ayarlayabilecegi ve kendi kendine 6grenebilecegi sekilde
tasarlanmigtir. Blockly Games deneyimini hem sinifta hem de sinif disinda yasayin. Biitiin kodlar agik kaynakhdir.

Alice

Alice, kod bloklarini belli bir mantikla dizerek ekrandaki Gi¢ boyutlu nesneleri
canlandirma (zerine kurulu bir platformdur. Algoritma mantigini gorsel ve
eglenceli bir bicimde 6grenme imkani sadlayan Alice, ortaokuldan (hatta daha da
oncesi) Universitelere, siniflardan sinif digi ortamlara, gorsel ve dil sanatlarindan
programlamanin temellerine ve baslangic java kurslarina kadar birgok yerde ve
durumda 6gretmenler tarafindan kullaniimaktadir.

Sekil 2:EBA Kodlama Modiilii Blok Tabanh Kodlama Araclar1 Meniisii

“Etkinlik Haritas1” meniisiinde Tiirkiye haritasi {izerinde kodlama etkinliklerinin
yapildigi yerle iliskin agiklamalar yer almaktadir. “Illerimizin Calismalar1”
mentiisiinde kodlama c¢alismalart yapan illerin isimleri ve calismay1 yaptiklar
tarihlerin yer aldig1 bir gorsel yer almaktadir. “Sizden Gelenler” meniisiinde Videolar
basligr altinda EBA ortamina yiiklenmis olan kodlamaya dair 6rnek ¢alisma videolar1
bulunmaktadir. “Portal” meniisiine tiklandiginda haftanin sorusuna ulasilmaktadir.
Soruyu cevaplamak i¢in ortama kullanict adi ve sifre ile giris yapmis olmak

gerekmektedir.

2.3. 0Z YETERLIK VE KULLANILABILIRLIK KAVRAMLARI

Oz yeterlik Bandura’nin Sosyal Ogrenme Kurami’nda éne ¢ikan, bireyin
herhangi bir isi gerceklestirirken gerekli islemleri diizenlemesi ve yapilacak isi
gerceklestirme konusunda kendine olan inanct veya kisisel yargisidir seklinde
tanmimlanabilir (Bandura, 1982). Kisaca 6z yeterlik herhangi bir durum karsisinda
kisinin kendisine ve basarabilecegine olan inanci seklinde de tanimlanabilir. Oz
yeterlik insanlarin karsilastiklart durumlarda nasil davranis sergileyecekleri
konusunda kararlarin1  etkiler. Kisiler basarabildikleri yetenekli oldugunu

diisiindiikleri durumlarda kendine daha fazla giiven duyarken, basaramayacaklarina
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inandiklar1 gorevlerden veya davraniglardan kaginma egilimi gosterirler (Aktiirk ve
Aylaz, 2013). Oz yeterlik inanci, kisinin karsilastig1 bir durumda kendine olan inanc1
olan yeterlik beklentisi ile yaptiklar1 davraniglarin nasil sonuglar ortaya ¢ikaracagina
dair tahminleri yani sonug¢ beklentisi bilesenlerinden olusmaktadir (Arslan, 2012).
Insanlarin  ge¢mis  yasantilarindaki  deneyimleri,  birikimleri,  gelecekte
karsilasacaklart durumlarda neyi basarabileceklerine iliskin tahminlerinde her zaman
yeterli olmayabilir. Ciinkii kisinin kendine ve yeteneklerine olan inanci,
karsilastiklar1 bir durumda sergileyecekleri davraniglari etkiler. Bireylerin 6z yeterlik
inanclari, onlarin sahip olduklar1 birikimler ve yetenekleri ile neler yapabileceklerini

belirlemektedir.
Oz yeterlik inanglarmin dort temel kaynag vardur:
e Dogrudan deneyimler,
e Sosyal modeller
e Sozel ikna
e Bireyin fiziksel ve duygusal durumudur.

Dogrudan deneyimler insanlarin 6z yeterlik kazanmasinda oldukca
onemlidir. Birey deneyimi sonucunda basari elde ediyorsa 6z yeterlik inanci
olusabilir veya tam tersi eger basarisiz sonuglanan deneyime sahipse, 6z yeterlik
inancinda zedelenme olabilir. Sosyal modeller ile dogrudan deneyim olmadan, model
alma yoluyla 6z yeterligin kazanilabilecegini 6ne stiriilmektedir. Birey, 6rnek olarak
gordiigli, rol model olarak algiladigi kisiyi kendine benzetiyor ise Ornek alinan
kisinin ge¢irdigi yasantilar da kisiyi etkileyecektir (Kuzgun ve Deryakulu, 2014).
Model aldig1 kisinin yasadigr durumlar1 kendisi yasiyormus gibi algilayacak ve 6z
yeterlik inanci bu durumdan etkilenecektir. Sozel ikna, 6z yeterlik inanglarini
gi¢clendirmenin bir baska yoludur. Bir durumda veya verilen bir goérevde
yeteneklerine ve kendisine inanilan kisiye verilecek yiireklendirici mesajlar kisinin o
davranigin1 gosterme egilimini etkileyecektir. Basarabilecegine dair mesaj verilen
kisi, verilen gorev yerine getirmek konusunda daha azimli davranacaktir (Kuzgun ve
Deryakulu, 2014). Bireyin ruhsal ve fiziksel olarak saglikli durumda olmasi, kendini
Iyi hissetmesi, kendisine verilen bir gorevi daha istekli ve azimli bir sekilde yerine

getirmesini saglayacaktir.
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Kullanilabilirlik kavrami ise var olan bir ortamin veya sistemin etkililik,
verimlilik ve memnuniyet agisindan incelenmesi kullanilabilirlik kavrami olarak
tanimlanabilir. Her egitsel ortam bir amaca hizmet etmek iizere gelistirilir.
Gelistirilen ortamin amaglarina ulagsma seviyesi etkililik, amacglara ulasmak {izere
harcanan sitire verimlilik olarak ifade edilmektedir. Sistemi kullanan Kkisinin
memnuniyeti de kullanilabilirligin 6nemli bir 6l¢iisiidiir. Kullanilabilirligin etkililik,
verimlilik ve memnuniyet boyutlarinin dogru kullanimi sayesinde, ortamin
kullanilabilirlik seviyesinin yiiksek olmasi, iiretkenligi arttirir, uygulamanin
Ogrenilmesi i¢cin gereken zamani azaltir ve kullanici memnuniyeti saglar.
Kullanilabilirligin degerlendirilmesi, bir uygulamanin, kullanictyr, amacina ne

derecede etkili, verimli ve memnun bir sekilde gotiirdiigliniin belirlenmesidir.

Bilgisayar programlama egitiminde Ogrencilerin 6z yeterlik inanglari,
verilen gorevleri yerine getirebilme, diisiinme becerileri kazanma, programlama
ogrenme konusunda kendilerine olan giivenleri ile yakindan iliskilidir. Birey
akademik olarak basardik¢a, 6z yeterlik inanci artma egiliminde olacaktir. Oz
yeterligi yiiksek kisi yeni gorevler ve kodlamayr 6grenme konusunda daha istekli
olacaktir. Oz yeterlik inanglarina verilen gorevleri kolaylikla tamamlayabilmenin
etkisi kaginilmaz olacaktir. Bu durumda bireye programlama 6gretilirken kullanilan
egitim ortaminin niteligi, verilen gérevlerin kolayca tamamlanmasi kullanilabilirlik
kavramu ile iligkilendirilebilir. Egitsel ortamlarin kullanilabilirligi, ortamin amaca ne
derece hizmet ettigi, kullanan kisilerin memnuniyeti ile yakindan ilgilidir. Egitim
amacli kullanilan ortamda 6grenciler verilen gorevleri tamamladik¢a kendilerine olan
0z yeterlik inanci artig gosterebilir. Birey basarabildigini gordiiglinde motivasyonu
ve memnuniyeti artar. Bu nedenle programlama egitiminde bilgi veya uygulama
amacl kullanilacak ortamlarin &grencilerin 6z yeterlik inanglarini destekleyecek

sekilde kullanilabilir olmasi 6nemlidir.

2.5. ILGILI ARASTIRMALAR

2.5.1.Yurt i¢i Arastirmalar

2.5.1.1. Oz Yeterlik ile Ilgili Yurt Icinde Yapilan Cahsmalar
Oz yeterlik konusunda, yurt i¢ci ¢calismalarda dnemli temel derslere iliskin 6z

yeterliklere dair g¢alismalar yogunluktadir. Calisma kapsaminda Ogrencilerin
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bilgisayar, internet ve programlama 6z yeterliklerine iligskin aragtirmalar ele alinarak

calismaya dahil edilmistir.

Bayirtepe ve Tiiziin (2007), Egitsel bilgisayar oyunlarmin ilkogretim
Ogrencilerinin bilgisayar dersi basarilarina ve bilgisayara iliskin 6z yeterliklerine
etkisini arastirdiklar bir calisma yiiriitmiislerdir. Ogrencilere uygulama dncesi basari
testi uygulanmistir. Uygulama sonunda yapilan basari testi sonuglarinda ise anlamli
fark bulunmustur. Fakat 0z yeterliklerinde herhangi bir fark bulunamamuistir.
Ogrenciler memnuniyetlerini oyun-tabanli dgrenme ortammin dgrencilerin hosuna
gittigi, kaygilarini azalttigi, bireysel olarak 6grenmelerine yardimer oldugu seklinde

goriislerle ifade etmislerdir.

Oncii, Sengel ve Baltaci Goktalay (2012), Tlkdgretim grencilerinin internet
0z yeterlikleri, bilgisayar kullanimi, e-posta kullanimi ve bireysel oOzelliklerinin
etkilerini inceleyen bir aragtirma yiiritmiislerdir. Caligma grubunu farkli ilkogretim
okullarindan 609 6grenci olusturmaktadir. Calisma sonunda elde edilen bulgulara
bakildiginda giinliik bilgisayar kullanimi, internet baglantisinin olmas1 ve diizenli e-
posta kullanmak gibi etkenlerin internet 6z yeterliklerini etkiledikleri seklindedir.
Ogrencilerin internet kullanimma iliskin 6z yeterlik seviyeleri de oldukga yiiksek

bulunmustur.

Mazman ve Altun (2013), daha once programlama dersini almayan
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi (BOTE) béliimii 6grencilerinin
programlamaya iliskin 6z yeterlik algilar1 {lizerine etkisini inceleyen bir arastirma
yiiriitmiislerdir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Hacettepe Universitesi BOTE boliimii
2. Sinif 6grencilerinden 64 kisi olusturmustur. Arastirmanin bulgularina bakildiginda
0z yeterlik daha 6nce deneyime sahip olan 6grencilerde de, programlamaya dair daha
once herhangi bir deneyimi olmayan 6grencilerde de olumlu artis gostermistir. Daha
once programlamaya dair herhangi bir deneyimi olmayan grubun 6z yeterlik puan
daha fazla bulunmustur. Ayrica ¢alisma sonunda dnceden tecriibesi olan dgrenciler

ile hig tecriibesi olmayan 6grencilerin 6z yeterlikleri arasindaki fark azalmigtir.

Deveci Topal ve Kolburan Geger (2014), ortaokul 6grencilerinin internet
yeterlik diizeyi algilarimi cinsiyet, simif diizeyi, bilgisayar veya internet kullanma
siireleri, meslek se¢imleri gibi etkenler acisindan incelenmesini amaglayan bir

caligma yiritmiislerdir. Calisma grubu olarak bilgisayar dagitilan ortaokul
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ogrencileri se¢ilmis ve ti¢ yillik bir uygulama yapilmigtir. Arastirmanin sonucunda

internet yeterlik diizeyleri memnuniyet verisi diizeyde bulunmustur.

Ozyurt ve Ozyurt (2015), bilgisayar programcilign  6grencilerinin
programlamaya karsi tutumlari, programlama 6z-yeterlikleri ve bunlar arasindaki
iliskinin incelenmesi konulu bir ¢alisma yiiriitmiislerdir. Arastirmanin bulgularinda
Ogrencilerim bilgisayarla programlamaya dair tutumlart olumlu bulunmustur.
Programlamaya dair 6z yeterlikleri ise orta diizeyde bulunmustur. Ogrencilerin 6z
yeterlikleri ve tutumlar1 cinsiyet ve smif diizeyi gibi etkenlere gore farklilik
gostermektedir. Ayrica 6grencilerin programlamaya dair tutumlari ile 6z yeterlikleri

arasinda pozitif ve orta diizeyde bir iliski vardir sekilde sonuglara ulagilmistir.

Yagc1 (2016), Bilisim Teknolojileri (BT) o&gretmen adaylarmin ve
Bilgisayar Programciligi(BP) 06grencilerinin bilgisayar programlamaya yonelik
tutumlari, programlamaya iligkin 6z yeterlik algilar1 ve bunlar arasindaki iliskiyi
incelemistir. Calisma grubunu 165 BT Ogretmen adayr ve 114 BP 0Ogrencisi
olusturmaktadir. Calisma sonucunda tiim katilimcilarin programlamaya dair 6z
yeterlik ve tutumlarinin orta diizeyde oldugu sonucuna ulagilmistir. Tim
katilimcilarda cinsiyet tutum ve algilarda anlamli bir fark yaratmamistir. BT
ogretmen adaylarinin tutum ve 0Oz yeterliklerinde smf diizeyir bir farkhilik
olusturmamistir. Fakat BP ogrencilerinde simif diizeyine gore tutum ve 0z
yeterliklerine gére anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir. Ayrica 6z yeterlik diizeyleri
kiyaslandiginda BT Ogretmeni adaylarinin  programlamaya dair 06z yeterlik

seviyelerinin daha yiiksek oldugu sonucuna ulagilmistir.

Kukul, Gokgearslan ve Giinbatar (2017), Ortaokul 6grencileri igin
programlama 0z yeterlik Olcegi gelistirdikleri bir ¢alisma yliriitmiislerdir. Calisma
grubunu bir devlet okulunda Ggrenim goren yaslari 12-14 arasinda degisen 233
Ogrenci olusturmaktadir. Calismanin sonucunda 31 maddeden olusan tek faktorlii
Olgme araci ortaya ¢ikmustir. Gelistirilen 6lgegin Cronbach alfa katsayist 0.95, iki
yart metodu sonuclar1 ise 0.96 cikmistir. Yap1 gecerligini belirlemek i¢in faktor
analizi yapilmis ve sonuglara bakildiginda olgegin gecerli ve giivenilir oldugu

sonucuna ulagilmistir.

Kasalak (2017), Yiiksek lisans tezi olarak yaptigi ¢alisma kapsaminda

ortaokul diizeyinde robotik kodlama etkinlikleri ile Ogrencilerin blok temelli
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programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilar1 arasinda anlamli bir iligki olup almadiginin
tespit edilmesi amacgladigi bir ¢alisma yiiriitmistiir. Caligmanin sonucunda blok
temelli programlamaya iliskin 06z-yeterlik algis1 ¢alisma grubu {izerinde olumlu
yonde artmistir. Calisma kapsaminda ayrica robotik kodlama etkinliklerine iligskin
ogrenci yasantilart arastirilmistir. Ogrencilerin yapilan etkinlikleri eglenceli ve ilgi
cekici bulduklari, etkinliklere katilmaya istekli olduklari, etkinliklerin kisisel

gelisimlerine olumlu katki sagladigini diisiindiikleri yoniinde bulgular elde edilmistir.

2.5.1.1. Kullamlabilirlik ile Tlgili Yurt i¢cinde Yapilan Calismalar

Yurt i¢i calismalarda egitsel web sitelerinin kullanilabilirlige iliskin pek ¢ok
Ornege rastlanilmistir. Calisma kapsaminda kullanilabilirligine iliskin goriislerin
alindigi EBA Kodlama modiilii web lizerinde yer alan egitsel bir platformdur. Bu
nedenle yapilan literatiir taramasinda egitsel web ortamlarinin kullanilabilirlik

calismalar1 incelenmistir.

Giilbahar, Kalelioglu ve Madran (2008), “Web Maceras1” adin1 verdikleri
egitim ogretime teknolojinin entegre edilmesini saglamak amaciyla bir ortam
tasarlamiglardir. Ve bu ortamin kullanilabilirligine iliskin bir ¢alisma yiirtitmiislerdir.
Caligsma gruplarini arastirmaya katilmaya goniillii olan 5 6grenci ve alaninda uzman
5 oOgretim elemani olusturmaktadir. Kullanilabilirlige dair yapilan testlerde hem
Ogrenciler hem de Ogretim elemanlart gorevleri % 75 oraninda tamamlamistir.
Kullanicilarin ortama dair 6nceden bilgilendirilmesinin ortamin kullanilabilirligini

arttiracagi seklinde bulgu elde etmislerdir.

Isbulan (2008), Sakarya Universitesi Adapazari Meslek Yiiksek Okulu
Uzaktan Egitim Bo6liimii’nde 6grenim goren 6grencilerin, uzaktan egitim web sitesini
kullanilabilirlik agisindan degerlendirmelerini amacladigi bir yiiksek lisans tezi
yapmustir. Calisma grubu Sakarya Universitesi Adapazari Meslek Yiiksek Okulu
uzaktan egitim web sitesini kullanan dgrenciler olusturmustur. Ogrencilerden anket
ile toplanan goriisler dogrultusunda web sitesinin kullanilabilirlik seviyesinde
ogrencilerin cinsiyetleri, yaslari, okuduklar1 boliimler veya yasadiklar1 yerlere gore
anlamli bir fark olup olmadigmi incelemistir. Arastirmanin bulgularinda ise
Ogrencilerin web sitesini kullanmaktan memnun olduklarina iligkin goriisler elde

edilmistir.
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Varol ve Kubang (2012), ilkdgretim okullarinin web sitelerinin
kullanilabilirligini degerlendirme konulu bir makale calismast yapmislardir. Bu
amagla k.12 uzantili on adet okul web sitesi, Bilgisayar ve Ogretim teknolojileri
Ogretmenligi boliimiinde 6grenim gdren 5 dgrenci tarafindan elli maddelik bir dlgege
gore degerlendirilmistir. Web siteleri, igerik, interaktif ve canli olusu, bilgi ve
goriintli olarak zenginligi, yapisal deseni, ulasilabilir ve kullanilabilir olmasi,
degisme, yenilenme ve giincellenmesi gibi Olglitlere gore degerlendirilmistir.
Calismanin sonucunda web sitelerinin nasil daha etkili ve verimli kullanilabilecegine

iligkin 6neriler sunulmustur.

Yilmaz ve Tifekei (2013), yaptiklar1 ¢alismada web temelli bir egitim
ortami olan TTnet Vitamin Ilkdgretim 6.Smmf Matematik egitim yazilimmin
kullanilabilirligini arastirmislardir. TTnet Vitamin programina dair 11 soruluk bir
gorev listesi olusturulmus ve 12 6grenciye uygulanmistir. Gorevlere dair veriler ise
gozlem formunda tutulmustur. Bire bir ¢aligilan 12 6grencinin gorevi tamamlama
durumlar, gorevi gerceklestirirken sergiledikleri davraniglari ve sozleri dikkate
alimmistir. Caligmanin sonunda kullanicilar programi genel olarak kullanilabilir

buldugu sonucuna ulagilmistir.

Parlak (2016), web tabanli olan Khan Academy Tiirk¢e nin
kullanilabilirligini incelemistir. Caligma grubu Khan Academy Tiirk¢e’yi daha 6nce
hic kullanmamis rastgele secilen 8 besinci simif Ogrencisinden olusmaktadir.
Ogrencilerin dzelliklerini belirlemek igin anket kullanilmistir. Ortamin etkililigini ve
verimliligini belirlemek igin gdzlem yapilmistir. Ogrencilerin ortama dair
memnuniyetlerini 6lgmek i¢in ise goriisme ve sesli diisiinme teknigi kullanilmistir.
Arastirmanin sonuglarma gore katilimcilar verilen gorevleri %97.8 oraninda
tamamlamigtir. Ortamin etkili oldugu ve 6grencilerin ortami kullanmaktan memnun

olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

2.5.2.Yurt Disindan Calismalar

Kullanilabilirlige dair yurt disinda yapilan ¢aligmalar incelendiginde egitsel
web ortamlarinin ve egitim kurumlarinin web sitelerinin kullanilabilirliklerine
yonelik incelemelerin ¢ogunlukta oldugu goériilmistiir. Tez konumuza uygun goriilen

caligmalar ele alinmistir.
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2.5.2.1. Oz Yeterlik ile ilgili Yurt Disinda Yapilan Calismalar
Oz yeterlik ¢ok uzun yillardir incelenen bir kavramdir. Yurt disinda 6z
yeterlige dair bir¢ok calisma mevcuttur. Calisma kapsaminda bilgisayar, internet ve

programlama 6z yeterligi iizerine yapilan arastirmalar incelenmistir.

Ramalingam ve Wiedenbeck (1998), bir bilgisayar programlama &z-yeterlik
Olcegi gelistirmis ve programlamaya yeni baslayanlar i¢in 6z yeterlik grup analizleri
yaptiklari bir ¢alisma yiiriitmiiglerdir. Calisma kapsaminda C++ programlama diline
uyarlanmis ve bilgisayar programlama i¢in 32 maddelik bir 6z yeterlik 6lgegi
gelistirilmistir. Yapinin gegerliligini degerlendirmek icin 6l¢ek, C ++ programlamaya
giris dersine giren 421 Ogrenciye, dersin basinda ve sonunda uygulanmistir.
Puanlarin giivenilirligi yiiksek ¢ikmistir. Oz-yeterlik alaninda, on iki haftalik
araliklarla iki uygulama arasinda, 6zellikle baslangicta diisiik 6z yeterlilik yasayan
ogrenciler i¢in olumlu bir artis elde edilmistir. Erkeklerin ve kadinlarin bilgisayar

programlamaya iliskin 6z yeterlikleri 6nemli 6l¢iide farklilik gostermemistir.

Ramalingam, LaBelle ve Wiedenbeck (2004), 6grencilerin 6z yeterlik ve
zihinsel program modellerinin program 6grenimi lizerindeki etkilerini arastirdiklar
bir ¢aligma yiirlitmiislerdir. Aragtirma, yliksek 6z yeterlik ve iyi bir zihinsel modelin
bilgi edinimi ve aktarimi i¢in 6nemli oldugunu gdstermistir. Sonuglar, programlama
icin Oz yeterliligin, Onceki programlama deneyiminden etkilendigini ve bir
Ogrencinin giris programlama dersi boyunca ilerledigini gostermektedir. Sonuglar
ayni zamanda 6grencinin zihinsel programlama modelinin 6z yeterligi etkiledigini ve

zihinsel modelin ve 6z yeterliligin ders performansini etkiledigini gostermektedir.

Jegede (2009), Nijerya Universitesi miihendislik béliimii 6grencilerinin Java
programlamaya iliskin 6z yeterliklerini inceledigi bir c¢aligma ylriitmiistiir.
Universiteye ait alt1 ayr1 miihendislik béliimiinden rastgele segilen 192 son simf
Ogrencisi calismaya dahil edilmistir. Arastirmada programlama anketi ve Java
programlama 6z yeterlik 6lgegi kullanilmistir. Bulgulara gore Java programlama 6z
yeterliliginde bilgisayar ve programlama faktorlerinin her biri ile 6nemli bir iligki

bulunmustur.

Dela Cruz ve Palaoag (2015), Java programlamada yeni Ogrencilerin 6z-
yeterlikleri konulu bir ¢alisma yiiriitmislerdir. Bu arastirma, ilk yil bilgi teknolojisi

ogrencilerinin tanitict programlama dersindeki (Java Programlama) 6z-yeterliklerini
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aragtirmaktadir. Arastirmaci, bilgisayar 6z-yeterliligi hakkinda c¢evrimigi bir anket
diizenlemistir. Ayrica Ramalingam ve Wiedenbeck tarafindan gelistirilen
programlamada 0z yeterlik Olgegi birinci smif Ogrencileri arasinda baslangigta
programlama konusundaki benliklerini nasil degerlendirdiklerini anlamak igin
uygulamistir. Arastirma bulgulari, katilimeilarin 6z yeterliliginin orta seviyede
oldugunu gostermistir. Ayrica, kadinlarin 6z yeterliklerinin erkeklere daha {ist
seviyede olmasmin yani sira 06zel okul Ogrencilerinin devlet okulundaki

Ogrencilerden daha gii¢lii bir 6z-yeterlik diizeyi oldugu sonuglarina ulasilmistir.

2.5.2.2. Kullamlabilirlik ile Ilgili Yurt Disinda Yapilan Cahsmalar

Brady (2004), etkilesimin web tabanli 6grenme ortamlarindaki roliini
arastirirken, Ogrencilerin 0grenme c¢iktilari, web sitesine iliskin memnuniyeti ve
verilen gorevleri tamamlama siirelerine baktigi bir ¢alisma yiiriitmiistiir. Gorev
vererek ortami kullandirma ve kullanict memnuniyeti kullanilabilirlik ile ilgilidir.
Arastirmact 5 farkli derslikte 6grenim goéren 72 yedinci siif 6grencisi ile ¢alismustir.
Katilimcilara etkilesim diizeyleri farkli {i¢ web sitesinden birini rastgele gelecek
sekilde kullandirmistir. Bulgulara bakildiginda etkilesimin 6grenme c¢iktilarini, web
sitesi memnuniyetini ve gorevlerin tamamlanma siiresini olumlu yonde etkiledigi

sonuglarma ulasilmistir.

Naidu (2005), egitim web sitelerinin c¢ocuklar ic¢in kullanilabilirligini
inceledigi bir calisma yiirlitmiistiir. Arastirma kapsaminda 7-11 yas aralifindaki
cocuklar ile iic web sitesinde yedi adet arama gorevi verilmistir. Caligmanin
bulgulara bakildiginda, 6zellikle 10 yasindan kiigiik cocuklarin gorevlerde ¢ok
basarili olmadig1 sonucuna ulagsmistir. Sitelerde kullanilan dil, baglantilarin sayis1 ve
diizenlenmesi, bilgilerin st liste yerlestirilmesi ve tek tek sayfalarin uzunlugu

gorevler lizerindeki performansi etkilemektedir seklinde sonuglarina ulagmistir.

Alqudsi ve Alkhaledi (2015) Kuveyt'teki 6zel yabanci bir okuldaki altinci
siif 6grencilerinde web sitesinin kullanilabilirliginin sonuglarini bildiren gézlemsel
bir calisma yapmislardir. Gézlem, WebPath Express veritabanini kullanarak gerekli
bilgileri bulmak igin arama performansi, kullanislilik ve navigasyon ile ilgilidir.
Arastirmanin bulgularima gore pek ¢ok ¢ocuk verilen gorevleri anahtar kelimeler
girmeden bulabilmiglerdir. Kullanilabilirlik testinde cinsiyete gore bir farklilik

gorilmistiir. Erkek ¢ocuklar1 kiz ¢ocuklarina gore daha ¢abuk istenilen gorevleri
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yerine getirmislerdir. Ayrica kullanici davranisinin genel olarak ara yiiz tasarimindan

etkilendigi sonuglarina ulasmiglardir.

Yurtici ve yurtdisi c¢alismalarin bulgular incelendiginde 6z yeterligin
programlamada 6nemli bir etkisi oldugu sonucuna ulasilabilir. Ortaokul 5.siif
Ogrencileri kodlama egitimine yeni baslamaktadirlar. Bu nedenle 6z yeterliklerinin
gelismesi ileride programlamaya iliskin goriislerinin belirleyicisi olacaktir. Egitsel
web ortamlarinin kullanilabilirlige iliskin yapilan caligmalarin bulgular1 ortamin
eksikliklerini gidermek {izere Onerilerin sunulmasi {izerine yogunlasmistir.
Programlama egitiminde kullanilmak tizere gelistirilen EBA kodlama modiiliiniin
kullanilabilirligine iliskin bulgular ise ortamin gelistirilmesine ve eksikliklerin

belirlenerek diizeltilmesine katki saglayacaktir.
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BOLUM I11

YONTEM

3.1. ARASTIRMANIN YONTEMI

Calismada nicel ve nitel yontemlerin birlikte kullanildigi karma yontem
kullanilmigtir. Karma yontemlerde nicel ve nitel yontemler birlikte kullanilarak
yontemlerin avantajlarindan yararlanilir, arastirmacinin c¢alismasmi kuvvetlendirir
(Baki ve Gokegek, 2012). Calisma kapsaminda karma yontem yaklasimlarindan
Cresswell (2003)’in sirali dontisiimsel yaklasimi kullanilmigtir. Bu tasarimda nitel
veya nicel veriler arastirmacinin Onceligine veya ihtiyacina bagl olarak once ilk
olarak toplanabilir. Oncelik veri tiirlerinden nitel veya nicele verilmekle birlikte baz1
durumlarda her iki veri tliriine de esit onem verilebilir. Veri analizi genelde
yorumlama ve tartisma kisimlarinda birlestirilir. Bu tasarim genis capli veya
alternatif bakis acilarina imkan vermesi, arastirmaya katilanlar1 destekleyici olmasi
ve calisilan olguyu daha iyi anlamayr saglama bakimlarindan yararlidir (Baki ve
Gokeek, 2012).

Calismanin nicel boyutunda EBA Kodlama modiilii kullaniminin programlamaya
iliskin 6z yeterlige etkisinin incelenmesi amaciyla 6n test- son test kontrol gruplu
zayif deneysel desen kullanilmistir. On test son test kontrol gruplu modelde grubun
deney oncesi ve deney sonrasi degerleri Olgililerek karsilastirilir (Simsek, 2012).
Zayif deneysel desen kullanilmasinin nedeni ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerin
belirlenmesinde seckisizligin s6z konusu olmamasidir. Dolayisiyla okulda mevcut iki
subede calisma yiritilmistir. Caligmanin nitel boyutunda ise EBA Kodlama
modiili  kullanilabilirliginin degerlendirildigi ve Ogrencilerin ortama iliskin

gorlslerinin alindigr durum caligsmasi yiirtitiilmiistiir. Durum caligmalari, bir olay1
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meydana getiren ayrintilar1 tanimlamak ve gormek, bir olaya iliskin olas1
aciklamalar gelistirmek, bir olay1 degerlendirmek amactyla kullanilir ( Gall, Borg ve
Gall, 1996). Durum c¢alismasi kullanilmasinin nedeni her okulun ayni imkana sahip
olmamasidir. Uygulama yapilan okulun kendi imkanlar1 dogrultusunda
degerlendirme yapilacaktir. Calisma kapsaminda durum ¢alismasi tiirlerinden

biitiinciil tek durum deseni kullanilmistir.

EBA Kodlama modiilii kullanilabilirligini test etmek amaciyla gorev analizi teknigi
kullanilmigtir. Modiile iliskin goriislerinin alinmasi amaciyla gorlisme yapilmustir.

Gorev analizi tekniginde;
1. Katilimciya uygulamay kullanarak tamamlamasi gereken gorevler verilir.
2. Katilimecinin gorevi yerine getirmesi sessizce gozlenir.
3. Katilimeyla etkinlikleri hakkinda goriisiiliir.
Bireysel goriigme teknigi ile;
1. Gortsiilen bireyin anik tepkileri kayit altina alinabilir.
2. Veri toplama ortam tizerinde kontrol sahibi olunur.

3. Derinlemesine bilgi toplanir (Dursun ve Odabasi, 2014).

3.2. CALISMA GRUBU

Calisma grubunu 2017-2018 Egitim Ogretim Yilinda, Hatay ili Antakya
ilgesi Anayazi Ortaokulu S.sinifta 6grenim goren 2 subedeki 30 Ogrenci
olugturmaktadir. Caligma grubu caligmanin uygulandigi okulda bilgisayar sinifi
bulunmasi, arastirmaci tarafindan kolay ulasilabilir ve 6grencilerin goniillii olmasi
sebebiyle tercih edilmistir. Calisma Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi
destekleme ve yetistirme kursuna katilan Ogrenciler ile yiiriitilmistiir. Calisma
grubunda 15 6grenciden olusan bir sube deney grubu, 15 6grenciden olusan baska bir

sube ise kontrol grubu olarak belirlenmistir.

3.3. VERI TOPLAMA ARACLARI
3.3.1.0rtaokul Ogrencilerinin Programlamaya Iliskin Oz Yeterlikleri Olcegi

Kukul, Gokgearslan ve Giinbatar (2017), Programlamaya Iliskin Oz
Yeterlik Olgegi gelistirme konulu bir ¢alisma yapmislardir. Calisma grubu 2014-
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2015 egitim 6gretim yilinda bir devlet okulunda 12-14 yas arasinda 2336grenci ile
yiiriitiilmiistiir. Olgek gelistirilirken klasik dlgme teorisinin basamaklarini1 kullanan
arastirmacilar, calismanin sonunda 31 maddeden olusan tek faktorlii 6lgme araci
gelistirmislerdir. Olgme aracinda yer alan maddelerin madde yiikleri 0.47 ile 0.71
arasinda degismektedir ve dlgegin acikladig toplam varyans %41.15°tir. Olgegin i¢
tutarliligini belirlemek amaciyla yapilan analizlerde Cronbach alfa katsayisi 0.95, iki
yar1t metodu ise 0.96 ¢ikmistir. Bu sonuglar 6lgme aracinin i¢ tutarliliginin yiiksek
oldugunu goéstermektedir. Olgegin yap1 gegerligini belirlemek amaciyla agimlayici ve
dogrulayici faktor analizleri uygulanmistir. Yapilan anali sonuglarina goe olgegin
gecerli ve giivenilir oldugu sonucu elde edilmistir. 5°1i likert tipinde ve 31 maddeden
olusan ol¢ek Ggrencilerin uygulama Oncesi ve sonrast programlamaya iliskin 6z
yeterlik inanglarma dair nicel veriler toplamak amaciyla kullamilmistir. Olgek
kullanim1 igin gerekli izinler almmis ve arastirmaya dahil edilmistir. Olgek icin
gerekli izinler Ek1 ‘de, Programlamaya Iliskin Oz Yeterlik Olgegi formu Ek 2’de
verilmistir. Olgegin bu arastirma kapsaminda calisma grubuna uygulanmasi

sonucunda elde edilen giivenirlik katsayis1 degeri 0.88’dir.
3.3.2. Gorev Listesi ve Gorevlere lliskin Gozlem Formu

Egitsel bir web ortami olan EBA Kodlama modiiliiniin 6grencilere
kullandirilmas1 agamasinda, arastirmaci tarafindan modiilde her bir meniiye iliskin 4
haftada tamamlanan toplam 30 gorev igeren gorev listesi olusturulmustur. Gorev
listesi Ek 3’te verilmistir. Gorevler web sitesi iizerinden indirme, tiklama gibi basit
islemler icermektedir. Ogrencilere gorevler yaptirilirken goreve iliskin tamamlama
durumlar1 ve gorevi tamamlama siireleri yine arastirmaci tarafindan gelistirilen
gozlem formunda tutulmustur. Gozlem formu, verilen gorevleri ve bu gorevleri

gerceklestirme durumlarini igeren formdur. Gézlem formu Ek 4 ‘te verilmistir.
3.3.3.Goriisme Formu

Uygulama siireci sonunda arastirmaya katilmis ve goriismeye goniillii olan
15 6grenci ile yari-yapilandirilmig goriismeler yapilmistir. Goriisme sorulari, Parlak
(2016) tarafindan yiiriitilen Khan Academy ortaminin kullanilabilirliginin
degerlendirilmesi konusunda yapilan c¢alismadan Ornek alinarak aragtirmaci
tarafindan EBA Kodlama modiilii kullanilabilirliginin degerlendirilmesi seklinde

uyarlanmstir.
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Aragtirmaci tarafindan olusturulan goriisme sorularinin  hazirlanmasi
stirecinde ilgili literatiiriin taranmasi sonucunda baslangicta EBA kodlama
modiiliiniin  kullanimia yonelik 14 soru hazirlanmistir. Sorularmm  kapsam
gecerliginin saglanmasi amaciyla 6rnek sorular uzman goriisii alinmak iizere 3
akademisyene gonderilmistir. Uzman goriis ve tavsiyeleri sonucunda tekrar
diizenlenen goriisme sorularinda 1 soru amaca uygun olmadigi gerekgesiyle
cikarilmis, 2 soru gilincellenmis, sonugta 11 sorudan olusan goriisme formuna son
sekli verilmistir. Goriisme formu yazim ve dilbilgisi ile anlasilabilirlik bakimindan
ogrencilerin diizeylerine uygun olup olmadiginin tespiti i¢in uzman goriisii
almmistir. Bu asamada herhangi bir degisiklige ihtiya¢ olmadigi anlasildiktan sonra
goriisme formu deney grubunda yer almayan 2 tane 5.sinif 6grencisine uygulanmis
ve dgrencilerden de goriisme sorulart hakkinda bilgi alinarak goriisme formuna son
sekli verilmistir. Arastirma kapsaminda kullanilan yari-yapilandirilmis goriisme

sorular1 sunlardir:

1. Eba kodlama modiilii web sitesini kullanmak eglenceli midir? Hangi kisimlar
eglenceli?

2. Eba kodlama modiili web sitesini ilk kullandiginizda zorlandiniz mi?
Zorlandiysaniz neden zorlandiniz?

3. Web sitesinde sayfalarda gezinmenin kolay oldugunu diisiiniiyor musunuz?

4. Web sitesinde kullanimi zor olan boliimler var miyd1? Varsa hangileridir?

5. Eba kodlama modiilinde web sitesinin neresinde oldugunuzu kolaylikla
bilebiliyor musunuz?

6. Eba kodlama modiilii web sitesini kullanmanizin gerekli oldugunu diisiiniiyor
musunuz?

7. Eba kodlama modiilii web sitesini kullanmaktan memnun kaldiniz mi?
Agiklaymiz.

8. Programlama egitiminde Eba kodlama web sitesi kullanilabilir bir ortam
midir? Neden?

9. EBA kodlama modiiliinii kullanarak 6grenme performansini arttirdigini
diistiniiyor musun?

10. EBA kodlama modiiliinii kullanarak 6grenme verimliligini arttirdigini
diisiiniiyor musun?

11. EBA kodlama modiiliinii kullanmanin yararli oldugunu diisiiniiyor musun?
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3.4. VERI TOPLAMA SURECI
3.4.1. Deney Grubu ile Yiiriitiilen Islemler

Deney grubu 6grencileri yaslar1 11-12 arasinda degisen 8’1 kiz ve 6’s1 erkek
toplam 15 6grenciden olusmaktadir. Calisma 6 hafta siireyle yiiriitiilmiistiir. ilk hafta
ogrencilere EBA kodlama modiilii arastirmaci tarafindan tanitilmis, calisma hakkinda
bilgi verilmistir. Yapilacak olan gorev analizlerinden s6z edilmis, subelerdeki biitiin
Ogrencilerin calismaya goniillii oldugu anlasilmistir. Ortamin tanitilmasi ardindan
Ogrencilere programlamaya iliskin 6z yeterlik 6lgegi 6n test olarak uygulanmistir.
Takip eden 4 hafta boyunca dgrencilere ortamin her béliimiinii kullanacaklari sekilde
gorev listeleri olusturulmustur. Her hafta uygulanacak gorevler kartlara yazilmistir.
Ogrenciler arastirmaci tarafindan bire-bir ¢agrilarak gérev kartlar1 sirayla ellerine
verilmig ve siire tutularak 6grencinin gorevi tamamlama siireci gbzlem formuna
islenmistir. Son hafta (6.hafta) ise 6grencilerle goriisme yapilmis, Programlamaya

iliskin Oz Yeterlikleri Ol¢egi son testi uygulanmistir.

Calisma siiresince BTY dersi deney grubu dgrencilerine EBA Kodlama
modiilii destegi ile yiiriitiilmiistiir. Ogretim siireci haftada 2 ders saati olarak
siirdiiriilmiistiir. Calisma sonunda deney grubu dgrencilerine Programlamaya iliskin
Oz Yeterlik Olgegi son test olarak tekrar uygulanmistir. Calisma sonunda deney
grubunu olusturan 15 Ogrencinin  tamami ile goriisme yapilarak modiiliin
kullanilabilirligi ve modiil hakkinda 6grenci goriisleri alinmigtir. Gorligmeler ses

kayd1 yapilmis ve daha sonra bilgisayarda kelime islemci programina aktarilmistir.

3.4.2 Kontrol Grubu ile Yiiriitiilen Islemler

Calisma siiresince BTY dersi kontrol grubu 6grencilerine EBA Kodlama
modiilii kullanilmadan gosterip yaptirma ve anlatim yontemleriyle islenmistir.
Kontrol 6gretim siireci BT sinifi ortaminda, haftada 2 saat olmak {izere toplam 6
hafta, deney grubu oGgrencilerinden farkli olarak sadece EBA Kodlama modiilii
kullanilmadan yiriitilmiistir. Calisma oncesinde ve sonrasinda kontrol grubu
ogrencilerine Programlamaya Iliskin Oz Yeterlik Olgegi uygulanarak bu bagiml

degisken bakimindan 6grencilerin diizeyleri belirlenmistir.
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3.5. VERILERIN ANALIZi

Gruplarin programlamaya iliskin 6z yeterlik diizeylerinin karsilagtirllmasinda
orneklemi olusturan birey sayisinin az olmasindan dolay1 nicel olarak elde edilen test
puanlarinin  karsilastirilmasinda parametrik olmayan testler tercih edilmistir.
Parametrik olmayan testlerin kullanimi i¢in O&rneklemin ¢ekildigi popiilasyonun
dagilimiyla ilgili herhangi bir varsayim yoktur. Ancak n>30 oldugu durumda
popiilasyonun dagilimi bilinmese bile, 6rneklem dagiliminin normal dagilima
yakinsadig1 bilinir ve parametrik testler kullamlabilir (Ovla, Tiirkegiin, Ozdemir,
Ozcomert ve Tasdelen, 2017). Calisma grubundaki sayr az oldugunda (genellikle
30°dan az oldugunda) parametrik olmayan testler kullanilmalidir. Cilinkii kisi sayisi
azaldik¢a parametrik testlerde varsayimlarin bozulma olasiligi artar (Akdag, 2016).
Bu ¢alismada deney ve kontrol gruplari 15’er kisiden olusmaktadir. Nicel verilerin
analizinde IBM SPSS Statistics 22 programi kullanilmistir. Buna bagli olarak;

Caligsma Oncesinde programlamaya iliskin 6z yeterlik diizeyleri bakimindan gruplar
karsilastirmak amaciyla deney grubu on test puanlari ile kontrol grubu 6n test

puanlarinin arasinda Mann — Whitney U Testi,

Calisma sonunda programlamaya iliskin 6z yeterlik diizeyleri bakimindan gruplari
karsilastirmak amaciyla deney grubu son test puanlar1 ile kontrol grubu son test

puanlarinin arasinda Mann — Whitney U Testi,

Gosterip yaptirma ve anlatim ydntemlerinin etkisini tespit etmek icin bu yontemin
kontrol grubu fiizerinde programlamaya iliskin 6z yeterlige etkisini belirlemek
amaciyla kontrol grubunun programlamaya iliskin 6z yeterlik 6n test puani ile son

test puani arasinda Wilcoxon Isaretli Siralar Testi,

EBA kodlama modili ile 0&gretimin yapilmasinin deney grubu {izerinde
programlamaya iligkin 6z yeterlik bakimindan etkililigini belirlemek amaciyla deney
grubunun programlamaya iligskin 6z yeterlik 6n test puani ile son test puani arasinda

Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmustir.
Nitel verilerin analizinde ise;

4 hafta boyunca ogrencilere ortamin kullandirilmas1 amaciyla verilen gorev
kartlarina iliskin uygulanan go6zlem formlarindan elde verilerin analizinde
betimleyici istatistik analizi yapilmistir. G6ézlem formlarinda 6grencilerin verilen

gorev kartlarindaki gorevleri basarma durumlari ve goérevi tamamlama siireleri
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dikkate alinmigtir. Gorevleri tamamlayan §grenci sayisi ve siirelerin ortalamalari ele

alinarak ortamin kullanilabilirligine dair yorumlara yer verilmistir.

Calisma sonunda deney grubu 6grencileri ile yapilan goriisme sonunda elde
edilen nitel verilerin analizinde icerik analizi kullanilmustir. Icerik analizi benzer
verilerin belirli kavramlar ve temalar etrafinda bir araya getirilmesi ve bunlarin
anlasilir bigimde diizenlenmesi siirecidir ve ¢ogunlukla mevcut verileri agiklamak
icin Onceden belirlenmis kategori ya da boyutlar olmadigi zaman ise kosulur
(Simsek, 2012). Buna baglh olarak goriismeler ses kayit dosyalarindan bilgisayar
ortamina yazi seklinde aktarilmistir. Her bir goriisme sorusuna verilen yanitlar tema

ve kodlar haline getirilerek, benzer cevaplar frekans degerleri ile ifade edilmistir.



27

BOLUM IV

BULGULAR

4.1. NICEL VERILERE iLiSKiN BULGULAR

4.1.1. Birinci Arastirma Sorusuna Iliskin Bulgular

“EBA Kodlama modiilii kullanilarak kodlama egitimi verilen deney grubu
ile gosterip yaptirma yontemi Kullanilarak kodlama egitimi verilen kontrol grubu
ogrencilerinin programlamaya iliskin 6z yeterliklerine iligkin 6n test puanlar1 ve son
test puanlar arasinda anlaml bir fark var midir? ” arastirma sorusuna iligskin analiz
icin ilk olarak gruplarin c¢alisma oncesinde programlamaya iliskin 6z yeterlik
diizeyleri bakimindan homojen olup olmadigini tespit etmek i¢in gruplarin 6n test
puanlart karsilagtirilmigtir. Gruplarin 6n testlerini karsilastirmak i¢in Tablo 1°de

Mann — Whitney U Testi yapilmistir.

Tablo 1: Deney grubu 6n test ile kontrol grubu 6n test puanlari arasinda yapilan Mann —
Whitney U Testi sonug¢lari

Grup N X S.S. S.T. S.0. ) p
Deney Grubu 15 11093  17.77 274 18.27 71 0.08
Kontrol Grubu 15 104.73 11.70 191 12.73 '
p>0.05

Tablo 1 ‘e gore ¢aligma Oncesinde gruplar arasinda programlamaya iliskin
0z yeterlik diizeyleri bakimindan anlamli fark bulunmamaktadir (p=0.08>0.05).
Buna gore calisma oncesinde gruplarin programlamaya iliskin 6z yeterlik diizeyleri

bakimindan homojen oldugu soylenebilir.

Calisma sonrasinda deney ve kontrol gruplarinin programlamaya iliskin 6z
yeterlik diizeyleri bakimindan karsilastirmak amaciyla gruplar arasinda Tablo 2 ‘de

Mann — Whitney U Testi yapilmustir.
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Tablo 2:Deney grubu son test ile kontrol grubu son test puanlari arasinda yapilan Mann —
Whitney U Testi sonug¢lari

Grup N X S.S. S.T. S.0. U p

Deney Grubu 15 12440 1217 314 20.93 31 0.00%
Kontrol Grubu 15 100.40 18.66 151  10.07 '

*p<0.05

Tablo 2’ye gore ¢alisma sonrasinda gruplar arasinda programlamaya iliskin
0z yeterlik diizeyleri bakimindan deney grubu lehine anlamli fark bulundugu
anlasilmaktadir (p=0.00<0.05). Buna goére 6grencilerin programlamaya iliskin 6z
yeterlik diizeylerini artirmada EBA Kodlama modiilii kullaniminin etkisi olmustur.
Bu etkinin biyiikligiinii tespit etmek i¢in Z puaninin kisi sayisinin karekokiine
boliinmesi formiiliine gore etki biiytikliigii 0.61 olarak hesaplanmis, etki boyutunun
orta diizeyde oldugu sonucuna ulasilmigtir. Bu sonu¢ 6grencilerin programlamaya
iliskin 6z yeterlik diizeylerini artirmada EBA Kodlama modiilii kullaniminin orta

diizeyde etkili oldugunu gostermektedir.

4.1.2. ikinci ve Uciincii Arastirma Sorusuna iliskin Bulgular

“EBA Kodlama modiilii kullanilarak kodlama egitimi verilen deney grubu
Ogrencilerinin programlamaya iliskin 6z yeterliklerine iligkin 6n test puanlar1 ve son
test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir? ” ile “Gosterip yaptirma yontemi
kullanilarak kodlama egitimi verilen kontrol grubu 6grencilerinin programlamaya
iliskin 6z yeterliklerine iliskin On test puanlar1 ve son test puanlari arasinda anlaml
bir fark var midir? “ arastirma sorularina iligkin gruplar ayri1 ayr1 tek grup olarak
degerlendirilerek gruplarin siire¢ boyunca degisimleri dikkate alinmis, gruplar birbiri
ile karsilastirilmaksizin analizler yapilarak sonuclar elde edilmistir.

Calisma boyunca deney grubunda EBA Kodlama modili kullanilarak
gerceklestirilen egitimin, 6grencilerin programlamaya iliskin 6z yeterlige etkisini
tespit etmek amaciyla deney grubu Ogrencilerinin 6n test puanlari ile son test

puanlar1 arasinda Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmistir.

Tablo 3:Deney grubu 6n test ile son test puanlari betimsel istatistik sonuclari

Grup N X S.S.
Deney Grubu On Test 15 110.93 17.77
Deney Grubu Son Test 15 124.40 12.17

Tablo 3’te deney grubu son test puan ortalamalarinin 6n test puan

ortalamalarina gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir.
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Tablo 4:Deney grubu én test ile son test puanlar1 arasinda yapilan Wilcoxon isaretli Siralar
Testi sonuclari

Son test — On test N S.T. S.0. z p
Negatif Sira 4 17 4.25

Pozitif Sira 10 88 8.80 -2.23  0.02*
Esit Sira 1

*p<0.05

Tablo 4’e gore deney grubu 6grencileri arasinda son test puani sirast 6n test
puani sirasindan diislik olan 4 6grenci, son test puani sirast 6n test puani sirasindan
yiiksek olan 10 6grenci, son test puani sirast On test puani sirasina esit olan 1 dgrenci
bulunmaktadir. Deney grubu 6grencilerinin 6n test puanlari sira ortalamalar ile son
test puanlar1 sira ortalamalar1 arasinda son test puan ortalamalar1 lehine anlamli fark
oldugu goriilmektedir (p=0.02<0.05). Ogrencilerin programlamaya iliskin 6z yeterlik
diizeylerini artirmada EBA Kodlama modiilii kullanimiin etki biiytikligi 0.57
olarak hesaplanmistir. Bu sonu¢ Ogrencilerin programlamaya iliskin 6z yeterlik
diizeylerini artirmada EBA Kodlama modiili kullaniminin orta diizeyde etkili

oldugunu gostermektedir.

Calisma boyunca programlama egitiminde gosterip yaptirma yontemi
kullanilan kontrol grubunda bu yontemlerle yapilan egitimin &grencilerin
programlamaya iliskin 6z yeterliklerine etkisini tespit etmek amaciyla Tablo 6’da
kontrol grubu dgrencilerinin 6n test puanlari ile son test puanlari arasinda Wilcoxon

Isaretli Siralar Testi yapilmustir.

Tablo 5:Kontrol grubu 6n test ile son test puanlar: betimsel istatistik sonuclari

Grup N X S.S.
Kontrol Grubu On Test 15 104.73 11.70
Kontrol Grubu Son Test 15 100.40 18.66

Tablo 5’te kontrol grubu 6n test puanlarinin son test puanlarina gore daha
yiiksek oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunun son test puanlarindaki diisiis,
O0gretmenin kullandig1 gosterip yaptirma yonteminin Ogrencilerin 6z yeterlik
inanclaria olumsuz yonde etki ettigi seklinde yorumlanabilir.

Tablo 6:Kontrol grubu én test ile son test puanlar1 arasinda yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar
Testi sonuclari

Son test — On test N S.T. S.0. z p
Negatif Sira 8 72.50 9.06

Pozitif Sira 7 42.50 6.79 -0.71 0.47
Esit Sira 0

p>0.05
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Tablo 6’ya gore kontrol grubu 6grencilerinin son test puani sirast On test
puani sirasindan diisiik olan 8 6grenci, son test puani sirasi On test puani sirasindan
yiiksek olan 7 6grenci vardir. Son test puani sirasit 6n test puani sirasina esit olan
Ogrenci ise bulunmamaktadir. Kontrol grubu 6grencilerinin 6n test puanlar1 sira
ortalamalar1 ile son test puanlart sira ortalamalart arasinda anlamli fark

goriilmemektedir (p=0.47>0.05).

4.2. NITEL VERILERE ILiSKIN BULGULAR

4.2.1 Dérdiincii ve Besinci Arastirma Sorusuna iliskin Bulgular
Egitsel bir web ortaminin kullanilabilirlige iliskin degerlendirmeler etkililik,

verimlilik ve memnuniyet tizerinden yapilmaktadir. Ortamin etkililigi ve verimliligi
boliimiinde gorev analizi teknigi kullanilarak, 6grencilerin ortamda verilen gorevleri
basarma ylizdeleri ve verimlilik acisindan da ortamda gérevler tamamlanirken gegen
ortalama siire dikkate alinmistir. Ogrencilerin modiilii kullanmalarini saglamak ve
ayni zamanda ortamin kullanilabilirligini degerlendirmek amaciyla her hafta ortamda
yer alan meniiler veya ozelliklere yonelik yapmalar1 gereken toplam 30 adet gorev
kartt olugturulmustur. Ortamda verilen gorevler indiriniz, tiklayimiz veya inceleyiniz
seklinde kisa siidre tamamlanabilecek sekilde belirlenmistir. Gorevler 4 hafta
boyunca deney grubunda yer alan 15 6grenci swrayla yaptirilmisti. Ogrenciler
gorevleri yapmaya calismis ve gorevin tamamlanma siireleri gozlem formuna

islenmistir. Gorev analizine iliskin bulgularda her bir gérevin tamamlanma durumu

ve tamamlanma siiresi belirtilmistir.

1.hafta verilen gorevler EBA Kodlama modiiliine giris yapma, anasayfada
yer alan agiklamalar1 inceleme ve modiilde yer alan meniilere yonelik goérevlerdir.

Verilen gorevlerin tamamlanma orani ve tamamlanma siireleri Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7: Gorev Analizi 1.Hafta Sonuclar

N (bagarili) % (basaril1) Basari Siiresi Ort.
Gorevl 15 100% 00:56
Gorev2 14 93% 00:34
& Gorev3 14 93% 00:15
£ Gorev4 13 86% 00:46
a Gérevs 15 100% 00:38
Gorevé 15 100% 00:17
Gorev7 2 13% 02:21

Ortalama 83% 00:61
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Tablo 7 incelendiginde 6grencilerin tamami gérev 1, goérev 5 ve gorev 6’y1
basartyla tamamlamistir. “EBA ortamina girig yapiniz ve anasayfada yer alan kodla
modiiliine tiklaymiz ” seklindeki 1.gorevin tiim 6grenciler tarafindan tamamlanmasi
modiile ulagmakla ilgili bir sikint1 yasamadiklar1 seklinde yorumlanabilir. Gorev 5
ve gorev 6 modiil anasayfasinda yer alan “Illerimizin Calismalar” ve “Sizden
Gelenler” meniilerine tiklanmasi ve igeriklerinin goriintiilenmesi ile ilgilidir ve
Ogrencilerin tamami bu gorevleri basariyla tamamlamistir. Gorev 2 ve gorev 3 14
ogrenci, gorev 4 ise 13 6grenci tarafindan basariyla tamamlanmistir. “EBA Kodlama
modiilii Portal meniisiinde yer alan haftanin sorusunu cevaplaymiz” seklindeki gorev
7 ise yalnizca 2 Ogrenci tarafindan basariyla tamamlanabilmistir. Bunun nedeni
incelendiginde modiilde yer alan Portal meniisiine girildiginde cevabin yazilacag
béliim agikga ifade edilmemistir. Ogrenciler soruyu gérmelerine ragmen cevaplarini
yazamamiglardir. Ayrica O6grenciler normal kosullarda EBA ortamina kullanic
bilgileri ile giris yapmadan kullanabilirken, Portal meniisiindeki soruya cevap
verebilmeleri i¢in bilgileri ile giris yapmis olmak zorundadirlar. Ogrencilerin 1.hafta
ortamdaki basar1 ortalamalar1 %83 ve gorevler i¢in harcadiklari ortalama siire 61

saniyedir.

2. hafta gorevleri 6 tane ve genel olarak Scratch programi arayiizii ile

ilgilidir. 2.hafta gérevlerine iligkin basar1 oranlar1 ve siireler Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8: Gorev Analizi 2.Hafta Sonuglar:

Basari Siiresi

N (basarili) % (basarilr) Ort.
Gorev8 15 100% 00:37
:_45 Gorev9 15 100% 00:05
f Gorev10 15 100% 00:14
o Gorevl1 8 53% 00:29
Gorevl2 13 86% 00:41
Ortalama 87% 00:25

Tablo 8’e¢ gore Ogrencilerin tamami gorev 8, gorev 9 ve gorev 10 ‘u
basartyla tamamlamistir. Bu durum Ogrencilerin modiilde yer alan Scratch
programina ait boliime giris yapabildiklerini, programi basariyla bilgisayara
indirebildiklerini ve programin genel goriiniimiinii inceleyebildikleri seklinde
yorulanabilir. Gorev 11 “Arayiiz boliimiinde yer alan dosya ve goriiniim meniisii
igerikleri agiklamalarin1 sdyleyiniz” seklindedir ve yalnizca 8 6grenci yapabilmistir.

Bunun nedeni meniilere iliskin agiklamalarin sayfanin alt boliimiinde verilmis
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olmasidir. Ogrenciler sayfayr asagi yonde kaydirmadiklarindan agiklama boliimiinii
gorememislerdir. 2.hafta gorevlerine dair bagar1 oran1 %87 ve gorevlerin ortalama

tamamlanma stiresi ise 25 saniyedir.

3. haftada 8 adet Scratch programinda kullanilan kod bloklar1 meniilerine
dair gorevler yer almaktadir. Verilen gorevlerin tamamlanma orani ve tamamlanma

stireleri Tablo 9°da verilmistir.

Tablo 9: Gorev Analizi 3.Hafta Sonuglar:

Basari Siiresi

N (basarili) % (basarili) Ort.
Gorevl4 15 100% 00:24
Gérevl5s 13 86% 00:56
© Gorevl6 15 100% 00:28
& Gorevl7 13 86% 00:28
L Gorev18 15 100% 00:20
£ Gorev19 14 93% 00:18
Gorev20 14 93% 00:20
Gorev21 14 93% 00:20
Ortalama 93% 00:26

Tablo 9’a gore gorev 14, gorev 16 ve gorev 18 Ogrencilerin tamami
tarafindan basari ile tamamlanmistir. Diger gorevlerde dgrencilerin zorlanma nedeni
kod bloklarina iligkin agiklamalari gormek i¢in modiilde ilgili bloga tiklamak
gerekmesidir. Scratch programinda ise blogu siiriikleyip birakarak nasil ¢alistigini
gérmek miimkiindiir. Ogrencilerin biiyiik cogunlugu kod bloklarini incelemek igin
Scratch programinda kullandiklar1 gibi siirtikleyip birakarak deneme yapmuslardir.
3.hafta gorevlerine dair basar1 orant %93 ve gorevlerin ortalama tamamlanma siiresi

ise 26 saniyedir.

4. hafta gorevleri Blockly Games ve Alice programlarina yonelik 9
gorevden olusmaktadir. Verilen gorevlerin tamamlanma orani ve tamamlanma

stireleri Tablo 10°da verilmistir.

Tablo 10: Gorev Analizi 4.Hafta Sonuglar:

Basar Siiresi

N (basarili) % (basarili) Ort.
Gorev22 15 100% 00:21
Gorev23 15 100% 01:04
& Gorev24 15 100% 00:49
CIG Gorev25 15 100% 00:54
< Gorev26 15 100% 00:37
Gorev27 15 100% 01:24

Gorev28 15 100% 00:16
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Gorev29 14 93% 00:09
Gorev 30 15 100% 00:09
Ortalama 99% 00:47

Tablo 10 incelendiginde 14 tane Ogrenci goérevlerin tamamini basariyla
tamamlamistir. Blockly Games oyunlar iizerinden kodlama egitimi vermeyi
amaglayan bir platformdur. Ogrenciler gérevleri yaparken oldukca eglendiklerini dile
getirmislerdir. 4.hafta gorevlerine dair basari orani %99 ve gorevlerin ortalama

tamamlanma siiresi ise 47 saniyedir.

Ortamin genel olarak verimliligine bakildiginda 6grencilerin 30 gorevden 2
tane gorevde zorlandiklari, buna ragmen ortamda verilen gorevi tamamlama da gegen
en uzun siirenin 2 dk 24 sn oldugu goriilmiistiir. Bu siire yalnizca 2 kisinin
tamamlayabildigi Gorev 7’ye ait siiredir. Geri kalan gorevleri 6grenciler kisa siirede
tamamlamiglardir.  EBA Kodlama modiilii kullanilabilirligine iliskin yapilan
uygulamada her hafta verilen gorevlerin basariyla tamamlanma oranlar1 4 haftanin
basar1 oranlarinin ortalamasi tizerinden %92 olarak hesaplanmistir. 4 hafta boyunca
verilen gorevlerin ortalama tamamlanma siireleri iizerinden de ¢alisma grubunun bir
gorevi bagariyla tamamlamalari i¢in ortamda harcadiklari ortalama siire 35 saniye
olarak bulunmustur. Buna bagli olarak EBA Kodlama modiiliiniin etkililik ve
verimlilik bakimindan ¢aligma grubuna ve c¢alisma ortami dikkate alinarak genel

olarak olumlu sonugclara sahip oldugu sdylenebilir.

Ogrencilerin Kodlama modiiliine iliskin memnuniyetini ve yapilan
kullanilabilirlik ¢aligmasina yonelik goriislerini almak amaciyla uygulamaya katilan

15 kisi ile yani deney grubunun tamamu ile goriisme yapilmistir.

5. sif ogrencilerinin Kodlama modiiliine iligkin goriisleri incelendiginde
Tablo 11°de goriisme sorularina verilen cevaplardan Kkategoriler olusturulmus ve

verilen cevaplar frekans degerine gore ifade edilmistir.

Tablo 11:Gériisme analizi sonuglari- EBA Kodlama modiiliine iliskin goriisler

f f f

Evet Hayir Biraz
Eglenceli 15 0 0
Kullanmak yararli 15 0 0
Kullanmaktan memnunum. 15 0 0
Kullanmak gerekli 14 0 1
Zor olan boliimler var. 14 0 1
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Ogrenme verimliligimi arttirdi 14 0 0
Ogrenme performansimi arttirdi 13 0 2
Sayfalarinda gezinmek kolay 9 4 2
Sayfanin neresinde oldugumu kolaylikla bilebildim. 9 2 4
{1k kullandigimda zorlandim. 6 3 6

Tablo 11 incelendiginde goriisme yapilan Ogrencilerin tamami modiili
kullanmanin eglenceli, yararli oldugunu séylemis ve kullanmaktan dolayr memnun
olduklarmi belirtmislerdir. Ogrencilerden 6 tanesi modiilii ilk defa kullandiklarinda
zorlandiklarini, 6 kisi biraz zorluk yasadigini, 3 kisi ise zorluk ¢ekmedigini
belirtmistir. Zorluk yasayan 6grencilere nedeni soruldugunda, zorlandigini belirten
015, bunun nedenini “Evet. Hichir sey bilmiyordum. Neyin nerde oldugunu
bilmiyordum” seklinde ifade etmistir.

EBA Kodlama modiiliinde 9 kisi sayfalarda gezinmenin kolay oldugunu, 2
kisi biraz kolay oldugunu, 4 kisi ise sayfalar arasi gezinmenin kolay olmadigini
belirtmigtir. Sayfalarda gezinmenin kolay oldugunu diisiinen 09, nedenini
“Ogrendigin zaman tabi kolay” seklinde ifade etmistir. 9 kisi modiilde sayfanin
neresinde olduklarini kolaylikla bilebildiklerini, 4 kisi biraz zorlandiklarini, 2 kisi ise
bilmediklerini belirtmislerdir.

Ogrencilerden 14 kisi EBA Kodlama modiilii kullanmanin gerekli oldugunu,
1 kisi ise bazen kullanmasinin yeterli olacagmi belirtmistir. Modiil kullanmanin
gerekli oldugunu diisinen O3 “Bence gerekli. Nedenini soyleyeyim mi? Ciinkii
biiyiidiigiimiizde bunlarla ilgileniyor olabiliriz. Ve onlarla ilgili bir seyler, oyunlar
yapabiliriz” seklinde ifade etmistir. Ayn1 sekilde O15, “Bence evet. Ciinkii ileride
isimize yarar” diyerek ortami kullanmanin gerekli oldugunu dile getirmistir.

EBA Kodlama modiiliiniin 6grenme performansina etkisi soruldugunda 13
O0grenci performanslarin1  arttirdigimi, 2 kisi ise biraz etkisinin oldugunu
belirtmislerdir. Ogrenme performansinin biraz artigin1 O3 “Biraz artmis olabilir”
seklinde ifade etmistir. Modiiliin 6grenme verimliligine etkisi soruldugunda 14
O0grenci 0grenme verimliliklerinin arttigini, 1 kisi ise bu konuda fikri olmadigini
belirtmistir. Ogrenme performanst ve Ogrenme verimliligi egitsel bir ortamin
kullanilabilir olmasimin etkilerinden kaynaklanir. Birey kendine faydali oldugunu
diisiindiigii, eglendigi bir ortamda gorevleri basariyla tamamladik¢a bu durum
O0grenme performansini ve verimliligini etkileyecektir.

5.simif 6grencilerinin EBA Kodlama modiiliine iliskin goriislerinin yer aldigi

tabloda goriisme yapilan 15 Ogrencinin tamami ortamin eglenceli oldugunu
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belirtmislerdir. Ogrencilerin hangi béliimleri eglenceli bulduklarma iliskin bilgi

Tablo 12’°de verilmistir.

Tablo12:Gériisme analizi sonuclari- EBA Kodlama modiiliinde 6grencilerin eglenceli buldugu
boliimler

Biitiin Boliimler

Scratch

Blockly Games

Alice

Blok Tabanli Kodlama Araglari

N[~ o k] =.

Kodlama Bolumii

Tablo 12’ye gore Ogrencilerin biiyilk ¢ogunlugunun oyunlarla 6grenme
konusunda daha eglendikleri sonucu ¢ikarilabilir. Ogrencilerden 7 kisi Blockly
Games boliimiiniin eglenceli oldugunu belirtmistir. O10 “Blok Tabanli Kodlama
araclarmmin  altindan oyunlara giriyorduk ya, ordaki verdiginiz gorevler
eglenceliydi.” seklinde ifade etmistir.

Ogrencilerin eglenceli bulduklara boliimler iliskin verilen cevaplarda
eglenceli bolimleri, 09 “Scratch boliimii eglenceli, Alice béliimii eglenceli”
seklinde ifade etmistir. O11” Oyunlar béliimii. Yani hosuma gidiyor oyunlar. ZevkKli
oluyor oyunlar” seklinde ifade etmistir. O12 “Blok tabanli kodlama araclar ve
Blockly games” seklinde ifade etmistir. Ol ise “Biitiin kistmlari” seklinde ifade
etmistir.

EBA Kodlama modiliinii ilk kullandiklarinda ogrencilerden 6 Kkisi
zorlandigini, 6 kisi biraz zorlandigini, 3 kisi ise hi¢ zorlanmadigini belirtmistir.

Zorlanan 6grencilerin zorlanma nedenlerine iliskin veriler Tablo 10’da belirtilmistir.

Tablo 13: Goriisme analizi sonuclari- EBA Kodlama modiiliinde zorlanma nedenleri
f

Meniileri bulamiyordum.

Heyecanlandim.

Blok Tabanli Kodlama araglarinda zorlandim

[k kullanimda zorlandim giderek kolaylasti.

Bazilarmi bilmiyordum.

Cok karigik geliyordu.

WINN R (P (k|-

Higbir sey bilmiyordum

Tablo 10 incelendiginde ogrencilerin zorlanma nedenlerinin ¢ogunun
ortamin ilk defa kullanimindan kaynaklandig1 sdylenebilir. EBA Kodlama modiiliinii

kullanirken zorlanip zorlanmadigi ve bunun nedeni sorulan O1, “Biraz. Baz
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boliimleri zordu, bazi boliimleri de kolaydi. Mesela bir tane boliim vardi, orda bir
sey yaptigimda istedigim olmuyor da baska bir sey oluyor” seklinde ifade etmistir.
Yine ayni1 sorunun yoneltildigi O9 “Evet. Ciinkii o zaman hi¢hir sey bilmiyordum”
O5 ise “Evet. Ilk gorevierde asagida yer alan yazilari bulamamistim”  yanitini
vermistir. Modiilde zorlanilan kisimlarla ilgili olarak O3” Biraz. Bilmiyordum hic
bilgim yoktu. Ondan dolayi zorlandim. Bir de Scratch boliimiinde zorlandim”
seklinde ifade etmistir. Benzer seklinde O4 zorlanma nedenini “Biraz. Ciinkii ¢ok
karisik geliyordu” seklinde ifade etmistir.

Kodlama modiiliinde zor olan boliimler oldugunu sdyleyen 3 Ogrenciye
hangi boliimler oldugu soruldugunda, o6grencilerden 1 kisi Scratch’te, 1 kisi Blockly
Games’de, diger 1 kisi de Alice’de zorlandigini belirtmistir. Geri kalan 6grencilerden
11 kisi zor olan boliimlerin olmadigini, 1 kisi ise biraz zor olan boliimlerin oldugunu
ifade etmistir. Baz1 boliimlerin biraz zor oldugunu belirten O10 “Biraz. Bazilari
kolaydi. Benim anlamadiklarim vardi. Blogu tikladigimda bulmak” seklinde ifade
etmistir. O14 ise “Evet. Alice de ki kirmizi béliimler. Orayr yapamadim * seklinde
ifade etmistir.

EBA kodlama modiiliiniin programlama egitiminde kullanilabilir bir ortam
olup olmadig1 soruldugunda o&grenciler tarafindan verilen cevaplar frekans

degerleriyle Tablo 14’te verilmistir.

Tablo 14:Gériisme analizi sonuclari- EBA Kodlama modiilii kullanilabilirligine iliskin goriisler

f f f f
Evet Hayir Biraz  Bilmiyorum
Eba Kodlama Modiilii programlama 14 0 0 1

egitiminde kullanilabilir bir ortamdir.

Tablo 14’e gore EBA Kodlama modiiliiniin kullanilabilir oldugunu diistinen
14 dgrenciye nedeni soruldugunda verilen cevaplara iliskin cevaplar asagidaki Tablo

15°te verilmistir.

Tablo 15:Gériisme analizi sonuglari- Kodlama modiiliiniin kullanilabilir olma nedenleri

f

Zeka gelistiriyor.

Giivenilir bir sitedir.

Daha kolay dgreniriz ve uygulariz

Yeni seyler dgrenilebilir.

Eglenceli seyler var ve dgretimi etkiliyor..

OIN NN |-

Gerekli bilgiler igeren bir sitedir
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Tablo 15’e gore 2 6grenci modiil sayesinde daha kolay dgrenip uygulama
yapabildiklerini, 5 Ogrenci modiiliin gerekli bilgiler iceren bir site oldugunu
diisiindiiklerini, 2 6grencinin yeni seyler Ogrenebildikleri bir ortam oldugunu, 2
O0grencinin eglenceli oldugunu ve bunun Ogrenmelerini olumlu etkiledigini, 1
Ogrencinin web sitesinin glivenilir oldugunu ve 1 6grencinin de modiilii kullanmanin
zekay1 gelistirmesi sebebiyle EBA Kodlama modiiliiniin programlama egitiminde
kullanilabilir bir ortam oldugunu belirtmislerdir. Modiiliin kullanilabilir oldugunu
diisiinen ve bunun nedenini O2 “Evet. Ciinkii daha cok zeka gelistiriyor” seklinde
ifade etmistir. Ayn sekilde O13 “Evet. Yani eglenceli seyler var. Bu da gretimi
etkiliyor *“ seklinde, O10 “Evet.Bazen bazilarina bilgi almak icin gerekli olabiliyor
“ seklinde, O9 “Evet. Ciinkii icinde blok tabanli programlar var. Oradan oyunlara
giriyorsunuz, oyun yapmayt 6greniyorsunuz”’ seklinde, O5 “Evet. Ciinkii bilgi verici
site “ seklinde, O7 ise “Evet. Ciinkii yeni seyler ogrenebiliyoruz” seklinde ifade

etmislerdir.
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BOLUM V

TARTISMA

5.1. Birinci, ikinci ve Uciincii Arastirma Sorularma Iliskin Bulgulara Dair

Tartisma

Bu c¢alismada elde edilen bulgulara gére EBA Kodlama modiili’niin
ortaokul 5.sinif 6grencilerinin programlamaya iliskin 6z yeterliklerine olumlu etkisi
vardir. Benzer sekilde Mazman ve Altun (2013), daha once programlama dersini
almayan Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi (BOTE) béliimii
ogrencilerinin programlamaya iliskin 6z yeterlik algilar1 lizerine etkisini inceleyen
bir arastirma yiiriitmiislerdir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Hacettepe Universitesi
BOTE boliimii 2. Siif o6grencilerinden 64 kisi olusturmustur. Arastirmanin
bulgularma bakildiginda 6z yeterlik seviyesi daha Once deneyime sahip olan
Ogrencilerde de, programlamaya dair daha 6nce herhangi bir deneyimi olmayan
ogrencilerde de olumlu artis gostermistir. Daha once programlamaya dair herhangi
bir deneyimi olmayan grubun 6z yeterlik puani daha fazla bulunmustur. Ayrica
calisma sonunda oOnceden tecriibesi olan Ogrenciler ile hi¢ tecriibesi olmayan
ogrencilerin 6z yeterlikleri arasindaki fark azalmistir. Kasalak (2017), yiiksek lisans
tezi olarak yaptifi caligma kapsaminda ortaokul diizeyinde robotik kodlama
etkinlikleri ile 6grencilerin blok temelli programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilari
arasinda anlamli bir iligski olup almadiginin tespit edilmesi amagladig1 bir ¢alisma
yuriitmiistiir. Calismanin sonucunda blok temelli programlamaya iliskin 6z-yeterlik
algis1 ¢alisma grubu iizerinde olumlu yonde artmistir. Calisma kapsaminda ayrica
robotik kodlama etkinliklerine iliskin dgrenci yasantilar1 arastirilmistir. Ogrencilerin
yapilan etkinlikleri eglenceli ve ilgi ¢ekici bulduklari, etkinliklere katilmaya istekli
olduklari, etkinliklerin kisisel gelisimlerine olumlu katki sagladigimmi diistindiikleri

yoniinde bulgular elde edilmistir. . Farkli olarak Bayirtepe ve Tiiziin (2007), egitsel
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bilgisayar oyunlarinin ilkdgretim Ogrencilerinin bilgisayar dersi basarilarina ve
bilgisayara iligskin 6z yeterliklerine etkisini arastirdiklar1 bir ¢alisma yiiriitmiiglerdir.
Ogrencilere uygulama dncesi basari testi uygulanmistir. Uygulama sonunda yapilan
basar1 testi sonuglarinda ise anlamli fark bulunmustur. Fakat 6z yeterliklerinde
herhangi bir fark bulunamamustir. Ogrenciler memnuniyetlerini oyun-tabanl
Ogrenme ortaminin 6grencilerin hosuna gittigi, kaygilarii azalttigi, bireysel olarak

o0grenmelerine yardimcei oldugu seklinde goriislerle ifade etmislerdir.
5.2. Dérdiincii ve Besinci Arastirma Sorularina iliskin Bulgulara Dair Tartisma

Yapilan bu caligmalarda kullanilan ortamlarin ilgi ¢ekici veya eglenceli
olmast Ogrencilerin 6z yeterliklerini etkilemistir. EBA Kodlama modiilii ise
ogrenciler tarafindan eglenceli olarak nitelendirilmistir. Ozellikle blok tabanli
kodlama araglarna yonelik calismalarin yer almasi, bu konuda bilgi vermesi ve
etkinliklere yoneltmesi 6grencilerin programlamaya iliskin 6z yeterliklerine olumlu

etki yaratmustir.

Modiiliin kullanilabilirligine iliskin yapilan testlerde, ortamin etkililik,
verimlilik etkenleri agisindan olumlu sonuglara sahip oldugu goriilmiistiir. Ayrica
ogrenciler modiilii kullanmaktan dolayr memnun olduklarini dile getirmislerdir.
Ayrica EBA Kodlama modiiliiniin programlama egitiminde kullanilabilir bir ortam
oldugu sonucuna ulasilmistir. Benzer sekilde Yilmaz ve Tiifekci (2013), yaptiklar
caliymada web temelli bir egitim ortami olan TTnet Vitamin ilkdgretim 6.Sinuf
Matematik egitim yazilimmin kullanilabilirligini arastirmiglardir. TTnet Vitamin
programima dair 11 soruluk bir gorev listesi olusturulmus ve 12 Ogrenciye
uygulanmistir. Gorevlere dair veriler ise gozlem formunda tutulmustur. Bire bir
caligtlan 12 Ogrencinin gorevi tamamlama durumlari, goérevi gergeklestirirken
sergiledikleri davranislar1 ve sozleri dikkate alimmustir. Calismanin sonunda

kullanicilar programi genel olarak kullanilabilir buldugu sonucuna ulasilmistir.

Parlak (2016), web tabanli olan Khan Academy Tiirk¢e nin
kullanilabilirligini incelemistir. Calisma grubu Khan Academy Tiirk¢e’yi daha 6nce
hi¢ kullanmamis rastgele secilen 8 besinci smif Ogrencisinden olusmaktadir.
Ogrencilerin dzelliklerini belirlemek i¢in anket kullanilmistir. Ortamin etkililigini ve
verimliligini belirlemek igin gdzlem yapilmistir. Ogrencilerin  ortama dair

memnuniyetlerini 6lgmek i¢in ise goriisme ve sesli diisiinme teknigi kullanilmistir.
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Arastirmanin sonuglarmma gore katilimcilar verilen gorevleri %97.8 oraninda
tamamlamigtir. Ortamin etkili oldugu ve 6grencilerin ortami kullanmaktan memnun
olduklar1 sonucuna ulagilmistir. Naidu(2005), egitim web sitelerinin ¢ocuklar i¢in
kullanilabilirligini inceledigi bir ¢aligma yiirlitmiistiir. Arastirma kapsaminda 7-11
yas araligindaki cocuklar ile {i¢ web sitesinde yedi adet arama goérevi verilmistir.
Calismanin bulgularina bakildiginda, o6zellikle 10 yasindan kiiglik ¢ocuklarin
gorevlerde cok basarili olmadigi sonucuna ulasmistir. Sitelerde kullanilan dil,
baglantilarin sayis1 ve diizenlenmesi, bilgilerin st iiste yerlestirilmesi ve tek tek
sayfalarin uzunlugu gorevler Tlzerindeki performanst etkilemektedir seklinde
sonuclarina ulagmistir.

Kullanilabilirlik ¢aligmalarinda yapilan degerlendirmeler genellikle gorev
analizi, anket ve goriismeler ftizerinden yapilmistir. Yapilan kullanilabilirlik
calismalar1 bu aragtirma ile benzerlik gostermektedir. Egitsel ortamlara iliskin
kullanilabilirlik testleri i¢in 6grencilere gorevler verilerek ortam kullandirilmis ve
daha sonra Ogrencilerle ortama iliskin goriismeler yaparak goriis ve Oneriler
toplanmistir. Yapilan gorev analizinde EBA Kodlama modiiliinde gorevleri basariyla
tamamlama oran1 %92 olarak bulunmustur. Yapilan goriismelerde dgrenciler ortami

kullanmaktan dolayr memnun olduklarini belirtmislerdir.
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BOLUM VI

SONUC VE ONERILER

Calisma Oncesinde gruplar programlamaya iliskin 6z yeterlik 6l¢egi on test
puanlar1 bakimindan homojen bir yapida iken, calisma sonunda 6z yeterlik diizeyleri
bakimindan deney grubu lehine anlamli fark bulunmustur. Caligma sonunda elde
edilen bulgulara gore EBA Kodlama modiilii kullaniminin 5.sinif 6grencilerinin
programlamaya iligskin 6z yeterliklerine olumlu yonde ve orta diizeyde etkisi vardir.
EBA Kodlama modiiliiniin etkisine bakildiginda, gosterip yaptirma yontemi ile
programlama egitimi verilen kontrol grubu 6n test-son test puanlarinda anlamli bir
fark bulunmazken, modiil kullanilarak programlama egitimi verilen deney grubunda
On test-son test puanlarinda anlamli fark bulunmustur.

Modiiliin etkililigi ve verimliligini test etmek amaciyla goérev analizi
yapilmistir. Toplamda 30 gorev 6grencilere 4 hafta boyunca bire bir uygulatilmis ve
tamamlanma siireleri gézlem formuna islenmistir. Bu analize goére Ogrencilerin
verilen gorevleri basartyla tamamlama oram1 % 92°dir. Gorevlerin basariyla
tamamlanmas1 ortamimn etkililiginin  gostergesidir. EBA Kodlama modiili
kullanilabilirligi testinde memnuniyet kategorisinde Ogrencilerin ortama iliskin
goriisleri alimmustir. Ogrencilerin tamami modiilii kullanmaktan dolayr memnun

olmustur.

EBA Kodlama modiiliine dair goriisler incelendiginde, &grencilerin bir
kismi ilk kullannmda zorlanmistir. Modiiliin egitim ortami olarak ilk defa
kullanilmas1 buna neden olmustur. Ogrenciler verilen gérevleri tamamlayip ortami
kullandik¢a kullanim kolaylasmistir. Ogrenci goriislerine gore modiil bilgi vermesi

bakimindan gerekli ve yararlidir. Ortami kullanmak eglencelidir. EBA Kodlama
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modiiliinii bilgi verici, giivenli bir site olarak nitelendiren 6grencilerin goriislerine

gore modiiliin programlama egitiminde kullanilabilir bir ortam oldugu goriilmiistiir.
ONERILER

Politika yapicilar igin Oneriler: Programlama egitimi tilkemizde 2017
egitim-0gretim yilindan itibaren popiiler olmaya baslamis ve tiim okullar kendi
imkanlar1 dogrultusunda calismalar yapmaya baslamigtir. EBA iilkemizin resmi e-
igerik platformudur ve licretsizdir. Her 6grenci ve 0gretmen ortamda mevcut olan
kaynaklar1 kullanabilir veya kendisi kaynak ekleyerek ortami zenginlestirebilir.
Ogrencilerde firsat esitligini saglamak isteyen 6gretmenler programlama egitiminde
EBA Kodlama modiiliinii kullanabilirler. Bu calismada modiiliin eksikliklerine
dikkat cekmek ve oneriler sunmak hedeflenmistir. Modiiliin 6zellikle portal boliimii
kiigiik yas 6grenciler dikkate alinarak tekrar diizenlenmelidir. Blok tabanli kodlama
araglarina dair uygulama ortamlar1 daha fazla gelistirilmeli, kodlama modiiliiniin
tanitilmasina ve kullanilmasia daha ¢ok agirlik verilmelidir. Modiil her yas grubuna

hitap eden igeriklerle siirekli glincellenmelidir.

Aragtirmacilar  i¢in  Oneriler: Modiiliin genel olarak Ogrencilerin
programlamaya iliskin 6z yeterliklerine olumlu etkisi oldugu sdylenebilir. Ogrenciler
modiili bilgi verici ve gilivenilir bir site olarak nitelendirmislerdir. Bu arastirmada
programlama egitimine yeni baglayan ortaokul S5.simf 6grencileri ile ¢alisilmistir.
Ayni calismanin benzer bicimde 6.smiflarla veya lise dgrencilerine yonelik olani
yapilabilir. Ogretmenlerin kodlama modiiliine iliskin goriisleri de baska bir caligma

konusunu olusturabilir.

Bu c¢alisma ¢ok yiiksek kapasiteli olmayan 15 bilgisayara sahip, 1mbit
ADSL internet baglantist olan, BT simifinin oldugu bir devlet okulunda durum
caligmas1 olarak ylriitiilmugstiir. Akilli tahtalar ve fiber internet baglantis1 olan
okullarda durum degisiklik gosterebilir. Firsat ve olanaklar dikkate alinarak
calismanin daha iyi veya daha kotii imkanlara sahip okullardaki durumu benzer bir

calisma ile incelenebilir.
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Ek2. Programlama Oz Yeterlik Olgegi

Programlama Ozyeterlik Olgegi*

Sevgili Ogrenciler,

Arastirmanin basarisi sizin vereceginiz cevaplara baglidir. Bu nedenle igtenlikle ve gercek
goruslerinizi belirtmeniz bizim icin blylik 6nem tagimaktadir. Her maddeyi dikkatle okuyup
belirtilen gorustin sizin gorustiniize ne derece uydugunu ya da uymadigini belirleyiniz. Sorularin
dogru ya da yanlis cevaplan yoktur. Litfen tiim sorulari yanitlayiniz ve her madde igin bir segenegi

Bu olgekler bilimsel bir arastirma icin gelistirilmistir. Burada belirteceginiz gorusler yalnizca bilimsel
arastirma amaciyla kullanilacaktir. Cevaplarinizin kesinlikle gizli tutulacagindan emin olunuz.

isaretleyiniz.
5 £
g S
£ E
Bl5| _|e|3
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1 | Karsilastigim bir problemin, programlama problemi olup olmadigini
anlayabilirim.
2 | Karmagik programlama problemlerini, kicik alt problemlere
ayirarak ¢ozebilirim.
3 | Bir programlama probleminin ¢oziltip ¢ozilemeyecegi hakkinda
yorum yapabilirim.
4 | Programlama problemini ¢gozmek icin gerekli bilgiyi arastiririm.
5 | Programlama problemini g6zmek igin en uygun bilgiyi secerim.
6 | Problemin ¢éztimiine farkli ¢6zim yollari ile ulasabilirim.
7 | Farkh ¢6ziim yollarindan hangisinin bir problemin ¢6zimu igin en
dogrusu oldugunu belirleyebilirim.
8 | Programlama problemlerini ¢ozmek igin bana verilen ¢6zim
yollarindan farkl ¢6ziim yollari 6nerebilirim.
9 | Programlama probleminin ¢6zimiini adim adim belirlerim.
10 | Farkli goziim adimlarindan programlama probleminin ¢éziimiine en
uygun olani segerim.
11 | ¢oziim adimlarini kagit tzerinde sekiller gizerek gosterebilirim.
12 | Programlama probleminin ¢6zimi i¢in buldugum adimlan
arkadaslarimla paylasirim.
13 | Céziim adimlarn yanhs verilen bir programlama problemini
dizeltebilirim.
14 | Programlama problemini ¢6zmek igin gelistirilen farkli adimlari
tartisabilirim.
15 | Programlama problemini ¢g6zmek icin gereken hazirliklari (degisken
ve islemleri belirleme) yapabilirim.
16 | Programlama degiskenlerinin nasil kullanmildigini bilirim.
17 | Programlama problemini ¢ézmek icin tasarladigim islemlerin
sirasini gerektiginde degistirebilirim.
18 | Tekrar eden komutlar yerine déngi kullanabilirim.
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19 | Programlamada +, -, *, /, >,<, = operatérlerinin ne anlama geldigini
bilirim.

20 | Programlamanin asamalarini bilirim.

21 | Program kodlarinin nerede yazilacagini bilirim.

22 | Olusturdugum programi ¢ahstirabilirim.

23 | Programin hatasiz calismasini saglayabilirim.

24 | Programin dogru sonug uretmesini saglayabilirim.

25 | Program uzerinde degisiklikler yapabilirim.

26 | Programdaki kodlama ile ilgili hatalari dizeltebilirim.

27 | Olusturdugum programi kaydedebilirim.

28 | Olusturdugum programi internette baskalariyla paylasabilirim.

29 | Bir yazilim projesi gelistirme strecini agiklayabilirim.

30 | Birden fazla yazillm projesi arasindan verilen olgltlere uygun
olanini segerim.

31 | Yazilim projesi fikrimi adim adim aciklayabilirim.

*
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Ek3. Uygulamada Kullanilan Gorev Kartlar:

Gorevl EBA ortamina giris yapiniz ve Anasayfada yer alan Kodlama Modiiliine tiklayiniz.
Gorev2 Kodlama modiilii Anasayfasi’'nda yer alan agiklamay1 okuyunuz.
E) Gorev3 Sayfada yer alan meniileri sdyleyiniz.
:g i Egitmenlere tavsiyeler meniisii altinda yer alan Ders Kitaplar1 boliimiinden 5.sinif
o | Gorev4
& ogretmen kitabini bilgisayariiza indiriniz.
“E GorevS [llerimizin ¢aligmalar1 béliimiinde hangi illerin kodlama ¢alismalar1 mevcuttur?
- Gorevo Sizden gelenler meniisiindeki videolardan segtiginiz bir videoyu goriintiileyiniz.
Gorev7 Portal meniisiinde yer alan soruyu cevaplayimiz.
Gérevs Eba Kodlama modiiliine giris yaparak Blok Tabanli Kodlama Araglart Meniisiinden
. Scratch programina giris yapiniz.
% Gorev9 Scratch programini bilgisayariniza indiriniz.
:S Gorevl0 | Arayiiz boliimiinden Scratch programinin gériiniimiinii inceleyiniz.
;g Gorevll I?rayiiz boéliimiinden dosya menii igeriklerinin agiklamalarini okuyunuz
o | Gorevl2 | Ornek Programlardan Miizik Aletleri isimli Projeyi goriintiileyiniz.
Gorevl3 | Scratch Hareket meniisiinde yer alan bloklarin isimlerini séyleyiniz.
" Eba Kodlama modiiliine giris yaparak Blok Tabanli Kodlama Araglart Meniisiinden
R Scratch programina giris yapiniz.
Gorevl5 | Scratch kontrol meniisiinden “10 kez tekrarla” blogunun gérevini okuyunuz.
Gorevl6 | Scratch Goriiniim meniisiinden “Boyu degistir” blogunun 6rnegini inceleyiniz
- Gorevl7 | Scratch Algilama meniisiinden “rengine degiyor mu” blogunun 6rnegini inceleyiniz
% ) Scratch Ses meniisiinden “miyav sesini ¢al” blogunun gdrevini ve nasil
5 | Gorevl8 o o
(&) kullanildigin inceleyiniz.
% Scratch Kalem meniisiinden “kalem boyunu degistir” blogunun gorevini ve nasil
T | Gorevl9
) kullanildigini inceleyiniz.
Gérev20 Scratch Operatdrler meniisiinden “merhaba ile diinya metinlerini birlestir”
blogunun gorevini ve nasil kullanildigini inceleyiniz.
. Scratch Degiskenler meniisiinden “bir degisken olustur” blogunun gorevini ve nasil
Ooreval kullanildigini inceleyiniz.
Gorev22 | Eba Kodlama {izerinden Blockly Games boliimiine giriniz.
Gorev23 | Bulmaca boliimiini tamamlayiniz.
._ | Gorev24 | Labirent oyununda 2.seviyeye kadar geliniz ve 2.seviyedeki kodlari inceleyiniz.
% Gorev25 | Kus oyununda 1.seviyeyi ¢oztiimleyiniz elde ettiginiz kodlar1 inceleyiniz.
2
’8 Gorev26 | Kaplumbaga oyununda 1.seviyeyi ¢oziimleyiniz ve elde ettiginiz kodlar1 inceleyiniz.
% Gorev27 | Ponds Tutor Oyununda 1.seviyeyi ¢oziimleyiniz.
5—' Gorev28 | Eba Kodlama iizerinden Alice boliimiine giris yapiniz.
Gorev29 | Alice 3 ile Baslangi¢ boliimiinii tamamlayiniz
Gorev30 | Alice egitiminde tamamlanmasi gereken kag bolim vardir? Sayi ile belirtiniz.
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Ek4. Gozlem Formu

GOREV TAKIP CIZELGESI
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Ek6. Milli Egitim Bakanhig1 Arastirma izin Onay Yazsi

&\‘om-,% TC:
g < HATAY VALILiGi
k j il Milli Egitim Miidiirliigii
Say1 :32889839-604.01.01-E.2185967 01.02.2018

Konu : Arastirma izin Onayi(Nalan Giil SAHUTOGLU)

VALILIK MAKAMINA

Gaziantep Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Egitim Programlari ve Ogretimi
Ana Bilim Dali tezli yiiksek lisans ogrencisi Nalan GUL SAHUTOGLU'nun hazirlams
oldugu "MEB Fatih Projesi EBA Kodlama Modiiliiniin Kullanilabilirligi" adli tez galigmasini
ilimiz Antakya ilgesine bagh Anayazi Ortaokulunda uygulamak istemektedir.

S6z konusu ¢aligma ile ilgili olarak komisyonumuzca inceleme yapilmis olup, “Milli
Egitim Bakanhigi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin 22/08/2017 tarih ve
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Ortaokulunda okul idaresinin uygun gorecegi tarih ve saatlerde, c¢aligma yapmasini,
olurlariniza arz ederim.

Mustafa KOSE
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