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BOLUM I

GIRIS

Bu ilk boliimde, arastirmanin problemi, amaci, 6nemi, sayitlilari ve sinirliliklar

acgiklanacaktir.

1.1. Problem Durumu

Cagimizda insanlardan, bilgiyi  kullanmaktansa  bilgiyi  olusturmasi
beklenmektedir. Yenilik¢i diinyanin onayladigi insanlar, elde ettigi bilgiyi oldugu gibi
onaylayan, yonlendirilen bireyler degil, bilgiyi harmanlayarak yeni anlamlar olusturma
stirecine aktif olarak katilanlardir (Yildinrm ve Simsek, 1999,s.9). Literatiir
incelendiginde, insanoglu yasaminin baslangicindan bu giine egitimin “NASIL”
tanimiyla alakadar olmustur. Egitim uygulamalar1 ve “NASIL OGRETELIM” sorusu
insanlik yasaminin baslangicindan giiniimiize kadar siireklilik arz eden bir olgudur
(Alkan,1984,5.52).

Ertiirk (1979) ¢ok bilinen taniminda egitimi; “bireyin davraniglarinda kendi
yasantisi yoluyla kasith olarak istendik degisme meydana getirme siireci”, Fidan ve Erden
(1998, s.12); “insanlar1 belli amaglara gore yetistirme siireci” olarak tanimlamakta ve
egitimi toplumdaki kiiltiirleme siirecinin bir pargasi olarak gérmektedirler. Ogrenme ise
bireyin yasantist sonucu edindigi, kalici davranis degisiklikleridir. Bununla birlikte,
ortaya c¢ikan bu davramis degisikliginin istendik olmasi gerekir ve ayrica bireyin
yasantisindaki davranislar1 degistirecek nitelikte kalict olmalidir.

Bilgisayarlar, gilinlimiizde diinya ¢apinda tiim alanlarda kullanilmaktadir.
Insanoglunun hayatina siiratle ve giiclii bir bigimde girmistir. 1940’1 yillarda ilk
bilgisayar icat edilmis ve glinlimiizde her tiirlii etkinlikte vazgecilmez bir ara¢ olmustur.
Toplumlarda sosyal ve ekonomik alanlarda bilgisayar kullanimi agisindan etkilesim
icinde oldugundan egitim alaninda da bilgisayar bu etkilesimde yerini almis ve dnemli
bir unsur haline gelmistir. Giiniimiizde donanim ve yazilim alaninda siirekli yeni
gelismeler meydana gelmektedir. Oncesinde birgok bilgisayar programi egitim alaninda
alistirma ve uygulama agirlikli olmasina ragmen simdilerde aktif interaktif programlari
bulmak miimkiindiir (Kutlu, O. ve Aldag, H. (Editdrler), 2005).

Giliniimiizde egitim teknolojisine baktigimizda egitimin ana unsurlar1 olan insan,

bilgi ve toplum alanlarinda degisimlerin oldugunu gérmekteyiz. Kabul edildigi iizere



egitim, davranis gelistirme, yetenek gelistirme, bilgi-beceri ve tutum kazanma siirecidir.
Diger taraftan, teknoloji ise bu kazanilmis yeteneklerin ve becerilerin kullanilmastyla
dogaya hiitkmetmek i¢in gerekli olan gesitli islevsel yapilar1 olusturmak seklinde ifade
edilebilir (Alkan,1984,s.52).

Egitim Teknolojisi “insanin 6grenmesi” olayinin tiim siireclerini iceren sorunlari
sistemli olarak analizini yapmak, bunlara ¢oziimler iiretmek amacli tim 6geleri (insan
giiclinii, bilgileri, yontemleri, teknikleri, arag-geregleri, diizenlemeleri vb.) dahil ederek
uygun tasarimlar gelistiren, uygulayan, degerlendiren ve yoneten karmasik bir siirectir.
Diger bir deyisle “Egitim Teknolojisi” terimi 6grenme-0gretme siirecleri ile ilgili 6zglin
bir disiplini vurgularken “Ogretim Teknolojisi” deyimi ise bir konunun dgretimi ile ilgili
ogrenmenin klavuzlanmasi etkinligini ifade etmektedir. Ogrenilmesi gereken bilgilerin
yaninda 6grenci sayisinin da hizla artmasi, baz1 sorunlari da beraberinde getirmistir. Bu
durum, egitim siireci ve niteliginin gelismesinde dnemli bir etken olan yeni teknolojilerin
egitim kurumlarina girmesini neredeyse zorunlu hale getirmistir(Giirol,1990, s.133).

Ogrencilerde uygun bilgi edinmelerin olusmasinda ve anlamakta zorlandiklar:
baz1 konu ve davranislarin O6gretiminde, Ogrencilerin gorsel ve diisiinsel yapilarim
harekete gegirebilecek ses ve goriintii destekli 6gretim faaliyetlerinin olusturulmasi ve
kullanilmasmin 6grencilerin basarilarint olumlu yonde etkiledigi yoniinde bulgular
literatiirde mevcuttur (Harwood & McMahon, 1997, Akt: Ozmen, 2002).

Glinlimiizde, egitimde karsilasilan temel sorunlarin ¢oziimiinde teknolojinin
sundugu bir ¢ok yeniligi c¢esitli yonlerden incelemek ve bu yeniliklerden en uygun
diizeyde yararlanmak gerekir. Hi¢ kuskusuz bu yenilikler destegi ile verilecek olan
egitimin kalitesi de ayn1 oranda artacaktir. Bu baglamda, gelisen yeni egitim
teknolojilerinin egitim uygulamalar1 i¢in sagladigi olanaklardan bazilari; secenekleri
cogaltma, firsat esitligine ¢oziim getirme, birinci kaynaktan bilgi saglama, egitimde kalite
getirme, egitim hizmetlerini ekonomiklestirme, 6grenme hizini arttirma, yaraticilik giicii
gelistirme olanagi saglama ve uzman personelden yararlanma olanagi saglama olarak
siralanabilir (Alkan, Deryakulu, Simsek; 1995).

Bilgisayar destekli ogretim; oOgretim siireclerinde bilgisayarn alternatif
olmasindan ziyade, sistemi tamamlayici, sistemi giliclendirici bir unsur olarak
kullanilmasidir.

BDE’de bilgisayar bir 6gretme araci, bir aligtirma yaptirici, bir uygulayici veya
bir olayin emsalini canlandirici olarak kullanilir. BDE, bilgisayarlarin 6grenme ortaminin

olustugu bir zemin olarak kullanildigi, 6grenme siirecine katki saglayarak Ogrenci



motivasyonunu arttiran, 0grencilerin kendi 6grenme hizlarinda yararlanabilecekleri,
kendi basina Ogrenme ilkelerinin saglanabildigi ortamin bilgisayar teknolojisi ile
birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemidir.

Alkan(1989,126-128) Tiirk Egitim Sisteminde “yeni teknolojiler ve bilgisayara
gecis” mevzusunda sistem dahilinde bir genellemeye varilmasi durumunda egitimde 1960
yillarinin teknolojisi olan gorsel-isitsel araglar teknolojisi konusunda bile insan giicii ve
donanim yoniinden heniiz bir doygunluk seviyesine ulasilamadigin1 belirtmis ve
teknolojik uygulama siiregleri (tanima, arastirma, inceleme, uygulama, uygulama
sonuclarina gore gelistirme, kullanim, gelistirme) agisindan Tiirkiye nin heniiz birinci

asamay1 yani “tanima” asamasini heniiz tamamlamamis olduguna deginmistir.

1.2. Problem

Egitim Ogrenciye degisen kosullara uyum saglama, 6grendigi bilgileri giinliik
hayatinda kullanma ve Oniine c¢ikan problemlere akile1 ¢ozlimler {iretebilmeyi
saglamalidir. Hizla gelisen teknoloji ve i¢inde bulundugumuz bilgisayar ¢cagi 6grencilerin
daha fazla donanmim ve bilgi birikimine sahip olmasini gerektirmektedir. Degisen
kosullara uyum saglama, teknolojiyi hayatin her alaninda kullanma hem 6grenciler hem
de 6gretmenler igin kaginilmaz bir durumdur. Iginde bulundugumuz teknoloji ¢aginda
bilgisayarlarin egitim alanina girmesi egitimin kalitesinin arttirilmasma yardimei
olacaktir.

Ayrica, geleneksel yaklagimlarin, istenen niteliklere sahip bireyleri yetistirmede
etkisiz kaldig1 giiniimiiz kosullar1 diisiiniildiigiinde, egitim ve Ogretimdeki sorunlarin
¢oziimiine yonelik en etkili yollardan birinin 6gretim teknolojilerinin  getirdigi
olanaklardan ve 0zel olarak  bilgisayarlardan yararlanmak oldugu soylenebilir
(Altun,2001; Ersoy ve digerleri, 1991, akt. Kara Y.&Ozgiin K.S.A,2004). Diger taraftan,
sosyal alanlardan farkli olarak Fen bilimlerinde somut olaylardan daha ¢ok soyut
olaylarin etkin olmasi, bu bilimlerde bilgisayar teknolojisi kullaniminin daha etkin
olmasini gerektirmektedir. Ayrica geleneksel yotem ile 6grenciye aktarilan cogu bilgiler
dinlemeye dayandig1 i¢in yeterince kalici olmamaktadir. Bu nedenle, 6grencinin ihtiyaci
olan bu bilgileri gormesi, yasamasi ve yasayarak dgrenmesidir. Bu baglamda, bilgisayar
destekli egitim biiyiik oranda dnem kazanmaktadir. Ciinkii; sadece bilgisayar yardimiyla
mevcut olan olaylar/durumlar 6grenenlere gostermek suretiyle, sanki yasarmisgasina

olayin i¢inde olmalar1 saglanabilir.



Fen Bilgisi 6gretiminde kavramlarin soyut olmasi 6gretmenin dersi anlatip,soru
cevap yontemiyle devam ettigi geleneksel 6gretim yonteminde Ogrencilerin basarisiz
olmasma sebep olmaktadir. Buna karsin bilgisayarlar laboratuvar ortaminda dahi
uygulanmasi ¢ok zor olan deneylerin yapilmasina, animasyonlar ve simiilasyonlarla,
videolar ve gorsel malzemelerle dersin desteklenmesini saglamaktadir. Fen ve Teknoloji
dersinde Bilgisayar Destekli Ogretimin kullanilmasi soyut olan kavramlari
somutlagtirarak anlamli ve etkili 6grenmeyi saglayacaktir.Fen ve Teknoloji desinde
bilgisayar destekli Ogretim yontemini kullanmak Ogrenci basarisini arttirmayi
saglayabilecektir. Bu nedenle arastirma konusu olarak Fen ve Teknoloji dersinde
“Kuvvet ve Hareket” initesinin Ogretiminde bilgisayar destekli O0gretim yontemi

kullanilarak MEB Vitamin egitim yazilimi ile ders desteklenmistir.

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin genel amaci 5.Smif Fen ve Teknoloji dersinde Bilgisayar
Destekli Ogretime dayali hazirlanan “MEB Vitamin” egitim yaziliminin akademik
basartya ve kaliciliga etkisi olup olmadig: arastirmaktir. Bu genel amag dogrultusunda

asagidaki sorulara cevap aranacaktir.

1. Bilgisayar Destekli Dinamik ve Etkilesimli Fen ve Teknoloji Ogretimi ile
geleneksel 6gretimin akademik basariya etkisi arasinda anlamli bir fark var
midir?

2. Bilgisayar Destekli Dinamik ve Etkilesimli Fen ve Teknoloji Ogretimi ile
geleneksel 6gretim arasinda bilgilerin kaliciligi bakimindan anlamli bir fark

var midir?

1.4. Arastirmanin Onemi

Iginde bulundugumuz teknoloji ¢aginda meydana gelen gelismelerin egitim
alaninda da kullanilmasi ve teknolojinin olumlu yonlerinden en fazla yararlanarak anlamh
ve etkili dgrenmeyi gerceklestirmesi gerekmektedir. Ozellikle Fen ve Teknoloji gibi
soyut kavramlarin fazla oldugu ve bilgisayarin 6grenmeyi destekleyecegi bir alanda
teknolojinin faydalarindan yararlanmak onemlidir.

M.E.B.’nin bilgisayarin egitimde en fazla oranda kullanilmasini ve uygun egitim

yazilimlartyla dersin desteklenmesini saglamak acisindan hazirladigi “MEB Vitamin”



yazilimmin Bilgisayar Destekli Ogretim {izerindeki etkilerini gormek agisindan énem arz
etmektedir.

VITAMIN, ilkokul 4. smif ve ortaokul dgrencilerinin yasamini kolaylastirmak
i¢in gelistirilmis, miifredata uygun, egitim destek birimidir. VITAMIN interaktif olarak
kullanilir. VITAMIN, ilkokul 4. smif ve ortaokul 6grencileri icin tasarlanmis Matematik,
Fen ve Teknoloji, Tiirkce ve Sosyal Bilgiler derslerini igerir. VITAMIN'de igerikler ve
ders anlatimlar1 3 boyutlu canlandirmalar, etkilesimli (interaktif) etkinlikler ve ¢oziimlii
orneklerle anlatilmaktadir. VITAMIN smif ortamlarinda islenen derslerle birebir uyum
halindedir. Ders kitabr iizerinden okulda islenen konular, VITAMIN'de rahatlikla tekrar
edilebilir, canlandirmalar izlenip etkinlikler tamamlanarak derse kolaylikla
hazirlanilabilir ya da tekrar edilebilir.

Ogrenci agisindan VITAMIN ile simf ortamlarida anlasilmayan dersleri ve
gelistirmek istediginiz konulari, eglenceli bir sekilde, gorsel ve isitsel olarak
zenginlestirilmis anlatim metotlar1 ile istediginiz yerden istediginiz siklikla tekrar
edebilirsiniz. VITAMIN, ders kitaplariyla uyumlu igerigiyle dersleri 6grencinin istedigini
ortamlarda istedigi kadar tekrar ederek, 6grenme imkanina sahip olmasini saglar. Ayrica,
VITAMIN icerisinde bulunan testler ile dgrenci kendini test ederek, smavlarina da
hazirlanabilir.

Bu aragtirma , bilgisayar destekli yontemin 6grenciyi 6grenmede aktif kilmas
sebebiyle ve Ogrenci basarisisnin arttiritlmasi, 0grenilenlerin kaliciliginin saglanmasi

konusunda 6nem arz etmektedir.

1.5. Sayithlar

1. Orneklem evreni temsil eder,
2. Ogrenciler basar1 ve kalicilik testine icten ve dogru cevap vermislerdir,
3. Egitim yazihm (MEB Vitamin) Fen ve Teknoloji dersine uygun olarak

hazirlanmistir,

1.6. Stmirhhiklar

1. Arastirma, 2010-2011 egitim Ogretim yilinda Adana ili Seyhan ilgesi
Ogretmen Ayfer Dogruol Tlkdgretim Okulu’ndaki besinci smiflarin iki subesi
ile sinirhdir.

2. Arastirmadaki Ogretim konusu 5. smif Fen ve Teknoloji dersi, “Kuvvet ve



Hareket” tnitesi ile sinirhidir.

3. Arastirma okulun fiziksel donanimi ile siirlidir.

1.7. Tanmumlar

Bilgisayar Destekli Egitim: Bilgisayar Destekli Egitim, bilgisayarlarin egitim
ortamlarinda kullanilarak 6gretilecek olan konularin bilgisayarlar yoluyla aktarilmasidir.
Ders igerikleri farkli sekillerde 6grenciye sunulur. Bilgisayar 6grenme ortami icerisinde
O0grenmeyi gergeklestirmeye yardimet bir aractir.

Bilgisayar Destekli Ogretim: Bilgisayar destekli &gretim, Ogrenmenin
bilgisayarlarla desteklenmesidir.Gerg¢eklesen 6grenmenin kaliciligini saglamak, bireysel
hiza gore 6grencinin kendi kendine 6grenmesini desteklemektedir.Bireyin kendi kendine
O0grenmesi ve 0gretmenin desteklenmesini saglayan bir 6gretim yontemidir.

Geleneksel Ogretim Yontemi: Dersin 6gretmen tarafindan anlatilip soru-cevap

Fen Bilgisi Ogretimi: Milli Egitim Bakanlig1 miifradatinda yer alan Fen Bilgisi
derslerinin amaglarina uygun bir sekilde inceleyen bilimdir

MEB Vitamin: Internet iizerinden calisan, 4-5-6-7-8. simiflar1 kapsayan, Fen ve
Teknoloji, Matematik, Tiirk¢e, Sosyal Bilgiler derslerini igeren egitim yazilimi.

Kontrol Grubu : Geleneksel Ogretim ydntemlerinin uygulanarak igerigin
sunuldugu grup.

Deney Grubu: Bilgisayar destekli fen o6gretiminin (MEB Vitamin Egitim

Yazilimiin) uygulandig: grup.



BOLUM II

KURAMSAL ACIKLAMALAR VE iLGILI ARASTIRMALAR

2.1. Kuramsal A¢iklamalar

Bu béliimde yapmis oldugumuz arastirmayla ilgili genel bilgiler ve kuramlar

sunulacaktir.

2.1.1. Egitim ve Ogretim

Egitim, ilk insanin 6grendigi bilgi ve becerileri toplumdaki diger bireylere de
ogretmek istemesidir. Topluluk halinde yasayan insanlar biribiriyle ve cevreleriyle
etkilesim icindedir.Bu etkilesimin sonucunda O&grenilen bilgiler diger bireylere
aktarilmaktadir. Cevresiyle etkilesim icinde olan bireyler edinmis olduklar1 bilgi ve
birikimleri diger bireylere de Ogretmeye caligmaktadir. Cevreyle etkilesim sonucu
Ogrenilen bilgiler kiiltiir, 6grenilen bu kiitliriin diger bireylere aktarilmasida kiiltiirleme
caligmasidir (Ertiirk,1997,5.8).

Egitim Dewey’e gelinceye kadar tarih boyunca, degisik egitim felsefesi
gorlslerini ortaya koyanlar ve onlarin izinden gidenler tarafindan, kendi goriislerine
uygun bi¢imlerde tanimlanmistir. Biitiin bu tanimlar, egitimin ne oldugunu degil, belli
felsefi goriislerin egitimden ne bekledigini yansitmaktadir.

Egitimin bireyin kendi yasantis1 yoluyla edinildigini ve her yasantinin bir 6nceki
yasantidan etkilenip yeni edinilecek olanlar1 da etkileyecegini sdyleyen ve bu konuda ilk
aragtirmalar1 yapan Dewey’dir. (Dewey, 1966, Tecriibe ve Egitim, cevirenler: Fatma
Varis, 5.13,18,23,25,34,55)

Ertiirk’e gore egitim insanlarin davraniglarini kendi yasantilariyla kasitli olarak ve
istenilen yonde degistirme siirecidir (Ertiirk, 1997, 5.9,10). Egitim, ¢ok hizl1 bir sekilde
gelisip degisen toplumsal yapi ile bu teknolojik gelismelere uyum saglayan , kiiresel ve
yerel sorunlara duyarli olan yapici, yaratici ve iiretken bireyler yetistirmeyi
amagclar.Egitim ayn1 zamanda, bireylere demokratik tutum ve davraniglar kazandirarak
demokratik bir toplum yapisinin olusturulmast ve bu yapin siirekliliginin
saglanmasinda da onemli bir isleve sahiptir.Egitim silirecinde bireylere kazandirilmasi
ongoriilen bu 6zellikler, okuloncesi egitimden baglayarak yiiksekdgretime degin asama

asama kazandirilir.



Egitim siirecinde bireylere, yasam boyu yararlanacagi bilgi, beceri, tutum,
aligkanlik ve degerler okullarda uygulanan egitim programlariyla kazandirilir.Boylece
egitim sistemi okullar araciligiyla siyasal, nitelikli, iiretici ve bilingli tiiketici 6zelliklerini
kazanmis iyi vatandas yetistirerek iliskide oldugu toplumsal, siyasal ve ekonomik
sistemlerin igleyisine yon ve bi¢im verir .Bu anlamda ilkdgretim basamaginda uygulanan
egitim programinin, bireylere yasam boyu gereksinim duyacaklar1 temel yeterlikleri
kazandirma ve toplumsal sistemin isleyisine yon verme bakimindan 6zel bir 6nemi vardir.

[Ikogretimde donanimli bireyler yetistirmek ve bu bireylerin ve toplum yasamin
icin gerekli bilgi ve becerileri kazanmalar1 ve is yasamina gegctiklerinde ekonomik
anlamda iiretken olmalar1 amaclanir (Giirkan ve Gokge, 1999, 5.39). insanoglunun temel
gereksinimlerini  karsilayabilecek diizeyde bilgiler kazandigi yer ilkdgretim
kademesidirBireylerin en Onemli 6grenme gereksinimlerinin karsilanmasi, bireyleri
bilgili kilmaya, dogru kararlar vermeye , olanaklar1 yerinde kullanmaya , dogal ve sosyal
cevrelerdeki degismelere uymaya ve girisimcilik ruhunu gelistirerek atilimlar yapmaya
yetkin kilar (Fidan ve Baykul, 1994, s.7).Ayn1 zamanda, ilkégretim, cocugun yetiskin
yasaminda alacagi gorevler i¢in hazirlanmasimna temel olusturan bir kademedir. Bu
basamakla kazanilan bilgi ve beceriler 6grencilerin daha sonraki 6grenim yasantilarindaki
basarilarini biiyiik 6l¢iide etkilemektedir.(Yasar, Sozer ve Giiltekin, 2000, s.453).

[Ikdgretimde &grenciler, devlet tarafindan benimsenen egitim politikasi ve
felsefesine uygun olarak hazirlanmis egitim programlarit araciliiyla yetistirilmeye
calisir.Bu siiregte egitimde benimsenen paradigma onemli bir yere sahiptir. Ciinkii
benimsenen paradigmaya gore egitim sisteminde yer alan 6grencilere ya var olan bilgiler
dogrudan aktarilir, ya da bilgiye ulagma yollarinin neler oldugu kazandirilir (Yildirim ve
Simsek, 1999, s.9).

Bireylerin egitim siiresince yararlanabilecekleri bilgi ve beceriler egitim
kurumlarinda kazandirilir. Boylece egitim sistemi, iy1, vatandaslarin isleyisi yoniinde yon
ve sekil vererek sosyal, politik ve ekonomik sistemlerin 6zelliklerini kazanarak, politik,
nitelikli, tiretken ve bilgili tiiketicilerin okullar1 araciligiyla yetismelerine yardimer olur
Bu anlamda ilkogretim diizeyinde uygulanan egitim programi, bireylerin yasam ig¢in
ihtiyac duyacaklar1 temel yetkinlikleri kazanma ve sosyal sistemin isleyisine yon verme
acisindan 6zel bir Gneme sahiptir.

Egitim, birey ile onun yasadigi sosyal ¢evre arasinda meydana gelir.Egitimin

gerceklesmesi i¢in bireyin toplum tarafindan kabul edilen davranmislari gostermesi



gerekmektedir. Toplumun bireye kazandirmak istedigi davranislar ve 6zellikler vardir.Bu
belirlenen 6zalliklerin kazandirilmasi egitim siireciyle olur.

Ogrenme, istenilen davranisin ortaya cikartilmasidir; egitim icinde yasanilan
toplumca arzu edilen davranislarin bireylerde olusturulmasi siirecidir (Cilenti,1988,5.12).

Ogretim sistemli, diizenli ve denetimli bir etkinliktir. Bir amagla program
yapilarak bireylere gerekli bilgiler, beceriler, olumlu davraniglar 6gretme etkinlikleriyle
kazandirilir. Ogretme, 6grenmeyi saglama ¢alismasidir. Ogretimle; bireylere belirlenen
bilgi, beceri, davranis ve degerler kazandirilir. Bireylere, 6grenme Ogretilir. Birey
yaparak, yasayarak yasama hazirlanir. Okulun egitim gereksinimleri Ogretimle
gerceklesir.

Ogretim, egitim yapilan ortamlarda 6rnegin okullarda bireyin belirlenen amaglara
ulagmas i¢in planli olarak, verilecek olan bilgilerin dgretilmesi siirecidir. Ogrencinin
kendi kendini gidiilemesini kendi kendine iyi bir 6grenme saglamasini ancak iyi bir

Ogretimle saglayabiliriz.

2.1.2. Teknoloji

Bilim, insanlarin karsilastiklari problemlerine ¢oziimler {ireten onlarin kaliteli bir
yasam siirmesini saglayan sistemli bir sekilde ortaya konan bilgilerdir. Teknoloji ise
bilimin disariya agilan penceresidir. Bilim ve uygulamay1 birbirine baglayan ise
teknolojidir (Kutlu ve Aldag, 2005, s.12). Bu koprii kurma islevi teknologun temel
kuram ve arastirmalar1 anlamasini, goreler/uygulamalar hakkinda yeterince bilgi sahibi
olmasin1 gerektirir (Yalin, 2002, s.3).

Teknolojik gelismeler egitim ve 0gretim sisteminin de degismesi gerekliligini
dogurmustur. Bu gelismeler yeni teknik ve yontemlerin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Bu
bilisim c¢aginda bilgisayarlar yeni teknolojik kavramlari ortaya c¢ikarmig ve bu
kavramlarin egitim dgretimde kullanilmasini saglamistir (Alakog, 2003, s.44).

Bilgisayarlar egitim ve oOgretimde pek ¢ok amacgla kullanilmaktadir. Bunlar
arasinda sunu yapma, iletisim araci olarak kullanma tiretim ve yonetim sayilabilir.

Cagimizda ekonomik gelismeyi saglamak icin bilgi ve bilgi teknolojisini
kullanmak ¢ok dnemli bir asamaya gelmistir. Bu siirecte, teknoloji egitim siirecinin en
onemli pargalarindan biri konumuna gelmistir. Bilgi teknolojisinin gelismesi beraberinde

bilgi toplumlarmi meydana getirmistir. Ogrenci sayisindaki ve bilgideki bu hizli artis baz1
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problemleri dogurmustur. Yeni teknolojilerin okullara getirilmesi ve sistemin buna gore
degistirilmesini gerektirmektedir (Giirol,1990; akt. Usun, 2000,5.43).

Uretimden egitime kadar tiim sistemler, teknolojideki gelismelerle birlikte ortaya
cikan bu genis bilgi birikiminden etkilenmistir. Egitim alanindaki birgok uygulama ve
yontemde, teknolojinin sagladigi imkanlar kullanilmistir.Kullanilan bu imkanlar
sayesinde 6grenme ortamlar1 daha etkili hale getirilmistir. Internetin gelismesi ve
yayginlagsmasiyla internet egitim ortami haline gelmis , 6gretim internet iizerinden
yapilmistir (Karaoglan, 2010,s.1).

Akpinar (1999, s.24)’a gore egitim sistemine yeni teknolojik araglarin girmesi
daha nitelikli bireylerin yetismesi gerekliligini beraberinde getirmektedir. Yeniliklerle
birlikte okul ve 6grenme ortamlar: degismis, bu degisimlere uyum saglamak zorunlu hale
gelmistir. Toplumumuz geng niifusa sahiptir fakat sadece buna sahip olmak yeterli
degildir. Diger gelismis toplumlart ve ¢ag1 yakalamak i¢in tiretmek gerekmektedir(Atam,
2006, s.4).

Yapilan arastirmalarin en 6nemli problemin programlamadan 6nce programlarin
amacma uygun bir sekilde kullanilabilir olmasidir. Bu da genellikle yazilimin
giivenilirligi ve gecerliligi ile ilgili bir durumdur. Pek ¢ok yazilimin degerlendirme siireci
icinde ele alindigi egitsel degerinin olmadigi saptanmistir. Bu sebeple bizim egitim
sistemimiz i¢in de kaliteli yazilimlarin gelistirilmesi ¢ok dnemlidir. Bunu saglamak icin
egitim sistemimizin iyi donanimli ve yeterli sayida program tasarimcilarina gereksinimi
vardir (Ipek, 2001, s.33).

2.1.3. Ogretim Teknolojisi

Egitim 6gretimi kapsadigi gibi , egitim teknolojisi de ‘Ogretim teknolojisi’ ni
kapsamaktadir. “Ozel amaglarin saglanmasi igin etkili 6grenme saglamak ve 6grenmeyle
ilgili aragtirmalardan hareketle, insan giicli ve insan giicii dis1 kaynaklar kullanilarak
O0gretme-O0grenme  siirecinin tasarimlanmasi, yiiriitiilmesi ve degerlendirilmesinde
‘Ogretim teknolojisi” dir (Ergin 1995,s.6). Ogretim teknolojisi ‘6gretimin en iyi sekilde
gerceklestirilmesi 0gretim teknolojisiyle saglanabilir.

Heinich ve digerleri (1993, s:16) Gelbraith’in teknoloji tanimini genelleyerek
Ogretim teknolojisini “insanlarin nasil 6grendigi hakkindaki bilimsel bilgilerimizin
O0gretme ve 6grenme problemlerinin ¢oziimii i¢in uygulanmasi” olarak tanimlamiglardir

(Yalin,2002, s:5).
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Ogretmenler, kitaplar ve karatahtalarm yam sira &gretim amaglar igin
kullanilabilecek iletisim devrimi tarafindan yaratilan kitle iletisim araglarina 6gretim
teknolojileri diyebiliriz. Ogretim teknolojisinin ikinci tanimi ise, insan ve materyal
kaynaklarinin 6grenme ve iletisim ile ilgili arastirmalara dayanan, sistematik tasarim,
uygulama ve 6gretme ve 6grenme siireci sisteminin degerlendirilmesidir (Reiser, 1987, s.

11).

2.1.4. Tlkégretimde Kullamlan Ogretim Teknolojisi

Egitim Ogretim ortaminda, Ogrenciler kalici Ogrenmeyi ara¢ gereclerle
saglarlar.Gergek nesnelerin kullanilmasi 6grencinin daha kolay ve kalici 6grenmesini
saglar.Bu yoniiyle 6grenme ortaminda kullanilan gergek nesneler her 6grenciye bireysel
ve somut 6grenmenin gergeklesmesine olanak saglar.

Ogretim siirecinde kullanilan bir diger arac tepegdz projektérleridir. Renkli veya
siyah beyaz olarak hazirlanan bilgileri yazi, ¢izim, grafik ve resim gibi seffaf bir
malzemeye yansitmak veya ekrana yansitmak veya dogrudan yazi tahtasi olarak saydam
bir yazi tahtasi olarak kullanmak igin kullanilabilecek ¢ok yonlii bir aractir. Ogretim
teknolojilerinin saglandig1 avantajlar ve kolayliklar nedeniyle asagida kisaca agiklanan
0gtetme yontemlerine yardimci olarak siklikla kullanilmaktadir.

Anlatim yOnteminde konu Ogretmen tarafindan smif ortaminda Ogrenciye
aktarilir.Daha ¢ok 6gretmenin aktif 6grencinin pasif oldugu bir yontemdir.Bu yontemde
iletisim tek yonludiir.Siirenin kisith , 6grenci sayisinin fazla oldugu egitim Ogretim
ortamlarinda sikc¢a bagvurulan bir yontemdir.

Soru cevap yonteminde 6gretmen Ogrencilere daha 6nceden hazirladigi sorular
yoneltir , 6grencilerden cevaplari alir.Bu yontemde 6grenci aktif olup sorularin yanitlarini
kendi yagantis1 yoluyla 6grenmis oldugu bilgilerden diislinlip yorumlayarak verir.

Gosterip yaptirma yontemimde dgretmen bir islemi dnce kendisi yapar gosterir
aciklar daha sonrada Ogrenciden ayni islemi yapmasinmi ister. Bu yontemde Ogrenci
uygulama yapandir. Ogrenciye psikomotor becerilerin kazandirilmasinda kullanilir.

Ornek olay yonteminde gercek hayatta &grencinin karsisina cikan yada
cikabilecek olan olaylar 6gretmen tarafindan hazirlanir.Smif ortaminda 6grenciden bu
olaylara ¢6zlim liretmesi istenir.Bdylelikle 6grenci merkezli, 6grencinin aktif katiliminin

saglandig1 bir yontemdir.Biligsel ve duyussal alan hedefleri kazandirilabilir.
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Grup tartismasinda dgretmen tarafindan bir sorun dgrencilere aciklanir.Ogretmen
tiim ogrencilere sorular sorar.Onlardan konuyla ilgili diislinlip yorumlar yapmalari ve
soruna farkli ¢oziimler {iretmeleri istenir.Gruplarda yer alan Ogrenciler aktif katilim
saglar.

Beyin firtinas1 yonteminde bireyler hayal giiclerini kullanarak kendilerine verilen
sorunlara yaratici ¢oziimler {iretirler.Cok farkli goriigler yada ¢éziim yollar1 ortaya
cikabilir.Alisilmisin disinda, geleneksel olandan farkli ¢oziimler {iretmek amaclanir.
Konuyu gruba tanittiktan sonra, onlardan konu hakkindaki diisiinceleri , elestirileri,
sozciik ya da ciimlelerini sdylemesi istenir.

Rol oynama yonteminde 6gretmen tarafindan bir konu yada durumla ilgili roller
ogrencilere verilir.Ogrenciden bu durumu hissederek canlandirmasi istenir.Ogrenci
yorum katmadan kendine verilen rolii canlandirir.Ogrencinin bagskalarmin hislerini
yasayarak anlamasi saglanir.

Insanoglu okuduklarnin  %10’unu , isittiklerinin %20’sini, gordiiklerinin
%30’unu, hem goriip hem isittiklerinin %350’sini, sodylediklerinin %70’ini, yapip
soylediklerinin %90’ m1 hatirlar. Ogrenme ortaminda kullanilan ara¢ geregler
O0grenmenin kaliciligim arttirir.Ogrencinin dikkatini cekip o0grenmeyi
somutlastirir. Ayrica 6grenmeyi bireysellestirir.Ogrenmede kullanilan arag gerecler daha

kisa siirede daha fazla amacin kazandirilmasini saglar (Yalin,2002,5.86).

2.1.5. Bilgisayarin Egitimde Kullanilmasi

Yalin (2002) incelendiginde bilgisayarlarin egitim 6gretim ortamina girmesinden
sonra 0gretmen, 6grenci ve sinif ortamina ¢ok farkli olanaklar sunulmustur. Bilgisayarlar

siif  ortaminda  iretime  yardimct  olmus  ve iletisimi saglamistir.

Son yillarda egitimin amaglar1 baglaminda yapilan tartismalar, ¢calisma hayatinin
getirdikleri ile uyum i¢inde oldugu sdylenebilir. Ornegin Allen (1996,5.68-84) yiiksek
Ogretimin amaglarini arzulanan 6gretim ciktilarina gore tarif etmis ve bu ¢iktilari; kritik
yapma, bilgiyi kullanma, takim c¢aligmasi ve iletisim becerileri gibi uygulamaya yonelik
beceriler oldugu yaklasimini ortaya koymustur. Benzer sekilde, Atkins (1995, s.3-5)
egitimin amaglarini; kisiye kendi kendine  yetecek kadar diistinme becerisini
kazandirmak, ogrencilerin bilgiyi liretenler olmasi1 ve farkli yonlerde yetistirilmesi

olarak siralamaktadir.
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Bereiter ve Scardamalia (1993,s.184) mevcut egitim sisteminin amaci sanki
uzmandan ziyade uzman olmayan kimseler yetistirmek gibi goriiniiyor degerlendirmesini
yapmusglardir.

Biitiin bu kriterlerdeki ana nokta mevcut egitim uygulamalarinin 6grencilere
gercek diinyada uzmanlardan bekleneni vermedigidir.Uzmanlar takim calismasi yapar,
bilgilerini ¢aligsma arkadaglari ile paylasir ve iletir, yeni bilgilere ulagsmak i¢in arastirir
,bilgiyi uygular ve yeni durumlar i¢in bi¢imlendirir.Mevcut uygulamalarda ise 6grenciler
okullarda genellikle bireysel olarak ¢alisir, cogunlukla bilgisini paylagsmasi1 gerekmez ve
ozellikle siavlarda yasaktir.Sahip olduklart bilgileri hatirlamalar1 ve tekrar etmeleri
yeterli goriilir.Mevcut smav uygulamalarmin 6grencilerin derin kigisel anlayis
gelistirmesini olumsuz yonde etkiledigi yoniinde goriisler bile vardir.

Egitim teknolojisi 1960 yillarinda Amerikada dogmus bir kavramdir. Daha sonra
Tiirkiyede ve diger Avrupa iilkelerinde de kullanilmaya baslanmistir. Egitim teknolojisi
problemin ortaya koyulmasindan ¢6ziimiine kadar olan bir siirectir.Bu siirecte 6gretmen
O0grenmeyi saglayabilmek i¢in ara¢ gerecler kullanir.Geleneksel 6gretimde ¢ok farkli
olarak yeni modern ara¢ gere¢ ve teknikler kullanilir Ama¢ basarmin ve kalici
O0grenmenin arttirilmasidir.

Alkan incelendiginde egitim teknolojisi, egitimle ilgili kuramlarin en etken ve
olumlu uygulamalara doniistiiriilmesi i¢in personel, arag, gereg, siire¢ ve yontemlerden
olusturulmus bir sistemler biitiintidiir (Alkan,1984,5.52).

Bilindigi gibi Ogretmenlerin 6gretme Ogrenme ve degerlendirme siireclerine
iliskin temel is1 6grencilerin 6grenmesi yoniinde icerigin sunulmasidir. Clinkii genellikle

ogretme-0grenme siireglerinde yer alan islerin kapsami soyledir:

e Programi sunma

e  Ogrencilerin devam durumlarini izleme

e  Ogretim i¢cin uygun yasantilar saglama

e Yazili yoklama yapma

e Ders materyalleri hazirlama ve gelistirme

e Kurumdaki yonetsel igleri yerine getirme

Yukarida siralanan isler dikkate alindiginda 6gretmenlerin daha ¢ok birinci isi

yani Ogretim isini yerine getirmekle mesgul olduklar1 goriilmektedir. Oysa bugiin
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Ogretmenlerin profesyonel bir 6gretim uzmani olarak kendilerinden geleneksel rolleri
disinda yeni islevler beklenmektedir.

Geleneksel olan ve yaygin olarak uygulanan 6gretim modelleri sinif i¢i 6grenme
ortamlarinda 6gretmene dayali olarak kullanilmaktadir. Oysa 6grenmenin sadece sinif
ortamiyla sinirli olmadigr artik 6grencinin disarida gegen zamanin okul ortamindan daha
cok oldugu, internet ortaminda severek Ogrenme olanagi buldugu ve gergekte kalict
O0grenmelerin yasam ic¢inde gerceklestigi ilgili kesimlerce yaygin kabul goren bir
durumdur.

Ogretmen  egitim  teknolojisini  bilmeli ve  Ogretim  siireglerinde
kullanmalidir.Burada teknolojinin yasamdaki nimetlerinden yararlandigi kadar ondan

sinifta da yararlanma yollarini bilmeli ve uygulamalidir (Karaagagli, 2004, s.15).

2.1.6. Bilgisayar Destekli Ogretim

Giliniimiizde gelisen teknolojiyle birlikte bilgisayarlarin 6gretim ortamina girmesi
de kagmilmaz olmustur.Egitimde teknoloji kavramimin ortaya ¢ikmasindan sonra
bilgisayarlarin smif ortamina gegisi de ¢ok hizli olmustur.Simif ortamina giren
bilgisayarlar geleneksel 6gretim yontemlerini destekleyerek dgrenmenin daha hizli ve
kalic1 gergeklesmesi saglantyor.Bilgisayar destekli 6gretim sinif ortaminda 6grencinin
kendi hiziyla 6grenmesini saglayan geleneksel 6grenmeyi destekleyip giiclendiren bir
ogretim yontemidir.

Bilgisayar  ortami, Ogrencinin  sahip oldugu  bilgisini  sinamasina,
degerlendirmesine ve uzun siireli bellekte yer alan bilgisini hatirlamasina yardimcei olur.
Bilgisayar ortami, 6grencinin belleginde olusturacagi bilgileri hem grafiksel hem de
sembolik bicimde yapilandirmasini saglar.

Bilgisayar ve internet gibi teknolojiler, bilgi depolama olanag verdiginden biiyiik
miktardaki bilgiyi 6grencinin kesfetmesine ve kullanimina sunmaktadir (Ersoy,2007,
5.23).

Bilgisayar destekli 6gretimde geleneksel Ogretimin yani sira konuyla ilgili
gelistirilen yazilimlar kullanilir.Bu yazilimlar 6grenciye sinif ortaminda 6grenmis oldugu
konuyu pekistirmesini saglar. Teknolojik araglarla yapilan egitimler 6grencinin daha fazla
ilgisini ¢ekip giidiilenmesini sagliyor.Gelistirilen yazilimlar sayesinde 68renci kendi

bireysel hizinda 6grenme imkan1 da bulmus oluyor.
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2.1.6.1. BDO Amaclar

Egitim sistemi zaman iginde, Ogretim tasarimi, Ogretim sistemi ve O&gretim
modelleri yaklasimlarini benimsemistir. Kisa bir siire i¢inde iiniversitelerde ve Milli
Egitim Bakanhigi programlarinda uygulanmaya baslamistir. (Ipek, 2001,s.25).

Bilgisayar destekli Ogretim, Ogretim ortaminda verilmek istenen konunun
bilgisayar yoluyla aktarilmasidir. Sahin ve Yildirim’a (1999) gore; bilgisayarlar 6grenme
ortami1 olarak kullanilir, bu da 6grencinin motivasyonunu arttirarak &grenmeyi
giidiiler.Ogrencinin kendi hizinda 6grenmesine olanak saglar.

Askar (1991,5.174), st diizey diisinme hedeflerinin ve temel becerilerin
Ogretiminde bilgisayarlarin tartisilmaz bir yeri oldugunu belirtmistir. Problem ¢dzme,
model gelistirme, kritik diislinme gibi birgok beceri bilgisayar ortaminda kolayca
kullanilabilmektedir. Askar ‘a gore (1991) bilgisayarlar, sinif icerisinde anlatilan konulari
Ogrenciye tekrar yapma olanagi verir. Bunun yaninda “bilgisayarlar, kavramlari, ilkeleri
ve Ornekleri verip, sorular sorup, 0grencinin verdigi cevaplara gore geri bildirimler
verirler. Bilgisayarlar, sorularin cevabini adim adim alir ve her adimda Ogrenciye,
yanliglarini diizeltmesi i¢in ipuglar1 vererek yonlendirirler. Bu sayede 6grenci yanliglarim
goriip, diizeltme imkani1 bulur.

Ogrenme ortaminin ve dgrenmenin niteligini arttirmak, siireci hizlandirmak,
O0grenmeyi bireysellestirmek,6grenciyi glidiilemek bilgisayar destekli 6gretimin amaglari
arasinda sayilabilir.

Bilgisayar Destekli Ogretim bireysel 6grenmeye olanak saglar. Bu dogrultudan
ogrencilerin kendi 6grenme hizlarina ve ihtiyaglarina gore ilerlemesine imkéan tanr.

Bilgisayar Destekli Ogretim renkli gorseller ve etkilesimli uygulamalar sayesinde
ogrencilere ilgi ¢ekici gelmektedir. Uygulamanin her adiminda aninda doniit saglamasi
ve Ogrencinin hatalarinin arkadaslar1 tarafindan goriilmesini Onlemesi ac¢isindan
bilgisayar destekli egitim ogrenciler tarafindan tercih edilmekte, 6grenciler kendilerini
daha rahat hissetmektedir.

Smifi¢inde uygulanmasi tehlikeli olabilecek deneyler bilgisayar destekli 6grenme
yazilimlar1 sayesinde rahatlikla yapilabilmekte, bu deneyler i¢in gerekli malzemelerin
temininde yasanan sikintilar da ortadan kalkmaktadir. Bilgisayar Destekli Egitim
uygulamalar1 hem zamandan tasarruf edilmesini saglar hem de daha ekonomiktir. Diger

yandan dersi kagiran 6grenci konuyu rahatlikla kendi basina 6grenebilir.
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Bilgisayar destekli 6gretim geleneksel O0gretim yontemlerini destekleyip daha
etkin duruma getirir.Ayrica farkli materyaller sunarak 6grenme siirecini hizlandirip
bireysel dgretimi saglar.Ogretimin kalitesini arttirir. (Barker ve Yeates, 1985, Akt: Usun,
2004, s.43).

2.1.6. 2.BDO Uygulama Bicimleri

BDO’de 6gretmen konuyu sinifa anlatir.icerik verildikten sonra bilgisayar
yazilimiyla igerik desteklenir.Ogretmen uygun gordiigii yer ve zamanda yazilimi kullanr.

Ogretmen, igerigi simifa sunar.. Derse gelemeyen, dikkati daginik olan, basarili
olamayan ya da tekrar ihtiyact duyan Ogrenciler bu ihtiyaglarini bilgisayar yardimi ile
karsilayabilirler. Degerlendirme yapma amaciyla da bilgisayar kullamilabilir. Igerik
smifta verildiktan sonra konunun pekistirilmesi i¢cin  alistirma ve uygulama
yapilabilir.Ayrica  bilgisayar ~ yardimi1  ile  eksiklikleri  giderip,  &grenci

hatalarini duzeltebilir.

2.1.6.3. BDO Programlari

Bilgisayar destekli 6gretimde bilgisayarlar egitim ortamini ve egitim siirecini
desteklemektedirBu sekilde hem bir 6gretim aract hem de bir dgretim ortami olusturur.
Bilgisayar, oOgretim islevini istendigi anda, istendigi yerde, hizli bir sekilde
gerceklestirmektedir. Ogretim materyali, hem gorsel hem isitsel bir unsur olan bilgisayar
ortaminda 0grenciye sunuldugundan ve bireysel bir §grenme ortami yarattigindan 6grenci
siire¢ icerisinde siirekli olarak etkin olmak zorunda ve derse katilmak durumunda
kalmaktadir (Bayraktar, 1988, s.22).

Forcier ve Descy (2002)’e gore egitimde bilgisayarin kullanim1 asagida verilen

sekilde goriildiigii gibi alt1 alt gruba ayrilmaktadir.
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Alistirma Ogretici Benzesim Egitsel Problem Cokluortamla
uygulama program programi oyunlar Cozme Ogretim
programi

Sekil 1. Forcier & Descy’nin siniflandirdig: bilgisayar destekli egitim alt gruplar
Kaynak: Forcier ve Descy, 2002

Sekil.1’de sunulan alt gruplardan alistirma- uygulama programi, dgretici
program, benzesim programi, egitsel oyunlar ve problem ¢6zme; zaman kontrolli
stratejilerdir. Bu stratejiler; davranisg1 yaklasimda 6gretmen merkezli, yapisalci
yaklasimda 6grenci merkezli 6grenme cevrelerinde uygulanan stratejilerdir. Kullanildig:
yaklasima gore gerek dikkat ¢cekmede gerek hatirlamada gerekse yeni bilgiyi giinliik
hayatla iligkilendirmede ve yeni 6grenmeler olusturmada kullanilan stratejilerdir

(Forcier ve Descy, 2002, s.169).

2.1.3.1. Ogretici Programlar(Tutorial)

Ogretim siirecinde dgretmenin yerini alan programlardir. Konu anlatimi, drnek
verme, alistirma yapma ve Ogrenci basarisini degerlendirme gibi islevleri yerine
getirmektedir. Bu programlar ile bilgisayar ve Ogrenci arasinda direkt bir baglanti
kurularak 6gretim siireci olusturulmasi amaglanmaktadir (Usun,2004, s.43). Ogretici

programlar 6grenciye kendi hiznda 6grenme imkani1 sunmaktadir.

2.1.3.2. Ahstirma Uygulama Programlar (Drill and Practice)

Alistirma ve uygulama programlarinin amaci 6grencinin 6grenmis oldugu
konuyla ilgili alistirma yapmasini saglamaktir.Ogrenciye sorular sorularak pratik
yapmasi saglanir. Bu programlar 6grenciye sorulart aninda degerlendirme imkani saglar.

Ogrencilerin eksikliklerini gdrmesi kolaylasr.
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2.1.3.3. Benzesim (Simulation) Programlari

Glinliik yasam i¢inde gozlemlemesi ve tekrardan yasanmasi zor durumlarin basit
gorsel tasarimlarla ortaya konmasini saglayan bilgisayar yazilimlaridir .Gergek ortamda
olusabilecek zaman kaybi, maliyet ve cesitli riskleri ortadan kaldirarak, 6grencinin
bilgisini gercege yakin bir ortamda uygulamasini saglar. Benzesimin kullanilabilecegi en
uygun alanlar bilgini kullanilarak problem ¢ézme ve diisiinme becerilerinin ortaya
koyuldugu uygulamalardir. Konuya bagli olarak benzesimin siiresi ayarlanabilmektedir.
Benzesimleri hem tek hemde grup halinde kullanmak miimkiindiir. Etkilibir sekilde

kullanilabilmesi 6gretmenlerin 6grencileri takip etmesi ve yonlendirmesiyle miimkiindjir.

2.1.3.4. Ogretici Oyunlar (Instructional Games)

Ogrenciye kazandirilmak istenen davramslar gretici  oyunlar  yoluyla
verilir.Sunulan igerigin aktif bir sekilde dgrenilmesini bu programlar saglar.Ogrenci oyun
oynayarak igerigi alip problemleri ¢6zer.Bu oyunlar sayesinde Ogrenci giidiilenerek
ogrenme kalici hale getirilebilir. Bu tiir uygulamalar, ilkogretim birinci ve ikinci kademe

diizeyindeki 6grenciler i¢in hazirlanmaktadir.

2.1.3.5. Problem Cozme (Problem - solving)

Bu tiir BDE uygulamalari, 6grencilerin diisiinme ve problem ¢6zme yeteneklerini
gelistirmeye yonelik program tiirleridir. Daha ¢ok Fen Bilimleri alaninda kullanilir.

Problem ¢6zmeye yonelik programlarin gelistirilme siireci diger programlara gore
daha zordur. Ciinkii bu programlarda sadece problem ¢oziimii degil ayni zamanda
problemin ¢dziimii icin gerekli bilginin dgretilmesi de amaglanmaktadir. Ogrenci hem
grupla calisabilmeli, hem de yeterli alistirma ¢bézerek problem ¢6zme becerilerini

gelistirmelidir (Usun, 2004, s.50).

2.1.3.6. Multimedia Programlar: (Multimedia Instruction)

Multimedia programlari daha ¢ok multimedya 6grenmeleri (multimedia learning)
iliskilidir. Multimedya Ogrenmeleri ise, Ogrenci merkezli bir 6grenme seklidir.
Multimedya programlari, gérsel ve isitsel olarak hazirlanan videolardan olusur. Bu

programlar genellikle bireysel 6gretim igin tasarlanir ancak istenildiginde grup egitimi
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icinde kullanilabilmektedir. Ogretim tasarimcisi bu gorsel isitsel sunum icerisinde uygun
yerlere gerekli sorular1 yerlestirir, sorunun cevabina bagl: olarak, tasarimci goriintii ile
oynayabilmektedir (Forcier ve Descy, 2002, 5.184).

Multimedya grenmelerinde igerik en az iki farkli sekilde sunulmalidir. Ornegin,
bir animasyon, sozlii sunumlar ile birlikte kullanilmalidir. Gorsel ve sozlii siireg iki farkl
duyusal alana hitap eder. Boylece iki ayr1 kaynaktan alinan bilgiler arasinda 6grenci
cagristm mekanizmasini kullanabilir. (Mayer ve Sims,1994; akt. Sezgin,2002,5.24).

Yapmis oldugumuz calismamizda kullanilan egitsel yazilim multimedya
programlar: igerisinde yer almaktadir. Ogrencilere sunulan yazilim hem metin hem
animasyon ve videolar icermektedir. Ogrenci kendi bireysel hizinda ilerleyip istedigi

kadar tekrar yapabilmektedir.

2.1.7. Egitim Yazilim

Egitim yazilimlar1 "Ogrencilerin yeni bilgileri 6grendigi, yeni icerikler ile karsi
karsiya kaldig1, daha 6nceden 6grenmis olduklari bilgiler ile pratik uygulamalar yaptiklari
ve daha onceden Ogrendikleri bilgileri ne kadar Ogrendiklerini test eden bilgisayar
programlar1" dir.

Egitim yazilimlar 6grencinin derse aktif bir sekilde katilimini saglar.Derse olan
ilgisini arttirir. Egitim yazilimlarinin bazi 6zelliklere sahip olmasi gerekmektedir.Ornegin
ogrencinin 1ilgisini ¢ekecek anlagilir bir ekran goriintiisii olamli, yazilim igerisinde
komutlar sade ve anlasilir olmalidir.Yazilim 6grenciye bireysel hizina gore ilerleme
imkan1 vermeli,istedigi kadar alistirma yapabilmesini saglamalidir.

Egitsel yazilimlarin igerisinde degerlendirme yapmayir saglayan testler
olmalidir.Ogrencilere sorularin cevaplariyla ilgili doniitler verilmelidir.Ayrica yazilimin
kullanimin1 kolaylastiracak yardim mentisii gibi boliimler olmalidir.Egitim yazilimlarim
amacina uygun hazirlanmali ve 6grencinin igerikle ilgili ihtiyaclarini karsilayabilmelidir.

Bilgisayar destekli 6gretimin saglanabilmesi i¢in kullanilacak yazilimlarin belirli
ozelliklere sahip olmasi beklenmektedir. MEB Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii
egitim yazilimlarinin sahip olmasi gereken Ozellikleri belirtmistir. Egitim yazilimlar
okulda kullanima uygun olmalidir. Yazilim hazirlanirken ders siiresi géz Oniinde
bulundurulmali, etkinlikler yarim kalmamalidir. Ogrencinin konu ile ilgili on ilgilerine

uygun olmali bu dogrultuda egitim miifredatin1 géz Oniinde bulundurmalidir. Ders
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siirecinde kullanilan diger yontemlerden daha etkin ve verimli olmalidir. Yazilimin
kullanimt i¢in 6grencilere gerekli komutlarin tanitildigi bir boliim igermelidir.

Egitim yazilimi hazirlanirken igerik hedef  kitlenin Ozelliklerine gore
olmalidir.Yanlis bilgiler icermeyen giincel bilgiler olmalidir. igerikte sunulan bilgiler
disiplinler arasi iliskilere yer vermelidir.Tarafsiz olmalidir. Cesitli ideolojileri
barmdirmamalidir.Okul programlarini desteklemelidir. Konu alanina uygun olmalidir.
Tanimlara yer verilmelidir. Kullanilmasi beklenen 6n bilgiler ile sunulan bilgiler uyumlu
olmalidir. Tartigmali sosyal ve ahlaki konulardan uzak olmalidir.

Egitim yaziliminin siiresi 6grencinin bilissel gelisim diizeyine uygun olarak
ayarlanmalidir. Farkli 6gretim yontemlerini kullanarak montonluktan kurtulmalidir.
Kademeli zorluk diizeyine sahip olmalidir. Tam 6grenme gerceklesene kadar tekrar
yapmaya imkan saglamalidir. Ogrenmenin saglanabilmesi icin gerekli ve yeterli bilgileri
icermelidir.

Egitim yazilimi igerige uygun sorular yonelterek dogru dlgmeyi saglayabilir
olmalidir. Yeterli sayida deneme igermelidir. Ekran {izerinde islem yapilmasi icin alan
bulundurmalidir. Egitim yazilimi farkli diizenlemeler i¢germelidir. Sunumlarda kullanilan
dil 6grencilerin gelisim diizeyine uygun olmali ve iletisimi kolaylastirmalidir. Ogrenci
sire¢ igerisinde stlirekli aktif tutulmahdir. Egitim yazilimmda cevaplarin
degerlendirilmesi i¢in uygun 6lgiitler belirlenmelidir.

Egitim yaziliminda verilen cevaplar uygun sekilde degerlendirilmelidir. Kullanici
cevabini diizeltebilme sansina sahip olmalidir. Program cevaplari boliimler halinde uygun
bulmalidir.Yazilimin nasil kullanilacagi ac¢ik bicimde belli olmalidir. Program
icerisindeki yazilar kullanicinin dikkatini ¢ekmelidir. Ekran sayfa bi¢imi her sayfa icin

sabit olmalidir.

2.1.8. MEB Vitamin Egitim Yazilhim

Sebit Egitim ve Bilgi Teknolojileri sirketi tarafindan gelistirilip, Milli egitim
Bakanligi tarafindan tiim okullarin kullanimina sunulan MEB Vitamin; ilkokul 4,
ortaokul 5,6,7 ve 8. siniflar arasindaki Tiirk¢e, matematik, sosyal bilgiler, fen ve teknoloji
derslerinin konu anlatimlarini ve sorularini igermektedir.
Vitamin yazilimiin igerisinde yer alan derslerin igerikleri; Milli Egitim Bakanligi

miifredatina uygun olarak haazirlanmistir.
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Vitamin yazilimi, Milli Egitim Bakanlig1 miifredatina uygun olarak gelistirilen ve
Internet iizerinden kullanilan bir egitim yazilmidir. Vitamin yazilimi, dgretmenlerin
icerikleri daha somut ve etkili sunmasini saglarken 6grencininde aktif katilimiyla etkili
O0grenmeye yardimci olurVitamin matematik, fen ve teknoloji, Tiirk¢e ve sosyal bilgiler
derslerine ait pek ¢ok alistirma, video, similasyon ve testler igermektedir.

Vitamin yazilimi, 6gretmen ve 0grencilerin, internet baglantis1 olan her yerden
ulasabilecekleri bir yazilimdir. Vitamin, yapilandirict yaklasim ilkelerine gore
hazirlanmistir. Yenilik ve Egitim Teknolojieri Genel Miidiirliigiiniin sunmus oldugu
Egitim Bilisim Ag1 olan EBA iizerinden giris yapilarak Vitamine ulasilir. Yazilim
iceriklerine 6gretmen ve dgrenciler EBA sifreleriyle ulasabilir. Sinif ortaminda Vitamini
kullanabilmek icin akilli tahta yeterlidir. Vitamin [k gretim’ yazilim1 ve kullanilan icerik
ve Ogeler, uzman Ogretmenler tarafindan, Ggrencilerin bireysel farkliliklarina gore
tasarlanmistir. Ayrica 6grencinin istedigi an Vitamin’ e istedigi yerden giris yapabilmesi
ogrencinin siif ortami1 disinda igerige calisabilmesini, konulari anlayip pekistirmesi ve
gelecek ders icin hazirlik yapabilmesini saglar.

Bilgisayar Destekli Egitim yazilimlarindan olan MEB Vitamin egitim
yazilimindan alinan birka¢ ekran goriintiileri asagida verilmistir. Konu anlatimlar
haricinde vitamin i¢inde yer alan 6greniyorum, diisiinliyorum bdliimleriyle konularla
alakali videolar , gorsel etkilesimli uygulamalar, deneyler sunulmaktadir. Ayrica konu
sonlarinda yer alan kapsamli deneme testleriyle konu tekrar1 yapilmaktadir. Her konu
basinda o konuya ait kazanimlar belirtilmistir. Konu sonlarinda da konular ile ilgili
tarama testler: bulunmaktadir.
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2.2. llgili Arastirmalar

Bu boliimde “Bilgisayar Destekli Egitim” ile ilgili ¢caligmalara yer verilmistir.

Sahin (2012), “MEB Vitamin ilkdgretim portali hakkindaki 6gretmen goriiglerinin
ve Ogrenci tutumlarmin incelenmesi” isimli arastirmada MEB Vitamin ilkdgretim
portalinin G6gretmenler ve Ogrenciler tarafindan kullanilma sikliklar1 bu portal
kullanilmryorsa kullanilmama nedenleri incelenmistir. Ayrica MEB Vitamin Ilkogretim
portalt hakkindaki 6grencilerin tutumlarinin c¢esitli degiskenlere gore farklilasip
farklilasmadig1 ve 0gretmenlerin goriisleri aragtirllmistir. Arastirma 2009-2010 egitim-
ogretim yilinda Gaziantep il merkezi ile Araban ilge merkezi ve kdylerinde gorev yapan
160 6gretmen ve 688 dgrenci ile yiiriitiilmiistiir. Bu arastirmada betimsel aragtirmanin
tarama modeli kullanilmistir. Arastirmadaki veriler aragtirmaci tarafindan gelistirilen
Ogretmen ve Ogrenci anketleri ile toplanip, SPSS paket program ile analiz edilmistir.
Arastirma bulgulart 1s181inda 6grencilerin tutumlarinda cinsiyetlerine, siniflarima ve
annelerinin bilgisayar kullanma durumlarina goére kiz 6grencilerin, 5.siiflarin ve annesi
bilgisayar kullanmayanlarin lehine anlamli farklara rastlanmistir. Arastirma bulgulari
sonucunda dgretmenlerin ve dgrencilerin neredeyse yarisinin MEB Vitamin [kdgretim
portalin1  hi¢ kullanmadiklari ortaya ¢ikmustir. Ogrenciler, bilgisayarlarinin ve
internetlerinin olmamasi ile portalin okul disinda ticretli olmasini; 6gretmenler ise alt yap1
yetersizligini, portala gerek duymamalarini ve portalin 6gretmenlerin okuttuklar1 sinif
diizeyleriyle ve branglariyla ilgili olmamasin1 sebep olarak gostermislerdir.

Iskender (2007), “Ozel Dershanelerde Animasyon Kullammiyla Bilgisayar
Destekli Fen Ogretiminin Ogrenci Basarisina, Hatirda Tutma Diizeyine ve Duyussal
Ozellikleri Uzerine Etkisi” isimli calismasinda 8.Sinif dgrencilerine “Mitoz — Mayoz
Hiicre Boliinmesi” konusu bilgisayar destekli yontemiyle sunulmustur.Calisma sonunda
ogrencilerin akademik basarilar1 incelenmistir. Arastirma 2006-2007 Egitim-Ogretim
yilinda Mugla’nin Milas ilgesinde 6zel bir egitim kurumunda 8.simif &grencileriyle
gerceklestirilmistir. Yapilan calisma sonunda geleneksel egitimin yapildigi grubun basari
seviyesiyle bilgisayar destekli Ogretimin yapildigi grubun basari seviyesi arasinda
anlaml bir fark tespit edilmistir.

Tosun (2011) incelendiginde , “Temel Bilgisayar Bilgisi Konusunda Hazirlanan
Web Destekli Egitim Igeriginin Béte Ogrencilerinin Akademik Basarilarma ve Bilgi
Kaliciligina Etkisi” adli arastirmada , her 6grenciye bireysel 6grenme ortami ve tekrar

edebilme olanag1 saglayan bir ortam olusturulmustur.Calisma Bilgisayar ve Ogretim
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Teknolojileri Egitimi (BOTE) 6grencileri iizerinde yapilmigtir. Ogrencilerin Egitimde
Bilisim Teknolojileri-1 (EBT-I) dersi basarilari ve Ogrenilen bilgilerin kalici olup
olmadig1 arastirllmistir. Arastirmanin sonunda deney ve kontrol grubunda basar1 artisi
gozlemlenmis, web destekli egitimin yapildig1 deney grubunun basarisinin geleneksel
yontemlerin kullanildig1 kontrol grubundan fazla oldugu gézlemlenmistir. Ayrica deney
grubunda oOgrenilen bilgilerin kontrol grubundan daha kalict oldugu sonucuna
ulasilmustir.

Bayraktar (1988), “Bilgisayar destekli matematik dgretimi” isimli ¢alismasinda
bilgisayar destekli Ogretim yonteminin geleneksel yonteme gore Ogrenci basarisi
tizerindeki etkisi incelenmistir. Aragtirma, 1986-1987 6gretim yili Gazi Endiistri Meslek
Lisesinde yapilmistir.Rastgele eslestirilen iki gruptan birinci grup deney ikinci grup
kontrol grubu olmustur.Gruplar 15 kisiden olusmaktadirDeney grubunda bilgisayar
destekli 6gretim,kontrol grubunda da geleneksel Ogretim yontemi kullanilmistir.
Matematik dersinin Polinom Unitesi konu olarak segilmistir.Gruplara konu anlatimindan
once Ontest konu anlatimindan sonra sontest yapilmistir. Testin giivenirlik katsayis1 0.87
olarak ortaya ¢ikmistir.Aragtirmada gruplarin basari ortalamalar1 arasinda ki farkin
anlamli olup olmadigini anlamak i¢in "t" testi kullanilmistir.Bu testin, anlamlilik diizeyi
(p).05 olarak alinmugstir. T testi uygulanarak deney grubunun 6n test ve son test puanlari
arasinda anlamli bir farklilik bulunmustur. Denence 1°e gére deney grubunun matematik
dersindeki basarilarinda anlamli bir fark ortaya ¢ikmustir.Bilgisayar destekli 6gretimin
yapilmasi bu farkin ortaya ¢ikmasinda etkili olmustur. Denence 2'de kontrol grubunun 6n
test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark olusmustur. Kontrol grubunun
matematik dersindeki basarilarinda anlamli bir fark meydana gelmistir. Denence 3'te
deney ve kontrol gruplarinin son test puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir
fark ortaya ¢ikmistir. Elde edilen bulgular denencede belirtildigi gibi deney ve kontrol
gruplarinin son test puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir farkin bulundugunu
gostermistir. Bu sonuca gére matematik dersinde, deney grubu 6grencilerinin kontrol
grubu 6grencilerinden daha basarili olduklari sdylenebilir.

Makaraci (2004) incelendiginde , “ilkdgretim 2. Kademe Ingilizce Dersinde
“Gramer” Ogretiminin Bilgisayar Destekli Ogretimle Yapilmasinin Akademik Basariya
Ve Kaliciliga Etkisi” adli calismasinda yabanci dilde daha 6nceden 6grenilen bilgilerin
kaliciiginin ~ saglanmasi  konusunda, Bilgisayar Destekli Ogretimin  ydnteminin
geleneksel 6gretim yontemine kiyasla basarisi basarist ve kaliciligi  arastirilmistir.

Aragtirma deneysel arastirma modelinde bir ¢alismadir. Arastirma 2003-2004 6gretim yili
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ikinci yarryilinda Mimar Kemal Ilkégretim Okulu altinc1 sinif dgrencileriyle yapilmistir.
Ogretmen,ders kitabi, yazilim ve bilisim alaninda uzman olan kisiden faydalanilmistir.
Aragtirmanin konusu olarak Genis Zaman secilmistir.Deney grubunda bilgisayar destekli
Ogretim yapilirken kontrol grubunda geleneksel 6gretim yontemi kullanilmistir. Her iki
gruba da 6l¢me testi uygulamadan once Ontest olarak uygulamadan sonra sontest olarak
yapilmistir. Uygulamadan 15 giin sonrada kaliciligi 6l¢mek igin tekrar her iki gruba da
uygulanmistir.Yapilan 6lgmeler sonunda bilgisayar destekli 6gretimin yapidigi deney
grubunun basarisinin geleneksel 6gretim yonteminin kullanildigi kontrol grubundan fazla
oldugu goriilmiistii

Uce (2011), “Kimya egitiminde model uygulamalarmin ve bilgisayar destekli
Ogretimin Ogrenme lrlinlerine etkisi: 12. siif kimyasal baglar 6rnegi”  isimli
arastirmasinda ortadgretim 12. sinif kimya dersi 6gretim programinda bulunan "kimyasal
baglar" konusu tizerinde gergeklestirilmistir. Arastirma ayni okulda 6grenim goren ii¢ fen
sinifinin katkilaryla tamamlanmustir. Calismada Bilgisayar Destekli Ogretim, Modelle
Ogretim ve Geleneksel Ogretim yontemleri kullanilmistir. Arastirmanin gergeklestirilme
siirecinde Bilgisayar Destekli Ogretim uygulanmasi igin Kimyasal Baglar konusuna ait
adobe flash programi kullanilarak bir yazilim hazirlanmistir. Bu yazilim arastirmaci
tarafindan ve arastirmaciya destek olan {i¢ bilgisayar miihendisinden yardim alinarak
hazirlanmistir. Modelle 6gretim uygulanan 6grenci grubuna ise dersler sinif ve laboratuar
ortaminda islenmis; 6grenciler, oyun hamuru, elastik balonlar, molekiil modelleri takimi
kullanarak modeller olusturmuslardir. Geleneksel 6gretim yontemiyle ise sinif ortaminda
sunug ve soru cevap teknikleriyle ders islenmistir. Calismada Bilgisayar Destekli
Ogretim, Modelle Ogretim ve Geleneksel Ogretim ydntemlerinin dgrencilerin
basarilarina,derse tutumuna, kaliciliga cinsiyetlerine ve kavramsal anlamalarina etkileri
arastirilmastir.

Arastirma toplam 75 6grenciyle yapilmistir. Arastirmadaki bagimli degiskenler;
ders basarisi, hatirlama diizeyi, derse olan tutum ve kavramsal anlama diizeyidir. Ogretim
yontemleri ise bagimsiz degiskendir.

Yapilan ¢alismalar sonucunda akademik basar1 ve kalicilik konusunda Modelle
Ogretim ile Bilgisayar Destekli Ogretim yonteminin Geleneksel Ogretim Y&nteminden
daha basarili oldugu sdylenebilir. Derse olan tutumda Bilgisayar Destekli Ogretim
yonteminin uygulandig1 grupta Geleneksel Ogretim ydnteminin uygulandig1 gruba gére
olumlu bir farklilik goriilmiistiir. Modelle Ogretim ydnteminin uygulandigi grupta ise

derse olan tutumda anlamli bir farklilik goriilmemistir. Modelle 6gretim yonteminin
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uygulandign grup ve Bilgisayar Destekli Ogretim yonteminin uygulandigi grupta
hatirlama diizeyleri ve akademik basarilar1 arasinda anlamli bir fark gézlenmemistir. Tiim
gruplardaki 6grencilerin cinsiyet degiskenleri a¢isindan anlamli bir fark bulunamamastir.
Ayrica Bilgisayar Destekli Ogretim ve modelleri kullanmanin kavramsal anlama diizeyini

olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu boéliimde arastirma modeli, evren ve drneklem, verilerin toplanmasi ve analizi

yer almaktadir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu calisma ile, ilkogretim 5.sinif 6grencilerinin Fen ve Teknoloji dersi Hareket
ve Kuvvet iinitesinde bilgisayar destekli egitimle akademik basariya ve kaliciliga etkisini
arastirmak icin yapilmistir. Bilgisayar destekli 6gretimin gerceklestigi grupta MEB
Vitamin egitim portali kullanilmistir. MEB Vitamin’in  basariya ve kaliciliga etkisi
arastirilmistir. Aragtirma modeli deneme modelidir. Bu ¢alismada ayni okuldan rastgele
2 smif segilerek deney ve kontrol gruplart olusturulmustur. Calismanin simgesel

gbriinimii Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Arastirma Modelinin Simgesel Goriiniimii

Gruplar  Se¢me On Yoéntem Son Kahcilik
Tipi Test Test Testi
Deney R O11 Bilgisayar Destekli O12 O3
Ogrenme
Kontrol R 021 Geleneksel Ogrenme 022 023

Kontrol: Geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubu

Deney: Bilgisayar destekli egitici ders yazilimi (MEB Vitamin) uygulandig
deney grubu

R: Gruplarin belirlenmesindeki yansizlik

Og,1: Deney grubuna uygulanan 6n test

04, 2: Deney grubuna uygulanan son test

O2, 1. ontrol grubuna uygulanan 6n test

02, 2: Kontrol grubuna uygulanan son test

Oy, 3: Deney grubuna uygulanan kalicilik testi

02, 3: Kontrol grubuna uygulanan kalicilik testi
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Her iki grubun benzerligini saptamak igin ontest yapilmustir. Ontest sonunda
deney grubuna Bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile ders yapilirken kontrol grubuna
geleneksel 6gretim yontemi ile ders yapilmistir. Yapilan ¢alismalar sonunda her iki gruba
da sontest uygulanmistir. Uygulamanin bitiminden 2 hafta sonra da kalicilik testi

yapilmustir.

3.2.Cahsma Grubu ve Orneklem

Bu aragtirmanin ¢alisma grubu Adana ilindeki ilk6gretim okullarinin 5. sinifinda
okuyan tiim 6grencilerdir. Orneklem ise; bu okullar arasindan segilen Ogretmen Ayfer
Dogruol ilkégretim Okulu 5.smif dgrencileridir. Bu arastirma 2010-2011 egitim-6gretim
yilinda bu okuldan rastgele segilen iki subenin 5.smif 6grencileriyle yiiriitiilmistiir.
Secilen siiflardan biri deney grubu digeri kontrol grubu olarak belirlenmistir. Deney

grubunda 35 6grenci, kontrol grubunda 33 6grenci yer almaktadir.

Tablo 2. Arastirmanin Ogrenci Sayisinin Gruplara Gére Dagilimi

Cahsma Gruplan Kiz Erkek Toplam
Deney Grubu 17 18 35
Kontrol Grubu 19 14 33

Arastirmada biri deney digeri de kontrol grubu olmak iizere iki grup ile ¢calisma
yapilmigtir. Calismanin basladigi haftanin ilk giinii hem deney hem de kontrol grubu
ogrencilerine Ontest uygulanarak sorulari yanitlamalari istenmistir. Daha sonra hem
deney hem de kontrol grubuna siirekli olarak kullanilan, alisilagelmis klasik yontemle
ders islenmistir. Ogretmenin daha ¢ok etkin oldugu bu yénteme “geleneksel yontem” ad
verilmistir. Deneysel caligmanin ikinci giliniinden itibaren deney grubuna bilgisayar
derslerinin ilk 20 dakikasinda 6grencilere yapilacak calisma ile ilgili bilgi verilip, egitici
ders yazilimi MEB Vitamin tanitilmis ve sisteme giris yaparak konuya baglamalar
istenmistir. Ardindan, iki saatlik derslerinin sonuna kadar 6grenciler MEB Vitaminden
Kuvvet ve Hareket konusunu takip etmeye devam etmislerdir. Ayrica, ders sirasinda
ogrencilere MEB Vitamine nasil iiye olacaklar1 ve nasil giris yapacaklan ile ilgili
aragtirmanin uygulayicisi tarafindan yardim edilmistir. Bu sirada kontrol grubundaki

Ogrencilere de sinif ortaminda 2 ders saati boyunca soru cevap yontemini kullanarak
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geleneksel yontem ile sorulart cevaplamiglardir. Calismanin ikinci haftasinda, kontrol
grubu 2 saat boyunca geleneksel yontemle derse devam etmis, deney grubu ise derste
ogrencilere miidahale edilmeden MEB Vitamin yazilimindaki deneyler ve videolarla
devam etmistir. Ayrica 6grencilerin kendi aralarinda konuyla ilgili paylasimlarda
bulunmalarina ve tartigmalarina izin verilmistir. Son testler ise uygulamadan sonraki giin
hem deney hem de kontrol gruplarina uygulanarak sorulari yanitlamalari istenmistir. Son
olarak, son test uygulandiktan 2 hafta sonra deney ve kontrol grubu o6grencilerine

kalicilik testi uygulanmistir.

3.3. Fen ve Teknoloji Dersi Akademik Basari Testi

Ogrencilere farkli sekillerde anlatilan dersler sonrasindaki basarilarii ve bunlarm
kaliciliklarinin  gorebilmek i¢in basari testi gelistirilmistir. Basar1 testinin gegerlik
calismast icin uzman goriigleri alinmig, 6n uygulama i¢in diizenlenen 30 soruluk
akademik basar1 testi, kuvvet ve hareket konusunu daha once islemis olan 6.siif
ogrencilerine uygulanmistir.

Hazirlanan basari testi her iki grubun sif 6gretmenleriyle birlikte Kuvvet ve
Hareket Unitesi islenmeden once ontest olarak uygulanmistir.Bu iinitenin konu
anlatimlart ve wuygulamalar sonunda da sontest olarak her iki gruba da
uygulanmistir.Uygulamadan 2 hafta sonrada basar1 testi kaliciligi 6lgmek igin tekrar
uygulanmigtir.

Aragtirmada kullandigimiz testin madde analizleri yapilmig, testin her bir
maddesinin giigliik indeksi ve ayiricilik indeksi hesaplanmustir.

SPSS programi kullanilarak basari testinde yer alan maddelerin standart sapma,
madde giicliigl, ayirtedici ozellikleri incelenmistir. Madde analizlerinde tiim maddeler
icin giicliik indisi ve ayiricilik indisi hesaplanmistr. Kapsam gecerliliginin dogru olmast
icin ayiricilik indisi. 20’nin altinda olan maddeler atilmis, diger maddeler eklenmistir.

Basari testi giigliik ve ayiricilik indeksleri asagida Tablo 3’°de verilmistir.
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Tablo 3. Basar: Testi Maddelerinin Giicliik ve Ayiricilik Indeksleri

Soru Numarasi Giicliik Ayiricihk
Indeksi(pj) Indeksi(rj)
1 49 51
2 12 .32
3 .50 .50
4 48 .52
5 24 46
6 81 .39
7 40 .50
8 .61 .50
9 27 42
10 49 .50
11 .29 46
12 .26 44
13 .36 48
14 12 45
15 .92 27
16 .30 46
17 .29 45
18 .53 .50
19 43 .50
20 .65 A7

Yapilan analizlerden sonra basari testinde yeralan maddelerin standart sapmalari

madde giicliik ve ayiricilik indisleri tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4. Basar1 Testi Analiz Sonuclari

Soru N X SS Ortanca Tepe p KR-20
Sayis1 Deger
20 92 10,31 4,06 13 14 0,51 0,72

Tablo 4 incelendiginde testin ortalama gii¢liigiiniin (p) .51 oldugu goriilmektedir.
Bu da testin orta giiclilkte oldugunu gostermektedir. Testin giivenirligi yani KR-20
degeri .72 olarak ¢ikmustir. Bu da testin kullanilabilir diizeyde giivenilir oldugunu

gostermektedir.
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3.4. Verilerin Toplanmasi

Hazirlamis oldugumuz test her iki gruba yani deney ve kontrol grubuna
uygulanmistir. Test sonucunda elde edilen verilere t-testi yapilmustir.Iki grup arasindaki
Ontest basar1 puanlari analiz edilmistir.

Yapilan uygulama 2 hafta siirmiistiir. Uygulama sonunda her iki gruba sontest
yapilmistir. Test sonucunda elde edilen verilere t-testi yapilmustir. iki grup arasindaki
sontest basar1 puanlari analiz edilmistir.

Yapilan ¢alismanin 2 hafta sonrasinda deney ve kontrol gruplarina kalicilik testi
uygulanmistir. Elde edilen veriler, t-testi yapilarak gruplarin sontest ve kalicilik testi
basar1 puanlari incelenmistir. Tiim veriler SPSS programi kullanilarak analiz edilmistir.

Ogrencilerin yazilimi degerlendirmeleri boliimiinde , &grencilerin goriisleri
istenmistir. Yapilan anket 5 maddeden olusmaktadir. Tablo 5’de yazilimin genel

ozellikleriyle ilgili olarak dgrencilerin goriisleri verilmistir.

Tablo 5. Yazil:min Genel Ozelliklerine Niskin Ogrenci Goriisleri

Yazihmin Genel Ozellikleri N X SS
Bu yazilim1 kullanirken zorlanmadim. 35 3,54 1,09
Bu yazilimi kullanmaktan hoslandim. 35 3,60 1,09
Bu yazilimi kullanarak birseyler 6grendim. 35 4,02 1,15
Bu tiir yazilimlarin bagka derslerimde de yararli olacagini 35 3,96 1,01
diistinliyorum.

Bu tiir yazilimlar1 bagka derslerde de kullanmak isterdim. 35 3,51 1,46

1.00-1.79 Katilmiyorum
1.80-2.59 Kismen Katilmiyorum
2.60-3.39 Kararsizim

3.40-4.19 Kismen Katiliyorum
4.20-5.00 Katiliyorum

Tablo 5°de goriildiigii gibi, yazilimin genel o6zelliklerine iligkin 6grenci
goriiglerinde 5 numarali maddenin (Bu tiir yazilimlar1 bagka derslerde de kullanmak

isterdim) 3,51 ile en diisiik ortalamaya; 3 numarali maddenin (Bu yazilimi1 kullanarak bir
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seyler 6grendim) ise 4,02 ile en yiliksek ortalamaya sahip oldugu goriilmektedir. Sonug
olarak Ogrenciler tarafindan yazilimin genel 6zelliklerine olumlu bir tutum oldugu

soylenebilir.

3.5. Verilerin Analizi

Arastirmanin deneysel kisminda Fen ve Teknoloji dersi Kuvvet ve Hareket
Unitesinin kazandirilacagi bir 6grenme ortami olarak secilen ve MEB Vitamin
yazilimiyla desteklenen 6gretimin etkililigini belirlemek i¢in arastirmaci tarafindan bir
Fen ve Teknoloji Dersi Basar1 Testi gelistirilmis, bu test daha sonra Ontest, sontest ve

kalicilik testi olarak kullanilmigtir. Test uygulandiktan sonra veriler elde edilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu arastirma Ilkdgretim diizeyinde bilgisayar destekli egitim yazilimi olan MEB
Vitamin'in 5.Smif 6grencilerinin Fen ve Teknoloji dersindeki basarisina ve kaliciliga

etkisini belirlemek i¢in yapilmistir.

4.1. Deney ve Kontrol Grubu Ontest, Sontest ve Kalicihk Testi Basar1 Puanlari
Analizleri

Yapilan bu caligsma bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile geleneksel 6gretim
yonteminin Fen ve Teknoloji dersinde akademik basar1 ve kaliciliga etkilerini aragtirmak
icin yapilmistir. Calismaya katilan deney ve kontrol gruplarinin Ontestlerinin

anlamliligini belirlemek i¢i t-testi yapilmistir. Sonuglar Tablo 6'da sunulmustur.

Tablo 6. Deney ve Kontrol Grubu On Test Basar: Puanlar: T-Testi Analizi Sonuglari

Gruplar N X SS SD t p
Deney 35 43,14 15,53 66 -.307 .760
Kontrol 33 44,24 13,87

Tablo 6'ya bakildiginda, deney grubunun Ontest basari puan ortalamasi (43,14)
ile kontrol grubunun Ontest basari puan ortalamasi (44,24) anlamli bir farkliligin
olmadigimi soyleyebiliriz (p>.05).

Bu bilgiye dayanarak bilgisayar destekli egitim dgretimin yapildigi deney grubu
ile geleneksel 6gretim yontemin uygulandigr kontrol grubunun uygulama yapilmadan
once akademik basarilarinin birbirine benzer oldugunu sdyleyebiliriz. Her iki grubun
hazirbulunusluk diizeylerinin birbirine yakin oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Deney grubunun 6ntest-sontest basar1 puanlari arasinda farkliligi belirlemek

amaciyla t-testi yapilmistir. Elde edilen sonuglar asagida Tablo 7'de gosterilmistir.
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Tablo 7. Deney Grubu On Test ve Son Test Basar: Puanlar: T-Testi Analizi Sonuglar:

Testler N X SS SD t p
On Test 35 43,14 15,53 68 -8.073 .000
Son Test 35 70,28 12,42

Tablo 7’ye bakildiginda MEB Vitamin egitim yazilimi kullanilarak bilgisayar
destekli 6gretimin yapildig1 deney grubunun sontest basar1 ortalamasinin (70,284) yine
deney grubunun Ontest basar1 ortalamasindan (43,14) fazla oldugu goriilmektedir. Bu da
bize bilgisayar destekli 6gretim yonteminin akademik basartya olumlu etkisinin oldugunu
gostermektedir.

Kontrol grubunun Ontest-sontest puanlari arasinda bir farkliligi belirlemek

amactyla t-testi yapilmistir. Elde edilen sonuglar agagida Tablo 8'de gosterilmistir.

Tablo 8. Kontrol Grubu On Test ve Son Test Basari Puanlar: T-Testi Analizi Sonuclar:

Testler N X SS SD t p
On Test 33 44,24 13,87

64 -5.324 .000
Son Test 33 62,12 13,40

Tablo 8’e bakildiginda geleneksel 6gretim yonteminin yapildigi kontrol grubunun
Ontest puan ortalamasinin (44,24), sontest puan ortalamasindan (62,12) diisiik oldugu
goriilmektedir. Ogrencilerin ortalama puanlarinda anlaml bir yiikselis vardir.

Yukarida verilen Tablo 7 ve Tablo 8’de goriilen sonuglar uygulama sonrasinda
deney grubu ve kontrol grubunda  akademik basarida anlamli bir yiikselisi
gostermektedir. Her iki yontemde de 6grenme gergeklesmistir. Fakat MEB Vitamin
egitim yazilimi kullanilarak bilgisayar destekli 6gretimin yapildigi deney grubunun
kontrol grubuna gore daha basarili oldugu soylenebilir. Her iki grubun sontest basari
puanlart arasindaki farkin olup olmadigini anlamak igin bagimsiz gruplar t-testi

yapilmistir . Tablo 9°de veriler goriilmektedir.
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Tablo 9. Deney Grubu ve Kontrol Grubu Son Test Basari Puanlar: T-Testi Analizi

Sonuclari
Gruplar N X SS SD t p
Deney 35 70,28 12,42
66 2.607 011
Kontrol 33 62,12 13,40

Tablo 9’a gore, MEB Vitamin egitim yazilimi kullanilarak bilgisayar destekli
Ogretimin yapildigr deney grubunun sontest puan ortalamasinin (70,28) geleneksel
yontem kullanilarak ders yapilan kontrol grubunun sontest puan ortalamasindan (62,12)
yiiksek oldugu goriilmektedir. Yapilan t-testi sonucunda da deney ve kontrol gruplari
sontest basar1 puanlari arasinda anlamli bir farkliligin oldugu goriilmektedir (p<.05).

Deney ve kontrol gruplarinin sontest-kalicilik testi puanlari arasinda anlamli bir
fark olup olmadigini belirlemek igin t-testi uygulanmis ve sonuglar Tablo 10 ve Tablo

11°de sunulmustur.

Tablo 10. Deney Grubu Son Test ve Kalicilik Testi Bagart Puanlar: T-Testi Analizi

Sonuclart
Testler N X SS SD t p
Son Test 35 70,28 12,42 68 -0.350 q27
Kalicilik 35 71,28 11,46
Testi

Tablo 10°da goriildiigt gibi Fen ve Teknoloji dersini Bilgisayar destekli 6gretim
yontemiyle alan deney grubu kalicilik testi puani (71,28) ve deney grubu sontest puani

(70.28) arasinda anlamli bir farkliligin olmadig goriilmektedir (p>.05).
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Tablo 11. Kontrol Grubu Son Test ve Kalicilik Testi Basari Puanlar: T-Testi Analizi

Sonuclari
Testler N X SS SD t P
Son Test 33 62,12 13,40
64 -491 .625
Kalicilik 33 63,93 16,52
Testi

Tablo 11 incelendiginde kontrol grubu kalicilik testi puanlariyla (63,93) kontrol
grubu sontest puanlari (62,12) arasinda anlamli bir farkliligin olmadig1 goriilmektedir
(p>.05). Bu durumda, bilgisayar destekli ogretim yonteminin uygulandigi deney
grubunda 6grenilenlerin kalic1 oldugunu sdyleyebiliriz.

Tablo 12°de deney ve kontrol grubunun kalicilik testi puanlar1 arasinda anlaml

bir fark olup olmadigini belirlemek igin yapilan t-testi analizi sonuglart goriillmektedir.

Tablo 12. Deney Grubu ve Kontrol Grubu Kalicilik Testi Basart Puanlar: T-Testi

Analizi Sonuclar

Gruplar N X SS SD t p
Deney 35 71,28 11,46

66 2.140 .036
Kontrol 33 63,93 16,52

Tablo 12 incelendiginde deney grubu kalicilik testi puanlartyla (71,28) kontrol
grubu kalicilik testi puanlar1 (63,93) arasinda anlamli bir farklili§in oldugu goriilmektedir
(p<.05).

Sonug olarak; Fen ve Teknoloji dersinde, bilgisayar destekli egitim yaziliminin
kullanilmast &grenme yonteminin Ogrenilenlerin  kaliciligt  agisindan  geleneksel

yontemden daha etkili oldugu sdylenebilir.
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BOLUM V

TARTISMA VE YORUM

Bu boéliimde, tartisma ve yoruma yer verilmistir.

Yapilan arastirma sonucunda 5.Sinif Fen ve Teknoloji dersi Kuvvet ve Hareket
tinitesinde MEB Vitamin egitim yazilimi1 kullanilarak bilgisayar destekli 6gretim yontemi
ile ders islenmesinin geleneksel Ogretim yontemine goére daha etkili oldugu ve
ogrencilerin akademik basarisina anlamli bir farkliliga sebep oldugu soylenebilir.
Bilgisayar destekli egitimde 6grencinin yaparak yasayarak ogrenmesi, aktif katilimi
geleneksel 6gretim yontemlerine kiyasla 6grenmenin basarili ve kalici olmasinda etkin
rol aldig1 sdylenebilir.

Bagka bir anlatimla, bu ¢alisma sonucunda elde edilen verilere gore, bilgisayar
destekli dinamik ve etkilesimli MEB Vitamin egitim yazilimi destegi ile ders islemenin
basariy1 artirmada geleneksel 6gretim yontemine gore daha etkili oldugu ortaya ¢ikmustir.
Bunun yanisira, calisma sonucunda elde edilen sonuglarin, literatiirde daha dnce yapilan
benzer ¢alismalarda elde edilen bulgularla parallelik gostermektedir (Akgay, Tiysiiz ve
Feyzioglu, 2003; Aycan, Ercan, Tirkoguz, Sezer, ve Kaynar, 2002; Camnalbur ve
Erdogan, 2008; Pekdag, 2010; Ozmen ve Kolomug ,2004; Tas, Kdse, ve Cepni, 2006;
Dinger ve Giglii, 2012; Atam ve Tekdal, 2010). Genel olarak, gelencksel 6gretim
yontemlerinde ders isleme yontemi cogunlukla &gretmen merkezli olarak yiiriitiilmekte
ve dolayisiyla daha ¢ok bilissel ve duyussal alanlarda degismeler olustururken, bunun
yani sira yaparak ve yasayarak yapilan aktiviteler 6grenmede 6grenenin aktif olarak
O0grenme siirecine katilmasina yardimci olmakta ve bunun sonucunda devinigsel alanda
da aktif degismeler gézlenmektedir.

Yazilimi degerlendirme boliimiinde 6grencilere sorulan agik uglu degerlendirme
sorularina (1-Yazilimda en ¢ok sevdiginiz kisimlar nelerdir? 2-Yazilimda degismesini
istediginiz kisimlar nelerdir?) 6grenciler tarafindan olumlu doniitler verilmistir. Bu
doniitler incelendiginde, yazilimin en ¢ok begendikleri béliimlerin konu tarama testleri,
gorsel uygulamalar ve videolar gibi doniitler agirlikli olarak verilmistir. Degismesini
gormek istedikleri kisimlar boliimiinde ise daha fazla bilgi, video ve test eklenebilir

cevaplari verilmistir.
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BOLUM VI

SONUCLAR VE ONERILER

6.1. Sonuglar

Bu arastirma 5.sinif Fen ve Teknoloji dersi “Kuvvet ve Hareket” tinitesinde MEB
Vitamin egitim yazilimi kullanilarak gergeklestirilen bilgisayar destekli egitiminin
Ogrenci basarisina ve kaliciligina etkisini aragtirmak igin yapilmistir. Adana ili Seyhan
flgesi Ogretmen Ayfer Dogruol 1.0.0’ndan iki simf rastgele segilerek biri deney biri
kontrol grubu yapilmistir. Konular deney grubunda bilgisayar destekli egitim yazilimi
olan MEB Vitamin ile birlikte islenmis, kontrol grubuna ise dersler geleneksel egitim
yontemleriyle islenmigtir. Uygulama 2 hafta siirmiistiir. Uygulama Oncesinde her iki
gruba ontest uygulanmistir. Uygulama sonunda ise sontest yapilmistir. Uygulamadan 2
hafta sonra ise kalicilik testi uygulanmistir. Kuvvet ve Hareket” tinitesi i¢in kontrol ve
deney gruplarina goére On test, son test ve kalicilik testleri sonucunda asagidaki sonuglara

ulasilmustir.

Arastirma Oncesi her iki grup arasinda hazirbulunusluk seviyelerinde

anlamli bir fark bulunamamuistir.

e Bilgisayar destekli egitim yazilimi1 olan MEB Vitamin’in uygulandig1 deney
grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun akademik basari
son-test puanlari arasinda anlamli bir farkliligin oldugu gortilmiistiir.

e Bilgisayar destekli egitim yazilimi olan MEB Vitamin’in uygulandig: deney
grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun kalicilik testleri
arasinda deney grubu lehine anlamli bir farkliligin oldugu goriilmiistiir.

e Bilgisayar destekli egitim yazilimi1 olan MEB Vitamin’in uygulandig1 deney

grubu ile yapilan 6gretim yontemi ile Ogrenilen bilgilerin kalict oldugu

sOylenebilir.
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6.2. Oneriler

Bu béliimde Fen ve Teknoloji dersinde ilkdgretim 5. Siniflarda bilgisayar destekli
yazilimin (MEB Vitamin) 6grencilerin akademik basarisina, tutumlarina ve kaliciliga
etkisi incelenmis ve bu arastirma sonucunda yeni yapilacak ¢alismalarla ilgili asagidaki

Onerilerde bulunulmustur.

e  Okullarimizda bilgisayar destekli 6gretim yontemi daha fazla kullanilmalidir.

e Ders icerikleri ve yazilimlar ders siirecinde etkin olan 6gretmenler ve yazilim
uzmanlariyla ve gretim tasarimcilartyla hazirlanmalidir.

e Daha kapsamli sonuglarin alinmasi i¢in daha kapsamli ve farkli okularda da
benzer caligmalara

e  Ilkdgretim besinci siniflar, Fen ve Teknoloji dersinde yapilan bu arastirma,
diger seviye gruplariyla ve farkli derslerde de uygulanabilir.

e  Uzun siireli daha fazla konuyu iceren arastirmalar yapilabilir.
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EKLER

Ek 1. HEDEF VE DAVRANISLAR

ICERIK ANALIiZI
2010-2011 EGITiM OGRETIM YILI FEN VE TEKNOLOJI DERSI5.SINIF
“KUVVET VE HAREKET” UNITESI

Hedef ve Davramslar

1.1. Cisimler arasinda fiziksel temas sonucu ortaya ¢ikan kuvvetleri “temas kuvvetleri”

olarak belirler.

1.2. Fiziksel temas olmadan da cisimlere bazi kuvvetlerin etki edebilecegini fark eder.
1.3. Kuvvetleri, “temas kuvvetleri” ve “temas gerektirmeyen kuvvetler” olarak

siiflandirir.

1.4. Fiziksel temas olmaksizin cisimleri hareket ettirebilecek bir diizenek kurar ve

calistirir. .

2.1. Miknatislarin birbirini ¢ektigini veya ittigini gozlemler.

2.2. Miknatislarin farkl iki kutbu oldugunu fark eder.

2.3.Miknatislarin farkli kutuplarindan birinin N ve digerinin S olarak isimlendirildigini
ifade eder.

2.4. Miknatislarin ayni kutuplarmin birbirini ittigi, zit kutuplarin ise birbirini ¢ektigi

sonucuna ulasir.

2.5. Bazi maddelerin miknatislardan etkilendigini ifade eder.

2.6. Miknatislarin maddelere uyguladigi kuvvetin, temas gerektirmeyen bir kuvvet

oldugunu agiklar.

2.7. Giinliik hayatta miknatislarin kullanim alanlarini listeler.

3.1. Cesitli ylizeylerin (hali, beton, buz vb.), cisimlerin hareketlerine etkilerini

karsilastirir.

3.2.Bir cismin kaygan bir ylizeyde daha kolay, piiriizlii bir yiizeyde ise daha zor hareket

ettirilebilecegini gézlemler.

3.3. Bir cismin kaygan bir yiizeyde daha kolay, piiriizlii bir yiizeyde ise daha zor hareket

ettirilmesinin sebebini, siirtiinen yiizeylerin farklilig1 ile aciklar.
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3.4. Yiizey ile cisim arasinda, cismin hareketini zorlastiran veya engelleyen kuvveti,
stirtiinme kuvveti olarak tanimlar.

3.5. Siirtiinmenin bir temas kuvveti oldugunu ifade eder.

3.6. Hava ortaminda, hareket eden cismin hareketini zorlastiran kuvveti hava direnci
olarak tanimlar.

3.7. Su icerisinde, hareket eden cismin hareketini zorlagtiran kuvveti su direnci olarak
tanimlar.

3.8. Hava ve su direncinin cisimlerin hareketlerine etkilerini karsilastirir .
3.9.Teknolojik tasarim asamalarini uygulayarak havada uzun siire kalacak bir parasiit
gelistirir.

3.10.Siirtlinmenin giinliik yasamdaki etkilerine 6rnekler verir.



46

EK 2.FEN VE TEKNOLOJi DERSI BASARI TESTi DENEME FORMU

5. SINIF “KUVVET VE HAREKET” UNITESI TEST SORULARI
1. Asagidakilerden hangisinde siirtiinme kuvveti en azdir?

A) Kara yolu

B) Cakill1 yol

C) Buzlu yol

D) Asfalt yol

2. Asagidaki ifadelerden hangisi yanhstir?

A) Cisimleri hareket ettirmek i¢in yapilan etkiye kuvvet denir.
B) Cisimleri hareket ettiren kuvvetler ikiye ayrilir.

C) Ali'nin topa vurmasi temas gerektirmeyen kuvvettir.

D) Miknatisin ¢iviyi ¢gekmesi temas gerektirmeyen kuvvettir.

3. Bisiklet siirerken, freni siktigimzda uyguladigimz kuvvet tekerleklere iletir ve
bisiklet durur. Frene bastiginizda bisikletin yavaslamasinin sebebi nedir?

A. manyetik kuvvet

B. yer ¢ekimi kuvveti

C. kas kuvveti

D. stirtinme kuvveti

4 Asagidaki eslestirmelerden hangisi yanhstir?

A. Agactaki elmanin yere diigmesi - Temas gerektiren kuvvet

B. Kapmin riizgardan kapanmasi - Temas gerektiren kuvvet

C. Miknatisin demir tozlarin1 gekmesi -Temas gerektirmeyen kuvvet

D. Yiin pargasina siirtiilmiis taragin sag¢larimizi kendine dogru ¢ekmesi - Temas

gerektirmeyen kuvvet

5. Asagidakilerden hangisi miknatisin kullanim alanlarindan biri degildir?
A) Buzdolabinin kapaginin kapanmasini saglamasi.

B) Elektrikli zillerin ¢alismasinda.

C) Agir cisimlerin kaldirilmasinda miknatis kullanima.

D) Dolap kapaklarinin kapanmasinda kullanilmas.
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6.

1.Gicirdaya kapt menteselerini yaglamak.

2.Tekerlek takarak bir cismi itmek.

3.Beton iizerine hali sermek.

Yukaridakilerden hangilerinde yapilan siirtiinme kuvvetini azaltmak amachdir?
A) 1-3

B) 1-2

C) 2-3

D) 1-2-3

7. Asagidakilerden hangisi dogrudur?
A.N-S kutuplari birbirini iter.

B. N-N kutuplar1 birbirini ¢eker.

C. S-S kutuplari birbirini iter.

D.S-N kutuplar birbirini iter.

8. 1. Hava ve su cisimlerin hareketine karsi siirtiinme kuvveti uygulayarak direng
gosterir.

II. Suyun direnci havanin direncinden daha fazladir.

III. Ayni yiikseklikten birakilan bir cisim havada, sudan daha hizli hareket eder.
Yukarida verilen bilgilerden hangisi dogrudur?

A. yalniz B. Ilvelll

C.lvelll D. L. Il1velll

9. Suyun icine biiyiik bir cisim atildig1 zaman, etrafa bir miktar su sa¢ilir. Bu du-
rum, hangi sebepten kaynaklanir?

A. Siirtiinme kuvvetinden

B. Cismin agirligindan

C. Suyun, igerisinde hareket eden cisimlerin hareketlerine kars1 gosterdigi direngten

D. Yer ¢ekimi kuvvetinden
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10. L. duran bir topun baska bir topa carpmasi

I1. yiin kazagimz ¢ikarirken saglarimizin elektriklenerek ucusmasi
I11. hareket halindeki arabanin frenine basinca durmasi

IV.riizgar giiliiniin donmesi

Yukaridakilerden hangisi temas gerektiren kuvvettir?

A. yalniz B. LI, 111

CLIL v D. I, I, 1V

11. Oyuncak arabamz asagidaki yiizeylerden hangisinde daha kolay siirebiliriz?
A) asfalt

B) mermer

C) kum

D) ¢akil

12. Parasiitcii yere dogru inerken hizi degismeden iner. Bunun sebebi
asagidakilerden hangisidir?

A) Havanin direncinden

B) Parasiitcii ile yer arasinda mesafe ¢cok oldugu igin

C) Parasiit¢ii hizli inemedigi icin

D) Parasiitcii iyi atlayamadigi i¢in

13. Ezgi yere dokiilen toplu igneleri topraktan ayirmak icin miknatis kullanmistir.
Buna gore asagidaki ifadelerden hangisi dogru degildir?

A) Miknatisin demiri ¢ekme 6zelligi vardir.

B) Miknatis temas gerektirmeyen kuvvet uygular.

C) Baz1 karisimlar miknatis yardimiyla ayrilabilir.

D) Miknatis her maddeyi ceker.

14. Piiriizsiiz yiizeylerde siirtiinme az oldugu icin kayma kolaylasir.
Asagidakilerden hangisi buna ornek teskil etmez?

A) Arabalarin karda kaymalari

B) Camurda araba tekerleginin patinaj yapmasi

C) Buz pistinde insanlarin zor ylirlimeleri

D) Cam lizerindeki ignelerin miknatis ile yukariya dogru kolayca ¢ekilmesi



15. Kap1 menteseleri nicin yaglanmahdir?
A) Siirtlinmeyi artirmak

B) Kapiy1 hafifletmek

C) Siirtiinmeyi azaltmak

D) Higbiri

16.Belirli bir yiikseklikten serbest birakilan tiim cisimlerin yere diistiigiinii
goriiriiz. Bu cisimlerin yere diismesine sebep olan kuvvet nedir?

A) riizgar kuvveti

B) yercekimi kuvveti

C) manyetik kuvvet

D) diisme kuvveti

17.Suyun icine atilan bir cisimden dolayi sular etrafa sigcrar. Bunun sebebi
hangisidir?

A) Suyun havaya kars1 gosterdigi direng

B) Suyun cisimlere kars1 gosterdigi direng

C) Cisimlerin suya gdsterdigi direng

D) Suyun yabanci cisim istememesi

18. Asagidakilerden hangisi hava direncinden en az sekilde etkilenecek sekilde
yapilir?

l.ucak 2.parasiit 3.otomobil

A)yalmz1l C)1-3

B) yalmz2 D)2-3

19. Asagidakilerden hangisi siirtiinme kuvvetini artirmak icin yapilir?
A) tekerleklere zincir takilmasi

B) makine parcalarinin yaglanmasi

C) siirtiinen cismin agirliginin azaltilmasi

D) deniz otobiislerini altina hava yastig1 konmasi

20. Asagida verilen ifadelerden hangisi dogrudur?
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A) Havanin ve suyun cisimlerin hareketine kars1 gosterdigi direng birbirinden farklidir.
B) Havanin ve suyun cisimlerin hareketine kars1 gosterdigi direng birbirinin aynidir.
C) Piirtizlii yilizeylerde cisimler daha kolay hareket eder.

D) Piiriizsiiz yiizeylerde cisimler daha zor hareket eder.

21. 1.Gicirdaya kap1 menteselerini yaglamak.

2.Tekerlek takarak bir cismi itmek.

3.Beton iizerine hali sermek.

Yukanidakilerden hangilerinde yapilan siirtiinme kuvvetini azaltmak amachdir?
A) 1-3

B) 1-2

C) 2-3

D) 1-2-3

22, Asagidakilerden hangisi, siirtiinmeyi azaltmak icin yapilan bir uygulama

degildir?

A) Cismin hareket edecegi zeminin yaglanmasi
B)Tasinacak agir esyalara tekerlek takilmasi

C) Karli havalarda arag lastiklerine zincir takilmasi

D) Makine pargalarinin yaglanmasi

23. Asagidaki 6grencilerden, hangilerinin miknatislarla ilgili verdigi bilgi

yanhstir?

*Saliha: Miknatislar ikiye boliindiigiinde 6zelliklerini kaybederler.

*Gokhan: Miknatislar cam ve aliiminyumu ¢ekmezler.

*Ali: Miknatislarin N ve S olmak iizere iki kutuplart vardir.

A) Yalniz Saliha’nin B) Yalmiz Gokhan’in
C) Gokhan Ve Saliha’nin D) Ali ve Gokhan’in

24. Asagidaki miknatislarin birbirlerine ait durumlar verilmistir. Buna gore,

hangi secenekteki durum gercege aykiridir?



A)[N/S] [N/S] B)[S/N] [S/N]

birbirini geker. birbirini iter.
C)[N/S] [S/N] D)[S/N] [N/S]
birbirini iter. birbirini iter.

25. Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?
A) Iki miknatis birbirini yalnizca B) Iki miknatis birbirini yalnizca itebilir.
cekebilir.

C) iki miknatis birbirini ne ¢eker ne iter. D) Iki miknatis birbirini ceker veya iter.

26.1.NveS 1. (+) ve (-) I11.DveB

Miknatislarin kutuplari yukaridaki sembol ciftlerden hangisi veya hangileriyle
gosterilir?

A)yalnizl  B) yalmzII

C)yalmz III D) lvell

27. Asagidaki ifadelerden hangisi yanhstir?

A) Iki topun carpismas fiziksel bir temastir.

B) iki cismin arasinda fiziksel temas sonucu ortaya ¢ikan kuvvete “temas gerektiren
kuvvet” denir.

C) Fiziksel temas olmadan cisimlere kuvvet etki edemez.

D) Siirtiinme, fiziksel temas gerektiren bir kuvvettir.

28. 1. Civi II. igne II1. Tebesir

Miknatis, yukaridaki maddelerden hangisine veya hangilerine etki eder?
A)yalmzI B)yalmzIl

C)lvell D) I, llvelll

29. Bir cismin hareketi esnasinda hizi yavashyorsa bunun sebebi asagidakilerden
hangisi olamaz?
A) Zeminde siirtiinmenin az olmasi

B) Cisme etki eden kuvvetin azalmasi



C) Zit yonde bagka bir kuvvetin uygulanmast

D) Cisme etki eden siirtiinmenin ¢ogalmasi

30.Siirtiinme kuvveti ile ilgili asagidakilerden hangisi dogrudur?
A) Temas gerektiren bir kuvvettir

B) Cisme hareket yoniinde etki eder

C) Cismin hizim arttirabilir

D) Yiiksek hizli cisimlere etki etmez
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EK 3.FEN VE TEKNOLOJi DERSI BASARI TESTI

5. SINIF “KUVVET VE HAREKET” UNITESI TEST SORULARI
1. Asagidakilerden hangisinde siirtiinme kuvveti en azdir?

A) Kara yolu

B) Cakill1 yol

C) Buzlu yol

D) Asfalt yol

2. Asagidaki ifadelerden hangisi yanhstir?

A) Cisimleri hareket ettirmek i¢in yapilan etkiye kuvvet denir.
B) Cisimleri hareket ettiren kuvvetler ikiye ayrilir.

C) Ali'nin topa vurmasi temas gerektirmeyen kuvvettir.

D) Miknatisin ¢iviyi ¢gekmesi temas gerektirmeyen kuvvettir.

3. Bisiklet siirerken, freni siktigimzda uyguladigimz kuvvet tekerleklere iletir ve
bisiklet durur. Frene bastiginizda bisikletin yavaslamasinin sebebi nedir?

A. manyetik kuvvet

B. yer ¢ekimi kuvveti

C. kas kuvveti

D. stirtinme kuvveti

4 Asagidaki eslestirmelerden hangisi yanhstir?

A. Agactaki elmanin yere diigmesi - Temas gerektiren kuvvet

B. Kapmin riizgardan kapanmasi - Temas gerektiren kuvvet

C. Miknatisin demir tozlarin1 gekmesi -Temas gerektirmeyen kuvvet

D. Yiin pargasina siirtiilmiis taragin sag¢larimizi kendine dogru ¢ekmesi - Temas

gerektirmeyen kuvvet

5. Asagidakilerden hangisi dogrudur?
A.N-S kutuplar1 birbirini iter.

B. N-N kutuplar1 birbirini ¢eker.

C. S-S kutuplar1 birbirini iter.
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D.S-N kutuplari birbirini iter.

6. 1. Hava ve su cisimlerin hareketine kars: siirtiinme kuvveti uygulayarak direng
gosterir.

II. Suyun direnci havanin direncinden daha fazladir.

III. Ayni yiikseklikten birakilan bir cisim havada, sudan daha hizli hareket eder.
Yukarida verilen bilgilerden hangisi dogrudur?

A.yalmz I B. Il ve Il

C.lvelll D. I 1l ve lll

7. Suyun icine bilyiik bir cisim atildig1 zaman, etrafa bir miktar su sa¢ilir. Bu du-
rum, hangi sebepten kaynaklanir?

A. Siirtiinme kuvvetinden

B. Cismin agirligindan

C. Suyun, igerisinde hareket eden cisimlerin hareketlerine karsi gosterdigi direngten

D. Yer ¢ekimi kuvvetinden

8. I. duran bir topun baska bir topa carpmasi

I1. yiin kazagimizi ¢ikarirken sa¢larimizin elektriklenerek ucusmasi
II1. hareket halindeki arabanin frenine basinca durmasi

IV.riizgar giiliiniin donmesi

Yukaridakilerden hangisi temas gerektiren kuvvettir?

A.yalmz I B. LI, 111

CLIL IV D. I, I, IV

9. Oyuncak arabamizi asagidaki yiizeylerden hangisinde daha kolay siirebiliriz?
A) asfalt

B) mermer

C) kum

D) cakil

10. Piiriizsiiz yiizeylerde siirtiinme az oldugu icin kayma kolaylasir.
Asagidakilerden hangisi buna ornek teskil etmez?
A) Arabalarin karda kaymalar1

B) Camurda araba tekerleginin patinaj yapmasi
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C) Buz pistinde insanlarin zor ylirlimeleri

D) Cam iizerindeki ignelerin miknatis ile yukariya dogru kolayca ¢ekilmesi

11. Kap1 menteseleri ni¢in yaglanmahdir?
A) Siirtiinmeyi artirmak

B) Kapiy1 hafifletmek

C) Siirtlinmeyi azaltmak

D) Higbiri

12. Asagidakilerden hangisi hava direncinden en az sekilde etkilenecek sekilde
yapilir?

1.ucak 2.parasiit 3.otomobil

A)yalniz1l C)1-3

B) yalniz2 D) 2-3

13. 1.Gicirdaya kap1 menteselerini yaglamak.

2.Tekerlek takarak bir cismi itmek.

3.Beton tizerine hali sermek.

Yukaridakilerden hangilerinde yapilan siirtiinme kuvvetini azaltmak amachdir?
A) 1-3

B) 1-2

C) 2-3

D) 1-2-3

14- Asagidakilerden hangisi, siirtiinmeyi azaltmak icin yapilan bir uygulama

degildir?

A) Cismin hareket edecegi zeminin yaglanmasi
B)Tasinacak agir esyalara tekerlek takilmasi

C) Karli havalarda arag lastiklerine zincir takilmasi

D) Makine parcgalarinin yaglanmasi



15- Asagidaki 6grencilerden, hangilerinin miknatislarla ilgili verdigi bilgi
yanhstir?

*Saliha: Miknatislar ikiye boliindiigiinde 6zelliklerini kaybederler.
*Gokhan: Miknatislar cam ve aliiminyumu ¢ekmezler.

*Ali: Miknatislarin N ve S olmak tizere iki kutuplari vardir.

A) Yalniz Saliha’nin B) Yalniz Gokhan’in
C) Gokhan Ve Saliha’nin D) Ali ve Gokhan’in
16. Asagidaki miknatislarin birbirlerine ait durumlari verilmistir. Buna gore,

hangi secenekteki durum gercege aykiridir?

A)[N/S] [N/S] B) [S/N] [S/N]

birbirini ¢geker. birbirini iter.
C)[N/S] [S/N] D)[S/N] [N/S]
birbirini iter. birbirini iter.

17. Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?
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A) Iki miknatis birbirini yalnizca B) Iki miknatis birbirini yalmzca itebilir.

cekebilir.

C) iki miknatis birbirini ne ¢eker ne iter. D) Iki miknatis birbirini ¢eker veya iter.

18.1.Nve S I (+) ve (-) I11.DveB

Miknatislarin kutuplar1 yukaridaki sembol ¢iftlerden hangisi veya hangileriyle
gosterilir?

A)yalmzI B)yalmzIl

C)yalmz III D) lvell

19. Asagidaki ifadelerden hangisi yanhstir?

A) Iki topun garpigmast fiziksel bir temastir.

B) iki cismin arasinda fiziksel temas sonucu ortaya ¢ikan kuvvete “temas gerektiren
kuvvet” denir.

C) Fiziksel temas olmadan cisimlere kuvvet etki edemez.

D) Siirtiinme, fiziksel temas gerektiren bir kuvvettir.

20. 1. Civi I igne



I11. Tebesir
Miknatis, yukaridaki maddelerden hangisine veya hangilerine etki eder?
A)yalmzl  B)yalmzII
C)lvell D) I, Il ve 1l
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EK 4.MEB VIiTAMIN EGIiTiM YAZILIMINDAN SAYFA ORNEKLERI

VITAMIN

Temas Gerektiren Kuvvetler | Temas Gerektirmeyen Kuvvetler
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VITAM{N®

Temas gerektiren ve

gerektirmeyen kuvvetleri

gordiin. Bunlara dayanarak

gevrende boyle kuvvetlerin

oldugu ornekleri arastirip bir
| poster hazirla.

POSTER

S

ilgili Kazanimlar ©

Hasan, agir bir sandiga bagladigi ip ile sandigi hareket ettiriyor.
Hasan

=4,

Buna gore;

|. Hasan'in sandidi hareket ettirebilmesi icin, ipi cekmesi gerekir.

Il. Sandigin bulundugu zemin, sandiga temas ederek sandigin hareketine engel olur.

lll. Hasan'in sandiga uyguladigi kuvvetin yon ile sandigin hareket yona aynidir.
ifadelerinden hangileri dogrudur? (Ip uygulanan kuvvet ile kopmayacak kadar kalindir.)

A) Yanzl
B) lvel
C) lvell

ilgili inferaktif Etkinlikler / Canlandirmalar

Cevap Kagidi

10000
20000
310000
490000
50000
0000
70000
80000
090000
00000
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| V| VITAMIN

ilgili Kazanim Listesi

4 Ocak - 10 Ocak
Kuwet ve Hareket / Miknatislarla Oynayalim

Miknatislarin birbirini cektigini veya ittigini gzlemler.

Miknatislarin farkh i kutbu oldugunu fark eder.

Miknatislarin farki kutuplarindan birinin N ve digerinin S olarak
isimlendirildigini ifade eder.

Miknatislanin aynt kutuplarinin birbirini ittigi, 21t kutuplanin ise birbirini
cekfigi sonucuna ulagrr.

o tornnc goraktirnove

etkiendigini ifade eder.

Cisim Gekiyor

Gekmiyor

Atag

Givi

Silgi

Kalem

Tahta

Anahtar
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EK 5.5.SINIF FEN VE TEKNOLOJI DERSI YILLIK PLANI

61

L OLCME VE
E E KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR DEGERLENDI
2| T |8 RME
1. Temas gerektirmeyen kuvvetleri M2, 1.3 “Alan kuvveti”
anlamak amaciyla 6grenciler; i=iToplar yerine bu seviyede “temas
1.1 Cisimler arasinda fiziksel temas | Carpistirahm gerektirmeyen kuvvet” ifadesi
sonucu ortaya c¢ikan kuvvetleri | (1.1). kullanilir.
“temas kuvvetleri” olarak belirler. | gz Sihirli | *=-1 1.2 Sagimiza siirdiigiimiiz
1.2 Fiziksel temas olmadan da | Kuvvetler bir taragm kiiglik kagit
cisimlere bazi kuvvetlerin etki | (1.2;1.3). parcalarini ¢ekmesi ve serbest
edebilecegini fark eder. g Fark Nerede? birakilan bir cismin yere
|<£ 4 | 1.3 Kuvvetleri, “temas kuvvetleri” ve | (1.1;1.2; 1.3). diismesi etkinligi, elektrostatik | =
% “temas gerektirmeyen kuvvetler” kuvvet ve kiitle ¢ekim § é
5 olarak siniflandirir (BSB- 4, 5, 6). kuvvetinin temas L; it
1.4 Fiziksel temas olmaksizin cisimleri gerektirmedigini  sezdirmek § qé
hareket ettirebilecek bir diizenek amaciyla yapilir. Ancak bu % -.;
kurar ve calistirir (BSB-14). konularla  ilgili  ayrintiya E}o = B
girilmez. g % g
??? 13 Cisimleri hareket | 3 2 § g
ettiren riizgarin (hava | & E % A
akiminin) temas gerektiren bir | ‘<O < 0 >
v kuvvet oldugu vurgulanir.
| 2. Miknatislarin ozellikleriyle ilgili [112.5 Ogrenciler,
é olarak égrenciler; f=xMiknatisi miknatislarin elektronik
< 2.1 Miknatislarin  birbirini  ¢ektigini | Taniyalim donanimli  bazi1  esyalara
veya ittigini gozlemler (BSB-1). (2.1; 2.2; 2.3; 2.4; | (televizyon, bilgisayar ekrani,
2.2 Miknatislarin = farkli  iki  kutbu | 2,6). bankamatik karti, cep telefonu,
oldugunu fark eder. i Kaybolmayan | bilgisayar disketi, CD vb.)
2.3 Miknatislarin farkli kutuplarindan | Kutuplar yaklastirildiginda, bu esyalara
birinin N ve digerinin S olarak | (2.2;2.3; 2.4). zarar verebilecegi konusunda
isimlendirildigini ifade eder. fxMiknatislar uyartlir.
Ii“ 2.4 Miknatislarin  aynm1  kutuplarinin | Nerelerde [M2.7 Pusula tanitilir.
é 4 birbirini ittigi, zit kutuplarin ise | Kullaniriz? Diinyamizin bir nuknatis gibi
E birbirini ¢ektigi sonucuna ulagir | (2.7). davrandigindan bahsedilir.
(BSB -23).
2.5 Bazi maddelerin miknatislardan
etkilendigini ifade eder.
2.6 Miknatislarin maddelere uyguladigi
kuvvetin, temas gerektirmeyen bir
kuvvet oldugunu agiklar.
2.7 Gulnlik  hayatta  miknatislarin

kullanim alanlarim listeler (BSB-
24).




UNITELENDIRILMIS YILLIK PLAN ORNEGI

OGRENME ALANI: FiZIKSEL OLAYLARUNITE 3
HAREKETUNITELENDIRILMIS YILLIK PLAN ORNEGI
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: KUVVET VE

verir (FTTC-4).

OLCME
ETKINLIKLE VE
E = KAZANIMLAR R ACIKLQMALA DEGER
> g LENDIR
< I n ME
3. Siirtiinme kuvvetini ve g Tartisalim
hayatimizdaki onemini anlamak (3.2).
amaciyla 6grenciler; £ Hareketi
3.1 Cesitli yiizeylerin (hali, beton, | Zorlastiran
buz vb.), cisimlerin hareketlerine | Nedir?
etkilerini karsilastirir (BSB-5). (3.1; 3.2; 3.3;|??? Bisikletin
3.2 Bir cismin kaygan bir yiizeyde | 3.4; 3.5). frenine
daha kolay, piiriizlii bir yiizeyde basildiginda
4 ise daha zor hareket | gBir Parasiit | yavaslamasinin
ettirilebilecegini gozlemler | Yapalhm asil nedeni
(BSB-1). (3.6; 3.9). tekerlek ile yiizey
3.3 Bir cismin kaygan bir yiizeyde arasindaki
daha kolay, piiriizlii bir yiizeyde | g%Su Icerisine | siirtinmeden
ise daha zor hareket ettirilmesinin | Birakilan ziyade, tekerlek
< sebebini, siirtiinen yiizeylerin | Bilye(3.7). ile fren pabuglar
V| - farkliligr ile agiklar (BSB-7). arasindaki
5 é 3.4 Yiizey ile cisim arasinda, cismin stirtiinmedir.
ol L hareketini  zorlagtiran ~ veya
- engelleyen kuvveti, siirtiinme
kuvveti olarak tanimlar.
3.5 Siirtlinmenin bir temas kuvveti
oldugunu ifade eder.
3.6 Hava ortaminda, hareket eden
cismin hareketini  zorlastiran
kuvveti hava direnci olarak
tanimlar.
3.7 Su igerisinde, hareket eden —
cismin hareketini  zorlastiran 2 2
kuvveti su direnci  olarak g 2
tanimlar. °
3.8 Hava ve su direncinin cisimlerin C?: &
hareketlerine etkilerini ER
karsilastirir (BSB-4, 5, 6). § o
3.9 Teknolojik tasarim agamalarini | g Siirtiinmesiz - g
< uygulayarak havada uzun siire | Bir Yasam z >
: E kalacak bir parasiit gelistirir | Nasil Olurdu? ; <
B < 2 (FTTC-6, 14). (3.9). g =
2| T |3.10 Siirtinmenin giinliik Z 0z
i yasamdaki etkilerine Ornekler R Z
Im
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Degerli 6grenciler,

Bu calisma Fen ve Teknoloji dersinde kullanmakta oldugunuz MEB Vitamin egitim yaziliminin
sizlere Fen ve Teknoloji dersini 6grenmenizde ne derece yardimci oldugunu belirlemek amaciyla
hazirlanmistir. Liitfen agsagidaki ifadeleri dikkatlice okuyarak size uygun sekilde yanitlayiniz. Ankete
admiz1 yazmaniz gerekmemektedir. Katkilarinizdan dolay: tesekkiir ederim.

AKISISEL BILGILER BOLUMU

Yas:

Cinsiyet: Kiz () Erkek ()

Evinizde bilgisayariniz var mi1? Evet (') Hayir ()

Evinizde bilgisayariniz varsa kag yildir kullaniyorsunuz?..........

B.YAZILIM DEGERLENDIRME BOLUMU

Bu yazilim i¢in, asagidaki ifadelere ne oranda katildiginizi, her ifadenin karsisindaki

rakamlardan birisini isaretleyerek belirtiniz.

1) Bu yazilim1 kullanirken zorlanmadim 1234 5

2 )Bu yazilim1 kullanmaktan hoglandim 1 23 4 5

3) Bu yazilimi kullanarak bir seyler 6grendim 123 4 5

4) Bu tiir yazilimlarin bagka derslerimde de yararli olacagim

diistinliyorum 123 4 5

5 )Bu tiir yazilimlar1 bagka derslerde de kullanmak isterdim 1234 5

Bu yazilimla ilgili olarak agagidakilerden her birisi i¢in birka¢ drnek climle yaziniz...
6) Yazilimda en ¢ok sevdiginiz kisimlar nelerdir?

7) Yazilimda degismesinini istediginiz kisimlar nelerdir?
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Soru 1/2(3(4/5/6(7(89(10(11|12|13|14|15|16|17|18|19]|20
Kazanim

1 + |+ |+ + + +

2 + + |+ |+ |+ |+ +
3 + + |+ + |+ + |+
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