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OZET

Beden Egitimi Ogretmenlerinin Egitsel Oyun Oynatma Becerilerinin Incelenmesi

Amag: Arastirmada mesleki yasantis1 boyunca egitsel oyunlarla i¢ ice olan
Ogretmenlere (beden egitimi, okul Oncesi, smif Ogrtmenleri vb.) antrendrlere,
aragtirmacilara yonelik egitsel oyun oynatma beceri gozlem dlgegi gelistirilerek beden
egitimi  Ogretmenlerinin oyun oynatma beceri diizeylerinin tespit edilmesi
amagclanmustir.

Materyal ve Metot: Arastirma ii¢ asamadan olusmustur. Birinci asamada karma
yontemlerden kesfedici siralayict desen ile “Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem
Olgegi” gelistirilmistir. Arastirmanin diger boliimlerinde nicel arastirma ydntemlerinden
tarama yontemi kullanmilmistir. Calisma grubunu Malatya ilinde goérev yapan ve
arastirmaya goniillii olarak katilan 143 beden egitimi Ogretmeni olusturmustur. Veri
toplama araci olarak “Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olgegi” kullanilmistir.
Analizler i¢cin Mann Whitney U, Kruskal Wallis H ve post hoc testi olarak bonferroni
diizeltmeli Mann Whitney U kullanilmistir.

Bulgular: Beden egitimi O6gretmenlerinin egitsel oyun oynatma beceri
diizeylerinin (X=3.33) c¢ok 1iyi diizeyde oldugu tespit edilmistir. Gozlem Olgegi
temalarinda beden egitimi 6gretmenlerinin hazirlik evresi (X=3.82) ve oyun oynatma
evresindeki (X=3.40) becerileri ¢ok iyi diizeyinde ¢ikarken degerlendirme evresindeki
becerileri (X=2.34) zayif diizeyinde c¢ikmistir. Beden egitimi Ogretmenlerinin
cinsiyetlerine ve okul tiirlerine gére oyun beceri diizeyleri arasinda anlamli bir fark
cikmamustir (p>0.05). Beden egitimi 6gretmenlerinin hizmet yilina gére 11-20 hizmet
yiullar1 ile 21-30 hizmet yillar1 arasinda hazirlik evresi, oyun evresi ve oyuna giris
boyutlar1 ile oyun oynatma beceri diizeyinde anlamli bir fark ¢ikmistir (p<0.05).

Sonug¢: Beden egitimi dgretmenlerinin egitsel oyun oynatma becerilerinin ¢ok
1yl diizeydedir. “Hazirlik evresi” ve “oyun oynatma evresi” ¢ok iyi diizeyde olmasina
karsin “degerlendirme evresi” zayif diizeydedir. Hizmet yil1 20 yilin iizerinde olan
Ogretmenlerin oyun oynatma becerileri en yliksek diizeydedir.

Anahtar Kelimeler: Beden Egitimi Ogretmeni, Egitsel Oyun Oynatma, Beceri,
Gozlem Olgegi
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ABSTRACT

Investigation of Educational Game Playing Skills Of The Physical Education
Teachers
Aim: The aim of the research is to determine the game playing skill levels of

physical education teachers by developing an educational game playing scale for
teachers (physical education, pre-school teachers, classroom teachers etc.) coaches and
researchers who are constantly intertwined with educational games in their professional
life,

Materials and Methods: The research is composed of three stages. In the first
step “Educational Game Playing Skill Observation Scale” was developed with hybrid
sequencer pattern from mixed methods. In the other parts of the study, the screening
method of the quantitative research methods was used. "Educational Game Play Skill
Observation Scale" was used as data collection tool. The working group is composed of
143 physical education teachers who work in Malatya City voluntarily participating in
the research. An observation form was used as a means of collecting data. For the
analysis, Mann-Whitney U test and Kruskal-Wallis H test were used and as post hoc test
Bonferroni-corrected Mann-Whitney U test was used.

Findings: It was determined that the level of educational game play skill (X =
3.33) of physical education teachers was very good. On the observation scale themes,
the levels of the preparation phase of physical education teachers (X = 3.82) and the
game phase were (X = 3.40) at a very good level, whereas the skills at the evaluation
phase (X = 2.34) was at a weak level. There was no significant difference between
genders of physical education teachers and gaming levels according to school types (p>
0.05). There was a significant difference at preparation phase, game phase and game
intro dimensions and game playing skill level between 11-20 years of service and 21-30
years of service of physical education teachers (p <0.05).

Result: The end result is that the physical education teachers have very good
educational game playing skills. Although and the skill level of “game playing phase”
and “preparation phase” is very good, the "evaluation phase™ is at a poor level.
Teachers with more than 20 years of service have the highest level game playing skills.

Keywords: Physical Education Teacher, Educational Game Play Skill Observation

Scale
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1. GIRIS

1.1. Problem Durumu

Cagimizin, insanlar1 hareketsizlige sevk eden bir yasam sunmasi, teknolojinin
yiiz yiize sosyal iletisimi azaltmasi ile birlikte egitim kurumlarinda dogal bir iletisim ve
etkilesim araci olan egitsel oyuna daha fazla yer verilmesinin gerektigi anlasilmistir.
Egitsel oyunun egitimdeki gerekliliginin anlasilmasimin yani sira egitsel oyunun
bilimsel arastirmalarda ara¢ veya yontem olarak kullaniliyor olmasi, egitsel oyunlarin
cok yonlii gelisime olan etkilerinin bilinmesi, yapilan arastirmalarla egitsel oyunlarin
Oneminin kavranmis olmasi gibi nedenlerden dolay1 egitsel oyunlara giin gectik¢e daha
fazla 6nem verilmeye baslanmistir.

Oyun bedensel ve ruhsal gelisimin birlikte saglanabilecegi fonksiyonel ve dogal
bir egitim aracidir. Oyunlarin gelisim donemlerine gore planlanarak oynatilmasi ile
oyunlar egitsel bir deger kazanir. Nitekim Piaget’te biligsel gelisimi oldugu gibi oyun
gelisimini de belirli evreler halinde sunmustur (1). Bu baglamda egitsel oyun,
“Belirlenen amaglar dogrultusunda oyun alani, oyuncu sayisi, oyuncu seviyesi, oyun
stiresi, tekrar sayis1 ve kullanilacak arag gere¢ bakimindan 6nceden planlanan oyunlar”
seklinde tanimlanabilir (2). Diger bir tanimda ise egitsel oyun, kurallar ¢ergevesinde
kazanima yonelik yapilabilirlik i¢eren oyun olarak tanimlamaktadir (3).

Egitsel oyunlar gelisimsel acidan bir¢cok gelisim boyutuna etki etmektedir.
Yapilan bilimsel ¢alismalarda egitsel oyunun fiziksel gelisime olan olumlu etkileri (4,
5), motor bilesenler {izerine olumlu etkileri (6-15), beceri 6grenimi tizerine etkileri
(5,16), farkli engel gruplarinin gelisimi iizerine etkileri (17- 24), zihinsel beceriler
(problem ¢6zme, dil gelisimi vb.) tizerine etkileri (25-27) ve sosyal beceri bilesenlerine
etkileri (28, 29) gibi farkli gelisim boyutlarina yonelik olumlu etkileri oldugu tespit
edilen deneysel ¢aligmalar yer almaktadir. Ogrenme ve gelisim {izerine yapilan bilimsel
caligmalarda ise egitsel oyunun bir arag veya yontem olarak kullanildigi goriilmektedir
(4,9, 13-15, 25, 26, 30).

Egitsel oyunlar gecmisten giiniimiize bir¢ok egitim kurumlarinin programlarinda
yer almistir. Ozcakir (31) 100 yil 6ncesinin beden egitimi dgretimini inceledigi
calismasinda “Isve¢ Usulii Terbiye-yi Bedeniye ve Mektep Oyunlar1 (1913)” ile
“Terbiye-i bedeniye: Isve¢ wusulii ve mektep oyunlar1 (1915)” kitaplarindan



faydalandigin1 ifade ederek o donemde beden egitimi ders plani igerisinde en fazla
stirenin oyuna ayrildigini aktarmaktadir. Ayrica 2. Mesrutiyet doneminde ilkokullar i¢in
hazirlanan  miifredat programinda hangi oyunlarin  oynatilip  hangilerinin

oynatilmayacaginin isim isim belirtildigini ifade etmektedir.

Giliniimiizde Milli Egitim Bakanlig1r miifredat programlarinda da egitsel oyunlara
daha fazla vurgu yapilarak yer verilmeye baslanmistir. 2012-2013 egitim Ogretim
yilindan itibaren ilkokul birinci kademede “Oyun ve Fiziksel Etkinlikler” dersi her giin
bir ders saati olacak sckilde haftada bes saat uygulanmaya baslanmistir (32) ve 2018’de
miifredat1 yenilenmistir (33). Ayrica egitsel oyunlar Milli Egitimin temel ilke ve ozel
amagclarinda da yer almaktadir. Milli Egitimin 2017°de yenilenen 5,6,7 ve 8.sniflar
beden egitimi ve spor dersi miifredat programinin dayandig: temel ilkelerin ilk maddesi
“fiziksel etkinlikler, oyun ve spor yoluyla 6grenme temellidir”. Diger bir maddesi de
“centilmence oyun ve miicadele anlayis1 gelistirmek hedeflenir” seklinde yer almaktadir
(34). 2018 ortaokul miifredat programinda ise beden egitimi dersinin 6zel amaglarinda
“beden egitimi ve spor yoluyla iletisim becerileri, is birligi, adil oyun (fair play) vs.

Ozelliklerini gelistirir” ifadesi yer almistir (35).

Egitsel oyunlar ders olarak ilk defa 2006-2007 egitim-6gretim yilinda spor
liselerinde, 12. smiflarin haftalik ders ¢izelgelerinde yer alarak “egitsel oyunlar dersi”
olarak okutulmaya baglanmistir (37). MEB’de “Egitsel Oyunlar” ders kitab1 da ilk kez
bu donemde yazilmis (2) ve 2016’da giincellenmistir (36). Bu dersi 6gretim
programinin genel amaglari igerisinde yer alan 4. Madde, “Egitsel oyunun planlanmasi,
Ogretilmesi ve yonetilmesi siireclerine katilmasi1 amaclanmaktadir” seklinde egitsel

oyun oynatma becerisini ifade etmektedir (36).

Yiiksekogretimde de basta spor bilimleri fakiilteleri ve egitim fakiilteleri olmak
lizere bazi fakiiltelerde de se¢meli veya zorunlu ders olarak okutulmaktadir. Egitim
fakiiltelerinin gérme engelliler 6gretmenligi, isitme engelliler d6gretmenligi, zihinsel
engelliler 6gretmenligi, tstiin zekalilar 6gretmenligi, sinif 6gretmenligi, okul oncesi
ogretmenligi ve miizik 6gretmenligi eski programlarinda egitsel oyun ders olarak yer
almaktadir (38). Egitim fakiiltelerinin 2018-2019 egitim ve 6gretim yilindan itibaren
uygulanacak programlarin beden egitimi ve spor Ogretmenligi lisans programlarinda
zorunlu ders olarak yer alirken diger dgretmenlik programlarinda ise fakiilte yonetim

kurulu karari ile istenirse se¢gmeli ders olarak yer almaktadir (119-122).



Son yillarda beden egitimi ve sporda Oyun Merkezli Yaklasimlar olan “Taktiksel
Oyun Yaklasimi (TOYA), “Oyunlar1 Anlamayr Ogretme Modeli” (TGFU), “Oyunu
Anlama” (Game Sense), “Oyun Uygulamalar™ (Play Practice), “Taktical Decision
Learning Model” (Taktiksel Karar1 Ogrenme), “Miicadele Oyunlar1 Yeterlik Modeli”
(Invasion Games Competence Model) 6zel 6gretim yontemleri olarak kullanilmaktadir
(108). Oyun Merkezli Yaklagimlarin uygulayicilart olan beden egitimi 6gretmenleri ve
antrenorlerin egitsel oyun oynatma beceri diizeylerinin iyi olmasi gerekmektedir.

Egitsel oyun sadece egitim bilimlerinde degil farkli alanlarda da egitim araci
olarak kullanilmaktadir. Orta Dogu Teknik Universitesi tarafindan olusturulan Oyun
Tabanli Ogrenme Portali, farkli disiplinlere ydnelik egitsel oyun igeriklerine yer
vermektedir (3). ABD’de ise Stanford Universitesi Mimarlik Fakiiltesi'nde 6gretim
programlarinin bir parcasi olarak Ogrencilerden montaj takimlariyla oynamalari
istenmektedir (39).

Egitsel oyunun gerek bir¢ok aragtirmanin calisma konusu olmasi gerekse de
miifredat programlarinda ders olarak yer almasi genel egitim agisindan 6nemini ortaya
koymaktadir (32-38, 119-122). Giin gegtikge egitimde onemi daha iyi anlasilan egitsel
oyunlarin, egitsel oyun oynatma becerisine sahip kisilerce oynatilmasi daha elzem hale
gelmigtir. Egitsel oyun oynatan beden egitimi dgretmeni, sinif dgretmeni, okul ncesi
ogretmeni, antrendr, arastirmact vb. yani sira biitiin egitim (tim branslardaki ve
kademedeki 6gretmenler) ve spor egitimi alaninda ¢alisan (alt yaps, list yap1 antrendrler)
egitimcilerin egitsel oyun oynatma becerisine sahip olmalar1 gerekir.

Tiirkiye’de 1986-2013 yillar1 arasinda okul oncesinde oyunla ilgili yapilan
lisansiistii calismalara bakildiginda bu ¢alismalarin %45’inin deneysel ¢alismalardan
olustugu ve bu caligmalar incelendiginde daha ¢ok egitsel oyunun gelisim {izerine
etkileri tizerinde duruldugu gortlmistiir (41). Ancak egitsel oyunlari oynatan kisilerin
oyun oynatma becerisine, bilgisine, yetkinligine vb. sahip olup olmadiklarina yonelik
caligmalar ise ¢ok azdir. Bu calismalardan “okul Oncesi O6gretmenlerinin oyun
ogretimine iliskin 0z-yeterlikleri Olgegi” (42), oyunun degerini Olgmeye yoOnelik
“oyunsallik 6lgegi” (43) ve “gocuklarin oyunlarina yonelik algilar1 6lgegi” (44) bu
caligmalardandir. Literatiirdeki bu olgekler bilissel veya duyussal boyutta kalmis olup
uygulamaya yonelik beceri boyutunda egitsel oyunlari oynatan Kkisilerin bilgisini,
yetkinligini sahada 6lgebilen, egitsel oyun oynatma becerisine sahip olup olmadiklarini

Olcen galismalara rastlanmamustir.



Egitsel oyun dogru ellerde, dogru sekilde oynatildigi siirece verimliliginin
artacagi asikardir. Ancak egitsel oyun ile ilgili gelistirilmis psikometrik dlgme araglari
incelendiginde egitsel oyun oynatan kisinin yani liderin (6gretmen, antrenor vs.) oyun
oynatma becerisi ile ilgili bir 6lgme aracinin gelistirilmedigi goriilmiistiir. Bu durum
bilimsel ¢aligmalarda kullanilan egitsel oyunlarin daha bilimsel yontem ve tekniklerle
oynatilmasinin gerekliligini akla getirmektedir. Egitsel oyunlarin amaglarina ulagsmasi
icin egitsel oyunlar1 oynatan kisilerin egitsel oyun oynatma becerisine ne diizeyde sahip
olduklarinin tespit edilmesi gerekmektedir.

Bu caligmada mesleki yasantisi boyunca siirekli egitsel oyunlarla i¢ ice olan

beden egitimi 6gretmenlerinin egitsel oyun oynatma becerileri arastiritlmaktadir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirma ile asagidaki amaglara ve cevaplara ulasilmaya calisilmistir.

- Fiziksel hareket icerikli egitsel oyun oynatan kisilerin, egitsel oyun oynatma
becerisini 6lgen, gegerli ve giivenilir bir 6l¢gme araci gelistirmek amaglanmaktadir.

- Beden egitimi 6gretmenlerinin egitsel oyun oynatma beceri diizeyleri nedir?

- Beden egitimi 6gretmenlerinin cinsiyetlerine gore egitsel oyun oynatma beceri
diizeyleri arasinda fark var midir?

- Beden egitimi Ogretmenlerinin hizmet yillarina gore egitsel oyun oynatma
beceri diizeyleri arasinda fark var midir?

- Beden egitimi 6gretmenlerinin okul tiirlerine gore egitsel oyun oynatma beceri

diizeyleri arasinda fark var midir?

1.3.Arastirmanin Onemi

Egitim ogretim siirecinin temel Ogrenme araglarindan biri konumunda olan
egitsel oyunlar (40) iyi planlandiginda, iyi hazirlandiginda, iyi yapilandirildiginda
Ogretimin her agamasinda rahatlikla kullanilabilecek bir islevsellige sahiptir. Bu noktada
O0gretmenin oyuna hakim olmasi ve oyun siirecini dogru yonlendirebilmesi son derece
onemlidir (45). Bu durum oyun oynatan kisilerin (lider) egitsel oyun planlama ve
oynatma becerilerine sahip olmalarini elzem kilmigtir.

Nitelikli egitsel oyunlarin nitelikli kisilerce oynatilmasi etkili ve verimli egitim-
Ogretimde sacayaginin tamamlanmasina olanak saglayacaktir. Yildiz (46) egitim
ortaminda oyundan etkili bir sekilde yararlanmayr oyunun teorik ve uygulamaya

yonelik ayrintilarinin 6gretmen tarafindan iyi bilinmesine baglamaktadir.



Bu calisma yeni bir dlgek gelistirilmesi agisindan, literatiire ve bilime yeni bir
psikometrik 6lgme araci kazandirmasi agisindan Onem tagimaktadir. Bu olgek, okul
oncesi 6gretmenligi bolimi, sinif 6gretmenligi boliimiinde, antrendrliik boliimlerinde
kullanilabilmesi agisindan O6nem tasimaktadir. Bu g¢alisma beden egitimi O0gretmeni
yetistiren kurumlarda egitsel oyun derslerinde 6grencilerin oyun oynatma becerilerinin
Ol¢iilmesinde kullanilabilmesi agisindan da Onemlidir. Ayrica beden egitimi
O0gretmeninin eksiginin farkina varmasi ve bunu gidererek niteligine katki saglamasi
bakimindan 6nemlidir.

Universitelerde egitsel oyun dersini yiiriiten kisiler, dgrencilerinin egitsel oyun
oynatma becerisine ne diizeyde sahip olduklarini 6lg¢ebilecekler; boylece yiirtittiikleri
egitsel oyun dersinin verimliligini tespit edebileceklerdir.

Egitsel oyunla ilgili deneysel c¢alismalar1 yiirlitecek kisilerin egitsel oyun
oynatma becerisine sahip olup olmadiklar: tespit edilerek bilimsel ¢alismalarin ehil
kisiler tarafindan yiiriitiilmesi saglanabilecektir. Bu da egitsel oyun oynatma becerisine
sahip kisilerin yiiriitecegi deneysel ¢alismalarin gegerlik ve giivenirligine Katki saglamis
olacaktir.

Gerek mesleki yetistirilme siirecinde gerekse meslek yasantist boyunca stirekli
egitsel oyun oynatan lider konumundaki beden egitimi 6gretmenlerinin egitsel oyun
oynatma becerileri bu caligma ile sorgulanmaktadir. Beden egitimi &gretmenlerine
egitsel oyun oynatma becerilerini degerlendirmeleri igin bir ayna tutulmustur.
Eksiklikleri, gii¢lii oldugu yonler ortaya konulmaya ¢aligilmigtir.

Egitsel oyun oynatma beceri diizeyini 6lgme ve degerlendirmeye standart

getirilmesi hedeflenmistir.

1.4. Varsayimlar

Bu c¢aligmada kullanilan “egitsel oyun oynatma becerisi gozlem o6lgegi
formu”nun beden egitimi Ogretmenlerinin egitsel oyun oynatma beceri diizeylerini
Olctiigi varsayilmistir. Gozlemcilerin  Glgegi  dolduracak o6zellige sahip oldugu

varsayilmistir.

1.5.Smirhhklar

Bu ¢alisma, Malatya ili 2016-2017 egitim ve 6gretim yili ile 2017-2018 egitim
ve Ogretim yili ortaokul ve liselerde gorev yapan beden egitimi Ogretmenleri ile

siirlidir.



1.6. Tanmimlar

Oyun: Oyun belli bir amaca yonelik olarak, fiziksel ve zihinsel yeteneklerle
belirli bir yer ve zaman igerisinde, kendine 6zgii kurallarla yapilan, sosyal uyumu, zeka
ve beceriyi gelistiren, ayn1 zamanda eglendiren etkinliklerdir (47).

Egitsel Oyun: Belirlenen amaglar dogrultusunda oyun alani, oyuncu sayisi,
oyuncu seviyesi, oyun siiresi, tekrar sayisi ve kullanilan ara¢ gere¢ bakimindan énceden
planlanan oyunlara denir (2).

Beceri: Kisinin yatkinlik ve 6grenime bagli olarak bir isi basarma ve bir islemi
amaca uygun olarak sonuglandirma yetenegine veya maharetine denir (48).

Lider: Egitsel oyunu oynatan kisiye denir (49).



2. GENEL BIiLGILER

2.1. Oyun

Oyunun bilesenleri, oyunun ¢ok yonlii gelisime katki saglamasi, dogumdan
itibaren her yas grubuna hitap edecek sekilde oyunun kendisinin de gelisimsel siirecle
birlikte degiskenlik gostermesi nedenleriyle oyun farkli disiplinlerin konusu olmustur,
bu nedenle her alan kendi igerigine gore tanimlar yapmustir.

“Oyun dogumdan itibaren baslayan insanin yasami boyunca devam eden, amagh
bazen de amagsiz gergeklestirilebilen bir etkinliktir” (50) seklinde ifade edilirken
tanimda biitlinciil bir yaklasim goriilmektedir.

“Oyun ¢ocugun tabii ilgisine dayanarak, bedeni, ruhi ve ahlaki gelisimini
saglamak amaciyla ferdi veya toplu olarak yapilan hizli faaliyetlerdir” (51) seklindeki
tanimla ¢ok yonlii gelisime atifta bulunulmustur. Yine organizmay1 bir biitiin olarak ele
alan: “Oyun insanlarin bedensel ve zihinsel yeteneklerini gelistirme amacini giiden,
hesap, dikkat, rastlant1 ve beceriye dayanan, ayn1 zamanda da tat veren bir tiir yarigtir”
(52) seklinde tanimlamalar da yapilmistir. “Oyun ¢ocugun duygusal, fiziksel, zeka gibi
birgok anlamda gelisimini saglayan, iginden gelen istemli hareketlerdir” (55).

Oyunun zamanin iyi degerlendirilmesine yonelik tanimlamalar1 da mevcuttur:
“Oyun, dikkat rastlant1 veya maharete dayanan ve insanlarin hos vakit gecirmelerine,
oyalanmalarina yarayan tamamen menfaatsiz eglenceli yaristir” (53). “Oyun insanlarin
giinliik ugrasilar1 disinda kalan zamanda, belirli bir amaca yonelik olarak (eglence,
egitim, saglik gibi) fiziksel ve zihinsel yeteneklerle, siniflandirilmis yer ve zaman
icerisinde, kendine 6zgii kurallarla yapilan, goniillii katilim yoluyla grup olusturulan,
sosyal uyum ve duygusal olgunlugu gelistiren, yetenek, zeka, dikkat, beceri ve
rastlantiya dayanan katilanlar1 ve ¢ogunlukla izleyicileri de etkisi altinda tutan, gerilim
duygusunun eslik ettigi, sonugta maddi cikar saglamayan, zevk veren etkinlikleridir”
(49). “Oyun ¢ocuklarin ve daha az 6l¢iide de biiyiiklerin, giinliik ge¢im ugrasilarindan
ayirabildikleri bos zamanlarinda, herhangi bir {iretim c¢abasi ya da baska hizmetleri
zorunlu kilmadan, sadece eglenme yolu ile dinlenmelerini saglayan eylemdir” (54).

“Oyun ¢ocuklarin eylem diizeyinde katilim gosterdikleri, diisiince ve duygularini
ifade ettikleri, meraklarin1 giderecek arastirma ve gozlem yapma olanagi bulduklari,
yeni kesiflerde bulunduklari, nesnelerle ve kisilerle etkilesim i¢inde bulunduklari haz

verici bir etkinliktir (56).



“Oyun goniilli yapilan, kendiliginden veya bilingli olarak gelisen ama mutlaka
mutluluk verici dogal bir 6grenme alani olusturan bir etkinlik” (57). Yapilan tim
tanimlara genel olarak bakildiginda; insanoglunun tiim hayatini1 etkileyecek boyuttan,
egitsel, egitim, 6gretim, fiziksel gelisim ve serbest zaman boyutuna kadar bir¢ok agidan
ele alindig1 gortilmektedir.

Yukarda yapilan agiklama ve tanimlamalardan yola ¢ikarak ve egitim agisindan
ele alarak oyunun tanimi su sekilde yapilabilir: “Oyun, bedensel, ruhsal ve sosyal
gelisimin birlikte saglanabilecegi, ulasilabilir, fonksiyonel bir egitim ve Ogretim

aracidir”.

2.2. Oyun Kuramlari

Oyun kavramin bir¢ok bilim insan1 ¢alisma konusu yapmis ve oyun hakkinda
cesitli calismalar ve kuramlar ortaya koymuslardir. Ozellikle oyun kuramlarinda daha
¢ok insanlarin oyunu neden oynadiklari {izerine durmuslardir. Birgok oyun kuramlari
mevcuttur ancak baslica oyun kurumlar1 asagida verilmistir:

- Klasik Oyun Kuramlari
- Fazla Enerji Tiiketimi Kurami (Friedrish Schiller-Herbert Spencer)
- Rahatlama ve Eglenme Kurami (Moritz Lazarus)
- Yetiskinlik Hayatina Hazirlik Kurami (Karl Groos)
- Yetiskinlik Hayatina Hazirlik Kurami (Karl Groos)
- Tekrarlama Kurami (Stanley Hall)
- Huizinga Kurami
- Psikanalitik Kuramlar
- Gerginligin Giderilmesi Olarak Oyun (Sigmund Freud 1856-1939)
- Ego Gelisimi Olarak Oyun (Erikson)
- Bilissel Kuramlar
- J. Piaget Kurami
- Vygotsky Kurami (1896-1934)
- Jerome Bruner (1915- 2016) (1, 40, 58, 59, 60, 61).

2.2.1. Klasik Oyun Kuramlari

Klasik oyun kuramlari, 19.yy sonu 20.yy basinda ortaya ¢ikan, insanlarin oyun

oynama nedenlerini ve amaglarini agiklayan kuramlardir (1).



2.2.1.1. Fazla Enerji Tiiketimi Kuramm (Friedrish Schiller-Herbert Spencer)

Ihtiyaglar1 yetiskinler tarafindan karsilanan ¢ocuklarm fazla enerjilerini oyun
yoluyla atildig1 goriisiine dayanir. Bu fazla enerji atiminin amagsizca gergeklestigi

ortamlardir oyunlar (1).

2.2.1.2. Rahatlama ve Eglenme Kurami (Moritz Lazarus)

Bu kuram oyunu, fazla enerji kuraminin aksine enerjiyi atmak icin degil enerjiyi
artirmak i¢in oynandigini ifade etmektedir (50). Rahatlama ve eglenme kuramina goére

oyun bir nevi aktif dinlenme seklidir (58).

2.2.1.3. Yetiskinlik Hayatina Hazirhk Kurami (Karl Groos)

Bu kurama gore oyun icgiidiiseldir. Oyun yetiskinlik hayatina hazirliktir,
insanlar ve hayvanlarda oyun diirtiiseldir. Oyundan keyif almak asil 6gedir (1).

2.2.1.4. Tekrarlama Kuram (Stanley Hall)

Tekrarlama kuramina gore oyun insanin geriye doniik izlerini tagimaktadir.
Oyun uzak ge¢misle iggiidiisel bir bag olusturmaktadir (58). Bu kuram, oyunun ruh ve

bedenin uyumunu sagladigini vurgulamaktadir (1).

2.2.1.5. Huizinga Kuramm

Huizinga oyunun kiiltirden ¢ikmayip kiiltiirin olusmasinda 6nemli bir unsur
olarak gormektedir. Oyunda isteklilik ve goniilliiliikk vardir, zorlama yoktur (59 ). Oyun
zengin bir islevdir. Oyunda yasamin dogrudan gereksinimlerini asan ve eyleme anlam

katan bagimsiz bir unsur rol oynamaktadir (40).

2.2.2. Modern Oyun Kuramlari

1920’lerden sonra bilimsel ve deneysel temelleri olan kuramlardir. Bu kuramlar
oyunun icerigine dikkat ¢ekerek oyunun gelisim ve 6grenme ile iligkisini sorgulamistir

).



2.2.2.1. Psikanalitik Kuramlar

2.2.2.1.1. Gerginligin Giderilmesi Olarak Oyun (Sigmund Freud 1856-1939)

Oyunun engellemelerden, bikkinliklardan olusan kaygiyi, gerginligi gidermede
onemli bir islev gordiglnii belirtmistir (58). Oyunun denetimden uzak olmasi
oynayanlarin farkinda oldugu ya da olmadigi duygulari, istekleri oyunda ortaya
cikmaktadir. Freud’a gore gocuklarin oyunlari rastgele degildir (60).

2.2.2.1.2. Ego Gelisimi Olarak Oyun (Erikson)

Bir ego fonksiyonu olarak oyunu ele alan Erikson ayrica ii¢ donemden soz
etmistir. Bunlar, diinyanin ¢ocugun kendi viicut merkezinde oldugu otokozmik,
digerleriyle paylasilan kii¢iik bir diinya ve biiyiiklerle paylasilan bir diinya. Oyun
cocuklar i¢in beceriklilik, ustalik, uzman deneyimleri elde ettikleri ve onlara cesitli

degerleri 6greterek kazandirdigi bir etkinliktir (58).
2.2.2.2. Bilissel Kuramlar

2.2.2.2.1. J. Piaget Kuram

Piaget’in kurami oyunun zeka gelisimi ile bagini ifade eden bilissel gelisime
dayanmaktadir (58,61). Piaget oyun gelisimini donemlere ayirmistir (61).

- Duyu Motor Doéneminde Alstirmali Oyun (0-2 yas) : Cocuklugun ilk
evresini kapsayan tamamen fiziksel davranislara baglidir. Bakma, emme, elleri agip
kapama gibi duyu-motor gelisime bagli oyun davraniglar kapsar.

- Sembolik (Simgesel) Oyun Dénemi (2-7 ya da 2-11 yas) : Cocuk araglari,
objeleri tanir. Obje ve araglarla neler yapabilecegini arastirir (58).

- Kuralli Oyun Donemi (11-12 yas sonrasi) : Zihinsel islevler ileri diizeydedir.
Bu déonemde oyun kadar oyunun kurallar1 da 6nemlidir. Piaget’e gére oyun, yasam boyu

sliren gelisim ve 6grenme siirecidir (61).

2.2.2.2.2. Vygotsky Kuram (1896-1934)

Vygotsky sosyo kiiltiirel gelisim kuraminin onciisiidiir (58). Gelisimsel alanlarin
timii agisindan oyunun ¢ocugu destekledigini ifade eder. Cocuk oyunda kendi

davraniglarinin farkina varir. Nesnelerin bir anlami oldugunu fak eder (1).
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2.2.2.2.3. Jerome Bruner (1915- 2016)

Piaget gibi Bruner de biligsel gelisim iizerinde durmus aktif katilimli 6grenmeyi
savunmustur. Oyunlarin ¢ocuklarin davranis pratigi yaptiklart ve problem ¢6zme
becerilerini gelistirdigini ifade etmistir (1).

Konter oyun teorilerini genel olarak bir tabloda toplamistir (58).
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Tablo 2.1. Konter’in Oyun Teorilerinin Genel Goriiniimii (58)

GELENEKSEL OYUN TEORILERi - DARWIN iLE BASLAYAN YOLCULUK

Teori Onciisii Actklama
Fazla enerji H. Spencer Oyun fazla enerjinin bir disa vurumu olarak goriiliir.
On hazirhik K. Gross Oyun gelecege iliskin bilgi ve becerilerin kazanilmasi olarak
goriiliir.
Rahatlama- M. Lazarus Oyun viicudun yenilemesi, rahatlamasi ve sikintidan
Yenileme kurtulmasi olarak goriiliir.
Yineleme- G.S. Hall Oyun tiire 6zgili deneyimlerin tekrarlamasi veya yinelemesi
Tekrarlama olarak goriiliir.
CAGDAS OYUN TEORILERi
Teori | Onciisii | Aciklama
I- PSIKOANALITIK YAKLASIM VE OYUN
Gerginligi S. Freud Oyun 6lim ve yagam temel i¢giidiilerinin ¢atigmasindan dogan
giderme gerginligi giderme olarak goriiliir.
Kisilik-Ego S. Freud Oyun yasak duygularin kabul edilir sekilde ifadesi, yasanti
Gelisimi tizerinde kontrol kurma ve kaygiy1 azaltma olarak goriiliir.
Psiko-Sosyal E. Erikson Oyun, ¢evreyle etkilesim siirecinde kazilan becerilerle i¢ ve dis
Geligim catismalarin ¢6ziimlenmesiyle iligkili olarak goriilir.
- DAVRANISCI YAKLASIM VE OYUN
ikincil Pekistirec | C.L Hull qun,' uyaran t‘.e.pki" iliskisiyle baglantili olarak ikincil
pekistire¢ olarak goriiliir.
Taklitle Ogrenme | Miller, Dollard Oyun bir taklit davranisiyla 6grenmen olarak goriiliir.
Arastirma- Oyun bir merak arastirma, inceleme girisimi, belirsizlik ve
Uyarilma Hull, Berlyne sikinttyr giderme, organizmayi en st uyarilma diizeyinde
Heyecan Arama tutma olarak goriiliir.
Beceriklilik . Oyun bir beceriklilik kazanma girisimi olarak goriiliir.
White o <
kazanma Boylelikle cocuklar gelecege hazirlanir.
Yenilik arama Heckhausen Oyun; yenilik, karmagiklik, belirsizlik arama olarak goriiliir.
I1- BIiLISSEL YAKLASIM VE OYUN
Rol Oynama ?ﬁ;k;f;ts" Dewey, Oyun sosyal bir varlik olan insanin rolleriyle iligkili olarak
Lo goriiliir.
Zinaniski
Oziimseme- - Oyun: bilissel gelisime yardimci olan, dig diinyan1 ice alim1 ve
J. Piaget . 9 . v e
Uyum dis diinyaya uyum saglayan bir yapilanma olarak goriiliir.
Sosyal-Kiiltiirel Vvaostsk Oyun, cevre lizerinde dogrudan ve dolayli etki, sosyal ve
Gelisim Y9 y kiiltiirel bir etkinlik olarak ele alinir.
Oyun, bir sosyal 6grenme fonksiyonu olarak izleme, imgeleme,
Sosyal Ogrenme | A. Bandura model alma ve yeterlilik gibi kavram ve konularla iliskili
olarak ele alinir.
Biligsel Ahlak Oyun, zihinsek gelisime paralel olarak bir ahlak gelisimiyle
o L. Kohlberg e
Gelisimi iligkili olarak ele alinir.
Baglanma 3. Bowlby Oyuri, gﬁvenli' baglanma siireci olarak ele aliir. (6zellikle
gocugun annesiyle.)
Zihin Kurami Premack ve Qyuq §osya1 etkilesim, empati, baskalarinin duygularini ve
Woodruff niyetini anlama olarak ele alinir.
Oyun, nesne ve Oznenin bir sistemi olusturarak, O6zgiir ve
Sistem Kurami R. Helanko rahatsizlig1 gidermek i¢in birinden digerine gegebilen bir

aktivite olarak goriiliir.
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2.3. Egitsel Oyun

Oyun ve egitsel oyun ile ilgili kaynaklar incelediginde oyun ve egitsel oyun
ayrimini yapan sinirli sayida kaynaga rastlanmaktadir (2, 49, 62, 67). Literatiirde oyun
tanim1 ¢okca yer alirken egitsel oyun tanimi siirli olarak yer almaktadir. Bazi oyun
tanimlar1 da oyunu tanimlarken aslinda egitsel oyun tanimini ¢agrigtirmaktadir. Bazi
oyun tanimlari ise dogrudan egitsel oyun tanimini ifade etmektedir.

Belirlenen amagclar dogrultusunda oyun alani, oyuncu sayisi, oyuncu seviyesi,
oyun siiresi, tekrar sayisi ve kullanilan ara¢ gere¢ bakimindan onceden planlanan
oyunlara “Egitsel Oyun” denir (2).

Aytas ve Uysal, egitsel oyunlart kurallar g¢ercevesinde kazanima yonelik
yapilabilirlik igeren oyun olarak tanimlamaktadirlar (3).

Akandere, egitsel oyunu “Egitici Oyun” seklinde ifade etmis ve ¢ocugun ruh ve
bedenen saglikli gelisimini saglayan, iyi davranis ve aligkanliklar kazandiran, oynayana
haz ve nese veren etkinlikler olarak tanimlamigtir. Ayrica Akandere oyunlar
siiflandirirken egitsel oyunlar1 “egitim amaci ile oynanan oyunlar” olarak ifade
etmistir (63).

Hazar, egitsel oyunlara oyunlarin genel siniflandirilmasinda miicadele-yarigma
oyunlart icerisinde yer vermistir. Hazar, egitsel oyunlar ¢cogunlukla motorik 6zelliklere
dayandigindan, degisen ¢evre sartlarinda her zaman her mevsimde yapilabilme imkani
sebebiyle, fiziksel, zihinsel ve saglik bakimindan gelismenin saglanmasinda ve
pekistirilmesinde ¢ok dnemli bir arag sifatin1 aldigini ifade etmektedir (49).

Okan, sportif oyunlarin egitsel oyunlardan gelistirildigini belirtmektedir (64).

Oncii ve Ozbay, oyunu dogumdan itibaren baslayan ve aslinda insanin yasami
boyunca devam eden, bazen amacl bazen de amacsiz sekilde gerceklestirilebilen bir
etkinlik olarak ifade ederken “oyunun bazen amagli olmas1” ifadesi egitsel oyuna vurgu
yapmaktadir (50).

Buradan tanimlarin ortak vurgularindan yola ¢ikarak egitsel oyun ile ilgili temel
unsurlar asagidaki gibi siralanabilir:

- Her egitsel oyunun bir amaci vardir

- Her egitsel oyunun planlamasi vardir,

- Her egitsel oyun amacina uygun oynatilir,

- Her egitsel oyun bir lider denetiminde oynatilir.
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Bu temel unsurlar ele alinarak egitsel oyun, egitim agisindan tanimlanacak
fiziksel,

(P-4

olursa, “egitsel oyun g¢ocugun psikomotor, biligsel ve duyussal
durumunun\diizeyinin tespit edildigi, iyilestirildigi ve gelistirildigi eglenceli bir egitim
aract” seklinde tanimlanabilir.

Bu genel tanim disinda beden egitimi dersinde kullanilacak bir egitim araci
olarak egitsel oyun tanimi yapilacak olursa “egitim 6gretim miifredati dogrultusunda
istendik kazanim, davranig, beceri, deger edindirmek amaciyla planli bir sekilde

oynatilan oyunlar” seklinde tanimlana bilinir.

2.4. Egitsel Oyunlarin Simiflandirilmasi

Bircok yazar ve arastirmaci egitsel oyunun siniflandirilmas: hakkinda bir¢ok
farkli tasnif yapmistir. Bu farkliliklarin nedeni egitsel oyunlarin ele alindigi kistaslarin
farklt olmasidir. Egitsel oyunun oynandigi alana gore (65), oyun Kkarakterlerine ve
oyunun uygulanig 6zelliklere gore, oyun segmede ve oynamada etkili olan 6zelliklere
gore (66), oyunlarin niteliklerine gére (118) siniflandirmalar yapilmistir. Camliyar da
egitsel oyunlar1 beden egitimi derslerinde ve spor egitiminde oynatilan oyunlar seklinde
ifade etmistir (67).

Hazar’in yaptigi asagida verilen smiflandirma kapsamli bir egitsel oyun

smiflandirmasidir.

Tablo 2.2. Hazar’in Egitsel Oyun Siniflamasi (49)

EGITSEL OYUNLAR
TAKLIT OYUNLARI ‘ MUCADELE OYUNLARI ‘ SPORTIF OYUNLAR
Yas Gruplarma | Oyun Alanlarina |Oyuncu Sayilarina| Oyun Diizenlerine Oyun Arag Oyunun Amacina
Gore Gore Gore Gore Gereglerine Gore Gore
-Okul Oncesi 0-6 |- Sif Oyunlar1 |- Bireysel Oyunlar |- Cizgide Oynanan|- Aragh Oyunlar |- Eglence Amagh
'Yas - Salon oyunlar1  [-ikili Oyunlar Oyunlar - Aragsiz Oyunlar |- Egitim Amagh
-Temel Egitim 6- |-Bahce Oyunlar1 |Takim Oyunlart  [-Cemberde -Bede Egitimi
8,9-11,12-14 yas  -Kis Oyunlar1 Oynanan Oyunlar Dersinde
-Yetiskinlik 18 yas [-Su Oyunlari - Daginik Diizende - Spor Egitiminde
ve iizeri Oynanan Oyunlar - Saglik Amaglt
-Yaslhilik 45 yas ve - Duygusal
tizeri - Fiziksel

Mengiitay, egitsel oyunlart asagida belirtildigi gibi iki ana bashk altinda

simiflandirmistir (65). Mengiitay’in siniflandirmasi incelendiginde bagliklarin biiyiik bir

14



kismi bir amag icermektedir, sportif uygulamalara hazirlayict egitsel oyunlar, denge
oyunlari, kelime dagarcigini genigleten oyunlar gibi. Bu siniflandirmada géstermektedir
ki egitsel oyunlar bir amag¢ dogrultusunda oynatilan oyunlardir.
1. Agik alan ve spor salonunda oynanan oyunlar.

a. Sportif uygulamalara hazirlayici oyunlar

b. Beden egitimi dersinde dinlendirici oyunlar

c. Sportif oyunlara hazirlayan teknik-taktik gelistirici oyunlar

d. Kosu oyunlari (stafet yariglari)

e. Aracta ve aragla oynanan oyunlar

f. Atiklik ve ¢eviklik oyunlari

g. Denge oyunlari

h. Ront oyunlar1 (miizikli oyunlar)

2. Smif i¢i Egitsel Oyunlar

a. Kelime dagarcigini gelistiren egitsel oyunlar

b. Taklit ve hareket oyunlar

c. Duyu organlarin gelistiren egitsel oyunlar

d. Dikkat artiran ve beceri kazandiran egitsel oyunlar

e. Is hayatina ait egitsel oyunlar

f. Sosyal egitsel oyunlar

g. Disiplin ve intizam oyunlar1 (65).

2.5. Oyunun Gelisim Uzerine EtKkisi

Oyun oynatabilmek i¢in oyunun gelisim iizerine etkilerini bilmek gerekir. Lider
hangi yonde gelisimi amagliyorsa o yonde egitsel oyun seger, planlar, oynatir ve
degerlendirir. Kisacasi liderin egitsel oyunlarin oynayanlarin hangi yoniinii gelistirdigini
bilmesi onemlidir (2). Egitsel oyunun insan gelisimi iizerine etkileri agagida belirtildigi
gibi dort ana baglik altinda incelenebilir:

- Temel Motor Ozelliklerin Gelisimi Uzerine Etkisi

e Kuvvet gelisimi iizerine etkisi
e Siirat, ¢cabukluk, reaksiyon zamani gelisimi {izerine etkisi
e Dayaniklilik gelisimi iizerine etkisi

e Koordinasyon gelisimi iizerine etkisi

Esneklik gelisimi lizerine etkisi

- Zeka ve Dil Gelisimi Uzerine Etkisi
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- Sosyal Gelisim Uzerine Etkisi
- Psikolojik ve Kisilik Gelisimi Uzerine Etkisi

2.5.1. Temel Motor Ozelliklerin Gelisimi Uzerine Etkisi

Egitsel oyunlarin temel motorik 6zelliklere etkileri yapilan deneysel ¢calismalarla

da ortaya koyulmustur (6-15).

2.5.1.1. Oyunda Kuvvet

Kuvvet insanin temel 6zelligi olup, bunun yardimiyla bir kiitleyi hareket ettirir
(kendi viicut agirligini ya da bir spor aracinin), bir direnci asar ya da ona kas giiciiyle
kars1 koyar (68). Kas kuvveti, hareket verimliligi saglamasi ve fiziksel yaralanma riskini
azaltmasi bakimindan 6nem tasir. Cocuklarda kas kuvvetinin gelisimi bir¢ok faktoriin
yaninda (yasa, cinsiyete, olgunlagma diizeyine) fiziksel etkinlik diizeyine ve Olciilerine
baglidir. Kuvvet gelisimi ¢ocuklara sunulan oyun firsatlariyla gerceklestirilebilir (55, 9).
Cocuklar gilinliik ugrasilar arasinda bacaklar ve kollar gibi bazi beden pargalarinin
kuvvetini sigrama, kogma, asilma, sallanma, ¢ekme aktiviteleri ile gelistirmektedir (69).

Miicadele oyunlar1 kuvvetin agirlikli olarak kullanildigi oyunlardir. Oyun
icerisinde oyuncular, sigrama, kosma, itme vb. hareketlerde bulunarak rakibi, kendi
viicut agirligi, yer ¢ekimi, oyun icerisindeki ara¢ geregler ile miicadele ederler.
Oyundaki bu miicadele sonucunda kuvvet gelisimi, kaslarin, eklemlerin, tendonlarin
gelismesiyle saglanmis olur. Antrenmanlar veya derslerde istenen kaslar1 giiclendirmek
icin kuvvet gelisimine yonelik oyunlardan faydalanilir. Ayrica sakatliklar sonrasinda
kaslar1 giiclendirmek i¢in rehabilitasyon ve tedavi amacgli olarak da kuvvet gelisimine

yonelik oyunlar kullanilir (2, 49).

2.5.1.2. Oyunda Siirat, Cabukluk ve Reaksiyon Zamam

Siirat viicudu ya da bir bolimiinii en yiiksek hareket ettirebilmedir (68).

Reaksiyon Zamani: Organizmanin uyarana gosterdigi tepki “reaksiyon”dur.
Uyaranin olmasi ile tepkinin gosterilmesi arasindaki zaman “reaksiyon zamani”dir (70).

Oyunda rakibini, ebeyi yakalamaya caligma, komuta gore hareket etme, diger
oyuncularla yaris ve miicadele icerisinde olma; oyuncularin siirat, cabukluk, reaksiyon
zaman1 gelisimine olanak verir. Yaris havasi igerisinde oynanan hareketli oyunlar,
oyuncularin oyun igerisindeki hareketlere bir an dnce baslayip bu hareketleri en ¢cabuk

siirede yapmasini gerektirir. Oyunlarin bu yapisi reaksiyon zamani, ¢abukluk, siirat
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gelisimini saglar. Oyunlarda verilen komutlara (zil, diidiik) gére oyuncularin oyuna
baglamasi ya da komuta gore pozisyonunu degistirmesi reaksiyon zamani gelisimini
saglar. Oyundaki sesli komutlar, isitsel; gorsel komutlar, gorsel reaksiyon zamanini;
dokunarak verilen komutlar, dokunsal reaksiyon zamanini gelistirir (2, 49). Demiral’in
(9) judocular iizerinde yaptigi calisma da egitsel oyunlarin siirati gelistirdigi sonucuna

varilmgtir.

2.5.1.1. Oyunda Dayamkhlik

Oyunlar yapis1 geregi oyuncularin isteyerek ve hevesle katildig: faaliyetlerdir.
Oyunun heyecanina katilan oyuncular, yorgunluklarini geg fark ederler. Bu durum, ister
istemez oyunun oynanma siiresini uzatir. Boylece oyuncular dayaniklilik bakimindan

gelisirler (49).

2.5.1.2. Oyunda Koordinasyon

Koordinasyon karmagik bir motor beceridir. Siirat, kuvvet, dayaniklilik ve
becerileri ile ¢ok yakin iligki igerisindedir. Koordinasyon temel teknik ve taktiklerin
Ogrenilip st diizeyde gerceklestirilmesinde 6nemli bir beceridir. Bunun yani sira
beklenmedik cevresel kosullar, rakibin durumu gibi degisen durumlarda teknik ve
taktikleri uygulayabilme becerisi koordinasyonla saglanir. Yani kuvvet, siirat, cabukluk,
branglara 6zgli teknik-taktige vb. yonelik oyunlar aynm1 zamanda koordinasyon

gelisimine yonelik oyunlar olabilmektedir (2, 117,123).

2.5.1.3. Oyunda Esneklik

Oyunda esneklik dogal olarak yer almaktadir. Esneklige neden olan oyun
igerisindeki ¢ekmeler, itmeler, germeler, egilip biikiilmeler vb. esnekligi sagladigi gibi
esneklik gelistirici hareketlerle oynanan oyunlar da (ters bank pozisyonunda yarigmak,

yenge¢ futbolu gibi) bu yonde gelisim saglamaktadir (49).

2.5.2. Oyunda Zeka ve Dil Gelisimi

Cevre ile etkilesim insanlarin zekd ve dil gelisimi iizerinde rol oynayan 6nemli
faktorlerden biridir. Cevre ile etkilesim yasamin ilk yillarinda oyun igerisinde baglar.
Oyunda bireyler doga sartlari, oyun materyalleri, takim arkadaglar1 ve rakipleriyle
stirekli etkilesim igerisindedirler. Oyun igerisinde oyunu anlamaya takim arkadagslarini

rakiplerini gézlemleyerek oyundaki problemleri tespit etmeye ¢alisirlar. Oyuncu, tespit
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ettigi problemlere ¢oziim bulmaya, taktik gelistirmeye calisir ve zihinsel olarak kendini
zorlar bunun sonucu olarak bilissel olarak gelisir. Problem ¢dzme, karar verme,
yaraticilik gibi zihinsel islemleri oyun igerisinde 6grenirler (10, 25, 26, 49, 117).

Her oyunun zihinsel bir yonii vardir. Bazi oyunlar agirlikli olarak “diistinerek”
oynandigindan zihinsel gelisime yoneliktir. Ornegin satrang, dama, {igtas vb. oyunlarda
oyuncu bir taraftan yapacagi hamleyi diisiiniirken diger taraftan rakibinin yapacagi
hamleleri diisiinerek zihnini zorlar (2).

Oyuncular, oyun igerisindeki duygularini, durumlarmi, oyun kurallarini,
taktikleri, akil yiirtitmeleri diger oyuncularla paylasirlar. Bu durum onlarin dil
gelisimine katki saglamis olur. Cocukluk yillarinda ne kadar farklt oyun oynanirsa

kelime hazinesi, kendini ifade etme yetenegi o denli gelisir (2, 27, 49,117).

2.5.3.0yunda Sosyal Gelisim

Sosyal gelisimin temelleri ¢cocukluk doneminde atilir. Oyunlar yapisi geregi
sosyal (29) ve duygusal gelisimin saglandigi ortamlardir. Aile ortaminda her istedigi
gerceklestirilen ¢ocuk, oyun esnasinda hep kendi dedigi olsun ister. Bu durumda
oyundan diglanir. Oyundan dislanmamak i¢in gruba uymak durumunda kalir. Boylece
grupla hareket etmeyi, gruba uymayi 6grenir (49).

Oyun kurallar1 davranig gelisimini saglar, Oyunda kazanilan davraniglar
toplumsal hayata aktarilir. Oyunda diiriist olmay1, dayanismayi, kendini bagkasinin
yerine koymayi, baskalarina saygiyi, gorgli kurallarini, sorumluluk bilincini 6grenen
bireyler bunu hayatlarina da yansitirlar. Oyunda karsilik beklemeyen ¢ocuk fedakarlik
etmeyi 6grenir (30, 40, 49, 71, 123).

2.5.4. Oyunda Kisilik Gelisimi

Oyundan keyif almak, oyunda eglenmek, oynayanlar1 psikolojik olarak
rahatlatir. Cocukluk déneminde biiyiiklerinden bagimsiz olarak arkadaslari ile oynayan
¢ocuk bagimsiz bir kisilik kazanacaktir. Cocuk oyunda kendini g¢evresindekilerle
karsilastirarak kapasitesini, farkliliklarini, benzerliklerini gorerek kendini tanir.

Oyunda oyunun gidisatin1 takip etme, sorunlari tespit edip ¢éziim bulmaya
calisma, hayal kurma oyunculara yaraticilik 6zelligi kazandirir.

Oyundaki kurallar oyuncunun kendini kontrol etmesini saglar. Oyun esnasinda
cabuk karar verme durumunda olan oyuncu verdigi karar dogrultusunda se¢im yapar,

planlar, planini uygulamaya calisir. Bu durumda oyuncular g¢abuk karar verme
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girisimcilik ve organizasyon yapma ozelligi kazanmis olur. Oyunu takip ederken,
¢ozlim ararken, planlarken, taktik gelistirirken ¢ok yonlii diisiinmeyi dgrenir (2, 49,117,
40,123).

2.6. Beden Egitimi Ogretmeni

Beden egitimi; Milli Egitim temel ilkelerine uygun olarak kisinin bedence
saglam-ruh-fikir gelisimini saglamaktir (72). Beden egitimi 6gretmenligi; Milli Egitim
bakanlig1 ders programlarina bagli olarak beden egitimi derslerinde 6grencilere hareket,

bilgi, beceri ve spor egitimini veren kisilere beden egitimi 6gretmeni denir (73).

2.6.1. Beden Egitimi Ogretmeninin Nitelikleri

2017°de Milli Egitim Bakanlhig “Ogretmenlik meslegi genel yeterlilikleri”
mesleki bilgi, mesleki beceri, tutum ve degerler, alanlar1 olarak ii¢ alan seklinde
aciklanmistir. Mesleki beceri boyutu, egitim ve dgretimi planlama, 6grenme ortamlari
olusturma, 6gretme ve 0grenme siirecini yonetme, dlgme ve degerlendirme olmak iizere
4 alt boyuttan olusmaktadir (74). Genel 6gretmen yeterliliklerinin yani sira 6zel alan
yeterliliklerine sahip olmasi gerekir. Kangalgil, beden egitimi 6gretmeni O6zel alan
yeterliliklerini;

- Ogretim siirecini planlama ve diizenleme,

- Fiziksel performans gelistirmeyi saglama ve koruma,

- Ulusal bayramlar1 anlama ve dnemine yarasir sekilde kutlama,

- Geligim performanslarini izleme ve degerlendirme,

- Okul, aile ve toplumla isbirligi yapma,

- Mesleki gelisimi saglama boyutlarinda 30 maddede ele almistir. Kangalgil,
“fiziksel performans gelistirmeyi saglama ve koruma” boyutunda A10 Maddesinde
“beden egitimi dersi ve 6gretiminde egitsel oyunlar: etkili kullanabilme” alt boyutunda
yer vermistir (75).

Egitsel oyun da beden egitimi derslerinin 6nem ve kapsam bakimindan 6nemli
unsurudur. Dolayisiyla egitsel oyun oynatma becerisi de beden egitimi 6gretmenlerinin
onemli niteliklerindendir. Unlii ve Aydos’un beden egitimi dgretmenlerinin yeterlilikleri
tizerine yaptiklar1 derleme calismada Friedman ve Demirhan’in 6gretmen niteliklerini
sabirli olma, esprili olma, spor yapmaya istek uyandirma, 6grenci performansini
degerlendirirken nesnel davranma, dersi ilging hale getirme, iyi bir disiplin anlayigina

sahip olma, becerileri iyi yapanlart &diillendirme, Ogrencilerin derse yeterince
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katilmalarini saglama, 6grenci diizeyine uygun ders isleme olarak belirtilmektedir (76).
Bu maddeler egitsel oyun oynatma becerisi ile oOrtiismektedir. Unlii, Siimbiil ve
Aydos’un beden egitimi 6gretmenleri yeterlilik 6lgeginin 30. Maddesi “Derste bireysel,
grup ve karma egitsel oyunlara yeteri kadar yer veririm” seklinde yer verilmistir. 33.
Madde aktif katilimi saglama, 36. Madde siireyi etkili kullanma, 40. Madde spor
malzemelerinin amaca uygun kullanimi, 42. Madde etkili iletisim, 46. Madde bireysel
farkliliklar, 47. Madde giidiileme, 48. Madde beklenmedik durumlara ¢dziim bulma, 50-
60 maddeler degerlendirme, 70. Madde giivenlik 6nlemleri, bu maddeler egitsel oyun

oynatma becerisi ile ortiismektedir (77).
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3. MATERYAL ve METOT

3.1. Arastirma modeli

Bu ¢alismada metot, {i¢ asamali olarak tasarlanmuistir.

Birinci agsamada “egitsel oyun oynatma becerisi gozlem 6lgegi’ni gelistirebilmek
icin kesfedici siralayict desen kullanilmistir. Kesfedici siralayici desen; nitel verilerin
toplanmasit ve ¢oziimlenmesine oncelik verir ve bunlarla baglar. Kesfedilen sonuglar
tizerinden aragtirmaci ikinci agsamay1 yani nicel agsamay1 uygulamaya baslar ve birincil
sonuglar1 test eder. Daha sonra nicel verileri nitel verilerin lizerine nasil insa ettigini
aciklar (78).

Ikinci asamada beden egitimi Ogretmenlerinin egitsel oyun oynatma beceri
diizeylerini belirlemek i¢in nicel arastirma yontemlerinden tarama modeli kullanilmistir.
Tarama deseni bir evren iginden segilen bir 6rneklem iizerinde yapilan ¢alismalar
yoluyla evren genelindeki egilim tutum veya goriislerin nicel veya numerik olarak
betimlenmesini saglar (79).

Uciincii asamada beden egitimi dgretmenlerinin cinsiyetleri, ¢alistiklar okul tiirii
ve hizmet yillarma gore bir farklilik olup olmadiginin belirlenmesi icin nedensel
karsilastirma kullanilmigtir. Nedensel karsilastirma, iki veya daha fazla degisken
arasindaki iliskilerin varhigin1 veya derecesini inceleyen, neden-sonug ile ilgili ipuglar
elde etmek ve incelenen olgular1 daha 1yi anlayabilmek amaciyla yapilan arastirmalardir
(80).
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1. Asama

N7

Oyun oynatma ilgili yar1 yapilandirilmis gériisme formlarmin ii¢ uzman goriisi
aliarak hazirlanmasi

\Z

Yari yapilandirilnug gériisme formlari ile yiiz yiize goriigmelerin yapilmast,

goriismelere iliskin verilere igerik ve betimsel analiz yapilmasi

\Z

Gozlem Olgegi taslaginin olugturulmasi

\Z

Gozlem oOlceginin kapsam gegerliligi (uzman goriisii) ve yap1 gecerliliginin
(DFA) saglanmasi

\Z

Gozlem 6lceginin giivenirlilik ¢aligmasi

\Z

2.Asama

\Z

Beden egitimi dgretmenlerine gozlem &lgeginin uygulanmasi ve 6gretmenlerin
egitsel oyun oynatma beceri diizeylerinin tespit edilmesi

\Z

3. Asama

\Z

Beden egitimi 6gretmenlerinin cinsiyet, okul tiirii ve hizmet yillarina gére oyun
oynatma beceri diizeyleri arasindaki iligkinin ortaya ¢ikartilmast

Sekil.3.1. Arastirma Modeli Semasi
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3.2. Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

3.2.1. Arastirma Evreni

Arastirma evrenini 2017-2018 egitim ve 6gretim yilinda Malatya il Milli Egitim
Miidiirliigiine bagli ortaokul ve liselerde ¢alisan 401°1 erkek ve 122’1 kadin olmak iizere

toplam 523 beden egitimi 6gretmeni olusturmustur.

3.2.2. Arastirmanin Orneklemi

Arastirma Orneklemi i¢in beden egitimi 6gretmenlerinin egitsel oyun oynatma
beceri diizeylerinin goriiniis siklig1 (p) %50 ve goriismeyis sikligi (q-1) 0.5, yanilma
diizeyinin t degeri 1.95 ve goz yumulabilir hatanin (d) 0,10 olarak alindiginda 6rneklem
biiyiikliigiiniin en az 126 beden egitimi 6gretmeninden olusacagi hesaplanmistir (81).
Arastirmanin Orneklemini yukaridaki kriterler dikkate alinarak Malatya ilinde goérev
yapan ve arastirmaya goniillii olarak katilan 143 beden egitimi 6gretmeni olusturmustur.
Arastirmanin orneklemini olusturan beden egitimi Ggretmenlerinin Gzellikleri tablo

3.1’de verilmistir.

Tablo 3.1. (?lgegi Gelistirme Siirecinde Uygulama Yapilan Beden Egitimi
Ogretmenlerin Ozellikleri

Nitelikler f %
Cinsiyet Erkek 103 72.0
Kadn 40 28.0
- Ortaokul 92 64.3
Okul Tart Lise 51 35.7
1-10 y1l 16 11.2
Hizmet Y1l 11-20 y1l 81 56.6
21-30 yil 46 32.2

Toplam 143 100

3.3. Veri Toplama Araglari

Aragtirmada veri toplama aract olarak gozlem olgegi kullanilmigtir. Gozlem
Olgegi (Ek-4) 2 boliimden olusmaktadir. 1. Boliimde 6gretmenlerin kisisel bilgilerini
igeren Ve ii¢ sorudan olusan “demografik bilgi formu” vardir. II. B6limii ise 3 boyutlu

=19

30 maddeyi iceren “Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olgegi” olusturmaktadir.
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3.3.1. Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olcegi Gecerlilik ve

Giivenilirlik Asamalari

Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olgegi gelistirilmesinde ilk olarak
literatiir incelemesi yapilmis ve ilgili dlgekler incelenmistir (42, 43). Olgek taslaginin

hazirlanmasinda asagidaki yol izlenmistir.

3.3.1.1. Ol¢egin Taslag i¢in Nitel Veri Toplama Asamasi

Bu aragtirmada nitel arastirma yontemi olarak durum ¢alismasi deseni
benimsenmistir (82). Arastirmada uzman Kkisilerle nitel verilerin toplanmasinda yiiz
yiize goriismeler yapilmistir. Egitsel oyun oynatma beceri kriterlerini ortaya ¢ikarmak
icin 20 kisi ile yar1 yapilandirilmig goriisme formu araciligi ile birebir goriisme

yapilmistir. Goriisme yapilan uzman kisiler tablo 3.2.’de verilmistir.

Tablo 3.2. Gériisme Yapilan Kisilerin Ozellikleri

Kisiler Kadin Erkek | Kisi
Sayisi

Beden Egitimi Ogretmeni 3 3 6
Okul Oncesi Ogretmeni 2 - 2
Sinif Ogretmeni 2 - 2
Antrendr 3 - 3
Ozel Egitim Ogretmeni - 1 1
Beden Egitimi Ve Spor Yiiksekokullar1 /Spor 3 1 4
Bilimleri Fakiiltesinde Egitsel Oyun Dersini
Yiiriiten Ogretim Elemanlari
Okul Oncesi Ogretmenligi Programlarinda 2 - 2
Egitsel Oyun Dersi Yiiriiten Ogretim Elemanlari

Toplam 15 5 20

Gorligmelerde yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi kullamilmistir.  Yari
yapilandirilmis goriismeler, agik uclu sorular ile goriisme sirasinda ortaya c¢ikan
konular1 kesfetmesi bakimindan 6zgiir bir yapiya sahiptir. Arastirmacinin sorularin
sirasini ve ifade bigimini degistirebilmesine olanak verir (83). Goriismeler arastirmaci
tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmis goriisme formu (Ek-2) nitel arastirma
yontemlerine uygun olarak yapilmistir (84). Goriismeler en az 40 en fazla 50 dakika
slirmiis ve goriismeler izin alindiktan sonra ses kayit cihazi ile kayit altina alinmagstir.

Roportajlarda ses kayit cihazi ve tutulan notlar daha sonra Word dosyasinda yazili hale
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getirilmistir. Yazili dosyalar Nvivo 9.00 paket programina yiiklenmistir. Beden egitimi
Ogretmenleri=BE, antrenorler=A, simf 6gretmenleri=SO, okul 6ncesi 6gretmenleri=00,
ozel egitim o&gretmenleri=OE, spor bilimleri dgretim elemani=SBOE, okul oncesi
ogretim eleman1 OOOE, seklinde kaginc1 kisi oldugu cinsiyeti (erkek=E, kadin=K) ile
birlikte kodlanmistir. Ornegin 4. Beden egitimi 6gretmeni kadin "BE-4K” bigiminde

kodlanmustir.

Tablo 3.3. Yar1 Yapilandirilmis Goriismeye Katilanlarin Nitelikleri

Katihmer Kodu

.. Bransi
Sayis1 ve Cinsiyeti
BE-1K Beden egitimi 6gretmeni
BE-2E Beden egitimi 6gretmeni
BE-3K Beden egitimi 6gretmeni
BE-4E Beden egitimi 6gretmeni
BE-5E Beden egitimi 6gretmeni
BE-6K Beden egitimi 6gretmeni
A-1E Antrenor
A-2E Antrenor
A-3E Antrenor
SO-1K Sinif 6gretmeni
SO-2K Sinif 6gretmeni
00-1K Okul 6ncesi 6gretmeni
00-2K Okul 6ncesi 6gretmeni
OE-1E Ozel egitim 6gretmeni
SBOE-1E Spor bilimleri 6gretim elemani
SBOE-2E Spor bilimleri §gretim elemant
SBOE-3K Spor bilimleri §gretim elemant
SBOE-4E Spor bilimleri §gretim elemant
O0OE-1K Okul 6ncesi 6gretim elemant
O0OE-2K Okul 6ncesi 6gretim elemant

Elde edilen ham verilere tematik kodlama yontemi ile icerik analizi (85) ve
betimsel analiz yapilmistir Igerik analizi, insanlarin deneyimleri ya da bakis agilarin
yansitmasi ve esnek bir yapida olmasi bakimindan onemlidir (86). Bu analizler
sonucunda egitsel oyun oynatma becerisine iligkin 3 tema ve bu temalara iligkin toplam
33 kodlama yapilmistir. Bagka bir bagimsiz arastirmaci tarafindan da ayrica bu yapilan
kodlamalarin ii¢ tema altinda tek tek yerlestirilmesi istenmistir. Bagimsiz arastirmaci ile

yaptigimiz kodlamalarin karsilastirillmasinin sonucunda temalara ait 30 kodlamada

25



goriis birligine varilirken 3 kodlamada goriis ayriligi olusmustur. Bu kodlama sonucu
Miles ve Huberman’in (1994) onerdigi giivenirlik formiiliine (=gériis birligi/[goriis
birligi+ goriis ayriligi]) gore hesaplandiginda giivenirlilik katsayisi 0.94 olarak
cikmaktadir. Uzmanlar arastirma igin giivenirlik hesabinin 0.70’in iizerinde ¢ikmasini
giivenilir kabul etmektedir (87). 3 tema bu temalara iliskin kodlamalar asagidaki sekiller
yardimi ile sunulmustur. Birinci tema hazirlik evresi, ikinci tema oyun evresi ve {igiincii

tema degerlendirme evresi temasidir.

Degerlendimme
Evresi

Q

Egitsel Oyun
Oynatma Becerisi

Q

Oyun
Oynatma

Sekil 3.2. Egitsel Oyun Oynatma Becerisi Tema ve Kategorileri

Sekil 3.2°de goriildiigli lizere egitsel oyun oynatma becerisi ile ilgili hazirlik

evresi, oyun evresi ve degerlendirme evresi olmak iizere ii¢ tema ortaya ¢ikmustir.

Hazirlik Evresi Temasi: Hazirlik evresi, oyuna uygun alan se¢imi, alan ve
malzeme, malzemenin kullanilabilirligi, alanin diizeni, alan ile malzemenin uyumu,

giivenlik dnlemleri kodlamalarindan olusmustur.
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Alan \‘ecl\%alzeme
Hazulig:

A

Q

Hazirhk Evresi

Alan ve Malzeme
Uyumu

Q

Malzemenin
Kullan:labilirligi

Sekil 3.3. Hazirlik Evresi Temasi

Uzman kisiler verdikleri cevaplar neticesinde oyun alaninin oyun i¢in uygun
olmasi gerektigini (BE-1K, SBOE-2E) oyun alani ve malzemelerin planlanarak (OO-
1K, SO-2K) seviyeye ve oyuna uygun (BE-4E, O0-2K, 00O-1K, SBOE-3E, BE-1K)
sekilde oyun alanina énceden hazirlanip yerlestirilmesi gerektigini belirtmislerdir. SO-
2K elenen oyuncularin oyunu sabote edebildigini, karsi grupla anlasmazliklar
olabildigini belirtmistir. Oyun alaninda oynayanlar, elenen ve sirasim1 bekleyen
oyuncular i¢in onlarm kontrol altinda tutulabilecegi yerlerin diizenlenip belirlenmesi
gerektigini ifade etmislerdir. Uzmanlar oyun alaninda giivenlik dnlemlerinin alinmasi
gerektigini belirtmisler; BE-2E, SO-2K, A-2E zeminin kaygan olmamasi, diismelere,
carpmalara mahal verecek, fiziksel engel ve risk olusturacak unsurlarin ortadan
kaldirilmas: gerektigini, O0-1K, A-2K, SO-2K, O0O-1K zeminin temiz olmas1 sivri
kesici par¢a ve kirmtilar agisindan siipiiriilmesi gerektigini, SO-2K toplu oyunlarda
topun duvardan kagmamasi i¢in duvardan uzak noktalarda oynanmasi gerektigi, BE-6K
yarisma formundaki egitsel oyunlarda varisin okul duvari, pota, voleybol diregi gibi
noktalardan uzak olmasi gerektigini belirtmislerdir. BE-3K, SO-1K kullamlacak

malzemelerin saglamliginin ve giivenliginin dnemli oldugunu ifade etmislerdir.
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Oyun Evresi Temast. Oyun evresi 2 kategoriden olusmaktadir. “oyuna giris” ve
“oyun oynatma”. Oyuna giris Kategorisi; giris, anlasilir agiklama, denk gruplar/roller,
malzeme tanitimi, giivenlik 6nlemleri, pekistireg, 6diil ve cezanin agiklanmasi, deneme
oyunu, oyunun anlasildiginin kontrolii, baslangi¢ ve bitis kodlarindan olusmaktadir.

Uzman kisiler oyun anlatiminin seviyeye uygun (BE-3K, OOOE-2K, 00-1K,
SO-2K) acik, net, anlasilir (SO-ZK, 00-2K, A-1E, SO-1K, BE-4E ) yabanci kelimelerin
anlasilir hale getirilmesi gerektigini (OO-1K), herkesin dinliyor olmasma dikkat
ettiklerini (BE-2E, A-2E) ifade etmistir. BE-5E, A-3E, OOOE-3, BE-2E anlatimin
genelden 6zele, basitten zora olmasi gerektigini, BE-3K, BE-1K, SO-2K, BE-4 gosterip
yaptirma seklinde anlattiklarini, OOOE-2 iyi bir egitsel oyun oynaticisinin kriterini “iyi

bir anlatima sahip olmasi1” seklinde ifade etmistir.

Uzmanlar oyun gruplarinmi rastgele, 6grencilere birakarak, oyuncularin bireysel
ozelliklerine gore, oyunun amacina gore olusturduklarimi ifade etmislerdir. Kendileri
gruplart olustururken gruplarin beceri, fiziksel 6zellik, zihinsel, psikomotor, sayi,
cinsiyet bakimimdan denk olmalar1 gerektigini ifade etmislerdir (SBOE-2, BE-3, A-1E,
00-2, SO-1, BE-1, 00-1, SBOE-1, SBOE-3, A-2E, SO-2). Ayrica 00-2, BE-3K,
SBOE-4, SO-2, 00-1K, SBOE-3K gruplarin denkliginin amaca ulagmada verimliligi
artiracagi, motivasyonu, rekabeti, grup dinamizmini, eglenceyi, oyunun

stirdiiriilebilirligini, adaleti saglayacagini ifade etmislerdir.
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Q

Oyunun
anlasildigmn
kontroli

Guthl.
dnlemlernini
agtklama

Malzeme
tanstims

Baslangig ve
bitisi agtklama

Peki tno adil
Denk gruplar ve cezanin
denk rolller
agtklanmas:

Q An19§11u
agtklama

Q

Deneme oyunu
oynatma

Ses tgu ve

mimikler

@)

Yennde

miidehalede Oyun
bulunma Oynatma
»
Oyunun ®)
stirdiiriilebilirlig Amaca

Lig'e)rin

goris agist

Elenen ve
bekleyenlen
yonlendimme

Oyunu
neticelendirme

Bireysel farkliliklarm
farkindalig:

Sekil 3.4. Oyun Evresi Temasi
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Malzemelerin tanitiminda malzemenin kullanimma yonelik dikkat dilmesi
gereken noktalara vurgu yapilmasi, gerekirse malzemelerin denetilmesi (00-2K,
SBOE-4E, BE-6K,) gerektigini belirtmislerdir. Malzeme kullanimimi anlasiimamasi
durumunda oyunun duraklayabilecegi, sikici olabilecegini belirtilmistir. OO-2K, BE-
5E. OOOE-2 egitsel oyunun giivenli bir sekilde oynanmasi i¢in giivenlik 6nlemlerinin
anlatilmas: gerektigini belirtmislerdir. BE-6K, O0O-2K istekliligi saglamak icin ne
kazanilacagim1 agiklanmasi gerektigi, pekistirecler, 6diil ve cezalarin agiklanmasi
gerektigini soylemislerdir. SBOE-3K, BE-1E, BE-6K deneme oyunu oynattiklarini
deneme oyununu uzun tutmadiklarini, uzun olmasinin asil oyunun sikici olmasina neden
oldugunu ifade etmiglerdir. Oyun asamasina ge¢gmeden A-2E, Once anlasilip
anlasilmadigi, herkesin anlamasina dikkat ettiklerini BE-3K “sorusu olan varsa cevaplar

oyunu baglatirnm” seklinde ifade etmislerdir.

Oyun evresi ikinci kategorisi “egitsel oyun oynatma”dir. Bu kategori 14
kodlamadan olusmaktadir. Bu kodlar oyunun siirdiiriilebilirligini saglama, yerinde
miidahalede bulunma, katilimi saglama, beklenmedik duruma ¢6ziim, bireysel
farkliliklar1 g6z Oniinde bulundurma, sabirli olma, adil olma, elenen ve bekleyenleri
yonlendirme, ses tonu ve mimikler, liderin goriis acisi, amaca uygun oynatma, disiplini

saglama, istekliligi saglama, oyunu neticelendirme seklindedir.

Egitsel oyun siirmiiyorsa, OOOE-2K, kurallarda, oyunu planlamada eksiklikler
olabilecegi, oyun gruplari/rollerin denk olmamasi, oynayanlarin yorgun olabilecegi,
oynayanlarin kurallara uymuyor olmasi gibi durumlardan kaynakli olarak oyunun
stirdiiriilebilirliginin saglanamadigmi ifade etmiglerdir. Bu gibi durumlarda oyun
kurallarinda degisiklik yaparak (BE-5E, BE2, A-3E) denkligi saglayarak (A-3E, OO-
2K), kurallara uymayan oyunculara olumsuz pekistiregler ve ceza (puan cezasi, oyun
dis1 birakma, basit oyun cezalar1) vererek (BE-2E, BE-4, BE-3K, SBOE-1, 00-2K)
¢oziim bulduklarmi ifade etmislerdir. SBOE-3K, BE-3K, A-3E, OOOE-1 oyunun
diizeni bozuldugunda, yanhishik oldugunda, amacindan uzaklastiginda, denklik
olmadiginda, sakatlik olmasi gibi beklenmedik durumlarda oyunu durdurup yanlighgi
diizeltip oyuna devam etmek, kurallar1 hatirlatmak veya yeniden diizenlemek, yeni bir
planlama yapmak gibi miidahalelerde bulunduklarini ifade etmislerdir (BE-3K, OOOE-
3, 00-2, OOOE-1, BE-5). Ayrica 00-2K planlananlarin disinda durumlar oldugunda
bunu oyunculara agikladigini ve onlarin fikrini aldigim ifade etmistir. SO-1K, OO-1K,
SBOE-2, herkesin oyuna katiliminin saglanmasina vurgu yapmislardir. Oyuna katilmak
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istemeyen oyuncularin katilmama nedenlerinin 6grenilmesi gerektigi, tesvik edici
olunmasi1 zorlama olmamas1 gerektigini ve bireysel farkliliklarin g6z Oniinde
bulundurulmasi gerektigini ifade etmislerdir (OO-1K, OOOE-1). Oyunda beklenmedik
bircok durum oldugu ifade edilerek bu durumlar su sekilde agiklanmistir. Oynayanlarin
isteksizligi (BE-1K, O0-1K, SO-2K,) elenen oyuncularin sikilmasi (BE-1K, SO-1),
oyunun amacindan uzaklasmas1 (BE-1K, O0O-1K, SO-2K), kaynastirma ogrencisinin
olmas1 (OO-1K), baz1 oyuncularm oyunu bozma egiliminde olmas1 (0O-1K, SO-2K),
kurallara uymayan oyuncular (A-2E, BE-5E, BE-2E), sakatliklar (A-3E, BE-1K, BE-
2K), gruplarin denk olmamasi (OO-1K, BE-5K, OO-2K). Uzman kisiler oyunda
karsilagilan beklenmedik durumlara ¢ozlimler bulmaya calistiklarini ifade etmislerdir

(BE-5E, SO-2K, OOOE-1, A-3E, BE-4E, SBOE-2E).

Uzmanlar bireysel ve ilgi farkliliklarinin oyun oynatirken goz Oniinde
bulundurulmasi gerektigini sdylemislerdir (OOOE-1K, SO-2K,00-1K). Liderin oyunu
sabirll bir sekilde oynatmasi gerektigi belirtilmistir (BE-6 K, SO-1K). Liderin grup ve
rol dagilimini adil yapmasi gerektigi, oyun kurallarmin adil bir sekilde uygulanmasi
gerektigi ifade edilmistir (BE-4K, SBOE-1E, BE-3K). Elenen oyuncularin oyunu sabote
edebilecegi, elenen ya da sirasin1 bekleyen oyuncularin sikilabilecegi bu oyuncularin
oyunun akisin1 bozmayacak sekilde kontrol altinda tutulmasi gerektigi ifade edilmistir
(BE-1E, OOOE-1K, SBOE-3). Egitsel oyunu oynatan liderin ses tonlar1, mimikleri ve
beden dillerini nasil kullandiklarinm énemli oldugunu sdylemislerdir (OO-1K, SO-2K,
BE-1E).

00-1K, OOOE-2 ve SBOE-4E liderin oyunu hakim noktadan yonetmesi
Ogrencinin goriis alani igerisinde kalmasinin énemli oldugunu sdylemislerdir. Oyunda
amaca ulagmanin énemli oldugunu ¢ogunlukla ifade eden uzmanlar bu nedenle oyunun
amaca uygun sekilde oynatilmasi gerektigini sdyleyerek oyun amacindan uzaklastiginda
oyun durdurulmali seklinde belirtmislerdir (SBOE-3K, OOOE-1K, A-1E, BE-2E, OE-
1E). Bireysel c¢atigmalar, saymin fazla olmasi, kurallara uymayan oyuncular, gibi
nedenlerin disiplin sorunu olusturdugunu egitsel oyun oynatirken disiplini saglamanin
onemli bir kriter oldugunu ifade etmislerdir (A-3E, A-2E, SBOE-4). Oynayanlarin
istekliligini saglamak, oyun boyunca heyecanin diismesine engel olmak uzmanlar
tarafindan 6nemli bir nokta olarak belirtilerek (BE-3K, BE-4E, SO-1K) istekliligin 6diil,

giizel soz, olumlu pekistireglerle veya rekabet ortami saglanarak saglanabilecegini
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belirtmisledir. Oyunun mutlaka neticelendirilmesi gerektigi ifade edilmistir (SBOE-2E,
BE-6K).

Degerlendirme Evresi Temast: Degerlendirme evresi; kazananin tebrik
edilmesi, pekistireg, 0diill ve cezalarin amaca uygunlugu, gruplarin denkligi, oyun

siiresini ayarlama, degerlendirmenin amaca uygunlugu kodlarindan olusmaktadir.

Q

Degerlendimmenin
amaca uygunlugu

Q

Amaca uygun
pekistireg.
ddiil ve ceza

Q

Degerlendirme
Evresi

Qo

Ovun stiresini
ayarlama

Kazanan:
tebnk etme

Gruplarin
denkligi

Sekil.3.5. Degerlendirme Evresi Temasi

Uzmanlar degerlendirmeyi kazananlarin sosyal ya da kiiciik maddi odiillerle
tebrik edilmesini sagladiklarini sdylemislerdir (BE-4E, SBOE-K, OOOE-2K, BE-3E).

Pekistireclerin, 6diil ve cezalarin amaca uygun sekilde verilmesi gerektigi ifade
edilerek (A-3E, SBOE-3K, OOOE-2K) cezanin oyunu bazen amacindan
uzaklastirabilecegi belirtilmistir (OOOE-1K).

Oyun stiresinin ulagilmak istenen amacin niteligine, seviyeye, oyuncularin
istekliligine, dikkat siirelerine gore ayarlanmasi gerektigi ifade edilerek siire
planlamasmin yapilmasi gerektigi ifade edilmistir (BE-1K, A-1E, OOOE-2, 00-2).
Ayrica degerlendirmenin amaca hizmet etmesi gerektigi (BE-2E, O0-2K, 00-1K)
belirtilmistir.
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Tablo 3.4. Icerik Analizleri Sonucu Hazirlik Evresi

Maddelerine Dontistiiriilmesi

Temast ve Kodlarin Olcek

Tema Kod Dogrudan Alinti Maddeye Doniismiis Hali
Egitsel oyun alanini yerlestirirken; | Oyun alanii egitsel oyuna uygun
bulundugumuz  ortamin  genisligi, | se¢mis.

Oyuna Uygun
s oyunun amact, amaca uygunlugu,
Alan Secimi
ogrencilerimin hazirbulunusluk
diizeylerini dikkate alirim (00-2 ,K).
Lider oyun alammi  hazirlamis mi | Oyun alanini ve malzemeleri uygun
Alan ve Malzeme |y, dikkat ederim (BE-1,K) (oyuna, seviyeye, alana vb.) sekilde
Hazirligy
onceden hazirlamais.
. Kullanilan materyalin zayifligi egitsel | Oyun materyallerini oyuncular igin
Malzemenin . . s
oyuna olan ilgiyi diisiiriir (OO-1,K) uygun (pratik, kullanilabilir,
Kullanlabilirligi )
anlasilir vs. segmis)
Diger ogrencileri oyun alanindan | Oyun alaninda oyuncular (takim
) uzak tutmaya ¢alisiyorum (SO-1, K) iiyesi, rakip, elenen, yedek vs.) igin
Alanin Diizenli o .
5 Egitsel Oyunda elenen dgrenciler | belirli alanlar (oyuna, seviyeye vs.)
L Kullanimi . . )
o oyunu sabote edebiliyor. Buna dikkat | uygun sekilde olusturulmus.
c edilmeli (SO-2,K).
S
<
=

Oyunda kullanilacak malzemeleri

segerken, oyun alanina yerlestirirken,

Oyun alani ile malzeme uyumlu

ogrencilere  anlatirken  dncelikle
Alan ve Malzeme olusturulmus.

cocuklarin fiziksel gelisim
Uyumu

seviyelerine, oyunun amacina

uygunluguna, oyun alaninin

ozelliklerine dikkat ederim (BE-4,30).

Cocuklara fiziksel engel ve risk

olusturacak unsurlar ortadan | Giivenlik  Onlemleri  yeterince
Giivenlik kaldiriimalr (OE-1,K). almmig
Onlemleri Kazalara yol agacak unsurlari

temizleyerek giivenligi saglarim (A-

1,E).
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Tablo 3.5. Icerik Analizleri Sonucu Oyun Evresi Temasi, Oyuna Giris Kategorisi ve
Kodlarin Ol¢ek Maddelerine Dontistiiriilmesi

1 e e .
§ 083 Kod Dogrudan Alinti Maddeye D(.)nusmus
2 £ Hali
X
Net agik anlasihr  diizgiin ~ ciimlelerle
Anlagtlir anlatmaya ¢alisirim.  Soyut  kelimeler, 3
Aciklama yabanci  kelimler varsa anlasilir  hala Oyunun nas¥l oynandigin
getiririm (00-1,K). anlasilir sekilde acikliyor.
Gruplarin  denkligi sayi, yas, fiziksel
cinsiyet vs. bakimindan énemlidir. Adil bir | Gruplarin, takimlarin,
Denk oyun ve yonetim i¢in denklik onemlidir. | rollerini (ebe, es vb.)
gruplar/denk Daha bastan  kazanami  bastan  belli | oyuncularm dagilimlarim
roller yarisma seklindeki oyunlar sikici olur (BE- | uygun/denk (sayi, seviye,
3,K) cinsiyet  vs.)  sekilde
yapiyor.
Kullanilacak ~ malzemeleri  anlatirken
giivenli gekilde oynayabilmel?r{ ve oyz‘mun Kullanilacak
Malzeme amaglarina  ulagmalart  icin  dikkat .
: malzemelerin tanitimi tek
Tanitimi edecekleri noktalari, oyunun kurallarina .
) tek gosterilerek yapiliyor.
uymalart agisindan uymalart gerektiren
Ca @ noktalara dikkat cekerim (00-2,K).
§ 5 Giivenlik Giivenligi  egitsel  oyunu  anlatirken | Giivenlik onlemlerini net
&= 3 Onlemlerini vurgularim (4-2,E). ve anlasilir  sekilde
% 2 | Aciklama anlatryor.
6 S Istekliligi saglamak icin egitsel oyun ile ne
Pekistireg, Odill | kazanacaklarmi mutlaka agiklarim, 6diil | Pekistiregleri  odiill  ve
ve Cezanin | belirlerim,  cesaretlerini  desteklerim, | cezayr anlasilir sekilde
Agiklanmasi basarilarini vurgular pekistiririm (OO- | agikliyor.

2,K).

Deneme Oyunu
Oynatma

Basitten zora ve uygulamali deneme oyunu
mutlaka yaptirilmali (OE-3,K).

Deneme oyununu uzun tutmam, bu
oyuncularin oyundan sikilmasina neden
olur. Oynayanlarin oyunu anlamasi yeter
(BE-6,K).

Deneme oyununu biitiin
anlayacagi
sekilde oynatiyor.

oyuncularin

Baslangic  ve

Yarismali  oyunsa baslangic ve bitis

durumlarimi varsa sinyallerini tamitirim

Baslangi¢ ve bitis

Bitisi Agiklama (A-3E). sinyallerini tanitt1.
Oyunun Anlasilmayan noktalar tekrar anlatimali, | Egitsel oyunun anlasilip
Anlagildigiun | yanhshklar diizeltilmeli (BE-6,K). anlasilmadig kontrol
Kontroli ediyor
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Tablo 3.6. Igerik Analizleri Sonucu Oyun Evresi Temasi, Oyun Oynatma Kategorisi ve

Kodlarm Olgek Maddelerine Déniistiiriilmesi

ayarlamali ne ¢ok otoriter ne de yumusak,
otoriteyi iyi kurmus olmasi gerekir (OE-

2,K).

P P .
g 083 Kod Dogrudan Alinti Maddeylzzli)l(i)nusmus
g | ¥
Oyun amacindan uzaklastiginda kural | Oyunun devamliligint
Oyunun degisiklikleri gibi miidahalelerde | (surdiriilebilirligi)
e .| bulunurum (A-3,E). sagliyor.
Surdirtlebilirli .
5 Gruplarin denkligi, Oyunu
stirdiiriilebilmesi  bakimindan  onemlidir
(00-2 K).
Oyun amacindan uzaklagtiginda | Oyuna yerinde
. Kurallarin degigimi, guruplarin degigimi | miidahalelerde
Yerinde S : .
Miidahalede vs. gibi miidahalelerde bulunurum (BE- | (cesitlendirme, - yapma,
Bulunma 5,24). oyunda dengeyi kurma,
Dikkatli takip edilmeli aminda miidahale | yeniden diizenleme vb.)
edilmeli (BE-1,K) bulunuyor.
Herkesin oyuna
Gruptaki ~ her  dgrencinin  kattlhmi | kattlimim (eleme yerine
Katilim saglanmali yapabilir yapamaz durumuna | ceza puani uygulamasi,
Saglama bakilmamall ()'grenci istiyorsa ve zorlama | kisa silireli oyun dist
olmaksizin (O0-1,K) birakma, oynamak
istemeyenleri ikna etme
e © vs. seklinde) sagliyor.
= = Planladigimin disinda durumlarla | Beklenmedik durumlara
E § Beklenmedik kc.u_"szlasabiliyorum. Oyunu sevmeye | ¢6ziim buluyor
> 2 Duruma Coziim biliyorlar. Bu dur'l'J[nda .zamanla? v4.3-ya
; 3, duruma  gore  Ogrenci i takviyesiyle
O O toparlamaya ¢alisiyorum (SO-2,K).
Bireysel Oyunda istekliligi artirmak icin bireysel | Bireysel ilgi ve
Farkliliklarin ilgilere dikkat edilmeli (OE-1,K) farkliliklar1 g6z Oniinde
Farkindaligi bulunduruyor.
Oyuna katilmak istemeyen oyunculara | Sabirli bir sekilde oyunu
nedenini ogrenmeye ¢alisirim. Saghkla | oynatiyor.
ilgili bir durumsa katilmasi gerekme:z.
Bazen kendine giivenmedigi igin, basarisiz
olacagr igin, grup oyunlarinda grubu
Sabirli Olma ba§arlszzl‘zga ugra"tizcagl. icin  oyuna
katilmak istemeyen ogrenciler oluyor. Bazi
ogrenciler sevdikleri arkadaslaryla ayni
grupta degil iseler oynamak istemiyorlar.
Bu durumu da ¢oziince oyuna katilirlar
(SO-2 K).
Adil Olma Gozlem yapryor mu, adil mi, denetimi iyi | Oyunu adil bir sekilde

yonetiyor.
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Tablo 3.7. Igerik Analizleri Sonucu Oyun Evresi Temasi, Oyun Oynatma Kategorisi ve
Kodlarin Olgek Maddelerine Déniistiiriilmesi (Tablo 3.6’in Devami)

= Madd Dénii .
o 083 Kod Dogrudan Alinti 2 eyli I(_)nusmus
g = all
A= 2
Oyundan elenenleri /
sirasin1  bekleyenleri vb.
Elenen ve el .
Bekleyenleri Diger o6grencileri oyun alamindan uzak | uygun (oyun diizenini
"-1 K . k . ae 1
Yénlendirme tutmaya ¢aligiyorum (SO-1, K) ‘.bozr.njayaca , goriis alani
igerisinde  olacak  vs.)
alanlara yonlendiriyor.
Ses tonumu ve mimiklerimi uygun diizeyde
kullanmaya dikkat ederim.(Kendimde
ogrenciligimde ses tonunu mimiklerini
kullanamayan dersine hakim olamayan .
Ses Tonu ve ‘y ) . y Ses tonu, jestler ve
- ogretmeni  dinlemeyen  biri olarak ) S .
Mimikler o ) e .. mimikleri  yerinde ve
ogrenciler ogretmenlerinin anlatim
zamaninda kullaniyor
yaparken kullandiklar: ses tonu
farkliliklarindan  beden dillerini  uygun
kullanmalarindan etkileniyorlar (00-1,K).
i © Lid SBret
(ﬁ = o Biitiin ogrencilerin beni rahat raer . (6gretmen,
) = Liderin Goriis o = antrendér, VS.)  oyunu
N c gorebilecegi bir konumda otururum ya da .
= > Agisi SR > hakim noktadan
@) dikilirim 00-1,K). . ..
% pt yonetebiliyor
=
=~ >
o O Amaca Uygun Oyun oynatirken amaca uygun sekilde | Oyunu amacina uygun

Neticelendirme

egitsel oyun sonunda verilmeli (BE-6,K).

Oynatma oynanmasina dikkat edilmeli (00-1,K). sekilde oynatir.
Gruplarin  kalabalik  olmasi  zorluk
olusturabilir. Smif kalabaliksa bireysel ve
Disiplini grupla oynanan oyunlarda disiplin sorunu | Disiplini oyun siiresince
Saglama yasabiliyorum (0OO-1,K) sagliyor.
Oyun oynatan biri disiplinli, adil,
agiklayict olmal (4-2,E).
Oyuncularin istekli,
. e Egitsel oyunda istekliligi saglamak igin | coskulu ve ilgili sekilde
Istekliligi -
o odiil kullanirim (4-3,E). oyunu oynamalarini
Saglama -
sagliyor.
Oyunu Kazanan kaybeden belirlenmeli. Odiil | Oyunu amacma uygun

sekilde neticelendiriyor.
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Tablo 3.8. Icerik Analizler Sonucu Degerlendirme Evresi Temas: ve Kodlarin Olgek
Maddelerine Dontistiiriilmesi

Tema Kod Dogrudan Alint1 Maddeye Doniismiis Hali
Kazananin Kazanan(lar)in ~ oyunun  amaca
. Kazanani alkiglatarak, ceza puani vererek . . . . ..
Tebrik e uygun bir sekilde tebrik edilmesini
. . odiil ve cezayt kullantyorum (BE-4,E) b
Edilmesi sagladi.
Yas grubuna gore odiil kullamlabilir.
Amaca Oyunun icerigine ve ogrenci
Uygun ti 5 snemli  olabili i .
yg. . motivasyonuna - gore ,?nem ! ?,a ! W, Pekistiregleri, 6diil ve cezayr amaca
Pekistireg, kullanmak gerekebilir. Ogrenci uveun bir sekilde uveulad:
Odiil Ve motivasyonu yliksekse sozel takdir bile 6diil e ¥ e '
—_ Ceza olarak yeterlidir (00-1,K).
7 -
= ovun Oynayanlarin ~ motivasyonlart  genelde
§ y . (Basarisizlik, oyun siiresi vs.) stirenin e .
= Siiresini o « Oyun siiresini iyi (amaca, seviyeye,
= Ayarlama uzamast ile diiser (OE-1,K) . oyuna vb. gore) ayarladi
= Zaman planlamasi onemli (OE-2,K). ' '
£ . Sozel veya yazili olarak oyun hedefe
a Degerlendir . L
Z . yonelik miydi, hedefe ulasmada katk g . .
= menin . . . . .| Degerlendirmeleri oyunun amacina
é Amaca sagladi mi, eglenceli miydi Uveun vant:
= . degerlendiririm (4-3,E). ygun yaph.
NG Uygunlugu
=
=] —
Oyunun amacwma ulasmasi i¢in, oyunun
eglenceli olabilmesi, rekabetin olmasi igin
gruplarin  denkligi  dnemlidir. Bizim
ogrenciler aym yasta oldugu icin sayiya
Gruplz.lfl.n gore d%nkllge bfzkarlm. Ya da fiziksel Gruplar denkti.
Denkligi yeterliligi goz oniinde bulundururum. Bazi

ogrenciler  iki  kisilik  performans
gosterebiliyor. Diger grup bir kisi fazla
olabiliyor (SO-2 K).

3.3.1.2. Ol¢ek Taslagmin Olusturulmasi ve Kapsam Gegerliligi

Nitel

analizler sonucunda 3 temadan olusan 33

soruluk oOlcek taslag

olusturulmustur. Olgek taslagina “Uygundur”, “Diizeltilmeli” ve “Kaldirilmali” seklinde

goriis siklart eklenmistir (Ek-2). Lawshe teknigine gore kapsam gegerliliginin

belirlenmesinde en az 5, en fazla ise 40 uzmanin goriisiine ihtiya¢c vardir. Lawshe

analizine gore kapsam gecerlilik oraninin (KGO) altinda kalan maddeler ol¢ekten

cikarilir. Kapsam gegerlilik oran1 belirlenen formiil ile (KGO = [Ag=(A~2)] — 1, N=

Toplam uzman sayisini, No=Maddenin gerekli diyen uzman sayist) ile bulunur (88).

Veneziano ve Hooper (1997) tarafindan KGO’larin o= 0.05 anlamlilik diizeyinde 12

uzman goriisii alinan madde igin Kapsam gegerlilik orani en az 0.56 olmalidir (89).
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33 maddeden olusan Olgek taslaginin 12 uzman goriisiiniin Lashwe (1975)

teknigi ile analiz edilmesi sonucunda (88) Tablo 3.8’de goriilen 3 maddenin KGO

degerleri 0.56’nin altinda oldugu igin ¢ikartilmistir.

Tablo 3.9. Olcek Taslagimin Kapsam Gegerlilik Orani

Sira Alt Boyutlar Alt Boyutlara Iliskin Kodlamalar é >§n
<
Madde 1 Hazirlik Evresi Oyuna Uygun Alan Seg¢imi 1
Madde 2 Hazirlik Evresi Alan ve Malzeme Hazirlig 1
Madde 3 Hazirlik Evresi Malzemenin Kullamlabilirligi 0.83
Madde 4 Hazirlik Evresi Alanin Diizenli Kullanimi 0.67
Madde 5* | Hazirlik Evresi Alan ve Malzemenin Uyumu 0.50
Madde 6 Hazirlik Evresi Giivenlik Onlemleri 0.67
Madde 7 Oyun Evresi / Oyuna Giris | Anlagilir A¢iklama 1
Madde 8 Oyun Evresi / Oyuna Giris | Denk Gruplar/Denk Roller 0.83
Madde 9 Oyun Evresi / Oyuna Giris | Malzeme Tanitimi 1
Madde 10 | Oyun Evresi / Oyuna Giris | Giivenlik Onlemlerini A¢giklama 1
Madde 11 Oyun Evresi / Oyuna Giris Pekistireclerin, Odiil ve Cezanin 0.67
Aciklanmast
Madde 12 | Oyun Evresi / Oyuna Giris Deneme Oyunu Oynatma 0.83
Madde 13 | Oyun Evresi / Oyuna Giris | Oyunun Anlasildiginin Kontroli 0.67
Madde 14* | Oyun Evresi / Oyuna Giris | Baslangi¢ ve Bitisi Agiklama 0.33
Madde 15 | Oyun Evresi / Oyun Oynatma | Oyunun Siirdiiriilebilirligi 0.67
Madde 16 Oyun Evresi / Oyun Oynatma Yerinde Miidahalede Bulunma 1
Madde 17 | Oyun Evresi/ Oyun Oynatma | Katilim Saglama 1
Madde 18 Oyun Evresi / Oyun Oynatma Beklenmedik Duruma C6ziim 0.67
Madde 19 | Oyun Evresi / Oyun Oynatma | Bireysel Farkliliklarin Farkindalig: 1
Madde 20 | Oyun Evresi / Oyun Oynatma | Sabirli Olma 0.83
Madde 21 | Oyun Evresi / Oyun Oynatma | Adil Olma 0.67
Madde 22 Oyun Evresi / Oyun Oynatma Elenen ve Bekleyenleri Yonlendirme 0.83
Madde23 Oyun Evresi / Oyun Oynatma | Ses Tonu ve Mimikler 0.83
Madde 24 | Oyun Evresi / Oyun Oynatma | Liderin Géoriis Acist 1
Madde 25 | Oyun Evresi / Oyun Oynatma | Amaca Uygun Oynatma 1
Madde 26 | Oyun Evresi / Oyun Oynatma | Disiplini Saglama 0.83
Madde 27 | Oyun Evresi / Oyun Oynatma | Istekliligi Saglama 0.67
Madde 28 | Oyun Evresi / Oyun Oynatma | Oyunu Neticelendirme 0.83
Madde 29 | Degerlendirme Evresi Kazanani Tebrik Etme 1
Madde 30 | Degerlendirme Evresi éenzlzca Uygun Pekistireg, Odal Ve 0.67
Madde 31 | Degerlendirme Evresi Oyun Siiresini Ayarlama 1
Madde 32 | Degerlendirme Evresi Degerlendirmenin Amaca Uygunlugu | 0.83
Madde 33* | Degerlendirme Evresi Gruplarin Denkligi 0.50

*QOlgek taslagindan ¢ikartilan maddeler
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Kapsam gegerliliginden sonra o6l¢ek taslaginda 30 madde kalmistir (Ek 4).
Olgekte kullanilacak dlgme birimi olarak 4°1ii Siralama dlgekleme tiirii “ Hi¢ Yapamiyor

(1), Az Yapryor (2), Yeterince Yapiyor (3), Cok Iyi Yapiyor (4)” kullanilmustir.

3.3.1.3. Dogrulayic1 Faktor Analizi (DFA)

Egitsel oyun oynatma beceri gézlem 6lgegi arastirmaci tarafindan goniillii olarak
caligmaya katilmay1 kabul eden 58 beden egitimi dgretmeni, 8 sinif 6gretmeni ve 6 okul
oncesi dgretmeni olmak iizere toplam 72 dgretmene uygulanmistir. Ogretmenlerden
cocuklarin fiziksel hareket iceren her hangi bir egitsel oyun oynatmalar1 istenmistir.
Uygulamalarda arastirmaci okul bahgesinde 6grencileri rahatsiz etmeyecek uygun bir
yerinde gozlem yaparak “egitsel oyun oynatma beceri gézlem Slgegi’ni doldurmustur.

Aragtirmaya katilan 6gretmenlerin 6zellikleri tablo 3.10°da verilmistir.

Tablo 3.10. Olgegi Gelistirme Siirecinde Uygulama Yapilan Beden Egitimi
Ogretmenleri, Smif Ogretmenleri ve Okul Oncesi Ogretmenlerin

Ozellikleri

Ogretmenin Bransi Nitelikler f %
Cinsiyet Erkek 28 48.27
Kadin 30 51.72

Olcul Tiirii Ortaokul 34 58.7
oo . Lise 24 41.37
Beden Egitimi Ogretmeni 1-10 1l 9 1551
Hizmet Y1l 11-20 yil 33 56.89
21-30 y1l 16 27.58

Toplam 58 100

Cinsiyet Erkek 3 37.5

Kadin 5 62.5

Okul Tiirii Ilkokul 8 100

Sinif Ogretmeni 1-10 y1l 2 25
Hizmet Yili 11-20 yil 3 375

21-30 y1l 3 375

Toplam 8 100
Cinsiyet Erkek 4 66.66
Kadin 2 33.33

Okul Tiirti Okul 6ncesi 6 100
Okul Oncesi Ogretmeni 1-10 y1l 4 66.66
. 11-20 yil 1 16.66
Hizmet i 0 1 16.66

Toplam 6 100

Genel Toplam 72 100
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Gozlem 6lgegi 72 6gretmene uygulanmis ve uygulama verileri dogrulayici faktor
analizi (DFA) igin Lisrel 8.8 paket programma yiiklenmistir. ilk olarak path analizi
yapilmis (Sekil 3.6) ve bu analiz sonucunda (Tablo 3.11) genel model uyum
indekslerini literatiir bilgilerine gore sagladigi goriilmiistiir (90, 91, 92). Ayrica modele

iligkin kritik kisi (critical N) sayis1 52 olarak bulunmustur.

Tablo 3.11. Dogrulayici Faktor Analizi (DFA) Genel Model Uyum Sonuglari

X? sd X?/sd P-value RMSEA
577.54 402 1.44 0.000 0.078
Iyi uyum Iyi uyum Iyi uyum Iyi uyum Kabul edilebilir uyum

3.3.1.4. Olgegin Giivenirlilik Cahsmasi

30 gozlem secenekli egitsel oyun oynatma becerisi gozlem o6lgegi 30 beden

egitimi  Ogretmenine ¢ farkli bagimsiz gdzlemci tarafindan uygulanmistir.
Gozlemcilerden biri arastirmact diger ikisi ise yiiksek lisans 6grencisidir. 3 bagimsiz
gozlemcinin 30 6gretmene iligkin dlgek verileri istatistik paket programina yiiklenmis,
normallik sinamasi1 Kolmogorov Smirnov testi ile bakilmis ve ii¢ farkli verinin de
normal dagilim gosterdigi goriilmistir. Bu nedenle 3 bagimsiz goézlemcinin
puanlamalart arasindaki iliskiyi belirlemek i¢in Pearson Carpim Momentler Korelasyon
testi kullanilmigtir. Bu teste iliskin veriler Tablo 3.12 goriilmektedir. Korelasyon kat
sayilarinin 0.88 ile 0.94 arasinda degistigi goriilmiistiir. Uzmanlara gore bir testin
giivenirligi igin en az 0.70 ve lizeri olmasi gerekir (88, 93-95). Bu sonuglar Egitsel
Oyun Oynatma Becerisi Gozlem Olgeginin giivenilir bir Slgme aract oldugunu

gostermektedir.

Tablo 3.12. Ug Gézlemciye Ait Beden Egitimi Ogretmenlerinin Egitsel Oyun Oynatma
Beceri Puanlarina Iligkin Korelasyon Katsayilari

Pearson Kor. (n=30) 1. gozlemci 2. gozlemci 3. gozlemci
1. gbzlemci 1 0.883* (p=0.00) 0.882* (p=0.00)
2. gozlemci 0.883* (p=0.00) 1 0.946* (p=0.00)
3. gozlemci 0.882* (p=0.00) 0.946* (p=0.00) 1
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Sekil 3.6. Olcegin Dogrulayic1 Faktor Analizi Modeli (Standartlastirilmis Degerleri)
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3.3.1.5. Olgegin Degerlendirilmesi

Bu odlgek fiziksel aktivite iceren egitsel oyunlar1 oynatma becerisini 6lgmektedir,
bu nedenle 6l¢ek tiim 6gretmen gruplarina, antrendrlere, oyunla ilgili deneysel ¢alisma
yiiriiten arastirmacilara (beden egitimi, okul Oncesi, smif Ogretmenligi, miizik, fen
bilgisi vs.) uygulanabilir. Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olgegi yapilan
gelistirme ¢alismalari sonucunda gegerliligini ve gilivenirliligini saglamis 3 temadan
olusan 30 maddelik bir &lcektir. Olcekteki biitin maddeler olumlu sorulardan
olusmaktadir. Olgekte 4’lii siralama dlgekleme tiirii ¢ Hi¢c Yapamiyor (1), Az Yapiyor
(2), Yeterince Yapiyor (3), Cok lyi Yapryor (4)” kullanilmustir.

Hazirhk Evresi: Bu tema uygulayicinin egitsel oyuna hazirlik durumunu 6lger.
Liderin planlamasinin sahaya yansimaya basladigi boyuttur. Oyun alan1 ve
malzemelerin dogru secimi, oyuncularin, malzemelerin, giivenlik dnlemlerinin oyun
oncesi oyun alanma yerlestirilmesini 6lger. Olgekteki 5 madde bu faktorii
aciklamaktadir. Bu faktordeki toplam puan ortalamasmin yiikselmesi egitsel oyuna

iliskin hazirligin iyi planladigin1 gostermektedir.

Oyun Oynatma Evresi: Bu tema uygulayicinin egitsel oyunu
uygulama/oynatma durumunu 6lger. Bu temanin “oyuna giris” ve “oyun oynatma”
olmak iizere iki kategorisi mevcuttur. Bu kategoriler tek tek degerlendirilecegi gibi tema
tek basina da degerlendirilebilinir. “Oyuna giris” kategorisinde oyunun anlatimi,
malzeme, oyun alani, glivenlik Onlemleri, pekistirecler, 6diill ve ceza hakkinda
bilgilendirme yapilmasi, grup veya kisilerin rol dagilimlarinin yapilmasi gozlemlerini
icermektedir. Deneme oyunun oynatilmasi ve oyunla ilgili anlasilmayan noktalarin
tespit edilip aciklanmasini oOlger. “Oyun oynatma” kategorisinde liderin oyunu
oynatmasi Olgiiliir. Oyunu siirdiirebilirligi, katilimi, motivasyonu, disiplini, adaleti
saglamasi, beklenmedik durumlara ¢6zliim bularak oyuna yerinde yapilan miidahaleleri,
bireysel farkliliklar1 g6z 6niinde bulundurarak oyunu amag¢ dogrultusunda oynatmasin
olger. Olgekteki 21 madde bu faktdrii agiklamaktadir. Toplam puan ortalamasinin

yiikselmesi egitsel oyunun iyi oynatildigin1 géstermektedir.

Degerlendirme Evresi: Bu tema uygulayicinin egitsel oyunu oynatma sonrasi
degerlendirme durumunu Olger. Degerlendirmenin amaca uygun yapilmasini, siire

ayarlamasin1 ve pekistireglerin, 6diil ve cezalarin amaca uygunlugunu dlger. Olgekteki 4
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maddeler bu faktorii agiklamaktadir. Toplam puan ortalamasinin ytlikselmesi egitsel

oyunun uygulama sonrasi iyi degerlendirdigini ifade etmektedir.
Ol¢cegin Degerlendirme Tablolart

Olgekte her tema veya kategori ayr1 ayr1 degerlendirilecegi gibi dlgek bir biitiin
olarak da degerlendirilebilir. Olgegin temalar1 veya Kategorileri tek tek
degerlendirildiginde, o alt boyuttaki maddeler toplanarak aritmetik ortalamasi alinir.
Aritmetik ortalamalar asagidaki tablo 3.13’deki degerlendirme tablosuna gore

yorumlanabilir.

Tablo 3.13. Olgegin Alt Boyutlarina Gore Degerlendirme Tablosu

Madde puan araliklart Oyun Oynatma Beceri diizeyi
1.00 — 1.75 puan arasi Cok zayif diizey

1.76 — 2.50 puan arasi Yetersiz diizey

2.51 — 3.25 puan arasi Yeterli diizey

3.26 — 4.00 puan arast Cok iyi diizey

Gozlem o6lgegi bir biitiin olarak degerlendirildiginde 30 ile 120 arasinda puan
alinir. Tablo 3.14’te goriildiigi iizere toplam puan arttik¢a oyun oynatma beceri diizeyi
de artar.

Tablo 3.14. Olgek Bir Biitiin Olarak Alindiginda Degerlendirme Tablosu

Madde puan araliklart Oyun Oynatma Beceri diizeyi
30-45 puan arasi Cok zayif diizey

46-75 puan arasi Yetersiz diizey
76-105 puan arast Yeterli diizey
106-120 puan aras1 Cok lyi diizey
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3.4. Veri Analizleri

3.4.1. Istatistiki Islemler

Elde edilen ham veriler, aritmetik ortalama ve standart sapmalar1 ile birlikte

capraz tablolar halinde istatistik islemleri ile birlikte sunulmustur. Bagimli degiskenlere

ait verilerin normal dagilip-dagilmadiklar1 Kolmogrov-Smirnov Testi ile test edilmistir.

Tablo 3.15°de gorildigi tlizere veriler normal dagilmamaktadir. Bu nedenle ikili

karsilastirmalar i¢in Mann Whitney U testi, ¢oklu karsilagtirmalar i¢in Kruskal Wallis H

testi ve post hoc testi olarak bonferroni diizeltmeli Mann Whitney U kullanilmustir.

Anlamlilik diizeyi 0=0,05 olarak benimsenmistir.

Tablo 3.15. Olgegin Alt Boyutlarina Ait Gostergeler

Hazirhk Oyun Oyuna Oyun Degerlendirme OOyun
- . . . ynatma
Evresi Evresi Giris Oynatma Evresi .
Becerisi
N 143 143 143 143 143 143
X 3.82 3.40 3.16 3.52 2.34 3.33
Ss 0.29 0.38 0.50 0.39 0.69 0.35
K-S test 293 111 109 121 161 086
P 0,000* 0,000* 0,000* 0.000* 0.000* 0.011*
*p<0,05

3.4.2. Istatistiki Islemlerin Etki Biiyiikliikleri

Arastirmamizda nonparametrik istatistik testlerden Mann Whitney U testi

kullanilmistir.

Mann Whitney U test sonuclarinin etki biiyiikliigiine Went’in 1972

yilinda gelistirdigi Went’s Rank-Biserial Korelasyonu (Rank-Biserial Correlation

(rv=1-[2U/n1*n2]) ile bakilmistir. Test sonuglari Cohen’in 1988 yilinda gelistirdigi
tablo (tablo 3.16) g6z 6niinde tutularak degerlendirilmistir (96-98).

Tablo 3.16. Farkli Etki Biiyiikliigi Endeksleri (97, 98).

Etki biiyiikliigii I'rb (Rank-Biserial Korelasyonu)
Cok biiyiik 0.70 ve tizeri
Biiyiik 0.50
Orta 0.30
Kiigiik 0.10
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Aragtirmada anlamli farklilik ¢ikan (p<0,05) sonuglarmin etki biiyiikliiklerinin
0.20 ile 0.31 arasinda degistigi goriilmiistiir. Cohen’e gbre arastirmanin istatistiki test

sonuglarinin ortalama etki biiyiikliikleri “orta” diizeydedir (97).

3.5. Arastirmanin Etik Boyutu

Aragtirmada “Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olgegi” gelistirilmesi ve
uygulanmasi i¢in Malatya Milli Miidiirligiinden (Ek-5) izin alinmistir. Ayrica arastirma
i¢in Indnii Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulundan 12.04.2016 tarih ve
2016/3-3 sayili etik kurul onay1 (Ek-6) alinmustir.

3.6. Calismay1 Destekleyen Kurulus

Bu calisma Indnii Universitesi Bilimsel Arastirmalar Proje Birimi Tarafindan

TDK-2018-1382 koduyla desteklenmistir.
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4. BULGULAR

Tablo 4. 1. Beden Egitimi Ogretmenlerinin Egitsel Oyun Oynatma Beceri Diizeyleri

Gozlem Formu Alt Boyutlar: N Min. | Max. X ss. | Beceri Diizeyi
1.Hazirlik Evresi 143 | 220 | 4.00 | 3.82 | 0.29 | Cok lyi Beceri
2.0yun Evresi 143 1.67 | 4.00 | 340 | 0.38 | Cok lyi Beceri
2.1.0yuna Girig 143 129 | 400 | 3.16 | 0.50 | YeterliBeceri
2.2.0yun Oynatma 143 1.86 | 4.00 | 352 | 0.39 | Cok lyi Beceri
3.Degerlendirme Evresi 143 1.00 | 3.75 | 234 | 0.69 Zayif Beceri
Oyun Oynatma Becerisi 143 167 | 393 | 3.33 | 0.35 | CoklyiBeceri
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Sekil 4.1. Beden Egitimi Ogretmenlerinin Egitsel Oyun Oynatma Beceri Diizeyleri

Tablo 4.1’ de Beden Egitimi Ogretmenlerinin Oyun Oynatma Beceri Diizeyleri
Gozlem Formu alt boyutlar1 ortalamalar1 ve oyun oynatma becerisi, beceri diizeyleri
verilmistir. Hazirlik evresi, ¢cok iyi beceri diizeyinde ve x=3.82 puan ortalamasina sahip

oldugu tespit edilmistir. Oyun evresi, ¢ok 1iyi beceri diizeyinde ve x=3.40 puan
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ortalamasina sahip oldugu tespit edilmistir. Yine oyun evresi alt basliklarindan oyuna
giris boliimii yeterli beceri diizeyinde ve x=3.16 puan ortalamasina sahip oldugu tespit
edilmistir. Oyun evresi, alt basligi oyun oynatma boliimii ¢ok iyi beceri diizeyinde ve
x=3.52 puan ortalamasina sahip oldugu tespit edilmistir. Degerlendirme evresi, zayif
beceri diizeyinde ve x=2.34 puan ortalamasina sahip oldugu tespit edilmistir. Oyun
oynatma becerisi, ¢ok iyi beceri diizeyinde ve x=3.33 puan ortalamasina sahip oldugu

tespit edilmistir.

Tablo 4.2. Beden Egitimi Ogretmenlerinin Cinsiyetlerine Gore Egitsel Oyun Oynatma
Beceri Diizeyleri

Mann
Gozlem Formu Alt - Sira Sira .
Boyutlar: Cinsiyet | N X $S | ort. Toplam, Whgney P I'rb
1.Hazirlik Evresi Erkek 103 | 3.83 | 0.31 | 72.83| 7501.00
1975.000| 0.669 | 0.04
Kadmn 40 | 3.82 | 0.26 | 69.88| 2795.00
2.0yun Evresi Erkek 103 | 3.40 | 0.42 | 72.85| 7504.00

1972.000| 0.692 | 0.04
Kadin 40 | 3.43 | 0.27 | 69.80| 2792.00

Erkek 103 | 3.13 | 0.51 | 70.62| 7274.00
2.1.0yuna Girig 1918.000| 0.520 | 0.07
Kadin 40 | 3.26 | 0.47 | 75.55| 3022.00

Erkek 103 | 3.53 | 0.43 | 74.62| 7686.00

2.2.0yun Oynatma 1790.000 | 0.223 | 0.13
Kadin | 40 | 351 | 0.28 | 65.25| 2610.00

3 Degerlendirme Erkek | 103 | 2.32 | 0.71 | 70.83| 7295.00

Evresi 1939.000 | 0.580 | 0.06
Kadin | 40 | 2.40 | 0.64 | 75.03| 3001.00

Oyun Oynatma Erkek | 103 | 3.33 | 0.39 | 73.22| 7542.00

Becerisi 1934.000| 0.571 | 0.06

Kadin 40 | 3.35 | 0.27 | 68.85]| 2754.00

p>0,05

Tablo 2’de Beden Egitimi Ogretmenlerinin Oyun Oynatma Beceri Diizeyleri
Gozlem Formu alt boyutlar1 ortalamalari, beceri diizeyleri cinsiyet degiskenine gore
Mann Whitney U testi sonuglari verilmistir. Hazirlik evresi erkek cinsiyet degiskeninde,
x=3.83 puan ortalamasina sahip oldugu ve Mann Whitney U testi sonuglarina gore
anlamli bir fark bulunamadig tespit edilmistir (p>0.05). Hazirlik evresi kadin cinsiyet
degiskeninde, x=3.82 puan ortalamasina sahip oldugu ve Mann Whitney U testi
sonuglarina gore anlamli bir fark bulunamadigi tespit edilmistir (p>0.05). Oyun evresi
erkek cinsiyet degiskeninde, x=3.40 puan ortalamasina sahip oldugu ve Mann Whitney

U testi sonuglarina gére anlamli bir fark bulunamadigr tespit edilmistir (p>0.05).
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Sekil 4.2. Beden Egitimi Ogretmenlerinin Cinsiyetlerine Gore Egitsel Oyun Oynatma
Beceri Diizeyleri

Tablo 2’de oyun evresi kadin cinsiyet degiskeninde, x=3.43 puan ortalamasina
sahip oldugu ve Mann Whitney U testi sonuglarina gore anlamli bir fark bulunamadigi
tespit edilmistir (p>0,05). Oyun evresi, oyuna giris alt bashiginda erkek cinsiyet
degiskeninde, x=3.13, kadin cinsiyet degiskeninde, x=3.26 puan ortalamasina sahip
oldugu ve Mann Whitney U testi sonuglarina gére anlamli bir fark bulunamadig tespit
edilmistir (p>0,05). Oyun evresi, oyuna baglama alt bashginda erkek cinsiyet
degiskeninde, x=3.53, kadin cinsiyet degiskeninde, x=3.51 puan ortalamasina sahip
oldugu ve Mann Whitney U testi sonuglarina gére anlamli bir fark bulunamadig tespit
edilmistir (p>0.05). Degerlendirme evresi, erkek cinsiyet degiskeninde, x=2.32, kadin
cinsiyet degiskeninde, x=2.40 puan ortalamasina sahip oldugu ve Mann Whitney U testi
sonuglarina gére anlaml bir fark bulunamadigi tespit edilmistir (p>0.05). Oyun oynatma
becerisi, erkek cinsiyet degiskeninde, x=3.33, kadin cinsiyet degiskeninde, x=3.35 puan
ortalamasina sahip oldugu ve Mann Whitney U testi sonuglarina gore anlamli bir fark

bulunamadig tespit edilmistir (p>0.05).

48



Tablo 4. 3. Beden Egitimi Ogretmenlerinin Okul Tiirlerine Gore Egitsel Oyun Oynatma
Beceri Diizeyleri

Mann
Gozlem Formu Alt Okul Sira Sira .
Boyutlar Tiirii N X 5 | ort. | Toplam. Whgney P i
1.Hazirlik Evresi Ortaokul | 92 | 3.85 | 0.21 | 72.01| 6624.50
) 2345.500| 0.998 | 0.01
Lise 51 | 3.78 | 0.41 | 71.99| 3671.50
. Ortaokul | 92 | 3.40 | 0.31 | 69.08| 6355.50
2.0yun Evresi - 2077.500| 0.257 | 0.11
Lise 51 | 3.41 | 0.49 | 77.26| 3940.50
Ortaokul | 92 | 3.16 | 0.48 | 69.85| 6426.50
2.1.0yuna Giris : 2148.500 | 0.402 | 0.08
Lise 51 | 3.19 | 0.54 | 75.87| 3869.50
Ortaokul | 92 | 3.53 | 0.32 | 69.23| 6369.50
2.2.0yun Oynatma - 2091.500| 0.282 | 0.11
Lise 51 | 3.62 | 0.51 | 76.99| 3926.50
3.Degerlendirme Ortaokul | 92 | 2.30 | 0.58 | 69.55| 6398.50
Evresi - 2120.500| 0.334 | 0.10
Lise 51 | 2.41 | 0.86 | 76.42| 3897.50
Oyun Oynatma Ortaokul | 92 | 3.33 | 0.27 | 68.65| 6315.50
Becerisi : 2037.500 0.193 | 0.13
Lise 51 | 3.34 | 0.48 | 78.05| 3980.50
p>0.05
4 - 3,78
3,52
35 - 341 219 3,34
= Ortaokul
m Lise

Sekil 4.3. Beden Egitimi Ogretmenlerinin Okul Tiirlerine Gére Egitsel Oyun Oynatma

Beceri Diizeyleri

Tablo 4.3’te Beden Egitimi Ogretmenlerinin Oyun Oynatma Beceri Diizeyleri

Gozlem Formu alt boyutlar1 ortalamalari, beceri diizeyleri okul tiirii degiskenine gore

Mann Whitney U testi sonuglari verilmistir. Hazirlik evresi okul tiirii degiskenine gore,
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x=3.85 ortaokul, x=3.78 lise puan ortalamasina sahip olundugu ve Mann Whitney U
testi sonuglarma gore anlamli bir fark bulunamadigi tespit edilmistir (p>0.05). Oyun
evresi okul tiirii degiskenine gore, x=3.40 ortaokul, x=3.41 lise puan ortalamasina sahip
olundugu ve Mann Whitney U testi sonuglarina goére anlamli bir fark bulunamadigi
tespit edilmistir (p>0.05). Oyun evresi, oyuna giris alt basliginda okul tiirii degiskenine
gore, x=3.16 ortaokul, x=3.19 lise puan ortalamasina sahip olundugu ve Mann Whitney
U testi sonuglarina gére anlamli bir fark bulunamadig tespit edilmistir (p>0.05). Oyun
evresi, oyun oynatma alt bagliginda okul tiirii degiskenine gore, x=3.53 ortaokul, x=3.52
lise puan ortalamasma sahip olundugu ve Mann Whitney U testi sonuglarina gore
anlamli bir fark bulunamadig tespit edilmistir (p>0.05). Degerlendirme evresi okul tiirii
degiskenine gore, x=2.30 ortaokul, x=2.41 lise puan ortalamasina sahip olundugu ve
Mann Whitney U testi sonuglarina gére anlamli bir fark bulunamadig tespit edilmistir
(p>0.05). Oyun oynatma becerisi, okul tiirii degiskenine gore, x=3.33 ortaokul, x=3.34
lise puan ortalamasma sahip olundugu ve Mann Whitney U testi sonuglarina gore

anlamli bir fark bulunamadig: tespit edilmistir (p>0.05).

Tablo 4.4. Beden Egitimi Ogretmenlerinin Hizmet Yillarina Gore Egitsel Oyun
Oynatma Beceri Diizeyleri

Hizmet Y1l N X SS Gru P r
Gozlem Formu Alt Sira Krusk_al P "
Boyutlar1 Ort Wallis P
y ' Testi

1-10y1l (1) | 16 | 3.93 | 0.14 | 85.13
11-20y11(2) | 81 | 3.78 | 0.35 | 65.21| 6.566 |0.038*| 2-3 |0.013**| 0.20
21-31y11(3) | 46 | 3.89 | 0.21 | 79.39

1.Hazirlik Evresi

1-10yil (1) | 16 | 3.42 | 0.28 | 67.06
1120yl (2) | 81 | 3.34 | 0.40 | 64.96| 7.921 |0.019%| 2-3 |0.004**| 0.31
21-31yil (3) | 46 | 3.52 | 0.36 | 86.11

2.0yun Evresi

1-10y1il (1) | 16 | 3.25 | 0.43 | 78.13
2.1.0yuna Girig  |11-20y1l (2) | 81 | 3.08 | 0.51 | 63.72| 7.846 |0.020*| 2-3 |0.007**| 0.29
21-31y11(3) | 46 | 3.30 | 0.49 | 84.46

1-10y1l (1) | 16 | 351 | 0.27 | 63.63
2.2.0yun Oynatma |11-20 1 (2) | 81 | 3.47 | 0.44 | 67.56| 4.704 | 0.095
21-31yil(3) | 46 | 3.62 | 0.33 | 82.74

Evresi 11-20y1il (2) | 81 | 2.27 | 0.72 | 67.00| 2.811 | 0.245
2131yl (3) | 46 | 2.43 | 057 | 78.61

1-10y1l (1) | 16 | 3.38 | 0.31 | 72.88
11-20y1l (2) | 81| 3.27 | 0.39 | 65.02| 6.164 |0.046*| 2-3 |0.012**| 0.27
21-31y11(3) | 46 | 3.43 | 0.29 | 83.98

Oyun Oynatma
Becerisi

*p<0.05 **p<0.016 (bonferroni diizeltmesi sonrasi)
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Tablo 4.4’te Beden Egitimi Ogretmenlerinin Oyun Oynatma Beceri Diizeyleri
Gozlem Formu alt boyutlar1 ortalamalari, beceri diizeyleri hizmet yil1 degiskenine gore
Kruskal Wallis Testi sonuglar1 verilmistir. Hazirlik evresi hizmet yili degiskenine gore,
x=3.93 1-10 y1l hizmet yil1, x=3.78 11-20 yil hizmet yil1, X=3.89 21-31 yi1l hizmet yil1
puan ortalamasina sahip olundugu ve Kruskal Wallis Testi sonuglarina gore anlamli bir
fark bulundugu tespit edilmistir (p>0.05). Oyun evresi hizmet yili degiskenine gore,
x=3.43 1-10 y1l hizmet y1l1, x=3.34 11-20 y1l hizmet y1l1 ve Xx=3.52 21-31 y1l hizmet yil1
puan ortalamasina sahip olundugu ve Kruskal Wallis Testi sonuglarina gore anlamli bir
fark bulundugu tespit edilmistir (p<0.05). Oyun evresi, oyuna giris alt bagliginda hizmet
yilt degiskenine gore, x=3.25 1-10 yil hizmet yili, x=3.08 11-20 yil hizmet yil1 ve
x=3.30 21-31 yil hizmet y1l1 puan ortalamasina sahip olundugu ve Kruskal Wallis Testi
sonuglarina goére anlamli bir fark bulundugu tespit edilmistir (p<0.05). Oyun evresi,
oyun oynatma alt basliginda hizmet yil1 degiskenine gore, x=3.51 1-10 y1l hizmet y1li,
x=3.47 11-20 yil hizmet yili ve x=3.62 21-31 yil hizmet yili puan ortalamasina sahip
olundugu ve Kruskal Wallis Testi sonuglarina gore anlamli bir fark bulunmadig: tespit
edilmistir (p>0.05).
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Sekil 4.4. Beden Egitimi Ogretmenlerinin Hizmet Yillarma Gore Egitsel Oyun
Oynatma Beceri Diizeyleri

Tablo 4.4’te degerlendirme evresi hizmet yili degiskenine gore, x=3.44 1-10 y1l
hizmet yili, x=3.27 11-20 yi1l hizmet yili ve x=3.43 21-31 yil hizmet yili puan
ortalamasina sahip olundugu ve Kruskal Wallis Testi sonuglarina goére anlamli bir fark
bulunmadig1 tespit edilmistir. Oyun oynatma becerisi hizmet yili degiskenine gore,
X=3.38 1-10 y1l hizmet y1l1, x=3.27 11-20 y1l hizmet y1l1 ve X=3.43 21-31 yil hizmet yil
puan ortalamasina sahip olundugu ve Kruskal Wallis Testi sonuglarina gére anlamli bir

fark bulundugu tespit edilmistir (p<0,05; Tablo 4).
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5. TARTISMA

5.1. Egitsel Oyun Oynatma Beceri Olceginin Gegerlilik ve Giivenilirlik ile
flgili Tartisma

Egitsel oyunlar beden egitimi derslerinin uygulamaya yonelik bolimiiniin
Oonemli bir pargasini olusturur. Egitsel oyun oynatabilmek teorik ve pratik bilgi, birikim
ve donanim gerektirir. Teorik bilgi ve planlamanin uygulamaya konulmasi egitsel
oyunun beceri boyutunu olusturur. Bu anlamda egitsel oyunlarla ilgili egitsel oyun
oynatma beceri diizeylerini sahada Olgebilecek bir 6l¢gme aracinin gelistirilmesine

ithtiyag¢ vardir.

Nitel arastirma sonucu elde edilen veriler 1s1g81nda egitsel oyun oynatma beceri
Olgegi hazirlik evresi, oyun evresi ve degerlendirme evresi temalarindan olusmustur.
Hazar, oyunun planlanmasi ve se¢imi, oyunun 6gretimi, oyunun yonetimi, oyunun
cesitlendirilmesi, disiplin, ceza ve 6diil, degerlendirme basliklar1 altinda oyun oynatma
kriterlerini toplamistir (49). Bu c¢alismada yer alan basliklar ve igerik, Hazar’in
bagliklar1 ile ortiismektedir. Akandere (63) ise planlama ve degerlendirmeye vurgu
yapmistir (64). Ozsu (99) oyun planlama, oyunun tanitimi, Oyuna baslarken ve
stirdiiriirken izlenecek isleyis, oyun sonunda degerlendirme, oyunlarda degisiklik
yapma, Onay oyun se¢imi, oyun yonetimi, oyunu agiklama ve degerlendirme (100),
Ozen ve ark, oyunda amag, oyunda planlama, oyun oynatma ve degerlendirme

basliklartyla ele almislardir (2).

Literatiirde var olan egitsel oyun oynatma kriterlerinin uygulamaya yonelik
gozlenebilir boyutlar “egitsel oyun oynatma beceri dlgegiyle” ortlismektedir. Kadim’in
(42) gelistirdigi okul oncesi 6gretmenlerin oyun 6gretimine iliskin 6z yeterlilik olgegi
“oyun etkinliklerini planlama, uygulama, degerlendirme ve mesleki 6z yeterlilik
boyutlarindan olusmaktadir ve bu calismadaki boyutlarla ortiismektedir. Bu 6l¢ek
egitsel oyun oynatan liderin teorik bilgisini, tecriibesini, aldig1 egitsel oyunlar dersinin
niteligini ve oOynatacagi egitsel oyunla ilgili yaptigi planlamasimnin sahada

degerlendirilebildigi, uygulamaya yonelik bir 6lgektir.
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Egitim 0gretimde egitsel oyunun yeri ve énemi géz dniinde bulunduruldugunda
“egitsel oyun oynatma becerisi, beden egitimi O0gretmeninin olmazsa olmaz
niteliklerinden olmahdir” sonucu dogmaktadir.

Kangalgil’in beden egitimi Ogretmenleri yeterliliklerini ortaya koydugu
calismada “fiziksel performans gelistirmeyi saglama ve koruma” boyutunun A10
Maddesinde “beden egitimi dersi ve 6gretiminde egitsel oyunlar etkili kullanabilme”
seklinde beden egitimi 6gretmeninin niteligi olarak ifade etmistir (75). Kangalgil’in
calismasindaki bu madde c¢alismayla tamamen Ortiismektedir. Bu ¢alisma beden egitimi
Ogretmeni niteliklerinden olan egitsel oyun oynatma becerisini 6l¢gmesi bakimindan
onemlidir.

Beden egitimi 0gretmenlerinin niteliklerinin ortaya koyuldugu caligmadaki 8.
Madde sabirli olma, 12. Madde istekliligi saglama, 15. Madde degerlendirmede nesnel
olma, 17. Madde disiplini saglama, 22. Madde 6diillendirme, 23. Madde derse katilimi
saglama, 24. Madde seviyeye uygun ders maddeleri egitsel oyun oynatma beceri 6lgegi
boyut ve alt boyutlarindaki maddelerle ortiismektedir (101).

Beden egitimi 6gretmenleri yeterlilikleri ile ilgili yapilan diger bir g¢alismada
yeterlilik 6lgeginin 30. Maddesi “Derste bireysel, grup ve karma egitsel oyunlara yeteri
kadar yer veririm” seklinde 6gretmen yeterliliklerinde yer verilen bir 6gedir egitsel
oyunlar. Ayni caligmada 33. Madde aktif katilimi1 saglama, 36. Madde siireyi etkili
kullanma, 40. Madde spor malzemelerinin amaca uygun kullanimi, 42. Madde etkili
iletisim, 46. Madde bireysel farkliliklar, 47. Madde giidiileme, 48. Madde beklenmedik
durumlara ¢6ziim bulma, 50-60 maddeler degerlendirme, 70. Madde giivenlik
onlemleri, bu maddeler egitsel oyun oynatma beceri gézlem 6lgegindeki maddeler ile
ortismektedir (77).

Egitsel oyun oynatma becerisi gozlem olgegi Milli Egitim Bakanliginin
“ogretmenlik meslegi genel yeterlilikleri’ne iliskin; mesleki beceri boyutunda; egitim
Ogretimi planlama, Ogrenme ortamlar1 olusturma, Ogretme ve Ogrenme siirecini
yonetme, 6lgme ve degerlendirme alt boyutlartyla ile de ortiismektedir (74).

Egitsel oyun oynatma beceri 6l¢egi alt boyutlar1 ve 6l¢ek maddeleri bakimindan
literatiirdeki “oyun oynatma Kriterleri” yoniiyle (2, 49, 63, 64, 99, 100), “6gretmen
meslegi genel yeterlilikleri” bakimindan “beceri” alt boyutuyla (74), beden egitimi
ogretmeni genel “yeterlilikleri ve nitelikleri” bakimindan (75, 76, 101) ve literatiirdeki
Olgeklerle planlama, uygulama, degerlendirme (42) alt boyutlariyla uyumludur. Bu

durum galismanin gerekliligini ve 6nemini bir kez daha ortaya koymaktadir.
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5.2. Beden Egitimi Ogretmenlerinin Egitsel Oyun Oynatma Beceri

Diizeyleri ile Tlgili Tartisma

Beden egitimi Ogretmenlerinin egitsel oyun oynatma beceri diizeylerinin
belirlenmesi amaciyla “Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olgegi” uygulanmistir.
Ogretmenlerin egitsel oyun oynatma beceri durumlarmni tespit etmek amaciyla egitsel
oyun oynatma beceri puanlari, cinsiyet, hizmet yili ve ¢alistiklar1 okul tiirii agisindan
analizleri yapilarak bazi1 degerlendirmelerde bulunulmustur.

Beden egitimi 0gretmenlerinin egitsel oyun oynatma beceri diizeyleri ¢ok iyi
beceri diizeyinde c¢ikmistir. Beden egitimi Ogretmenleri spor alt yapilart iyl olan
kisilerdir. Kiigiik yaslarda iken alt yap1 diizeyinde, ilerleyen yaslarda ise antrenmanlarda
ve beden egitimi derslerinde siirekli oyuna maruz kalmis olmalarinin, sonucu olumlu
etkiledigi diisliniilmektedir. Ayrica beden egitimi Ogretmenleri lisans egitimi Oncesi
girmek istedikleri iiniversitenin 6zel yetenek sinavindan da basarili olmak zorundadir.
Bu smavlar tlniversiteden tiniversiteye degisiklik gosterse de genel olarak pisikomotor
ozellikleri i¢inde barindiran ve beceri, koordinasyon diizeyi yliksek hareketleri hizli
yapmaya dayali sinavlardir. Beden egitimi dgretmen adaylar1 beceri diizeyinde farklilik
gosterse de belli kriterlerden segilerek belli diizeylerde lisans egitimine
baslamaktadirlar. Bu durum dogal olarak pisikomotor Ozellikleri igeren hareket
formlarmin  tamaminin  yapilmasina, fiziksel aktivite yoOnetimi  becerisinin
gelistirilmesine katki saglamaktadir. Uygulamadaki bu pozitif katki egitsel oyunun
oynatilmasi sirasinda da deneyim olarak ortaya ¢ikmakta ve beden egitimi
Ogretmenlerinin oyun oynatma beceri diizeylerini etkiledigi diisiiniilmektedir.
Universitelerin beden egitimi dgretmeni yetistiren béliimleri lisans programinda egitsel
oyunlar dersi bir déonemde bir ders teorik iki ders pratik olarak verilmektedir. 2018
programinda 2018-2019 egitim dgretim yili i¢in egitsel oyunlar dersi 7. Yariyilda (3.
smif) da yine 1 ders teorik 2 ders pratik olarak yer almaktadir (119). Bu sebeple beden
egitimi Ogretmenlerinin egitsel oyun oynatma beceri diizeylerinin ¢ok iyi diizeyde
oldugu diigiiniilmektedir. Beden egitimi dersi de igerik olarak fiziksel aktivite
yonetimine dayali bir ders olarak egitsel oyunun sevk ve idare edilmesiyle paralellik
gostermektedir. Dogal olarak beden egitimi dersinin bu yonii egitsel oyunu oynatan
beden egitimi Ogretmeninin egitsel oyun oynatma becerisini olumlu yonde
etkileyecektir. Egitsel oyunlar gecmisten gilinlimiize beden egitimi miifredat

programlarinda yer almistir (31-37). Bu miifredat programlarina uygun olarak egitsel
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oyun oynatan beden egitimi &gretmenlerinin becerilerinin gelistigi diisiiniilmektedir.
Oyunun gelisim tizerine etkisi ile ilgili ¢alismalara literatiirde ¢ok¢a rastlanmaktadir (4-
29). Bu durumun beden egitimi 6gretmenleri tizerinde farkindalik yaratmis olabilecegi
disiiniilmektedir.

Beden egitimi 6gretmenlerinin egitsel oyun oynatma beceri diizeyleri “hazirlik
evresi”, cok iyi beceri diizeyinde ¢ikmistir. Beden egitimi dgretmenleri beden egitimi
derslerini islerken yillik planlarinda yer alan giinliik planlara gore ders islemektedirler.
Her dersin ayr1 bir hazirlik gerektirdigi gilinliik planlarin beden egitimi 6gretmenleri
tarafindan hazirlanmasinin bu durumu olumlu etkiledigi diisiiniilmektedir. Giinliik ders
plan1 uygulamaya ge¢cmeden 6nce sahada bir 6n hazirlik gerekir. Beden egitimi dersinin
bu yapisi egitsel oyun oynatma hazirlik evresi igerigiyle benzerlik géstermektedir.

Beden egitimi Ogretmenlerinin egitsel oyun oynatma beceri diizeyleri “oyun
evresi” ¢ok iyi beceri diizeyde ¢ikmistir. Oyun evresi alt boyutlarindan “oyun oynatma”
alt boyutu ¢ok iyi beceri diizeyinde ¢ikarken “oyuna giris” alt boyutu yeterli beceri
diizeyinde ¢ikmistir. “Oyuna giris” alt boyutu, cogunlukla egitsel oyunun anlatimi, oyun
alaninin tanitimina yonelik maddelerden olugmaktadir. Bu alt boyutun yeterli beceri
diizeyinde ¢ikiyor olmasinin nedeni olarak, egitsel oyun oynatma becerisine sahip olan
beden egitimi 6gretmenlerinin kendilerini yeterli gordiiklerinden bu bolimii egitsel
oyunun diger bdliimlerinde tolere edebileceklerine inandiklari diisiintilmektedir. Ayrica
beden egitimi ve spor alani agirlikli olarak kinestetik bir alan oldugundan egitsel
oyunun anlatim ve tamitiminin yer aldigi “oyuna giris” alt boyutu i¢in beden egitimi
ogretmenlerinin sdzel yonlerinin zayif kalmis olabilecegini de diisiindiirmektedir.

Degerlendirme evresi beceri diizeyi zayif ¢ikmistir. Olgme ve degerlendirme
egitimin her asamasinda oldugu gibi beden egitimi dersi ve egitim araci olarak
kullanilan egitsel oyunlarda da énemli bir boliimdiir. Egitsel oyun oynatma biitiin alt
boyutlariyla Onemlidir. Egitsel oyun sonunda ama¢ dogrultusunda yapilacak
degerlendirme amaca ulasmay1 saglayacaktir. Degerlendirme egitim sisteminin temel
sorunlarindan birisidir. Beden egitimi dersi i¢inde degerlendirme olsun mu olmasin m1
tartismalari, degerlendirmede sonu¢ mu degerlendirilsin siire¢ mi, degerlendirmeye
psikomotor ve bilissel alanlarinin etkileri ne oranda olsun sorulari siirekli tartisma
konusu olmustur. Celik ve Arslan yaptiklarnt calismada aday beden egitimi
ogretmenlerinin O0lgme ve degerlendirme genel yeterlik algilarimin diisiik diizeyde
oldugu lisans Ogrenimi siirecinde alinan Olgme ve degerlendirme derslerini yeterli

gormediklerini ortaya koymustur (102). Beden egitimindeki degerlendirme sorununun
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egitim araci olan egitsel oyunun degerlendirme boyutuna da yansidigi diistiniilmektedir.
Degerlendirme boyutunun zayif ¢ikmasiin diger bir nedeni olarak beden egitimi
Ogretmenlerinin egitsel oyunlar1 eglenmek, 1sinmak, serbest etkinlik zamani olarak
goriip, 6gretim yontemi olarak gérmemis olabilecekleri diistiniilebilir. Bu bakis agisinin
degerlendirme boyutunun eksik kalmasina neden olabilecegi diistiniilmektedir.
Literatiirde egitsel oyunla ilgili bir kisim kaynaklarda dahi (50, 62, 103) degerlendirme
boyutunun ele alinmadigi gortilmektedir. Nitekim 2009 da yayinlanan spor liseleri
egitsel oyunlar ders kitabinda egitsel oyun planlama boliimiinde degerlendirme kismi
“oyunun degerlendirmesi, oyuncularin degerlendirilmesi, liderin degerlendirilmesi”
seklinde li¢c baglik altinda detayli olarak yer verilirken (2); 2017 yilinda yenilenen
mifredat ve yeni egitsel oyunlar ders kitabinda degerlendirme boliimii tamamen
kaldirilmigtir (103). Egitsel oyun oynatma becerisinin temellerinin atilacagi bu derste
egitsel oyunlarin tiim alt boyutlariyla verilmesi onemlidir. Aksi durum da gelecegin
aday Ogretmen ve antrenorleri olacak olan spor lisesi dgrencilerinin egitsel oyun
oynatma egitimlerinin noksan kalmasina zemin hazirlamaktadir.

Beden egitimi 6gretmenlerinin cinsiyet agisindan egitsel oyun oynatma beceri
diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunamamistir (Tablo 4.2) Egitsel oyun oynatma
becerisi hazirlik, oyun oynatma ve degerlendirme boyutlarinda cinsiyet bakimindan bir
fark olmadig1 tespit edilmistir. Buna karsin Akmese ve Kayhan’in 6zel egitim
ogretmenlerinin oyun dgretimine iliskin 6z yeterlilik diizeylerinin incelendigi ¢calismada
oyun etkinliklerini uygulama alt boyutunda cinsiyet anlamli bir fark olusturmaktadir
(104). Tortop ve Ocak sinif Ogretmenlerinin egitsel oyun uygulamalarina yonelik
goriislerinin incelendigi ¢alismada erkek smif 6gretmenleri bayanlara gore kendilerini
daha yeterli bulduklar1 goriilmiistiir (105). Aday beden egitimi dgretmenlerinin 6lgme
ve degerlendirme genel yeterlik algilarini inceleyen Celik ve Arslan’in ¢alismalarinda
cinsiyet bakimindan bir fark goriilmemistir (102). Mirzeoglu, Aktag ve Bosnak’in
yaptig1 calismada Ogretmen adaylarinin cinsiyete gore mesleki yeterlik puanlarinin
karsilastirildiginda anlaml bir fark bulunmadig: tespit edilmistir (106). Beden egitimi
Ogretmenlerinin sosyal beceri diizeylerinin yiiksek ¢iktigi Avsar’in c¢alismasinda da
cinsiyetler arasinda fark bulunmamistir. Sosyal ortamlar olan egitsel oyun atmosferleri
acisindan da bu arastirmayla paralellik gostermektedir (107).

Literatiirde goriilmektedir ki beden egitimi 6gretmenleri veya aday beden egitimi
ogretmenleri ile ilgili yapilan ¢alismalarda cinsiyetler arasinda bizim caligmamizda

oldugu gibi fark goriilmezken, farkli branglardaki (6zel egitim, siif Ogretmenleri)
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caligmalarda sonuglar cinsiyete gore farklilasmaktadir. Bu durumun, beden egitimi
ogretmenlerinin aldiklar1 egitim ve Ogretim faaliyetleri sirasinda uygulamaya doniik
faaliyetlerinin sikca olmasindan kaynaklandigi diisliniilmektedir. Diger branglar
diisiiniildiiginde uygulamaya doniik faaliyetlerin beden egitimine gore daha az oldugu
ve dolayisiyla kisilerin bireysel yasam deneyimlerinin devreye girdigi ve farklilagsmanin
dogal oldugu disiiniilmektedir. Ayrica beden egitimi Ogretmenleri dgretmenlik ve
antrenorliik egitimlerini kiz/erkek karma gruplarla almakta, is hayati boyunca kiz/erkek
karma gruplarla ¢alismis olmalarindan dolay1 6gretmenlerin liderlik davranislar1 da bu
yonde gelismis ve kendi cinsiyetleri ne olursa olsun standart bir davranig/beceri
gelistirmis olduklarim1 bu nedenle ¢alismamizdaki gruplar arasinda farklilik olmadigt
diistiniilmektedir.

Beden egitimi 6gretmenlerinin ¢alistigi okul tiirii agisindan egitsel oyun oynatma
beceri diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Milli Egitim yonetmeliginde
beden egitimi Ogretmenleri bazi 6zel durumlar haric her okul kademesinde
caligabilmektedir (109) . Bu nedenle beden egitimi 6gretmenleri gegmiste her iki okul
tiiriinde ¢alismis olabilirler ya da egitsel oyun oynatma becerisi kazanildiktan sonra her
seviye grubuna oynatilabilir sonucuna varilabilir. Diger taraftan iiniversitede aldiklar
egitimde de farkli yaslara gére oyun oynatma becerisi kazanmis olabilecekleri
diistiniilmektedir.

Farkli egitim kurumlarindaki O6grencilerin beden egitimi dersine karsi
tutumlarinin olumlu oldugu bilinmektedir (110-114). Beden egitimi 6gretmenlerinin
sosyal beceri diizeylerinin yiiksek ¢iktigi calismada da okul tiirleri agisindan fark
bulunmamistir (107). Yilmaz ve ark; yaptigi ¢alismada beden egitimi $gretmeninin
gorev yapilan okul tiirii degiskeni ile 6z yeterlik diizeyleri arasinda anlamli fark
bulunmamaktadir (115). Literatiirde okul tiirine yonelik yapilan sorgulamalarda anlaml
farklar gériilmemistir. Bu durum ¢alisma sonuglariyla ortiismektedir.

Beden egitimi 6gretmenlerinin oyun oynatma beceri diizeyleri oyun oynatma
evresi mesleki hizmet yilina gore farklilagmaktadir. Hizmet yili arttikca egitsel oyun
oynatma beceri diizeyi de artmaktadir. Insanoglu dogal yasam dongiisii igerisinde
dogumdan sonraki her asamada kazandig1 tecriibe ve deneyimlerle bilissel, duyussal ve
pisikomotor alanlarla ilgili gelisim saglamaktadir. Bu gelisim insanin dogal yasam
siirecinin bir geregi olarak ugras edindigi yapmin da gelismesini saglamaktadir. Ozelde
beden egitimi Ogretmenleri diisiiniildiiglinde de bu durum degismemekte, mesleki

deneyimleri hizmet yillarina orantili olarak artmaktadir. Ugras’in beden egitimi ve spor
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Ogretmenlerinin mesleki etik ve mesleki motivasyon durumlarinin degerlendirildigi
calismada beden egitimi 6gretmenlerinin hizmet yili degiskenine gore “Mesleki Sayg1”
boyutunda anlamli fark oldugu gorilmistiir (116). Akmese ve Kayhan’in 6zel egitim
O0gretmenlerinin oyun 6gretimine iliskin 6z yeterlilik diizeylerinin incelendigi ¢calismada
da mesleki hizmet yil1 ile oyun 6z yeterlilik diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik
oldugu tespit edilmistir (104). Yukarida siralanan calismalarin hizmet yilina gore
bakildiginda ¢ikan anlamli sonuglar mevcut arastirmayr destekler niteliktedir. Buradan
hareketle beden egitimi Ogretmenlerinin yaptiklar1 is goz Oniine getirildiginde
cogunlukla uygulamaya doniik oldugunu gérmekteyiz. Uygulamaya doniik becerilerin
pekistirilmesinde tekrar sayisinin dnemi biiyliktlir. Bu sebepledir ki beden egitimcinin
hizmet yil1 arttikga deneyim ve tekrar etme imkani da artmaktadir. Bu durumun dogal
olarak hizmet yili fazla olan beden egitimi 6gretmenlerinin beceri diizeylerine pozitif

katki sagladigr diisiiniilmektedir.
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6. SONUC VE ONERILER

6.1. Sonug

Bu calisma ile 6zgiin bir olgek gelistirilerek “Egitsel Oyun Oynatma Beceri
Gozlem Olgegi” olusturulmustur. Calisma sonucuna gore Egitsel Oyun Oynatma Beceri
Olgegi giivenilir ve gecerli bir dlgektir. Olgek gdzlem yapilarak uygulanan bir dlgektir.
“Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olgegi” hazirhk evresi, oyun evresi,
degerlendirme evresi boliimlerinden olusmaktadir. Oyun evresi boliimii de oyuna giris
ve oyun oynatma alt boyutlarindan olugsmaktadir.

Hazirlik evresi 5 madde, Oyun evresi oyuna giris boliimii 7 madde, oyun evresi
oyun oynatma boliimii 14 madde, degerlendirme evresi 4 maddeden olugmaktadir.
Olgek toplam 30 maddeden olusmaktadir.

Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olgegi ile egitsel oyun oynatma becerisi
Olciilen beden egitimi Ogretmenlerinin egitsel oyun oynatma beceri diizeyleri ¢ok
yiiksek diizeyde ¢ikmistir. “Hazirlik Evresi” ¢ok iyi beceri diizeyinde, “Oyun Evresi”
¢ok iyi beceri diizeyinde ¢ikmistir. Oyun evresi “Oyuna Girig” alt boyutu yeterli beceri
diizeyinde, Oyun evresi “Oyun Oynatma” alt boyutu ¢ok iyi beceri diizeyinde ¢ikmistir.
Degerlendirme evresi zayif beceri diizeyinde ¢ikmustir.

Beden egitimi dgretmenlerinin cinsiyetlerine gore egitsel oyun oynatma beceri
diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunmamustir.

Calisma sonucunda beden egitimi Ogretmenlerinin c¢alistiklar1 okul tiiri
degiskeni bakimindan egitsel oyun oynatma beceri diizeyleri arasinda anlamli fark
bulunmamastir.

Calismada beden egitimi 6gretmenlerinin hizmet yili degiskenine gore egitsel

oyun oynatma beceri diizeyleri arasinda anlamli fark bulunmustur.

6.2. Oneriler
Aragtirma sonuglarina iligkin oneriler agagida siralanmistir:

- Beden egitimi Ogretmenlerinin egitsel oyun oynatma becerilerinin yiiksek
¢ikmasina ragmen degerlendirme evresi zayif ¢ikmistir. Bu lizerinde galisiimasi

gereken bir durum olarak goriilebilir. Bununla ilgili olarak, Milli Egitim
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Bakanlik ya da Milli Egitim Miidiirliiklerinde hizmet i¢i seminerler ve kurslar

diizenlenebilir.

[Py

Beden egitimi ve spor Ogretmenligi lisans programlarinda “egitsel oyun
dersinin” ders saati artirilabilir. Ayrica bu dersi yliriiten 6gretim elamanlarin
se¢ciminde dikkat edilmelidir. Bu alanda uzman kisilere daha cok gorev

verilmelidir.

Spor liselerinde egitsel oyunlar ders saati artirilabilir. Yine dersi yiiriitecek
beden egitimi Ogretmenine “egitsel oyun” ile ilgili hizmet i¢i kurs veya

seminerlere katilim 6n sart1 getirilebilir.

Arastirma sonuglarinda oyun evresi “oyuna giris” alt boyutu yeterli diizeyde
cikmigtir. Oyuna giris alt boyutu oyunu anlatma, saha ve malzeme bilgisi,
giivenlik onlemleri vs. tanittiminin yapildigi boliimdiir. Bu alt boyuttaki beceri
diizeyini daha da artirmak, giiclendirmek ig¢in beden egitimi 6gretmenlerine

drama ve iletisim egitimi verilebilir.

Arastirmada “degerlendirme evresi’nin dramatik sekilde ¢ok disik ¢iktig
goriilmiistiir. Beden egitimi Ogretmenlerinin  egitsel oyunu Ogrencileri
eglendirmek, derse 1sindirmak, rahatlatmak amacinin yaninda dersin ana
evresinde bir egitim ve Ogretim yontemi olarak kullanmalarina yonelik bakis
acist kazandirilmalidir. Egitsel oyunun bir yontem olarak kullanilmasi
beraberinde degerlendirme boyutunun beden egitimi Ogretmenleri tarafindan
onemsenmesini ve farkindalifi artirabilir. Bunun icin beden egitimi
Ogretmenlerinin egitsel oyunu beden egitimi dersinin hangi béliimiinde ne

amacli kullandiklar tespit edilmelidir.

Beden egitimi 6gretmenlerinin beden egitimi dersi agisindan egitsel oyunlari
algilayiglari/bakis agilar1 egitsel oyunlar1 6nemseme, planlama, oynatma ve
degerlendirme siirecini etkileyebilir. Bu anlamda beden egitimi 6gretmenlerinin

egitsel oyun algilari/bakis agilar tespit edilebilir.

Benzer ¢alisma yapacak arastirmacilar i¢in 6neriler asagida siralanmistir:
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Egitsel oyun oynatma beceri 0l¢egi antrendrlere uygulanarak onlarin da eksik
yonleri tespit edilebilir. Daha sonra da eksik veya zayif becerilere sahip

antrendrler ilgili kurumlarda hizmet igi seminer veya kursa tabi tutulabilirler.

[lkokullarda her giin 1 ders saati oyun ve fiziksel etkinlik dersini yiiriiten sinif
ogretmenlerine Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olgegi uygulanarak
egitsel oyun oynatma beceri diizeyleri tespit edilebilir. Bunun sonucunda ilkokul
doneminde beden egitimi 6gretmeninden daha fazla cocuklarin hareket, beceri
ve psikomotor egitiminde s6z ve tasarruf sahibi olan smif 6gretmenlerinin bu

dersleri yiiriitiip yliriitemeyecegi tartisilabilir.

Okul &ncesi dgretmenlerine Egitsel Oyun Oynatma Gézlem Beceri Olgegi
uygulanarak egitsel oyun oynatma beceri diizeyleri gii¢lii ve zayif yonleri ortaya
koyularak tespit edilebilir. Bunun sonucunda beceri diizeyi zayif olanlar

seminere veya kursa tabi tutulabilir.

Egitsel oyunun ara¢ olarak kullanildigi deneysel calisilan tez ve bilimsel
makalelerde uygulamay1 yapacak olan yani egitsel oyunu oynatacak olan kisinin
egitsel oyun oynatma becerisine sahip olup olmadig1 “egitsel oyun oynatma
beceri gozlem Olcegi” ile tespit edilmeli, bu beceriye sahip Kisiler uygulamay1
yiritmelidir, deneysel c¢aligmalarda sonuglarin verimliligi agiSindan On sart

olarak kabul edilmelidir.

Literatiirde var olan oyun oynatma 6z yeterlilik 6l¢egi ve egitsel oyun oynatma

beceri 6l¢egi birlikte uygulanarak iki sonug karsilastirilabilir.

Egitsel oyun oynatma beceri 6lgegi uygulanirken oyun tiiriinde smiflandirma

yapilarak her lidere ayni egitsel oyun verilerek oynatmasi istenebilir.

Beden egitimi Ogretmeninin niteligine yonelik caligmalarda egitsel oyun
oynatma becerisi goz 6niinde bulundurulmalidir.

Bu calisma esnasinda egitsel oyun oynatma beceri 6l¢egi uygulanirken bazen
ogretmenlerinin g¢ekingen davrandiklari gézlendi, kendilerine not veriyormus
algist olustu bu durumun onlara acik net bir sekilde anlatilmasi arastirmacilarin
isini kolaylastirilacag: diisiiniilebilir.

Gozlem yapacak kisinin gozlem formunu 6nceden dikkatli bir sekilde okuyup
irdelemesi hatta birka¢ deneme yapmasi gézlem yapan kisiye pratiklik ve algida

secicilik kazandirilabilir.
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Egitim fakiiltelerinin 2018-2019 egitim ve oOgretim yilindan itibaren
uygulanacak programlarin beden egitimi ve spor Ogretmenligi lisans
programlarinda zorunlu ders olarak yer alirken (119) diger Ogretmenlik
programlarinda (120-122) ise fakiilte yonetim kurulu karar1 ile istenirse se¢meli
ders olarak yer almaktadir. Egitsel oyunun egitim 6gretimdeki yeri ve dnemi bu
kadar ortada iken sinif Ogretmenligi, okul Oncesi Ogretmenligi, 6zel egitim
Ogretmenligi gibi boliimlerde hatta tiim O0gretmenlik programlarinda zorunlu,

alana 6zgl ve ders saati artirilarak verilmelidir.
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Ek-1. Ozgecmis

l. Kisisel Bilgiler
Adi

Soyadi

Tel

Email

I1. Egitim Bilgileri
Lise

Lisans

Yiiksek Lisans

EKLER

: Serpil
" TIMURKAAN AKCINAR
:05327773117

:stimurkaanakcinar@gmail.com

: Malatya Lisesi
:Indnii Universitesi-Beden Egitimi ve Spor Ogretmenligi

:Indnii Universitesi-Sosyal Bilimleri Enstitiisii-Beden

egitimi ve Spor Anabilim Dali

I11. Mesleki Bilgiler

Beden Egitimi Ogretmeni, Milli Egitim Bakanligi, 2000-2017

Ogr. Gov. Inénii Universitesi Spor Bilimleri Fakiiltesi 2017- devam ediyor
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EK-2. Egitsel Oyun Oynatma Becerisi Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU

- Egitsel oyun oynatiyor musunuz?

- Ne amagch egitsel oyun oynatiyorsunuz?

- Egitsel oyunu planliyor musunuz?

- Planlamaya gerek var mi?

- Neleri planlarsiniz?

- Egitsel oyun oynatmadan 6nce nasil bir planlama yapilmalidir.

- Egitsel oyunun amac1 olmali midir?

- Egitsel oyunun siiresini planlar misimiz? Siireyi neye gore planlarsiniz,
Planlarken neleri géz 6niinde bulundurursunuz?

- Egitsel oyunda seviye olmali m1?

- Egitsel oyunda kullanilacak malzemeleri segerken, oyun alanina
yerlestirirken, 6grencilere anlatirken nelere dikkat edersiniz?

- Grupla oynanan Egitsel oyunlarda gruplart neye gore olusturursunuz?

- Gruplarm denkligi hangi bakimdan 6nemlidir? Sayi, yas, fiziksel cinsiyet
VS.

- Egitsel oyuna basladiniz gruplar denk degil denkligi saglar misiniz? Oyunu
devam ettirir misiniz?

- Denkligi nasil saglarsiniz?

- Egitsel oyun oynatirken planladiginiz disinda durumlarla karsilagiyor
musunuz? Ornek verebilir misiniz? Bu durumda ne yaptiniz?

- Egitsel oyun oynatirken baginizdan gegen ilging bir olay var m1?

- Oyun alaninda ne gibi gilivenlik 6nlemleri alirsimz?

- OYUNUN ANLATILISI
- Egitsel oyun anlatirken en ¢ok tizerinde durdugunuz sey nedir?
- Egitsel oyunu anlatirken nelere dikkat edersiniz?

- Egitsel oyunu nasil bir mantik-kurgu ile anlatirsiniz?

- OYUNUN OYNATILISI

- Egitsel oyun oynatirken nelere dikkat edilmeli?

- Egitsel oyuna katilmak istemeyen oyunculara nasil bir ¢6ziim bulursunuz?
- Egitsel oyun kurallarina uymayan oyunculara nasil bir ¢6ziim bulursunuz?

- Oyunda 6diil ve cezay1 ne sekilde kullaniyorsunuz?
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Egitsel oyunu oynatan biri olarak 6z elestiri yaparsaniz kendinizi hangi
yonden zayif buluyorsunuz?

Egitsel oyunu planlama, oynatma siirecinde hangi noktalarda
zorlaniyorsunuz? (oyun segme, oynatma, motivasyonu saglama vb.)
Egitsel oyun amacindan uzaklastiginda ne gibi miidahalelerde
bulunursunuz?

Elemeli oyunlarda elenenler sikilirsa nasil bir ¢dziim bulursunuz?
Oynayanlarin motivasyonlari genelde hangi nedenlerle bagl diiser?
(Basarisizlik, oyun siiresi vs.)

Oyunda istekliligi saglamak i¢in neler yaparsiniz?

Oyunda istekliligi artirmak i¢in neler yaparsiniz?

Egitsel oyun oynatirken hangi durumlarda cesitlendirme yapmak gerekir?
Egitsel oyun oynatirken oyunda ne gibi cesitlendirmeler yaparsiniz? (arag
gerec)

Egitsel oyunu seviyeye uygun hale getirmek i¢in neler yaparsiniz — ne gibi
degisiklikler yaparsiniz.

Egitsel oyun oynatmanin en zor yani nedir?

Egitsel oyun oynatirken ne gibi zorluklar yagiyorsunuz?

Egitsel oyun oynatirken zorlandiginiz noktalar nelerdir? Bunun neden
kaynaklandigini diistiniiyorsunuz?

Egitsel oyun oynatan birini gézlemlediginizde nelere dikkat edersiniz?

Iyi bir egitsel oyun oynaticisimin kriterleri sizce neler olmalidir?

DEGERLENDIRME

Egitsel oyun oynatirken degerlendirme nasil yapilmalidir.
Pekistirecler nasil ayarlanmalidir?

Amaca ulasip ulasmamak 6nemli mi?

Sozel veya yazili olarak neyi degerlendirirsiniz?

Oyunda 6diil 6nemli midir?

Ne ac¢idan 6nemlidir? Siz 6diilii ne amagli kullantyorsunuz
Egitsel oyunda ceza 6nemli midir?

Ne acidan 6nemlidir? Siz cezay1 ne amach kullantyorsunuz?
Oyunda s6zel (olumlu/olumsuz déniit) kullanilabilir mi?

Ne amagh kullanilabilir?
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Ek-3. Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olcegi Taslag

EGITSEL OYUN OYNATMA BECERI GOZLEM OLCEGIi TASLAGI
Sayin Gozlemei,

Bu form egitsel oyun oynatan liderlerin (oyun oynatan kisi), oyun oynatma becerilerini 6lgmek
amaci ile gelistirilmistir. Formu doldurmadan 6nce formda gézlemlenmesi gereken becerileri inceleyiniz.
Lideri gozlemleyerek form iizerindeki maddeleri “Hig (1), “Az (2)”, “Yeterince (3)” ve “Cok lyi (4)”
dereceleri ile degerlendirerek isaretleyiniz (X). Higbir g6zlem maddesini bos gegmeyiniz.

Egitsel oyuna baglamadan 6nce liderin (68retmen, antrendr vs.) amacini sorup asagida yer alan
“Egitsel oyunun amaci” boliimiine not aliniz. G6zleminizi bu amag¢ dogrultusunda yapiniz. Lider ve
oyuncularin dikkatini dagitmayacak bir noktada durarak gozleminizi yapiniz.

Gozlem Tarihi: ..........ccoeveieeiee e e e e GOzIem Yeri: ..o vevviiiice e s et e,
Gozlem baslangi¢ saati:.............c...oeeueeeen. Gozlem Ditis SAQLL: ... .......cccovvvurie e e e
Egitsel Oyun Adi:...........cccovvivevee e Egitsel Oyunun Amaci................cccceeeeeene ...

g 2|
1.HAZIRLIK EVRESI % S 8 | ®
> D £ o]
5 > = =)
e N 8 | %
T < > &
1 | Oyun alanini egitsel oyun i¢in uygun se¢mis 1 |12 |3 |4
2 | Oyun alan1 ve malzemeleri uygun sekilde dnceden hazirlamig 1 2 3 |4
3 | Oyun materyallerini oyuncular i¢in uygun (pratik, kullanilabilir, anlagitlr |1 |2 |3 |4
VS.) secmis
4 | Oyun alaninda oyuncular (takim iiyesi, rakip, elenen, yedek vs.) i¢in 1 12 |3 |4
belirli alanlar1 uygun sekilde olusturmus
5 | Oyun alani ile malzeme uyumlu olusturulmusg
6 | Giivenlik dnlemlerini yeterince almis. 1 |2 |3 |4

2.0YUN EVRESI

Yeterince yapiyor
Cok Iyi Yapryor

)
=
H
g
o~
o=
T

Az yapiyor

A. OYUNA GIRIS
1 | Oyunun nasil oynandigini anlasilir sekilde agikliyor 1 |2 |3 |4
2 | Gruplarin, takimlarin, rollerin (ebe, es vb.) oyuncularin dagilimlarin 1 12 |3 |4
uygun/denk sekilde yapiyor.
3 | Kullanilacak malzemelerin tanitimi tek tek gosterilerek yapiliyor. 1 2 3 |4
4 | Giivenlik 6nlemlerini net ve anlagilir sekilde anlatiyor 1 2 3 |4
5 | Pekistiregleri, 6diil ve cezalari uygun ve anlasilir sekilde agikliyor. 1 |12 |3 |4
6 | Deneme oyununu biitiin oyuncularin anlayacagi sekilde oynatiyor. 1 2 3 |4
7 | Egitsel oyunun anlasilip anlagilmadigini kontrol ediyor. 1 2 3 |4
8 | Oyunu baslatan ve bitiren igaretler tanitiliyor.
B. OYUN OYNATMA
1 | Oyunun devamlilifini (siirdiiriilebilirligi) sagliyor. 1 |2 |3 |4
2 | Oyuna yerinde miidahalelerde (¢esitlendirme yapma, oyunda dengeyi 1 2 3 |4
kurma, yeniden diizenleme vb.) bulunuyor.
3 | Herkesin oyuna katilimini (eleme yerine ceza puani uygulamasi, kisa 1 2 3 |4
stireli oyun dig1 birakma, oynamak istemeyenleri ikna etme vs. sekilde)
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3. DEGERLENDIRME EVRESI

ks
5]
g
j=
5]
>
&
)

sagliyor.
4 | Beklenmedik durumlara ¢6ziim buluyor. 1 |2 |3 |4
5 | Bireysel ilgi ve farkliliklar1 gz 6niinde bulunduruyor. 1 |2 |3 |4
6 | Sabirli bir sekilde oyunu oynatiyor. 1 |12 |3 |4
7 | Oyunu adil bir sekilde yonetiyor. 1 2 3 |4
8 | Oyundan elenenleri/ bekleyenleri vb. uygun alanlarda yonlendiriyor. 1 |2 |3 |4
9 | Ses tonu, jestler ve mimikleri yerinde ve zamaninda kullaniyor. 1 |2 |3 |4
10 | Lider (6gretmen, antrendr vs.) oyunu hakim nokta(lar)dan yonetebiliyor. 1 |2 |3 |4
11 | Oyunu amacma uygun sekilde oynatiyor. 1 |2 |3 |4
12 | Disiplini oyun siiresince sagliyor. 1 |2 |3 |4
13 | Oyuncularn istekli, coskulu ve ilgili sekilde oyunu oynamalarmi saghyor. |1 |2 |3 |4
14 | Oyunu uygun sekilde neticelendiriyor. 1 |2 |3 |4

Yeterince yapti

Cok Iyi Yapt1

Kazanan(lar)in uygun bir sekilde tebrik edilmesini sagladi.

Pekistiregleri, 6diil veya cezalart amaca uygun bir sekilde uyguladi.

Oyun siiresini iyi ayarladi

Degerlendirmeleri oyunun amacina uygun yapti.

PRk

WWwWwlw

I EIE IR

OB IWIN| -

Gruplarin denkligi saglandi.

TOPLAM
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Ek-4. Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olcegi

EGITSEL OYUN OYNATMA BECERi GOZLEM OLCEGI

Sayin Gozlemci,

Bu form egitsel oyun oynatan liderlerin (oyun oynatan kisi), oyun oynatma becerilerini l¢mek
amaci ile gelistirilmistir. Formu doldurmadan 6nce formda gozlemlenmesi gereken becerileri inceleyiniz.
Lideri gozlemleyerek form {izerindeki maddeleri “Hig (1)”, “Az (2)”, “Yeterince (3)” ve “Cok lyi (4)”
dereceleri ile degerlendirerek isaretleyiniz (X). Higbir gézlem maddesini bos gegmeyiniz.

Egitsel oyuna baglamadan 6nce liderin (6gretmen, antrendr vs.) amacini sorup asagida yer alan
“Egitsel oyunun amaci1” boliimiine not aliniz. Gézleminizi bu ama¢ dogrultusunda yapiniz. Lider ve
oyuncularin dikkatini dagitmayacak bir noktada durarak gézleminizi yapiniz.

GOzlem Tarihi: ... ... ..o coveee e e ee e e e, GOzZIem Yeri:......ocooeeveieies e e et e e e
Gozlem baslangi¢ saati:.............ccccocoue . Gozlem bitis saati:...............ccccceeeeeeeeeeeenn ...
Egitsel Oyun Adi:..........coococviviiceee e Egitsel Oyunun Amaci.................cccco oo ...

Gozlemlenen Lider:

il

o
5

1.HAZIRLIK EVRESI S 3 8 3

>z £ 3

= 5 8%

E < > ©
1 | Oyun alaninm egitsel Oyuna uygun seg¢mis. 1 |2 |3 |4
1 2 3 4

2 | Oyun alan1 ve malzemeleri uygun (0yuna, oyunun amacina, Seviyeye, alana
vs.) sekilde 6nceden hazirlamis.

3 | Oyun materyallerini oyuncular i¢in uygun (pratik, kullanilabilir, anlasilir vs.) 1 12 |3 |4
se¢mis.

4 | Oyun alaninda oyuncular (takim {iyesi, rakip, elenen, yedek vs.) igin belirli 1 12 |3 |4
alanlar1 uygun (oyuna, seviyeye vs.) sekilde olusturmus.
5 | Giivenlik 6nlemlerini yeterince almis. 1 |12 |3 |4

2.0YUN EVRESI

Hi¢ Yapmiyor
Az yapiyor
Yeterince yapiyor
Cok Iyi Yapryor

A.EGITSEL OYUNA GIRIS
1 | Oyunun nasil oynandigini anlasilir sekilde agikliyor 1 |2 |3 |4
2 | Gruplarin, takimlarin, rollerin (ebe, es vb.) oyuncularin dagilimlarini 1 (2 |3 |4
uygun/denk (say1, seviye, cinsiyet vs.) sekilde yapiyor.
3 | Kullanilacak malzemelerin tanitimu tek tek gosterilerek yapiliyor. 1 |2 |3 |4
4 | Giivenlik 6nlemlerini net ve anlasilir sekilde anlatiyor. 1 2 3 |4
5 | Pekistiregleri, 6diil ve cezayi anlasilir sekilde agikliyor. 1 2 3 |4
6 | Deneme oyununu biitiin oyuncularin anlayacagi sekilde oynatiyor. 1 2 3 |4
7 | Egitsel oyunun anlagilip anlagilmadigini kontrol ediyor. 1 2 3 |4
B.EGITSEL OYUN OYNATMA
1 | Oyunun devamliligini (siirdiiriilebilirligi) sagliyor. 1 |2 |3 |4
2 | Oyuna yerinde miidahalelerde (gesitlendirme yapma, oyunda dengeyi kurma, 1 2 3 |4
yeniden diizenleme vb.) bulunuyor.
3 | Herkesin oyuna katilimini (eleme yerine ceza puant uygulamasi, kisa siireli 1 2 3 |4
oyun dis1 birakma, oynamak istemeyenleri ikna etme vs. sekilde) sagliyor.
4 | Beklenmedik durumlara ¢6ziim buluyor. 1 2 3 |4

80



3.DEGERLENDIRME EVRESI

ks,
S
g
&
—
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5 | Bireysel ilgi ve farkliliklar1 géz oniinde bulunduruyor. 1 |2 |3 |4
6 | Sabirli bir sekilde oyunu oynatiyor. 1 |12 |3 |4
7 | Oyunu adil bir sekilde yonetiyor. 1 |12 |3 |4
8 | Oyundan elenenleri/ bekleyenleri vb. uygun (oyun diizenini bozmayacak, 1 (2 |3 |4
goriis alami igerisinde olacak vs.) alanlara yonlendiriyor.
9 | Ses tonu, jestler ve mimikleri yerinde ve zamaninda kullaniyor. 1 |12 |3 |4
10 | Lider (oyun oynatan kigi) oyunu hakim nokta(lar)dan ydnetebiliyor. 1 |2 |3 |4
11 | Oyunu amacina uygun sekilde oynatiyor. 1 |12 |3 |4
12 | Disiplini oyun siiresince sagliyor. 1 |2 |3 |4
13 | Oyuncularn istekli, coskulu ve ilgili sekilde oyunu oynamalarini sagliyor. 1 |2 |3 |4
14 | Oyunu amacina uygun sekilde neticelendiriyor. 1 |12 |3 |4

Yeterince yapti

Cok Iyi Yapti

1 | Kazanan(lar)in tebrik edilmesini sagladi. 1 |2 |3 |4
2 | Pekistireg, 6diil veya cezayr amaca uygun bir sekilde uyguladi. 1 (2 |3 |4
3 | Oyun siiresini iyi (amaca, seviyeye, oyuna vb. gore) ayarladi. 1 |12 |3 |4
4 | Degerlendirmeleri oyunun amacina uygun yapti. 1 |2 |3 |4

TOPLAM

Degerlendirme

Gozlem 6lgegi bir biitiin olarak degerlendirildiginde 30 ile 120 arasinda puan alinir. Puan arttik¢a oyun

oynatma beceri diizeyi de artar.

Beceri diizeyi Puan arahg
Cok zayif diizey 30-45 puan
Yetersiz diizey 46-75 puan
Yeterli diizey 76-105 puan
Cok lyi diizey 106-120 puan
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Ek-5. Malatya Milli Egitim Miidiirliigiinden Ahnan izin Onay1

WMy T€E:
& MALATYA VALILIGI
{1 Milli Egitim Madorlag

Say1 :61316475-44-E. 7001627 05.04.2018
Konu : Anket Uygulama zin Onay
(Serpil AKCINAR)

VALILIK MAKAMINA

Inoni Universitesi Rektorliginin 26/03/2018 tarih ve 50235129-300-E.6905 sayili
yazilarinda, Universitenin Saghk Bilimleri Enstittist,, Beden Egitimi ve Spor Anabilim Dali
doktora ogrencisi Serpil AKCINAR, Yrd, Dog. Dr. Mehmet GULLU damigmanhiginda
yuritmekte oldugu "Beden Egitimi Opretmenlerinin Egitsel Oyun Oynatma Becerilerinin
Incelenmesi" konulu tez calismasini, ilimizde bulunan milditriigtimize bagh tiim okullarda
gorev yapan gretmenlere anket uygulamay talep etmekte olup, Anket-Tez Aragtirma ve
Degerlendirme Komisyonumuz, 03/04/2018 tarihinde yapilan toplantida; ilgili yasal
diizenlemelerde belirtilen ilke, esas ve amaglara aykimlik teskil etmeyecek sekilde,
denetimleri ilgili okul miidiirliZi tarafindan gergeklestirilmek tizere, derslerin aksatilmamass
kaydiyla anket/tez uygulamasini ilimizde bulunan midarldgiimiize bagh tim okullarda gérev
yapan Ogretmenlere uygulanmasm uygun gbrmily olup, Mudirltigiimizce de uygun
goriilmektedir,

Makamlarinizca da uygun gériilmesi halinde olurlariniza arz ederim,

Erhan PELITOGLU
11 Milli Egitim Madiir Yardimets:

OLUR
05.04.2018

Ali TATLI
Vali a,
11 Milli Egitim Madiirg

Adres: $ht Hamit Fendoglu Cad. 44300 MerkezZMALATYA Bilgi igin: Onedgretim Subesi /208

Elektronik Ag: malatya.meb.gov.ir Tel 0(422) 323 25 03

e-posta: ortaogretim44@meb.gov.tr Faks: 0 (422) 323 96 08
Bu evrak glveall elektroaik [mza ile i P meb.gov.tr sdresinden DAff-6d69-37d1-9F19-90F9 koda tie teyit cdllebill,
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Ek-6. Etik Kurul Onay1

TC
INONT UNIVERSITESI
BILIMSEL ARASTIRMA VE YAYIN ETiGi KURULU
(Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Aragtirma ve Yayin Etigi Kurulu)

Oturum Tarihi Oturum Savisi Karar Savisi

12.04.2016 3 2016/3-3

Karar No: 2016/3-3: Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma ve Yayin Etik Kurulu
12.04.2016 tarihinde Rektdr Yardimeilan Toplanu odasinda toplandi. indnii Universitesi,
Beden Egitimi ve Spor Yoksek Okulunda Yrd. Dog. Dr. Mehmet GOLLU'NUN sorumlu
araghirmaci oldugu, Malatya Cengiz Topel Ortaokulunda Ogretmen Serpil AKCINAR'IN
“Beden Egitimi Ogretmenlerinin Egitsel Oyun Oynatma Becerilerinin Incelenmesi’
bashikl gahismasi Universitemiz Bilimsel Arastrma ve Yayin Etgi Yonergesi agisindan
uygun olup-olmadigimn onayr ile ilgili raportér raporu gorustldd. Caligma Bilimsel
Aragtirma ve Yaymn Etigi Yonergesi agisindan degerlendirildiginde ¢ahymada herkangi bir
etik kusur olmadigina; oy birlifi ile karar verildi.
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