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OZET

Cagdas sanat anlayisi1 igerisinde plastik sanat {iriinii verebilmek, degisen ve
gelisen diinya igerisinde yeniliklere acik olmayr ve sanat¢i olarak kendini giincel
tutmay1 gerektirir. Ortaya konacak olan sanatsal calismalarin etkili olabilmesi i¢in
malzeme ve teknik donanima sahip olmak dnemlidir. Bunun i¢in de sanat¢i teknolojik
gelismeler sonucu olusan yeni malzeme olanaklarindan faydalanmalidir. Sanat¢inin
teknolojik gelismeleri takip etmesinin yani sira bu yenilikleri sanat egitimi biinyesine

yerlestirmek de gerekir.

Sanat egitimi, ¢cagdas bir diinyada yer alabilmek icin egitimin her basamaginda
ve herkes i¢in Onemlidir. Sanati yasamin ayrilmaz bir pargasi olarak gorebilen
toplumlarda ¢agdas egitim ve cagdas yasam birlikte diisiiniilmektedir. Ulkemizde bu
hedefler dogrultusunda Ogrencileri yetistirmeyi amaglayan okullarimizdan biri de,

agirlikli olarak sanat egitimi veren Giizel Sanatlar ve Spor Liseleridir (GSSL).

Bu arastirmanin amaci; GSSL resim boliimlerinde verilmekte olan Grafik
Tasarim derslerinde islenen konular ile birlikte, dersin islenis bicimi ve uygulanan
egitimin giiniimiiz sartlarinda ortaya c¢ikan ihtiyaglara cevap verebilme acisindan
durumunun incelenmesidir. Calismanin evrenini Diyarbakir Giizel Sanatlar ve Spor

Lisesi Resim Boliimii 6gretmenleri ve 0grencileri olusturmaktadir.

Arastirma, 2010-2011 egitim-6gretim yilinda, Diyarbakir GSSL Resim
Boliimii 6gretmenleri ve 12 resim siifi 6grencileriyle yapilmistir. Ancak, arastirma
konusu okuyucuya sunulurken alt yapi1 olmasi bakimindan, oncelikle grafik tasarimin
Bati’daki ve Tirkiye’deki gelisim siireci temelleri ile birlikte verilmistir. Arastirmada
Ogretmen ve Ogrencilere veri toplama araci olarak kisisel bilgi formlari, ayrica
ogretmenlerin Grafik Tasarim dersine iligkin goriislerinin oldugu anket ve Ogrenciler
icin tutum Olcegi uygulanmugstir. Arastirma verilerinin ¢6ziimlenmesinde, SPSS
(Statictical Package for the Social Sciennes) bilgisayar programindan yararlanilmis ve

frekans, yiizde ve t-testi uygulanmistir.

Bu arastirma sonuglar1 gostermektedir ki, egitim kalitesinin artirilmasi ve

teknolojinin egitim diinyasinda daha fazla kullanilmaya baslanmas1 6grencilerin derslere



olan ilgisini arttirmaktadir. Bu durum bilgisayar destekli egitime ve Grafik Tasarim
dersinde bilgisayar kullanilmasina yonelik tutumlarin1 olumlu yonde etkilemektedir.
Arastirmada ortaya ¢ikan sorunlara dayali olarak arastirmaci tarafindan ortaya konulan

onerilere de yer verilmektedir.



ABSTRACT

Generating the product in the understanding of contemporary art, in changing
and developing world, requires to be open to innovations and to keep himself up to date
as an artist. It is important to have a material and technical equipment for the purpose
that the artwork which will be put in place is effective. For this, artist makes use of new
material opportunities which are formed in a result of technological developments. As
well the artist pursuit the technological developments, you must put these innovations in

the structure of art education.

Art training is important for everybody in every single step of education to take
part in a modern world. A modern education and a modern life is considered together in
societies which can see art as an inseparable part of life. One of the schools whose goal
is to educate students according to this objective is Fine Arts and Sports High Schools

(FASHS).

The aim of this project is to study the subjects of the graphic design lessons
given in Art Department of FASHS and also to study the processing format of the
lessons and the satisfaction for need of today’s conditions. Diyarbakir FASHS teacher

and students form the total field under survey.

This research was performed during the 2010-2011 educational years with the
art department teacher and 12.th class of art department students of Diyarbakir FASHS.
However, while the subject of the study is being presented to the reader, the
development process of the graphic design in Europe and in Turkey is given in order to
create basic knowledge. In the research personal information forms, questionnaires that
teachers opinions about the graphic design course and the attitude scale for students
were applied to the students and teachers as a means of data collection. SPSS (Statistical
Package for the Social Sciences) computer programme was used in the analysis of the

research data and frequency, percentage and t-test were applied.

The results of this research show that if the quality of education and the usage
of the technology are increased, it is going to influence the student’s attitudes towards

the computer supported training and using computers in graphic design lessons. In the



research, the researcher’s proposals which are related to the problems that appears in the

research have been discussed.
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ONSOZ

Cagimiz iletisim cagidir. Teknolojinin gelisimi ile bilgisayarlarin farkl
alanlarda kullanilmas1 da gelisim gostermistir. Hizla gelisen teknolojiye ayak
uydurabilmek i¢in egitim sistemlerini de siirekli giincellemek, teknolojik gelismeleri

egitim sistemlerinde uygulamak gereklidir.

Giliniimiizde her alanda yasanan bilimsel, teknolojik, Kkiiltiirel ve ekonomik
gelismeler, biitiin sektorleri etkilemekte ve bu durum dogal olarak mesleki egitimi de
yakindan ilgilendirmektedir. Ozellikle Avrupa Birliginden ve kiiresellesmeden soz
ettigimiz bu giinlerde, mesleki egitim programlarinin sektdriin egitim ihtiyaglarim
karsilayacak nitelikte olmasi1 ¢cok 6nemlidir. Bu amagla yeni pek cok meslek alaninda ve
dalinda egitim-Ogretim programi hazirlanmaktadir. Bu alanlardan birisi de Grafik
tasarim alanidir. Insanin ¢evreye uyum saglayabilmesi icin siirdiiriilen planli ve plansiz
etkinliklerin tiimii egitim olgusunu meydana getirir. Insamin g¢evresi ile olan bu

etkilenme siireci sonunda olusan egitimin temelinde de iletisim yatmaktadir.

Grafik tasarim gorsel bir iletisim sanatidir. Grafik tasarim iiriinleri, genis halk
kitlelerini estetik acidan egitmekte etkin rol oynamaktadir. Insanlar arasi iletisimi
saglayan araclardan biri olan grafik sanati, bu anlamda ©nemli bir yere sahiptir.
Toplumda bu kadar genis yelpazeye sahip bir iiretim alani kendine has kurallar1 olan
egitim anlayisiyla miimkiin olabilir. Bu kurallarin en basinda siiphesiz ki, cagin
gelismelerini takip etmek ve uygulamak geldigi aciktir. Bu dogrultuda ii¢ onemli
faktore deginmek gerekir. Bunlar; 6gretmen, egitim programlari ve egitim ortamlarinin
niteligidir. Cagdas grafik tasarim egitimi icin bu ii¢ faktoriin ¢ag takip eder nitelikte
olmas1 gerekir. Bu dogrultuda 6gretmenler gerek hizmet Oncesi gerekse hizmet ici
egitimlere tabi tutulmalidir. Nitelikli O6gretmenler, nitelikli egitim programlar1 ve
nitelikli egitim ortamlariyla bulusturulmalar1 durumunda cagdas grafik tasarim egitimi

amaclarina ulasabilir.

“Glizel Sanatlar ve Spor Liseleri Grafik Tasarim Derslerinde Dijital Ortam
Kullanimina Iliskin Ogretmen ve Ogrenci Goriisleri (Diyarbakir Ornegi)” adli bu
aragtirmanin ilgili alana bazi Kkatkilar saglayacagi soylenebilir. ilerleyen teknolojiyi

grafik tasarim alanina uygulayabilmek i¢in gerekli altyapinin olusturulmasinda GSSL



Vii

ogretmen ve idarecileri ile Milli Egitim Bakanhigi’na baglhh hizmet ici egitim
faaliyetlerinden ve ders programlart hazirlama ile uygulamalarindan sorumlu birimler

ilgili alanlar olarak sayilabilir.

Egitime katki saglayacak boyle bir konuda beni arastirmaya yonlendiren ve
bana yol gosteren tez danismanim Sayin Doc. Dr. Ali Osman ALAKUS’a, calismalarim
esnasindaki istatistiksel analizlerde yardimini esirgemeyen Saym Yrd. Dog. Dr. Ilhami
BULUT’a, arastirma siirecinde bana her tiirlii destegi saglayan Diyarbakir Giizel
Sanatlar ve Spor Lisesi idareci, 6gretmen ve dgrencilerine, esim Cagri AKSAKAL ile
biricik oglum Yigit Cagan AKSAKAL’a, arastirma ve tezlerinden kaynak olarak

yararlandigim yazar ve arastirmacilara tesekkiir ederim.

Temmuz 2011 Mehmet Ali AKSAKAL
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BOLUM I
1. GIRIS

Bu boliimde problem durumu, problem ciimlesi, alt problemler, aragtirmanin
Onemi, arastirmanin amaci, varsayimlar, simirliliklar, kisaltmalar ve tanimlar yer

almaktadir.

1.1. Problem Durumu

Egitim, bireylere baslangictaki durumlarindan daha yiiksek bir yetisme diizeyi
saglayarak, onlar1 gelecekteki toplumsal ve mesleksel statiilerini biiyiik oOl¢iide
kosullandiran diizeylerle birbirinden farklilastirir (Adem, 1997: 5). Egitimin en
vazgecilmez unsurlar1 68renme, Ogretim, Ogrenci ve Ogretmendir. Yani egitimin

hedeflerine ulasmanin yolu 6grenme ve 6gretme siireclerinden gecmektedir.

Ogrenme kavrami insanhign var olusu kadar eskidir. Ogrenme
insanoglunun ilk caglardan beri cevresi ile iletisimi sonucunda gerceklestirdigi bir
eylemin iirliniidiir. Ge¢misten giiniimiize 6grenme giidiileri degiserek ve geliserek farkl

yollar izlemistir. (Sengiil, 2006: 1)

Ogrenme esnasinda ogrenci, Ogretmen ve onun diizenledigi cevre ile
etkilesimde bulunur. Bu nedenle egitimde, 6gretmen, egitim programi ve ortam Ogesi
ogrenme agisindan daha On plana ¢ikmaktadir. Cagin Ogretmenlerinin ¢agin egitim
sistemindeki teknolojileri, 0zellikle bilgisayar ve ilgili teknolojileri rahatca

kullanabilmeleri gerekmektedir.

Alkan (1995:153) e gore; Ortam, Ogrencinin bilgiye ulastigi, egitim
etkinliginin olustugu cevre olarak tanimlanabilir. Arag-gere¢, Ozel diizenlenmis

mekanlar, donanim gibi dgeleri igerir.

Geleneksel yontemlere gore derste teknoloji kullanan ¢ocuklar, temel becerileri
ogrenirken bunlara daha fazla zaman ayirabilmekte ve boylelikle daha iyi ve daha etkin
bicimde Ogrenebilmektedirler. Teknolojinin ve egitimin bu denli yakin bir etkilesim

icinde geliserek birbirlerini etkiledigi acikca goriilmektedir.



Cagdas egitim sisteminde bireylere salt kuru gorsellige dayanan bilgiler yerine
cok yonlii, arastirici, sorgulayict ve kendine giiven saglayacak bir anlayista biitiiniiyle
cagdas teknoloji iceren bir egitim modeli uygulanmaktadir (Sengiil, 2006: 1). Bu
baglamda egitim programlarinda yeniliklere gidilmesi zorunlulugu ortaya ¢ikmaktadir.
Ders programlan i¢ine yeni dersler eklenmeli, mevcut derslerin gelistirilip, toplumun

ihtiyaglarin karsilayacak hale getirilmelidir.

Cagdas sanat egitimi, bilim egitimi ve teknik egitimde oldugu gibi, kendi
icinde bir takim kollara ve dallara ayrilmakla birlikte birer biitiin oldugu soylenebilir.
Cagdas sanat egitimi, bilim ve teknigin destekleyici, kolaylastirici, tamamlayici,
birlestirici-biitiinlestirici, gesitlendirici ve zenginlestirici islevlerinden yararlanir. Ozgiir
ve dengeli bir ortamda yeterince “diizenli, planli ve yontemli” olmay1 gerektirir. (MEB,

1992: 6).

Cagdas egitim sisteminin dnemli bir parcasi olan sanat egitimi de bu gelisim ve

degisimlerden siirekli etkilenmelidir.

Insanin varolusuyla birlikte ihtiyac duyulan sanatin, uygulama ve egitim
yontemleri, bilim ve teknolojinin zirvede oldugu giiniimiizde artik tesadiiflere
birakilmaksizin ciddi arastirmalara konu edilmektedir. Gelismis iilkelerde ceyrek
asirdan beri sanat egitimi sorunlari tiim yonleriyle bu baglamda ele alinmaktadir
(Alakus, 2002: 1). Cagdas sanat egitimi, temelde sanatsal etkinlikler yoluyla bireylerin
ve toplumun icinde yasadiklar1 ¢cevreye duyarli olmalarim1 saglamaya, ¢evresi ile yararl
bir etkilesim igine girebilmelerine, estetik ihtiyaclarim karsilamaya, yaratma ve
yorumlama giidiilerini doyurmaya, yasantilarimi daha anlamli hale getirebilmelerine

imkén vermeye yonelik diisiincededir (Buyurgan, 1992: 11).

Cagdas sanat egitiminde bilgisayar, video, tepegéz ve slayt makinesi gibi
teknolojik materyallerin kullanimi gorsel ve isitsel duyularin gelisimini artiracaktir.
Sanat egitimi alan 6grencilerin eskiz ve caligsmalarini dijital ortamlarda gerceklestirmesi
calismanin son haline ulasincaya kadar gegen siireyi hem kisaltmakta hem de bir¢cok

farkli alternatifleri deneyerek goriis gelistirmelerini saglamaktadir (Sengiil, 2006: 5).
Tiirkiye’de Giizel Sanatlar Egitimini Gelistirme Ozel Ihtisas Komisyonu
Raporunda (MEB, 1992:3), cagdas egitimi ve ¢agdas sanat egitimini su sekilde ifade

eder: “Cagdas egitim, bireylerin bedensel bilissel, devinigsel ve duyussal yapilariyla



dengeli birer biitiin olarak en uygun ve ileri diizeyde yetistirilmelerini amaclar. Bu
amaclardir ki cagdas egitim, ‘bilim, teknik ve sanat’ denilen iic ana konu alanini
kapsayan bir cerceve icinde diizenlenip gerceklestirilmeye calisilir. Ciinkii bu ii¢ alan,
siire¢ ve iiriin olarak, temelde, insanin davranig yapilan ile dogal, toplumsal ve Kkiiltiirel
cevreleri arasindaki iletisim ve etkilesimin ii¢ ana boyutunu olusturur. Bu nedenle
cagdas egitim, kapsam bakimindan, ‘bilim egitimi’, ‘teknik egitim’ ve ‘sanat egitimi’

nin her iiciinii de birlikte iceren bir biitiindiir.”

Teknolojik destekli sanat egitiminde verim elde edilebilmesi icin. Sanat
egitmenlerinin mesleki alan bilgileri, teknoloji destekli sanat egitimi deneyimi,
okullarda bu yontemi uygulamaya yonelik yeterli teknolojik cihazlarin bulunmasi ve bu
alana yonelik teknolojik destekli sanat egitimi miifredat programlari olusturulmasi

gerekmektedir (Sengiil, 2006: 2).

Tiirkiye’de 1989 yilinda kurulan Anadolu Giizel Sanatlar Liseleri (AGSL)
2009-2010 egitim Ogretim yilindan itibaren, MEB, 2008/81 sayili genelgesiyle Spor
Liseleriyle birlestirilerek Giizel sanatlar ve Spor Lisesi (GSSL) adim1 almistir. GSSL
gerek egitim sistemleri gerekse metotlar1 bakimindan bir¢ok arastirmacinin merakini

uyandirmis ve bu konularda arastirma yapmalarini saglamistir.

Bu arastirmada, c¢agdas egitim sistemlerinde bilgisayar teknolojilerin
kullanilmasinin  gerekliliginden hareketle GSSL’lerde sanat egitiminin c¢agdas
teknolojiler paralelinde olmasi gerektigi fikrine varilmistir. Bu amagla GSSL Resim
Bolimii  Grafik Tasarim dersinde Dbilgisayar teknolojilerinden ne derecede
yararlanildigini, grafik tasarimi 6gretiminde bilgisayar destekli 6gretimin, klasik ve
ogretmen merkezli Ogretimden daha etkili olup olmadigi, Bu dersi yiiriiten
ogretmenlerin bilgisayar teknolojilerini kullanma ve 6gretme durumlari, GSSL’lerdeki
bilgisayar teknolojileri imkanlar1 ve Grafik Tasarim dersi 6gretim programinin

uygulamadaki basaris1 belirlenmek istenmistir.



1.2. Problem Ciimlesi

Giizel Sanatlar ve Spor Lisesi Resim Boliimii programinda yer alan Grafik
Tasarim dersinde bilgisayar teknolojilerinin kullanimina iliskin 6gretmen ve 6grenci

goriisleri nasildir?

1.3. Alt problemler

1. Ogrencilerin Grafik Tasarim dersini almadan 6nce bilgisayar kullanimima

iliskin goriisleri nasildir?
2. Ogrencilerin bilgisayarla tasarim yapmadaki 6z yeterlilik algilar1 nasildir?

3. Grafik Tasarim dersinde bilgisayar teknolojilerini kullanimina iliskin

Ogrenci goriisleri nasildir?

4. Egitim ortami disinda bilgisayar kullanimina iligkin 6grenci goriisleri

nasildir?

S. Grafik tasarimla ilgili bilgisayar programlarinin yaraticilik iizerindeki

etkisine iligkin 6grenci goriisleri nasildir?

6. Grafik Tasarim dersi 68retim programinda ongoriillen konularin ileriki

donemlerde mesleki hayatlarina etkisine iliskin 6grenci goriisleri nasildir?

7. Grafik Tasarim dersinde Bilgisayar Teknolojilerini Kullanma (BTK)
Olgegine iliskin dgrenci goriigleri arasinda cinsiyet, bilgisayara sahip olup olmama,
bilgisayar kullanmaya baslama donemi degiskeni bakimindan anlamli bir fark var

mudir?

8. Grafik Tasarim dersi bilgisayar teknolojileri uygulamalarina iligkin bu

derse girmis veya girmekte olan 6gretmen goriisleri nasildir?

9. Ogretmenlerin Grafik Tasarim dersinde bilgisayar teknolojilerini kullanma

konusundaki 6z yeterlilik algilar1 nasildir?

10. Grafik Tasarim dersi bilgisayar teknolojileri uygulamalarindaki 6gretmen

yeterliligine iliskin 6grenci goriisleri nasildir?



1.4. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin genel amaci; GSSL Grafik Tasarim derslerinde bilgisayar
teknolojilerinin uygulamadaki etkinligini 6gretmen ve O6grenci goriisleri dogrultusunda

belirlemeye yoneliktir.

Arastirma sonucunda, GSSL’lerde verilen Grafik tasarim egitiminin amagclarina

ulasabilmesi icin onerilerde bulunulacaktir.

1.5. Arastirmanin Onemi

Giiniimiiz diinyasinin sanatsal iiretimine bakildiginda, artik klasik materyallerin
disma c¢ikildig1 ve yeni medyalarla sunumlarin yapildig: bir anlayisla karsilagilacaktir.
Sanatcillarin - ¢cogu  yaptigt c¢alismalarda herhangi bir bi¢cimde teknolojiden
faydalanmaktadir. Hatta bazi sanat dallarinda bilgisayar teknolojileri o kadar ¢ok
kullanilmis ki, ortaya cikan iiriinlere yeni tanimlamalar getirme zorunlu olmustur.

Dijital art, dijital miizik, dijital fotograf, dijital grafik vb. gibi.

Tiirkiye’de sanat egitiminin onemli bir parcast olan GSSL’nin ders miifredat
programlari incelendiginde, Grafik Tasarim derslerinde dijital ortami kullanarak tasarim
yapmay1 saglayacak {initelerin de oldugu goriilmektedir. Bu calismada, Tiirkiye’de
gelecegin sanatcilarini yetistirmede ©6nemli rolii olan GSSL’lerin Grafik Tasarim
derslerinde verilen egitim sonucunda 6grencilerin ne dlgiide dijital ortami kullandiklari

belirlenmeye calisilmaktadir.

Grafik tasarimin kitlesel iletisim yonii de goéz Oniine alindiginda; s6z konusu
arastirma mesajin iletilmesi ve driiniin basarihh olmasi igin ¢esitli siireclerin
gelistirilmesi ve var olan siireglerin incelenmesi acisindan aydinlatict olacagi

diistiniilmektedir.

Arastirmanin Grafik Tasarim dersinde yapilmasinin nedenleri su bi¢imde

siralanabilir:

1. Arastirmanin uygulanmas1 icin segilen Grafik Tasarim dersi, diger alan
dersleri olan resim, desen egitimi ve heykel derslerinin bilgisayar teknolojileri kullanimi

acisindan daha uygun bir igerige sahiptir.



2. Grafik Tasarim dersinde teknolojik olanaklarin programlara uyumu kolaydir.

3. Bilgisayar destekli egitimin olumlu ve olumsuz yonleri (68renci, 6gretmen,

okul, program vb.) Grafik Tasarim dersinde daha net gézlenebilmektedir.

Arastirmanin gerek sanat egitiminde gerekse diger egitim alanlarinda onem
verilmesi gereken teknolojinin kullanilmasi konusunda eksiklikleri ortaya koyup ¢oziim

ve oneriler sunmada énemli etkisinin oldugu ileri siiriilebilir.

1.6. Varsayimlar
Bu calismada asagidaki varsayimlardan hareket edilmistir:

Gilizel Sanatlar Lisesi Resim Bolimii 12. simif 6grencilerinin 10. sinifta
bilgisayar teknolojileri dersini basarili olarak gectikleri icin bilgisayar teknolojileri

hakkinda 6n bilgiye sahiptirler.

*  Veri toplama araci, 6l¢iilmesi amaclanan 6zelligi tam ve dogru bir sekilde

Olcmektedir.
* Secilen kaynak ve dokiimanlar arastirmaya 1s1k tutacak niteliktedir.

+ Ogretmen ve Ogrenciler veri toplama aracim1 samimi bir sekilde

doldurmuslardir.

*  Secilen 6rneklem evreni temsil etmektedir.

1.7. Smirhhklar

Bu arastirmanin sinirhiliklart soyle siralanabilir:

1. Diyarbakir GSSL resim alan1 12. sinif 6grencileri ile,

2. Grafik Tasarim dersine girmekte ve girmis olan 6gretmenler ile,
3. 2010-2011 egitim dgretim y1l1 ile,

3. Grafik Tasarim dersi ile,

6. Onerilen uygulamanin gerceklesebilmesi, 6grenme ortami ve gevresi ile,



7. Veri toplama araglarina 6gretmen ve ogrencilerin verdikleri yanitlar ile

sinirhdir.

1.8. Tanimlar

Sanat: Bir duygunun, tasarinin veya giizelligin anlatiminda kullanilan
yontemlerin tamami veya bu anlatim sonucunda ortaya c¢ikan iistiin yaraticilik

(Buyurgan, 2001: 169).

Sanat Egitimi: Bir sanat calismasinin tanimlanmasi, analiz edilmesi,
degerlendirilmesi, yorumlanmasi, agiklanmasi ve yargilanmast (Keser, 2005:
296).Kavramsal ve genel anlamda, giizel sanatlarin tiim alanlarin1 ve bicimlerini igine
alan, okul i¢i ve okul dis1 yaratici sanatsal egitim; okullarda giizel sanatlara iligskin ders

ve etkinlikler biitiinii, estetik esitim (San, 1982:215).

Tasarim: Tasarim kavrami, “bir yap1 ya da aygitin kisimlariin k&gt iizerine
cizilmis bicimi” anlaminda kullanilan ve “tasar” kokiinden tiiretilmis olan “tasar1” ya
dayanmaktadir. Tasar1, bir kimsenin yapmay1 diisiindiigii sey, olmasi ya da yapilmasi
iste bir seyin tasarlama sonucu zihinde aldig1 bi¢im olarak kullanilmaktadir. Tasarim
kavrami, Aza “suret” kokiinden gelen “tasavvur” sozciigline esanlamli olup, “gdz
oniinde canlandirmak, zihinde canlandirmak (tasavvur etmek), diisiinmek karsiligidir.
Tasarim sozciigiiniin  Ingilizce karsiligi olan design, Latince-nare, dissignare
koklerinden gelmekte olup, gostermek, isaret etmek, tamimlamak, tayin etmek
anlamlarini tagir. “Tasarim” sozciigi, bir iiriinii ortaya koymaya yonelik diisiinsel ya da
maddi calismalar siireci olarak da tanimlanmakta, bunu iiriiniin gerceklestirmesi agsamast
izlemektedir. Sozciik Gilizel Sanatlar ile Uygulamali Sanatlarda bu dar anlamda
kullanilir ve asil yapitin gerceklestirilmesi sirasinda yonlendirici olan proje, maket

vb.nin tiimiine tasarim denir (Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi, 1997:1747).

Grafik Tasarim: Bir iletisim araci olarak kullanilan grafik tasarimda
semboller, resimler, kelimeler ve renkler bir araya gelmektedir. Grafik tasarimcilar1 bu
imgesel teknikleri diisiince ve bilgi aktarim araci olarak kullanmaktadirlar (Brommer ve

Horn, 1985; Aktaran: Alakus, 2002: 16).



Dijital Ortam: Bilgisayar ortaminda hazirlanan teorik ve pratik uygulamalarin

biitiiniidiir.

Bilgisayar Teknolojileri: Bilgileri girdi olarak alip bellekte yiiklii
programlarla isleyip ve sonucu cikt1 olarak kullaniciya veren elektronik makinelerin

sahip oldugu becerilerin tiimii.

Bilgisayar Destekli Egitim: Bilgisayarlarin klasik egitim sisteminin
amaclarina uygun bir sekilde belirlenmis ders programlar1 cercevesinde yardimci bir

egitim materyali olarak kullanilmasidir.

Bilgisayar Destekli Tasarim: Arastirma biirolarinda ve tasarim egitimi
verilen egitim kurumlarinda yeni bir iiriiniin tasarimi icin veya tasarimci yetistirilmesi

amaciyla kullanilabilen bilisim tekniklerinin tiimii.



BOLUM 11

KURAMSAL CERCEVE ve ILGILIi ARASTIRMALAR

Bu boliimde arastirmanin kuramsal cercevesi ortaya konmus ve ilgili

arastirmalara yer verilmistir.

2.1.Kuramsal Cerceve

2.1.1. Giizel Sanatlar ve Spor Liselerinin Tarihcesi

Anadolu Giizel sanatlar liseleri Milli Egitim Temel Kanunu 33. maddesine
dayandirilarak kurulmus ortadgretim kurumlaridir. 33. maddede soyle denilmektedir;*
Giizel sanatlar alanlarinda 6zel istidat ve kabiliyetleri beliren ¢ocuklar kiiciik yaslardan
itibaren yetistirmek iizere ilkogretim ve orta 6gretim seviyesinde ayri okullar agilabilir
veya ayr1 yetistirme tedbirleri almabilir. Ozellikleri dolayisiyla bunlarin kurulus, isleyis
ve yetistirme ile ilgili esaslar1 ayr1 bir yonetmelikle diizenlenir” (Milli Egitim Temel

Kanunu, 1973: 10).

Anadolu Giizel Sanatlar Liseleri ile ilgili ¢aligmalarin ilki 1986 yilinda
yapilmistir. Mimar Sinan Universitesi Rektorliigiince 2 Eyliil 1986 giin ve 2000/02 Yazi
Isi. Md. 0.70/4449 sayili yazis1 geregi, Istanbul’da Milli Egitim Genglik ve Spor
Bakanlig1 ile miistereken Giizel Sanatlar Lisesinin agilmasi i¢in yapilacak ¢alismalar ile
ilgili Biilent Ozer’in baskanliginda, Murat Eri¢, Ali Teoman Germaner ve Siileyman
Saim Tekcan’in katilimiyla 15.9.1986 giinii saat 11.00 de komisyon toplanmustir.
Komisyonun toplanma giindemleri goriisiildiikten sonra, Tiirkiye’deki mevcut kiiltiir ve
sanat birikiminin agirhk kazandirilmasi amacina yonelik sanat agirlikli liselerin
acilmasinin onemi vurgulanarak, bu tiir liselerin iiniversite tercihinde de sanat agirlikli
mesleklerin gelismesinde yardimci olacagi goriisiinden hareketle, genis kapsamli
programlar yapilmasina karar verilmistir. Komisyon bu programlarin hazirlanmasinda
Hidayet telli ve Inci San’in da birlikte calismalarim arzu ettiklerini yazdiklar1 yazida

ifade etmislerdir (Buyurgan,1992: 26).

Komisyonun olusturdugu raporda, Giizel Sanatlar alaninda o6zel ilgi ve

yetenekleri belirlenen bireyleri yetistirmek iizere temel egitim ve Ogretim seviyesinde
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okullar acabilecegini hiikkme baglanmis ve bu amagclart gerceklestirmek iizere ilk
Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi 1989-1990 ogretim yilinda, Istanbul’da Avni Akyol
Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi adiyla a¢ilmistir. Acilist yapan donemin Milli Egitim
Bakani Avni AKYOL soyle demistir;

“Atatiirk, ‘Sanatsiz kalan bir milletin hayat damarlarindan biri
kopmus demektir’ diyor. Ben de yiirekten ve inanarak diyorum ki, sanatsiz
bir egitim, sanat egitimi olmayan bir milll egitim, bir egitim sistemi
Okstizdiir, duygusudur, ruhsuzdur. Ciinkii bilindigi gibi sanat, insan1 insan
yapan bir faaliyet alanidir. Sanat 6z ve bi¢imin, soyutla somutun, duyguyla
diisiincenin kardes olusudur, hatta kardesten de ote bir iliski iginde
olmasidir. Kardesler ayrilabilir, zaman zaman hayatin sartlarinin bir geregi
olarak bir araya gelebilirler. Ama sanatta bunlarin kardesligi ayrilmaz bir
kardegliktir. Onlar birbirleriyle i¢ icedir, birbirlerini tamamlayic1 ve

biitiinleyici yondedir” (Buyurgan, 1992: 18-19).

1990-1991 egitim 6gretim yilinda Ankara Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi ve
daha sonra Izmir Isilay Saygin Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi, Bursa Zeki Miiren
Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi, Eskisehir Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi ve Bolu
Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi acilmistir. Bu illeri takiben pek cok ilimizde AGSL
acilmistir. AGSL 6grenim siireleri bir yili hazirlik olmak tizere dort yil iken, “Orta
O0grenimin yeniden yapilandirilmasi” kapsaminda; Talim ve Terbiye Kurulunun 07
Haziran 2005 tarih ve 184 sayili karariyla, 2005-2006 6gretim yilindan itibaren hazirlik
siiflart kaldirilarak, 6grenim siirelerinin dort yila gére yeniden diizenlenmesine karar

verilmistir (http://ogm.meb.gov.tr/ttk karar.asp).

MEB, 4 Aralik 2008 tarih ve 2008/81 sayili “Ortadgretimde okul ¢esitliliginin
azaltilmast” konulu genelgesiyle 2009-2010 egitim dgretim yilindan itibaren Anadolu
Giizel Sanatlar Liseleri ve Spor liselerini “Giizel Sanatlar ve Spor Liseleri” adi altinda

birlestirmistir (http://www.orduagsl.k12.tr/ekstra/okulliste.htm).

Giizel Sanatlar ve Spor Liseleri, Anadolu Lisesi statiisiinde olup giizel sanatlar
ve spor egitimi alaninda yatili, giindiizlii ve karma olarak ilk6gretim iizerine 4 y1l egitim
ve Ogretim yapilan okullardir. Bu okullar, oncelikle giizel sanatlar ve sporla ilgili

yiiksekogretim kurumlarinin bulundugu yerlerde acilir (MEB, 2009). Ozyogurtcu
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(2007: 4-5)’nun belirttigi gibi; GSSL’nin diger liselere oranla, eksik olan sanat egitimi
ihtiyacin1 biiylik Olgtide karsiladigi ve Ogrencilerin kendi amag¢ ve yetenekleri

dogrultusunda istedikleri egitimi alabilmelerine olanak sagladig1 soylenebilir.

2010-2011 Egitim Ogretim yili itibariyle iilke genelinde bazi Giizel Sanatlar
Liselerinin biinyesinde spor boliimleri, baz1 Spor Liselerinin biinyesinde resim ve miizik

boliimleri acilarak toplamda 86 Giizel Sanatlar ve Spor Lisesi olusturulmustur.

2.1.2. Giizel Sanatlar ve Spor Liselerinin Kurulus Amaclari

Milli Egitim Bakanligi Giizel Sanatlar ve Spor Liseleri YOoOnetmeligi 6.

maddesinde okulun amaclari su sekilde siralanmistir.

Ogrencilerin Tiirk Milli Egitiminin genel ve ozel amaclar1 yani sira giizel

sanatlar ve spor alanlarinda;

o [llgi, istek ve yetenekleri dogrultusunda giizel sanatlar ve spor egitimi ile ilgili
temel bilgi ve beceriler kazanmalarina yonelik egitim-6gretim gormelerini ve

alanlarinda basaril1 bireyler olarak yetismelerini,
* Giizel sanatlar ve sporla ilgili ytiksekogretim programlarina hazirlanmalarini,

* Tiirk sanat, kiiltiir ve sporuna katkida bulunan ve basariyla temsil eden bireyler

olarak yetismelerini,

 Is birligi icinde calisma ve dayamisma aliskanligi kazanarak takim ruhu ile

hareket etmelerini,

* Alanlartyla ilgili arastirma yaparak yorum ve uygulama yetkinligine

ulasabilmelerini,

e Milli ve milletleraras1 sanatsal ve sportif faaliyetleri takip ederek bilgi ve

kiiltiirlerini gelistirmelerini,

Spor disiplini ve centilmenligi ile sanatgt duyarlifini benimseyen bireyler

olarak yetismelerini saglamaktir (MEB, 2009).
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2.1.3. Kavram ve Kapsam Olarak Sanat Egitimi

Yiizyillar boyunca ne kadar gerilere gidilirse gidilsin, sanatin insanlik tarihi
kadar eski oldugunu goriiriiz. Insan, yalnizca yasama giidiisiiniin tutsagi oldugu,
zekasmin emekledigi caglarda bile, hicte ihtiya¢ yokmus gibi goriinen ama aslinda o
donemde bile ihtiya¢c duyulan giizel sanatlarla ugrasmistir. Tarih Oncesi magaralarin,
bugiin dahi bizleri hayran birakan duvar resimleri, bundan on binlerce yil 6nce, ilkel
insanlarin ellerinden c¢ikmustir. Prehistorya (Tarih Oncesi) ilmi bu gercegi acikca
gostermektedir. Ayrica tarih 6nceki insanlarin yasayis ve diisiiniis diizeyinde bulunan
bugiiniin ilkel topluluklarinda da resimler ve heykeller yapilmaktadir. Insanin, en geri
ve en karanhik caglarda, ¢ok cetin, dayanilmaz sartlar icinde yasarken bile giizel

sanatlardan vazgecemeyisinin elbette bir nedeni olmalidir (Yetkin, 1968: 125).

Herbert Read (1981), Sanat ve Toplum adli kitabinda ilkel toplumlarin sanati

lizerine yaptig1 tartismalarin yorumunu ii¢ maddede toplamistir:

1. “Sanat toplumsaldir, ciinkii ihtiya¢ duyulan giinliikk kulanim egyalarinin
yapimini saglayan teknik siireclerden dogar. Toplum yasami bir esyayi talep eder;
esyanin iiretilme tarzi ve malzeme nitelikleri, bi¢cimi ve bazi durumlarda dekorasyonu da

bu istek belirler, fonksiyon ve psikolojik ihtiyaglarsa bezemeyi organize eder.

2. Sanat toplumsaldir, ¢iinkii kendine 6zgii bir doganin yaygin olarak kabul
edilmis mistik diisiincelerini anlatir yahut bu diisiinceye bagli giiclerin hizmetinde

kullanilir.

3. Sanat, sanatcinin duygu ve coskularini anlatmaktadir. Eger insanla dig
diinya arasinda sempatik bir iliski kurula gelmisse, sanat¢i, dogal fenomeni biitiin
canlilig ile tasvire itilir. Sanat¢1 bu durumda gordiigiinii ¢izgilerle anlatir ve bu agilimda

bile sanat hala toplumsaldir”

Toplumsal bir davranig bicim ifadesi olan sanat zaman i¢inde kendi seriivenini
olusturmustur. Kendine gore kurallar dizgisi i¢inde iiretim ve tiiketimi bir arada
basariyla tutmay1 hep bilmistir. Kirigoglu (2009: 2)’nun belirttigi gibi; i¢inde yasanilan
cagin, farkli toplumlarin, kiiltiirlerin ve bu toplumlar1 olusturan bireylerin
gereksinimlerine ve beklentilerine gore her yaklasim zaman icinde degisik yapi, anlam

ve icerikle yeniden giindeme gelmistir.
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Sanat, insanin gercekligi asmasi ya da kendine 0zgii baska bir gerceklik
yaratmasidir. Diisle gercek arasinda kurulan bir koprii olarak sanatsal etkinlik, ussal ile
us dis1, diislem ile gercek, imgeler ile nesneler arasinda bir bag kurma eylemidir
(Tezcan, 2003: 14). Kisaca, sanat, insanin kendisini tanimasinin, doniistiirmesinin ve
yaratmasinin bir digsa vurumu ya da bir seriivenidir. Bu seriivenin sonunda, insanin
bagkalar1 araciligiyla kendini tamidigini, varligmm kanitladigini, kendini asma cabasi
icinde kendi bilincine vardigin1 gozlenir. Sanat¢i, yarattigi imgelerle gercekligi ve kendi

diinyasini yeniden kurar.

Insan1 insan yapan varlik ifadesi ve toplumsal yasamin en onemli boyut ve
Ogelerden biri olan sanat, egitim boyutu ile de insanin ayrilmaz bir parcasidir (Alakus,
2002: 17). Egitim dizgesinin birinci gorevi, ulusun kiiltiirel mirasini1 olusturan her seyi
kusaktan kusaga iletmektir. Eski kiiltiiriin korunmasina izin veren, egitsel ¢abay1 asan
bu iletmenin de otesinde egitim, zihinsel diisiiniis ya da egitimin baslica etkinliklerinden
biri olan aragtirma yoluyla kiiltiire] mirasin1 zenginlestirmektedir (Adem, 1997: 4).Sanat
egitimi bir toplumun degerlerini devam ettirebilmesi i¢in en Onemli iiretimlere
olusturmaya yonelik hazirlik araglarindan biridir. Yilmaz (2007: 18)’a gore, sanat
egitimi alan birey, kazandig1 kiiltiir ve tarith degerleri bilinciyle ge¢mise saygi duyar,
sahip c¢ikar. Bu derslerde ka¢inilmaz olan el ve géz koordinasyonu sayesinde becerileri
geligir. Sanat egitimi yoluyla estetik biling kazanarak begenisi gelisir, zevk almay1 ve
diizensizliklerden rahatsiz olmay1 6grenir. Sanatsal etkinliklerini gerceklestirdigi atolye
ortaminda paylagmay1 ve baskalarina saygili olmayi, esit kosullarin varligindan dolay1

bagskalarin1 anlamay1 ve empati yapmay1 6grenir.

Chapman (1992: 2)’a gore, sanat egitiminin sanatsal liretim, sanat eserini
izlemek ve sanatla yasamak olmak iizere ii¢ onemli amaci vardir. Sanatsal iiretim;
orijinal sanat yapitlar1 meydana getirmeyi, 6grenmeyi ve gorsel deneyimi ifade etmeyi
kapsar. Bu sayede birey gecmiste ve giinlimiizde sanatcilarin neden ve nasil iiriinler
ortaya c¢ikardigimi Ogrenir. Sanati izlemek; gormeyi Ogrenmeyi gerektirir. Sanatla
yasamak; etrafimizi saran giizelliklerin farkina varmayi, sanat ve tasarimin Gnemini
anlamayi, sanat kaynaklari ile bilgi edinmeyi ve bagka kiiltiirleri tanimay1 kapsar. Sanat,
insan ve egitim iligkisi i¢in Tiirkdogan (1981: 12) sdyle demistir; “sanat egitiminin
yalnizca insana 6zgii bir gereksinim oldugu var sayimindan hareket edersek, bireyin tiim

ruhsal ve bedensel egitimi biitiinliigii i¢inde estetik duygularinin gelistirilmesi, yetenek
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ve yaraticilik giicliniin olgunlastirilmasi c¢abasi, sanat egitiminin anlamina agik bir
goriintii kazandirmaktadir. Oyleyse sanat egitimini daha genel bir cerceve icinde ele
alirsak bireyin duygu, diisiince vb. izlenimlerini anlatabilmede yeteneklerini ve
yaraticilik giiciinii estetik bir diizeye ulastirmak amaci ile yapilan tiim egitim ¢abasina

“Sanat egitimi” adin1 vermek uygun bir yorum olur.”

Buyurgan (1992: 1), insan ruhunun besleyicisi diye nitelendirdigi sanat ve
sanat egitiminin toplumlar i¢cin 6nemini vurgularken, sanat egitiminde ¢ocuklarin kendi
iclerinde yeteneklerinin gelistirilip, goren, yaratici, arastirici, yorumcu, kendine giivenli,
tiretken, estetik duygulart gelistirilmis kisiler olmalar1 amaclanirken, genelde ayni
ozelliklere sahip cagdas bir topluma ulagsmanin da sanat egitimi yoluyla miimkiin

olabilecegi ifade etmistir.

“Yaratic1 Bireylerin Yetistirilmesi Acisindan Genel Egitimin Icinde Sanat
Egitiminin Yeri” adli bildirisinde Karayagmurlar (1991:368) sanat egitimi i¢in; insani
ozgiirlestiren, kendini ve dis diinyay:1 tamtip, yaraticilig gelistiren bir egitim bicimidir,
diye bir tanim getirmistir. Sahin (2009: 26), bireyin i¢inde yasadig1 diinyay1 kavramada,
karsilastig1 problemlere karsi ¢oziim yollar1 bulmada, gordiigii, hissettigi seylere karsi
tepkilerde bulunmada 6nemli bir rol iistlendigini ve sanat egitimi bir biitiinliik icerisinde
diistiniildiigiinde birey ve toplum i¢in can damart durumunda oldugunu ifade eder. Sanat
egitiminin sadece kisiye ©Ozgii bir egitim olmasi disinda toplumsal yasantilara da
katkisin1 anlamak gerekir. Gengaydin (1993: 45),sanat egitiminin soyut anlamda sadece
bir duygu ya da estetik olmadigini, aymi zamanda zihinsel diisiince siireclerinin
zenginlestirilmesi ve doga, insan, toplum arasindaki iliskiler biitiiniiniin sezilmesi ya da
kavranmasina iliskin ¢ok yonlii bir yontemler biitiinii oldugunu savunmaktadir. Sanat
egitimi, diisiinme giiclerini arttiran, sosyallestiren, estetik duyarliligi gelistiren egitsel
programlar biitiiniidiir. Sanat egitiminin amaci, sadece sanat¢i yetistirmek degildir.
Sanat egitimi ¢agdas toplumda, dzgiirce yetisen fertlerin her alanda yaratict olmasini

saglayan etkinliklerdir (Yilmaz, 2001).

Artut (2004: 40)° a gore; “gelismekte olan ve endiistrilesme siirecindeki
ilkelerde, sanat egitiminin gerekliligi tartismasiz bir gercektir. Gerekli kriterler bir
Olciide hayata gecirildiginde toplumlarin begeni diizeylerinde, sanatsal iiretimlerinde

belirgin gelisimlerin olabilecegi bilinen bir gercektir.” Endiistri ¢aginin insanligin
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biiyiik asamalarindan birisi olmasinin nedeni, bu cagda insanligin tiiketicilikten
ireticilige ge¢mis olmasidir. Bu asamaya varmak yilizyillar siirmiistiir. 19. yiizyilda, bu
tarihe kadar siiren topraga baglilik, yerini teknolojiye birakmuis, insanlar sehirlerde
yasamaya baslamis ve yasam bi¢imleri degismistir. Teknoloji ortaminda, is¢i, isveren ve
bilim adami1 gibi cesitli ihtisas dallar1 olusmus ve bunlarin uzmanlart bu yeni ¢alisma
ortaminda bir araya gelmislerdir. Beyin giiciinii kullanan ve hedefleyen sanatcilar da bu
ortamda biiyiik onem kazanmuslardir. 20. yiizyilin sanati bize diisiinmeyi Ogretir. Az
gelismis iilkeler, taklitciligi siirdiirdiikce, diisiinmeyi 6grenmedikge, endiistri ¢agina

yabanci kalmaya mahkiimdurlar (Gokaydin, 2002: 15).

20. yiizyilinin basindan bu giine sanat egitimi kavrami, kavramsal ve genel
anlamda, giizel sanatlarin tiim alanlarin1 ve bicimlerini i¢ine alan, okul i¢i ve okul dis1
yaratict sanatsal egitimi olarak tanmimlamaktadir. Dar anlamda ise, okullardaki ilgili
bolim ve siniflarda bu alana iliskin olarak verilen dersleri tamimlar (Alim, 2007:
1).Temel sanat egitimi, kavram ve adlandirma olarak biraz karisikliga yol acgiyorsa da,
sanat egitimi, uygulamalar ve algisal calismalarimi dersler icinde diizenleyen, bilimsel
yontemlere dayandirarak ve disiplinler arasi bir anlayisla ele aldigindan daha ¢ok “sanat
icin egitim” anlayis1 cercevesinde diisiiniilebilecek bir ders ic¢i sanatsal yaratici
etkinlikler programidir (San, 1982: 220).Genel egitim bir biitiin olarak diisiiniildiigiinde,
sanat egitiminin de genel egitimin bir parcasi gibi kabul edilmesi dogaldir. Ancak,
sanatin bir 6zgiirliik ve bireysel yaraticilik olgusu oldugu dikkate alindiginda ise, sanat
egitiminin kendine 0zgii ¢ok Ozel yasalarinin ve ilkelerinin oldugu da agikca
goriilmektedir (Alakusg, 2002: 18). Bu nedenle sanat egitimi, kendine 6zgii kurallarim

cagdas bir anlayisla diizenlemek zorundadir.

Tiirkiye’de Giizel Sanatlar Egitimini Gelistirme Ozel Ihtisas Komisyonu
(1992) sundugu raporunda; ¢agdas sanat egitiminin Onemini vurgularken, temelde
sanatsal etkinlik ve etkilesimler yoluyla bireylerin ve toplumun iginde yasadiklari
cevreye ve ortama olabildigince duyarli olmalarini saglamaya, s6z konusu cevre ve
ortamla cok yonlii, kapsamli ve yararli bir etkilesim igine girebilmelerine, estetik
gereksinimlerini karsilamaya, begenilerini gelistirmeye, yaratma ve yorumlama
giidiilerini doyurmaya, kendilerini sanatsal alanlarda da gerceklestirmelerini,

yasamlarim1 daha anlamli duruma yetirme yolunda sanattan en 1yi bicimde



16

yararlanmalarini miimkiin kilmaya yonelik bir anlayisa sahip olmasi gerektigini

belirtmistir.

2.1.4. Yaraticihk

Yaraticilik insanlarin belirli alanlardaki yetenegini ifade eder. Yaraticiliga
iliskin tanimlama, genellikle insanlarin yaraticit yonlerinin yan1 sira bilgisel, e8itimsel,
diisiinsel (zeka) kisiligi tizerinde yogunlagsmustir. Kisiden kisiye farklilik gosteren bu
ozellik ¢ok yonlii bir diisiince iirtintidiir. Bu konu ile ilgili olduk¢a kapsamli bilimsel
tespitler gelistirilmistir (Artut, 2004: 154). Kisi yaratict bir eylemde bulunurken
imgelemini kullanir. Gec¢cmis tecriibelerini tiim bilgi birikimini bir araya getirerek
zekasiyla elindeki malzemeyi yogurur. Hidayetoglu (2008: 9), yaraticilik giiciinde

(13

zekanin paymna dikkati cektigi yazisinda yaraticiligi, ... diisiincede olusturulan bir
degerdir. Yaraticilik bir bakima var olan sorunlara ¢oziim bulmaktir” seklinde
tanimlamistir. Yaraticilik tanimlarinda problem ¢6zme becerisi sik¢a vurgulanmaktadir.
Robinson’a gore problem c¢ozmek yaratici siirecin bir Ogesidir. Ancak yaraticiligl,
yalmizca problem c¢ozmekle esdeger kabul etmek hatali olur. Yaraticilik, problem

cozmek kadar problem bulma siirecidir (Aktaran: Artut, 2004: 154).

Torrance’a gore yaraticilik, “Problemlerin veya bilgideki boslugun farkina
varma, fikirler veya varsayimlar kurma, bu varsayimlari deneme ve degistirme ve
sonuglart ortaya koymadir.” Yine Torrance yaraticiligi, bilinmeyen alana basarilt bir
adim atma, saplanilmis olan yoldan ayrilma, kaliplart kirma, tecriibeye onem verme, bir
seyin bagka bir seye yol agmasi, firsat verme, fikirleri yeniden birlestirme veya fikirler
arasinda baglantilar kurma olarak da tanimlamistir (Aktaran: Buyurgan ve Buyurgan

2007: 28).

Gullford’un 1950 yilinda ABD Psikoloji Dernegi’nde yaptigi bir konusmada,
yaratici egitimi, bilimsel bir ugrasi olarak nitelemesini ve bilim ile sanatin esdegerligini
vurgulamasini, bu alanda atilmis ¢ok ©nemli bir adim olarak kabul etmek gerekir
(Gokaydin, 2002: 16). Ashinda bilim ve sanatin dogalarini ortaya koymak onlarin

ayrilamaz olduklarinin ifadesidir.
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Sanatsal yaratici diisiince; sanatsal bir sorun karsisinda farkli diisiinme
bicimlerini kimi zaman, ayni anda kullanma zorunlulugu, sanatsal diisiinme seklinin
biraz karmasik goriinmesine neden olmaktadir. Sanatin, ¢6zmek icin sorunlar ortaya
attigt veya bir sorun c¢ozme sekli oldugu diisiiniildiigiinde yaraticilikla ne kadar
ortiistiigli kabul edilebilir. Sanatin bu yonii farkli diisiinme sekillerini de igerisinde
besleme zorunlulugu gosterebilir. Yaraticiligi on planda hedef alan sanat egitiminin
onemi {izerinde durulmasi gereken bir egitim yontemidir. Yaraticilik, zihinsel ve
duygusal aktivitenin her tiirii i¢cinde vardir ve insanin 6zelliklerini tiimii ile dikkate alan
ve gelistiren bir yontemdir. Ciinkii bu yontem, bilincin, zekénin, yargilama ve usa

vurma gii¢lerinin dayali oldugu tiim duyularin da egitimidir (Gokaydin, 2002: 19).

2.1.5. Sanat Egitiminin Onemi ve Gerekliligi

Sanat egitimi, kaplamsam ve genel anlaminda, giizel sanatlarin tiim alanlarini
ve bigimlerini i¢ine alan, okul i¢i ve okul dig1 yaratici sanatsal egitimi tamimlamaktadir.
Bu egitimin okul ve dgrenim diizeylerine gore ele alinmasi ise, sanat egitiminin daha
dar alanini1 kapsar; okullardaki giizel sanatlara iliskin ders ve etkinlikler biitiinii olarak
anlagilir (San, 1982: 215). Taspinar’a gore modern ve gelismeye yonelik tiim egitim
sistemlerinin en Onemli hedefi “yapici, yaratici” bireyler yetistirmektir. Gelismis
toplumlarda, sanat egitiminin herkese, kiiciik yaslardan baslayarak, yetiskinlige kadar

siirekli olarak verilmekte oldugu da bilinen bir gergektir (Aktaran: Istanbullu, 2009: 2).

“Insan toplumunun en kiiciik unsuru sayilan bireylerin genel egitim ve
ogretimleri icinde gene kisilerin estetik duygularinin gelistirilmesi zorunlulugu, uygar
bir toplum yaratma ¢abasinin, amacinin dnemli bir kosulu olarak karsimiza ¢ikar. Genel
egitim ve Ogretimin insana doniik, ugraslari, yontemleri, amac ve ilkelerinin 6ziinde
insan ruhunun yiiceltilmesi, psikolojik farkliliklar gozetilerek bireylerin ruhsal
gereksinimlerinin doyurulmasi, ruh sagligi acisindan, dengeli bir kisi yaratma cabasi
giidiiliir” (Tirkdogan, 1981: 13). Sanat egitimi; var olan yapici, yaratici, yorumlayict
yetenekleri uyandiran, gelistiren, bireyin kendini degerlendirmesi ve kendini tanimasi
yoniinde bilinglenmesini saglayabilmek gibi énemli hedeflere varmada yardimci olan

bir alandir (Soylemez, 2004; Aktaran: Sahin, 2009: 16).Sanat eyleminde bulunan kisi,
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bir yandan kendini dogadan soyutlarken 6te yandan dogayla biitiinlesir. Ancak onun

dogasi herkesin dogasi degildir.

Schiller’e gore sanat eseri, biling ile dogayi, sekil ile maddeyi, 6zgiirliik ile
bagimlilig1 kendi biinyesinde birlestirmektedir. Sanat¢ct hem hiir hem de bagimli olarak
yaratan bir insandir. Sanatcida madde ictepisi dile gelmektedir. insanin gelisiminin
amacini, yeteneklerinin tiim yonlii gelistirilmesinde, yani kisiligin harmonik bir biitiin
olarak gelistirilmesinde gérmektedir. Insan ancak bu yolla 6zgiirliige ulasabilmektedir.
Sanatin egitici giicli, akil ve duyguyu bir biitiin haline getirecektir. Bu nedenle giizel

sanatlar egitiminin esas alinmasi gerekmektedir (Aktaran: Karaca, 2006: 12).

Bireyin sosyal iliskilerini ayarlamasini, isbirligi ve yardimlagsmayi, dogruyu
secme ve ifade edebilmeyi, bir igse baslayip bitirme sevincini tatmayi, iiretken olmayi
sagladigi icin sanat ve sanat egitimi gereklidir. Yolcu (2004: 91)’ya gore sanat egitimi,
bireyin yaratici giiclinii ve estetik diisiince bi¢cimini gelistirdigi i¢in insan hayatinin her
alaninda gereklidir. Bununla birlikte sanat, bireyin sosyal iliskilerinde, isbirligi
bilincinin olusmasinda ve hayattan zevk almasinda 6nemli bir rol oynar. Sanat egitimi,
bulug ve kisisel yaklasimlar1 desteklemesi yaninda gozlem yapmayr ve pratik

diisiinebilmeyi de gelistirir.

Sanat egitimi, her yastaki birey i¢in gereklidir ve insan hayatinda 6nemli bir
yer tutar. Bireyin yaratici giic ve potansiyellerini egitmek, estetik diisiince ve bilinci
orgiitlemek i¢in de onemlidir. Sanat denen ¢ok yonlii ve ¢ok boyutlu olgunun tiirlii
bicimleriyle cocuk ve geng¢ yasayarak egitilmesi ve yetistirilmesi durumunda bireylerin,
olay ve olgulart ¢cok yonlii ve ¢ok boyutlu goriip yorumlayabilmesi ve kavrayabilmesi
miimkiin olur. Boylece bireyler, cagdas her tiirlii gelisme ve yeniliklere, farkli bigcim ve
bicimlendirmeye agik, cagin degisim siireclerini anlamaya yatkin, hosgoriilii, fakat ayn1
zamanda dinamik bir kisilik kazanabilir (San, 1982: 216). Gelismis toplumlar, sanat
egitimine onem vermede bu olgular1 dikkate alirlar. Yetkin (1968: 127),gercek¢i bir
egitimin ilim ve sanatin ayrilmaz isbirligine dayandigini belirterek, insanda koklii bir
ihtiyaca cevap veren sanatin, kisiligi egiten en 6nemli etkenlerden biri oldugunu akildan

cikarmamak gerektigini belirtir.

Sanatin cagdas insan yasamindaki 6nemi, insanin 6ziinii ve giizeli arayip bulma

gereksinimini  karsilamanin yani sira, onun c¢agdas insan yasaminin degisik
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boyutlarindaki ¢ok yonlii islevlerinden kaynaklanir. S6z konusu islevler 0Ozii
bakimindan estetik temellidir (MEB, 1992: 5). Sanat egitimi bireyin yasantisindaki
estetik gorselini de bi¢imlendirir. Karaca (2006: 17)’nin da belirttigi gibi, sanatin ve
estetigin yaratic1 diisiinceden iirlin vermeye ve elestiriye kadar uygulamadaki tiim
sorunlar ile bunlarin ¢éziimleriyle de yakindan ilgilidir. Bireyin gorsel bigimler yaratma
yetileri bakimindan gelismesindeki etkili yontemleri arastirarak, saptanan amaca gore en

uygununu bulmaya calismaktadir.

Sanat egitiminin amaglarina bakildiginda; sanatin dinsel, duygusal, faydali ve
ulusal gibi bir¢ok amaca hizmet ettigi goriiliir. Lessing’e gore, sanatin amaglarindan biri
de insanlar1 eglendirmek ve oyalamaktir. Sanat, estetik olarak haz verip, eglendirerek
insam1 oyalar ve yasam dersi vererek insam yetistirir. Insanin ruhunu yasamin
karanliklarindan kurtarip, gercek yasamdan daha iistiin olan ideal bir yasam igin
hazirlar. Insan ruhunu tanriya cevirir ve yasamin yasalarim ogretir. Kisi sanat yoluyla
kendini ifade etmek suretiyle kendini gerceklestirir, sanatsal yasam tecriibesini arttirir.
Yasamin tiim gercekleri, dogumun, 6liimiin, agkin gercek catismalari bir sanat eserinde
daha yogun ve net bir sekilde goriiliir. Sanatin beraberinde getirdigi tiim bu olumlu
ozellikler, sanat egitiminin de hedeflenen amaclar1 arasinda yer almaktadir (Ersoy,

2002; Aktaran: Sahin, 2008: 17).

Sanat icin egitim ise, belki biraz daha somut ve gercekci bir yaklasimla,
cagimizin bilimsel ve teknolojik bir ¢ag oldugunu kabul eder ve bu gercekten yola
cikarak sanat egitimini de ussal (akli) temellere oturtur (San, 1982: 216). Bu akli
temelleri saglam yapilarla desteklemek icin kendi disiplininde Ogretim ortamlari
olusturma ihtiyact vardir. Kirisoglu (2009: 5)’na gore Ogretim, ancak bilgi ile
hazirlanan, sunulan, yonlendirilen, denetlenen bir dizge icinde anlamli ve etkili olur.
Yaratict davranis i¢in Ozgiirliik, bolluk, giiven ortami1 ne kadar gerekliyse, ogretim
ortaminda, 6gretme bilgisi, becerisi, deneyimi ve disiplini de o kadar gereklidir. Sanat
ogretmeninin oteki 6gretmenlerden farki, 6zgiirliikk ve caligma disiplini gibi, biri 6tekine
zit gibi goriinen iki davranisi ustalikla anlamli bir sekilde birlestirmesidir. Bunun ilk

kosulu ise, amaca uygun hazirlanmis 6gretim programlaridir.

Sanat egitimi siirecinde bireyin bircok yonden gelisimi yadsinamaz bir

gercektir. Bilimsel gerceklere dayali egitim anlayisi kendi icindeki kurallarla birlikte
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ilerler. Bu gerceklerin dogru tespiti, uygulanmast ve basarili sanat egitimi politikalari,
toplumsal ilerleme i¢in 6nemlidir ve bu amagla caba gosterilmesi akillica ¢oziimlerdir.
Kirigoglu (2009: 8), sanatta 6gretim/0grenme siirecini karmasik olarak ifade eder. Bu
slirecte 0gretici ile 6grenenin bire bir iligki icinde olmasi ¢ok onemlidir. San (1983: 19)
bu siireci soyle aciklar; “sanat egitimi siirecinde; algilama, bilgilenme, diisiinme,
tasarlama, yorumlama, ifade etme ve elestirme davranislari, estetik ilkeler

dogrultusunda sanatin dili kullanilarak edinilir.”

2.1.6. Grafik Tasarmmnin Anlam ve Onemi

Insanoglu tarihi boyunca isaretleri ve golgeleri iletisim icin oldugu kadar hayal
giiclinii ortaya koymak i¢in de kullanmigtir. Giinliik hayatindaki basarilar kendine has
vurgularla anlatilmaya calisilmistir. Bu anlamda ilk mantiksal diizenlemeler yapan
cizerlere, belki de ilk grafikerler demek dogru olur. Daha sonra baskinin icadi bu grafik

calismalarinin daha genis kitlelere ulagsmasini saglamistir (Gordon, 2005: 10).

“Grafik sozciigli Yunancada; yazmak, resim cizmek, isaret, desen anlamina
gelen ‘grafikos’ ya da ‘graphein’ sozciiglinden tiiretilmistir (Temel Britannica,1992:
220)”. Grafik kelimesi kavrami genel anlami ile tiim sanatsal, teknik ve endiistriyel
resim, yazi ve ¢izimleri, ¢ogaltma teknikleri, baski icin boyama ve cizim teknikleriyle
yapilan resimleri kapsayabilmektedir. Bu nedenle grafik sanatlar denince yazilmis,
cizilmis baski amaciyla, resmedilmis, Ozgiin resimlerle bunlarin iiretilmisleri
anlasilmaktadir.(http://www.yeniforumuz.biz/showthread.php?1318426Grafikasar%C4
%B1m-elemanlar%C4%B1n%C4%B1n)

Bu tanimlardan da anlasilacagi gibi, grafik sozciigii bir sanat alanim
anlatmaktadir. Grafik sanatlar plastik sanatlar icerisinde yer almasina ragmen,
islevsellik acisindan tiim sanat dallarindan farkliliklariyla bilinir. Grafik sanatlar1 6teki
sanat dallarindan ayiran en biiyiik 6zellik, yapilan isin baski i¢in hazirlanmis olmasidir.
Maliyetinin diisiiriilebilmesi imkanina sahiptir ve ¢cogaltima dayali oldugu icin kitlelere
daha cok hitap eder (Tepecik, 2002: 17). Afis, amblem, logo, ilan, brosiir, etiket, kitap
basma, resimleme, siisleme ve ciltleme, tipografi, kutu ve harf tasarimlari, cesitli
reklamcilik ve sanat tasarim iiriinlerinin tiimii grafik sanatlarinin iiriinleri i¢inde yer alir.

Cok genis bir alan1 kapsayan bu sanat dali, temelde giizel sanatlarin uygulamali
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sanatlarla ve yeni teknolojilerle bulustugu bir alan olarak nitelendirilebilir. Baska bir
deyisle, grafik sanatlar teknolojik alanlari kullanarak gorsel 6gelerden bir iletisim dili

yaratir.

Dilimize tasarlama sozciigii, Ingilizce ve Fransizca’daki “desing” kelimesi
karsilig1 olarak kullanilmaktadir. Becer (1997: 32)’e gore, tasarim giiniimiizde oldukc¢a
sik kullanilan etkileyici bir sozciik olmakla birlikte ne anlama geldigi de tam olarak
anlasilamamistir. Tasarim; bir model, kalip ya da siisleme yapmak degildir. Bir tasarim
kendi icinde bir yapiya ve bu yapir i¢inde bir planlamaya sahip olmalidir. Biitiin
sanatlarin temelinde bu tasarim olgusu bulunmaktadir. Tasarlama eylemi olusturulacak

yapinin organizasyonuyla ilgili her tiirlii faaliyeti icine almaktadir.

“Grafik tasarim terimi, 1922 yilinda W.A.DWIGGINS tarafindan kullanilan ve
cogunlukla ticari amaclarla yapilan logo, antet, reklam, poster, kitap, web sayfasi vb.
seyleri iceren sanat tasarimi i¢in kullanilmistir (Keser, 2005:155)”. Lynn’ne gore grafik
tasarim, sanatginin elinden 6zgiin bicimlendirmeyle ¢ikan ya da 6zgiin cogaltmayla elde
edilen eser ile bilgi iletmek, basilmak, kitle iletisim araclarinda kullanilmak amaciyla
hazirlanan c¢izgi, yaz1 veya resim iceren diizenlemelerdir (Aktaran: Ekici, 2004: 34).
Tepecik (2002)’e gore grafik tasarim, temelde gorsel materyallerin ister yazili, ister
resimsel olsun bir bicimde diizenlenmesidir. Bu yorum, grafik sozciigiiniin yazmak,
cizmek, goriintiilemek ve cogaltmak, anlamina geldigini ifade etmektedir. Coskun
(2007: 31)’na gore grafik tasarim, en kisa tanimiyla, resmin stilize edilmis halidir.
Teknoloji gelistikce sadece basili malzemeler degil, internette web sayfalari, film
aracilifiyla perdeye yansitilan, video ile ekrana gonderilen ve bilgisayarlar yardimi ile
tiretilen gorsel malzemeler de grafik tasarim kapsami igine girmis ve bu terimin anlami

oldukca genislemistir.

Tasarim, bir problemin ¢oziimii demektir. Grafik tasarim problemleri genellikle
iki boyutlu yiizeyler iizerinde ¢oziiliir. Genelde biitiin gorsel sanatlar, ozelde ise, iki
boyut icinde var olan goriintii sanatlart hemen hemen aym dili kullanirlar. Ressamlar,
fotografcilar, heykeltiraslar, seramikci ve diger bircok meslek grubunun olusturdugu
sanat profesyonellerinin yeni bir {iyesi olan grafik tasarimcisi da bir¢ok tasarim

problemini ¢ézmede bu ortak dilden yararlanir (http://teknografiker. net/grafik-tasarim-

nedir-tarihi-gelisimi-t76.0.html;wap2=).
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Tasarim, tiim sanatsal etkinliklerin i¢inde yer aldigi bir olgudur. Planli bir
yapiya ve haliyle kurallar1 vardir. Dolayisiyla tasarimin grafiksel olmasi ya da grafik
tasarim olmasi, tasarim kurallarinin grafik alanina uygulanmasini gerektirir. Grafik
tasarima, “Gorsel iletisim tasarimi” da denir. Grafik tasarim bir mesaj1 gorsel iletisim
yoluyla hedef kitleye duyurma islevini, giizel sanatlarin estetik nitelikleriyle birlikte,
resim ve yaziyl birbirini tamamlayan bir diizenleme icinde kullanarak yerine getirir
(Eczacibag1i Sanat Ansiklopedisi, 1997: 702). Bu diizenlemede kisilerin dikkatini
cekmesi ve etkilemesi gorsel dgelerin bir araya getirilme basarisi ile ilgilidir. Dolaysiyla

grafik tasarim psikolojik bir tiretim alanidir.

Birey dis diinyaya iliskin bilgilerinin biiyiikk bir boliimiinii gorme duyusu
aracilig ile saglar. Gorme duyusu bireyin tiim duyu sistemi i¢inde zenginlik, etkinlik
acisindan ayricalikli bir yer ve 6neme sahiptir. Gorsel algilar, bireyin davraniglarinda
diger duyu organlarina oranla daha biiyiik bir etki olusturur (Teker, 2002: 75). Kunst’a
gore, dis diinyadan bilgi ve bildirisim alma duyu ve duyumlarla yapilmaktadir. Bu
anlamda duyu ve duyumlarin haberlesmeyi saglayan araglar olarak goriilmesi
miimkiindiir. Duyular icinde algilama bakimindan en 6nemli rolii oynayan ise, gorme
duyusudur. Insamin gergekliklerle ilgili bilgi toplama isleminin % 70-80’i gorme
kanalindan gelmektedir (Aktaran: San, 1981: 292). Bes duyu organiyla alinan
uyaricilardan nesnel gerceklik ve 6znel yasanti boyutlarinda etkileserek organizmayi
harekete geciren anlamli uyaranlar haline doniistiiriilme siirecine algi denmektedir
(Aydin, 2001: 155). Kisiler duyu organlarn araciligiyla algidaki farkliliklarini

olustururlar.

Algilama; farkina varma, bilgi sistemimiz i¢inde bir yer bularak yakistirma ve
s0z konusu olguyu nesnel ve nicel olarak yargilayip degerlendirme siirecidir (Erbay,
1997: 19). “Algilamay1 etkileyen faktorlerden olan iletisim, birbirlerine bulunduklari
ortamlardaki nesneler, olaylar ve olgularla ilgili degismeleri haber veren, bunlara iligkin
bilgileri aktaran, aym1 olgular, nesneler, sorunlar karsisinda benzer yasam
deneyimlerinden kaynaklanan, benzer duygular tasiyip bunlar1 birbirine aktaran
insanlarin olusturdugu topluluk ya da toplum yasami icinde gerceklestirilen tutum,
yargl, diisiince ve duygu aligverisi olarak tanimlanmaktadir (Teker, 2002: 33,34)”.
Iletisim birlikte yasamin 6nemli bir kistasidir. Birlikte yasayan insanlar iletisim icinde

olmak zorundadirlar. Grafik tasarim, insanlar arasinda iletisim araci olarak onemli bir
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gorev iistlenmistir. Gorsel grafik ogelerinin dili, soze dayali anlatimi asan bir giice
sahiptir. Ayn dili konusmayan, okuma yazma bilmeyen insanlara grafik simgelerle ayn
mesaji  iletmek miimkiindiir. Grafik tasarnmda iletisim ve mesaj] SOz

konusudur.(http://www.yorumla.net/photoshop-ve-grafik/461224-grafik-tasarim nedir.html).

Toplumlar, tarihsel siire¢ boyunca kendilerine has iletisim araclar
olusturmuslardir. Grafik tasarim iiriinlerinin iletisim araci olarak kullanilmasi oldukga
eski oldugu soylenebilir. Grafik tasarrm, M.O. 25.000’lerde yapilmis magara
resimlerine tarihlendirilebilir. Sonra daha ¢ok el yazmasi dini igerikli kitaplar grafik
tasarimin Onemli Uriinleri olarak goriilebilir. Daha sonra ise, 1450’lerde Johann

Gutenberg’in hareketli matbaay1 icadi ile kitaplar yayginlasmaya baglamistir.

Resim 1
Benekli Atlar,
Pech Merle
Magarasi,
Fransa,

M.O. 25000.

Magara duvarlarina yapilan veya kazinan resimler ilk iletisim Ornekleri grafik
sanatlar iiriinleri sayilabilir (Resim 1). PechMerle (Fransa, MO 25000) Magaralarinda
bulunan resimlerde hayvan ve insan figiirleriyle giinlilk yasamdan kesitler islenmis ve

boyal1 ellerin sablonlar1 duvarlara ¢ogaltilmistir.

“Magara duvarlarina ¢izilen resim ve yazilar, gorsel iletisimin bir araci olarak
baslangictaki i¢ iceligi, zamanla resimsel soyutlasma ve sembollesme yoluyla yazinin
Ozgiin yapisint olusturmustur. Gorsel anlatim aract olarak resim ve sozel anlatimin
sembolik bi¢cimde kagida aktarimi niteligi ile yazi, iki ayn iletisim Ogesidir. Grafik
tasarim bu resim ve yaziy1 birbirini tamamlayan bir bicimde ayni ortamda kullanarak,

yeni bir iletisim tiirli yaratmistir” (Alakus, 2002: 6). Dolayisiyla ifadeyi ve algilamayi
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kolaylastiracak sematik gosterge dizgeleri olusturularak ilk yazilarin, hiyeroglif ve ¢ivi

yazilarinin olusumunu da saglamistir (Artut, 1998: 1).

Cogaltim tekniginin grafik sanatlarinin temel prensibi oldugu varsayildiginda
6000 yil siiresince Anadolu ve Mezopotamya’da kiiciik silindir miihiirler ve civi
yazisiyla hazirlanmig zarflar (Resim 2) grafik cogaltimlarin iic boyutlu iiriinleri

sayilabilir (Tepecik, 2002: 18).

Resim 2

Civi yazisiyla
yazisiyla
yazilmis
mektup ve zarf
M.O. 1900

Yazinin gelisimi grafik tasarim tarihi i¢inde dnemli bir yer tutar. Yaz1 ve grafik
birbirlerinden ayrilmas1 miimkiin degildir, bu nedenle grafik sanatinin var olmas1 yazi
sanat1 ile gerceklesmistir. ilk Kur’an-1 kerimler Kufi yaz1 ile yazilmistir(Resim 3). Diiz
cizgiler ve koselerden olusan bir yazi cesididir. Kufi denilen yazinin en temelli karakteri

geometrik olmasidir.
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Resim 3

11. yiizyila ait
Kur’an-1 Kerim
Irak

Grafik tasarim gorsel bir iletisim sanati oldugundan grafik tasarim iiriinii yazi,
resim ve fotograflarla genis halk kitleleri bilgilendirilirken estetik acidan egitim de sz
konusu olmaktadir. Grafik sanatinin temel islevi bir mesaji iletmek, bir iirlin ya da
hizmeti tanitmaktir. Gorsel iletisim yoluyla yazi ve elemanlar, estetik kurallar
cercevesinde diizenlenmektedir. Modern grafik sanatinin simdiki konumuna
erismesindeki en bilyiik paylardan biri de hi¢ kuskusuz Lautrec’e ait oldugu soylenebilir
(Resim 4). Lautrec’in goz dolduran tasarimlariyla afis, ucuz bir baski nesnesi olmaktan

cikip sanatsal bir ifade bicimine biiriinmiistiir.

Resim 4

Afis Tasarimi
Henri de
Toulouse-Lautrec.
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Tarih boyunca grafik tasarima bircok ornek verilebilmekle beraber, bugiinkii
anlamda grafik tasarimi, endiistri devrimi ile ortaya cikan rekabetin dogurdugu bir
zorunlulukla iligkilendirmek miimkiindiir. Bu sekillenme 19. yiizyil sonu ve 20. yiizyil
basinda ortaya cikan hareketlerle gerceklesmistir. Avrupa’da tiim bu gelismeler
stirerken, bulundugumuz cografyada da kesiflerin etkisi olmus, ayrica grafik tasarim ¢ok
daha eskiye dayanan kiiltiirel unsurlarla geliserek bu gelismelerle birlikte giiniimiize

kadar tasinmistir (Hanci, 2008: 20).

Grafik tasarim, giiniimiizde onemli bir gorsel iletisim sanatidir. Sanatta grafik,
gorsel olarak algilanan varliklarin, nesnelerin goriintii, renk ve sekillerle yansitilmasi
olayidir. En onemli islevi herhangi bir mesaji topluma iletmek, bir {iriin veya hizmetin
tanittmin1  yapmaktir. Giiniimiiziin profesyonel grafik tasarimcisi, sekilleri resim
kagidina ¢izip metinleri daktilo eden bir anlayis1 devam ettiren bir kisi degildir. Siirekli
yaratan, arastirmaci tasarimcilar, uzun siirecli denemeler sonunda ¢alismalarini tiretirler.
Masaiistii teknolojisi, tiim bu calismalar1 bilgisayar ekranina tagimistir. Oncelere bir
grup veya ekip ile tasarlanan ¢alismalar teknoloji olanaklariyla tek kisi tiim bu isleri
yiiriitebilmektedir (Artut, 2004:119). Grafik tasarim gorsel bir iletisim sanatidir. Grafik
irtinlerinin anlatim giicii, séze dayali anlatim giiciinii asmistir. Farkli dillerde konusan
veya okuma yazma bilmeyen insanlar, grafiksel simgeler araciligiyla birbirleriyle

iletisime girmektedir.

Grafik tasarimin en Onemli unsurlarindan biri iletisim yoniidiir. “Bir grafik
tasarim problemi daima iletisimle ilgilidir. Tasarimci; uygulama yontemlerinin yani sira
gorsel algilamanin dogasini, gorsel yanilsamanin roliinii ve sozel ile gorsel iletisim
arasindaki iligkileri de bilmek ve gz Oniine almak zorundadir” (Becer, 1997: 34).
Grafik tasarim bir yandan iletisim ile bu denli iliskide olarak kendini giincellemek, tiim
iletisim siireclerinde var olmak durumunda iken; 6te yandan farkli, dikkat ¢ekici olma
zorundadir. Ciinkii grafik tasarimi, giiniimiiziin sikilmis izleyicisinin mesaja ilgisini
cekerek, yeni ve denenmemis yollar arastirma ve bulma siireci olarak da
tanimlanmaktadir (Becer, 1997: 49). Grafik sanatgis1 gormede, gordiigiinii algilamada,
gorsel algilarim1  kritik etmede, yargilamada ve tasarimi malzemeye dokmede

uzmanlagsmalidir (Atalayer, 1994: 112).
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2.1.7. Grafik Tasarim Ogeleri ve Siirecleri

Grafik tasarim, gorsel bir iletisim aracidir. Birinci islevi de mesaj iletmek ya da
bir iirlin veya hizmeti tanimaktir. Teknoloji gelistikce, sadece malzemelerle degil, film
araciligiyla perdeye yansitilan video ile ekrana gonderilen ve bilgisayarlar yardimi ile
tiretilen gorsel malzemeler de grafik tasarimin kapsaminin i¢ine girmis ve bu terimin
anlamimi genislemistir (http://www.yeniforumuz.biz/showthread.php?1318426-Grafik-
tasar%C4%B 1 m-elemanlar%C4%B1n%C4%B 1n).

Tasarimda kullanilan gorsel materyaller, tasarimcinin birikiminin hayal
diinyasiyla yogurulmast sonucu grafik tasarim iirlinline doniisiir. Tasarim dikkat
isteyene bir istir. Becer (2002: 72)’in belirttigi gibi, tasarimci1 kompozisyonunda bir
arada kullanabilecegi unsurlar1 secerek gruplandirmali ve bunlar1 birbirleriyle uyum
saglayacak sekilde bir araya getirmelidir. Ayn1 temel bicime, boyuta, dokuya, renge ya
da duyguya sahip unsurlar; bir tasarimda ideal biitiinliigli olustururlar. Benzer nesneler
dogal olarak gruplandirilabilirse de benzerlige dayali bir biitiinliikk i¢indeki farkli
unsurlar kendi iizerine dikkatleri toplar. Bunun icin de diger tasarim ogelerinin de uyum

icinde olmasi gerekir.

Grafik tasarimin ogelerini ele alirken, temel tasarim ilke ve elemanlarindan
bahsetmek gerekir. Burada bahsi gecen ilke ve elemanlar her ne kadar ayr1 bashklar
altinda gruplandirilmis ise, de, tasarimi olusturmak i¢in hepsine bir biitiin olarak ihtiyac
vardir. Tasarim, Ozellikle grafik tasarim, her tiirlii gorseli, rengi, lekeyi icine alarak
Ogeleri arasmna ekler. Grafik tasarim hem yazi hem de resmi beraber diizenlerken,
tasarim elemanlarini kullanir, tasarim ilkelerinden de yararlanir. Kullanilan her eleman,
kullanilis1 itibariyle bir diizen igerisinde ve boylece bir ilke dogrultusunda yerlestirilir.
En yalin haliyle ¢izgilerin kullanilacag bir tasarimda, ¢izgi bir tasarim elemanidir. Bu

cizgileri kalin-ince, kirik-diiz gibi farkli sekillerde kullanmak miimkiindiir.

2.1.7.1.Tasarim Elemanlari

Tasarim elemanlari olarak; nokta, ¢izgi, doku, leke, form, bosluk, renk ve valor
sayllmaktadir. Her bir eleman bir digerinin olusumuna etkendir. Noktalarin cizgileri,

cizgilerin formlar1 olugturmasi gibi etkilesim halindedirler. Grafik tasarimda 6zellikle
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yazi ve resim iligkisi izerinde durulmaktadir. Yazi bu elemanlar icerisinde kimi zaman
leke, kimi zaman ¢izgi olarak yer almaktadir. Yazi igerigi ve mesajinin yani sira tasarim
alanmi icerisinde farkli karakterlerde, renklerde, uzunluk ya da incelikte kullanilabilir.
Boylece tasarima sozsel iceriginin yani sira bir tasarim elemani kimligi kazanarak
anlatim ifadesini giiclendirir (Hanci, 2008: 24). Tasarimda kullanilan 6geler birbirlerini
destekler niteliktedir. Bazen biri digerinin etkisini artirmak i¢in bazen de bir digerinin
etkisini yumusgatmak icin kullanilabilir. Buyurgan (2001: 53)’a gore, tasarim elemanlari

olarak nokta, cizgi, doku, leke, form, bosluk, renk ve valor siralanabilir.

Nokta:

Gorsel anlatim Ogesi olarak nokta; bulundugu yere gore kiigciik ve merkezi
nitelik gosteren dairesel benek veya lekedir. Nokta, tasarim siirecinin ilk elemanidir.
Yiizey tasarimi, hacim tasarimi ya da bir sanatsal anlatim siireci, o ilk adimla baglar ve
noktalarin yan yana gelmesiyle devam ederken, farkli psikolojik etkiler yaratirlar.
Aralarindaki biiytik-kiiciik, acik-koyu, sik-seyrek, uzaklik-yakinlik iliskilerini, renk ve
konum farkliliklarini insan gozii ve beyni tarafindan hemen anlamlandirilir. Bu nedenle,
sanatsal {iretimin ve tasarim siirecinin baslangicinda noktanin olduk¢a Onemlidir

(Akg¢adogan, 2006: 13).

Noktalarin birlesmesiyle ¢izgiler olusur; ¢izgilerin birlesmesi ile formlar olusur
ve dolayisi ile formlarin temelinde de noktalar vardir. Goziin merceksel yapisinin
maksimum-minimum gorme sinirlilig vardir. Goziin goriip algilayabildigi en kiiciik, en
minik leke nokta 6gesidir. Noktalar sikligi gevsekligi, yonelisleri, bi¢cimsel karakteri
gibi durumlariyla tasarimda farkli katkilarda bulunurlar. Bunun yani sira noktalar; esit
biiytikliikte, farkli biiyiikliikte, farkli ton degerinde, farkli renklerde olan noktalar olarak

basliklara ayrilabilir.

Cizgi:
Cizgiyi, birbiri ardina siralanmis degisik yonlerdeki sinir belirleyici hat olarak
tanimlanabilir. Ak¢adogan (2006: 63) Cizgiyi, noktalarin belli bir yon iizerinde hizla

hareketinden, ya da siklasarak yan yanana dizilmeler diye tanimlar.



29

Gortilen, fark edilen ince uzun her sey ¢izgi olarak algilanmasinin yam sira iki
nokta arasindaki en kisa iz olarak ta ifade edilebilir. Cok defa tasarda yer alan 6gedir.
Cizginin belli bagh fonksiyonlar1 vardir. Cizgi bir alanin konturlarimi cizer ve alani
boler. Bicimler olusturur, bicimin en 6zlii ve en soylu gosterme yoludur. Bir yiizeyde
ton degeri verir. Motif ve kompozisyon olustururlar. Doku olusturabildikleri gibi renk,
golge, aydinlik, mesafe ve aralig1 6lgmede ¢izginin ¢ok faktorii vardir. Hareketi ifade

ederek, hareketten dogar ve hareket dinamizmi verir

http://www.yeniforumuz.biz/showthread.php?1318426-Grafik-tasar%C4%B 1 m-elemanlar%C4%B 1n%C4%B 1n).

Goz cizgisel diizene gore algilama yapar. Cizgisel yon, doniis, carpma,
kesismeler, miktar ve kalinlik farklar1 cizgiye gorsel ogenin psikolojik yansimasini

olusturmasin saglar. Olusturdugu doku ayni zamanda rengin ve 1s18inda izdiistimiidiir.
Keser (2005: 83)’e gore cizgi;

1. Sanatin bir elemani: Hareket eden bir sivri ucun bir yiizey iizerinde

biraktig araliksiz iz.

2. Insanm en ilkel gorsel anlatim araci: Cizgi, grafiksel bir anlatim dgesidir.
Cizgi kendi basina bagimsiz bir eleman degil, noktalara bagli olup noktalarin

birlesmesinden ¢izgiler olusur.

3. Diger taraftan iki renk, ylizey ya da leke arasinda da kendiliginden bir

cizgi olusur.

4. Bir sanat¢inin kendi algilarina gore yaptigr herhangi bir betimlemesinin
imgesel ya da gercek ana hatlari; kontur. Cizginin etkisi ve niteligi sanat¢inin anlamini

tasir.

Baz1 ornekler:
* Acisal: Tavir ve karakterdeki sertlik.
* Koyu: Gii¢, dramatik ozellik.
* Egri:Siislemeci.
* Diyagonal (kbsegen): Hassas, yumusak.
* Horizantal (yatay): Sakinlik.
» Zikzak: Kalabalik, sikigsma.
* Diisey: Gerilim, kederlilik.
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Sanatcilar, genel olarak cizgiyi farkli bicimlerde kullanirlar. Plastik ve
geometrik bir kavram olan c¢izgi, plastik yapitin temeline bi¢cim veren bir aractir.
Degisik malzeme ve aracglarla sonsuz ¢izgi tiirleri bulunabilir. Cizgi anlatimin temeli,
baslangici ve onemli bir denge unsurudur. Sanat yapitinin diizenlenmesi ve onu
olusturan organizasyon elemanlari, ayr1 ayri temel gruplara sahiptirler. Bu elemanlart
baglayici ve baslatict temel unsur c¢izgidir. Gozle gorillen gercegin ve grafik
diisiincelerin sembolize edilmesi, sadelik ve netlik kazanmasi, ¢izginin sonsuz, derin

diistincesinde netlik kazanir (Artut, 2004: 125).

Cizgi bircok tasarimda yer alan, bir 6gedir. Cizgi icin belirli bir uzunluk ve
belirli bir genislik kabul etmek be onu sinirlandirmak miimkiin degildir. Genisligi ve

uzunluguna bakilmaksizin bir tasarimda ¢izgi etkisi olusturan her sey ¢izgidir.

Cizginin gorsel sanatta cesitli gorevleri vardir. Bunlardan biri, bicimi
sinirlandirma, dis hatlarim belirleme gorevidir. Bicimlerin kenarlarinda belirgin ve
baskin bicimde kontur ¢izgisi olarak kullanilabilecegi gibi, kullanilmadig1 durumlarda
da bicimlerin sinirlar ¢izgi olarak degerlendirilmelidir. Dolayisiyla bir kompozisyonda
cizgi salt olarak bulunmuyorsa o kompozisyondaki cizgi karakteri, yani diiz ve egri

cizgiler kompozisyondaki formlarin sinirlari izlenerek bulunur (Yilmaz, 2007: 28-29).

Doku:

Doku, dogal ve yapay objelerin dis yapilarini olusturan birimlerin olusturdugu
sistemlerdir. Bu bilimsel sistemler dogal ya da yapay olsun, nesnelerin karakteristik
yapilarint meydana getirirler. Nesnelerin dis yiizeyini kaplayan dokular ¢ok farklilik
gostermektedirler. Bu yap1 ¢esitliligi gorme ve dokunma duyular iizerinde farkl
psikolojik etkiler olusturabilir (Akcadogan, 2006: 203). Her varligin kendine 6zgii bir
yapis1 vardir ve yiizeyi bir doku tiirii ile ortiiliidiir. Dogada var olan dokunulabilen her
seyin kendine has bir algi olusturma hali vardir. Odabas1 (2002: 69)’nin da belirttigi
gibi, dogada dokusuz yiizey yoktur. Dokunarak algilanan doku tiirleri, dokunulan
yiizeyin niteligini belirler. Sert, yumusak, piiriizli, tiiylii, kaygan, diiz gibi... Varliklara
dokunuldugunda algilanabilen dokulara “gercek doku” denir. Halinin yiizeyi, yapragin

damarlarini, ceviz kabugunu ya da bir dantelin dokusunu dokunarak algilanabilir. Biitiin
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yiizeyler dokunuldugu zaman bizde dokunsal duygular uyandirirlar. O halde yiizeylerin

bir takim dokunsal degerleri vardir.

Dokunma duyusuyla degil yalnizca gozle algilanabilen dokulara ise, “gorsel
doku” adi verilir. Ornegin, bir koyunun kivrimli ¢izgiler yardimiyla tiiylerinin ifade
edilerek resmedilmesi gorsel doku Ornegidir. Burada, resme dokunuldugunda varligin
gercek dokusunu hissedilmesi olas1 degildir, ancak go6ziimiizle resimdeki c¢izgiler
sayesinde koyunun kivircik tiiyleri algilanabilir (Yilmaz, 2007: 34). Dokunun
islevselligi izleyicide duygulu, anlamli bir etki birakir. Bir¢ok sanatci kendi tarzinda
dokuyu vazgecilmez bir eleman olarak kendine 6zgii bir bicimde kullanir (Artut, 2004:
132). Doku tesiri ister resim, ister grafik olsun, artistin iizerinde durdugu bir noktadir.
Kumas, agac, sac teli gibi gayeye uygun doku 6zellikleri olan objelerin farkli psikolojik

ifadeleri olabilir.

Leke:

Leke yiizey tizerinde 15181n etkisi ile ortaya ¢ikan ton farkliliklaridir. Bir rengin
kendi icerisinde farkli tonlar1 olabilir, ayn1 zamanda farkli renklerin de kendi aralarinda
ton degerleri de degisebilir. Bunlarin kullaniminda lekesel 6geler ortaya ¢ikar. Bagka bir
tanimla yiizey iizerinde algilanan farkli ton degerine “leke” denebilir. Yilmaz (2007:
34)’e gore, bir bicimin salt leke degeri olabilmesi i¢in, degerleri acisindan
yaklasildiginda, obje rengi genelde bu ii¢ ton iizerinde bir yere oturtulur. Ornegin; tam
degerinde olduklar1 durumda sar1 renk acik, yesil renk orta, lacivert ise, koyu leke
degerine sahiptir. Ancak her rengin acik ve koyu leke degerlerini elde etmek de
miimkiindiir. Ornegin, maviye beyaz katarak acik leke degerine sahip bir mavi, siyah
katarak ise, koyu leke degerine sahip bir mavi elde edilebilir. Yani farkli renkler ayni
lekesel ozellikte olabilirler. Cesitli renklere sahip objelerin leke degerlerinin tespiti i¢in
siyah-beyaz fotograflarinin ¢ekersek fotografta tiim renklerin sahip olduklar1 leke

degerlerini rahatlikla gormek miimkiindiir.

Tasarimda kullanilacak lekesel degerler tasarimin karakterini ortaya koyar.
Acik lekelerin etkin oldugu bir tasarimda kullanilan koyu leke izleyicinin dikkatini
kendi iizerine ¢eker. Profesyonel bir tasarimci tasariminda lekeyi ¢ok bilingli bir sekilde

kullanir.
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Form:

Etrafimizda gormiis oldugumuz her sey bir formdur ve elemanlarin hemen
hemen hepsini i¢inde barindirir. Matisse formu tarif ederken “dig goriiniisiin altinda
sakli olan gercek” demistir (Aktaran: Odabasi, 2002: 63). Iki boyutlu bir formun birim
olarak tekrarindan da ii¢c boyutlu baska bir forma ulasilmasi miimkiindiir. Biitiin
nesnelerin kendine 6zel form yapilar1 vardir, nesneler ilk bakista formlarindan ayirt
edilir. Bilindigi gibi formlar yapilarn geregi c¢ok cesitlilik gosterirler. (Geometrik
formlar, koseli formlar, yuvarlak hatli formlar, serbest formlar vb.) Olusturulabilecek

form cesitleri ise, sonsuzdur (Akcadogan, 2006: 167).

Her tasarimda formlarin birbirlerine olan orami farklidir. Eser iizerinde ayni
biiyiikliikte formlarin oldugu diisiiniildiigiinde ve izleyici bu tasarima baktiginda
tekdiize hareketsiz ve tepesiz bir calisma gorecektir. Ancak farkli orantilarda
olusturulan formlarin diizeni izleyicinin begenisini arttiracaktir. Bu da bize formlarda
olusturulan kompozisyonda zitliklar1 saglayarak dengenin kurulmasi gerekliligini ortaya

cikarmaktadir.

Mekan (Bosluk, Espas):

Mekan, fon ile objeler arasindaki her tiirlii iliski olarak degerlendirilebilir. Yani
nesnelerin altinda, etrafinda, arasinda veya iistiinde kalan alandir, objelerin yerlestigi
zemindir, arka fondur. Resimde negatif ve pozitif Ogeler vardir. Negatif ogeler
genellikle espasa, mekana isaret eder. Bir anlamda “espas” ogesi, aralik demektir.
Aralik; yiizeyler, cisimler birbirine olan uzakligidir. Gorsel algida ise, dogal yapisindan
cok daha etkili bir 6gedir. Cisimlerin gorsel etkilerinin net, berrak, kuvvetli, anlaml ve

anlagilir olmasinda “aralik” belirleyici bir etkendir (Atalayer, 1994: 209).

Bir tasarimda kullanilan bicimlerin birbiriyle iligkilendirilmesinde aralarinda
kullanilan aralik miktar1 6nemlidir. Bagka bir deyisle goziin tasarimi izlerken yorulmasi
ve dinlenmesi gereken yerler vardir. Tasarimcinin basarisini belirleyen birazda goziin

dinlenecegi yeri dogru tespit edip uygulamaktir.
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Renk:

Renk, 1sikla olusup goz ile anlasilan bir 151k etkisidir. Isigin esya iizerine
carpmasl ile olusan yansimalarin goziimiizde meydana getirdigi duyumlarin her biri
renktir. Isik ve renk ayri ayn diisiiniillemez. Pigment ise, boyay1 olusturan en yapi
birimidir. Rengin karmasik 6zelliginden dolay1r hem sanatcilar hem de bilim adamlari,

onun kullanimina iligkin teorik bilgi olusturmak i¢in ¢alismislardir (Alakus, 2005: 69).

Isigin renklere ayrigtirilmasin ilk olarak Ingiliz bilim adami Isaac Newton 17.
yy’ da iinlii deneyi ile gerceklestirmistir. Giines 15181 huzmesini tiggen kesitli prizmadan
gecirdikten sonra bir ekran {izerine diisiiriilmesiyle gokkusaginin biitiin renkleri elde
edilmistir. Bu renklere “tayf” ya da “isik tayfi” denir. Bagka bir deneyle Newton bu
renkleri birlestirerek beyaz 15181 yeniden olusturmustur. Bu sayede de beyaz 15181n farkli
renklerdeki 151k karisimlart oldugu bu 1siklarin birleserek beyaz 15181 olusturacagi ortaya
cikmistir (Akcadogan, 2006: 243). Renk goziin retina tabakasindan gec¢ip gorme
merkezinden algilanarak anlamlandirilir. Bununla beraber ressamlar i¢in renk o kadar
da karmasik olmayip, diger tasarim Ogelerinin tiimiiyle yakindan iligkisi olan hayati bir
ogedir. Ressamlarin rengi kullanma duyarliligi, kisisel bir tarzi ve belirli bir ¢alisma
gereksinimleri icin kullaniliyor olabilir (Alakus, 2002: 62). Rengin bir sanat eserinde
kullanim1 ¢ok bilin¢li yapilmasi gerekmektedir. Bir¢ok vurgu renk yardimiyla yapilir.
Yanlis ya da amacimn disinda yapilmis bir vurgu izleyicinin farkli algilamalarina da
neden olabilir. Grafik tasarim gibi vurgusal anlatimin ¢ok gii¢lii olmasi gereken bir

alanda renk kullanimi1 olduk¢a 6nemlidir.

Valor:

“Bir renge siyah, beyaz ya da grinin karistirilmasiyla olusan ‘ton’ dan farkli
olarak bagka renkler de devreye girer. Yani valor; bir rengin notr renkler ve diger bir¢cok
rengin karigimiyla ortaya ¢ikan ve cok degisik renk degerlerinden olusan bir renk
yelpazesidir (Y1lmaz,2007: 32)”.

Sekil 1
Ton.
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Bir rengi siyaha dogru kademe kademe koyulastirmak ya da beyaza dogru
acmak miimkiindiir (Sekil 1). Bu duruma “ton” denirken, aynmi islemin baska renklerle
tekrarlanmasiyla valor elde edilir (Sekil 2). Valor 1s18in tek bir dalga boyunu

yansitmayan tonlardir.

Sekil 2
Renk skalasi,
valor.

Deger olarak da anilan valor, bir rengin diger bir renkle girdigi etkilesim

sonucundaki gorsel halidir.

2.1.7.2. Tasarim ilkeleri

Tasarim elemanlari, tasarim alaninda bir araya gelislerinde belli ilkeler
cercevesinde toplanir. Elemanlarinin yiizey iizerindeki dagilimlari en siradan halleriyle
bile bir diizen meydana getirir. Tasarim ilkeleri de meydana gelen bu diizene bir disiplin
olusturur. Tasarim elemanlar1 gibi tasarim ilkeleri de tasarimcinin amacina ulagmak i¢in

kullanmasi1 gereken bilgiler biitiiniidiir.

Tasarim ilkeleri daha c¢ok mesajin amacma uygun iletilmesi noktasinda
basvurulacak degerlerdir. Gerek bir tasarimi inceleyip ¢ozerken, gerekse bir tasarimi
yapip kodlarken yardimci olurlar. Bu noktada grafik tasarimin kitlesel iletisim yonii bir
kez daha kendini gostermektedir. Elemanlarin hangi ilkeler dogrultusunda bir araya
getirilecegi, tasarimcinin 6zgiin durusu ve birikiminin yani sira, kitlenin diizeyi ile de

ilintilidir. Tasarimct bu noktalart dikkate alarak tasarimi yapar (Hanci, 2008: 22).
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Ritm ve Hareket:

Hareket, bir sanat eserindeki nesnelerin hareket hissi uyandiracak sekilde
diizenlenmesidir. Ritm de harekete baghdir ve belli dlciilerdeki tekrarlardan meydana
gelir. Gorsel elemanlar, yon degistirerek ritmik tekrarlar dogrultusunda diizene hareket
kazandirirlar. Tekrarlanan unsurlar, izleyici bakisinin eserin yiizeyinde kolayca
dolagmasini saglar. Bunun en giizel 6rnegi, organik bir ritm olan ve insan dmrii boyunca
durmaksizin ritmik tekrarlarla calisan kalp atislaridir. Kalp atiglarindaki ritm bozuklugu,
organizmanin hastaligina isaret eder (Yilmaz, 2007: 38). Artut (2004: 131)’un belirttigi
gibi, ritmik olmayan hareketlerde denge ve uyumdan bahsedilemez. Dogadaki
canlilarda da iggiidiisel baz1 ritmik hareketler vardir. Ornegin, kuslarin go¢ sirasindaki
ritmik harekeleri ve belirli bir diizen i¢inde u¢malari, arilarin hep aym tarz ve ritimde

bal peteklerini olusturmalar1 gibi.

Tasarimdaki ritm sorunu caligmanin basarisin1 sorgular. Ritimle ¢izgi, ton,
yiizey, bicim bir diizene girer. Cizgide, bicimde tonda, renkte ritim kendini gosterir

(Sekil 3).

Sekil 3 Ritm (Chapman, 1994; Aktaran Artut, 1994: 131)

X &

ASIMETRIE

Ritm anlatilmaktan ¢ok sezilir. Ritm bir sanat eserinde gorsel bir tempo
yaratmak icin tekrarlanan elemanlarin dikkatli diizenlenmesiyle gerceklestirilir. Bu
tekrarlanan elemanlar, izleyicinin bakisinin eserin yiizeyinde kolayca gezmesini,
dolasmasim saglar (Boydas, 2007: 25). Izleyici goziiniin calismanin sinirlarn iginde

kolaylikla gezmesi izleyiciyi rahatlatip yapilan calismanin gorsel degerini anlamlandirir
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Tasarimer kullandigi elemanlarda ritm ve hareketi gozeterek anlatimim
giiclendirebilir, mesajina dikkat cekebilir. Grafik tasarimda yazi, bu ritm ve hareketin
alan icerisinde isaret ettigi yere konabilir. Boylece goziin ilk once yaziyr kavramasina

imkan saglanmis olur.

Denge:

Denge dogada her zaman vardir. Doganin isleyisi belli denge sistematikleriyle
geceklesir. Varliklar-nesneler arasinda belirli bir diizen vardir. Dengenin olusmasinda
formlar arasinda birlikteligi ve biitiinliigli olusturmak ic¢in sanat yapitinin sanatci
duyarhiligi ile ortiismesi gerekmektedir (Artut, 2004: 132). Boydas (2007: 21), iki tiirli
dengeden s6z eder. Simetrik ve asimetrik denge. Soyle de sdylenebilir. Karsilikli denk,
karsiliksiz denk veya esitlik. Sanat baglaminda eserin iki yarisinin esitligi sz
konusudur ki, bu en basit dengedir. Karsiliksiz denk daha ilgi cekici olup, biinyesinde
baska nitelikler de igerir. Karsiliksiz denge birbirlerinin aynisi olmayan nesnelerin

olusturdugu dengedir.

I. Simetrik Denge:

“Simetri sozciigiiniin iki anlami vardir. Simetri denildiginde ilk olarak; iyi
orantilanmis ve dengelenmis parcalarin olusturdugu genel bir yapr akla gelir. Diger
taraftan, hayali bir ¢izgi ya da diizlemle ayrilmis iki yonlii bicim benzerligi de simetri
olarak tamimlanir (Becer, 1997: 65)”. Simetri giinliik yasantida bazi durumlarda en ¢ok
kullamilan denge cesididir. Ornegin, duvara asilan bir tablonun duvar kenarlariyla

Olciilerek ortalanmasi bile bir simetrik denge kullanimidir.

II. Asimetrik Denge:

“Yirminci yiizyil baslarinda ortaya ¢ikan modern sanat ve tasarim akimlari,
simetrik dengeyi reddederek; geleneksek olarak simetri noksanligi ya da biitiiniin
parcalar1 arasinda orantiya dayali bir eksik anlamina gelen asimetrik dengeyi
benimsemislerdir. Modernist akimlar, birbirine benzemeyen ya da esdeger olmayan
gorsel unsurlar arasinda dinamik bir denge ya da diizen saglayan bir kavram olarak ele

alip kullanmiglardir (Becer, 1997: 66)”. Cagdas yasamla birlikte de8isen gorsel bakis
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acilart bugiin bircok alanda asimetrik denge anlayisim1 kullanir. Mobilya tasarimindan
giyim tasarimima kadar modern cizgilerde ki bir¢ok iiretimde asimetrik denge

kullanildig1 goriilmektedir.

Vurgu:

“Vurgu (emphasis), baskin unsur, egemen unsur (dominant 6ge) ve ilgi odagi
yaratmak icin kullanilir. Burada dikkat c¢ekilmesi istenen bazi sanat Ogeleri
onemsenerek yani vurgulanarak kullanilir. Zithiklar araciligiyla da vurgu gergeklestirilir.
Merkezi bir sekilde yerlestirilen biiyiik bir sekil, parlak bir renk alani, 151k ve golge
arasinda keskin bir zitlik, cevresindekilere gore ¢cok agir bir dokuya sahip olan ve belirli
bir yere yonlendiren bir dizi ¢izgi, biitiin bunlar sanat¢cinin gdzlemcinin dikkatini elinde
tutmak ve ilgisini cekmek i¢in kullandig: araclardan biridir (Alakus, 2005: 72)”. Grafik
tasarim {iirliniiniin iletisim yOnii diisiiniildiiginde vurgunun bu iletisimi saglamak i¢in ne
kadar 6nemli oldugu daha iyi kavranabilir. Tasarim elamanlarinin kullanim durumlari

tasarimdaki vurgu tipini belirler.

Iki 6nemli gorsel vurgu tipi vardir. Birincisinde sanat elemani biitiin esere
baskindir, ikincisinde ise, bir bolge tiim oOteki bolgelere egemendir. Eger sanatci
eserinde bir eleman1 vurgulamak, one ¢ikarmak, dikkati iizerine cekmek isterse, oteki
elemanlar1 ikinci dereceye atar. Baskin eleman biitiin eserde izleyicinin dikkatini
kendisine c¢eker. Bazen bu baskin eleman Oylesine giicliidiir ki, biitlin eser onun
emrindedir (Boydas, 2007: 22). Dikkatin toplandig1 alan grafik tasarim Uriiniiniin
mesajin1 ortaya koydugu alandir. Bu nedenle vurgu yapilirken kullanilacak tasarim

elemanlar1 ¢ok iyi secilmelidir.

Kontrast:

Zathik kavrami, sanat ve tasarim acisindan da olduk¢a onemli bir yere sahiptir.
Karsitlik, kontrast gibi kelimelerle esanlamli olan “Zitlik”, tasarimdaki temel dengeyi
olusturdugu icin tasarimin monoton olmasini engeller. Tasarimin ya da herhangi bir
sanat eserinin heyecan verici, merak uyandirici, canli, fark edilebilir, kigkirtici, ¢arpici
olmasini saglar. Herhangi bir zithik etkisinden yoksun bir tasarim sikici, hareketsiz ve

cansizdir. Izleyici tarafindan dikkati toplayamaz (Akgadogan, 2006: 291). Zitliklar
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grafik tasarimin mesaj iletme ¢abalarim1 da yerine getirir. Buyurgan (2001: 69)’a gore,
kontrastin ayn: zamanda tamamlayici (dengeleyici) bir Ozelligi vardir. Giinliik
yasamimizda da bir¢ok birbirine zit kavram ve olusumlar vardir. Gece-giindiiz, sicak-
soguk, sert yumusak, biiylik-kiiciik, giizel-cirkin gibi. Giinliilk yagamin anlamlanmasi

zithiklar sayesinde gerceklesir.

Zithiklar sayesinde olgular, durumlar, bicimler, renkler vb. anlam kazanir. Zit
faktorlerin varligi aslinda birbirlerinin varliginin temelini olusturur. Gerek vurgu
yapmak i¢in, gerekse hareket ve ritim acgisindan zithga kullanilabilir. Tasarim
elemanlarin1  kompozisyonlarinda kullanirken monotonluktan uzaklastirmak ic¢in
zithiklara ihtiya¢ vardir. Bu zithiklar renk, bi¢im, miktar, yon kontrasti olarak da

gruplandirilabilir.

Akcadogan (2006: 294)’a gore, “Zithk” kavraminin 6ziinii kavranmasina
yonelik yiiriitillecek calismalarda, sinirlarin, kaliplarin  ve kliselerin  yikilmasi
hedeflenmelidir. Bu amacla yapilacak calismalarda tasarimin temel dengesi iki ayri

zithik iligkisi ile irdelenir.

e Gorsel Zithik

e Kavramsal Zitlik

Gorsel zitlikta; boyut, yon, aralik, 151k, form, doku, renk ve malzeme ogelerine
bagli zitliklar s6z konusudur. Kavramsal zitlikta ise, dogal ya da yapay nesnelerin

kavramsal ve islevsel zitliklarina iliskin zitliklar vardir.

Birlik:

Birlik, sanat eserindeki organik biitiinliikle ilgilidir. Bir kompozisyonda
olusturulan biitiiniin degeri, ayr1 ayrt oOgelerin degerinden daha oOn plandadir.
Kompozisyonu olusturan elemanlar arasindaki uygun baglantilar, birligin olusumunu
saglar. Ornegin leke degerlerinin gelisigiizel serpistirilmesi, lekeler arasinda kopukluga
ve dagmikliga neden olacaktir. Oysa gerek koyu, gerekse acik leke degerlerinin,
gozlimiiziin baglantilar1 kurabilecegi, devamlilig1 saglayabilecegi sekilde yerlestirilmesi,

birligi, biitiinliigii saglayacaktir (Y1lmaz,2007: 36).
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Grafik kompozisyonunda resimler, sekiller ve yazilar bir biitiin olarak
diisiiniilmelidir. Bir biitlin elemanlarin birbiriyle uyum ic¢inde caligmas: birbiriyle
baglanti kurmasi demektir. Biitiinliik, birbirlerini “hatirlatan”, birbirlerini “ceken”,
birbirlerini “iclerinde tasiyan” dgeler, uygunluk yaratirlar. Olcii, doku, renk, yon, 1s1k,

golge gibi 6gelerle elde edilen gorsel birlikler, kolay bir algilama siireci olustururlar.

Benzer Ogelerin gruplagsma egilimleri, hem goziin Oncelikle ve rahatlikla
algilanmasini saglar, hem de algida, birlik-biitiinliik duygusu yaratir. Siradan izleme
hareketinde goziin bakis1 gorselin sol iist kosesinden baslar sag alt kosesinde biter.

Kompozisyon olusturulurken bu durum dikkate alinmalidir.

Cesitlilik:

“Degisiklik ve zitliklar1 iceren bir tasarim ilkesidir” (Buyurgan, 2001: 70).
Tasarimda siradanliktan kurtulmak tasarimcinin birinci hedefi olmalidir. Bu nedenle
kullanilacak gorsel ogelerin cesitligi, bu cesitliligi saglayacak Ogelerin iyi tespit

edilmesi gerekir.

Becer (1997: 62)’in belirttigi gibi, tasarimda da bir araya getirilen nesnelerin
bicimleri renkleri ve yonlerinde bazi1 degisiklikler yapilarak farkli goriintiiler ortaya
koyulabilir. Bu gibi farkli arayislarla daha etkili, basarili sonuglara ulagilabilir. Tasarim
ilke ve elemanlari, tasarimci ic¢in bilgisinden faydalanilmasi gereken ogelerdir. “Bir
yazar i¢in gramer kurallar1 ne kadar 6nemliyse, bir tasarimci i¢in de tasarim ilkeleri o

denli 6nemlidir” Bu ilkelerin nerede ve nasil kullanilacagini iyi tespit etmek gerekir.

2.1.7.3. Tasarim Siireci

Tasarim siireci basindan sonucuna kadar bir takim asamalarin bir araya

gelmesiyle gerceklesir. Becer (1997: 39) bu siirecleri su sekilde siralamistir.

¢ Problemin Tanimu,
* Bilgi Toplama,
e Yaraticilik ve Bulus Siireci,

* Coziim Bulma,
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* Uygulama.

Probleme yaklasirken oOncelikle problemin belirlenmesi, ¢6ziim yollarinin
aranmasi, bulunan ¢6ziim yollarindan en uygunun ise, kosulmasi ve dolayisiyla da karar

alma Oonemlidir.

Problemin Tamimlanmasu:

Bir tasarim problemini c¢oziimiindeki ilk asama, problemi tamimlamaktir.
Verilen konunu ne oldugunu tam olarak anlama ve o konuyu 6ziimsemektir. Problemin
tanim1 yapilirken tasarimci neye ulasmak istedigini, hedef kitlenin kim oldugunu,
mesajin ne olmasi gerektigini ve nasil iletilecegini etmektedir. Tasarimci problemi
tanirken genis bir alg1 haliyle yaklasmasi gerekir. lyi analiz edilmis, iyice kavranmis
problem bilgisiyle tasarimci hem zamandan kazanir hem de ¢alisma asamasinda daha

zevkli bir tasarim siireci yasar.

Bilgi Toplama:

Yapilacak tasarimda bir hareket noktasi bulabilmenin tek yolu, problem
hakkinda miimkiin oldukca ¢ok bilgi toplamaktir. Daha 6nceden tasarimcinin tasarim
yaptig1 kurulus veya Kkisilerin neler talep ettiini bilmesi tasarimini olusturmada ona
rehberlik edecektir. Tasarimcinin ¢alisma siirecinde topladigi bilgiler ona bir araya

getirecegi ogeleri isaret edecektir.

Yaraticilik ve Bulus:

Tasarimci, konu ile ilgili arastirmalar yapip gerekli bilgi ve verileri toplayip
degerlendirdikten sonra yaraticiliga ulasilabilir. Yaraticilik tasarimin en 6nemli boliimii
sayilabilir. Yaraticilikta iki asama oldugu sdylenebilir. Tasarimec1 kagida veya tasarimi
calisug yiizeye ilk taslaklarim olusturdugunda “disavurumculu yaraticilik”
asamasindadir. Taslaklar daha ayrintili bir hale doniistiigiinde ise, “iiretken yaraticilik”
asamasina gecilmis olur. Bu asamada tasarimci, tiim bu bilgi ve deneyimlerden
yararlanarak ¢Oziim icin secenekler iiretmeye c¢alisgir. Tasarimci daha Once

kullanilmamus farkli olan1 bulma cabasi i¢indedir.
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Coziim Bulma:

Yaraticilik ve bulus siireci, problemin ortaya konmasi ve olasiliklarin
arastirtlmasina yonelik ¢alismalardan olusur. C6ziim bulma ise, bu olasiliklar hakkinda
bir kararlar alinarak, arastirmanin sonuca ulastirilmasi arasindaki siirectir. C6ziim olarak
kararlastirilan olasiliklar daha ayrintili taslaklar halinde hazirlanir. Tasarimel, yaraticilik
ve bulug siirecinde kullanabilecegi olasiliklar biriktirmistir. Coziim bulma siireci
icerisinde bunlar1 degerlendirerek tasarimina eklemeler veya c¢ikarmalar yaparak,

tasariminin problemini ¢ézmeye en yakin hale getirerek uygulama siirecine gecis yapar.

Uygulama:
Tiim asamalardan ge¢mis olan tasarimin hazir hale getirilmesi islemidir. Bu
siirecte tasarim son halini alir. Tasarimin gorsel olarak ortaya c¢iktigi asama oldugu icin

tasarimci i¢in belki de en heyecan verici zevkli asamadir.

2.1.8. Tiirkiye’de Grafik Tasarim Egitiminin Gelisimi

Bilindigi gibi, bicimle, renkle, kompozisyon ve yaziyla ilgili her Grafik
tasarimin da grafik sanat¢isinin ¢abasi vardir. Gazetenin genel diizeninden ilanina, afis,
ila¢ kutusu, brosiir, plak kilifi, kitap kabindan i¢indeki diizene kadar pek cok grafik
irtinliniin sekillendirilmesinde grafikerlerin pay1 biiyiiktiir (Yilmaz, 1993). Siiphesiz ki
giinliik yasantida bu kadar sik karsilastigimiz grafik iirlinlerini hazirlayan kendini
gelistirmis insanlar vardir. Iyi ¢alismalarin olusturulmasi icin onu hazirlayan kisilerin
kendi alanlarina iligskin bilgi ve becerilerinin bir egitim siirecinden gecirilmesi
gerekmektedir. Bu egitim siirecinin kendi alt siirecleri, basamaklar1 akademisyen

kadrolar tarafindan olusturulmustur.

Grafik tasarim egitimine ancak 20. yiizyilin ortalarinda rastlanmaktadir. Bu
donemlerde acilan okullar Avrupa’daki hareketler sonucunda ortaya ¢ikmistir. Ozellikle
1919 yilinda Almanya’da kurulan Bauhaus okullarinda uygulanan ve sanat ile endiistri
arasinda igbirligini savunan egitim anlayisi, tiim diinyada yeni kurulmakta olan bir¢ok

tasarim okuluna 6rnek oldugu gibi, tilkemizdeki sanat okullarinda da uygulanmistir.
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Cumbhuriyet donemine kadar sanat egitimi bakimindan en ©6nemli kurum
Osman Hamdi Bey’in 1883’te kurdugu ve 1910’a kadar miidiirligiinii yaptig1r Sanayi-i
Nefise Mektebidir.1927 yilinda Sanayi-i Nefise Mektebi’nin adi Devlet Giizel Sanatlar
Akademisi olarak degistirilmis ve 1933 yilinda biinyesinde Mithat Ozer 6nciiliigiinde
“Afis Atolyesi” adiyla bir birim kurulmustur. Bu gelisme Tiirkiye’deki grafik tasarim

egitiminin baslangici kabul edilebilir.

1957 yilinda Istanbul’da agilan Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek
Okulunun amaci, endiistriyel sanatlar ve tasarim alaninda 6grenim gormiis uzmanlar
yetistirmek olmustur. Bu okulun tasarima agirlik veren egitim anlayis1 kisa siire
icerisinde Tiirkiye’de olumlu yansimalar olusturmustur. Basin, reklam, dekorasyon,
seramik ve tekstil sektoriinde calisan firma ve kuruluslar ise, uzunca bir siire
caligtiracaklar1 elemanlarda ‘“Tatbiki mezunu olma “kosulunu istemislerdir (Becer,

1997: 114).

Tiirkiye’de kurtulus savast yillarinin izlerinin biiyiikk Olciide silinebildigi
1950°1i ve hizli sanayilesmenin etkilerinin de ancak goriilmeye baslandigi11960’h
yillarda iiretim ve tiiketim toplumunun hizli olusumu, beraberinde reklam ve pazarlama
ihtiyacini dogurmustur. Bu durum, Tiirkiye’de grafik sanatlarin popiilaritesini arttirmis
ve 1968’de Tiirkiye Grafik Sanatcilar1 Dernegi, 1978’ de Grafikerler Meslek Kurulusu
gibi Orgiitlenmeler diizeyinde gelismeleri sonu¢ vermistir (Alakus, 2002: 78).

1982 yilinda uygulamaya gegirilen Yiiksek Ogretim Kanunu ile giizel sanatlar
ve tasarim dallarinda egitim veren Devlet Giizel Sanatlar Akademisi ve Tatbiki Giizel
Sanatlar Yiiksek Okulu iiniversite statiisii icine alinmistir. Giizel Sanatlar Akademisi
Mimar Sinan Universitesi, Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek Okulu ise, Marmara
Universitesi biinyesinde Giizel Sanatlar Fakiiltesi adim alarak 6gretimlerine devam
etmistir (Ketenci ve Bilgili, 2006: 286). Giiniimiizde bu okullarin yani sira Ankara’da
Gazi, Bilkent ve Hacettepe Universitelerinde, Eskisehir’de Anadolu Universitesinde,
[zmir'de Dokuz Eyliil Universitesinde, Istanbul’da Marmara Universitesinde,
Antalya’da Akdeniz Universitesinde, Erzurum Atatiirk Universitesinde, Kiitahya
Dumlupinar Universitesinde, Kayseri Erciyes Universitesinde yiiksekogretim diizeyinde
grafik egitimi verilmektedir. Ancak son zamanlarda hizla acilmaya baslanan Giizel

Sanatlar Fakiiltelerinde de grafik boliimlerine de yer verildigi bilinmektedir.
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Ulkemizde cagdas anlamda grafik sanati etkinlikleri yarim yiizyila yakin bir
gecmisi vardir. Sanayinin gelismesi sonucu tiiketimde bir artis ve bu arada reklamcilik
alaninda bir evrim olmus. Biitiin bu olgulara bagli olarak grafik sanatlar alanina bir
hareket gelmis. Grafik sanat iiriinlerinin sayis1 giderek artmustir. Oncii cagdas grafik
sanatcilarr arasinda 6zellikle Thap Hulusi Gorey (Resim 5), Mesut Manioglu (Resim 6),
Mengii Ertel (Resim 7), Yurdaer Altintas (Resim 8), Sait Maden Resim 9), Erkal Yavi
(Resim 10), Ferit Erkman (Resim 11), Sadik Karamustafa (Resim 12) vb. sayilabilir.

VEREMDEN KORUMAK ICIN

YAVRULARINIZI DOGUMDAN ITIBAREN
ZINILVISY WIVILNW 371 ISISY 909

D TORKIYE ULUSAL VEREM SAVASI DERNEG

_ Resim 5 Resim 6
Ihap Hulusi GOREY Mesut MANIOGLU
Alfabe kapagi Afig Calismast

Resim 7 Resim 8
Mengii ERTEL Yurdaer ALTINTAS
Afis Calismasi Afis Calismasi
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Resim 9 Resim 10
Sait MADEN Erkal YAVI
Kitap Kapagi Kitap Kapagi

CIMEN YAPRAKLARI

T

Resim 11 Resim 12
Ferit ERKMAN Sadik KARAMUSTAFA
Kitap Kapagi Kitap Kapagi

Grafik tasarim kavramini baski sanati ve teknolojisinden ayr1 diisiinmek
olanaksizdir. Bu nedenle Tiirkiye’de ilk kurulan basim evinin, Tiirk grafik sanatinin ilk
filizlendigi ortam oldugu soylenebilir. Istanbul, Tiirkiye’de is ve Kkiiltiir hayatmin,
dolayistyla grafik tasarimcilarinin da merkezi konumundadir. Grafik tasarim mesleginin
gelisiminden Once gelen kisiliklerden biri; Yurdaer Altintas ve calisma arkadaslari

tarafindan kurulan, Tiirk tasarimcilarini temsil eden profesyonel kurum; Grafikerler

Meslek Kurulusu da Istanbul’dadir.
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1960’lardan sonra basim alanindaki gelismeler kitap kapagi tasarimina da
yansimistir. Sait Maden, Erkal Yavi gibi tasarimcilar bu konuda estetik diizeyi yiiksek

bircok caligmalar yapmuglardir.

Toplumsal kiiltiiriin ~ gorsel anlattm ve iletisim bicimlerine uyum
saglayamamasi, basili iletisim teknolojisinin iilkemize olduk¢a ge¢ girmis olmasi, grafik
tasarim egitimini diger gorsel sanat dallarina gore heniiz emekleme déneminde olmasi
gibi nedenler; Tiirk tasarimcilarin uluslararast diizeyde s0z sahibi olmasini
geciktirmektedir. Piyasadan yetiserek belirli zanaat¢1 deneyimini kazanan, ama tasarim
egitimi ve kiiltiiri almamis bircok grafiker uzun yillar Tiirk grafik tasarimina yon

vermistir (http://teknografiker.net/grafik-tasarim-nedir-tarihi-gelisimit76.0.html;wap2=).

2.1.9. Sanat Egitimi ve Teknoloji

Bilim, genel gecer yasalar iireterek var olani1 ve gelecekteki olabilirligi agiklar.
Sanat, bir yandan nesnel bilimlerin verilerinden yararlanirken ote yandan Kkiiltiir
bilimlerinin i¢inde yer alir; 6zel gecer degerler {iiretir, aciklamaz, yorumlar. Bilim,
nesnellige sanat ise, 0znellige gider (Tezcan, 2003: 88). Sanat, bilimin ortaya koydugu
somut gerceklerden ve imkanlardan yararlanir. Sanatgi, kendi gelisimi i¢inde gerekli her
seyl bilimden alir, fakat bunu farkinda olmadan yapar. Bilimsel arastirmalarin ve
gelisimlerin her adimini sanat izler, bilim dallarinin ¢esitlenmesine paralel olarak sanat
da konularin1 ve kendini daha iyi ifade edebilmek ic¢in yaratmalarimi cogaltir,
yetkinlestirir. Sanatgi, biitiin bunlar1 yaparken bilimi aklina bile getirmez. Cliinkii bilim

adina degil, sanat adina hareket etmektedir (Sen, 2005: 344).

Teknoloji, 19. yiizyilin son ¢eyreginde Avrupa’da baslayan ve tiim diinyaya
yayilan bir sozciiktiir ve 20. yiizyildaki teknolojik gelisim, sanatsal yaratmay1 degisik
plan ve boyutlarda etkilemis ve yeni estetik anlayislarin olugsmasini saglamistir. Bu
bilimsel buluslar; rolativite kurami, quantum kurami, radyum, X i1sinlan, radyo,
televizyon, sinema, hassas kameralar, uzay teknolojisi, biyo-teknoloji, bilgisayar,
sibernetik... Biitiin bu buluslar gorsel sanatlarda kuramsal ve bicimsel ac¢idan koklii
doniistimlere yol agcmistir (Tezcan, 2003: 89). Ancak sanat bu durumdan faydalanmasini
bilmis ve teknolojinin sanat olmadan tek basima insan1 mutlu edemeyecegini

ispatlamistir. Ornegin, sanayi iiriinlerinin bicimlendirilmesi, renklendirilmesi yine



46

malzeme iizerinde son sozil sanatin soylemesine sebep olmustur. 21. yiizyil diinyasinda
tiretilen her {iriiniin icerisinde yiizde elli teknik, yiizde elli sanat soz konusudur
(Tepecik, 2002: 13). Endiistriyel sanatin tiim tarihini, teknik ifade araclarinin siirekli
olarak yenilenmesini ve gelismesini temsil eden bir siire¢ olarak kabul edilebilir. Bu
gelisim siirecinin normal ve sarsintisiz bir bicimde siirmesi ise, bu araglardan en iyi
sekilde yararlanilacagin1 6grenmek, nasil denetleneceklerini bilmek, yetenek ve gaye,

arag¢ ve ifadenin icerdikleri arasinda uyum saglayabilmek iligkilidir (Hauser, 1995: 308).

“Sanatla teknolojinin yam sira, sanatla bilimi bulusturan onemli alanlar da
vardir. Bu alanlardan birisi hi¢ kuskusuz gorsel sanatlar egitimidir. Gorsel sanatlar
egitimi, gerek okul Oncesinden iliniversite diizeyine kadar uygulanan orgiin; gerekse bos
zamanlar1 degerlendirme, bir hobi alani olarak yaygin bicimiyle miizelerde, 6zel ve
devlet sanat galerilerinde uygulanan besikten mezara ya da Omiir boyu siirebilecek
niteligiyle gecen yiizyilin oldugu gibi, bilgi ve iletisim ¢agi olarak nitelenen yirmi
birinci yiizyilin da en 6nemli egitim alanlarindan biri olmaya devam edecektir” (Ozsoy,

2007: 15).

Birinci Diinya Savasindan ve 20.yiizy1l teknoloji devrimi sonrasinda gorsel
sanatlar egitiminde 6nemli gelismelerden birisi mimar Walter Gropius tarafindan 1919
yilinda Almanya Weimer’da kurulan “Bauhaus Giizel Sanatlar Okulu” dur. Bu okulun
kurulus amaci, gelisen teknoloji ve cagdas sanat kullanilarak sanatsal uygulamalar
iizerinde durmus ve bu yonde bircok caligmalar yapmistir (Ozsoy, 2007: 69). Watter
Grophius’un kurdugu Bauhaus Okulu, Ogretileriyle daha 1918’lerde Paul Klee,
Kandinsky ve Itten gibi sanatg1 ve sanat kuramcilariyla, yillar sonra Gestalt
psikologlarinin gelistirecegi kurama herhalde biiyiik katkilar saglamistir (San, 1983:
98).

Teknolojik gelismelerin olduk¢a hizli oldugu giiniimiizde, cagdas egitim
acisindan, bu gelismelere kapali kalmak dogru goziikkmemektedir. Teknolojinin sunmusg
oldugu yenilikler ve gelismeler, egitim sistemine en dogru sekilde adapte edilmeli ve bu
sayede de giinlimiiz sanatina ve tasarimina yarasir sanatcilarin, teknik yetkinlikte,

cagdas ve yaratici bireyler yetistirilmelidir (Ak¢adogan, 2006: 11).

Sanat egitimi sistemi, doga felsefesi paralelinde, bilimle i¢ ice aktivitesini

yiirlitiir. Sanat egitiminde, birimler ve modiiler sistemli bir iligki i¢inde biitiinlesirler.
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Kisacasi, sanat egitimi prensiplerini, diisiinceyi uygulamaya aktaran, diisiindiiren, bulus
yaptiran sezgi olarak tanimlanabilir. Bu 6zellikleri ile sanat egilimi giintimiiziin ihtiyaci
olan egitim sistemidir (Gokaydin, 2002: 23). Egitim programlarinin verimliligi,
uygulanabilirligi, cagdashgi, egitim arac-gere¢ ve donanimlarinin varhigi ile dogrudan
orantilidir. Nitelikli 6grenci, nitelikli egitici, ¢agdaslastirllmis programlar ve teknik
donanimlar, 1sinma, aydinlatma, havalandirma gibi diizenlenis, cevresel kosullar,
Ogrenci sayisina uygun fiziki mekanlar, modern arag-gere¢ saglikli bir sanat egitimi i¢in
olmas1 gereken kosullardandir (Karaca, 2006). Ogrenim ihtiyaclarina uygun materyaller
cagin teknolojisiyle paralel ozelliklerde olmalidir. Yeni teknolojik imkanlarin elverdigi

bilgiye ulasma imkanlarin1 sunmasi son derece onemlidir.

Yeni teknolojilerin etkilesimli erisim ag1 i¢indeki giici giliniimiiz egitim-
ogretim faaliyetlerine biiyiik olanaklar saglar. Ogrenci bu yolla bilgiye cok c¢abuk ve
kolay ulasabilecegi gibi, tasarim yapma, bu tasarim siirecinde pek cok olasiliklari
kolayca deneme olanagi bulur. Bilgi, uygulama ve iiriin siirecinde sonuca gotiiren
ipuclar1 her tiirli arastirma ve tasarim olasiliklar1 artik Ogrencinin elinin altindadir.
Biitiin bu nedenlerden dolay1r yeni teknolojilere gorsel sanatlar ve kiiltir egitimi

programlar1 kapsami i¢inde olmasi bir zorunluluktur (Kirisoglu, 2009: 96).

Toplumlar siirekli bir degisim dongiisii i¢indedir. San (1992: 652) belirttigi
gibi, “Toplumdaki degismelere kosut olarak degisen durumlarinin ve toplumun
yetismekte olanlardan istem ve beklentilerinin izlenmesi gerektigi gibi, toplumdaki
kiiltiirel, siyasal, teknolojik, bilimsel degismelere uygun olarak sanat egitiminin de
erekleri siirekli olarak gozden gecirilmelidir.” Sanat egitiminin amacina ulasabilmesi
icin ¢agin ihtiyaclarinin kavranmasi zorunludur. San (1992: 643), bu degisim siirecine
dair, egitim nasil ki toplumdaki bilimsel, sosyolojik, teknolojik, kiiltiirel ve siyasal
degismelere ugruyorsa, sanat egitiminde de ayni degisimlerin olacagini vurgulamistir.
Sanat egitiminin kullanildigr ara¢ gerecin amacina uygun nitelikte ve miktarda olmasi

basarili bir egitim anlayisinin 6nemli faktorlerinden biri oldugu unutulmamalidir.

Sanatsal arag-gerec ve harcanan zaman, sanatin basar1 ve kalitesini 6lgmek icin
cok giivenilir bir kaynak degildir. Sinirli finansal kaynaklarla, sanat alaninda bir¢ok sey

yapilabilecegi hala yadsinamaz bir gercektir. Ama gercek olan baska bir sey de yeterli
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materyalle ¢ok cesitli egitimsel aktivitelerin basarili bir sekilde uygulanabilecegidir

(Senel, 2010: 814).

Uygulamali ¢aligmalar, sanatin i¢ yiiziiniin daha iyi anlasilmasini saglayarak
ogrenciler icin gerekli olan hayal giiciiniin harekete gecirilmesi ve sanatin biitiiniinii
anlamalarina yonelik yollarin bulunmasini saglar. Boyle bir deneyimin diger bir faydasi
da, 6grencinin kendini sanat¢inin yerine koyma becerisinin gelisimidir. Kullanilan
degisik materyallerin ve tekniklerin uygulanmasi ile kavrama yeteneklerinin elde
edilmesi, yaratici islevdeki cesitli anlamlarin ¢oziilmesi, 6grencilerin hem kendi
yapitlarint hem de cevrelerindeki diger sanat eserlerini anlamalarini saglamaktadir
(Gokay, 2005: 77). Zaman icinde baslangic noktasina gore daha karmasik, ayirimcr ve
hizla degismekte olan giiniimiiz sanat etkinlikleri, teknoloji ve iletisimdeki bas
dondiiriicii gelismeleri de kullanarak (insanlar farkinda olmasalar da) insanlarin ilgisini
ticari, sosyal ve politik amaglar dogrultusunda yonlendirmek icin gorsel bir imaj
bombardimani altinda birakmaktadirlar. Bu ifadeden sanatin bugiiniin insaninin giinliik
hayatim etkileyen bir kuvvet oldugu ve gorsel sanatlarin farkli formlarinin insan

hayatinin i¢inde yer aldig1 gercegi acik¢a kendini ortaya koymaktadir (Gokay, 2009).

Cagimiz akli kullanmay1 saglayan, bilimsellik ve teknolojiye énem veren bir
cagdir. Bunu inkér etmenin ya da bundan kagmanin bir anlami1 yoktur. Dolayisiyla sanat
egitimi de, ¢ocugu, ergeni, genci ve yetiskiniyle, karsisina aldigr cagdas bireyleri,
caginin yabancisi durumuna getirmeden, ¢aginin geregi bilimsellikle ve yontemlerle,
sanat hakkinda yogun bilgiler vererek sanat gercekliklerine genis bir kapsam ve kaplam
icinde yaklagsmalidir. Bicimlendirme sorunlariyla ilgili olarak tiimel anlamda, tiim ¢evre
ile birlikte, konut sorunundan niifus planlamasina ve ¢evre sagligina dek, bir sorumluluk
duygusunun yerlestirilmesine c¢alismalidir. Endiistrilesme ve teknolojik gelismeye
girdigimiz, elektroniklesmenin hizlandigi, kitle iletisim araglarinin  kullaniminin
yogunlastigi, kentlesme dolayisiyla hava kirliligi, trafik yogunlugu gibi olusumlarin tam
icinde oldugumuz bu yillarda artik sanat egitimcisi de sanat egitbilimi de bu olgulara

yabanci kalamaz (San, 1992: 646).

Temel sanat egitiminin amaclarini inceledigimizde genelinde deneysel
oldugunu goriiriiz. Yapilan calismalar bircok denemeden olusur. Ogrencilerin

calismalarini yap-boz oynuyormusgasina denemeler yaparak siirdiirmeleri ve bu sayede
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de bir¢ok farkli alternatifi kisa siirede gozlemlemeleri cok faydali olmaktadir. Dijital
ortamin sagladigi olanaklar bu acidan yadsiyamayacak kadar onemlidir. Hata yapma
korkusu olmadan iirete bilirlik, programlarin “Undo” (geri al) ya da “History” (gecmis)
komutlarinin kullanimiyla, sinirsiz denemeler yaparak saglanabilir. “Adobe Photoshop”
programi 1000 asama geri almay1 olanakli kilarak sinirsiz deneme ve yanilma sansini

ogrencilere sunmaktadir (Akcadogan, 2006: 12).

2.1.10. Bilgisayar Destekli Egitim

1950’lerde Ruslarin uzaya Sputnik uzay aracini gondermeleri egitim ve
ogretimde cok acik etkiler yaratan 6nemli bir olay olarak kabul edilmektedir. Uzay
mekikleri, bilimsel ve askeri amacl kullanilmaktadir. Boyle tehlikeli bir alanda
Ruslarin Amerikalilar1 gegmesi, Amerikalilarca giivenligi ve istikrar1 bozan bir olay
olarak algilanmistir. Amerikalilar Ruslardan geri kalma nedenlerini arastirilir. Suglu
olarak da o giinkii egitim sistemlerini bulunur. Konuyu arastirmak, gereken raporlari
yazmak amaciyla bir¢cok alanda komisyonlar kurulur. Toplanan raporlar iki Onemli

noktay1 vurgulamaktadir:

* Amerikan egitim sistemi, 6gretmen merkezlidir.
e Amerikan egitimi, pratik yoOnlerden daha ziyade kuramsal yonleri

vurgulamaktadir.

Daha sonraki yillarda Amerikali yetkililer, egitim sistemlerinde biiyiik
degisiklikler gerceklestirmistir. Pratik yonleri vurgulayan, uygulama becerileri {izerinde
duran, Ogrenci merkezli egitime gec¢ilmis, bu tiir amaclarin gerceklestirilmesi igin
Ogretim araclarina biiyiik oranda ihtiya¢ duyulmustur. Amerikalilar, bu amac icin de
biiyiik paralar ayirmislardir. Sadece dort yil gibi kisa bir zamanda Amerikan egitim
sisteminde kullanilan ara¢ ve gere¢ sayisi on kati gibi biiyiik bir rakama yiikseltilmistir

(Riza, 2007: 21).

Teknoloji egitim agisindan ele alindiginda, teknolojinin insan hayatinda ¢ok
onemli bir yer tuttugu da rahatlikla anlagilmaktadir. Bu nedenle tartisilmasi gereken

teknolojiyi kullanmak ya da kullanmamak degil, insan hayatinda teknolojinin nasil bir
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yeri ve konumu olacagidir (Coskun, 2007: 200). Teknolojik gelismelerin insan hayatina

adaptasyonu siirecinde nasil bir izlenmesi gerektigini ustaca analiz etmek gerekir.

Sosyal, ekonomik, teknolojik ve sanat alanlarindaki gelisimlerin
topluma yansimas1 birtakim degisimleri beraberinde getirmektedir. Insan icinde
yasadigi toplumla iletisim kurabilmek, karsilastigi yeni sorunlara ¢oziim iiretebilmek
durumunda kalmaktadir. Biitiin bunlarda egitim sistemlerinin saglikli diizenlenmesi ile
gerceklesebilecektir. Bu nedenle, egitim sistemlerinin ¢agin degisen sartlarina uygun
olarak yeniden diizenlenmesi onemli goriilmektedir (Buyurgan, 1996: 1). Teknolojideki
gelismeler 6grenme siirecinde bireylerin teknoloji ile daha i¢ ice olmalarim1 saglamakta
ve diinyadaki gelismelerden haberdar olarak, kendilerini gelistirmelerine katkida
bulunmaktadir. Teknoloji bilgiye erismede, yer ve zaman sinirlarinin kaldirilmasinda,
bilginin depolanmasinda, siniflandirilmasinda ve kullanicilara gore cesitli erisim

seceneklerinin sunulmasinda biiyiik avantajlar saglamaktadir (Cevik, 2006: 11).

Teknolojideki hizli gelisme sayesinde, egitim Ogretim siireclerinde
kullanilabilecek ara¢ ve gereclere her giin yenileri eklenmektedir. Bu arag-gereclerin
egitim-ogretim siireclerinde kullanimi egitim-0gretimi daha ilgi ¢ekici ve verimli bir
hale getirmektedir. Egitim-0gretim faaliyetlerinde kullanilan teknolojik araclarin en
Onemlisi bilgisayardir. Bilgisayarlar, giliniimiizde egitim-Ogretim faaliyetlerinin
ayrilmaz bir parcast haline gelmistir ve egitim-Ogretimin her alaninda bilgisayar

kullanimi gormek miimkiindiir (Kiyic1 ve Yumusak, 2005: 130).

Kirisoglu (2009: 96), giiniimiizde agirlikli olarak gorsel kiiltiir ile teknoloji i¢
ice yasadigini ifade eder. Bu gorsel kiiltiir elemanlar yani, bilgisayar oyunlari, film ya
da erisim ag1 gibi her giin gelisen gorsel teknoloji genglerin yasantisina estetigi bir
baska yonden kullanarak girmistir. Bu nedenle 6gretim programlan, i¢ine bi¢imi ve
icerigi ile yeni teknolojileri almak zorundadir. Bu yolla 6grenci, bunlar1 elestirmeli,
coziimlemeli ve bilgisayar teknolojisini kullanarak yeni yaratimlar olusturmalidir.
Sonu¢ olarak, Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) denildiginde “Egitim 0Ogretim
etkinlikleri sirasinda egitimi zenginlestirmek ve kalitesini yiikseltmek icin 6gretmene
yardimci bir ara¢” olarak bilgisayarlardan yararlanilmasi anlasilmaktadir (Arslan, 2003:

68).
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Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Egitimin gelisimi incelenecek olunursa, 1985-
1986 oOgretim yilinda, ¢ag atlamak amaciyla, Milli Egitim Bakanligmmin 1100 adet
bilgisayar1 satin almasiyla baslamistir. Milli Egitim Genglik ve Spor Bakan1 Hasan
Celal Giizel zamaninda baslayan BDE projesi bakan Avni Akyol’'un zamaninda da
destek alarak devam etmistir. Pilot uygulamalar: yiirtitmek iizere Mesleki Teknik Egitim
Arastirma ve Gelistirme Merkezi (METARGEM) kurulmustur. METARGEM c¢esitli
tiniversiteler ve bilgisayar sirketleri ile baglanti kurarak bilgisayar donanimlar1 ve
yazilimlar ile ilgili bilgiler almistir. Ancak projenin devreye girmesi ile birlikte bircok
sorun giindeme gelmistir. BDE i¢in egitilebilen 6gretmenlere bakanliktan ek kaynak
ayrilamamasi1 ve kamuda uygulanan tasarruf tedbirleri nedeni ile bilgisayar
laboratuvarlarinda yeterli elemanin bulundurulmamasi projenin gelecegini etkileyen
onemli sorunlarin basinda gelmektedir. Projeyi verimli kilacak énemli etkenlerin birisi
de yazilimlardir. Okullarin bakanlik tarafindan belli bir standarda oturtulmus
yazilimlarla siirekli desteklenmesi gerekmektedir. Oysa bugiine degin iilkemizde egitim

agirlikli yazilimlar ¢ok gelismis degildir.

“Bilgisayar bulunduran okullarda; 6gretmenler, veliler ve Ogrenciler
degisiklige daha acik olmaktadirlar. Bilgisayarlar, 0Ogrencileri ezberlemekten
kurtarmakta, yiiklerini hafifletmekte ve azaltmaktadir. Bunun yerine ¢ocuklar daha fazla
bilgiyi ele almakta ve problem ¢ozmeye daha istekli goriinmektedirler. Ogrencileri;
birbirleri ile rekabet etmek yerine, yardimlasmaya yoneltmektedir. Bilgisayar, 6gretmen
merkezli 6gretimden Ogrenci merkezli egitime gecisi saglamaktadir (Riza, 2007:362)”.
Egitimcilerin teknolojiyi egitim sistemlerinde etkili olarak kullanabilmesi i¢in bireylerin

nasil 6grendiklerini bilmeleri gerekmektedir.
Usun’a gore, bilgisayar destekli 6gretimin amaglar1 sunlardir:

* Geleneksel 6gretim yontemlerini daha etkili hale getirmek,
+ Ogrenme siirecini hizlandirmak,

* Zengin materyal saglamak,

* Ucuz ve etkili 6gretimi gerceklestirmek,

* Gereksinmeye dayali 6gretimi gerceklestirmek,

* Telafi edici 6gretimi saglamak,

» Ogretimde siirekli olarak niteligin artmasim saglamak,
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* Bireysel 6gretimi gerceklestirmek (Aktaran: Okur ve Unal, 2010: 3).

Giintimiizdeki teknolojinin bu kadar ilerlemesi ile bilgiye kolay ulasabilme
olanaklarim1 da yaninda getirmistir. Egitimde istenilen bilginin degisik 0Ogretim
yontemleriyle 6grencilere sunulabilmesi i¢in 6grencilere klasik bilgi aktarma yontemi
yerine; gorsel, isitsel, bilgileri paylasma ortami ve bireylerin kendi kendilerine arama ve
arastirma becerilerini gelistirebilmeleri ve bu egitimi kiiciik yaslara indirgeme
gereksinimi ortaya ¢cikmistir (Coskun, 2007: 14). Siirekli biiyiiyen ve gelisen internet,
ekonomiden sagliga, tarimdan savunmaya, eglence sektoriinden egitime kadar her
alanda kendine genis yer bulmustur. Internetin yayginlasmasinda en onemli
bilesenlerden birisinin de web uygulamalarinin oldugu diisiiniilmektedir. Giiniimiizde
bilgiyi sunma bicimlerinden biri olan web siteleri, web sayfalarinin bir biitiinliik icinde
sunulmas1 olarak diisiiniilebilir (Giindiiz, 2010:1). Internetin egitime girmesiyle
ogretmen ve 6grenci rolleri degismistir. Bilgisayar Destekli Ogretimde internetin etkisi
cok fazladir. Son yillarda web’in uzaktan egitim uygulamalarinda kullamildigim
gormekteyiz. BDO kullamlan en onemli uygulamalardan birisi de Akilli Ogretim

Sistemleridir (Okamoto ve Digerleri, 2001).

2.1.11. Bilgisayar Destekli Egitimin Icinde Grafik Tasarim

Egitimi

Sanat1 gorme, duyma, duyumsama, diisiinme, sezme yetilerinin biitiinliiglinden
stizlilen bir ileti oldugu diisiiniiliirse, sanata bir “gérme bicimi” olarak yaklasilir ve sanat
egitimi “gérme” egitimi olarak ele alindiginda ise, sanat egitimi dogal olarak egitim
biitiinliigii icinde yerini bulacak ve egitimin vazgegilmez bir parcas1 olacaktir (Iprisoglu,

1996: 16).

Grafik ve sanat egitimi okullarda yeterli derecede verildiginde cevresiyle iyi
iletisim kurabilen, cevresindeki olaylara estetik yonden bakabilen, 6zgiir diisiinen,
yetenekleri dogrultusunda ilerleyen, bireyler yetisebilir. Bu egitim sayesinde
ogrencilerde goérme, arastirma, algilama, kesfetme, yeteneklerini gelistirme becerileri
gelismektedir (Ozdemir, 2008: 24). Birey algilayarak cevresindeki olup biteni anlayip
kendisini ona gore sekillendirir. Sanat egitimini bu algilama siirecinde kisinin frekans

araligim1 genisleterek her duruma daha duyarli bakmasini saglar. Sanat egitimi almig bir
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birey dogayr daha farkli goriir. Giinlimiiz yasantisinda insanlarin iletisim
gereksinimlerinin bu kadar artmasi paralelinde sanatsal tasarimlarinda olusmasini

saglamigtir.

Hanc1 (2008: 13)’ya gore, grafik tasarimin kitlesel iletisim acgisindan 6nemi goz
Oniine alindiginda s6z konusu kitle ile ilgili iletisimin basarili olabilmesine yonelik
tasarim  siiregleri  gelistirilmekte,  tasarirma  yoOnelik  elestiri  basamaklari
olusturulmaktadir. Ayrica Grafik Tasarim dersi gerek orta Ogretimde gerekse
yiiksekogretimde alan olarak, ilkdgretimin tiim kademelerinde ise, Gorsel Sanatlar dersi
icerisinde kimi kazanmimlara yoOnelik etkinlikler olarak verilmektedir. Ayrica, bu alan
ozel sektorde de hizmet vermekte, dolayli da olsa toplumun tiim bireyleriyle iliskide

bulunmaktadir.

Gorsel iletisim olanaklarinin hizla gelismesinin yani1 sira sanatin gorsel,
teknolojik dil ve olanaklarinda da biiyiik gelismeler goriilmektedir. Teknolojik
yogunlagsmanin yasandigi cagimizin getirdigi uzmanlik alanlarinda verilen bilimsel
egitimin yaninda sanatsal egitime de dengeli bir sekilde yer verilmesi, nitelikli
insanlarin yetismesi acisindan Onemlidir. Bu 6nemin anlasilmasiyla, egitimin genel

amaclar1 yaninda sanat alanindaki egitimin de amaglar1 basariyla gerceklestirilebilir

Bu anlamda bilgisayar teknolojisi ile zengin bir sanatsal tasarim ve iletisime
yonelik acilimlarin gergeklestigi goriilebilmektedir. Tasarim egitimine bu yiizden ¢ok
onem vermek kullanilan egitim programlari bu dogrultuda diizenlenmeli c¢agin
gereksinimlerini yakalamalidir. Alakus (2002: 10)’unda belirttigi gibi, teknolojinin
insan hayatinda bu kadar egemen oldugu, gencligin gorsel materyallerle beyin
firtinasina maruz kaldig1 gilinlimiizde sanat egitiminin Onemli bir kesiti olan grafik
tasarimi konularinin ¢cagdas 6gretim yontemleriyle okullarda uygulanmasi ¢cagdas egitim

sisteminin 6nemli bir ihtiyacidir.

Cagdas egitim anlayis1 icinde grafik tasarimlariin dijital ortamlarda
gerceklesmesi grafik tasarim egitimini diger sanat egitimi dallarindan ayiran 6nemli bir
ozelliktir. iletisim teknolojilerinin bu kadar yaygin ve giiclii oldugu bu donmelerde
reklam sektorii biiyiik bir rekabet icerisindedir. 2000’11 yillarin gelmesiyle birlikte grafik
tasarim alaninda akademik egitim almis bircok sanat¢i basarili calismalara imza

atmaktadir. Giiniimiiz reklam anlayis1 yeni teknolojinin siklikla kullanildigr alanlardir.
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Bu nedenle cagin grafik sanatgisi kendini bu teknolojik degisimlere uyarlamali ve

degisimleri siirekli takip etmelidir.

Gliniimiiz grafik tasarim iiriinlerine bakildiginda internet sayfalari, afis,
illiistrasyon, animasyon, cizgi filmler, endiistri grafigi ve cevre diizenlemeleriyle genis
bir bicimde yer almaya baslayan grafik sanati, hemen her yasin egitiminde etkili olmaya
baslamistir (Coskun, 2007: 44). Grafik tasarimcisi tasarim dilini iyi bilmek zorundadir.
Cagin gorsel ifadelerinin toplumsal etkilerini bilmek ve buna gore iletisime geg¢me
cabasi i¢inde olmalidir. Bir iletisim isi olan grafik tasarimin tarih i¢indeki gelisimi ve
degisimi teknolojik araclarin gelisimine paralellik gostermektedir. Teknolojinin geregi
ve reklamcilik sektoriiniin beklentileri dogrultusunda yetisen elemanlara gereksinim

duyulmaktadir.

Giiniimiizde basta Mimar Sinan ve Marmara Universiteleri olmak iizere Gazi,
Hacettepe, Anadolu iiniversiteleri ile bazi 6zel iiniversitelerde grafik sanatlar1 alaninda
boliimler diizeyinde ve bilgisayar destekli grafik tasarim egitim-Ogretimi yapilmasi
onemli gelismelerdendir (Alakus, 2002: 78). Ortadgretim diizeyinde ise, kiz meslek

liselerinin grafik tasarim boliimleri olusturulmustur.

Ayrica iniversitelerin sanat egitimi boliimlerine 6grenci hazirlayan GSSL
Resim Boliimii 6gretim programlarinda da 12. simif 6grencilerine haftada 4 saat dijital
uygulamalar yapabilecekleri Grafik Tasarim dersi konulmustur. GSSL resim alaninin
Grafik Tasarim dersinde, bilimsel ve akilci diisiinme becerisine sahip, arastirmaci ve
sorgulayici, bilgiyi ezberleyen degil bilgiye ulasabilen bireylerin yetismesi
amaglanmaktadir. Yine bireyin bilgiyi kullanip paylasabilen, iletisim kurma
becerilerine sahip, teknolojiyi etkin bir sekilde kullanabilen, kendini gerceklestirmis ve
bunun yani sira insanligin ortak degerlerini de sahiplenmis, yaratici, iiretken, takim
calismasina yatkin olmasi da erisilmesi, bireyler yetistirmeyi amaclayan Onemli
derslerinden biridir. Dersin miifredat programi 2006-2007 6gretim yilindan itibaren
ogrenci merkezli egitim ve yapilandirmaci yaklasimi temel alan yapisiyla
uygulanmaktadir. Alakus (2002: 7)’unda belirttigi gibi, grafik tasarim egitiminde
geleneksel egitim anlayisinin disina ¢ikip, ¢agdas, akilci, ozgiir, arastirmaci, denemeye
ve sorgulamaya yatkin anlayislarin yer aldig1 programlara ve bunlarin uygulayicilarina

yer verilmelidir.
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2.1.12. Giizel Sanatlar ve Spor Liseleri Grafik Tasarim Ogretim

Programimin Icerigi

2010-2011 egitim Ogretim yili itibariyle halen yiiriirliikkte olan Milli Egitim
Bakanliginin 08/12/2006 tarih 392 nolu kararla kabul ettigi 2591 sayili tebligler
dergisinde yayimlanan Giizel Sanatlar ve Spor Liseleri grafik tasarim Ogretim
programinin ilgili kisimlar1 verilmistir. Bu arastirmamizin amag ve bulgularinin tartisma
ve degerlendirme ile birlikte daha iyi anlagilabilmesi i¢in sozii edilen programin
iceriginin anlasilmasinda yarar oldugu diistiniilmektedir. Bu baglamda programin
asagidaki alt basgliklarla 6zetlenmesi miimkiindiir.

Programin temel yaklasimi incelendiginde, bilgideki degisim ve gelisim ile
ogrenci profilinin de egitim siirecinde degisime ugramasina etki ettigine vurgu
yapildig1 goriilmektedir (MEB, 2006). Burada giiniimiiz 6grenci profilinin, bilimsel
ve akilct diisiinme becerisine sahip, arastirmaci ve sorgulayici, bilgiyi ezberleyen
degil bilgiye ulasabilen, bu bilgiyi kullanip paylasabilen, iletisim kurma becerilerine
sahip, teknolojiyi etkin bir sekilde kullanabilen, kendini gerceklestirmis, yaratici ve

tiretken bireyler tanimlanmaktadir.

Ogrenci profilindeki degisim egitim, Ogretim siirecinde okula da yeni
anlamlar yiiklemektedir. “Ogrenci Merkezli Egitim”, “Ogrenci Merkezli Okul”
kavramlar1 bu degisim ve gelisimin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmistir. Ogrenci
merkezli egitim yaklasimini temel alan etkili bir 6grenmenin gerceklesmesi sonucu
ogrencilerde; merak uyandirma ve planlama, arastirma ve kesfetme, ¢6ziimleme ve
derinlestirme, paylasma ve yasantiya uygulama basamaklarini 6ziimseyerek
yasamlarinin  her asamasinda  bilgiyi  kullanma  becerilerinin  gelismesi

beklenmektedir.

Ogrenci merkezli egitim 6grenciyi merkeze alir ve bu nedenle 6gretmen ¢ok
onemlidir. Ciinkii 6gretmen, 6grencideki degisimi ve gelisimi destekleyen en 6nemli
kisidir. Ogrenci merkezli egitimde 6gretmen; acik fikirlidir, cagdastir, yenilikleri
takip eder, Ogrencileri i¢in egitim ortamini en 1iyi sekilde hazirlar, egitim
teknolojilerini etkin olarak kullanir, Ogrencilerinin bireysel farkliliklarim1 dikkate

alir ve onlarin ihtiyaglarini en iyi sekilde karsilar.
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Gelistirilen Grafik Tasarim dersi Ogretim programindaki konular,
ogrencilerde tasarim bilinci olusturacak nitelikte ele alinmig, program Ogrenme
alanlari, kazanmimlar ve Ogretim etkinliklerine dayali olarak diizenlenmistir.
Programda bilgi, beceri, deger ve tutum agisindan denge gozetilmis, 0grenme-
Oogretme siirecinde O0grencinin yasantilar1 dikkate alinmistir. Grafik Tasarim dersi
Ogretim programinda kazanmimlar; bir¢ok zihinsel beceriyi vurgulamakta, 6grenme
siireclerinde ise, aktif Ogrenme yoOntemlerinin ve Ogretimsel islerin kullanimini

gerektirmektedir.

Programin yapisina gelince, genel amaclar ve temel beceriler belirtilmistir. Bu
programda Ogrencilerin erisecekleri amaglar siralanmistir. Grafik sanatlarin, sanat
dallar i¢indeki yeri ve oneminin belirlenmesi, grafik sanatlar ile plastik sanatlari
karsilagtirilmasi, grafik sanatlarin toplumsal yasamdaki yeri, grafik sanatlarda
anlatim, teknik, estetik ve islevsellik kurallarina iliskin temel becerilerin
gelistirmesi, cagdas sanat felsefesinde grafik sanatlarin uygulama teknik ve
yontemlerini kazandirma amaclardan bazist oldugu goriilmektedir. Keza grafik
sanatlarin ekonomideki yerini sorgulama, ¢alismalarda kompozisyon, renk, uyum ve
yaz1 uygulamalar1 yapma, Atatiirk’iin sanat ve sanat¢iya verdigi dnemi yorumlama
da hedefler arasinda yer almaktadir. Tamitim ve iletisim grafigine yonelik 6zgiin
calismalar yapma, dijital grafik tasariminin diger sanat dallar1 i¢indeki yeri ve
Onemini tespit etme ve grafik sanatlar egitimi yoluyla Tiirk toplumunun sosyo-

kiiltiirel gelisimine katkida bulunmalarin1 saglama da amac olarak belirtilmistir.

Grafik Tasarim dersi 0gretim programinda temel beceriler baglaminda ortak
becerilerin yaninda alana ait alt becerilerin kazandirilmas: da esas amaclar olarak
gecmektedir. Bu beceriler, 0Ogrencilerin yasamlarinda ve mesleklerinde
kullanabilecekleri nitelikte belirlenmistir. Taslak olusturma, teknik uygulamalar,
yazi-resim iligkisi kurabilme, konuyu algilama, sanatsal diizenleme, 6zgiin teknik
gelistirme, bilgi toplama, yaratma ve bulma, diisiinsel estetige ve derinlige sahip
tasarimlar yaratma becerisi ve teknolojiyi kullanma becerisi bunlardan bir kismidir.
Dersin konularinin hemen hemen hepsinde farkli diizeylerde kullanilabilen bu
beceriler, O6grenme alanlarinda kazanimlarin igeriginin gerektirdigi sekilde,
kazanimlara entegre edilerek verilmistir. Programda elestirel diisiinme, yaratici

diisinme, iletisim, arastirma-sorgulama, problem ¢6zme becerisi, bilgi
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teknolojilerini kullanma, girisimcilik ve Tiirk¢eyi dogru, etkili ve giizel kullanma
ulasilmas1 beklenen ortak beceriler olarak belirlenmistir

(http://programlar.meb.gov.tr/program_giris/vaklasim 2.htm).

Sanatsal diizenleme becerilerinde; kompozisyon cesitleri ile sanatsal
diizenleme o©ge ve ilkelerini bulunmaktadir. Diger alan derslerinde sanatsal
diizenleme oOgelerini taniyan Ogrenciler, 12. simifta "Grafik Tasarim" dersi

kapsamindaki konularda da sanatsal diizenleme 6ge ve ilkelerini kullanacaklardir.

Bilgi toplama becerisinde, yapilacak tasarimda bir hareket noktasi
bulabilmenin tek yolu konu hakkinda miimkiin oldugunca cok bilgi derleme oldugu
belirtilmektedir. Bir tasarim faaliyetinde; kiitiiphane, internet, basili medya
malzemeleri, basimevi, dizgi ve kagit fabrikalarina danigma gibi temel bilgi toplama
yontemleri bulunmaktadir. Farkli kaynaklardan toplanacak bilgiler yaraticilifa ve

arastirmaya yeni boyutlar getirecektir (Becer, 2005).

Diisiinsel estetige ve derinlige sahip tasarimlar yaratma becerisinde yaratici
yetiye sahip bir kisi, lizerinde calistigi kavrami gorsellestirmek ya da ona yeni bir
bi¢cim kazandirmak i¢in alg1 ve sezgiye dayali birikimini devreye sokar. Cizdigi,
boyadigi ve kompozisyonunu hazirladigi tasarim igin farkli ve daha Once
denenmemis yaklasimlar olusturmaya calisir. Ogrencilerin ozellikle 12. smmifta
gorecekleri konularin islenisinde bu beceriye ihtiyaglari olacaktir. Ogrencinin var
olan kaliplarin digina cikabilmesi ve bir iiriiniin veya hizmetin avantaj olabilecek
Ozelliklerini bulabilmesi i¢in yaratma ve bulma becerisinin gelistirilmesi

gerekmektedir.

Teknolojiyi kullanma becerisi baglaminda dijjital tasarimin Grafik Tasarim
dersinin 12. sinif konularinda karsimiza ciktifi goriilmektedir. Konu anlatimlari
dogrudan bilgisayar ortamlarinda, ilgili bilgisayar yazilimlarinda (Photoshop,
FreeHand, CorelDraw vb.) yapilmalidir. Bu yazilimlarin teknik bilgilerinin
kullanimindaki basari, tasarimi dogrudan etkilemektedir. Hazirlanmig olan taslak ve
beyindeki imgelerin gorsel bir ylizeye yansitilabilmesi i¢in teknolojiyi kullanma

becerisi gerekmektedir.

Ogretim programinin 6grenme alani; birbiri ile iliskili beceri, tema, kavram

ve degerlerin bir biitiin olarak goriilebildigi, 0grenmeyi organize eden yapidir.
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Burada programda ongoriilen bilgi, beceri, kavram, degerler ve tutumlarin sistematik
bir sekilde iliskilendirildigi konu alanlari bulunmaktadir. Icerigi belirleyen genel
cerceve ise, grafik tasarim egitiminin icerik ve amaglarina uygun bir sekilde

organize edilmistir.

Programda Grafik Tasarim dersi iki Ogrenme alami c¢ercevesinde
yapilandirilmistir. Bunlar grafik tasarimin temelleri ve teknikleridir. Grafik tasarimin
temellerinde "Grafik Tasarim dersinin tanitimi ve temel tasarim bilgilerinin
baslangi¢ noktast bulunmaktadir. Grafik sanatlarin tarihi, diger plastik sanatlardan
farki, Tirkiye’de ki gelisimi, grafik sanatg¢ilar1 ve iiriinleri hakkindaki bilgiler daha
¢ok ogrenciler tarafindan yapilacak olan arastirmalarla saglanacaktir. Ogretmen,
ogrencilerin kaynak arastirmalarina yon vererek gerekli noktalarda kendi hazirladigi

gorsel materyallerle desteklemelidir.

Grafik Tasarim dersinin iki 6grenme alanindan biri olan, "Grafik Tasarimin
Temelleri" 6grenme alani, icerigi acisindan "Grafik Tasarim Teknikleri" 6grenme
alaninin konu ve temalar1 ile entegredir. Bu nedenle diger 6grenme alani altinda
belirlenen kazanimlar gelistirilirken, s6z konusu Ogrenme alaninin igerigi
uygulamalarla iliskilendirilmistir. Grafik tasarim konularina tarihi bakis, giincel

takip ve tasarimin sanatsal olusumu bu 6grenme alaninin kapsamina girmektedir.

Grafik Tasarim dersi Ogrenim alanlarimin ikincisi "Grafik Tasarim
Teknikleri” alamidir. Bu 6grenme alani, 6zgiin baski teknikleri ve bilgisayar destekli
tasarim tekniklerini icermektedir. Ilk ©grenme alanindaki mevcut konu ve
uygulamalarin zemin olusturdugu siirecte edinilen bilgilerin daha ¢ok uygulamaya

dokiildiigii bir 6grenim alanidir.

Tasarim olusturma siirecinde edinilmis bilgilerin ve imge durumundaki
tasarimin, somutlagsabilmesi i¢in uygulanmasi gerekli bir takim teknikler s6z
konusudur. Bu 6grenme alaninda ogrenci, bir¢cok 0zgiin baski ve dijital tasarim
tekniklerini Ogrenecektir. Edinilen bilgilerin kalici olabilmesi agisindan teknik

bilgiler belli bir amaca ve siraya gore hazirlanmistir.

Grafik Tasarim Teknikleri Ogrenme alanindaki iinitelerde bulunan
konularin, uygulama siirelerinin ¢ok uzun olmasi nedeniyle ancak bazilarina yer

verilmistir. Programda verilen etkinlikler birer 6neri niteligindedir. Ogretmen, bu
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etkinlikleri aynen kullanabilir veya ekleme ve ¢ikarmalar yapabilir. Bunun disinda
baska etkinlikler de gelistirebilir. Etkinlikler, 6grenci merkezli ve Ogrenme
siirecinde Ogrencinin etkin bir rol {istlenmesini saglayacak sekilde diizenlenmistir.
Programda Grafik Tasarim dersi 12. smmif Ogretim programi iiniteler ve siireleri
asagidaki sekilde tablolastirilmistir.

Tablo 1
Grafik Tasarim Dersi 12. Stmf Ogretim Programm Uniteler ve Siireleri

Kazanim | Ders Orani

Ogrenme Alanlar Uniteler Sayllar1 | Saati (%)
GRAFIK Tanitim ve Kurumsal 5 16 11
TASARIMIN Kimlik
TEMELLERI fletisim Grafigi 9 16 11

Dijital Tasarima Giris 5 20 14
Dijital Grafik Resim 4 4 17

GRAFIK TASARIM [Galismalari
TEKNIKLERI Dijital Tanitim Grafigi 4 32 22

Dijital Animasyon-
Mliistrasyon Teknigi

Toplam 32 144 100

5 36 25

2.2. 1lgili Arastirmalar

Literatiir arastirmalar1 sonucunda grafik tasarim egitimine dair yapilan baska
caligmalarinda oldugu belirlenmis olup, erisilmis olan bazi arastirmalarin iceriklerine

yer vermenin yararli olacag diisiiniilmiistiir.

Nur Ekici (2004) “Grafik Egitiminde Ogrencilerin Gorsel Algr ve Algilama
Farkliliklarinin Afis Tasarimlar1 Yoluyla Saptanmasi” adli yiiksek lisans tezinde, kiz
meslek liselerinde uygulanan grafik egitimindeki afis tasarimlar1 yoluyla gorsel algida,
ogrencinin duygu ve diisiincelerinin sanat egitimi cercevesi icerisinde, davranis ve
yaraticilik ilkeleri ve sanatin elemanlar1 kapsamindaki farkliliklar1 Olgmiistiir. Veri
toplama araci olarak, arastirmaci tarafindan gelistirilen bir anket ve bir goriisme formu
kullanmilmistir. Gelistirilen anket ve goriisme formu, Ankara ili Cankaya ve Altindag

ilgelerinde bulunan, ili¢ kiz meslek lisesindeki grafik bolimii 2. ve 3. smiflarindan
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toplam 95 oOgrenci ve 14 Ogretmene uygulanmistir. Anket sonuclari, her dgrencinin
grafiksel gelisimi ve kisilik gelisiminin farkli oldugunu, hayal diinyasi, dis ¢evreden
etkilenis bicimleri, ¢alisma kapasitelerinin ve algilama bicimlerinin farkli oldugunu
ortaya ¢ikarmistir. Grafik egitimi alan 6grencilerin gorsel gelisimlerini yeterli bulmayan
ogretmenler, grafik Ogrencilerinin gorsel gelisimlerini olumsuz etkileyen etkenleri,
okullarda teknolojik imkénlarin yeterli olmasina ragmen, atdlyelerin diizensizligi,
sanatsal faaliyetlerin yetersizligi, okulun kiiltiirel-sosyal cevresi, 6grencilerin ekonomik
sartlarindaki olumsuzluklar ve istenilen diizeyde Ogrencilerin grafik boliimiine
alinmamasinm gostermektedirler. Ayrica grafik Ogrencilerine Ogretilen grafik ilke ve
elemanlarinin onlarin gorsel algi gelisimlerine farkliliklar kazandirdigina inandiklarini

belirtmislerdir.

Halit Turgay Unalan (2005) “Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel
Sanatlar Egitimi Boliimi Grafik Egitiminde Bilgisayar Destekli Egitimin Etkililigi” adli
doktora tezinde, bilgisayar destekli egitimin grafik tasarim temel ilkelerinden renk ve
tipografi konularmi bilme ve uygulayabilme iizerine etkililigi incelenmistir.
Arastirmada biri deney digeri kontrol grubu olmak iizere iki grup olusturulmustur.
Bilgisayar destekli grafik tasarimi egitimine baglamadan Once her iki gruba Basar testi,
Renk Bilgisi Basar1 Testi uygulanmis, Renk ve Tipografi konulan ile ilgili olarak
uygulama calismalar1 yaptirilmistir. Deney grubuna arastirmaya iliskin bilgisayar
destekli grafik egitimi programi 36 ders saatinde uygulanmigken, kontrol grubunda ise,
geleneksel grafik egitimi disinda hicbir uygulama yapilmamistir. Bilgisayar Destekli
Grafik Egitimi programi sonunda deney ve kontrol gruplarina Basar testi, Renk Bilgisi
Basan Testi, Renk ve Tipografi konulart ile ilgili olarak uygulama caligmalar1 tekrar

yaptirilmigtir.

Arastirma sonucunda, Bilgisayar destekli egitimden yararlanarak islenen
Grafik Tasarim dersine katilan deney grubu ile geleneksel olarak islenen Grafik Tasarim
dersine katilan kontrol grubu arasinda grafik tasarimin temel ilkelerinden renk ve
tipografi konularina iligkin bilgileri 6grenme, kullanma ve uygulama becerilerinin

gelisimi arasinda deney grubu lehine anlamli fark oldugu gézlenmistir.

Erhun Sengiil (2006), “Teknolojinin Gorsel Sanatlarda Kullanimi ve Sanat

Egitimine Katkis1” adli doktora tezinde teknolojinin gorsel sanatlar da kullanimi ve
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sanat egitimine katkisimi arastirmistir. Arastirma deney ve kontrol gruplu dntest-sontest
Olctimlerine dayanan deneysel desenli bir calismayla beraber sanat egitimcilerinin
goriislerinin alinmasina dayanan betimsel bir yontem de izlenmistir. Ontest asamasinda
deney ve kontrol 6grencileri resim becerileri agisindan esdeger diizeyde olduklar1 tespit
edilmis ve geleneksel bir yontemle belirli bir siire dahilinde serbest konulu resim

yapmalari istenmistir.

Arastirmanin sonucunda, Ogrencilerin caligmalar1 bagimsiz degisken olarak
belirlenen sanat egitiminde teknoloji kullaniminin bagimli degisken olan resim
becerileri iizerindeki etkisi, iki sanat uzmanindan olusan bir degerlendirme ekibi
tarafindan puanlanmistir. Arastirmanin betimsel bdliimiinde ise, hazirlanan sanat
egitimcisi anket formu ile ilkogretim okullarindaki mevcut teknolojik materyal durumu
ile sanat egitimcilerinin sanat egitiminde teknoloji kullanimina ait goriislerinin tespiti

saglanmustir.

Asli Ertosun (2006) “Tiirkiye’deki Grafik Sanat Egitimi ile Amerika’daki
Grafik Sanat Egitiminin Karsilastirilmas1” isimli arastirmasinda, gorsel iletisim sanati
olan grafik tasarimin ¢agdas formlarda, teknoloji ve ¢agin getirdiklerine ayak uyduracak
egitim programinin Tiirkiye’de ve ABD’de ders programlarinin ve igeriklerinin

arastirilmasi ve farkliliklarinin ortaya ¢ikarilmasi amaglamistir.

Arastirma ii¢ boliimden olugmaktadir. Birinci boliimde grafik tasarim egitimi
genel anlamda tanimlanirken, gelisim siireci i¢inde gecirdigi asamalar ve giiniimiizdeki
onemi ele alinmistir. Ikinci boliimde, Grafik tasarim egitiminin diinyada, ABD’de ve
Tiirkiye’de gelisiminden soz edilmektedir. Uciincii boliimde ise, grafik tasarim tiirleri
ve grafik tasarimin gelecegi hakkinda goriislerde bulunulmaktadir. Grafik tasarimda
giincel bir bilgi, cagdas formlarda, teknoloji ve uygun anlattim bicimi ile sunulmasi,
siirekli yasanan gelisim ve degisimler beraberinde fikirsel ve teknolojik yenileme
gerekliligine deginilmistir.

Orhun Coskun (2007) “Ilkogretim Okullarinda Gorsel Sanatlar Dersinde
Bilgisayarla Grafik Tasarim Uygulamalar1 Uzerine bir Degerlendirme” baslikli tezinde,
ilkogretim okullarinda gorsel sanatlar derslerinde grafik tasarim uygulamalarinin

Ogretim  programlarina  uygulanmasi  sirasinda  giiniimiiz ~ teknolojisinden
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yararlanilmasinin  gerekliligi, ©nemi ve Ogrenci gelecegine faydalarmin c¢esitli

kaynaklardan derlenerek degerlendirilmesi yapilmaktadir.

Bilgisayarla grafik tasarimi uygulamalar1 ve bilgisayarin tarihi ge¢misi
arastirilarak giiniimiizde ve gelecekte egitim sistemindeki yerinin ne olabilecegi
tartisitlmistir. Tiirkiye’de grafik tasarim caligmalarinin durumu, gorsel sanatlar dersi
ogretim programlarinin ozellikleri gbz Oniinde bulundurularak ilkégretim okullarinda
bilgisayar ile grafik tasarim uygulamalarinda Onerilen bilgisayarlarin 6zellikleri
verilmis, kullanilmas1 gereken programlar saptanmis, amaglari ve yontemleri
anlatilmistir. Gorsel sanatlar dersinde grafik tasarimi uygulamalar: i¢in kullanilmasi
gereken bilgisayar ve programlarin arastirilmasi yapilmistir. Arastirmada Ogretim
programinin yaninda kaynak ve rehber olabilecek sekilde literatiirden, makalelerden,

cesitli bilgisayar dergilerinden, tezlerden ve basili kaynaklardan yararlanilmistir.

“Grafik Egitimi Veren Ortadgretim Kurumlarinda Yazi-Tipografi Dersinin
Onemi ve Karsilasilan Sorunlar” adli arastirmasinda Selime Ozdemir (2008), sanat
egitimi veren orta 0gretim kurumlarinda yazi-tipografi dersinin 6grenci goriislerine gore
onemini ve dersin 6gretiminde karsilagilan sorunlar1 saptamaya calismistir. Bu amacla
Ankara’da grafik egitimi veren 11 orta 6gretim kurumu ile bu kurumlarda yazi-tipografi
dersi verilen Ogrenciler ve bu derse giren dgretmenler drneklem olarak belirlenmistir.
Arastirmanin amacina yonelik olarak uzman goriisleri alinarak arastirmaci tarafindan
hazirlanan ogrenci ve 6gretmenlere uygulan anket sonucunda her sorunun frekans ve

yiizde degerleri alinip tablolastirilarak yorumlanmaistir.

Ferdag Cakir (2002) “Meslek Lisesi Grafik Boliimii Ogrencilerinin Ogrenci,
Ogretmen ve Is Veren Goriislerine Gore Mesleki Yeterlikleri” adli yiiksek lisans tezi
arastirmasinda Eskisehir il merkezindeki Gazi Teknik ve Anadolu Meslek Lisesi Grafik
Boliimii ve Bursa il merkezinde bulunan Necatibey Kiz Meslek Lisesi Grafik boliimii
ogrencileri, 0gretmenleri ile staj yapilan isyerlerindeki isverenler ile gerceklestirilmistir.

Tarama tiirtinde gerceklestirilen arastirmanin verileri anket araciligiyla toplanmustir.

Arastirma sonucunda Ogrenci, 0gretmen ve igveren goriislerine gore meslek
lisesi grafik boliimii ogrencileri tasarim, teknoloji, baski teknikleri ve genel beceriler

alanindaki yeterlikleri incelenmis ve bunlar yetersiz diizeyde bulunmustur. Bu bulgu,
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Grafik Boliimii 6gretim programinin ogrencilere grafik alanindaki mesleki yeterlikleri

kazandirmada yeterince etkili olmadig1 goriisiinii ortaya cikarmustir.

Abdullah Ayaydin (2010) “Temel Tasarim Egitiminde Bilgisayar
Teknolojisinin Gerekliligi ve Gelecegi” adli arastirmasinda, bilgisayar teknolojisinde
yasanan bas dondiiriicii gelismeler ve gorselligi sebebi ile gorsel sanatlart da
insanoglunun giinlik hayatinda zorunlu hale getirmesine deginmistir. Cagimizin
sanatinda bilgisayara ve teknolojiye bagli yeni sanat dallar1 ve sanatsal ¢alismalar
dogmasi, gorsel sanatlar egitimcisi olarak yetistirilen Ogrencilerin gelecegin
teknolojisine de hazir olarak yetistirilmesinin gerekliligine deginmigstir. Ayrica
arastirmada, bilgisayar teknolojisine bagli olarak sanat diinyasinda yasanan gelismelerin
giizel sanatlar egitimi boliimlerinde yer alan temel tasarim derslerinin iceriklerine
yansitilmasinin gerekliliine yer verilmis ve bu konuda oneriler sunularak dijital sanat

kavramina dair 6rnekler verilmistir.
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III BOLUM

YONTEM

Bu boliimde ¢alisma grubu, arastirma modeli, verilerin toplanmasi, verilerin

analizi ve yorumlanmasina iligkin bilgilere yer verilmistir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirma, “gecmiste ya da halen var olan bir durumu var oldugu sekliyle
betimlemeyi (Karasar, 1999: 77)” amacladigindan tarama (survey) modelinde
yapilandirilmistir. Ogretmen ve 6grencilerin goriis ve diisiincelerine bagvurulmus, anket

ve dokiiman incelemesinden yararlanilmigtir.

3.2. Calisma Grubu

Diyarbakir Giizel Sanatlar ve Spor Lisesi Resim Boliimiinde grafik tasarim
egitiminde bilgisayar destekli egitimin etkinligini belirlemeye yonelik olan bu
arastirmada, uygulama okulunun belirlenmesinde amacli 6rneklem yontemlerinden
olciit 6rnekleme kullanilmistir. Olgiit 6rnekleme yontemindeki temel anlayis, onceden
belirlenmis bir dizi Ol¢iitli karsilayan durumlarin ¢alisilmasidir. Burada sozii edilen
Olciit ya da Oolciitler arastirmaci tarafindan olusturulabilecegi gibi daha ©nceden
hazirlanmig bir Olgiit listesi kullanilabilir (Yildinm ve Simsek, 2004: 85). Buna
dayanarak, okul sec¢iminde arastirmaci tarafindan, Grafik Tasarim dersi Ogretim
programinin uygulamaya konuldugu 2006-2007 egitim-6gretim yilindan itibaren okulda
gorev yapan tiim resim Ogretmenlerinin doniisiimlii olarak Grafik Tasarim dersini
yiiriitmiis olduklar1 bir okul secilmesi temel 6l¢iit olarak kabul edilmistir. Bu nedenle
arastirmanin Diyarbakir Giizel Sanatlar ve Spor Lisesi’nde gerceklestirilmesi uygun
bulunmustur. Sonug¢ olarak arastirmanin ¢alisma grubunu Diyarbakir GSSL’de gorev
yapmakta olan 11 resim Ogretmeni ve bu okulda resim boliimii 12. sinifta 6grenim

goren 25 dgrenci olusturmaktadir.
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Arastirmaci tarafindan hazirlanan Ogretmen ve Ogrencilere ait kisisel bilgi
formlari, Grafik Tasarim dersine iliskin Ogretmen goriislerinin oldugu anket ve
ogrencilerin Grafik Tasarim dersine iliskin tutumlarini tespit etmeyi amaclayan tutum
Olcegi uzman goriisii alimarak son hali verildikten sonra 04.03.2011 tarihinde

katilimcilara uygulanmstir.

3.2.1. Arastirmaya Katilan Ogretmenlerin Kisisel Ozellikleri

Arastirmaya katilan Diyarbakir GGSL Resim Boliimii dgretmenlerinin kisisel

ozellikleri asagidaki tablolarla verilmeye calisilmistir.

_Tablo 2
Arastirmaya Katilan Ogretmenlerin Cinsiyet Dagilim
Frekans
Kadin 3
Erkek 8
Toplam 11

Tablo 2’de goriildiigii gibi, arastirmaya katilan 11 Ogretmenin cinsiyet

dagilimina bakildiginda 3 6gretmenin kadin 8’inin ise, erkek oldugu anlasilmaktadir.

_ Tablo3
Arastirmaya Katilan Ogretmenlerin Yasa Gore Dagilimlar

Frekans
20-30 1
31-41 10
42 ve lizeri -
Toplam 11

Tablo 3’te goriildiigii gibi, arastirmaya katilan 11 6gretmenin yas dagilimina
bakildiginda; 1 6gretmenin 20-30 yas gurubu arasinda, geri kalan 10 6gretmenin ise, 31-

41 yas gurubu arasinda oldugu goriilmektedir.
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_ Tablo 4 )
Arastirmaya Katilan Ogretmenlerin Ogrenim Durumlar:

Frekans

Lisans 9
Yiiksek lisans 2
Doktora -

Toplam 11

Tablo 4’te goriildigli gibi, arastirmaya katilan 11 6gretmeden 2’si Yiiksek

Lisans, geri kalan 9 6gretmen ise, lisans mezunudur.

_ Tablo 5
Arastirmaya Katilan Ogretmenlerin Mezuniyet Alanlar
Frekans
Resim 10
Heykel 1
Seramik -
Grafik -
Bagka alanlar -
Toplam 11

Tablo 5’teki verilere gore, 1 68retmenin heykel, geri kalan 10 6gretmen ise,

resim alanindan mezun oldugu goriilmektedir.

Arastirmaya Katilan (')gretn;I(‘jlllll)(l:l)’ifl Meslekteki Hizmet Siireleri
Frekans
1-4 y1l -
5-8yil 1
8-12 y1l 5
13 yil ve sonrasi 5
Toplam 11




67

Tablo 6 incelendiginde, 1 6gretmenin 5-8 yil arasi, 5 68retmenin 8-12 yil arast,

5 6gretmenin ise, 13 y1l ve sonrasi hizmet siiresine sahip oldugu anlasilmaktadir.

Arastirmaya Katilan Ogretn;l;?lll)(l:l)*iz GSSL’deki Hizmet Siireleri
Frekans
1-3 y1l 1
4-6 y1l 6
7-10 y1l 3
11 y1l ve sonrasi 1
Toplam 11

Ogretmenlerin GSSL’deki hizmet siirelerine bakildiginda ise, Tablo 7°de 1
ogretmenin 1-3 yil, 6 6gretmenin 4-6 yil arasi, 3 6gretmenin 7-10 yil arasi, 1 6gretmenin

ise, 11 yildan daha fazla siire hizmet yaptig1 goriilmektedir.

Tablo 8
Arastirmaya Katilan Ogretmenlerin Bilgisayar Teknolojileri Uzerine Ogretmenlik
Meslegine Baslamadan Once Egitim Durumlar:

Frekans
Hig¢ almamis 9
Lisans, yiiksek lisans veya doktora siirecinde 2
ama yetersiz
Lisans, yiiksek lisans veya doktora siirecinde -
yeterli
Toplam 11

Tablo 8’de goriildiigii gibi, 6gretmenlik meslegine baslamadan o©nce, 2
Ogretmenin lisans, yiiksek lisans veya doktora siirecinde yetersiz diizeyde egitim aldigi,

9 6gretmenin ise, 6gretmenlik mesleginden Once hig¢ egitim almadig: ortaya ¢ikmistir.
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Tablo 9
Arastirmaya Katilan Ogretmenlerin Bilgisayar Teknolojileri Uzerine Ogretmenlik
Meslegine Basladiktan Sonra Egitim Durumlari

Frekans
Hi¢ almamis 3
Bir defa hizmet ici egitim almis 6
Birden ¢ok sayida hizmet i¢i egitim almig 2
Ogretmenlik meslegine basladiktan sonra yiiksek i
lisans veya doktora siirecinde almig
Toplam 11

Tablo 9 incelendiginde, 0gretmenlik meslegine basladiktan sonra, 6 6gretmenin
1 defa, 2 6gretmenin ise, birden ¢ok sayida egitim aldig1 goriilmektedir. Yine ayni
tabloda 3 6gretmenin 3 6gretmenin ise, 0gretmenlik meslegine basladiktan sonra hig

egitim almadig1 ortaya ¢ikmustir.

3.2.2. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Kisisel Ozellikleri

Arastirmaya katilan Diyarbakir GGSL Resim Boliimii 12. sinif 6grencilerinin

kisisel ozellikleri asagidaki tablolarla verilmeye caligilmistir.

Tablo 10
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Cinsiyet Dagilin
Frekans
Kiz 9
Erkek 16
Toplam 25

Arastirmaya katilan 25 Ogrencinin cinsiyet dagilimina Tablo 10’da

incelendiginde, 9 6grencinin kiz, 16 dgrencinin ise, erkek oldugu anlasilmaktadir.
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Tablo 11
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Yas Dagilim

Frekans
16-18 13

19 ve sonrasi 12
Toplam 25

Tablo 11’e bakildiginda, aragtirmaya katilan 25 6grencinin yas dagilimlarinda
13 6grencinin 16-18 arasi yas grubunda oldugu, 12 6grencin ise, 19 ve lizeri yaslarda
bulundugu goriilmektedir.

) Tablo 12
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Ailelerindeki Kardes Sayilar:

Frekans
1-2 8
3 ve sonrasl 17

Toplam 25

Tablo 12°de arastirmaya katilan 25 6grencinin ailelerindeki kardes sayilarina
bakildiginda; 8 6grencinin 1 veya 2 kardesinin oldugu, 17 6grencinin ise, 3 ve daha cok

sayida kardese sahip olduklar1 goriilmektedir.

) Tablo 13
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin En Uzun Siire Yasadig1 Yer Dagilim
Frekans
Koy 9
fige 4
Sehir 9
Biiyiik Sehir 3
Toplam 25
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Arastirmaya katilan 25 Ogrencinin en uzun siire yasadiklart yer ozelligine
bakildiginda Tablo 13’te, 9 6grencinin kdyde, 4 6grencinin il¢ede, 9 6grencinin sehirde

3 6grencinin ise, biiyiik sehirde yasadig goriilmektedir.

_ Tablo 14
Arastirmaya Katilan Ogrencilere Ait Gelir Diizeyi Dagilim

Frekans
0-500 TL 14
500-1000 TL 6
1000-2000 TL
2000 TL den fazla 2
Toplam 25

Tablo 14’e bakildiginda, 14 6grencinin 0-500 TL, 6 6grencinin 500-1000 TL, 3
ogrencinin 1000-2000 TL, 3 6grencinin ise, 2000 TL iizerinde aylik aile geliri oldugu

goriilmektedir.

Tablo 15
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Kendilerine Veya Aile Bireylerine Ait
Kullanabilecekleri Bilgisayara Sahip Olup Olmama Durumlari

Frekans
Bilgisayara sahip 8
Bilgisayara sahip degil 17
Toplam 25

Tablo 15 incelendiginde, 8 Ogrencinin kullanabilecegi kendisine veya aile
bireylerine ait bilgisayara sahip oldugu, 17 Ogrencinin ise, sahip olmadigi

anlasilmaktadir.
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Tablo 16
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Bilgisayar Kullanmaya Baslama Donemleri
Frekans

[Ik6gretim yillarindan itibaren 11
Liseye bagsladiktan sonra 7
Bilgi ve iletisim Teknolojisi dersini aldiktan 3
sonra

Grafik Tasarim dersinden sonra 4
Toplam 25

Tablo 16’ya bakildiginda, 11 6grencinin ilkogretim yillarinda, 7 6grencinin
liseye basladiktan sonra, 3 68rencinin bilgi ve iletisim teknolojisi dersini aldiktan sonra,
4 ogrencinin ise, Grafik Tasarim dersini almaya bagladiktan sonra bilgisayar

kullanmaya basladiklar1 goriilmektedir.

3.3. Veri Toplama Araclar ve Gelistirilmesi

Calismada veriler dort temel grupta toplanmaistir.

Ik once konu ile ilgili kaynak kitap, kanun ve yonetmelikler taranmistir. Daha

sonra,

1. Kisisel Bilgi Formlar:: Arastirmada veri toplama araci olarak 6gretmen
(Ek-2) ve ogrencilere (Ek-4) yoneltmek {iizere kisisel bilgi formlar1 hazirlanmstir.

Hazirlanan formlara uzman goriisleri alinarak son hali verildikten sonra uygulanmustir.

2. Anket: Arastirmaci tarafindan cesitli arastirmalar incelenerek Diyarbakir
GSSL resim alan1 ogretmenlerinin Grafik Tasarim dersine ve uygulamalarina iligkin
goriislerini tespit etmeyi amaclayan anket gelistirilmistir. Hazirlanan ankete uzman

goriisleri alinarak son hali verildikten sonra uygulanmistir (Ek-3).

3. Tutum Olcegi: Ogrencilerin Grafik Tasarim dersi ve bu dersin dijital ortam
kullanarak islenmesiyle 1ilgili goriiglerini tespit etmeyi amaclayan tutum Olgegi
arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. Tutum Olcegine uzman goriisii alinarak son hali

verilerek arastirmada kullanilmasi icin yeterli giivenilirlige ve gecerlige sahip oldugu

kabul edilmistir (Ek-5).
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Gelistirilen veri toplama araclari, Diyarbakir GSSL’de Grafik Tasarim dersine
girmis veya girmekte olan 11 resim ogretmenine ve resim boliimii 12 sinifta egitimine
devam eden 25 6grenciye sunulmus, Ogretmen ve Ogrencilerin anket formlarindaki
sorulara cevap vermeleri saglanmistir. Veri toplama asamasinda, arastirmaya dahil

edilen resim boliimii 6gretmen ve ogrencilerine konu ile ilgili agciklamalar yapilmigtir.

3.4. Verilerin Analizi
Elde edilen verilerin analizinde SPSS 16.0 (Statistical Package for Social
Science) programi kullanilmistir. Degiskenlere baglh olarak aritmetik ortalama, standart

sapma, bagimsiz t-testi, tek yonlii varyans analizi (ANOVA) yapilmustir.

Tutum Olceginde yer alan tutum ifadeleri icin olumlu maddelerde tamamen
katiliyorum 5, katiliyorum 4, kararsizim 3, katilmiyorum 2, tamamen katilmiyorum 1
olarak puanlanmistir. Olumsuz ifadelerde ise, bunun tersi puanlama yapilmistir. Tutum
Olcegi icin aritmetik ortalamalar yorumlanirken, 1.00-1.79 arasindaki ortalama
degerlerin “tamamen katilmiyorum”, 1.80-2.59 arasinda bulunanlarin “katilmiyorum”
ve 2.60-3.39 arasindakilerin ise, “kararsizim”, 3.40-4.19 arasinda bulunanlarin
“katihyorum”, 4,20-5.00 bulunanlarin “tamamen katiliyorum” derecesinde deger
tasidigr kabul edilmistir. Diizeylerin yer aldig1 bu araliklar, seceneklere verilen en diisiik
deger olan 1 ile en yiiksek deger olan 5 arasindaki seri genisliginin secenek sayisina

boliinmesi ile elde edilmistir. Biitiin karsilastirmalarda anlamlilik diizeyi 0,05 alinmistir.
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GRAFIK TASARIM DERSINDE )
BILGISAYAR TEKNOLOIJILERINI KULLANMA (BTK) OLCEGI

g g
- . ) . e qe = =
Asagidaki Grafik Tasarim derslerine iliskin = = g § a §
. - - E 1 O =
ifadelere ne derece katiliyorsunuz? g g % % g %
o B = £ = g5
2R < < < s &
==~ =
MADDE O %O %)@ %@ |%|®| %
m1 | Grafik Tasarim derslerin de daha ¢ok teorik bilgi | 3 [ 12l 7 |28/ 5 |20 8 [ 32 2 | 8
verilmeli.
m?2 | Grafik Tasarim derslerin de daha ¢ok bilgisayar [ 2 | g - - 30120 7 1280113152
uygulamalarina yer verilmeli.
m3 | Grafik Tasarim derslerinde bilgisayar kullamim | 20 | 80 || 1 4 11| 4 1 41l 2| 8
gerekli degildir.
m4 | Grafik Tasarim derslerin de bilgisayar 512001 3 |12/l10l401lfl 4 {16 3 | 12
kullanmadigim ¢aligmalarda basariliyim.
m5 | Grafik Tasarim derslerinde bilgisayar 1 41512005 1200121481 2 | 8
uygulamalar sirasinda zorlantyorum.
m6 || Grafik Tasarim dersinden 6nce bilgisayar 11144 51201 6 |24 2 | 8 1 4
kullanimina iligkin yeterince egitim aldim.
m?7 | Grafik Tasarim dersi almadan 6ncede 7 1280111144 1| 41ll4 16| 2] 8
bilgisayarla cesitli tasarimlar yapiyordum.
Grafik Tasarim derslerinden 6nce bilgisayar1
m8 | sadece internet, yazi yazma gibi amaglarla 4 |16 - B 4 16|11 | 44] 6 | 24
kullaniyordum.
m9 | Bilgisayarla tasarim yapmada basarih oldugumu | 8 (32 5 (20 4 | 16 4 | 16| 4 | 16
diistiniiyorum.
Grafik Tasarim dersindeki bilgisayar
ml0 uygulamalari ders saati disinda da bilgisayar 50200 1 4 B B 71281248
ihtiyacin1 doguruyor.
Grafik Tasarim derslerindeki bilgisayar
mll uygulamalarinda evinde bilgisayar1 olanlar daha 3p 1203 (120 3 12011449 5 |20
basarilidir.
Grafik Tasarim derslerinde kullandigim
ml2 bilgisayar programlarini bagka dersler icinde 1 4 4 |16 4 | 1613|521 3 |12
kullandim veya kullanacagim.
Grafik Tasarim derslerini veren 6gretmenler,
ml3 bilgisayar Grafik Tasarim programlarini 6 | 2412 48| 4 |16 2 8 1 4
kullanabilme konusunda yeterlidir.
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m14 || Grafik Tasarim derslerinin haftalik ders saati 3 11211 8 13201 5 (201 7 12801 2| 8
dagilim yeterlidir.

m135 | Grafik Tasarim derslerinde bilgisayar kullanma 5120010140 3 |12l 4 16| 3 | 12
stireleri caligmalar1 yapmaya yeterlidir.

Okuldaki Grafik Tasarim derslerinde
ml6 yararlanabilecegimiz bilgisayar ve bilgisayar 4 11609 |36 4 165 20) 3 |12
programlarinin sayisi yeterlidir.

m17 || Grafik Tasarim bilgisayar programlari Ingilizce 2 8 51200 4 |16] 9 |36 5 |20
oldugundan yeterince anlasilamamaktadir.

m18 | Grafik Tasarimla ilgili bilgisayar programlari 111441 9 |36 3 |12 1 4 1 4
yaraticili1 kotii yonde etkiliyor.

m19 | Grafik Tasarim dersindeki konular bilgisayarlt
tasarimlar yapmada egitici niteliktedir.

Grafik Tasarim derslerinde kullanilan bilgisayar
m20 programlarinda 6grendiklerimin diger derslerde 1 4 2 8 31207 [ 28|12 |48
de isime yarayacagina inantyorum.

M21 || Grafik Tasarim dersleri oldukca zevklidir. B 0 B B B - [ 11| 44 ] 14 | 56
Grafik Tasarim dersinde islenen konular

m22 bilgisayar uygulamalar sirasinda daha ilgi B B 1 4 1 4 11| 44112 |48
cekicidir.

m?23 || Grafik Tasarim dersinde islenen konular mesleki || _ - - - 218101 4 |16[]19] 76

gelisimim agisindan faydali olacak.

Grafik Tasarim derslerindeki bilgisayar
m24 uygulamalari 6grencileri iiniversitelerin grafik B B B B 2 8 5120018172
boliimlerine yonlendiriyor.

4.1. Birinci Alt Probleme Ait Bulgular

Birinci Alt Problem: Ogrencilerin Grafik Tasarim dersini almadan once bilgisayar

kullanimuna iliskin goriisleri nasildwr?

Tablo 17°de m6 kodlu “Grafik Tasarim dersinden Once bilgisayar kullanimina
iliskin yeterince egitim aldim” ifadesinde 6grencilerin biiyiik bir cogunlugunun (%44)
Hig¢ katilmiyorum, % 20 Katilmiyorum cevabim verdikleri goriilmektedir. Ogrencilerin

yaridan fazlasi (% 64’ii) bu ifadeye yiiksek orandadir.

Tablo 17°de m7 kodlu “Grafik Tasarim dersi almadan ©6ncede bilgisayarla
cesitli tasarimlar yapiryordum” ifadesinde Ogrencilerin % 28 Hig¢ katilmiyorum, biiyiik
bir cogunlugunun (%44) Katilmiyorum cevabini verdikleri goriilmektedir. Ogrencilerin

yaridan fazlasi (%72’si) bu ifadeye yiiksek oranda katilmamaktadir.

Tablo 17°de m8 kodlu “Grafik Tasarim derslerinden once bilgisayar1 sadece

internet, yazi yazma gibi amaclarla kullaniyordum” ifadesinde 6grencilerin biiyiik bir
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cogunlugunun (%44) Katiliyorum, % 24 Tamamen katilmiyorum cevabini verdikleri
goriilmektedir. Ogrencilerin yaridan fazlast (%68’i) bu ifadeye yiiksek oranda

katilmadiklar1 saptanmistir.

4.2. Tkinci Alt Probleme Ait Bulgular

ikinci Alt Problem: Ogrencilerin bilgisayarla tasarim yapmadaki 67

yeterlilik algilart nasildir?

Tablo 17°de m9 kodlu “Bilgisayarla tasarim yapmada basarili oldugumu
diisiiniiyorum” ifadesinde Ogrencilerin % 32 Hi¢ katilmiyorum, % 20 Katilmiyorum
cevabim verdikleri goriilmektedir. Ogrencilerin yaridan biraz fazlasi (%52’si) bu

ifadeye katilmadig1 ortaya ¢ikmustir.

4.3. Uciincii Alt Probleme Ait Bulgular

Uciincii Alt Problem: Grafik Tasarum dersinde bilgisayar teknolojilerinin

kullanimina iliskin ogrenci goriisleri nasudwr?

Tablo 17°de m1 kodlu “Grafik Tasarim derslerin de daha ¢ok teorik bilgi
verilmeli” ifadesinde 6grencilerin % 12 Hi¢ katilmiyorum, % 28 Katilmiyorum, % 32
Katiliyorum, % 8 Tamamen katiliyorum cevabimi verdikleri goriilmektedir. Toplama

bakildiginda 6grencilerin bu goriise katilip katilmamama oranlar1 % 40’a esittir.

Tablo 17°de m2 kodlu “Grafik Tasarim derslerin de daha ¢ok bilgisayar
uygulamalarina yer verilmeli” ifadesinde Ogrencilerin % 28 Katiliyorum, biiyiik bir
cogunlukla (%52) Tamamen katiliyorum cevabini verdikleri goriilmektedir.

Ogrencilerin toplam % 80’i bu ifadeye katilmaktadir.

Tablo 17°de m3 kodlu “Grafik Tasarim derslerinde bilgisayar kullanimi gerekli
degildir” ifadesinde Ogrencilerin biiyiik bir ¢ogunlukla (%80) Hi¢ katilmiyorum, % 4
Katilmiyorum cevabini verdikleri goriilmektedir. Ogrencilerin tamama yakini (%84’ii)

bu ifadeye katilmamaktadir.

Tablo 17°de m4 kodlu “Grafik Tasarim derslerin de bilgisayar kullanmadigim

calismalarda daha basariliyim” ifadesinde 6grencilerin % 20 Hi¢ katilmiyorum, % 12
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Katilmiyorum, % 40 Kararsizim, % 16 Katiliyorum ve % 12 Tamamen katiliyorum
cevabini verdikleri goriilmektedir. Bu goriise katilmayanlarin toplamda % 32 ve goriise
katilanlarin toplamda % 30 olup, kendi aralarinda yakin oranlarda oldugu ve

ogrencilerin cogunun % 40 Kararsizim secenegini isaretledigi goriilmektedir.

Tablo 17°de m5 kodlu “Grafik Tasarim derslerinde bilgisayar uygulamalari
sirasinda ¢ok zorlamyorum” ifadesinde 6grencilerin % 48 Katiliyorum, % 8 Tamamen
katiliyorum cevabini verdikleri goriilmektedir. Ogrencilerin toplamda % 56’s1 bu goriise

katilmaktadir.

Tablo 17°de m12 kodlu “Grafik Tasarim derslerinde kullandigim bilgisayar
programlarint  bagka dersler iginde kullandim veya kullanacagim” ifadesinde
ogrencilerin biiylik bir ¢ogunlukla (%52) Katiliyorum, % 12 Tamamen Katiliyorum

cevabini verdikleri goriilmektedir.

Tablo 17°de m14 kodlu “Grafik Tasarim derslerinin haftalik ders saati dagilimi
yeterlidir” ifadesinde ogrencilerin % 12 Hig¢ katilmiyorum, % 32 Katilmiyorum cevabini

verdikleri goriilmektedir. Ogrencilerin toplam % 42’si bu ifadeye katilmamaktadir.

Tablo 17°de ml15 kodlu “Grafik Tasarim derslerinde bilgisayar kullanma
siireleri calismalar1 yapmaya yeterlidir” ifadesinde 6grencilerin % 20 Hi¢ katilmiyorum,
% 40 Katilmiyorum cevabimi verdikleri goriilmektedir. Ogrencilerin yarisindan fazlasi

(%60’1) bu ifadeye yiiksek oranda katilmamaktadir.

Tablo 17°de ml6 kodlu “Okuldaki Grafik Tasarim derslerinde
yararlanabilecegimiz bilgisayar ve bilgisayar programlarinin sayis1 yeterlidir”
ifadesinde 6grencilerin % 16 Hig¢ katilmiyorum, % 36 Katilmiyorum cevabim verdikleri
goriilmektedir. Ogrencilerin toplam % 52’si bu ifadeye biiyiik oranda katilmadiklari

ortaya cikmistir.

Tablo 17°de m17 kodlu “Grafik tasarim bilgisayar programlar1 Ingilizce
oldugundan yeterince anlasilamamaktadir” ifadesinde 6grenciler % 36 Katiliyorum, %
20 Tamamen katiliyorum cevabimi verdikleri goriilmektedir. Ogrencilerin toplam %

56’s1 bu ifadeye biiyiik oranda katilmaktadir.

Tablo 17°de m19 kodlu “Grafik Tasarim dersindeki konular bilgisayarli

tasarimlar yapmada egitici niteliktedir” ifadesinde Ogrencilerin biiyiik bir ¢cogunlukla
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(%48) Katiliyorum, % 36 Tamamen katiliyorum cevabini verdikleri goriilmektedir.

Ogrencilerin tamamina yakini (%84’ii) bu ifadeye biiyiik oranda katilmaktadur.

Tablo 17°de m20 kodlu “Grafik Tasarim derslerinde kullanilan bilgisayar
programlarinda Ogrendiklerimin diger derslerde de isime yarayacagina inaniyorum”
ifadesinde Ogrencilerin % 28 Katiliyorum, % 48 Tamamen katiliyorum cevabini
verdikleri goriilmektedir. Ogrencilerin yaridan fazlasi (%76’s1) bu ifadeye biiyiik oranda

katilmaktadir.

Tablo 17°de m21 kodlu “Grafik Tasarim dersleri oldukca zevklidir” ifadesinde
ogrencilerin % 44 Katiliyorum, % 56 Tamamen katiliyorum cevabim verdikleri
goriilmektedir. Ogrencilerin tamami (%100’ii) bu ifadeye katilmaktadir. Bu maddeye

olumsuz veya kararsiz bir goriig belirten olmamustir.

Tablo 17°de m22 kodlu “Grafik Tasarim dersinde islenen konular bilgisayar
uygulamalari sirasinda daha ilgi cekicidir” ifadesinde 6grencilerin % 44 Katiliyorum, %
48 Tamamen katiliyorum cevabim verdikleri goriilmektedir. Ogrencilerin tamama

yakini (%92’si) bu ifadeye yiiksek oranda katilmaktadir.

Tablo 17°de m24 kodlu “Grafik Tasarim derslerindeki bilgisayar uygulamalari
ogrencileri tiniversitelerin grafik boliimlerine yonlendiriyor” ifadesinde Ogrencilerin %
20 Katiliyorum, % 72 Tamamen katiliyorum cevabini verdikleri goriilmektedir.

Ogrencilerin tamama yakini (%92’si) bu ifadeye yiiksek oranda katilmaktadur.

4.4. Dordiincii Alt Probleme Ait Bulgular

Dordiincii Alt Problem: Egitim ortami disinda bilgisayar kullanimina iliskin

ogrenci goriisleri nasildwr?

Tablo 17°de m10 kodlu “Grafik Tasarim dersindeki bilgisayar uygulamalari
ders saati disinda da bilgisayar ihtiyacim1 doguruyor” ifadesinde 6grencilerin % 20 Hig
katilmiyorum, % 4 Katilmiyorum, % 28 Katiliyorum ve % 48 Tamamen katiliyorum
cevabini verdikleri goriilmektedir. Bu durumda 6grencilerin biiyiik bir bolimii (%76)
goriise katilmakta, % 24’u ise, katilmamaktadir. Bu maddeye kararsiz goriis bildiren

ogrenci bulunmamaktadir.
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Tablo 17°de mll kodlu “Grafik Tasarim derslerindeki bilgisayar
uygulamalarinda evinde bilgisayar1 olanlar daha basarilidir” ifadesinde Ogrencilerin
biiyiik bir cogunlukla (%44) Katiliyorum, % 20 oraninda ise, Tamamen katiliyorum
cevabim verdikleri goriilmektedir. Ogrencilerin yaridan fazlasi (%64’ii) bu ifadeye

biiyiik oranda katildig1 bulunmustur.

4.5. Besinci Alt Probleme Ait Bulgular

Besinci Alt Problem: Grafik tasarumla ilgili bilgisayar programlarinin

yaraticihik iizerindeki etkisine iliskin ogrenci goriisleri nasidwr?

Tablo 17°de ml8 kodlu “Grafik tasarimla 1ilgili bilgisayar programlari
yaraticilig kotii yonde etkiliyor” ifadesine 6grencilerin biiyiik bir cogunlukla (%44) Hig
katilmiyorum derken, % 36 oraninda ise, Katilmiyorum diye goriis belirtmislerdir.
Ogrencilerin biiyiik bir cogunlugu (%80’i) bu ifadeye biiyilkk oranda katilmadiklari
yoniinde goriis bildirdikleri saptanmustir. Ogrencilerin biiyiik bir cogunlugunun grafik
tasarim  bilgisayar programlarinin yaraticiliga katki  sagladigini  diisiindiikleri
anlasilmaktadir. Bu programlardaki hamleleri ileri geri alma ya da degistirebilme
secenekleri sayesinde tasarim yapan ogrenciler iiretirken kolayca farkli seyler denemeye

caligirlar.

4.6. Altinc1 Alt Probleme Ait Bulgular

Altinc1 Alt Problem: Grafik Tasarim dersi 6gretim programinda ongoriilen
konularin ileriki donemlerde mesleki hayatlarina etkisine iliskin ogrenci goriisleri

nasildr?

Tablo 17°de m23 kodlu “Grafik Tasarim dersinde islenen konular mesleki
gelisimim acisindan faydali olacak™ ifadesinde 6grencilerin % 16 Katiliyorum, % 76
Tamamen katiliyorum cevabim verdikleri goriilmektedir. Ogrencilerin tamama yakini

(%92’si) bu ifadeye yliksek Olciide katilmaktadir.
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4.7. Yedinci Alt Probleme Ait Bulgular

Yedinci Alt Problem: Grafik Tasarim dersinde Bilgisayar Teknolojilerini
Kullanma (BTK) olcegine iliskin ogrenci goriisleri arasinda cinsiyet, kullanabilecegi
bilgisayara sahip olup olmama, bilgisayar kullanmaya baslama donemi degiskenleri

bakimindan anlamh bir fark var nidwr?

Tablo 18
Cinsiyetlerine Gore Ogrencilerin BTK Olcegine iliskin Goriislerine Ait
t Testi Sonuglar:

Cinsiyet n X sd t p
Kiz 9 3.24
Erkek 16 3.36 23 0.990 0.333

p< .05 *.05 diizeyinde anlamli

Tablo 18’de goriildiigii gibi, Grafik Tasarim dersinde BTK olcegine iliskin
Ogrenci goriisleri arasinda cinsiyet degiskenine gore anlamli  bir farklilik
goriilmemektedir. [t¢(23) = 0.990, p<.05]. Bu bulgu, cinsiyete gore ogrencilerin BTK
Olcegine verdikleri goriislerde anlaml farklilik olmadigini gostermektedir. Tablo 18
deki aritmetik ortalama degerlerine bakildiginda, hem kiz (X=3.24) hem de erkek (X
=3.36) oOgrencilerin Bilgisayar Teknolojilerini Kullanimina iligkin goriislerinin

“Kararsizim” diizeyinde oldugu ortaya ¢ikmugtir.

Tablo 19

) Bilgisayara Sahip Olup Olmamama Durumuna Gére
Ogrencilerin BTK Olcegine Iliskin Goriislerine Ait t Testi Sonuclar:

Bilgisayara sahip _
olup olmama n X sd t P
Sahip 8 3.24
Sahip Degil 17 3.35 23 0.861 0.398

p< .05 *.05 diizeyinde anlaml

Tablo 19°da goriildiigii gibi, Grafik Tasarim dersinde BTK ol¢egine iliskin

Ogrenci goriisleri arasinda kullanabilecegi bilgisayara sahip olup olmama degiskenine
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gore anlamh bir farklilik goriillmemektedir [t(23)=0.861, p<.05]. Tablo 19 da aritmetik
ortalama degerlerine bakildiginda, hem bilgisayara sahip (X=3.24) hem de sahip
olmayan (X=3.35) OoOgrencilerin Bilgisayar Teknolojilerini Kullanimina iligkin

goriislerinin “Kararsizim” diizeyinde oldugu ortaya ¢ikmistir.

Tablo 20
Qgrencilerin Bilgisayar Kullanmaya Baslama Donemleriyle
BTK Olceginde Belirttikleri Goriislerine Ait Varyans Analizi Sonuclar:

Bilgisayar
Kullanmaya n X S Varyans | Kar. sd Kar. F p
Baslama Kayna@ | Top. Ort.
Donemleri
llkGgretim 11 | 3.35 | 0.367 | Gruplar | 0.175 | 3 |0.058
yillarinda Arasi
Liseye
basladiktan 7 13.190.245
sonra 0.624 | 0.607
Bilgi Iletisim Grup 1.967 | 21 |0.094
dersi aldiktan 3 13.440.168 Igi
sonra
Grafik Tasarim
dersi almakl . .
dors atmakda | 413331 0259 ) 1 tam | 2,143 | 24

Ogrencilerin bilgisayar kullanmaya baslama donemlerinin tespit edilmesi
sonucu ortaya ¢ikan degerlendirmeler iizerinde BTK 06lceginde ifade ettikleri goriislere
gore bir farklilasmanin olup olmadigini belirlemek iizere veriler iizerinde tek yonlii

varyans analizi (anova) yapilmis ve bulgular Tablo 20’de sunulmustur.

Ogrencilerin grafik tasarim derslerin dijital ortam kullanimina iliskin goriisleri
arasinda “bilgisayar kullanmaya baslama donemleri” degiskenine gore anlamli bir
farklililk  bulunmamaktadir [F;3.21y=0.624, p>0.05]. Gruplarin aritmetik ortalamalari
incelendiginde, en diisiik aritmetik ortalama puaninin “liseye basladiktan sonra
kullanmaya bagladim” (X =3.19), en yiiksek aritmetik ortalama puaninin ise “daha
onceki yillarda aldigim Bilgi ve iletisim Teknolojisi dersinden itibaren kullanmaya
basladim” (X =3.44) ifadesini isaretleyen dgrencilere ait oldugu goriilmektedir. Bunu
sirastyla “ilkdgretim yillarmdan bu yana kullaniyorum” (X =3.35), “Grafik Tasarim
dersi alincaya kadar aktif olarak bilgisayar kullanmamistim” (X =3.33), seceneklerini

isaretleyen ogrenciler takip etmistir.
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Sekizinci Alt Problem: Grafik Tasarum dersi bilgisayar teknolojileri
uygulamalarina iliskin bu derse girmis veya girmekte olan ogretmen goriisleri

nasildwr?

Tablo 21

Ogretmenlerin Grafik Tasarim Miifredat Programindaki
Dijital Grafik Konularinn Yeterliligine Iliskin Goriisleri

Grafik Tasarim miifredat programinin dijital

. . Frekans %0
grafik konularim yeterli buluyor musunuz?
Yeterli buluyorum 3 27.3
Yetersiz buluyorum 1 9.1
Cok yetersiz - -
Dijjital grafik ayn bir ders olmali. 7 63.6
Toplam 11 100

Tablo 21°de goriildiigii gibi “Grafik Tasarim miifredat programinin dijital

grafik konularin1 yeterli buluyor musunuz?”’ ifadesinde 6gretmenlerin biiyiik bir

cogunlugunun (% 63.6) “Dijital grafik ayr bir ders olmali” segenegini, % 27.3 oraninda

“yeterli buluyorum” secenegini, % 9.1 oraninda ise, “yetersiz buluyorum” secenegini

isaretlemislerdir.

Tablo 22

Ogretmenlerin Grafik Tasarim Derslerinde

Ogrencilerin Bilgisayar Kullamimina ile ilgili Goriisleri

Grafik Tasarim derslerinde 6grencilerin bilgisayar
kullanim ile ilgili hangi goriislere katillyorsunuz?

Frekans

%

Ogrenciler bilgisayar kullanimi konusunda gayet yeterli
ve basarililar.

Ogrenciler bilgisayar kullanim1 konusunda yeterli ancak
grafik programlar1 konusunda zorlaniyorlar.

45.5

Ogrenciler bilgisayar kullanim1 konusunda ¢ok yetersiz
oldugu i¢in dijital grafik iiniteleri saglikli bir sekilde
islenemiyor.

45.5

Ogrenciler bilgisayar kullanimi konusunda yeterli ancak
bilgisayar kullanma zaman sinir1 nedeniyle yeterince
basarili olamiyorlar.

9.1

Toplam

11

100
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Tablo 22°de goriildiigii gibi, “Grafik Tasarim derslerinde O6grencilerin
bilgisayar kullanimi ile ilgili hangi goriislere katiliyorsunuz?” ifadesinde 6gretmenlerin
% 45,5 oraninda “Ogrenciler bilgisayar kullanimi1 konusunda yeterli ancak grafik
programlart konusunda zorlaniyorlar” secenegini, % 45.5 oraminda “Ogrenciler
bilgisayar kullanimi konusunda ¢ok yetersiz oldugu i¢in dijital grafik tiniteleri saglikli
bir sekilde islenemiyor” secenegini, % 9.1 oraninda ise, “Ogrenciler bilgisayar
kullanim1 konusunda yeterli ancak bilgisayar kullanma zaman sinir1 nedeniyle yeterince

basarili olamiyorlar” se¢enegini isaretlemislerdir.

Tablo 23
Ogretmenlerin Grafik Tasarim Derslerinde
Bilgisayar Kullamlmasinin Yaraticiik Uzerine Etkisine iliskin Goriisleri

Bilgisayarin Grafik Tasarim dersinde

kullanilmasinin yaraticilik iizerine etkisi nasildir? Frekans %

Grafik Tasarim dersindeki dijital uygulamalar

ogrencilerin yaraticiligini olumlu yonde etkilemektedir. 1 100

Grafik Tasarim dersindeki dijital uygulamalar
ogrencilerin yaraticiligini olumsuz yonde - -
etkilemektedir.

Grafik Tasarim dersindeki dijital uygulamalar
ogrencilerin yaraticilifinda bir degisim - -
olusturmamaktadir.

Toplam 11 100

Tablo 23’te “Bilgisayarin Grafik Tasarim dersinde kullanilmasinin yaraticilik
tizerine etkisine nasildir?” ifadesi i¢in ogretmenlerin tamami (%100) “Grafik Tasarim
dersindeki dijital uygulamalar 6grencilerin yaraticiligini olumlu yonde etkilemektedir”

secenegini isaretlemislerdir.
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Dokuzuncu Alt Problem: Ogretmenlerin Grafik Tasarum dersinde bilgisayar

teknolojilerini kullanma konusundaki 07 yeterlilik algilar: nasidwr?

Tablo 24

Ogretmenlerin Bilgisayar Kullanabilme Diizeylerine iliskin Goriisleri

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin bilgisayar

kullanma diizeyleri Frekans %
Cok az derecede 1 91
Orta derecede 5 153
Iyi derecede 3 155
Cok iyi derecede - -
Toplam T 190

Tablo 24’te goriildiigii gibi “Arastirmaya katilan Ogretmenlerin bilgisayar

kullanma diizeyleri” ne iliskin 6gretmen goriislerine bakildiginda; Ogretmenler % 45.5

oraninda “Orta derecede”, % 45.5 oraninda “1yi derecede”, % 9.1 oraninda ise, “cok az

derecede” secenegini isaretlemislerdir. Ankette bilgisayar: ¢ok iyi derecede kullandigim

diisiinen 6gretmen bulunmamaktadir. Grafik Tasarim dersi gibi dijital uygulamalarin

yogun oldugu bir derste 0gretmenlerin bilgisayar kullanma konusunda kendilerini ¢cok

1yl bulmamalar diistindiiriiciidiir.

Tablo 25

Ogretmenlerin Grafik Tasarim Dersini Islerken
Dijital Ortam Uygulamalarim Gerceklestirebilme Durumlarina Iliskin Goriisleri

Grafik Tasarim dersini islerken dijital ortam

uygulamalarini ne olciide gerceklestirebiliyorsunuz? Frekans %
Dijjital ortam uygulamalarini yapabiliyorum. 1 9.1
Okulun altyapis1 uygulamaya miisait degil. -
Ogrencilerin hazirbulunusluklari bilgisayar kullanilacak 3 273
tinitelerde yetersiz kaliyor. ’
Dijjital uygulama konulari i¢in kendimi yetersiz

e 7 63.6
buluyorum / Egitimini almadim.
Toplam 11 100
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Tablo 25’te goriildiigii gibi “Grafik Tasarim dersini islerken dijital ortam
uygulamalarim1 ne Olciide gergeklestirebiliyorsunuz?” ifadesinde dgretmenlerin biiyiik
bir kisminin (%63.6) “Dijital uygulama konular1 i¢in kendimi yetersiz buluyorum /
Egitimini almadim”, % 27.3 oraminda “Ogrencilerin hazirbulunusluklar1 bilgisayar
kullanilacak {nitelerde yetersiz kaliyor”, % 9.1 oraninda ise, ‘“Dijital ortam

uygulamalarim1 yapabiliyorum.” se¢enegini isaretlemislerdir.

4.10. Onuncu Alt Probleme Ait Bulgular

Onuncu Alt Problem: Grafik Tasarun dersi bilgisayar teknolojileri

uygulamalarindaki ogretmen yeterliligine iliskin ogrenci goriisleri nasildir?

Tablo 17°de ml13 kodlu “Grafik Tasarim derslerini veren Ogretmenler,
bilgisayar grafik tasarim programlarini kullanabilme konusunda yeterlidir” ifadesinde
ogrencilerin % 24 Hi¢ katilmiyorum, biiyiikk bir ¢ogunlugunun (%48) Katilmiyorum
cevabim verdikleri goriilmektedir. Ogrencilerin toplam % 72’si bu ifadeye yiiksek

oranda katilmamaktadir.
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BOLUM V

TARTISMA VE DEGERLENDIRME

Cagin gerektirdigi bicimde diisiinen, arastiran, soru soran, yorum yapan,
tartisan bireyler yetistirebilmek icin, 68retim siiresince bireylerin bilgi cagdas bilgi
teknolojilerinden yararlanmalar1 saglanmalidir. Bilgi ve teknolojideki gelismelerin bir
geregi olarak bilgi toplumunun Ozellikleri temelinde bireyler yetistirme zorunlulugu
ortaya c¢ikmustir. Teknolojik olanaklardan yararlanmayan bir egitim anlayisi,
giiniimiiziin toplumsal ve bireysel beklenti ve gereksinimlerine yanit vermesi miimkiin
degildir. (Tas¢1 ve Yaman, 2010: 267). Bu amagla egitim goren bireylerin oncelikle
bilgisayar kullanma yetilerinin gelistirilmesi ve teknolojik araglarim giinliik
yasantilarinin vazgecilmez araglari olarak etkili olmasi saglanmalidir. Giiniimiizde gen¢
bireyler, yasadiklar1 ortamlardaki teknolojik durumlara yabanci kalmamak igin

kendilerini teolojiyi takip etmek zorunda hissedebilirler.

Bu baglamda arastirmaya konu olan GSSL Grafik Tasarim dersindeki
bilgisayar uygulamalarinda egitim kalitesini etkileyen ii¢ temel faktorden soz edilebilir.
Bunlar; 6gretmen, 6gretim programi ve egitim ortaminin niteligidir. Arastirmada sozii
edilen iic onemli faktor hedef edinilmis, bu dogrultuda arastirma sekillendirilmeye
calistlmistir. Ogretmen faktorii ders acisindan birinci onemli unsurdur. Ogrencilerin
dersteki gelisimlerini  hizlandiran Ogretmen unsuru, gerek Ogrencinin gerekse
ogretmenin bakis acisiyla degerlendirilmeye calisilmistir. Cevik (2006:139)’e gore:
egitim-ogretim uygulamalarinda bilgisayarlarin kullanilmas1 ve BDE calismalarinin
sonucu olarak 6gretmenin rolleri de degismistir. Ogretmene bu siirecte diisen en 6nemli
gorev, egitimin her asamasina uygun nitelikteki yazilimlardan haberdar olmasi, hatta o

programlar1 kullanacak egitim diizeyine ulasmasidir.

Teknolojinin egitimde kullanilmasiyla ilgili ¢alismalar yapan Uluslararasi
Egitimde Teknoloji Birligi’'ne (ISTE) gore 6gretmen standartlari, teknoloji okuryazari
olmayi, derslerinde teknolojiyi kullanabilmeyi, Ogrencilerini teknolojiyi kullanmaya
yoneltebilmeyi, 6grenme cevresini 6grencilerin teknolojiyi kullanabilecekleri bicimde
diizenleyebilmeyi, meslektaslar1 ile Internet iizerinden is birligi yapabilmeyi
kapsamaktadir (Aktaran: Seferoglu ve Akbiyik, 2008: 273). ISTE (International Society
for Technology Education/Uluslararas1 Teknoloji Egitimi Dernegi, 2000) tarafindan
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ogretmenlerde bulunmasi gereken beceriler siralanirken bilgi ve teknoloji becerilerine
de yer verilmistir. Ogretmenlerin bilgi okuryazarlig1 becerilerine sahip olmalar1 ve yeni
egitim teknolojilerini 6gretim siirecinde kullanabilmeleri gerektigi ALA (Amerikan
Library Association/Amerikan Kiitiiphane Dernegi) tarafindan da vurgulanmistir (ALA,

1989; Breivik, Hancock & Senn, 1998: 6).

Ogretmenlerin meslek yasamlarinda gerekli olan bilissel, duyussal ve
devinigsel davranislarin ¢ogunu hizmet Oncesi egitim yasantilarinda kazandiklari
bilinmektedir. MEB, BDE Projesi Danigsma Kurulu (1991) 6gretmenler icin yeni roller
tanimlarken, kurulun Ogretmenlerin bilgi teknolojileri ile ilgili olarak genel
yeterliliklerine iliskin hedefler siralanmistir. Bu hedefler; bilgisayar okur-yazarlig i¢in
temel becerilere sahip olma, ders yazilimlarim1 tanima ve degerlendirme, ders
yazilimlarini derste kullanma, ders yazilimlarin1 kullanmada 6grencilere rehberlik etme,
ders yazilimi gelistiren gruplarla iletisim, ders yazilimi senaryolar1 gelistirme olarak

belirlemistir.

Belirlenen hedeflere ulasilabilmesi ¢ok zor olmasa da basarinin saglanabilmesi
icin Oncelikle 6gretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin bilgi teknolojilerinden korkmadan
diisiinsel anlamda bir hazirbulunusluk i¢inde olmalar1 gerekmektedir. Ayrica yapilacak
tim caligmalarin belli bir plan dahilinde ve uzun vadeler gbz Oniine alinarak yapilmasi
saglanmalidir (Aktaran: Akpmnar, 2003: 81). Egitim amaclarinin gerceklesmesinde
ogretim-0gretme siireglerinin etkililigi ise, biiyiik ol¢iide 6gretmene ve onun Ogretme
ortaminda gerceklestirdiklerine baghdir. Ogrenci gelisimini amaclayan ve 6grenmenin
baslatilmasi, siirdiiriilmesi ve gerceklestirilmesi i¢in diizenlenen planl etkinliklerden
olusan bir siire¢ olarak tanimlanabilen dgretimin uygulayicist 6gretmendir. Ogretmen,

uygulamalarini egitim amaclar1 dogrultusunda hedefler. (A¢ikgoz, 1992:1).

Grafik Tasarim dersi gibi kendine has amaclari, 6gretim metotlar1 bulunan
derslerde 6gretmen ders uygulamalar1 konusunda egitimli olmalidir. Ders konusunda
bilgi sahibi olmayan bir 6gretmenin derste 6grencileri bilgilendirebilecegini diisiinmek
hayali bir yaklasimdir. Bu nedenle arastirmada Diyarbakir GSSL’deki 6gretmenlerin
norm durumlart ve bu Ogretmenlerin Grafik Tasarim dersi agisindan yeterlilik
degerlendirmeleri yapilmaya calisilmistir. Ogretmenlerin kisisel ozellikleri incelenirken

aldiklar1 bilgisayar uygulamalarina yonelik egitimleri de sorgulanmaya calisilmistir.
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Egitim kurumlarinda yetersiz programlara, arag-gere¢ yokluguna ve fiziksel
olanaksizliklara ragmen egitim siirdiiriilebilirse de, 6gretmensiz isleyen bir egitimin

diistiniilmesi miimkiin olmayacagi sdylenebilir.

Arastirmaya katilan 6grencilerin biiyiik bir ¢cogunlugu (%72’si) 6gretmenleri
grafik tasarimla ilgili programlar: kullanmada yeterli bulmadiklar1 anlagilmaktadir. Bu
durum Ogretmenlerin gerek lisans, yiiksek lisans, doktora egitimi donemlerinde gerekse
ogretmenlik meslegine basladiktan sonra aldiklar1 hizmet i¢i egitim uygulamalari
kapsaminda “bilgisayar uygulamalar1” konusunda yeterli diizeyde egitim almadiklar1 ve
bu nedenle grafik tasarim gibi ©6zel programlarin kullanildigr alanlarda yetersiz
kalmalarindan dolay1r olarak yorumlanabilir. Arastirmaya dahil 11 Ogretmenden
ogretmenlik mesleginden 6ce 9’ unun Ogretmenlik mesleginden sonra 3’ iiniin
bilgisayar teknolojileri {izerine hi¢ egitim almamasi iizerinde durulmasi gereken bir

durumdur.

Grafik Tasarim dersi gibi dijital uygulamalarin yogun oldugu bir derste
Ogretmenlerin yaridan fazlasi bilgisayar kullanma konusunda kendilerini iyi
bulmamaktadirlar. Dijital ortam uygulamalarinin yogun oldugu bir ders olan Grafik
Tasarim dersine girmis ve girmekte olan 6gretmenlerin dijital uygulamalar konusunda

kendilerini yetersiz bulmalar1 tizerinde durulmasi gereken bir noktadir.

Cagdas egitim sistemlerinde ders programlar1 da cagdas temellere oturtulmali,
ogrenci merkezli, gelisime agik ve her tiirlii teknolojik gelismeyi icinde barindirabilen
niteliklerde olmalidir. Toplumsal yasamda gelismelere acik, yeniliklere uyum
saglayabilecek bireyler yetistirmek isteyen toplumlar, Ogretim programlarinda
giincellemeyi siirekli kilmak zorundadirlar. Varig (1996: 16)’1n belirttigi gibi, “Program
gelistirmenin temelinde, sosyo-kiiltiirel ve bilimsel teknolojik dinamizmin, her gecen
giin, daha nitelikli insan giicii gerektirmesi yatmaktadir.” Erden (1995: 2), Ogretim
programlanin daha etkili duruma getirecek dogru kararlarin alinabilmesi uygulamada
bulunan programlarin bilimsel calismalarla degerlendirilmesine baghh oldugunu
belirtmistir. Bu nedenle miifredat programlarinin ve uygulama saatlerinin dersin
amaclart dogrultusunda olmasi son derece Onemlidir. Teknolojideki gelismelerin
egitime yansimalarinin gerisinde kalmamak icin, bu alandaki yeniklerin incelenmesi

gerekmektedir. Boylece iyilestirme caligmalarinin tespiti de kolaylasacaktir. Yapilan
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tespitlere gore hazirlanan Ogretim programlarn cagdas yapiya sahip siirekli egitim

etkinliklerini de beraberinde getirecektir.

Ogretmenlerin tamami (%100’ti) Grafik Tasarim dersi ile yaraticihigin
gelismesi arasinda dogru bir orantinin oldugu bi¢iminde yorum belirtirken, 6grencilerin
% 80’1 dijital ortamda uygulamalarinin yaraticiligr olumlu etkiledigini belirtmektedir.
Dijital ortam uygulamalarinda farkli denemelerin yapilabilmesi 6grencilerin tasarlama

yetilerinde gelisimi saglamaktadir.

Ogrencilerin grafiksel tasarimlar yapmas1 ve bu tasarimlarini dijital ortamlarda
da gerceklestirmesi dersten zevk almalarina saglamaktadir. Arastirmaya konu olan
ogrencilerin tamami (%100) Grafik Tasarim dersinin olduk¢a zevkli oldugunu
belirtmistir. Grafik Tasarim dersindeki dijital uygulama konularinin 6grenciler
tarafindan bu kadar ilgi ¢ekici bulunmasinin nedeninin, derste kullanilan dijital ortamin
diger derslerdeki klasik Ogretim yontemlerine gore zevkli oldugu ileri siiriilebilir.
Ayrica bu derste Ogrenilenlerin bagka derslerde kullanilmast 6grencileri mutlu ettigi

diistiniilebilir.

Ogrencilerin % 92’ si Grafik tasarim derslerindeki uygulamalarin kendilerini
iiniversitelerin grafik boliimlerine yonlendirdigini diisinmektedirler. Ogrencilerin bu
goriise yiiksek oranda katilmasi, Grafik Tasarim dersi miifredat programindaki
uygulamalarin 6grencilere hem bilgi beceri kazandirmakta hem de {iniversitelerin ilgili
alanlarina yonlendirmekte oldugunu gostermektedir. Cikan sonuclar 1s1ginda Grafik
Tasarim dersi miifredat programinin 6grenciler tarafindan yeterli bulundugu seklinde

yorum yapilabilir.

Ogretmenlerin Grafik Tasarim dersi Ogretim programma iliskin goriisleri
incelendiginde dijital grafigin ayr1 bir ders olmasi1 gerektigini belirtmeleri ilging bir
bulgudur. Ogretmenler oOgretim programini basarili bulmakla birlikte programin
biinyesindeki dijital grafik iinitelerinin gelistirilerek ayr1 bir ders olmasinin faydali

olacagim diisiinmektedirler.

Arastirmada  Ogrencilere  ait  goriislerden  elde  edilen  bulgular
degerlendirildiginde 6grencilerin % 80’ ni “Grafik Tasarim derslerin de daha cok
bilgisayar uygulamalarina yer verilmeli” goriisiine katilim gostererek Grafik Tasarim

dersinin bilgisayar uygulamalariyla islenmesi gerektigi fikrinde oldugu sdylenebilir.
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Ayrica “Grafik Tasarim derslerinde bilgisayar kullamimi gerekli degildir” goriisiine
ogrencilerin % 84’ niin katilmamasi yine Ogrencilerin ¢cogunlugunu grafik tasarim
dersini dijital ortamda islenen bir ders olarak gormek istediklerinin bir gostergesidir.
“Grafik Tasarim derslerin de daha cok bilgisayar uygulamalarina yer verilmeli”

goriisiine 6grencilerin yiiksek oranda (%76) katilmas1 da oldukc¢a dikkat ¢ekicidir.

Ama bu bulgularla birlikte bir diger ilgin¢ bulguda Ogrencilerin “basari
diizeyleri” ile ilgili olarak baskin bir goriise sahip olmamalar1 bunun sebebi olarak
kendilerini bilgisayar uygulamalar1 sirasinda tam anlamiyla basarili bulmamalaridir.
Ogrencilerin bilgisayar uygulamalarinda kendilerini yeterince basarili bulmamalarinin
nedenleri arasinda, onceki yillarda hi¢ bilgisayar egitimi almamalar1 veya yetersiz
egitim almalari, grafik tasarimda kullanilan bilgisayar programlarinin biiyiikk bir
cogunlugunun Ingilizce olmasi nedeniyle GSSL resim alan1 haftalik ders cizelgesindeki
(Ek-1) Ingilizce dersinin 2 saat gibi smirli siirede olmasi, 6grencilerin bu dersteki

Ingilizce uygulamalarda zorlanmalari siralanabilir.

Ote yandan dgrencilerin % 68’i Grafik tasarim dersi, almadan 6nce bilgisayari
baska amacglarda kullandiklarini ancak bu dersi almaya basladiktan sonra bilgisayar
kullanma amaglarmin degistigini belirtmislerdir. Ogrencilerin daha ©nceki yillarda
aldig1 bilgisayar teknolojilerine iligkin derslerin gerek programlar itibariyle gerekse
ders arac-gere¢ imkénlarinin diisiik olmasi bu durumun nedeni olabilir. Ayrica
ogrencilerin % 72’si Grafik tasarim dersinden Once bilgisayarla hi¢ tasarim
yapmadiklarin1 belirtmislerdir. Ogrencilerin bu goriise bu kadar yiiksek oranda
katilmas: diger derslerde (Iki Boyutlu Sanat Egitimi, U¢c Boyutlu Sanat Egitimi, Sanat
Eseri Inceleme vb.) Grafik Tasarim dersinde 6grendikleri bilgisayar uygulamalarindan
faydalanmalarindan kaynaklanmakta oldugu seklinde degerlendirilebilir. Ogrencilerin
% 64’t Grafik Tasarim dersinde Ogrendiklerini baska derslerde de kullandigim
belirtmistir. Oranlardan da anlasildigi gibi Ogrencilerin biiyiikk bir ¢cogunlugu Grafik
Tasarim dersi almaya bagladiktan sonra bilgisayar kullanim amaclarin1 gelistirmislerdir.
Ogrencilerin goriisleri dogrultusunda Grafik Tasarim dersinde kullanilan programlarin
sadece derse ozel degil, cagdas sanat egimi kapsaminda da gerekli oldugu yorumu
yapilabilir. Grafik Tasarim dersindeki bilgisayar uygulamalarinin sadece bu ders i¢gin

degil, cagdas sanat egitimi i¢in de biiyiik bir gereklilik oldugu ifade edilebilir.
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Bu durum, bilgisayar uygulamalarinda derste 6grenilenlerin ders saati diginda
gelistirilmesi i¢in 0grencilerin kullanabilecekleri bilgisayara sahip olmalar1 gerekliligini
ortaya koymaktadir. Arastirmada ogrencilerin biiylik bir kismi (%76) Grafik Tasarim
derslerindeki uygulamalar1 gelistirebilmeleri i¢in ders disinda da kullanabilecekleri
bilgisayara gereksinim duymakta olduklart ve buna paralel olarak bilgisayar sahibi
olanlarin bu derste daha avantajli olduklar diisiindiiklerini ifade etmektedir. Giiniimiiz
cagdas egitim sistemlerinin amacina ulagabilmesi i¢in ders ara¢ gereclerinin 6nemi bir
kez daha ortaya cikmaktadir. Giiniimiizde okullar, 68rencilerinin sahip oldugu bireysel
ozellikleri ortaya cikarabildigi ve onlara uygun bicimde hazirlanacak Ogretim
etkinliklerini sunabildigi Ol¢iide basartyr yakalamis sayilacaklardir. Temel olarak
ogrencilerin 6grenme- 6gretme siirecinde gereksinimlerinin goz 6niine alindig1 ve kendi
hizlarinda ilerlemelerine olanak tanindigr 6gretimde bireysellestirme calismalari bu
diisiinceden hareketle ortaya ¢ikmis ve uygulama firsati bulmustur (Giiven ve Sozer,
2007: 89). Bireysel ozellikleri ortaya ¢ikaran egitim sistemleri uygun donanimlara sahip

olmak zorundadir.

Grafik tasarim egitiminde alanin gerektirdigi materyallerin bulundugu egitim
ortamlarina ihtiya¢ vardir. Giiniimiiz egitim anlayis1 bu noktada ilkeler olusturmasina
ragmen teknik imkansizliklar, grafik tasarirm egitimi gibi alanlarin amaclarina
ulasmasi engeller. Cagin grafik tasarim egitiminde, grafik tasarim programlarinin
kurulu oldugu bilgisayarlarla donatilmig grafik atolyeleri, nitelikli egitim

yapilanabilmesi icin temel gereksinimdir.

Arastirmanin c¢alisma grubunu olusturan Diyarbakir GGSL’nin bilgisayar
laboratuvarinda 20 adet bilgisayar ve bu bilgisayarlarda kurulu Adobe Photoshop 7.0
programi oldugu halde, 6grencilerin beklentilerinin her 6grenciye ait daha yiiksek
standartta istedigi anda kullanabilecegi kisisel bilgisayar ve cesitli iist siiriim bilgisayar

programlar1 oldugu sOylenebilir.
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BOLUM VI

SONUC VE ONERILER

Bu boliimde, 6gretmen ve Ogrencilerin goriislerine dayali olarak elde edilen
bulgular ve yorumlarin irdelenmesiyle ulasilan sonuglar ve bu sonuglara dayali olarak

gelistirilen Oneriler yer almaktadir.

6.1. Sonuclar

Gilizel Sanatlar ve Spor Lisesi Grafik Tasarim dersindeki bilgisayar
uygulamalarina iligkin Diyarbakir GSSL 0gretmenleri ve Ogrencileri iizerinde
gerceklestirilen bu calisma sonrasinda verilere dayali bircok onemli sonuca ulasildigi
diistiniilmektedir. Bunlarin bir kismi1 daha 6nceden bilinenlerin dogrulanmasi, bir kismi1

ise, yeni bulgular seklinde ortaya ¢cikmustir.

1. Ogrencilerin yarismin (%52) kirsaldan geldigi, kardes sayilarinin fazla

oldugu, gelir diizeylerinin diisiik oldugu sonucuna ulagilmistir.

2. Ogrencilerin biiyiik bir cogunlugu (%80) Grafik Tasarim dersini bilgisayar
uygulamalan ile iliskili bir ders olarak gormek istedikleri, ancak kendilerini bilgisayar
kullanma konusunda yeterince basarili gormedikleri anlasilmistir. Bilgisayar
uygulamalar sirasinda dgrencilerin neredeyse yarisinin zorlandigi, bunun bir nedeninin
ogrencilerin Ingilizce egitimlerindeki yetersizliklerinden dolayr Ingilizce yazilimli

grafik tasarim programlarini anlayamamalar1 olabilecegi sonucuna varilmistir.

3. Ogrenciler biiyiik bir oranda (%64) Grafik Tasarim dersinde 6grendikleri
bilgisayar deneyimlerini, baska derslerde de uyguladiklar1 bdylece bilgisayarl
tasarimlar yapmaya bagladiklar1 ve bilgisayar kullanma amaglarinin degistigi sonucuna

ulasilmustir.

4. Grafik Tasarim dersi siireleri 6grencilere gore yetersiz olup, oOzellikle
bilgisayar uygulamalarina daha c¢ok siire ayrilmasini istedikleri anlasilmaktadir.
Bununla birlikte 6grenciler, okulda grafiksel tasarim yapacaklar1 bilgisayar ve bilgisayar
programlarinin sayisimt da yetersiz bulmuslardir. Ayrica Grafik Tasarim dersindeki

bilgisayar becerilerinin 6grencilere ders saatleri disinda da bilgisayar ihtiyaci dogurdugu
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ve bu nedenle evinde kullanabilecekleri bilgisayara sahip dgrencilerin, aragtirmamiza
konu olan 6grenciler tarafindan Grafik Tasarim dersindeki bilgisayar uygulamalarinda

daha basarili olacaklarim diisiindiikleri sonucu ortaya ¢ikmistir.

5. Ogrencilerin biiyiik bir boliimii Grafik Tasarim dersine giren
ogretmenlerin ¢cogunlugunu (%72) grafik tasarim programlarin1 kullanma konusunda
yetersiz bulmuslardir. Derse giren Ogretmenlerin bilgisayar teknolojilerini kullanma
konusunda gerek hizmet Oncesi gerekse hizmet i¢i egitim durumlarinin ise, sinirh
siirede oldugu belirlenmis ve bu 6gretmenlerin de bilgisayar teknolojilerini kullanimina

iliskin kendilerini egitimli bulmadiklar1 sonucuna ulagilmistir.

6. Ogrencilerin ¢ogunlugunun (%92) Grafik Tasarim dersinde islenen
konular 6zellikle bilgisayar uygulamalar1 sirasinda zevkli ve egitici bulduklari, ayrica
Grafik Tasarim dersindeki bilgisayar uygulamalarinin 6grencileri iiniversitelerin grafik
boliimlerine yonlendirdigi, 6gretmenlerin biiyiikk bir kisminin (%63.6) dijital grafik
tasarim {nitesinin ayr1 bir ders olmas1 gerektigi goriisiinde olduklari sonucu ortaya

cikmuistir.

7. Grafik Tasarim dersindeki bilgisayar uygulamalarinin yaraticiligl
gelistirdigi yoniinde 6gretmen ve ogrenciler ortak goriistedirler. Ogrenciler biiyiik
oranda (%92) Grafik Tasarim dersindeki bilgisayar uygulamalarim ileriki mesleki

yasantilari i¢in gerekli oldugunu diisiinmektedirler.

8. GSSL resim alan1 dgrencilerinin cinsiyet, bilgisayara sahip olup olmama
durumlari, bilgisayar teknolojilerini kullanmaya baslama donemleri degiskenlerine gore,
ogrencilerin Grafik Tasarim dersinde bilgisayar uygulamalarina iliskin goriisleri

arasinda anlamli bir fark olmadigi anlagilmistir.

9. Ogretmen ve Ogrencilerin grafik tasarim atdlyelerinin ortamlarina iliskin
goriisleri incelendiginde, Grafik Tasarim dersinin dijital konularinda faydalanilan
bilgisayar ve grafik tasarim programlarinin giincellestirilmesi gerektigi hususunda goriis

birliginde olduklari anlagilmistir.

10. Ogretmenler Grafik Tasarim dersindeki dijital uygulamalara iliskin
olarak, oOgrencilerin bilgisayar kullanmada yeterli olduklari, ancak grafik tasarim
programlarini kullanmada zorlanmalari ve siire smir1 nedeniyle basarisiz olduklari

seklinde biiyiik oranda (54.6) goriis belirtmislerdir.
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6.2. Oneriler

Gergeklestirilen bu aragtirmanin ortaya koydugu bulgular 1s18inda gelistirilen
Oneriler, uygulamaya ve ileri arastirmalara yonelik Oneriler olmak iizere iki baslik

altinda toplanmistir.

Uygulamaya Yinelik Oneriler

1. Okul idarelerinin bilgisayar laboratuvarlarindaki bilgisayarlarin bozulmasi,
ekipmanlarinin kirilmasi endisesi tasimalar1 nedeniyle bu laboratuvarlar1 ya kullanima
acmamaktadir ya da ¢ok az kullandirmaktadirlar. Ogrencilerin Grafik Tasarim
dersindeki dijital uygulamalara adaptasyonlarinin saglanmasi icin okullardaki bilgisayar

laboratuvarlarinin 6grencilerin bireysel kullanimina acilmasi saglanmalidir.

2. Ortadgretim okullarindaki bilgisayar laboratuvarinda bulunan donanimin

caligir halde tutulmasi icin siirekli bakim ve onarim destegi saglanmalidir.

3. Dijital grafik tasarimi iinitesi, Grafik Tasarim dersinden ayrilarak kendi
Ogretim programina sahip bir ders olarak konulabilir. Boylece 6grencilerin ¢agin grafik

tirtinlerini iiretmede kullanilan dijital ortam becerileri artirilabilir.

4. Ogrencilerin cagn iletisim araci olan grafik tasarim bilgi ve becerilerini
gelistirmeleri, ayrica bu derslerde 6grendiklerini bagka derslerde de uygulayabilmeleri

icin; GSSL haftalik ders ¢izelgesinde Grafik Tasarim ders saati artirilmalidir.

5. Toplumumuzun sanayi toplumuna hizli bir gec¢is asamasinda olmasindan
otiirli bir¢ok iiriiniin tilkemizde iiretilmeye baslanmasindan dolayi is bulma olanaklari
ile grafik tasarim egitiminin gerekliligi arasindaki dogru orantiya yonelik olarak

ogrencilerin aydinlatilmas1 gerekmektedir.

6. Grafik Tasarim dersinde kullanilan programlarin ogrenciler tarafindan
daha rahat anlagilabilmesi icin Ingilizce derslerinde bu programlardaki teknik terimlerin

kullanildig1 egitim imkanlar1 saglanmalidir.
7. Universitelerin 6gretmen yetistiren Egitim Fakiiltelerinin Resim-Is Egitimi
programlarina, bilgisayar destekli grafik tasarimi yazilimlariyla ilgili dersler konulmali

ve 6gretmen adaylarinin bu alanda yetigsmeleri saglanmalidir.
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8. Ogzellikle Grafik Tasarim dersine giren Ogretmenlere bilgisayar
teknolojileri ve dijital grafik tasarimi programlarina iligkin hizmet i¢i egitimler
verilmelidir. Bu alandaki deneyim yeterliliginin istthdam bakimindan son derece 6nemli

oldugu bilinmelidir.

9. Ogretmen egitimine yonelik diizenlenen hizmet ici egitim kurslarinin nicel
ve nitel yetersizliklerini ortadan kaldirmak amaciyla bu kurslarin ilgili yonetmelikleri ve

icerikleri yeniden gozden gecirilmelidir.

Ileri Arastirmalara Yonelik Oneriler

1. Bu arastirma Giizel Sanatlar ve Spor Liseleri’nin diger resim alan dersleri

icin de yapilabilir.

2. Bu arastirma grafik tasarim egitimi veren diger egitim kurumlar i¢in de

yapilabilir.

3. Bu arasirmanin evreni genisletilerek, tim Giizel Sanatlar ve Spor
Liseleri’ndeki resim ogretmenlerine ve/veya Ogrencilerine uygulanabilecek bi¢imde
hem nicel ve hem de gozlem, goriisme ve dokiiman incelemesinden olusan nitel

arastirma yontemleriyle de gerceklestirilebilir.

4. Bu arastirma, baska disiplinlerdeki 6gretmen ve Ogrencilerin teknolojiyi
kullanma durumlarina yonelik olarak da uygulanmasinin anlamli sonuclar ortaya

cikaracagi ileri siiriilebilir.
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EKLER

Ek- 1

GUZEL SANATLAR VE SPOR LISESI HAFTALIK DERS CiZELGESI
(GORSEL SANATLAR)

9. 10. 11. 12.
SINIF | SINIF | SINIF | SINIF

DIL VE ANLATIM 2 2 2 2
TURK EDEBIYATI 3 3 3 3

DIN KULTURU VE
AHLAK BILGISI

TARIH 2 2 - -

T.C. INKILAP
TARIHI VE - - 2 -
ATATURKCULUK

COGRAFYA
MATEMATIK
GEOMETRI
FiziK

KiIMYA
BiYOLOJI
SAGLIK BILGISI
FELSEFE - -
YABANCI DiL
BEDEN EGITIMi
MUZIK

MILLI GUVENLIK
BILGisi

TRAFIK VE iLK
YARDIM

DESEN
CALISMALARI

[Ki BOYUTLU
SANAT ATOLYE

UC BOYUTLU
SANAT ATOLYE

MUZE EGITiMI - - 1 -
SANAT TARIHI - - - 2

DERS KATEGORILERI DERSLER

1 1 1 1

— N DN N N A
1
1
1

ORTAK DERSLER

— N W
[l B NS X I \S ]




GRAFIK TASARIM

DRAMA

TURK RESIM
HEYKEL SANATI

CAGDAS DUNYA
SANATI

ESTETIK

SANAT ESERLERINI
INCELEME

SECMELI DERSLER

TOPLAM

34

34

34

34

REHBERLIK VE YONLENDIRME

TOPLAM DERS SAATI

35

35

35

35
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Ek-2
Saym Ogretmen,

Dicle Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Resim-Is Ogretmenligi programinda
yiiksek lisans yapmaktayim. Tezimin konusu “GUZEL SANATLAR VE SPOR LiSELERI
GRAFIiK TASARIM DERSLERINDE DiJiTAL ORTAM KULLANIMINA ILISKIN
OGRETMEN VE OGRENCIi GORUSLERI (Diyarbakir Ornegi)”dir.

Arastirmada Grafik Tasarim derslerine iliskin durum saptamasi yapabilmek i¢in sizin

yardiminiza ihtiya¢ duyulmaktadir.
Bu amacla hazirlanmis olan elinizdeki bilgi formu iki boliimden olusmaktadir:
A- Kisisel Bilgiler
B- Ogretmenlerin Grafik Tasarim dersine Iliskin Goriisleri

Bu arastirmadan elde edilecek bilgiler biiyiik 6l¢iide formda yer alan sorulara verilecek
cevaplara bagl olacagindan degerli goriis ve Onerileriniz 6nem tasimaktadir. Liitfen sorulari

dikkatlice okuyup cevaplayiniz.
Ilgi ve yardimlariniz icin tesekkiir ederim.

M. Ali AKSAKAL

A- KiSIiSEL BILGILER

1. Yasmz
() 20-30

()31-41

() 42 ve iizeri

2. Cinsiyetiniz

() Kadin

() Erkek



3. Egitim durumunuz

() Lisans
() Yiiksek lisans

() Doktora

4. Ogretmen olarak hizmet siireniz

() 1-5y1
() 5-8yi
() 8-12yil

() 13-15y1l

5. Giizel sanatlar liselerinde ¢alisma siireniz

() 13y
() 4-6y1l
() 6-10yl

() 10 y1l ve daha fazlas1

6. Lisans mezuniyet alaniniz

() Resim
() Heykel
() Seramik
() Grafik

() I¢ mimari

7. Bilgisayar kullanma diizeyiniz nedir?

() Cok az derecede kullantyorum.

() Orta derecede kullaniyorum.
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() lyi derecede kullantyorum.

() Cok iyi derecede kullaniyorum.

8. Ogretmenlik meslegine baslamadan once Bilgisayar Teknolojileri iizerine ne kadarlik
bir egitim aldiniz?

() Hi¢ almadim.
() Lisans yiiksek lisans veya doktora siirecinde aldim ama yetersizdi.

() Lisans, yiiksek lisans veya doktora siirecinde yeterli bir egitim aldim.

9. Ogretmenlik meslegine basladiktan sonra Bilgisayar Teknolojileri iizerine ne kadarlik
bir egitim aldiniz.

() Hi¢ almadim.
() Bir defa hizmet i¢i egitim aldim.
() Birden ¢ok sayida hizmet i¢i egitim aldim.

( ) Ogretmenlik meslegini yapmaya basladiktan sonra yiiksek lisans veya doktora

siirecinde cesitli egitimler aldim.
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Ek-3

B- OGRETMENLERIN GRAFIK TASARIM DERSINE iLiSKiN GORUSLERI

1. Grafik Tasarim dersini islerken dijital ortam uygulamalarini ne Olciide
gerceklestirebiliyorsunuz?

() Dijital ortam uygulamalarini yapabiliyorum.
() Okulun altyapis1 uygulamaya miisait degil.
() Ogrencilerin hazirbulunusluklari bilgisayar kullanilacak iinitelerde yetersiz kaliyor.

() Dijital uygulama konular1 i¢in kendimi yetersiz buluyorum / Egitimini almadim.

2. Grafik Tasarim miifredat programinin dijital grafik konularin yeterli buluyor musunuz?

() Yeterli buluyorum.
() Yetersiz buluyorum.
() Cok yetersiz

() Dijital grafik ayri bir ders olmali.

3. Grafik Tasarim derslerinde 6grencilerin bilgisayar kullanimu ile ilgili hangi goriislere
katiliyorsunuz?

() Ogrenciler bilgisayar kullanimi konusunda gayet yeterli ve basarililar.

() Ogrenciler bilgisayar kullanimi konusunda yeterli ancak grafik programlari

konusunda zorlaniyorlar.

() Ogrenciler bilgisayar kullanimi konusunda gok yetersiz oldugu icin dijital grafik

tiniteleri saglikl bir sekilde islenemiyor.

() Ogrenciler Bilgisayar kullanimi konusunda yeterli ancak bilgisayar kullanma zaman

sinirt nedeniyle yeterince basarilt olamiyorlar.

4. Bilgisayarin Grafik Tasarim dersinde kullanilmasinin yaraticilik iizerine etkisine
nasildir?
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( ) Grafik Tasarim dersindeki dijital uygulamalar 6grencilerin yaraticiligini olumlu

yonde etkilemektedir.

() Grafik Tasarim dersindeki dijital uygulamalar 6grencilerin yaraticiligini olumsuz

yonde etkilemektedir.

() Grafik Tasarim dersindeki dijital uygulamalar 6grencilerin yaraticiliginda bir degisim

olusturmamaktadir.
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Ek- 4

Sevgili Ogrenci;

Dicle Universitesi Sosyal Bilimleri Enstitiisii Resim-Is Ogretmenligi programinda yiiksek
lisans yapmaktayim. Tezimin konusu “GUZEL SANATLAR VE SPOR LISELERI GRAFIK
TASARIM DERSLERINDE DIJITAL ORTAM KULLANIMINA ILISKIN OGRETMEN VE
OGRENCI GORUSLERI (Diyarbakir 6rnegi)”dir.

Bu arastirmada Grafik Tasarim derslerine iliskin durum saptamasi yapabilmek i¢in sizin
yardiminiza ihtiya¢c duyulmaktadir. Bu amacla hazirlanmis olan elinizdeki bu olgcek iki
boliimden olusmaktadir:

A- Kisisel Bilgiler.
B- Ogrencilerinin Grafik Tasarim derslerine Iliskin Goriisleri

Bu arastirmadan elde edilecek bilgiler biiyiik 6lciide formda yer alan sorulara verilecek
cevaplara bagli olacagindan degerli goriis ve Onerileriniz 6onem tasimaktadir. Liitfen sorulari
dikkatlice okuyup cevaplayimiz.

Sorular1 cevaplarken sizden sOyle bir yol izlemeniz istenmektedir;
1. Liitfen her soruyu dikkatlice okuyunuz.

2. Okudugunuz sorudaki Grafik Tasarim derslerine iliskin durumlara ve ifadelere ne
derece katilip katilmadigimiz1 kararlastiriniz.

3. Cevaplarinmizt su seceneklerden birinin altindaki kareyi isaretleyerek belirtiniz.
Hi¢ katilmiyorum-Katilmiyorum-Kararsizim-Katihyorum-Tamamen katiliyorum.

Ilgi ve yardimlariniz icin tesekkiir ederim.

M. Ali AKSAKAL

A- OGRENCI KISISEL BILGI FORMU:

Cinsiyeti
() Kz
() Erkek

Yast: (...... )

Kardes sayist:  (.......)
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En uzun siire yasadig yer:
() Koy
() lige
() Sehir
() Biiyiik sehir

Ailenizin maddi geliri (aylik)
() 0-500 TL
() 500-1000 TL
() 1000-2000 TL
() 2000 TLden fazla

Evinizde kendinize veya aile bireylerine ait kullanabildiginiz bilgisayar var mi?
() Evet
() Hayir

Kag yildir aktif olarak bilgisayar kullaniyorsunuz?
() [Ikogretim yillarindan bu yana kullantyorum.
() Liseye bagladiktan sonra kullanmaya basladim.

() Daha 6nceki yillarda aldigim Bilgi ve Iletisim Teknolojisi dersinden itibaren kullanmaya
basladim.

() Grafik Tasarim dersi alincaya kadar aktif olarak bilgisayar kullanmamigtim.

Bilgisayar1 en ¢ok hangi amagla kullaniyorsunuz? (Birden cok secenegi isaretleyebilirsiniz)
() Internette mesajlasmak i¢in.
() Oyun oynamak icin.
() Internette arastirma yapmak
() Cesitli bilgisayar programlar1 kullanarak sanatsal tiretimler yapmak igin.

() Bilgisayar kullanmiyorum.



Ek- 5

B- GRAFIK TASARIM DERSLERINE ILISKIN OGRENCI GORUSLERI
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1 | Grafik Tasarim derslerin de daha ¢ok teorik bilgi verilmeli.
2 || Grafik Tasarim derslerin de daha ¢ok bilgisayar
uygulamalarina yer verilmeli.
3 | Grafik Tasarim derslerinde bilgisayar kullanimu gerekli
degildir.
4 || Grafik Tasarim derslerin de bilgisayar kullanmadigim
caligmalarda basariliyim.
5 | Grafik Tasarim derslerinde bilgisayar uygulamalari sirasinda
zorlantyorum.
6 | Grafik Tasarim dersinden 6nce bilgisayar kullanimina iliskin
yeterince egitim aldim.
7 || Grafik Tasarim dersi almadan 6ncede bilgisayarla cesitli
tasarimlar yapiyordum.
& || Grafik Tasarim derslerinden 6nce bilgisayar1 sadece internet,
yazi yazma gibi amaglarla kullaniyordum.
9 Bilgisayarla tasarim yapmada basarili oldugumu diisgiiniiyorum.
10 || Grafik Tasarim dersindeki bilgisayar uygulamalari ders saati
disinda da bilgisayar ihtiyacini doguruyor.
11 || Grafik Tasarim derslerindeki bilgisayar uygulamalarinda
evinde bilgisayari olanlar daha bagarilidir.
Grafik Tasarim derslerinde kullandigim bilgisayar
12 programlarini bagka dersler i¢cinde kullandim veya
kullanacagim.
13 || Grafik Tasarim derslerini veren 6gretmenler, bilgisayar Grafik
Tasarim programlarini kullanabilme konusunda yeterlidir.
14 || Grafik Tasarim derslerinin haftalik ders saati dagilim
yeterlidir.
15 || Grafik Tasarim derslerinde bilgisayar kullanma  siireleri
caligmalar1 yapmaya yeterlidir.
16 || Okuldaki Grafik Tasarim derslerinde yararlanabilecegimiz
bilgisayar ve bilgisayar programlarinin sayisi yeterlidir.
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17

Grafik Tasarim bilgisayar programlari Ingilizce oldugundan
yeterince anlasilamamaktadir.

18

Grafik Tasarimla ilgili bilgisayar programlari yaraticiligi kotii
yonde etkiliyor.

19

Grafik Tasarim dersindeki konular bilgisayarl tasarimlar
yapmada egitici niteliktedir.

20

Grafik Tasarim derslerinde kullanilan bilgisayar
programlarinda 6grendiklerimin diger derslerde de isime
yarayacagina inaniyorum.

21

Grafik Tasarim dersleri oldukg¢a zevklidir.

22

Grafik Tasarim dersinde iglenen konular bilgisayar
uygulamalar1 sirasinda daha ilgi ¢ekicidir.

23

Grafik Tasarim dersinde islenen konular mesleki gelisimim
acisindan faydali olacak.

24

Grafik Tasarim derslerindeki bilgisayar uygulamalari
ogrencileri iiniversitelerin grafik boliimlerine yonlendiriyor.
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Ek- 6

Diyarbakir GSSL Bilgisayar Laboratuvarinda Dijital Grafik Tasarim Unitesi

Uygulama Calismalari

Grafik Tasarim
Dersinde Dijital
Uygulamalar
Sirasinda
Ogretmen
Aciklamalar
Yaparken

Grafik Tasarim
Dersinde Dijital
Uygulamalar
Sirasinda
Ogrenciler
Calisirken
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Grafik Tasarim
Dersinde Dijital
Uygulamalar
Sirasinda
Ogrenciler
Calisirken

Grafik Tasarim
Dersinde Dijital
Uygulamalar
Sirasinda
Ogrenciler
Calisirken
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Grafik Tasarim
Dersinde Dijital
Uygulamalar
Sirasinda
Ogrenciler
Calisirken

Grafik Tasarim
Dersinde Dijital
Uygulamalar
Sirasinda
Ogrenciler
Calisirken
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Ek- 7

Dijital Grfik Tasarim Uygulamalar1 Sirasinda Ogrenciler Tarfindan Yapilan

Cahsma Ornekleri

ESENTEPE CAD. 19/24 Mk CTRg ¥
uTEL:0212 655 45 45 www.AltanMimarhk.com
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