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ÖZET 

 

Web Tabanlı Uzaktan Eğitimin Meslek Yüksekokulu Öğrencilerinin Ġnternet 

Programcılığı 2 Dersindeki Akademik BaĢarılarına Etkisi 

 

Bu araĢtırmanın genel amacı uzaktan eğitimin geliĢmiĢ bir Ģekli olan Web Tabanlı 

Uzaktan Eğitimin akademik baĢarıya ve kalıcılığa etkisini incelemektir. Deney grubu 

öğrencilerine Ġnternet Programcılığı 2 dersinde Web Tabanlı Uzaktan Eğitim kapsamında 

senkron ve asenkron eğitim uygulanmıĢ, çalıĢma boyunca Ġnternet Programcılığı 2 dersi 

baĢarı testi ön test, son test ve kalıcılık testi olarak uygulanmıĢtır. ÇalıĢma sonunda deney 

grubu öğrencileri ile görüĢme de yapılarak Web Tabanlı Uzaktan Eğitim hakkında öğrenci 

görüĢleri alınmıĢtır. 

AraĢtırmada karma yöntem kullanılarak hem nicel hem de nitel yöntemlerden 

yararlanılmıĢtır. ÇalıĢmada nicel yöntemlerden ön test / son test kontrol gruplu yarı 

deneysel model kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma grubunu Mustafa Kemal Üniversitesi 

Kırıkhan Meslek Yüksekokulunda 2013-2014 öğretim yılında öğrenim gören 70 öğrenci 

oluĢturmaktadır. 14 hafta süren çalıĢmada deney grubu öğrencileri ile Web Tabanlı 

Uzaktan Eğitim, kontrol grubu öğrencileri ile de Geleneksel Öğretim kullanılarak ders 

iĢlenmiĢtir. ÇalıĢmada veri toplama aracı olarak Ġnternet Programcılığı 2 Dersi BaĢarı 

Testi, Bilgisayar ve Ġnternet Kullanımı Bilgi Düzeyi Ölçeği ve KiĢisel Bilgi Formu 

kullanılmıĢtır.  

Elde edilen nicel verilerin analizinde betimsel istatistikler, Bağımsız Gruplar t Testi, 

ĠliĢkili Örneklemler t Testi ve ANCOVA kullanılmıĢtır. Nitel verilerin analizinde ise 

betimsel analiz yöntemi kullanılmıĢtır.  

AraĢtırma sonunda Web Tabanlı Uzaktan Eğitim'in uygulandığı deney grubu 

öğrencilerinin akademik baĢarı puanları Geleneksel Eğitim'in uygulandığı kontrol grubu 

öğrencilerinin akademik baĢarı puanlarına göre daha yüksek çıkmıĢtır. Ayrıca araĢtırma 

sonuçları deney grubu öğrencilerinin kalıcılık puanlarının kontrol grubu öğrencilerinin 

kalıcılık puanlarından daha yüksek olduğunu da ortaya çıkarmıĢtır.  Bu sonuca göre 

WTUE ortamı Meslek Yüksekokulu öğrencilerinin Ġnternet Programcılığı 2 dersindeki 

akademik baĢarılarını artırmada ve kalıcılığı sağlamada etkili olmuĢtur. GörüĢme sonunda 

öğrenciler Web Tabanlı Uzaktan Eğitim hakkında genel olarak olumlu görüĢler 
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belirtmiĢlerdir. Özellikle çalıĢma süresini, zamanını ve yerini kendilerinin belirlemeleri, 

çalıĢma ortamlarını kendilerine göre ayarlamaları, kendi stillerine göre çalıĢabilmeleri, her 

öğrencinin eĢit Ģartlara sahip olduklarını belirtmeleri öğrencilerin WTUE hakkındaki 

olumlu görüĢleri arasındadır. Ayıca öğrenciler WTUE'in kullanılabilirliğinden 

bahsetmiĢler ve baĢka derslerde de Web Tabanlı Uzaktan Eğitim'in kullanılması gerektiği 

gönünde görüĢ bildirmiĢlerdir.  Buna karĢın öğrenciler teknik aksaklıklardan da söz 

etmiĢlerdir. Genel olarak bakıldığında WTUE ortamı bazı olumsuz yönlere sahip olsa da 

bu olumsuz yönlerin avantajlarının önüne geçemediği anlaĢılmıĢtır.  

 

 

Anahtar Kelimeler: uzaktan eğitim, eĢ zamanlı, eĢ zamansız, web, internet, öğrenme 
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ABSTRACT 

 

The Effect of Web Based Distance Education upon Academic Success of Vocational 

School Students in the Class of  Internet Programming 2 Course 

 

The general aim of this study is to analyze the effect of Web Based Distance 

Education on academic success and its permanence. For this purpose, under the scope of 

Web Based Distance Education, the synchronous and asynchronous teaching methods were 

applied to the experimental group students in the class of Internet Programming 2 course, 

and pretest-posttest with permanence test were performed for Internet Programming 2 class 

throughout the study. At the end of the study, interviews with studies were also performed, 

and their feedbacks were taken about Web Based Distance Education. 

In the study, the mixed method design was used and not only the qualitative methods 

but also the quantitative ones were benefited. In the study, a half-experimental model with 

pretest-posttest control group was used among the quantitative methods. The study group 

of our study was composed with 70 students who are educated in 2013-2014 academic 

term of Mustafa Kemal University, Kırıkhan Vocational School. In the study, which was 

continued 14 weeks, the lesson was taught with the Web Based Distance Education 

Methods for control group students via traditional teaching. In the study, as a means of 

data collection, the academic success test for Internet Programming 2 class, the scale of 

computer and internet usage and personal information form were used. 

In the analysis of obtained quantitative data, the qualitative statistics, The 

Independent Samples t Test, Paired Samples t Test and ANCOVA were used. In the 

Analysis of qualitative data, the qualitative analysis method was used. 

At the end of the study,  the score of academic points for the students in the 

experiment group where the Web Based Distance Education exists appeared also higher 

than the control group where the traditional education methods were used for students. 

According to the this result, the environment of Web Based Distance Education in Internet 

Programming 2 of Vocational School has become effective to increase the academic 

success and to provide permanency.  According to the interview results, the students 

generally state their own positive perspectives upon the Web Based Distance Education. 

Indeed, choosing the period of study, its time and place by themselves, and making the 
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study environment proper to them, along with using their own style of study and having the 

equal conditions were stated among the positive views of the students. Moreover, the 

students also stated the usability of Web Based Distance Education, and the need of using 

Web Based Distance Education for other courses already exists. In spite of this, students 

was also remarked the technical lameness. In general acceptance, although this method has 

some negative aspects, it is understood that these negative sides don‟t prevent the 

advantages. 

 

 

Key words: distance education, synchronous, asynchronous web, internet, learning  
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1. GĠRĠġ 
 

Bu bölümde; araĢtırmanın problemi, amacı, gerekçesi ve önemi, sınırlılıkları, 

varsayımları ve tanımlar yer almaktadır. 

 

1.1. ARAġTIRMANIN PROBLEMĠ 

 

Her devirde çağlar farklı bir isimle anılmaktadır. KuĢkusuz çağlar adını o döneme 

damgasını vuran, geniĢ ölçüde etkisini gösteren geliĢmelerden almaktadır. Günümüz çağı 

da Milenyum Çağı, Teknoloji Çağı veya Bilgi Çağı gibi isimlerle anılmaktadır.  Bilim her 

dönemde daha fazla geliĢmekte, önceki dönemde keĢfedilenlerin üzerine koyarak daha da 

ilerlemektedir. Bilimdeki ilerlemeler toplumsal hayatın tüm alanlarını etkilemekte,  bu 

alanların en önemlilerinden eğitim alanı da bu etkiden nasibini almaktadır. Bilgi ve iletiĢim 

teknolojilerindeki yeniliklerin eğitime entegrasyonu ile öğrenme yöntemleri, kullanılan 

araç-gereçler de çeĢitlenmekte ve zenginleĢmektedir. Medeniyetlerin gerisinde kalmamak, 

çağı yakalamak ve modern dünyaya ayak uydurabilmek için çağın gereksinimleri yerine 

getirilmelidir. Günümüzde çağdaĢ eğitimi sağlayacak donanımların baĢında bilgisayar ve 

internet teknolojileri gelmektedir.  

Geleneksel eğitim sistemi, günümüz eğitim koĢullarında gereksinimleri yerine 

getirememekte, bilgisayar ve internet sayesinde geliĢen modern uzaktan eğitim sistemleri, 

eğitime önemli katkılar sağlamaktadır (Arslan, 2013). Nüfus artıĢının yanında bireyin 

bilgiye ve öğrenmeye olan talebindeki artıĢın mevcut geleneksel yöntemlerle karĢılanması 

hem maliyetli hem de günümüz koĢulları dolayısıyla zor görünmektedir. Bunun yanında 

öğrenme yerini ve zamanını belirli ölçüde öğrenciye bırakan uzaktan eğitim ortamları 

bireylerin bu ihtiyaçlarını karĢılamada önemli bir alternatif olmuĢtur. Çünkü toplumun 

çalıĢan bireyleri için geleneksel örgün eğitim programlarına katılım, çalıĢma saatlerinden 

dolayı sorun olabilmektedir. Bu durumdaki bireylerin günün belli saatlerinde bir arada 

bulunması çok zordur. ÇalıĢanlar dıĢında evde farklı sorumluluklar üstlenen ev hanımları, 

engelli vatandaĢlar, ulaĢım güçlüğü çeken bireyler de kolay bir Ģekilde web yoluyla 

gerçekleĢen uzaktan eğitimi kullanabilirler. 

Eğitim faaliyetlerinde daha fazla duyuya hitap edebilen yöntemlerin kullanılması 

eğitim sürecinde öğrenmeyi kolaylaĢtırmakta, kalıcılığı artırmaktadır (Sönmez, 2010). 
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Web Tabanlı Uzaktan Eğitimde bilgisayar ve internet kullanılarak görsel-iĢitsel destek 

oldukça geliĢmiĢ Ģekillerde öğrencilere sunulabilir. Özellikle dinamik yapıdaki etkileĢimli 

sunumlar öğrenciler için daha ilgi çekici olabilmekte, bu durum öğrencinin derse karĢı 

motivasyonunu artırabilmektedir. Nitekim Tırnovalı (2002)'ya göre içeriğin 

animasyonlarla sunulması öğrenme faaliyetlerinde bilginin daha iyi anlaĢılmasını 

sağlamaktadır. 

Geleneksel eğitim ile çoğunlukla öğretmen merkezli gerçekleĢen faaliyetlerde 

öğrenciler arasındaki bireysel farklılıklar ortaya çıkmazken, farklı kiĢisel özelliklere sahip 

öğrenciler öğrenme ortamlarını kendi tercihlerine göre düzenlemelidirler. Bu durum 

öğrenmenin bireyselleĢtirilmesi veya kiĢiselleĢtirilmesi olarak karĢımıza çıkmakta ve 

modern öğrenme yöntemlerinde bireyselleĢtirilmiĢ öğrenmeye önem verildiği 

görülmektedir. Süral (2012)'a göre kiĢiselleĢtirme genel olarak kullanıcıdan alınan bilgiler 

doğrultusunda hizmetin kullanıcıya göre seçilmesi olarak tanımlanabilir. Burada 

kullanıcının yorum ve seçimleri önem kazanmıĢtır. Bir bireyin kendi odasını kendi 

isteğine, zevkine göre veya bir öğrencinin çalıĢma masasını kendisine göre dizayn etmesi 

bireyselleĢtirmeye örnek olabilir. Nitekim WTUE faaliyetleri bireysel öğrenmeyi 

desteklemekte bu faaliyetler kapsamında öğrenci kendi hızına, bireysel öğrenme 

özeliklerine göre öğrenmesini gerçekleĢtirebilmektedir. 

 Geleneksel eğitim yöntemlerinde kullanılan teknikler öğrenilen teorik bilgilerin 

gerçek hayatta kullanılmasında, gerçek yaĢam durumlarına aktarılmasında yetersiz 

kalabilmektedir. Bilgisayar ve internet uygulamalarındaki çoklu ortam materyalleri, 3 

boyutlu öğrenme materyalleri gibi kaynaklar bilginin gerçek hayatla iliĢkilendirilmesini, 

öğrenilen bilgilerin gerçek hayatta kullanılabilmesini daha da mümkün hale 

getirebilmektedir. ÇukurbaĢı (2012)'na göre de bu uygulamalar sayesinde öğrenciler bilgiyi 

yapılandırabilir ve öğrenilen bilgiyi gerçek hayatla iliĢkilendirebilirler. Ayrıca, öğrenciler 

sanal ortamda da sosyalleĢebilirler ve kendilerini bu ortamlarda iyi derecede ifade 

edebilirler.  

Hem nüfusun sürekli artması hem de hayat boyu öğrenmenin günümüz bilgi çağında 

önem kazanmıĢ olması bireylerin eğitime ve eğitim kurumlarına olan ihtiyacını artırmıĢtır. 

Bu ihtiyacın yalnızca geleneksel yollarla karĢılanmaya çalıĢılması zor görünmektedir. 

Çünkü okul için gereken bina, personel, eğitim araç gereçleri v.b. ihtiyaçlar maliyetli ve 

belli bir süreç gerektirmektedir. Ayrıca ülkemizde ve baĢka bir çok ülkede sınıflardaki 
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öğrenci sayılarının fazla olduğu ve nitekim öğretmen baĢına düĢen öğrenci sayısının fazla 

olduğu bilinmektedir. Dolayısıyla bu durum eğitimin niteliğini düĢürebilmektedir. WTUE 

geliĢmiĢ teknolojik yapıları kullanarak bireylerin eğitime olan ihtiyacını karĢılamada bir 

çözüm önerisidir. WTUE, sistem olarak tek baĢına bireyin eğitimini karĢılama amaçlı 

kullanılabildiği gibi geleneksel eğitim ile harmanlanarak da eğitimde verimi artırabilir. 

WTUE, yer ve zaman bağımsızlığı sağlamasının yanında etkin öğrenme ortamları da 

oluĢturabilir. WTUE ortamları öğrenci merkezlidir ve öğrenme sürecinde çoğunlukla 

öğrenci aktiftir. Bu ortamlarda öğrenci öğreneceği mekanı ve ne zaman öğreneceğini, 

hangi teknikler ve taktikler kullanacağını kendisi belirleyebilir. Öğrenme kaynaklarını 

istediği kadar tekrar edebilir. Akbıyık (2012)'a göre de öğrencilerin, diğer öğrencilerle ve 

öğretmenle daha fazla etkileĢim halinde olması, öğrenme süreçlerinin özellikle zaman 

yönüyle daha esnek olması ve kolaylık sağlanması, öğrenme içeriklerinin daha zengin ve 

öğrenme alternatiflerinin fazla olması gibi beklentileri bulunmaktadır.    

WTUE bir çok ders ve farklı öğrenme düzeyindeki öğrenciler için uygulanabilirken 

daha önce Ġnternet Programcılığı 2 dersini alan öğrencilerin ifadelerinden, dersteki 

performanslarından ve sınav notlarından ilgili ders konularının anlaĢılmasında güçlük 

çekildiği, geleneksel eğitim sürecinde öğrenmenin tam olarak gerçekleĢmediği 

anlaĢılmaktadır. Ġnternet Programcılığı 2 dersinde kullanılan yazılımlarda fazla sayıda 

kodlama ve kurallar vardır. Konu ile ilgili teorik bilgiler verilerek az sayıda uygulama 

yapılabilmesine olanak sağlayan geleneksel eğitim, konu ile ilgili kodlama ve kuralların 

öğrenilmesi için yeterli olmamaktadır. Özellikle uzun kodlamaların tahtaya veya 

bilgisayara yazılarak çözümlenmesi, tartıĢılması zaman almaktadır. Bu durum WTUE'nin 

kullanılabilirliğini düĢündürmektedir. Böylece öğrencilerin ilgi ve ihtiyaçları ile dersin 

amaç ve kapsamına uygun olarak hazırlanacak öğretim materyalleri öğrenciye sunularak 

zaman ve emek tasarrufu sağlanabilir. Ayrıca WTUE kullanımı ile öğretim süreci ders 

saati ile sınırlandırılmadan öğrencinin tercih edeceği yer ve zamana göre gerçekleĢebilir. 

WTUE ortamı sayesinde ders dıĢı süreçte öğrencilerin birbirinden veya öğretmenden 

destek alabilmesi de öğrenme sürecine önemli derecede katkı sağlayabilir. GerçekleĢtirilen 

literatür taramasında WTUE'nin geleneksel eğitime iyi bir alternatif olabileceği (Öztürk, 

2011; ġenyuva, 2007; Kılıçoğlu, 2007), WTUE'nin kullanımının öğrenciler için ilgi çekici, 

farklı ve zevkli olması (Akdemir, 2011; Çetin ve Günay, 2010; Çetin, 2010; Balcı, 2007; 

Hagsström, Hofsten ve Wadensten, 2008), bireylere öğretim sürecinde büyük kolaylıklar 
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sağlaması (ÇavuĢ, 2002; Ocak, 2008 Nahm, Stevens, Scot ve Gorman; Dabaj, 2011; 

Archer ve Boyd, 2011; Hsiao, Chaung, Huang ve Wu, 2010, Austin, 2007), öğretim 

sonunda öğrencilerin memnuniyet düzeylerinin yüksek olması (Arslan, 2009), WTUE ile 

öğrenim gören öğrencilerin geleneksel eğitim ile öğrenim gören öğrencilere göre daha 

baĢarılı olması (Ünlükahraman, 2011; Yaylak, 2010; Polat, 2009; AktaĢ, 2013; Baltacı ve 

Akpınar, 2011; Çetin ve Günay, 2011; Biber, 2009;  Arıcı ve Yekta, 2005; Wang, 2011; 

Nicholson, 2002)  gibi sonuçlara ulaĢılması WTUE'nin tercih edilmesinde önemli rol 

oynamıĢtır. 

Farklı yazılımlar, teknolojiler ve öğretim materyalleri kullanılarak 

gerçekleĢtirilebilen WTUE'nin literatürde çoğunlukla eĢ zamansız (asenkron) Ģekilde 

öğrencilere sunulduğu anlaĢılmıĢtır. Sadece video konferans veya web konferans sistemleri 

kullanılarak da gerçekleĢtirilen eĢ zamanlı (senkron) uygulamalara rastlanmıĢtır. Yapılan 

çalıĢmada eĢ zamanlı ve eĢ zamansız uygulamalar beraber kullanılarak WTUE'nin 

etkinliğini ve öğrencilerin öğrenme düzeylerini artırmak amaçlanmıĢtır.   

Günümüzde internetin özellikle genç yaĢtaki bireyler tarafından yaygın Ģekilde 

kullanıldığı bilinmektedir. Eğitimciler ve ebeveynler tarafından internet ve bilgisayar 

kullanımı eğitim amaçlı kullanıma yönlendirilebilir. Böylece güçlü bir iletiĢim kanalı olan 

internet aracılığı ile öğrenme düzeyi ve öğrencilerin derse karĢı ilgi düzeyleri artırılabilir. 

 

1.2. ARAġTIRMANIN AMACI 

 

AraĢtırmanın amacı WTUE'nin MYO öğrencilerinin Ġnternet Programcılığı 2 

dersindeki akademik baĢarılarına ve kalıcılığa etkisini incelemektir. Bu amaçla akademik 

baĢarı yönü ile Geleneksel Eğitim ve WTUE karĢılaĢtırılmıĢtır. Ayrıca uygulama sürecinde 

kullanılan yazılımlar ve ortam hakkında öğrencilerin görüĢleri de araĢtırma kapsamındadır. 

AraĢtırmanın amacı doğrultusunda aĢağıdaki sorulara cevap aranmıĢtır. 

ÇalıĢma öncesinde; 

- Deney grubu öğrencileri ile kontrol grubu öğrencilerinin bilgisayar ve internet 

kullanımı bilgi düzeyleri arasında anlamlı fark var mıdır? 

- Deney grubu öğrencileri ile kontrol grubu öğrencilerinin Ġnternet Programcılığı 2 

dersi ön test puanları arasında anlamlı fark var mıdır? 

ÇalıĢma boyunca;  
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- Deney grubu öğrencilerinin ön test puanları ile son test puanları arasında anlamlı 

fark var mıdır? 

- Deney grubu öğrencilerinin son test puanları ile kalıcılık test puanları arasında 

anlamlı fark var mıdır? 

- Kontrol grubu öğrencilerinin ön test puanları ile son test puanları arasında anlamlı 

fark var mıdır? 

- Kontrol grubu öğrencilerinin son test puanları ile kalıcılık test puanları arasında 

anlamlı fark var mıdır? 

ÇalıĢma sonrasında;  

- Akademik baĢarı bakımından deney ve kontrol gruplarının ön test puanları kontrol 

altına alındığında son test puanları arasında anlamlı fark var mıdır? 

- Öğrenilen bilginin hatırlanabilirliği açısından deney grubu öğrencileri ile kontrol 

grubu öğrencilerinin kalıcılık test puanları arasında anlamlı fark var mıdır? 

GerçekleĢtirilen görüĢme sonrasında; 

- Deney grubu öğrencilerinin WTUE ve gerçekleĢtirilen uygulama hakkındaki görüĢ 

ve düĢünceleri nelerdir? 

 - EĢzamanlı (senkron) eğitim yazılımı olan MOODLE kullanımında 

karĢılaĢılan problemler nelerdir? 

 - EĢzamansız (asenkron) eğitim yazılımı olan BigBlueButton kullanımında 

karĢılaĢılan problemler nelerdir? 

 - WTUE'nin avantajları nelerdir? 

 - WTUE'nin dezavantajları nelerdir? 

 

1.3. ARAġTIRMANIN GEREKÇESĠ VE ÖNEMĠ 

 

AraĢtırma WTUE uygulamalarının MYO öğrencilerinin akademik baĢarılarına 

etkisinin tespiti bakımından önemli görülmesinin yanında, özellikle eĢ zamanlı ve eĢ 

zamansız eğitimin beraber kullanılması yönüyle gerçekleĢtirilen çalıĢmada daha etkin 

öğrenme ortamları hazırlanmaya çalıĢılmıĢ ve bu ortamda öğrenim gören öğrencilerden 

elde edilen sonuçlar önemli görülmektedir. ÇalıĢmada eĢ zamanlı ve eĢ zamansız eğitimler 

birlikte kullanılarak bu iki uzaktan eğitim türünün dezavantajları giderilmeye çalıĢılmıĢtır.  

YaĢam boyu öğrenme, sürekli öğrenme gibi kavramların önem kazanması, artan 

nüfusa ile beraber eğitim sorunlarının da artması, bilimsel bilgi düzeyinin artıĢ göstermesi 
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ve teknolojideki geliĢmeler uzaktan eğitimin gerekliliğinin sebeplerindendir. Teknolojik 

yeniliklerin ürünlerinden biri olan uzaktan eğitim sistemleri ilk kurulumda oldukça pahalı 

olsa da uzun süreli düĢünüldüğünde hem maliyetinden daha fazla getirisi olduğu 

görülmekte hem de belli problemlere çözüm olabilmektedir (Demirel, 2010). Teknoloji 

kullanımının etkili öğrenme ortamlarına pozitif katkı sağladığı (Gömleksiz, 2004) da 

düĢünüldüğünde maliyetin ön planda tutulmaması gerektiği düĢünülebilir. 

Çoğunlukla web tabanlı olarak adlandırılsa da eğitimde internet kullanımı alternatif 

bir eğitim Ģekli ortaya koymuĢtur. Bunun amacı eğitimde yenilikçiliği sağlamak ve mevcut 

öğretim problemlerine çözüm olabilmektir (Lee, 2001). Ġnternetin öğrenme amacıyla 

kullanım Ģekli belirlenirken öğrencilerin web tabanlı öğrenme hakkındaki inançları, 

tercihleri dikkate alınmalıdır. Böylece öğrencilerin WTÖ ile ilgili gerçek algıları hakkında 

bilgi sahibi olmak mümkün olabilir (Yang ve Tsai, 2008). Yang ve Chang (2009)'a göre 

öğrenciler WTÖ'nün kullanımı ve keĢfi konusunda genel olarak ılımlı tutum 

sergilemektedirler. Öğrencilerin öğrenmede internet kullanımına istekli olmaları hazır 

bulunuĢluk düzeylerinin de yüksek olmasını sağlamakta ve internet yoluyla öğrenmelerini 

kolaylaĢtırmaktadır. 

Bilgisayar sistemlerine güvenin yüksek olması ve yeni teknolojilerin tanıtımlarındaki 

hızlı artıĢ araĢtırmacıların bilgi teknolojilerini etkili kullanımını artırmıĢtır. Web tabanlı 

teknolojiler ve bunun kullanımı, öğrenme hedeflerine uyum sağlamada pozitif etkiye neden 

olmakta ve bu yöntemi öğrenciler eğlenceli bulmaktadırlar (Yi ve Hwang, 2003). 

Ġnternet yoluyla öğrenme, bir çok iletiĢim kanalı ve kullanım kolaylığı sunarak 

öğrenme ortamlarını zenginleĢtiren, yapılandırmacı öğrenmeyi temele alan, bireysel 

öğrenmenin gerçekleĢtirilebileceği öğrenme sürecidir (Demirel, 2007). Öğrenmenin bir 

birikim sonucunda oluĢan bir süreç olduğu, yeni bilgilerin öğrenilmesinde öğrenilmiĢ olan 

bilgilerin kullanıldığı (AĢılıoğlu, 2008) dikkate alındığında buna imkan tanıyan WTUE 

faaliyetleri önemli görülmektedir. 

EtkileĢim, öğrenmenin gerçekleĢmesinde önemli bir bileĢendir. EtkileĢimli ortamlar 

sayesinde (Woo ve Reeves, 2007) WTUE'de kullanılan etkileĢimli materyaller öğrencilerin 

zihinsel geliĢimlerine katkı sağlayabilir. Cook (2007)'a göre de Web Tabanlı Öğrenme 

uygun yöntemle ve uygun zamanda gerçekleĢtiğinde oldukça güçlü bir öğrenme aracıdır.  

Bilgi teknolojilerinin kullanımındaki artıĢ beraberinde bireyin meslek hayatında 

ihtiyacı olan yeteneklerin geliĢmesine de olanak sağlamıĢtır. Günümüzde iĢverenler 
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çalıĢanlarından sadece bilgi birikimine sahip olmalarını beklememektedir. Bunun yanında 

sosyal ve iletiĢim kabiliyeti yüksek, farklı alanlarda çalıĢabilme özelliğine sahip, bilgiyi 

yönetebilen bireyler tercih etmektedirler (McLoughlin ve Luca, 2002). Bireyden beklenen 

bu nitelikler bilgi ve iletiĢim teknolojilerindeki yenilikleri benimseme, kullanabilme ve 

yansıtabilme ile mümkün olabilir. WTUE bu niteliklerin bireye kazandırılmasında da rol 

oynayabilir.   

Öğrenme ortamlarında web tabanlı teknolojiler öğrenmeyi kolaylaĢtırmak için 

tasarlanmaktadır. Bu teknolojiler oldukça geniĢ kapsamlı iken çoğunlukla bilgisayar ve 

internet teknolojilerinden yararlanılır (Brown, 2002). Bilgisayar ve internetin, öğrenmede 

kolaylık bağlamında sağladığı geniĢ imkanlar WTUE'nin kullanılabilirliğini ve tercih 

edilebilirliğini artırmaktadır. Bilgisayar ve internetin öğrenmede yer ve zaman 

bağımsızlığı, öğrenmenin sadece okulda geleneksel anlamda değil her mekanda ve her 

zaman gerçekleĢebileceğini ifade etmektedir. Bu durum aynı zamanda öğrenme karĢısında 

öğrenciyi daha özgür bırakmaktadır. 

Ġnternete eriĢimin artması ve internet teknolojilerindeki önemli geliĢmelerden dolayı 

web tabanlı öğrenme sistemleri kapsamında gerçekleĢen uzaktan eğitim faaliyetleri, 

geleneksel eğitimin eksikliklerinin giderilmesinde ve hayat boyu öğrenmenin 

desteklenmesinde daha önemli hale gelmiĢtir (Melis ve diğ., 2001). Geleneksel eğitimde 

karĢılaĢılan bazı problemlerin uzaktan gerçekleĢen eğitim faaliyetleri ile ortadan 

kaldırılabileceği görülmektedir.  

1940'lı yıllarda ülkelerin geliĢmiĢliği sömürgecilik ve endüstrileĢme ile eĢ anlamlı 

tutulmaktaydı. 2. dünya savaĢı sonrasındaki süreçte geliĢmiĢliğin karĢılığı ekonominin 

büyümesi ile bağdaĢtırılmıĢtır. Daha sonra ekonomik büyümeye sosyal ve politik yenilikler 

eklenmiĢtir. Modernizasyon toplumların geleneklerindeki, inançlarındaki ve değerlerindeki 

değiĢim olarak nitelendirilmiĢtir (Thapa ve Sæbø, 2014). Bilgi ve iletiĢim teknolojileri ve 

bu kapsamda gerçekleĢen WTUE faaliyetleri, günümüzde toplum olarak modernleĢmenin 

önemli bir parçası olarak görülmektedir. 

WTÖ'nün öğrenciler tarafından benimsenmesi pedagojik bir durumdur. Bu 

düĢünceye göre WTÖ'nün öğrencilerin öğrenme kabiliyetlerini ve öğrenme düzeylerini 

geliĢtireceği düĢünülmektedir. WTÖ sayesinde öğrenciler nasıl öğreneceklerini 

öğrenmektedirler (Washer, 2001). Kendi öğrenme özelliklerine göre öğrenen birey kendi 
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öğrenme ortamını kendisi belirleyebilir, kendi öğrenme strateji ve sitilini kullanabilir. Buna 

imkan sağlayan WTUE faaliyetlerinin bireysel öğrenmeyi de desteklediği görülmektedir.  

 

1.4. ARAġTIRMANIN SINIRLILIKLARI 

 

Bu çalıĢma; 

- Mustafa Kemal Üniversitesi Kırıkhan MYO'da iki farklı programda (Bilgisayar 

Destekli Tasarım ve Animasyon, Ġnternet ve Ağ Teknolojileri) öğrenim gören 2.sınıf 

öğrencileri ile, 

- "Ġnternet Programcılığı 2" dersi ile, 

- 2013-2014 Öğretim yılında öğrenim gören öğrenciler ile, 

- AraĢtırma süresi 14 hafta ile, 

- Uygulama süresince kullanılan öğrenme ortamları, öğretim yöntemleri, öğretim 

materyalleri ve kaynaklar ile 

sınırlıdır.  

 

1.5. ARAġTIRMANIN VARSAYIMLARI 

 

- Bu araĢtırmada ölçme - değerlendirme amacıyla uygulanan baĢarı testlerine, 

ölçeklere, anketlere, ödevlere, görüĢme formlarına v.b. uygulamalara öğrencilerin gerçek 

duygu ve düĢüncelerini yansıtacak Ģekilde cevapladıkları, 

- Deney ve Kontrol grubu öğrencilerinin dıĢ değiĢkenlerden eĢit ölçüde etkilendiği, 

- Grupları oluĢturan öğrencilerin Ġnternet Programcılığı 2 dersi ile ilgili ön bilgi 

düzeylerinin ve hazır bulunuĢluk düzeylerinin yeterli olduğu, 

- Öğrenim materyallerinin, araç ve gereçlerinin dersin hedef ve davranıĢlarına uygun 

olarak seçildiği, 

- Uygulama süresince öğrencilerin birbirlerinden etkilenmiĢ olabilecekleri  

- ÇalıĢma grubundaki öğrencilerin ders dıĢında konu ile ilgili bilgileri içeren 

kaynaklara eriĢebilecekleri ve bu kaynaklardan etkilenmiĢ olabilecekleri varsayılmıĢtır. 

 

1.6. TANIMLAR 

 

Multimedya: Bilgisayarda metin, grafik, ses, canlandırma öğelerini birleĢtirerek 

sunan ortamdır. 
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NetMeeting: Microsoft tarafından ücretsiz olarak dağıtılan bir internet iletiĢim 

yazılımıdır. 

Adobe Connect: Uzak mesafeden toplantı ve eğitim gibi bir çok amaç için eriĢim 

sağlayan web konferans uygulamasıdır. 

Dimdim: Video ve ses iletiĢimini sağlayan web üzerinden online web konferans 

aracıdır. 
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2. KURAMSAL ÇERÇEVE 

 

2.1. BĠLGĠSAYAR VE ĠNTERNETĠN ÖĞRETĠM AMAÇLI KULLANIMI 

 

Öğretim öğrenmeyi destekleyen ve sağlayan dıĢsal süreçlerin planlanması, 

uygulanması ve değerlendirilmesidir. Öğretimin gerçekleĢmesinde öğretmenin dıĢsal 

faktörleri ile öğrenmenin içsel faktörleri birbiri ile ne kadar uyumlu olursa öğrenme de o 

kadar fazla olur. Öğrenmede ne kadar fazla duyuya hitap edilirse öğrenme düzeyi ve 

öğrenilen bilginin geri getirilme düzeyi de o derece yüksek olur (Senemoğlu, 2010). Daha 

fazla duyuya hitap etme konusunda bilgisayar materyalleri oldukça etkili öğretim 

araçlarıdır. Bu nedenle öğrenme düzeyinin yükseltilmesi ve öğrenilen bilginin daha fazla 

geri getirilebilmesi için bilgisayarlar ve bilgisayar teknolojileri etkin Ģekilde iĢe koĢulabilir. 

Günlük hayatta gerçekleĢen bir çok eylemin bilgisayar üzerinden de yapılabilmesi 

alternatifi, kullanıcılara kolaylık ve hız sağlayabilmekte bu nedenle iĢlemlerin bilgisayarlar 

üzerinden gerekleĢtirilmesi tercih edilmektedir. Kullanım kapsamı bakımından çok geniĢ 

yelpazede hizmet verebilen bilgisayar ve teknoloji eğitim amaçlı kullanımı ile de eğitim-

öğretim faaliyetlerinde çok büyük öneme ve kullanıma sahiptir. 

 Teknolojideki yeniliklerin etkin Ģekilde öğrenciler tarafından kullanılabilmesi için bu 

yeniliklerin öğrenciler tarafından benimsenmesi, bu yeniliğe karĢı öğrencilerin olumlu 

tutum göstermeleri gerekmektedir. Nitekim olumlu tutum geliĢtirilmesi öğrenmeyi 

kolaylaĢtırırken olumsuz tutum sergilenmesi öğrenmeyi engelleyici niteliktedir (Kutluca ve 

Ekici, 2010; Kutluca, 2011). 

Ġnternet, dünyadaki tüm bilgisayar ağlarını birbirine bağlayarak iletiĢimi sağlayan, 

aynı zamanda barındırdığı bilgilere kullanıcıların kolay, hızlı ve ucuz eriĢimini sağlayan 

modern bir yapıdır (Göksu, 2012). Eğitim faaliyetlerinde internet kullanımı ve internetteki 

eğitim uygulamaları öğrencilerin uzaktan eğitime karĢı daha fazla güdülenmelerini 

sağlamıĢtır (Özen ve Karaman, 2001). Ġnternetin eğitim amaçlı kullanımı, zaman ve mekan 

esnekliğinin yanında sayısız kaynak eriĢimi sayesinde kullanıcıların bilgi birikimlerini 

artırmalarına fırsat tanır. Bu amaçla internette profesyonelce hazırlanmıĢ bir çok sanal 

kütüphane ve elektronik kaynaklar, dergiler, veritabanları mevcuttur (Koçer, 2001). Bu 

Ģekilde var olan bilgiye eriĢim mümkün iken aynı zamanda internet kullanılarak öğrenciler 

ve öğretmen telekonferans yoluyla çevrim içi derslerde de buluĢabilirler. Bu yolla sanal 
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ortamda canlı dersler yapabilirler, geleneksel sınıf ortamında gerçekleĢen bir çok olay 

çevrim içi derslerde de gerçekleĢtirilebilir. 

Ġnternetin kullanımında yasa dıĢı kullanımlar da söz konusu olabilmektedir. 

Ġnternette baĢkasına ait bilgilerin izinsiz olarak veya montajlanarak kullanılması telif 

hakları ihlaline girmekte ve bu ihlalin de cezai sorumluluğu bulunmaktadır. (Sevindik, 

2011). BiliĢim alanındaki ilerlemeler bilgilerin gizliliğini ve korunmasını neredeyse 

imkansız hale getirmiĢtir. Bilimsel eserlerin de içinde olduğu bilgisayar ortamındaki her 

türlü belgenin elde edilmesinde çok farklı illegal metotlar geliĢmiĢtir (Genç, Kazez ve 

Fidan, 2013). KiĢisel veya kurumsal bilgilerin ve hesapların yasa dıĢı olarak kolay bir 

Ģekilde elde edilebilmesi, yani hacking iĢleminin yaygınlaĢması internetin kurallara uygun 

kullanımının önemini artırmıĢtır (Karim, Zamzuri ve Nor, 2009; Haigh ve Jones, 2005). 

Web sitelerinde yer alan bilgilerin yayımlanmasında her hangi bir süzgeçten geçirilme 

iĢleminin, kontrol mekanizmasının olmaması, yanlıĢ bilgilerin de yayımlanabilir olması 

sonucunu doğurmuĢtur. Bu nedenle öğrenme sürecinde internetten yararlanmak isteyen 

öğrencilerin bir çok yanlıĢ bilgilerle karĢılaĢması da  kaçınılmaz olmaktadır.   

Bilgiye eriĢimde her web sitesine itimat edilmemeli, bu konuda seçici olunmalı, 

bilginin doğruluğu öğrenci tarafından mutlaka sorgulanmalıdır. Doğruluğu çeliĢkili olan 

bilgiler konusunda öğrenci öğretmeninden yardım alabilir veya öğretmeninin önerdiği web 

sitelerinden yararlanabilir.  

GeliĢen internet ve bilgisayar teknolojileri öğrenme biçimlerimizi de değiĢtirmiĢ, e-

öğrenme, çevrimiçi öğrenme, web tabanlı öğrenme gibi yenilikler, öğrenmede yeni 

olanaklar sunmuĢ ve öğrenmeyi kolaylaĢtırmıĢtır (Gürbüz, 2008). Genellikle arama 

motorları aracılığı ile bilgi arayıĢında olan kullanıcılar çoğunlukla organize olmayan 

bilgiler ile karĢılaĢmaktadır. Arama motorlarının belli kriterlere göre arama yapması bir 

çok farklı konularda bilginin görüntülenmesine neden olmakta ve görüntülenen bilgiler 

arasından kullanıcının aradığı bilgiyi bulması da zaman alabilmektedir. Ayrıca internette 

yer alan bilgilerin niteliği ve güvenirliği de Ģüphelidir. Çünkü internete yüklenen bilgilerin 

doğruluğu ile ilgili herhangi bir denetimden geçmiyor olması, bilgi yüklemede hiç bir 

kısıtlamanın olmaması doğru veya yanlıĢ olan her türlü bilginin internet havuzunda yer 

almasına neden olmaktadır. Bu problemlere çözüm olarak derslerin konularını içeren, 

öğretim programına uygun, eğitimciler tarafından hazırlanmıĢ web sitelerinin hazırlanması 
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ve öğrencilerin bu sitelerden yararlanmaları daha doğru bir seçenek olacaktır (Koçer, 2001; 

Zayim, ĠĢleyen ve Bozkurt, 2008).  

Bilgi ve iletiĢim teknolojilerindeki geliĢme, nihayetinde bilgisayar ve internetin 

geliĢmesi öğretimin yapıldığı hemen her alanda ilerlemeyi sağlamıĢtır. Bu alanlardan biri 

de sağlık alanıdır. Wilkinson, Forbes, Bloomfield ve Gee (2004)'ye göre bilgi ve iletiĢim 

teknolojilerindeki geliĢmelerin uzaktan eğitim amaçlı kullanılması sağlık alanında 

uzmanlaĢmanın hızlı bir Ģekilde yaygınlaĢmasını sağlamıĢtır. Bilgi ve iletiĢim teknolojileri 

yeni bir eğitim endüstrisi ortaya çıkarmıĢ, aynı zamanda bilgi ve iletiĢim teknolojilerinin 

kullanımıyla popüler bir terim haline gelen e-öğrenme, web tabanlı öğrenme, web destekli 

öğrenme, eğitim yazılımları gibi terimleri kapsamıĢtır (Koç ve Ergül, 2013). Bilgi ve 

iletiĢim teknolojilerine açık olma, geliĢmeleri takip etme, bilgi toplumunu oluĢturacak 

bireyleri yetiĢtirme eğitim sistemimizin hedefleri arasındadır (Özüsağlam, 2007). 

Bilgisayar ve internet teknolojilerinin birlikte kullanılması (Duymaz, 2013) olarak da 

tanımlanan biliĢim teknolojilerindeki geliĢmeler, bir çok yeniliğe alt yapı oluĢtururken bu 

yeniliklerden biri de uzaktan eğitim uygulamalarıdır. Mektupla öğretim ile baĢlayan 

uzaktan eğitim çalıĢmaları günümüzde web tabanlı olarak yapılan uzaktan eğitim 

seviyesine kadar ulaĢmıĢtır (Ġnceelli, 2005). Uzaktan yapılan öğretim baĢlangıcından 

günümüze kadar zaman içerisinde farklı metotlar ile yapılmıĢ ve çok geniĢ sektörlerde 

hizmet verebilmiĢtir. Sağladığı kolaylıklar sayesinde uzaktan eğitim uygulamaları çok 

geniĢ kitlelerin eğitiminde bir araç olarak kullanılabilmiĢtir. 

Bilgisayar ve internet öğretim teknolojisinde kullanılan oldukça geliĢmiĢ özelliklere 

sahip, öğretim için vazgeçilmez materyaller arasındadır. Geleneksel olarak yapılan 

öğretimlerde de kullanılıyor olması önemli ve gerekli olduğunun kanıtı niteliğindedir. 

KüreselleĢmeden kaynaklanan geniĢ bilgi kütlesine hızlı ve kolay ulaĢım sağlayan, dünya 

çapındaki bütün ağları birbirine bağlayan en büyük ağ olan internet de modern çağın en 

etkili ve önemli öğretim araçları arasındadır (Sever, 2010).  

Öğrencilerin bireysel özelliklerinin dikkate alınmaması öğretimi olumsuz yönde 

etkilemektedir. Bireysel özelliklerin dikkate alınması ancak öğretimin bireyselleĢtirilmesi 

ile mümkündür (Gömleksiz ve DüĢmez, 2005). Bilgisayar destekli materyaller öğrenciye 

deneme yanılma imkanı vermesi yönüyle yapılandırmacı yaklaĢıma uygun görülmektedir. 

Bu yolla öğrenci kendi bilgilerini keĢfedebilmekte, yanlıĢlarını ekranda görerek anında 

düzeltebilme imkanına sahip olabilmektedir (KurtuluĢ, Ersoy, KarakuĢ ve YaĢa, 2008).  
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Bilgisayar destekli öğretim amaçlı uygulamalarda öğrencilerin bilgisayar ve internet okur 

yazarı olmaları, öğrencilerin bilgisayar ve internet eriĢimlerinin sürekli ve hızlı olması, 

öğrencilerin bu tür uygulamalara alıĢkın olmaları baĢarıyı artırıcı etkenler arasındadır 

(Gürbüz ve Birgin, 2008; Gük, Koçan ve Altun, 2008). 

UĢun (2006)'a göre eĢ zamanlı veya eĢ zamansız eğitimin yapılmasında bir öğretim 

aracı olarak kullanılan internette bir çok eğitsel iĢlem gerçekleĢtirilebilir. Bu iĢlemler;  

- E-posta: Klasik mektuplar gibi elektronik ortamda kiĢiler arasında iletiĢim 

kurulabilir. Bu iletiĢim eğitim amaçlı kullanıldığında bir uzaktan eğitim aracı haline gelir. 

- Ġlan Tahtaları: Ġnternet üzerinden sayısız kullanıcının eriĢtiği bu platform tartıĢma 

forumu, ilan panoları olarak kullanılır. LISTSERVER ve USENET önemli ilan 

tahtalarındandır. 

- World Wide Web (www): Ġnternette bulunan kaynaklara (resim, video v.b.) eriĢimi 

sağlar. Bunun için web tarayıcıya ihtiyaç duyulur. Ayrıca her kiĢi veya kuruluĢ kendi web 

sayfasını oluĢturarak sayısız bilgi paylaĢımında bulunabilir. 

- EtkileĢimli Ortam: EtkileĢimli ortamlarda öğrencilere sınavlar uygulanabilir, 

formlar düzenlenebilir. Sınavlardan ve formlardan gelen öğrenci bilgileri değerlendirilir. 

- Sanal Sınıflar: Gerçek sınıf ortamının sanal halidir. Sanal sınıflarda öğrenciler 

fiziksel anlamda farklı mekanlarda iken sistem sayesinde sanal ortamda aynı sınıftadırlar. 

Öğrenciler birbirleri ile ve öğretmen ile  yazılı, sesli ve görüntülü olarak çift yönlü 

haberleĢebilirler.  

- Proje Tabanlı Öğrenme: Verilen proje görevlerini öğrenci gerçekleĢtirip tekrar 

öğretmene teslim edebilir. Projelere ölçme - değerlendirme yapılabilir. Tüm bu iĢlemler 

sistem üzerinden gerçekleĢtirilir. 

- Olay Tabanlı Öğrenme: Ġnternet siber ortamdaki olaylara ulaĢmamızı sağlar. 

Ġncelenen olaylar analiz edilerek elde edilen bulgular çerçevesinde internet olayların 

öğrenme amaçlı kullanılmasına olanak verir. 

Bilgisayar diğer öğretim araç-gereçlerine göre çok yönlü imkanlar sunar. Öğrenciler 

bilgisayar ve internet kullanarak öğrenmelerinde keĢfederek öğrenmeye yönlendikleri için 

daha baĢarılı olurlar. Öğrenci konuyu sanal ortamda dilediği kadar tekrar edebilir. 

Bilgisayarın sağladığı olanaklarla, görsel olarak desteklenen öğretim materyalleri 

öğrenciler için daha zevkli hale gelmektedir. Genellikle bireysel öğrenme ile gerçekleĢen 
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öğrenme ortamlarında öğrenci kendine özgü yöntemler geliĢtirebilir, problem çözme 

becerileri kazanabilir, kendini daha iyi tanıyabilir (ġimĢek, 2009).  

Eğitim amaçlı yazılımların genel amacı, öğrencilerin konuyu daha iyi anlamaları için 

pratik yapmalarına imkan sağlamak, eleĢtirel düĢünme ve problem çözme becerileri 

kazandırmaktır (Özüsağlam, 2007). Günümüzde eğitim yazılımları öğretim programlarında 

da kullanılmakta, ülkemizde MEB'e bağlı resmi ve özel okullarda uygulanan resmi 

programlara uygun eğitim yazılımları kullanılmaya baĢlanmıĢtır (Oral, 2011). Bilgisayarlar 

aracılığı ile kullanılan eğitim amaçlı yazılımların kullanımının 3 boyutu vardır. Ġlk boyut 

olan "öğretmen olarak bilgisayar" tüm öğretim iĢlerinin bilgisayarlar tarafından yapıldığı, 

bilgisayarların öğretimde temele alındığı boyuttur. Ġkinci boyut olan "öğrenen olarak 

bilgisayar" boyutunda  öğrenci bilgisayara iĢlemlerin nasıl gerçekleĢtiğini anlatır. Eğitim 

amaçlı bilgisayar yazılımlarını hazırlayan öğrenci öğrenen olarak bilgisayar boyutunu 

kullanmıĢ olur. Bu uygulamalar öğrencinin problem çözme ve mantıksal düĢünme 

becerilerini geliĢtirir. Üçüncü boyut olan "araç olarak bilgisayar" boyutunda öğretim 

hedeflerine ulaĢmada bilgisayarlar aracı olarak kullanılır. Geleneksel eğitime destek olan 

bilgisayar materyalleri bu boyuta örnek olabilir (Küçük, 2011). Kullanım alanları açısından 

Küçük (2011)'e göre bilgisayarların ve internetin eğitimde kullanım alanları yönetim 

amaçlı, rehberlik amaçlı, eğitim araştırmaları amaçlı, öğretim amaçlı olmak üzere 4 

kategoride incelenebilir. Buna göre yönetim amaçlı olarak; öğrenci kaydının yapılmasında, 

öğrenci - personel evraklarının düzenlenmesinde, ders plan programlarının 

hazırlanmasında, okul ile ilgili yazıĢmalarda kullanılabilir. Bilgisayar ve internet yönetim 

amaçlı olarak sadece eğitim kurumlarında değil tüm resmi kurum ve kuruluĢlarda, özel 

sektöre ait iĢletmelerin hemen hemen tamamında vazgeçilmez bir araçtır. Milli Eğitim 

Bakanlığına bağlı okullarda müdür, müdür yardımcısı ve diğer idari görevlilerin okulu 

yönetiminde iĢlemler sadece okul ile sınırlı kalmamaktadır. Genellikle mesai dıĢında da 

yönetim ile ilgili iĢlerde ön hazırlık yapmaları gerekmektedir. Bu nedenle eğitim ve diğer 

tüm meslek grubunda görev yapan yöneticiler hem iĢ yerlerinde hem de iĢ yeri dıĢında 

bilgisayarlara ve internete gereksinim duyabilmektedirler (Toprakçı, 2005). Rehberlik 

amaçlı olarak; öğrencilerin kiĢisel özelliklerinin, ilgi, tutum, davranıĢ özelliklerinin 

saklanmasında, bireyin bir sonraki öğretim basamağına yönlendirilmesinde kullanılabilir. 

Okul rehberlik servisinin öğrenciler üzerinde uyguladığı anketler, ölçekler, ölçme ve 

değerlendirme verileri, sonuçları v.b. tüm belgeler çoğunlukla sanal ortamda tutulmakta ve 
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bu veriler öğrencilerin ilerleyen zamanki geliĢimlerinde temel oluĢturacaktır. Eğitim 

araştırmaları amaçlı olarak; sanal kütüphanelerin kullanılması, eğitim dokümanlarının yer 

aldığı veritabanlarının taranması, öğretim amaçlı sayısız materyale hızlı ve kolay Ģekilde 

eriĢilmesi Ģeklinde gerçekleĢtirilir. Öğretim amaçlı olarak; öğrenme - öğretmen 

etkinliklerinin düzenlenmesinde bilgisayar ve internetin kullanımı, öğretim materyallerinin 

sanal ortamda tasarımı gibi amaçları içerir. 

Bilgiyi muhafaza etme bakımından bilgisayarlar önemli araçlardır. Çok büyük 

miktarlarda bilgiler küçük ebatlardaki disklerde depolanabilir (Küçük, 2011). Disklerde 

bilgilerin muhafaza edilmesinin aranılan bilginin kolaylıkla bulunabilmesi, fiziksel olarak 

yer kaplamaması, yedeklenebilmesi, uzaktaki bireyler ile kolay bilgi paylaĢımı gibi 

avantajları vardır.   

Yıldız (2004)'a göre eğitim aracı olarak bilgisayarların özelliklerinden bazıları;  

- EtkileĢimli yaĢantı sağlar. 

- Uygulamada öğrencinin tepkilerine göre esnetilebilir. 

- Öğretimde bilgisayarlar öğrenciyi güdüler. Multimedya özellikleri sayesinde 

dikkati canlı tutar. 

- Tamamen kullanıcının kontrolündedir. Bireyden kaynaklı psikolojik olaylar göz 

ardı edilir. 

- Gerçek yaĢamda yapılması zor, tehlikeli ve maliyetli deneyler, olaylar bu ortamda 

kolay ve ucuz olarak yapılabilir. 

- Bireysel ve grup öğreniminde kullanılabilir. 

- Programlı öğretimin ilkelerine uygundur. 

- Öğretim daha eğlenceli hale gelebilir. 

- Eğitimin hemen bütün alanlarında kullanılabilir. 

- Geleneksel eğitime göre daha ekonomiktir. 

- Bireyde sorumluluk duygusu geliĢebilir.  

- Öğrenci sayısında bir sınırlama yoktur. Kalabalık sınıf sorunu yoktur. 

Okulların bilgisayar laboratuarlarının sadece bilgisayar derslerinin öğretilmesi 

amacıyla değil, bilgisayar ve internetin kullanıldığı materyallerden faydalanılmak üzere 

tüm derslerde kullanılması, tüm derslerde konuların daha etkin öğrenilmesini sağlayacaktır 

(Karoğlu ve Bakar, 2008). Ülkemizde eğitim kurumlarında internet kullanımı ve bilgisayar 

laboratuar sayısının artırılması konusunda önemli çalıĢmalar vardır (Karaman, 2007). 
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Herhangi bir dersin öğretilmesinde, ilgili dersin öğretim materyallerinin çalıĢtırılmasında, 

gösteriminde bilgisayarlar birer araç olarak kullanılmaktadır. Bu nedenle okulların 

bilgisayar laboratuarlarının  tüm derslerde kullanılması veya mümkünse ders iĢlenen her 

bir sınıfta bilgisayar, projeksiyon cihazı gibi donanımların bulunması öğretimin niteliği 

açısından önem taĢımaktadır. Ayrıca derslerde kullanılan bilgisayarlarda internet 

bağlantısının olması da konuya iliĢkin yeniliklerin veya gösterimlerin ders esnasında 

öğrenciler ile paylaĢılması, tartıĢılması, yorumlanması açısından önem taĢımaktadır. 

Akçay, Aydoğdu, Yıldırım ve ġensoy (2005)'a göre bilgisayarların eğitimde 

kullanılmasının esas amacı öğretimi bireyselleĢtirebilmektir. Bilgisayarlar bireysel 

farklardan doğacak farklı ilgi ve ihtiyaçlara cevap verebilir. Bu nedenle diğer öğretim 

ortamlarında uygulanan öğretim öğelerinin aynısını bilgisayar ortamlarına uygulamak 

yerine bilgisayar destekli öğretim süreci öğelerinin öğretimde kullanılması daha doğru 

olacaktır. Diğer öğretim materyalleri ile karĢılaĢtırıldığında bilgisayarlar görsel - iĢitsel 

öğelerin kullanımında en etkin araç olarak görülmektedir. Bu nedenle bilgisayarların 

kullanıldığı ortamlar öğrenme - öğretmede nicelik ve nitelik bakımından en etkin 

ortamlardır. 

Bilgisayarların eğitime destek amaçlı kullanımında en büyük avantaj; bilgisayarların 

sonsuz derecede sabırlı bir eğitimci olmalarıdır (Dinçer, 2006). Bunun dıĢında Dinçer 

(2006)'e göre diğer avantajlar;  

- Konu sonlarında ölçmeye yönelik sorulara anında dönüt verebilir. 

- Sınırsız konu tekrarı imkanı sunar. 

- Öğrenci kendi konu geliĢimini takip edebilir, kiĢisel geliĢimini izleyebilir. 

- Öğretim seviyesi belli bir standartta değildir. Öğrenci kendi öğrenmesini organize 

ederek bireysel öğrenmeyi gerçekleĢtirebilir. 

- Gerçek ortamda gerçekleĢtirilen uygulama veya deneyler sanal ortamda tehlikesiz 

ve ekonomik olarak gerçekleĢtirilebilir. 

- Öğrenmede zaman ve mekan konusunda esneklik sağlar. 

Bilgisayar ve internetin öğretim amaçlı kullanımları öğrencide bazı olumsuz 

özelliklerin geliĢmesine de sebep olabilir. Bilgisayar ve internet aracılığı ile öğrenme, 

bireyin grupla çalıĢma, paylaĢımcılık, sosyalleĢme gibi önemli özelliklerinin geliĢmesine 

engel olabilir. Ayrıca el becerilerinin geliĢememesi, konuyu yazarak ve not alarak 

öğrenmeden mahrum kalma, fiziksel duruĢ bozuklukları gibi dezavantajlara da neden 
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olabilir (ġimĢek, 2009). Ġnternetin yararlı amaçlar dahilinde kullanılması hem bireysel hem 

de toplumsal geliĢime katkı sağlar. Ġnternetin bağımlılık derecesinde veya olumsuz 

davranıĢlara yönlendirecek Ģekilde kullanımını engellemede ebeveynler ve eğitimciler 

öğrencilere yardımcı olmalıdırlar (Terci, Baykal ve Yalçınkaya, 2008). Bilgisayar ve 

internetin eğitim amaçlı kullanımı her ne kadar bireye kolaylıklar sağlasa da geleneksel 

sınıf ortamında öğrenmenin öğrenciye kazandırdığı yeteneklerden mahrum kalmasına 

neden olabilmektedir.  

Bilgisayar ve internet öğretimsel amaçlara uygun olarak kullanılabilirse öğretim daha 

etkili olacaktır. Fakat öğrenenler ve öğretmenler de niteliklerini artırmalıdırlar. Yazılım ve 

donanımların kullanımında yeterli bilgi ve beceriye sahip olmama bilgisayarlar ile yapılan 

eğitimin önemli problemlerindendir (Atalı, Gönener, SertbaĢ ve TaĢkıran, 2003). Eğitim 

çalıĢanlarının ve öğrencilerin bilgisayar ve internet kullanımlarının yaygınlaĢtırılması, bu 

kiĢilerin bilgisayar okur-yazarı olmaları eğitimde bilgisayarların kullanımında önem arz 

etmektedir. Çünkü konuların anlatımında bilgisayar kullanımı, bilgisayarlarda eğitsel 

yazılımların kullanımı, basit teknik aksaklıkların kullanıcılar tarafından giderilebilmesi 

gibi niteliklere sahip olabilmek için temel düzeyde bilgisayar kullanım bilgisine sahip 

olunması gerekmektedir. 

  

2.2. GELENEKSEL EĞĠTĠM 

 

Geleneksel öğretim çoğunlukla öğretmenin liderliğinde gerçekleĢmekte ve 

geleneksel eğitimde öğretmen merkezli yöntemler kullanılmaktadır. Geleneksel eğitim, 

öğretmen merkezli olarak anılmasından dolayı, öğretmen merkezli farklı modeller de 

günümüzde geleneksel eğitim olarak adlandırılmaktadır (Gürses, 2010; Açıkgöz, 1990; 

Akdağ ve Tok, 2008). Çoğunlukla davranıĢçı yaklaĢıma göre yapılan ve boĢ levha olarak 

görülen öğrencilerin biçimlendirilmesinin esas olduğu geleneksel eğitimde (Yılmaz ve 

Altınkurt, 2011) sözel iletiĢim ağırlık kazanmıĢtır. 

Geleneksel eğitimde öğrenci katılımının zayıf olduğu ve öğrencilerin pasif tutum 

sergiledikleri, öğretmenin merkezde olduğu bir eğitim - öğretim ortamı ile 

karĢılaĢılmaktadır. Geleneksel okul anlayıĢı çoğunlukla bilme ve kavrama 

basamaklarındaki davranıĢları kazandırmaya yönelik olduğundan öğretim programının tam 

olarak, etkin bir Ģekilde kullanılabildiği söylenemez.  Sınıf dıĢında eğitim - öğretim 

faaliyetleri kısıtlıdır (Duruhan, 2004). Geleneksel eğitimde genellikle öğretmenin kararları 
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geçerlidir ve alınacak kararlarda öğrencilerin katılımları söz konusu değildir. Ders akıĢı 

öğrencilerin yönlendirilmesi, ölçme - değerlendirmenin nasıl olacağı öğretmen tarafından 

belirlenir (ġengül, 2005; Gürses, 2010). Çoğunlukla program sonunda öğrencilerin 

akademik baĢarılarını ölçen testler uygulanarak öğretimin etkinliği ve öğrencinin öğrenme 

düzeyi ölçülmeye çalıĢılır. Bu testler duyuĢsal ve psikomotor düzeydeki hedef 

davranıĢların ölçülmesinde yetersiz kalmaktadır. 

Geleneksel eğitim ile iĢlenen derslerde öğretmenler beklentilerini yansıtmaktadırlar. 

Ders boyunca derste baĢarılı olan belli öğrenciler ile ders yürütülmekte ve çoğunlukla ders 

amacına ulaĢmamaktadır. Sadece belli kabiliyeti olan öğrenciler ön plana çıkmakta ve 

baĢarılı olarak görülmektedir. Bu durumda öğrencilerin bireysel yetenekleri, ilgi ve 

kabiliyetleri ortaya çıkarılamamaktadır. Bu Ģartlar göz önüne alındığında mevcut eğitim 

sisteminde geleneksel eğitim yetersiz kalabilmektedir (Güngör ve Açıkgöz, 2005).  

Geleneksel eğitim gerçekleĢtirilirken kullanılan öğretim stratejileri, yöntem ve 

teknikleri, kullanılan öğretim araç ve gereçleri zaman içerisinde farklılık gösterebilir. Bu 

nedenle bu çalıĢmada uygulanan geleneksel eğitim, mevcut eğitim sisteminin ön gördüğü 

Ģekilde gerçekleĢmektedir. 

 

2.3. UZAKTAN EĞĠTĠM 

 

Eğitim bireyin kendi yaĢantısı yoluyla istendik davranıĢ değiĢikliği oluĢturma 

sürecidir. DavranıĢ değiĢikliği sağlamaya çalıĢma gayretleri kapsamında farklı stratejiler, 

yöntemler, teknikler ve araç-gereçler kullanılmaktadır. Bunlardan bir tanesi de uzaktan 

eğitim ortamlarıdır (Senemoğlu, 2010). Eğitim bir ülkenin ekonomik, sosyal ve kültürel 

politikalarına yön verilmesinde önemli role sahiptir (Demirkıran, 2008). Günümüz eğitim 

anlayıĢında hedef öğrencilere bilgi aktarımından ziyade bilgiye ulaĢma yollarını gösterme, 

rehberlik etme, çağdaĢ öğrenme yöntemlerinin kullandırılmasıdır (Mısırlı, 2007). Eğitimin 

hedeflenen amaçlarından bir tanesi de yeniliklere açık, çağdaĢ yöntemleri benimseyip  bu 

yöntemleri eğitimde kullanabilen, araĢtırıp sorgulayabilen, teknolojiye ayak uydurabilen 

bireyler yetiĢtirmektir (Özüsağlam, 2007). GeliĢen teknolojiyi takip edebilmek, ayak 

uydurmak için yeniliklerin sürekli olarak takip edilmesi, var olan bilgilerin ve teknolojik 

cihazların güncellenmesi gerekmektedir (Arıcı ve Yekta, 2005).  

Öğrenme sadece örgün eğitim kapsamında yaĢamın belli döneminde gerçekleĢen bir 

süreç sınırlandırılmamalıdır. YaĢam boyu öğrenmede birey sadece belli dönemde ve sınırlı 
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sürede aldığı eğitim ile hayatını sürdüremez, öğrenme sınırlandırılmaz. Aksine öğrenme 

hayat boyunca devam eden bir süreçtir (Demirkol, 2012).  

Geleneksel Eğitim; uygulama alanında ya da çoğunlukla sınıf içerisinde öğrenci ile 

öğretmenin bir arada bulunarak eĢ zamanlı olarak gerçekleĢtirilen ve yüz yüze eğitim 

olarak da adlandırılan eğitim türüdür (Güleçoğlu, 2012). Uzaktan eğitim ise farklı 

ortamlarda yer alan öğrenci, öğretmen ve ders materyallerinin iletiĢim teknolojileri 

aracılığıyla bir araya getirilmesidir. ĠletiĢim teknolojilerindeki geliĢmeler ve çeĢitlenmeler 

uzaktan eğitimin tanımında da faklılaĢmalara neden olmuĢtur (Höçük, 2011). Uzaktan 

Eğitim öğrencilerin fiziksel olarak sınıflarında bulunmadan gerçekleĢtirdikleri eğitimdir 

(Patriarcheas ve Xenos, 2009). Uzaktan eğitim tanımlarında vurgulanan ortak nokta 

öğrenen ile bilgi kaynağı arasındaki mesafedir (BaĢarıcı, 2012; Çal, 2011). Güleçoğlu 

(2012) ve Turgut (2011)'a göre uzaktan eğitim, eğitimci ile öğrencinin aynı mekanda 

olmadığı bir Ģekilde iletiĢim yolu kurularak yaptıkları eğitimdir. Tek baĢına bir yöntem 

olarak kullanılabileceği gibi, baĢka yöntemlere beraber de kullanılabilir (ġendağ ve 

Gündüz, 2008). Özellikle geniĢ kitlelerin eğitim ihtiyaçlarının karĢılanmasında etkili olan 

ve bir çok avantajı olan uzaktan eğitim, bazen sözel hareketi kısıtlama, karĢıdakini 

görmeden-dokunmadan mahrum olma, sosyalleĢmeyi engelleme gibi dezavantajlara sahip 

olsa da günümüzde video konferansların, web konferansların varlığı ile bu dezavantajlar en 

aza indirilebilmektedir (Selvi, 2008). Uzaktan eğitim, Ġçerik Yönetim Sistemleri ile 

Öğretim Yönetim Sistemleri yazılımlarındaki geliĢmelerden dolayı hem örgün eğitimi 

desteklemekte, hem de tek baĢına kullanılarak örgün eğitime alternatif olabilmektedir 

(Özüsağlam, 2007). Teknolojik yenilikler doğrultusunda yazılım ve donanım 

sistemlerindeki geliĢmeler, uzaktan eğitimin dezavantajlarını minimum düzeye indirmiĢ ve 

geleneksel eğitimde gerçekleĢen bir çok olay sanal yollarla da gerçekleĢtirilmiĢtir. Böylece 

uzaktan eğitimin kolaylıkları ön plana çıkmıĢtır. 

Gücün bilgi seviyesi ile eĢ değer olduğu günümüz bilgi çağında öğrenme teknolojik 

imkanlar sayesinde geleneksel sınıf ortamlarının dıĢına çıkmıĢtır. Her yerde ve her yaĢta 

öğrenme felsefesinin benimsendiği hayat boyu öğrenmede bireyler sürekli olarak araĢtıran, 

sorgulayan, öğrenen durumundadır (Turgut, 2011). Uzaktan eğitim yaĢam boyu öğrenmeyi 

desteklemekte, yaĢam boyu öğrenmenin yaygınlaĢmasına büyük katkı sağlamaktadır. Bu 

durum toplumun eğitim seviyesinin ve kalitesinin yükselmesini sağlamaktadır (Tırnovalı, 

2012). Uzaktan eğitimin kendine özgü kuralları, ilkeleri olup, çok disiplinli bir yapıya 
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sahiptir (Koçdar, 2011). Uzaktan eğitim geleneksel eğitimin standartlarının dıĢına çıkılarak 

etkili ve rahat bir öğrenme yöntemi sunmaktadır (Ünlükahraman, 2011). 

Toplumun artan eğitim talebi karĢısında geleneksel eğitimin yetersiz kalması, 

bireysel eğitimi gerçekleĢtirme çabaları, teknolojik imkanların eğitim amaçlı olarak 

kolaylıkla kullanılabilmesi imkanları uzaktan eğitimin kullanılma gereksinimini ortaya 

çıkarmıĢtır (Akdemir, 2011; Aydın, 2011). Bunun yanında globalleĢmenin neden olduğu 

zorluklar, nitelikli eleman azlığı, iĢ hayatındaki pratik ve hızlı olma gereksinimleri, 

öğrenmenin yaĢam boyu devam eden bir süreç olması da uzaktan eğitimi gerekli kılan 

nedenler arasındadır (Dursun, 2011). Mevcut eğitim olanakları artan nüfus artıĢından 

dolayı ihtiyacı karĢılamada yetersiz kalmıĢtır. 20. yüzyılda uzaktan eğitim amacıyla yaygın 

olarak kullanılan televizyon, radyo gibi tek yönlü kitle iletiĢim araçları da teknolojik 

geliĢmelerin gerisinde kalmıĢtır. Bu nedenle yeni bir kitle iletiĢim aracı olan internet 

aracılığı ile yapılan web tabanlı öğrenmenin eğitimde belli problemlere çözüm olabileceği 

düĢünülmektedir (Tüysüz ve Aydın, 2007). Nüfus artıĢı sonucu eğitim olanakları ihtiyacı 

yanında günümüz bilgi çağının bir sonucu olarak da bireylerin eğitimleri daha fazla 

önemsenmiĢ, bireyler zaman içerisinde daha fazla bilgi öğrenmeye ve daha uzun süre 

eğitim almaya ihtiyaç duymuĢtur. Bu nedenle eğitim için mevcut bina, araç, gereç, 

öğretmen v.b. gibi eğitim olanakları ihtiyacı karĢılamakta yetersiz kalmaktadır. Bu durum 

uzaktan eğitim ihtiyacını ve önemini ön plana çıkarmaktadır.  Lau ve Yuen (2014)'de 

Günümüzde genç neslin daha fazla bilgiye ihtiyaç duyduğunu, genç nesil bireylerinin 

öğrenmesi gereken bilginin zaman içerisinde arttığını ifade etmiĢtir.  

Ülkeler eğitim ile ilgili sorunlarını çözmede mutlaka biliĢim teknolojilerinden 

faydalanmaktadırlar. BiliĢim teknolojilerinin getirdiği yenilikler ülkelerin eğitim 

sistemlerini değiĢtirmeye zorlamıĢtır. Modern toplumlar teknolojik geliĢmeleri kendi 

eğitim sistemlerine uygulamıĢ ve belli köklü değiĢikliklere gitmiĢtir.  Ülkemizde de eğitim 

sistemimiz ile ilgili problemler her geçen gün artmıĢ ve farklılaĢmıĢtır. Bu problemleri 

genel olarak; fiziki yapı, araç - gereç, kaliteli öğretmen, standart eğitim, öğrenci sayısı, 

öğrencinin okula devam durumu, hızlı nüfus artıĢı, ebeveyn ilgisizliği, öğrenme düzeyi, 

çağdaĢ yöntemlerin kullanımı, bilginin kalıcılığı Ģeklinde sıralamak mümkündür (ĠĢman, 

2011).  

Uzaktan eğitim, teknolojiden dolayı günümüzde WTUE adıyla da anılmaktadır. Artık 

bu iki kavram bir birini çağrıĢtırmaktadır. Uzaktan eğitimde video, ses, resim, animasyon 
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gibi materyaller öğretmenler veya tasarımcılar tarafından geliĢtirilerek internete yüklenir. 

Materyallerin geliĢtirilmesi aĢamalarında bilgisayar destekli öğretim tasarımı ilkelerine 

dikkat edilmelidir (Selvi, 2008). Olcay (2011)'a göre uzaktan öğrenme Ģekli sadece web 

yoluyla veya bilgisayar destekli olarak yapılmaz fakat teknolojideki geliĢmeler nedeniyle 

uzaktan eğitim, web destekli olarak yapılan uzaktan eğitimle eĢ değer tutulmuĢtur. Çünkü 

uzaktan eğitime temelde mektupla eğitim Ģekli ile baĢlanmıĢtır. Uzaktan eğitim her geçen 

gün daha önemli hale gelmekte ve farklı Ģekillerde yapılmaktadır. Bu durum yeni 

teknolojilerin ve yazılımların kullanımını zorunlu kılmaktadır (Elmas, Doğan, Biroğul ve 

Koç, 2008). Uzaktan eğitimin bir türü olan WTUE'de bir çok teknolojik olanakların 

kullanılması ve eğitimde yaygın olarak kullanılması uzaktan eğitim ile eĢ değer 

tutulmasında, uzaktan eğitim adı ile anılmasında etkili olmuĢtur.  Uzaktan eğitimde 

kullanılan teknolojiler, uzaktan eğitimin sınırlılıklarını azaltmaya ve eğitimin niteliği 

artırmaya yöneliktir. Aynı zamanda örgün eğitimin yapılamadığı koĢullarda yapılmalıdır. 

Uzaktan eğitim tüm eğitim sorunlarına çözüm olabilecek ve ıĢık tutacak bir yöntem olarak 

görülmemelidir. Ülkemizde uzaktan eğitim hizmeti veren üniversiteler çok kalabalık 

öğrenci potansiyeline sahiptir. Öğrenci - öğrenci ve öğrenci - öğretmen etkileĢimi 

geleneksel eğitime göre önemli ölçüde düĢüktür. Dolayısıyla kullanılan yöntemin bir 

sonucu olarak öğretim elemanı öğrencilerine sistem hakkında dönüt ve düzeltme vermede 

yetersiz kalabilmektedir (URL-1, 2012). 

Uzaktan eğitim yazılı, görsel ve iĢitsel araçlarının paylaĢılarak öğrenenlere 

ulaĢtırılması esasına dayanmaktadır. Birinci kuĢak olarak adlandırılan uzaktan eğitimde 

mektup yoluyla baĢlayan bu süreç, beĢinci kuĢak uzaktan eğitimde etkileĢimli çoklu ortam 

unsurlarının online Ģekilde internet ortamında paylaĢıldığı Web Tabanlı Eğitim'e kadar 

ulaĢmıĢtır (Ersoy, 2008b; Öztürk, 2011). WTUE'de internet temel öğretim araçlarından 

biridir. 1960'larda ağ yapılanması Ģeklinde ortaya çıkan internet ilk olarak Amerikan 

ordusunun yazıĢmalarında kullanılmak üzere ortaya çıkmıĢ, zaman içerisinde geliĢtirilerek 

günümüzdeki Ģeklini almıĢtır (BektaĢ, 2012). Açık ve uzaktan yapılan eğitim, web ile 

yapılmadan önce basit basılı materyaller ile iletiĢim Ģeklinde yapılmaktaydı (Farmahini, 

2012).  

Günümüzde geleneksel eğitimin uygulandığı üniversitelerin çoğunda öğrencilere 

web desteği de sağlanmaktadır. Bu destek, ders kaynağı olabilecek web adreslerinin 

öğrencilere önerilmesi veya doğrudan öğretim elemanı tarafından yönetilen sitelerde ders 
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materyallerinin paylaĢılması Ģeklinde olabilmektedir. Her ne kadar ders materyallerini 

öğretim elemanı web sitesi aracılığı ile öğrencilerine ulaĢtırsa da yine öğrenciler öğretim 

elemanı desteğine ihtiyaç duymaktadırlar. Tamamen elektronik öğrenmeye geçilse dahi 

öğrenci baĢarısında öğretim elemanı desteğine ihtiyaç duyulmaktadır. WTUE sistemi belli 

ölçüde öğrencilere destek sağlıyor olsa da geleneksel öğretimdeki desteğin yerini alması 

beklenmemektedir (Tanrıkulu, 2004). 

Her geçen gün teknolojik cihazların daha uygun fiyatlara elde edilebilir olması, 

teknolojinin eğitim amaçlı kullanılmasını yaygınlaĢtırmıĢ, bu kullanım kimi zaman 

geleneksel eğitime yardımcı, kimi zaman da uzaktan eğitimin tek baĢına kullanılması 

Ģeklinde geçekleĢmiĢtir (Ersoy, 2008b). Genel olarak uzaktan eğitim web tabanlı olarak 

yapılırken sistemin ilk kurulumunun maliyetli oluĢu dezavantaj olarak görülmektedir. 

Fakat zaman içerisinde uygun fiyat alternatiflerinin oluĢması ve ücretsiz yazılım destekleri 

bu dezavantajı ortadan kaldıracak niteliktedir.  

Uzaktan eğitim, öğrenenlere fırsat eĢitliği sağlama yollarından biridir. Uzaktan 

eğitimle bireyler kendilerine uygun zamanlarda, uygun mekanlarda çalıĢma fırsatı 

bulmaktadırlar. Bu yöntem sayesinde bireylere fırsat eĢitliği sağlanmakta, eğitimin 

ulaĢtırılamadığı bölgelerdeki bireyler eğitim imkanlarından faydalanmaktadırlar (Ersoy, 

2008b; Öztürk, 2011). Uzaktan eğitim ile özellikle kırsal kesimde yaĢayan bireylere eĢit 

eğitim imkanı sunulabilir, bilgi düzeyleri arasındaki fark minimuma indirilebilir (Bağcı, 

2010). Uzaktan eğitimin, bireylerin aynı zamanda aynı yerde bulunma Ģartını ortadan 

kaldırması, fiziksel engelliler için de hayati önem taĢır. Bedensel engelliler için ulaĢım çok 

büyük bir problemdir (ġen, 2009). Engellilere de eğitim imkanı sağlayabilen uzaktan 

eğitim sistemleri farklı türden engelleri olan bireylere farklı çözüm önerileri 

sunabilmektedir. Örneğin görme engelliler bu sistemler üzerinden ödevler yapabilir, 

okuma yapabilir, yardıma ihtiyaç duymadan bireysel olarak sistem üzerinden online 

sınavlara devam edebilirler. Bu sayede görme engellilere de eğitim fırsatı sağlanabilir 

(Tanyeri ve Tüfekci, 2008).  

ÇalıĢanlar, hayat boyu öğrenme gereksinimi olan yetiĢkinler, aile, eĢ, çocuk 

sorumluluğunda olan bireyler uzaktan eğitime ihtiyaç duymaktadırlar. Bu bireyler eğitim 

gereksinimlerini daha geniĢ kitlelere ulaĢabilme niteliği olan uzaktan eğitim ile 

giderebilirler (AvĢar, 2012). Geleneksel eğitimin bireye tanıdığı öğrenme zamanı ve 

öğrenme yeri konusunda katı olmasına karĢın uzaktan eğitim öğrenme zamanını ve yerini 
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öğrenciye bırakarak esneklik tanımıĢtır. Böylece uzaktan eğitim, öğrenenlere bireysel 

öğrenme özerkliği sağlamaktadır. Ayrıca uzaktan eğitimde yaĢ sınırı da yoktur ve 

genellikle belli ön koĢul yeterliliği aranmamaktadır. Birey uzaktan eğitim programından 

dilediğini kendi gereksinimlerine göre  tercih edebilmektedir (Demirel, 2010).    

Son yıllarda üniversiteler sadece eğitim programlarında değil bilgi ve iletiĢim 

teknolojilerinin kullanımı konusunda da büyük değiĢim göstermektedir.  Yeni teknolojiler, 

uzaktan eğitim yöntemlerinin oldukça geliĢmiĢ yollarla yapılmasını sağlamaktadır. Bu 

sayede uzaktan eğitim, öğretimin en geliĢmiĢ ve etkin Ģekli olarak kabul edilmektedir 

(Klocoková ve Munk, 2011). Çağımızın değiĢen koĢulları insanların ihtiyaç ve 

beklentilerini değiĢtirmiĢ, bu doğrultuda tüm geliĢmiĢ veya geliĢmekte olan ülkeler uzaktan 

eğitimi kullanmak zorunda kalmıĢlardır (Ünlükahraman, 2011; AvĢar, 2012; ġenyuva, 

2007). Bu nedenle uzaktan eğitim kullanımı çağdaĢ eğitim sistemlerine sahip geliĢmiĢ 

ülkeler için zorunluluk haline gelmiĢtir. Teknolojik yenilikler çoğunlukla toplumun 

ihtiyaçları doğrultusunda, bireylere kolaylık sağlaması amacıyla ortaya çıkmaktadır. 

Teknoloji sayesinde bireye düĢen fiziksel iĢ gücü azalmakta, sorunlara akılcı ve bilimsel 

çözümler üretilmeye çalıĢılmaktadır. Eğitim açısında düĢünüldüğünde WTUE, eğitim 

sisteminin sorunlarına çözüm önerisi olma çabasındadır. WTUE sunduğu imkanlar ve 

kolaylıklar dikkate alındığında iyi bir alternatif olabileceğini göstermektedir. 

Uzaktan eğitim bütün bir sistem olarak düĢünüldüğünde öğretim elemanlarının 

yaptıkları iĢten haz almalarını sağlamaktır. Bu durumu iĢ doyumu çerçevesinde 

değerlendirmek gerekir. ĠĢ doyumuna ulaĢan öğretim elemanı iĢinde daha faydalı ve 

verimli olabilir (Kukul, 2011). Fakat bu yöntemi kullanan öğretim elemanları etkin uzaktan 

eğitim ortamları oluĢturmak için program tasarımı ve öğretim yönteminin güncel internet 

teknolojileri ile desteklenmesi konularında belli düzeyde bilgi sahibi olmaları 

gerekmektedir (Aydın, 2011). Uzaktan eğitim için teknoloji seçiminde hangi teknolojinin 

daha iyi olduğu değil, öğrenci ve öğretim elemanının ilgi ve ihtiyaçları, teknolojinin 

bireyler üzerinde etkililiği dikkate alınmalıdır (Bağcı, 2010). Bilgi yoğunluğunun artması 

eğitime olan yatırımların artırılmasını sağlamıĢ, öğretim programları ve politikaları da bu 

yönde düzenlenmiĢtir (Günay ve Çetin, 2011). Bu doğrultuda uzaktan eğitim sistemleri ön 

plana çıkmıĢtır.  

Uzaktan eğitimin niteliği, öğrenme materyalinin tasarımının yanı sıra öğrenciler 

arasındaki iletiĢimin kalitesine de bağlıdır. Eğitimle ilgili bazı sorunlara çözüm olabilen 
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uzaktan eğitim, öğrencileri cesaretlendirirken öğretim materyali ile öğrenciler arasındaki 

etkileĢimi artırır. Uzaktan eğitimde öğrencileri cesaretlendirmek önemlidir. Çünkü cesareti 

kırılan öğrenci öğrenme sürecinden uzaklaĢabilir. Öğrencilerin cesaretlendirilmesi ve 

desteklenmesi modern öğretim yöntemlerinin öncelikleri arasındadır (Patriarcheas ve 

Xenos, 2009). Günümüzde uzaktan eğitimin öğrenciler tarafından yoğun  kullanılmaması 

ve temelleri çok fazla geçmiĢe dayanmaması nedeniyle öğretim elemanı öğrencileri 

bilgilendirmeli ve sistemin kullanımını uygulamalı olarak göstermelidir.  

Uzaktan eğitim gerçekleĢme zamanına göre eĢ zamanlı (senkron) uzaktan eğitim ve 

eĢ zamansız (asenkron) uzaktan eğitim olarak sınıflandırılmaktadır (Küçük, 2011). EĢ 

zamanlı eğitimde öğretmen ile öğrenci farklı yerlerde olsa da aynı anda sistemde bulunmak 

zorunda iken eĢ zamansız eğitimde öğretmen ile öğrenci farklı yerlerde ve farklı 

zamanlarda sisteme girerek eğitim faaliyetlerini sürdürebilirler. EĢ zamansız eğitim, eĢ 

zamanlı eğitime göre daha esnektir fakat eĢ zamanlı eğitimde öğrenci - öğretmen ve 

öğrenci - öğrenci etkileĢimi daha güçlüdür. EĢ zamanlı eğitimde kullanıcılar farklı 

kanallarla anlık haberleĢme sağlayabilirlerken, eĢ zamansız eğitimde bu mümkün değildir. 

Günümüzde eĢ zamanlı ve eĢ zamansız eğitim çoğunlukla web üzerinden yapılmakta ve 

WTUE kapsamına girmektedir.  

 

2.3.1. Uzaktan Eğitim'in Avantaj ve Dezavantajarı 

 

Uzaktan eğitim tüm öğretim yöntemlerinde olduğu gibi önemli avantajlara sahip 

olmasının yanında bazı dezavantajlara da sahiptir. Öğrenciler farklı öğrenme strateji ve 

yöntemlerine sahip olduklarından öğretim için kullanılan yöntemlerin hiç biri yüzde yüz 

geçerli ve baĢarılıdır denilemez. Bazı öğrencilere belli öğretim yöntemleri, strateji ve 

stilleri uygun iken baĢka öğrencilere baĢka öğretim strateji, yöntem, teknik ve stilleri 

uygun olabilir.  

ġenyuva (2007) ile Sit, Chung, Chow ve Wong (2005)'a göre uzaktan eğitim; 

bireysel öğrenmeyi desteklemesi, fırsat eĢitliği sağlaması avantajlarına sahip iken 

öğretmen-öğrenci, öğrenci-öğrenci arasındaki etkileĢimi azaltması, devinimsel ve duyuĢsal 

davranıĢların kazanılmasında etkisiz olması, sadece kuramsal derslerde kullanılabilmesi 

gibi dezavantajlara sahiptir. Gürgan (2012)'a göre de öğretmen ile öğrenci arasındaki 

etkileĢim etkili öğrenmeler için büyük öneme sahip olduğundan uzaktan eğitimde bu 

etkileĢimin yetersiz kalması önemli bir dezavantajdır. Psikomotor ve tutum becerilerinin 
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kazandırılmasında da uzaktan eğitimin yetersiz kalması, özellikle beden ve zihin 

geliĢiminin tamamlandığı 0-18 yaĢ aralığındaki bireylerde daha belirgin bir problem olarak 

karĢımıza çıkabilir (Ünlükahraman, 2011). ġahin (2003)'e göre ise WTE duyuĢsal 

davranıĢların kazandırılmasında da kullanılabilir. Bu süreçte duyuĢsal hedefler dramatize 

edilerek, canlandırma yoluna gidilerek öğrencilerin davranıĢ değiĢikliği kazanmaları 

sağlanabilir.   

Uzaktan eğitime dahil olan bireylerin teknik yeterliliğe sahip olması gerekmektedir. 

Özellikle öğretmenlerin süreç boyunca karĢılaĢabilecekleri problemleri belli seviyeye 

kadar çözebilme yeteneğine sahip olmaları, çözemeyeceği derecede zor sorunların olması 

durumunda teknik destek alabilmesi gerekmektedir (Ersoy, 2008b). Ayrıca öğrenciler de 

bilgisayar kullanımına dair belli düzeyde bilgi sahibi olurlarsa eĢ zamanlı veya eĢ zamansız 

eğitim esnasında karĢılaĢacakları temel problemleri çözebilirler. Örneğin internet 

bağlantısının kopması, WTUE sistemine giriĢlerde ve kullanımda yaĢanacak aksaklıklar, 

klavye, mouse, ekran bağlantılarında karĢılaĢılacak aksaklıklar bu problemler arasında 

sayılabilir. 

Öğrenci memnuniyeti öğrencinin dersteki performansında önemli bir etkendir. 

Uzaktan eğitimde öğretimin niteliği ve öğrenci ile etkileĢim de öğrenci memnuniyetini 

etkileyici faktörlerdir (Kuo, Walker, Schrode ve Belland, 2014). Bu sebeple 

gerçekleĢtirilen uzaktan eğitimde hazırlanan materyaller ve öğretim süreci öğrenci 

memnuniyetini dikkate alarak düzenlenmelidir. Materyaller öğrenci performansını 

artırmaya yönelik, öğrencinin ilgi ve ihtiyaçları gözetilerek, yaĢı, psikolojik geliĢim düzeyi 

dikkate alınarak düzenlenmelidir. Eğitim programları dikkatli bir Ģekilde planlanmalıdır. 

Kapsamlı bir planda deneyimli bir eğitimci seçilmeli, program bölünerek kısımlara 

ayrılmalı, konular eğitim esnasında küçük adımlarla ilerlenmeli, bir bölüm tamamlanarak 

tamamen özümsenmeden diğer bölüme geçilmemeli, öğrencilerin ilerlemelerini gösteren 

kontrol listesi hazırlanarak her öğrencinin ilerlemesi hakkında bilgi edinilmelidir (Gong, 

Xu ve Yu, 2004). 

Demirel (2010)'e göre uzaktan eğitimin en önemli sınırlılığı etkileĢim eksikliği, 

verimin düĢebilmesi riski ve öğrenme hızına uygun öğrenme materyallerinin her zaman 

tasarlanamamasıdır. Uzaktan eğitimde öğretmen rolleri de değiĢiklik göstermektedir. 

Öğretmen geleneksel eğitimdeki rollerinin yanında uzaktan eğitimdeki rollere de sahip 

olmalıdır. Aksi takdirde öğrenme için bir araç olan teknolojiler öğretmenden daha önemli 
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gibi görülebilir (Toprakçı ve Ersoy, 2008). Uzaktan eğitimde öğretmen sorumluluğu her ne 

kadar azalıyor gibi görünse de öğretmenin sorumluluğundaki öğrenci sayısı geleneksel 

sınıf ortamındakine göre çok daha fazla olduğu için öğretmenin sorumlulukları artırmıĢtır. 

Bu durum öğretmenin hem teknik hem de pedagojik açıdan belli düzeyde yeterliliğe sahip 

olması gerekliliğini ortaya koymaktadır (Höçük, 2011). Öğretim elemanı uzaktan eğitim ile 

daha fazla öğrenciye ders verdiği için, daha fazla öğrenci ile ilgilenmek zorunda kalmakta, 

daha fazla öğrenciden gelen sorular ile karĢı karĢıya kalmaktadır. Bu nedenle geleneksel 

eğitime göre öğretim elemanının yükü artmakta ve farklılaĢmaktadır.  

Yalın (2010) uzaktan eğitimin kullanılma nedenlerini ortaya koyarken bazı 

dezavantajlarından da bahsetmiĢtir. Bu sebepler ve dezavantajlar; 

 - Uzaktan eğitimde öğrenciler genellikle iĢ sahibi, evli, belli sorumlulukları olan 

yetiĢkin insanlardır. 

- Öğrencilerin amaçları çoğunlukla sertifika alma, mesleğinde kademe yükseltme, 

diploma sahibi olma, iĢ bulma, maaĢ artıĢı sağlama, bilgi ve görgülerini artırma 

Ģeklindedir. 

- Uzaktan eğitimde öğrenciler diğer öğrencilerle etkileĢimde bulunamazlar, birbirini 

motive edemezler. Öğretmenin anlık desteğinden faydalanamazlar. 

- Uzaktan eğitim, teknolojik araç gereçlerle sağlandığından bu ortamlara adaptasyon 

sürecinde öğretimin devam etmesi dezavantaj olabilir. 

Eğitimde yaĢanan sorunlar ve bireylerin eğitime olan ihtiyaçlarının giderilmesi, 

eğitim teknolojilerinin etkili ve verimli bir Ģekilde kullanılması ile mümkündür. Aksi 

durumda geleneksel yöntemler ile eğitim sorunlarının çözülebilmesi mümkün değildir. 

Eğitim Teknolojileri eğitim hedeflerine ulaĢmayı kolaylaĢtıran özelliğe sahiptir. Ġlk 

kurulumda oldukça masraflı olarak görülen teknolojinin eğitime entegrasyonu uzun vadeli 

düĢünüldüğünde maliyetin aslında dezavantaj olmadığını hatta ekonomik de olduğunu 

göstermektedir. ÇağdaĢ eğitim sistemlerinde en dikkat çekici iki nokta; kitle iletiĢim 

araçları ile fazla sayıda bireye ulaĢma ve öğrenme - öğretme etkinliklerinin 

bireyselleĢtirilerek öğrencilerin kendi kendilerine öğrenmelerinin sağlanmasıdır (Demirel, 

2007).   

Yanpar (2009) ve Khoshemehr (2013)'in Uzaktan Eğitimin avantajları ile ilgili 

ifadeleri beraber düĢünüldüğünde bu avantajlar Ģu Ģekilde sıralanabilir. 

- Çok yönlü etkileĢimin sağlanması 
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- Bireysel öğrenmeye uygun olması 

- Zamanlama sınırlamasının olmaması 

- Zengin uyarıcıların iĢe koĢulması (renk, ses, görüntü) 

- Anında dönüt sağlanabilmesi (senkron eğitim için) 

- Öğrencide sorumluluk duygusu geliĢtirebilmesi 

- YaĢam boyu öğrenme gereksinimini çağdaĢ bir Ģekilde karĢılayabilmesi 

- Öğrencinin bilgiye eriĢim, giriĢimcilik, kendi kendine öğrenme gibi yetilerini 

geliĢtirmesine imkan tanıması 

- Öğrenme ve öğretme sürecinde yöntem, teknik, araç - gereç v.b. konularda esneklik 

sağlaması 

- Ġlk kurulum hariç tutulduğunda öğretim hizmetinin maliyetinin düĢük olması 

- Kamu veya özel kesimde çalıĢan bireylerin iĢlerini bırakmadan uzaktan eğitim 

aracılığı ile kendilerini yetiĢtirmesi ve meslekte yükselme imkanı bulması 

- Ölçme ve değerlendirme tekniklerinin kolay güncellenebilir olması 

- Özel eğitime muhtaç bireylere eğitimde esneklik sağlaması 

Yanpar (2009) ve Khoshemehr (2013)'in Uzaktan Eğitimin dezavantajları ile ilgili 

ifadeleri beraber düĢünüldüğünde bu dezavantajlar Ģu Ģekilde sıralanabilir. 

- Belli düzeyde bilgisayar bilgisine sahip olmayı gerektirmesi 

- Sosyal etkileĢimin sınırlı olması 

- Teknolojik maliyet 

- Teknolojik geliĢmelere uyumda yaĢanan problemler 

- Öğrencilerin beceri ve tutumlarına yönelik geliĢimine engel olması 

- Teknik aksaklıkların olabilmesi. Bu aksaklıkların giderilmesinin zaman alabilmesi 

ve bu zaman içerisinde öğrencinin eğitimden mahrum kalabilme ihtimalinin olması 

- BiliĢsel alan davranıĢların öğretilmesinde etkili iken duyuĢsal ve psikolojik alan 

davranıĢların kazandırılmasında fazla etkili olmaması 

- Bireysel ve bağımsız çalıĢma ile disiplinli çalıĢma alıĢkanlığı olmayan öğrenciler 

için yeterince etkili olmaması 

  

2.3.2. Uzaktan Eğitim Modelleri 

 

Uzaktan eğitim ile teknoloji bir biri ile tamamen iliĢkilidir. Bu iliĢki uzaktan eğitimin 

baĢlangıcından günümüze gerçekleĢtirilme Ģekillerinden, uzaktan eğitim modellerinden de 
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anlaĢılmaktadır. Uzaktan eğitimin gerçekleĢme Ģekilleri zaman içerisinde oldukça 

farklılaĢmıĢ, teknolojinin de uzaktan eğitimde kullanılması ile niteliğini ve etkililiğini 

oldukça artırmıĢtır.  

Uzaktan eğitim modelleri; EĢ zamanlı (senkron) eğitim modelleri, EĢ zamansız 

(asenkron) eğitim modelleri ve karma eğitim (blended) modelleri Ģeklinde 

sınıflandırılmaktadır. EĢ zamanlı ve eĢ zamansız eğitim modellerinin her biri kendi 

içerisinde tek yönlü (pasif) ve çift yönlü (etkileĢimli) olarak gerçekleĢtirilebilir.  

 

2.3.2.1. EĢ zamanlı (senkron) Eğitim Modelleri 

 

EĢ zamanlı eğitim modelleri gerçek zamanlı olarak gerçekleĢen, beklemenin 

olmadığı eğitim türüdür. Online olarak aynı anda gerçekleĢir. Öğrenen ile öğreten aynı 

anda iletiĢim kurarlar. Öğrenci ve öğretmen aynı zamanda, farklı fiziksel ortamlarda 

bulunurlar (Küçük, 2011). EĢ zamanlı eğitim ile tartıĢma ortamları oluĢturulabilir, 

sunumlar yapılabilir, öğretmen aynı anda birden fazla öğrenci ile iletiĢim kurabilir 

(Güleçoğlu, 2012).  

Tek yönlü (pasif) eĢ zamanlı eğitimde öğretmen öğrencilere bilgi aktarımında 

bulunurken öğrenci pasif dinleyici konumundadır. Derse müdahale edemez, soru 

soramazlar. Ders eĢ zamanlı olarak gerçekleĢirken mekan sınırlaması yoktur  fakat zaman 

sınırlaması vardır. Ders anında öğrenci sistemde bulunmalıdır. Radyo, televizyon veya 

bilgisayarlar ile tek yönlü eĢ zamanlı eğitim gerçekleĢtirilebilir. Bu cihazlar veya 

cihazlarda kullanılan yazılımlar öğrencinin derse katılımına teknik olarak imkan 

tanımamaktadır. Bu model öğretmenin aktif, öğrencinin ise pasif olması yönü ile 

geleneksel eğitimde gerçekleĢen öğretmen merkezli eğitime benzemektedir.  

Çift yönlü (etkileĢimli) eĢ zamanlı eğitimde öğrenci derse müdahale edebilir, soru 

sorabilir, sesli, görüntülü ve yazılı olarak derse katılabilir. Tek yönlü eĢ zamanlı eğitimden 

tek farkı öğrencinin aktif olarak derse katılımıdır. Bu modelde öğretmenin öğrenci ile 

etkileĢiminin yanında öğrencilerin de kendi aralarında anlık iletiĢim kurabilme imkanları 

vardır. Böylece öğrenciler geleneksel eğitimdeki gibi konuyu tartıĢabilirler, fikir alıĢ 

veriĢinde bulunabilirler, öğrenme sürecinde birbirlerinden faydalanabilirler. EĢ zamanlı 

eğitim modellerinde öğrencilerin öğretmenle veya kendi aralarında iletiĢimleri yazılı, sesli 

veya görüntülü olarak gerçekleĢebilir. Çift yönlü eĢ zamanlı uzaktan eğitim, web konferans 

veya video konferans kullanılarak gerçekleĢtirilebilir. 
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Konferanslar ile yapılan uzaktan eğitim, etkileĢimli uzaktan eğitim bakımından 

dönüm noktasıdır (Gürgan, 2012). Ġki veya daha fazla noktayı birbirine bağlayarak 

etkileĢimini sağlayan konferanslar eğitimde ve baĢka alanlarda yaygın olarak 

kullanılmaktadır. Video konferanslar ile web konferanslar geliĢen teknolojiler sayesinde 

yüksek çözünürlükte görüntü ve ses iletimini sağlar (Turgut, 2011). Konferanslar ile 

öğrenenlerin iĢ yerlerinden, ofislerinden, evlerinden, v.b. yerlerden eğitime katılma imkanı 

sunarlar. Video konferans yoluyla yapılan etkileĢimli eĢ zamanlı eğitimin en güncel Ģekli 

WTUE sunumlarıdır (Baytekin, 2011). Video konferans hem ulaĢım güçlüklerini ortadan 

kaldırır hem de çok daha az zaman, emek ve para harcayarak insanların kendi aralarında 

çok amaçlı iletiĢim kurmalarına imkan tanır. Böylece yapılan iĢte karar alma, problem 

çözme hızlanır (Koçer, 2001).  Video konferans bir çok kiĢiyi sanal ortamda bir araya 

getirerek sanki aynı salonda toplantı yapıyormuĢ gibi gerçeğe yakın iletiĢim sağlar. Video 

konferansın tercih edilmesinin sebebi video konferans araçlarından ziyade yüksek 

çözünürlük ve kalitede görüntü - ses iletimidir.  

Video konferans ile yapılan eğitim gerçekleĢme Ģekillerine göre üç Ģekilde yapılabilir 

(Grant ve Cheon, 2007" den aktaran: Tırnovalı, 2012). 

- Oda Konferans Sistemi: Video konferans sistemi bir bilgisayara kurularak kiĢisel 

olarak hizmet vermez. Bir oda veya herhangi bir salona kurularak bir odadan farklı bir 

odaya görüĢmeler yapılarak gerçekleĢtirilir. Bu sistemde video konferans cihazı, mikrofon, 

hoparlör ve kamera bulunur. Mikrofon sese oldukça duyarlı, kamera ise uzaktan kumanda 

edilir veya sese duyarlı olarak çalıĢarak sesin geldiği yöne doğru yönlenir.Video konferans 

cihazı görüntü ve sesi sıkıĢtırarak karĢı tarafa gönderir. Bu sayede düĢük bant geniĢliğinde 

dahi sistemin çalıĢmasına yardımcı olunur. Video konferans sistemleri pahalıdır. Çünkü 

kullanılan donanımlar oldukça niteliklidir (URL-2, 2014). 

- Taşınabilir Konferans Sistemi: Bu yöntem taĢınabilir cihazlar yardımıyla 

gerçekleĢtirilir. Bir taraftan konferans gerçekleĢtirilirken diğer taraftan katılımcı hareket 

halinde olabilir. Sabit bir bilgisayara veya bir odaya bağımlı kalınmaz. 

- Masaüstü Konferans Sistemi: Masaüstü konferans, bilgisayara bağlı olarak 

gerçekleĢtirilen, bilgisayarın mikrofon, kamera, hoparlöründen faydalanıldığı yöntemdir. 

Bu yöntem web konferans veya video konferans Ģeklinde gerçekleĢtirilebilir (URL-2, 

2014). 
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2.3.2.2. EĢ zamansız (asenkron) Eğitim Modelleri 

 

EĢ zamansız eğitim modellerinde öğrenme yeri ve zamanı öğrencinin kontrolündedir. 

Daha önceden hazırlanmıĢ olan öğretim materyalleri fiziksel veya sanal yollarla öğrenciye 

ulaĢtırılır ve öğrencinin öğrenmesi sağlanır. En güncel eĢ zamansız uzaktan eğitim modeli 

web tabanlı olarak yapılan Ģeklidir. Web tabanlı eĢ zamansız uzaktan eğitimde öğrenci ile 

öğretmen yüz yüze gelmediği için öğretim materyali öğrencinin ilgisini çekecek nitelikte 

olmalıdır (Akdemir, 2011). Materyalde öğrenciyi yönlendirici unsurlar, tutorialler, 

kullanım talimatı gibi özellikler, materyalin kullanıĢlılığını artıran niteliklerdir. Materyalin 

hazırlanmasında kullanım kolaylığı, öğrenenin özelliklerine uygunluğuna da dikkat 

edilmelidir. EĢ zamansız eğitim tek yönlü (pasif) ve çift yönlü (etkileĢimli) olarak 

gerçekleĢtirilebilir. 

Tek yönlü (pasif) eĢ zamansız eğitim modelleri çeĢitli basılı materyaller yoluyla veya 

elektronik cihazlar yardımıyla yapılabilir. Bilgisayar sistemlerinde saklanan eğitim 

materyalleri çeĢitli yazılımlar yardımıyla hazırlanarak bilgisayarlarda saklanabilecek 

yapıya uygun hale getirilir ve öğrencinin kullanımına sunulur. Tek yönlü eĢ zamansız 

iletiĢimde öğrenciler soru soramaz, öğretmen ve diğer öğrenciler ile etkileĢimde 

bulunamazlar. 

Çift yönlü (etkileĢimli) eĢ zamansız eğitimde ise tek yönlü (pasif) eĢ zamansız 

eğitimden tek farkı öğrencilerin de soru sorabilmeleri ve aktif olarak sürece 

katılabilmeleridir. Bu katılım mektupla olabildiği gibi mail yoluyla veya farklı elektronik 

cihazlar yardımıyla da yapılabilir.  

EĢ zamansız eğitim senkron olmayan, farklı zamanlarda gerçekleĢen iletiĢim türüdür. 

Öğrenenle öğreten çevrim içi olmayıp, birbirlerine müsait olduklarında, diledikleri zaman 

cevap veririler. Tek yönlü olarak gerçekleĢir. EĢ zamansız eğitim internet üzerinden 

gerçekleĢtirilen eğitim türleri arasında en çok tercih edilendir. Bu yöntemde öğrenciler 

kayıtlı oldukları sisteme herhangi bir zamanda eriĢerek öğretim materyallerine ulaĢırlar. En 

fazla tercih edilen eĢ zamansız eğitim yazılımı MOODLE'dır (Küçük, 2011). EĢzamansız 

uzaktan eğitim modelinde öğrenci - materyal etkileĢimi ön planda iken öğrenci - öğretmen 

veya öğrenci - öğrenci etkileĢimi sadece çift yönlü eĢ zamansız eğitimde gerçekleĢmekte 

ve bu etkileĢimde de gecikmeler meydana gelmektedir. Öğrenmenin bireyselleĢmesi 

materyalin türüne ve niteliğine bağlıdır. Bireysel öğrenme gerçeklese dahi sosyalleĢme, 

yüz yüze iletiĢim, rehberlik gibi engellerle karĢılaĢılmaktadır (Ersoy, 2008a).  
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2.3.2.3. HarmanlanmıĢ Eğitim Modelleri 

 

HarmanlanmıĢ Eğitim, geleneksel sınıf içi öğrenme ortamlarının bilgisayar ve 

internet teknolojileri kapsamında oluĢturulan öğrenme ortamları ile bir arada kullanılması 

olarak tanımlanmaktadır. Bilgisayar ve internet her ne kadar WTE'de kullanılıyor olsa da 

harmanlanmıĢ öğrenmeyi gerçekleĢtirirken sınıf içi öğrenmeye entegre edilerek 

kullanılmaktadır. Sınıf içi eğitimin WTE'ye göre üstün yönleri olmasına karĢın, WTE'nin 

de sınıf içi eğitime göre üstünlükleri vardır. HarmanlanmıĢ öğrenmenin amacı bu iki 

öğrenme yönteminin üstünlüklerini bir araya getirerek, dezavantajlarını ortadan 

kaldırmaktır. HarmanlanmıĢ öğrenme genel olarak öğretim materyallerinin web üzerinden 

sunulması ve bu materyallerin sınıf içerisinde de öğrenciler ile tartıĢılması Ģeklinde 

uygulanmaktadır. Bu öğrenme modeli özellikle teknik ve mesleki konuların yer aldığı 

derslerin iĢlenmesinde kullanıĢlıdır (Yalın, 2008). HarmanlanmıĢ öğrenme öğrencilerin 

baĢarılarını ve motivasyonlarını artırmaya yönelik etkili bir yöntemdir (Balaman ve 

Tüysüz, 2012). Etkili öğrenmenin gerçekleĢtirilmesi için birden fazla öğretim yönteminin 

bir arada kullanılması olan harmanlanmıĢ öğrenmenin yararlı olabilmesi için içerik etkili 

bir Ģekilde tasarlanmalıdır (Demirkol, 2012). HarmanlanmıĢ öğrenme ortamları özellikle 

biliĢsel becerilerin kazandırılmasında önemli katkılar sağlamakta (Dikmenli ve Ünaldı, 

2013), sadece örgün eğitimde değil hizmet içi eğitim faaliyetlerinde de etkili 

olabilmektedir (Aydın, 2012). Bu öğrenme türünde sınıfta gerçekleĢen eğitimin sınıf 

dıĢında da devam etmesi sağlanmakta, bu amaçla web tabanlı dersler, simülasyonlar, e-

kitaplar öğrenciye sunulmaktadır. Ayrıca ders dıĢında e-posta, sohbet odaları, tartıĢma 

forumları aracılığıyla da iletiĢim sürdürülmeye çalıĢılmaktadır (Dağ, 2011). 

HarmanlanmıĢ öğrenme gerçekleĢtirilirken çevrim içi öğretim ile geleneksel öğretim 

arasındaki dengenin doğru kurulması gerekir. Dersin amaç ve hedefleri doğrultusunda, 

öğrenenlerin bilgi, beceri ve özellikleri doğrultusunda bazen geleneksel öğretimi daha fazla 

kullanmak gerekebilir. Bazı durumlarda çevrim içi öğretimi daha fazla kullanmak 

gerekirken bazı durumlarda da çevrim içi öğretim ve geleneksel öğretim eĢit oranda 

kullanılabilir. Kullanım düzeylerinin farklılaĢmasında asıl amaç öğrenenin harmanlanmıĢ 

öğrenmeden azami derece istifade edebilmesi ve etkili öğrenme ortamlarının 

oluĢturulmasıdır (Karadeniz ve Uluyol, 2009).  
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2.3.3. Uzaktan Eğitim Modellerinin GerçekleĢme ġekilleri 

 

Uzaktan eğitim modelleri eĢ zamanlı veya eĢ zamansız olarak gerçekleĢtirilirken 

çeĢitli iletiĢim araçları kullanılır. Bu araçlar zaman içerisinde teknolojinin geliĢmesiyle 

birlikte değiĢikliğe uğramıĢtır. Araçlar özelliklerine göre tek yönlü veya çift yönlü olarak 

kullanılmaktadır. Kimi araçlar güncelliğini yitirmiĢken kimileri de farklılık göstererek 

güncelliğini korumuĢtur. Uzaktan eğitim geçmiĢten günümüze mektup ile, radyo ile, 

televizyon ile ve bilgisayar sistemleri ile gerçekleĢtirilmiĢtir.  

 

2.3.3.1. Mektupla Uzaktan Eğitim 

 

Evde çalıĢma olarak da anılan mektupla öğretim dünyada ilk kez 1880'li yıllarda 

okulların çalıĢanlara evden, iĢ yerlerinden veya daha farklı mekanlardan hizmet vermesi ile 

baĢlamıĢtır. DüĢük maliyetinden dolayı ilgi gören mektupla uzaktan eğitim ilk kez 

Amerika'da ortaya çıkmıĢtır. Daha sonra Ġngiltere'de ve diğer birçok ülkede yaygın Ģekilde 

kullanılmıĢtır. 1883'te Anan Eliot Ticknor Ģehirden uzakta yaĢayan, eğitim imkânı 

bulamayan bayanlara yönelik evde çalıĢma okulu kurarak bir çok bayan için eğitim imkânı 

sunmuĢtur. 1900'lü yılların baĢlarında ise kar amaçlı birçok mektupla uzaktan eğitim okulu 

kurulmuĢtur (URL-3, 2014). 

Mektupla öğretim modeli eĢ zamansız olarak gerçekleĢmekle birlikte, uzaktan eğitim 

tarihinin baĢlangıcını ifade eden en eski yöntemdir. Ġlk kez ülkemizde 1961 yılında MEB 

tarafından Mektupla Öğretim Merkezi kurularak bu öğretim faaliyetine baĢlanmıĢtır. 

Yükseköğretim düzeyinde ise ilk kez 1974 yılında Mektupla Yüksek Öğretim Merkezi 

kurulmuĢtur (URL-4, 2012).  

 

2.3.3.2. Radyo ile Uzaktan Eğitim 

 

Radyo, manyetik ve elektromanyetik dalgalar aracılığı ile sesin iletimini ve iletilen 

sesin dinlenebilmesini sağlar. Uzaktan iletiĢimin sağlanabilmesi özelliğinden dolayı bir 

çeĢit uzaktan eğitim aracıdır. Ġlk kez 1920 yılında Amerika'da kullanılan radyo ile uzaktan 

eğitim 1920'li yılların sonlarında diğer ülkelerde, özellikle Avrupa ülkelerinde 

kullanılmaya baĢlanmıĢtır. 1960'lı yıllara kadar önemini devam ettiren radyo, bu yıllarda 

televizyonun yaygınlaĢmasıyla önemini yitirmiĢtir. Televizyonun sesin yanında görüntüyü 

de iletmesi radyoya nazaran daha fazla tercih edilmesinde etkili olmuĢtur. Uzaktan 
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eğitimin web tabanlı olarak geliĢmesine rağmen halen günümüzde radyo ile uzaktan eğitim 

belli sınırlar içerisinde devam etmekte ve genellikle basılı gereçlerle desteklenmektedir. 

Radyo ile uzaktan eğitimde düz anlatım, soru - cevap, görüĢme, oyunlaĢtırma veya 

bunların karma yöntemleri kullanılır (Kaya, 2002). Özellikle oyunlaĢtırma yöntemi ile bir 

çok yaĢ grubundaki bireyin radyoya ve eğitime ilgisi çekilebilir. Çünkü oyun öğrenme 

ortamını daha eğlenceli hale getirir ve öğrenciyi heyecanlandırır (Gömleksiz, 2005). 

Radyo ile yapılan uzaktan eğitim maliyet yönünden avantajlıdır. Hazırlanan eğitsel 

programın radyo dalgalarının ulaĢtığı her yere yayın yapılabilir olması mekân sınırını belli 

ölçüde ortadan kaldırmaktadır (Özer, 2011).  

UĢun (2006)'a göre radyo ile uzaktan eğitim; 

- Yönetmen tarafından hazırlanan eğitim öğretim programlarının okulların 

müfredatlarına uygun hale getirilmesi ile, 

- Öğretmenler tarafından hazırlanan eğitim faaliyetlerinin, radyoda beli bir saat 

belirlenerek öğrencilerin dinlemelerinin sağlanması ile, 

- Öğretmenlerin eğitim faaliyetlerini hem hazırlamaları hem de yayına hazır hale 

getirmeleri yoluyla gerçekleĢtirilebilir. 

Radyo ile yapılan uzaktan eğitim sadece kulağa hitap eder. Programlar kaydedilerek 

ses formatında ilerleyen zamanlarda istenildiği zaman ve istenildiği sayıda kullanılabilir. 

Bireye kendi hızına göre çalıĢma fırsatı sunar. Radyo, tek yönlü bir iletiĢim olup öğrenci 

derse müdahale edemez ve tamamen öğretmen merkezlidir (UĢun, 2006).  

 

2.3.3.3. Televizyon ile Uzaktan Eğitim 

 

Derse örgün olarak devam etme imkânı olmayan öğrencilerin evde, iĢyerinde veya 

farklı bir yerde televizyon yayınları aracılığı ile eğitim alma faaliyetidir. Eğitimden sesli ve 

görüntülü olarak faydalanılırken öğretmenin kullandığı eğitim materyalini öğrenci 

görüntülü olarak takip edebilir (ĠĢman, 2005" ten aktaran: UĢun, 2006). Bu yolla televizyon 

tek yönlü bir uzaktan eğitim aracı iken, televizyonlu konferans modelinde televizyon çift 

yönlü uzaktan eğitim aracı olarak da kullanılabilir. Bu modelde öğrenciler derslere canlı 

olarak katılabilir, soru sorabilir ve derse müdahale edebilirler (UĢun, 2006). 

Halen günümüzde geleneksel eğitim yapılan sınıflarda da televizyonlar filmlerin, 

resimlerin, grafiklerin, metinlerin gösteriminde aktif olarak kullanılmaktadır. Eve bağımlı 

öğrenciler veya belli engelleri olanlar için ekonomik bir öğretim aracı olarak 
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kullanılmaktadır. 1920'li yıllarda eğitsel amaçlı kullanılmaya baĢlanan filmlerde ilk olarak 

dini eğitimler daha sonra öğretmen yetiĢtirme amaçlı daha sonra da ilk ve orta öğretim 

kurumlarına yönelik eğitimlerde kullanılmıĢtır (Kaya, 2002). Konunun öğrenciler 

tarafından daha anlaĢılabilir kılabilmek amacıyla grafikler yaygın olarak kullanılır. Konu 

hakkında daha fazla detaylı bilgiler vermek için sayfa içinde web bağlantıları kullanılmalı, 

metinden daha çok grafikler tercih edilmelidir. Çünkü bir çok metin kullanılarak 

anlatılmak istenen ifade daha az grafik ile kolay Ģekilde anlatılabilir (Brown, 2002). Bu 

nedenle eğitim sürecinde televizyon gibi grafik, video, ses oynatıcıları önem kazanmıĢtır. 

Varol (1997)'a göre radyo ve televizyonun kullanımı ile ilgili bilgilendirmelerin 

yapılması, müfredatın uygun hale getirilmesi gibi çeĢitli önlemler alındığında radyo ve 

televizyon eğitim faaliyetlerinde daha fazla kullanılabilir. 

 

2.3.3.4. Bilgisayar ile Uzaktan Eğitim 

  

Bilgisayarlar geliĢmiĢ çoklu ortam sistemlerinin çalıĢtırılıp, kullanılması için gerekli 

en önemli araçtır. VCD player aracı ses, görüntü, video gibi sınırlı çoklu ortam unsurlarını 

desteklerken bilgisayarlar ile her türlü formatta hazırlanan çoklu ortam materyalleri 

kullanılabilir. Bilgisayarlar uzaktan eğitim faaliyetlerinin geliĢmiĢ ve nitelikli olarak 

yapılmasında kullanılan en önemli araçtır.  

CD ve DVD gibi veri depolama araçlarının yaygın olarak kullanıldığı süreçte, bu veri 

depolama araçları eĢ zamansız uzaktan eğitim amacıyla da kullanılmıĢ ve bilgisayarlar CD 

ve DVD'leri okumada yoğun olarak kullanılmıĢtır. 

Bilgisayarlar web tabanlı olarak yapılan uzaktan eğitimi gerçekleĢtirmek için de 

kullanımı zorunludur. Ġnternete bağlanarak ÖYS'de ders materyallerinin görüntülenmesi, 

download ve upload yapılması iĢlemlerinde bilgisayarlar kullanılmaktadır. 

 

2.4. AÇIK KAYNAK KODLU YAZILIMLARIN ÖZELLĠKLERĠ 

 

Açık kaynak kodlu yazılımlar kullanıcılarına kullanılan yazılımın arka planı 

hakkında bilgi verir. Kapalı kodlu yazılımlarda kodlar görülmediğinden kullanıcılarda 

yazılımın amacı dıĢında kodlar olabileceği Ģüphesi uyandırabilir. Açık kaynak yazılımlarda 

ise böyle bir Ģüphe söz konusu değildir. Açık kaynak yazılımların ücretsiz olarak 

sunulması maliyet sorununu giderirken, bir çok kullanıcı tarafından geliĢtirilebilir olması 

niteliğinin artmasını sağlamaktadır.  
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MOODLE, BigBlueButton gibi açık kaynaklı yazılımların sayısının ve kullanımının 

artması, e-öğrenmenin en büyük dezavantajı olarak kabul edilen maliyetin düĢmesini 

sağlamıĢtır (Özüsağlam, 2007). MOODLE ve bu amaçlı ÖYS yazılımları eĢ zamansız 

eğitim için, BigBlueButton ve benzer amaçlı yazılımlar da eĢ zamanlı eğitimi sağlamak 

için kullanılırlar. Yazılımların kaynak kodlarının açık olması tüm dünya üzerinde bu 

yazılımları kullananların görüĢ ve önerileri doğrultusunda yazılımın geliĢtirilmesini, 

eksiklerinin kapatılmasını sağlamakta, yazılımı, özellikleri bakımından her geçen gün daha 

ileriye taĢımaktadır. Açık kaynak yazılım kullanıcıları yazılımlara sürekli olarak yeni 

özellikler eklemekte, böylece problemlere çözüm üretmekte ve bu yazılımların 

güncellenmesini sağlamaktadırlar. Bu yazılımları kullananların gereksinimleri uzmanlar 

tarafından karĢılanmaktadır. Son zamanlarda açık kaynak yazılımlardaki geliĢmeler bu 

yazılımların niteliklerini artırmıĢ, büyük Ģirketler ve kamu kurumları tarafından 

kullanılmaya baĢlanmıĢtır. Bu durum hem nitelikli yazılım kullanımı hem de ücretsiz 

kullanım kolaylığı sağlamıĢtır (Khoshemehr, 2013). Açık kaynak olmayan ücretli 

yazılımların geliĢtiricileri sınırlı sayıda kiĢi iken açık kaynak yazılım geliĢtiricilerinin 

sayısının çok fazla olması bu iki yazılım türü arasındaki en büyük farklılıklardan biridir. 

Açık kaynak kodlu yazılımların kullanımı ülke ekonomisi için de önemlidir 

(Khoshemehr, 2013). Bu yazılımların hazırlanarak kullanıma hazır hale getirilmesi oldukça 

zor ve uzun zaman gerektirmekte aynı zamanda çok sayıda ekibin iĢbirliği ile 

oluĢturulmaktadır. Bu nedenle yazılım fiyatlarının önemli bir maliyet gerektirdiği 

düĢünüldüğünde açık kaynak yazılımların kullanımı, ihtiyaçlara cevap verdiği müddetçe 

daha mantıklı görülmektedir.  

 

2.5. WEB TABANLI UZAKTAN EĞĠTĠM 

 

WTE, öğretimde bilginin kalıcılığını sağlamak ve etkili öğrenme ortamları 

oluĢturmak için internetten yararlanılması olarak tanımlanabilir (Altunçekiç, 2010). WTE 

uygulamalarının, öğrencilerin biliĢsel ve duyuĢsal alan davranıĢlarına önemli ölçüde katkı 

yaptığı pek çok araĢtırma ile tespit edilmiĢ olan bu uygulamalar aynı zamanda öğrenci 

merkezli uygulamalardır (Günay ve Çetin, 2011). WTE'de öğrenciler zaman, öğrenme hızı, 

öğrenme süresi, öğrenme ortamı değiĢkenleri bakımından tamamen bağımsızdırlar. 

WTE'nin tüm aĢamalarında öğrenci aktif katılımcı olup aynı zamanda bilgiyi yapılandıran, 

kendi öğrenmesinden sorumlu olan, bilgiye ulaĢan ve keĢfeden rolündedir. Öğretmen ise 
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geleneksel eğitimden farklı olarak rehber ve yönlendirici rolündedir. WTE 

uygulamalarında öğretmen belli düzeyde bu öğretim ortamı ile ilgili teknik bilgiye de sahip 

olması gerekir. WTE uygulanırken yöntemin dezavantajları en aza indirilmeye 

çalıĢılmalıdır (Demirel, 2007). Eğitim sistemimizde web destekli eğitimin ve WTE'nin 

önemi benimsenmiĢ ve bununla ilgili donanımlar önemli ölçüde sağlanmıĢ olmasına 

rağmen, gerek teknik eleman yetersizliğinden, gerekse çeĢitli yazılım maliyetlerinden 

dolayı öğretimde web tam olarak kullanılamamaktadır (Alyaz, 2006). WTE'de kullanılan 

yazılımlar donanımlar ve internet bağlantı Ģekilleri WTE'in niteliği açısından oldukça 

önemlidir. Bu nedenle kullanılan yazılım ve donanımlar hakkında öğrenci ve 

öğretmenlerin temel bilgi düzeyine sahip olmaları önemlidir (Demirel, 2007). 

Web Tabanlı Öğrenme yerel intranet ve internet üzerinden materyal paylaĢımı 

üzerine temellenmiĢtir (Chiu ve Wang, 2008). Web Tabanlı Öğrenme öğretim ortamı 

olarak web teknolojilerinin kullanıldığı öğrenme Ģeklidir. Web teknolojileri HTTP 

protokolüne dayanır (URL-3, 2014). 

WTUE, internete dayalı olan tüm uzaktan eğitim modellerinin genel adıdır. 

Telekonferans sistemleri, web konferans sistemleri, e-posta yoluyla yapılan eğitimler, e-

kitaplar bu modellerden bazılarıdır. Bunlar arasında en popüler olan WTUE'dir. WTUE 

modeli internete dayalı olarak kullanılan modellerin tamamından yararlanılan modeldir. 

Eğitimin amacına uygun olarak telekonferans, web konferans, e-posta v.b. tüm modeller 

kullanılır. Buna karĢın WTUE'de standartlara uygun içeriklerin yetersiz oluĢu, yabancı 

kaynaklardaki dil sorunu ve müfredat farklılıklarından dolayı yeterince yararlanılamaması 

WTUE'in sınırlılıklarıdır (Al ve Madran, 2004; Deperlioğlu ve Ergün,  2011; Göksu, 

2012). 

Günümüzde bilgisayar ve internet kullanımındaki artıĢ, internete eriĢimin hızlı, 

ekonomik ve kolay olması, eğitime olan gereksinimlerin artması, eğitimin internet 

üzerinden yapılmasını sağlamıĢtır. WTUE geleneksel eğitime ve diğer uzaktan eğitim 

türlerine göre daha dinamik ve kullanıĢlı yapıya sahiptir (Göksu, 2012). Geleneksel sınıf 

ortamlarında öğrenciler sınıflarda ders için hazır bulunmak zorunda iken asenkron iletiĢim 

ortamlarında ders öncesi, ders sonrası gibi kavramlar yoktur. Öğrenciler sisteme giriĢ 

yaptıklarında dersler hazır durumdadır (Nicholson, 2002).   

Hayatımızın bir çok alanında değiĢikliğe neden olan teknoloji yükseköğretimde de 

büyük değiĢikliklere neden olmuĢtur. Özellikle bilgisayar ve internet kullanılarak 
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gerçekleĢen WTUE ile eğitim faaliyetleri hem daha nitelikli, hem de daha kolay 

gerçekleĢmektedir. WTUE kullanılmaya baĢlandıktan sonra geleneksel sınıf içi derslere 

katılmadan, bu yöntemin kullanıldığı mezuniyet programlarına yoğun ilgi ve katılım söz 

konusudur (Fender, 2002).  

Ağ teknolojilerinin yardımıyla WTUE'de öğrenme kaynakları kullanılarak 

öğrencilerle iletiĢim kurmak, geleneksel uzaktan eğitim ortamlarından daha kolaydır. 

Ġnternet ve web tarayıcılar kullanıcılar arasında daha fazla etkileĢim sağlarlar. www 

uygulamaları, uzaktan eğitimde eğitimcilere ve öğrencilere sağladığı öğrenme alanları 

sayesinde öğrenme niteliğini geliĢtirme imkanı sunarlar. WTUE'de öğrenciler ile 

öğretmenler farklı mekanlarda bulunmalarına rağmen internetin sağladığı sanal iletiĢim 

araçları sayesinde birbirlerine bağlanırlar (Songa, Hub, Olneyc ve Graesserb, 2004). 

Mektupla öğretim ile baĢlayan uzaktan eğitim günümüzde WTUE ortamları seviyesine 

kadar geliĢmiĢtir. Ġnternet, kullanıcılara daha kolay ulaĢmayı, onlarla daha hızlı iletiĢim 

kurmayı sağlamıĢtır.  

WTE'de öğretmen desteği olması kesin kural değildir. Öğretmen yardımı olmadan 

çok farklı kullanıcı grupları tarafından kullanılan farklı WTE uygulamaları vardır. 

Bunlardan en fazla ön planda olan uygulamalardan bir tanesi elektronik kitaplardır. Çoğu 

WTE çalıĢmaları homojen sanal sınıflarda öğrencilerin derse iyi motive olduklarını 

göstermektedir. Fakat ergenlik çağında ve daha küçük yaĢlarda bu eğitimi alan öğrencilerin 

motivasyonları düĢüktür. Bu öğrencileri, öğretmenleri veya baĢka bir yetkili belli 

zamanlarda denetlemelidirler (Brusilovsky, Eklund ve Schwarz, 1998). Motivasyon 

WTE'nin önemli bir yönüdür. Bu ortamlarda yüksek motivasyon daha iyi öğrenme 

sağlayabilir (Peredo, Canales, Menchana ve Peredo, 2011). Yu ve Yang (2006)'da WTUE 

de öğrencilerin ortama olan ilgisinin, motivasyon ve öğrenme seviyesini etkileyen 

faktörlerden olduğunu ortaya koymaktadır. Yapılan çalıĢmalar WTE amaçlı kullanılan 

bilgisayarların donanım özelliklerinin, internet bağlantısının ve katılımcıların bilgisayarı 

kullanma yeteneklerinin de web tabanlı öğrenme programlarında etkili olduğunu 

göstermektedir. 

Web insanlara küresel, demokratik ve zengin öğrenme ortamları sunar (KarakuĢ, 

2009). Web ortamı, en büyük fiziki kütüphanelerden daha fazla bilgiye sahiptir. Arama 

motorları ile çok kısa sürede sayısız bilgi kaynaklarına ulaĢılabilir. Bunların yanında diğer 

öğretim teknolojilerinde olduğu gibi web teknolojilerinin de belirli sınırlılıkları vardır. 
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Bunlardan en önemlisi bilgi güvenliğidir. Ġnternette ulaĢılan her bilginin doğru olduğu 

düĢünülmemelidir. Bilgi güvenliği dıĢında bant geniĢliği, iletiĢimde karĢılaĢılan 

aksaklıklar, yazılımların eksiklikleri gibi problemler web teknolojilerinin dezavantajları 

arasındadır (EĢgi, 2006).  

WTE e-öğrenme, çevrimiçi öğrenme, online öğrenme gibi farklı isimler ile de 

kullanılmaktadır. Fakat WTE bunları kapsamakta, bu isimler WTE'nin bir parçası 

olabilmektedir. WTE ile hem çevrimiçi (yazılı, sesli ve görsel olarak) eğitimler, hem de 

çevrimdıĢı (e-posta, forum, tartıĢma ortamları, ÖYS'ler) eğitimler yapılabilir (Davutoğlu, 

2007; ġendağ ve Gündüz, 2008). WTE sadece uzaktaki kiĢi veya kiĢiler ile yapılan eğitim 

değil, aynı zamanda öğrenenlerin sürece odaklanmalarını da kapsamaktadır (BaĢ, 2007). 

WTE'de öğrenim etkinliklerinin tamamı internet üzerinden gerçekleĢtirilmektedir (Horzum 

ve Balta, 2008). Mesleki ve teknik alan derslerinde yapılacak WTE'de görsel öğeler 

önemlidir. Çünkü bu tarz derslerde salt sözel konu anlatımı etkili olamaz (Arıcı ve Yekta, 

2005). WTUE'de ders seçimi yapılırken öğrencilerin anlamakta zorlandığı, kaynak 

eksikliği sıkıntısı yaĢadığı konuların veya derslerin seçilmesinden ziyade daha genel ve 

kolay anlaĢılabilecek konu veya derslerin seçimi isabetli olacaktır (Zihni, 2012). Bu 

nedenle WTE tüm derslerde etkili olmayabilir. Özellikle el becerileri veya bire-bir 

uygulama gerektiren disiplinler için uygun olmayabilir. 

Uzaktan eğitimde internetin kullanılmasıyla ortaya çıkan WTUE, internet alt yapısını 

kullanan tüm modelleri kapsar. Bu yöntem baĢkalarıyla kolaylıkla iletiĢim kurmaya olanak 

sağlarken, bireysel öğrenmeye, sorumluluk almaya imkân tanımaktadır (Akdemir, 2011; 

Gök, 2011).  

Öğrenenlerin ve öğretmenlerin WTUE'de bina, personel ve bazı eğitim araç - 

gereçlerine ihtiyaç duymaması eğitim maliyetinin düĢmesini sağlamıĢtır (Çimenli, 2013; 

AvĢar, 2012). Ayrıca çok kalabalık öğrenci grupları ile ders yapılabildiğinden daha az 

öğretmene ihtiyaç duyulmakta, çeĢitli personel ihtiyacı azalmaktadır. Buna karĢın 

WTUE'nin sağlanması için çeĢitli yazılım ve donanım ihtiyaçları olmaktadır. Bu ihtiyaçlar 

yüksek maliyet gibi görünse de zaman içerisinde sistem kendi maliyetini karĢılamaktadır. 

Elmas, Doğan, Biroğul ve Koç (2008)'a göre de e-öğrenmenin geleneksel öğrenmeye göre 

dezavantajı olarak görülen maliyet, e-öğrenmenin diğer avantajları sayesinde büyük ölçüde 

ortadan kalmıĢtır. Açık kaynak kodlu yazılımların geliĢmesi, kullanılabilirliğinin artması 

maliyetin düĢmesine yardımcı olmaktadır. 
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Günümüzde uzaktan eğitim yöntemlerinden en çok internet tabanlı uzaktan eğitim 

konusunda çalıĢmalar yapılmaktadır. Ġnternet (web) tabanlı eğitim yerine "e-öğrenme", 

"çevrimiçi eğitim", "online eğitim" kavramları da kullanılmaktadır. WTE, geleneksel 

eğitimde kullanılan materyalleri web ortamında dijital çoklu ortam unsurları olarak 

öğrencilerin hizmetine sunmaktadır (Tırnovalı, 2012; D. Kaya, 2012).  

Coğrafi olarak dağınık halde olan birçok kamu ve özel Ģirket kurumları elemanlarının 

alanlarında yetiĢmiĢ eleman olmalarını sağlamak amacıyla WTUE programlarına 

baĢvurmaktadırlar. Hatta aynı kampus veya alan içerisinde yer alan büyük kurumlar dahi 

çalıĢanlarına aynı fırsatı sunmaktadırlar. Çok sayıda çalıĢana sahip olan kurumlar mevcut 

Ģartlar dikkate alındığında ancak bu sayede eğitim imkânı sağlayabilirler (Khoshemehr, 

2013). 

WTUE'de öğrenci ile öğretmen farklı mekanlardan teknolojik cihaz ve yazılımlar ile 

iletiĢim kurarlar. Öğretmen bulunduğu ortamdan ders verirken öğrenci, evinde iĢyerinde 

veya dünyanın herhangi bir noktasında bulunabilir (Ünlükahraman, 2011).  

EĢ zamanlı (çevrimiçi) ve EĢ zamansız (çevrimdıĢı) olarak eğitime imkân sağlayan 

internet, dünyanın farklı noktalarındaki bilgisayarları ortak bir ağ aracılığı ile birbirine 

bağlayarak dosya paylaĢımı yapabilmelerine imkan sağlar (Aydın, 2011). Ġnternet aracılığı 

ile yapılan dosya paylaĢımları, uzaktan eğitimin en modern bilgi paylaĢım Ģeklidir (Göksu, 

2012). 

Web tabanlı öğrenme ile öğrenciye önemli sorumluluklar yüklenmiĢtir. Öğrenmesi 

büyük ölçüde materyallere bağlı olan birey dilediği zaman danıĢabileceği bir eğitimciyi 

bulamayabilir. Bu nedenle hazırlanacak materyaller bir eğitimciye ihtiyacı en az seviyeye 

indirgeyecek Ģekilde zenginleĢtirilmelidir. Hazırlanacak materyal her ne kadar 

bireyselleĢtirilmiĢ olursa olsun öğrenci mutlaka iletiĢim kuracağı bir eğitimci veya öğrenci 

bulma ihtiyacı hissedecektir. WTE bu ihtiyacı belli çerçevede sağlayabilmektedir (EĢgi, 

2006).  

WTUE, özel gereksinimleri olan öğrencilere yönelik de uygulanabilme özelliği ile 

özel eğitimde kullanılabilecek yöntemler arasındadır (Öztürk, 2011). Fiziksel engelinden 

dolayı yüz yüze eğitime devam edemeyen bireyler WTUE ile kendi evinden eğitim 

alabilirler. ĠĢitme engelli bireyler görsel materyalleri, görme engelli bireyler de sesli 

materyalleri diledikleri kadar, kendi öğrenme özelliklerine göre kullanabilirler. 
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Uzaktan eğitim faklı Ģekillerde yapılabilmekte, kullanılan yöntem bakımından en 

fazla WTUE kullanılmaktadır (Arslan, 2009; Aydın, 2011). Ülkemizde WTUE'nin 

kullanımı gün geçtikçe artmakta, yöntem geleneksel eğitim ile harmanlanarak da 

yürütülmektedir (Arslan, 2009). 

Web sürekli geliĢerek, iletiĢim alanında güçlü, küresel, etkin bir güç haline gelmiĢtir. 

Bu güç eğitim amaçlı kullanıldığında bilgiye ulaĢım daha kolaydır (Kılıçoğlu, 2007). Bu 

sayede web güçlü, global, etkileĢimli ve dinamik bir bilgi paylaĢım aracı haline gelmiĢtir. 

Ġnternetin insanlar için daha önce gerçekleĢtirilmesi mümkün olmayan yeni olanaklar 

sunması sonucunda bilgiye eriĢim artık çok daha kolay olmaktadır. 

Öğretmenlerin öğrencilerine sunacağı öğretim materyalleri çeĢit ve etkililik 

bakımından eskiye göre artıĢ göstermiĢtir. WTUE'de öğretici bazen bir birey bazen de 

sistemin kendisi olabilir. Günümüzde medya desteğinin artması ve geniĢ bant olanağının 

sağlanması ile bu yönteme ilgi giderek artmıĢtır (Alptekin, 2011).  

Yapılan araĢtırmalar göstermektedir ki; bireyler farklı öğrenme stillerine sahiptirler. 

Öğrencilere kendilerine göre öğrenme ortamları sunarak bireylerin kendilerine güven 

duygularının geliĢmesi, nihayetinde etkili öğrenme ortamlarının oluĢturulması sağlanabilir 

(Altunçekiç, 2010). Bu ortamlarda öğrenenlerin öğrenme kontrolünü elinde 

bulundurmaları, yöntemin geleneksel eğitimden farklı olmasını sağlamıĢtır (Atasoy, 2009). 

Farklı türlerde öğretim materyali olmasına rağmen basılı materyallerden 

vazgeçilmediği, basılı materyallerin güncelliğini koruduğu görülmektedir (Öztürk, 2011). 

WTUE uygulamaları, örgün eğitime yardımcı olarak, örgün eğitim almadan sadece uzaktan 

eğitim Ģeklinde, hizmet içi eğitim programlarında ve sertifika programlarında uygulanabilir 

(Ünal, 2010; Yaylak, 2010). WTUE'de öğrenci kendi kendine de çalıĢsa, öğretmen 

gözetiminde de olsa öğretmenin sorumlulukları azalmamakta hatta artmaktadır (BaĢaran, 

2010). WTUE'nin kullanıldığı programlarda çoğunlukla öğrenci sayısı artmakta, buna bağlı 

olarak rehberlik ve kısmen teknik destek sağlayacak kiĢi sayısı da artacaktır.  

Akpınar (2005)'a göre WTUE diğer öğrenme yöntemlerine iyi bir alternatif olmasına 

karĢın hala tam olarak çözülememiĢ problemleri vardır. Bu problemler; 

- Teknolojik Değişime Yanlış Yaklaşım: Teknolojinin bir çok kolaylığı sağlaması 

teknolojinin ve teknolojik cihazların eğitimde tüm problemlere çözüm olabileceği gibi 

yanlıĢ bir tutum söz konusudur. 
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- Teknoloji Araçlarına Fazla Değer Verme: Teknolojinin sunduğu öğrenme 

amaçlarını öğrenmenin kendisi olarak değil, öğrenmeyi sağlamada yardımcı araçlar olarak 

görmek gerekir. Bu araçlar öğrenci ile içeriğin etkileĢimini sağlayan araçlardır. 

- Eğitim Yönetim Sistemleri ve İçerik Yönetim Sistemleri Sorunu:  Teknolojideki ve 

bu teknoloji ile ilgili yazılım ve donanımlardaki,  ayrıca uzaktan eğitim ile ilgili 

standartlardaki sürekli geliĢme ÖYS'lerde ve ĠYS'lerde sürekli bir güncelleme 

gerektirmektedir. Kullanılmakta olan sistemler zamanla güncelliğini yitirerek ihtiyaca 

cevap veremez hale gelmektedir. Bu nedenle zaten maliyetli olan ĠYS'ler ve ÖYS'ler 

kiĢilere ve kurumlara fazladan maliyet getirmektedir.  

- Görsel Malzeme ve Entegre Araçlarının Profesyonel Donanım ve Uzmanlık 

Gerektirmesi: Öğretim materyali olarak kullanılmak üzere görsel nesneler üzerinde 

yapılacak değiĢiklikler uzmanlık gerektirmektedir. Ayrıca görsel nesnelerin sayısal formata 

dönüĢtürülmesi normal seviyedeki bir kullanıcı bilgisayarda çok uzun zaman almaktadır. 

- Akademisyenlerin WTUE İkilemi: Akademisyenlerin bir kısmı farklı 

üniversitelerdeki öğrencilerin WTUE yoluyla kendilerinden ders almalarına sıcak 

bakarken, bazıları da hala bu öğretimi benimsememekte ve güven duymamaktadır. Bu 

durum WTUE hakkında ikileme neden olmaktadır. 

- WTUE Yoluyla Yapılan Uzaktan Eğitimde Ölçme - Değerlendirmede Güvenirlik 

Sorunu: Bu yolla yapılan sınavların web üzerinden yapılması, sınav görevlisini devre dıĢı 

bırakmakta ve sınavı öğrenci değil de baĢkasının cevaplama ihtimalini doğurmaktadır. 

Böylece sınav, öğrencinin bilgisini ölçmeyebilir ve güvenirliğini düĢürür.  

- Yetişkinlerin WTUE'ye Alışkın Olmaması: Orta kuĢak ve yetiĢkinler genellikle 

kağıtsız öğrenme ortamına alıĢkın değillerdir. Geleneksel eğitime alıĢkın olduklarından 

WTUE'ye yabancı kalmaktadırlar. 

- WTUE'de İnternette ve Bilgisayarda Uzun Zaman Geçirilmesi: Eğitim amaçlı 

olarak kullanılmaya baĢlanan internet zamanla amacı dıĢında kullanılabilmektedir. Bu 

davranıĢ alıĢkanlık haline gelebilir ve ders dıĢında internette çok fazla zaman kaybına 

neden olabilir. Böylece öğrenci bilgisayar ve internetin kullanımından kaynaklanan duruĢ 

bozuklukları, göz bozuklukları, radyasyon etkisi, psikolojik ve sosyal zararlar gibi 

olumsuzluklara maruz kalabilmektedir.  

- İnternet Tabanlı Eğitimde Fırsat Eşitsizliği: WTUE her ne kadar ucuz ve 

ulaĢılabilir olsa da bunun için internet bağlantısı ve bilgisayar gerekmektedir. Bu da belli 
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bir maliyet gerektirmektedir. Bu maliyeti karĢılayamayan öğrenci bu fırsattan 

yararlanamaz. 

- WTUE Materyali Hazırlamada Yeterli Uzman Olmayışı: Web tabanlı ortam için 

öğretim ortamı hazırlanması bir grup uzmanın bir arada çalıĢmasını gerektirmektedir. Bu 

alanda önemli bir rol üstlenen öğretim tasarımcısının yetersiz oluĢu, geliĢtirilen öğretim 

materyallerinde ve öğretim sürecinde sorunlara yol açmaktadır. 

- Ağ Tabanlı Eğitimin Üniversite Baskısı: WTUE yapan üniversite sayısının hızla 

artması,  diğer üniversiteleri de bu çalıĢmaya yürütmeye zorlamakta ve WTUE'nin zorunlu 

olduğu hissini uyandırmaktadır.  

WTUE, uzaktan eğitimin tek yönlü olan modelini çift yönlü modele 

dönüĢtürmektedir (Biber, 2009). Televizyon, radyo gibi cihazlar ile yapılan uzaktan eğitim 

çalıĢmalarında sadece öğretmenden gelen ses ve görüntü ve metin ile yetinilmekte, 

öğrenciden bu bilgiler alınamamaktaydı. WTUE ile buna imkân sağlanmıĢtır. 

Yeni nesil öğrenenler internet üzerindeki farklı platformları kullanmaları sayesinde 

bilgi ve iletiĢim yöntemleri konusunda deneyim sahibidirler. Bu nedenle teknolojilerin 

eğitim amaçlı kullanımları konusunda yabancılık çekmeyeceklerdir (Ocak, 2008).  

Graham ve Caplan (2011) WTUE sisteminde, konu alanı uzmanı, grafik tasarımcısı, 

web geliĢtirici, programcı ve öğretim tasarımcısı gibi görevlilerin bulunmasını 

öngörmüĢlerdir. Çok büyük ölçekli uygulamalarda roller ayrılabileceği gibi, küçük ölçekli 

çalıĢmalar için bir kiĢi birden çok rolü üstlenebilir. Buna göre; 

Konu Alanı Uzmanı; geleneksel eğitimde verilen derslerin alternatiflerinin çevrimiçi 

olarak verilmesinden sorumludur. Buna ilaveten alıĢtırma, etkinlikler hazırlama ve sınav 

soruları hazırlama görevleri üstlenmektedir. 

Grafik Tasarımcısı; materyal içersindeki çizim, resim, fotoğraflar ve bunların 

canlandırılmasından sorumlu kiĢidir. Grafik tasarımcılar içerik geliĢtirirken, photoshop, 

illustrator, imagereader, flash gibi web editörlerinden yararlanırlar. 

Web Geliştirici; materyal içerisinde organizasyon Ģemalarını, kaynakları, linkleri, 

materyalin çalıĢması için gereksinimlerin listesini, ses, video, animasyonların 

çalıĢtırılmasını hazırlamakla görevlidir.  

Programcı; kullanıcı ile materyal arasındaki iletiĢimi sağlayacak programların 

hazırlanmasından sorumlu olup, programcılar kod temelli ve görüntü ara yüzlü programlar 

kullanırlar. 
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Öğretim Tasarımcısı; Her bir öğretim tasarımı modeli farklı aĢamalar içermekle 

beraber genel olarak analiz, tasarım, geliĢtirme, uygulama ve değerlendirme aĢamalarından 

oluĢur (Fer, 2011). Öğretim Tasarımcısı ADDIE tarzı bir öğretim tasarımından 

sorumludur.    

 

2.5.1. Web Tabanlı Uzaktan Eğitim'de Öğretim 

 

WTE'de ortaya çıkan sorunlar sürecin teknoloji boyutu ile çözülmeye çalıĢılmıĢ fakat 

eğitim - öğretim faaliyetleri boyutu göz ardı edilmiĢtir. Bunun sonucunda WTE 

faaliyetlerinin sonucunda teknolojik olarak geliĢmiĢ fakat eğitim - öğretim yönü ile zayıf 

ürünler ortaya çıkmıĢtır. WTUE'nin tasarımında öğretim strateji, yöntem ve teknikler göz 

ardı edildiğinde uygulama elektronik kitaptan öteye gidemez, WTUE amacına ulaĢamaz. 

Ġnternet bir eğitimsel araç olarak kullanılacağında mutlaka öğretim yöntemleri 

kullanılmalıdır. Özellikle yapılandırmacılık WTUE faaliyetlerinde kullanılabilecek, WTUE 

sorunlarına çözüm olabilecek bir öğrenme kuramıdır. Yapılandırmacılıkta aktif öğrenme, 

yaparak yaĢayarak öğrenme, öğrenci merkezli öğrenme, etkileĢim halinde öğrenme gibi 

kavramlar önem kazanmıĢtır (ġahin, 2003).  

 

2.5.1.1. Web Tabanlı Uzaktan Eğitim'de Hedefler 

 

Eğitimde hedefler öğrencilere öğrenme yoluyla kazandırılacak, gözlenmek istenen 

davranıĢlardır. Hedefler, varılmak istenen noktayı ve öğretimin neden yapıldığını ifade 

eder (Sönmez, 2011).  Bilgi toplumunda eğitim sistemlerinde hedef bilgiyi anlamlandıran 

ve anlamlandırdığı bilgiyi yapılandırarak sonraki öğrenmelerinde kullanabilen, öğrenilen 

bilgiyi günlük hayatta kullanabilen bireyler yetiĢtirmektir. Birey bilgiyi önceki 

yaĢantılarına, sahip olduğu bilgi birikimine, geliĢim özelliğine, öğrenme materyalinin 

kendisine uygunluğuna bağlı olarak öğrenir. Hedefler belirlenirken öğrencilerin bireysel 

özelliklerini ortaya çıkarabilecek, kendisini ifade edebilecek hedefler dikkate alınmalıdır. 

Bu nedenle özel hedefler yerine daha genel hedefler belirlenebilir (Demirel, 2007). 

WTUE'de hedefler geleneksel eğitimdeki ile farklılık göstermez. Çünkü aynı hedefler, 

öğrencide kazandırılması istenen davranıĢ değiĢiklikleri hem WTUE'de hem de geleneksel 

eğitimde aynı ise de hedeflere nasıl ulaĢılacağı farklılaĢmıĢtır.  
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2.5.1.2. Web Tabanlı Uzaktan Eğitim'de Ġçerik 

 

Ġçerik, hedef davranıĢları gerçekleĢtirmek amacıyla konuların ve konu içeriklerinin 

düzenlenmesi olarak tanımlanabilir (Sönmez, 2011). Ġçerik öğrencilere ne öğretileceğine 

verilen cevaptır (Akpınar, 2011). Ġnterneti kullanan birey, ÖYS içerisindeki ders 

dokümanlarına ulaĢabilmesi dıĢında arama motorlarını kullanabilen, sanal kütüphanelere, 

farklı sitelerde konu ile ilgili bilgilere ulaĢabilen birey  geniĢ bir öğrenme yelpazesine 

sahiptir ve kendi öğrenme materyalini kendisi oluĢturabilir (Demirel, 2007). WTUE 

içerikleri geleneksel eğitim ile oldukça farklıdır. Geleneksel eğitimde içerikler çoğunlukla 

yazılı-basılı kaynaklar iken, WTUE'de içerikler genellikle elektronik ortamdaki 

dokümanlardır. WTUE'de e-kitaplar, mesajlar, tartıĢma forumları, eğitim videoları, canlı 

dersler eğitim içerikleridir.   

 

2.5.1.3. Web Tabanlı Uzaktan Eğitim'de Eğitim Durumları 

 

Eğitim Durumları öğrenme - öğretme sürecini, bu süreçte kullanılacak öğretim 

strateji, ilke, yöntem ve materyalleri içerir (Akpınar, 2011; Sönmez, 2011). WTUE'deki 

öğrenme ortamlarında eğitim alan öğrencilerin yaĢ, çalıĢma durumu, geliĢim düzeyleri gibi 

farklılıkları dikkate alınmadığı için öğrenme ortamlarında esneklik sağlanmalıdır. Sistemin 

ve öğretim materyalinin kullanımına iliĢkin bilgiler, sorunların çözümüne iliĢkin  

WTUE'de bilgi paylaĢımı, etkileĢim ve iĢ birliği üst düzeyde ve sanal ortamda 

gerçekleĢmektedir (Demirel, 2007). Bu iĢbirliği ve etkileĢimin fiziksel ortamda olmaması 

öğrenmede olumsuz etkiye neden olabilir fakat öğrenciye öğrenme sürecinde zaman ve 

mekan bağımsızlığı, kullanım kolaylığı gibi olumlu etkileri olabilir. WTUE'de öğretim 

teknikleri seçilirken Web Tabanlı Öğretim'e uygun olan teknikler tercih edilir.   

 

2.5.1.4. Web Tabanlı Uzaktan Eğitim'de Ölçme - Değerlendirme 

 

Yapılan bir öğretim sonunda, öğretimin hedeflerine ulaĢıp ulaĢmadığını belirlemek 

amacıyla ölçme ve değerlendirme etkinlikleri yapılır. Esnek bir yapıya sahip olması 

gereken öğretim programı, öğretim süreci sonrasında ancak ölçme değerlendirme 

faaliyetleri sonrasında revize edilebilir (Tan, 2011). Geleneksel eğitimde öğrencilere 

uygulanan ölçme türlerinin tamamı WTUE'de yapılabilmektedir. Ölçme türlerinin 

uygulanabilmesi için bir çok programlama dili kullanılabileceği gibi sadece WTUE için 
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farklı türlerde soruların hazırlanabileceği ücretsiz sunulan hazır programlar da mevcuttur. 

ÇalıĢmada kullanılan Hot Potatoes yazılımı buna bir örnektir. Bu yazılımlar bir çok 

kolaylığı beraberinde getirmektedir. Soru hazırlayıcıya sadece sınav türünü belirlemek, 

soruları yazmak ve doğru cevabı belirlemek kalmaktadır. Hazır programlar ölçme ve 

değerlendirme iĢlemini yaparak rapor edebilmektedir.  

ÇalıĢmada kullanılan ÖYS yazılımlarından MOODLE, bir çok farklı ölçme Ģeklini 

sunmaktadır. Ayrıca cevap Ģıklarını harmanlayarak cevaplayıcıya karıĢık olarak sunar ve 

böylece daha objektif sınav ortamı sağlayarak kopya ihtimalini en aza indirmektedir. 

Ayrıca sınavın baĢlama ve bitiĢ saatleri sistem üzerinden belirlenerek ve sınava giriĢ 

kullanıcı adı ve Ģifre ile yapılarak sınavın güvenirliği artırılmaktadır (BaĢboğaoğlu, Akıncı, 

Kaleci ve Kapıdere, 2012).  

Ölçme belli bir nesnenin belli bir özelliğe sahip olup olmadığının, sahip ise ne derece 

sahip olduğunun belirlenerek sembollerle ifade edilmesidir (UĢun, 2006; Tan, 2011; Güler, 

2011; Atılgan, 2011). Yüz yüze eğitimde yapılan ölçme yöntemlerinin aynıları internet 

üzerinden de yapılabilirken bunun için farklı araç - gereçler kullanılmaktadır. UĢun 

(2006)'a göre internet üzerinden sunulan ölçme yöntemleri; 

- Sözlü Sınavlar: EĢ zamanlı olarak gerçekleĢecek sanal sohbetler veya video 

konferans sistemlerinde sözlü sınavlar öğretmen ile öğrencinin sözlü olarak görüĢmesi 

sonucu gerçekleĢmektedir. 

- Yazılı Sınavlar: Açık uçlu sorulardan oluĢan klasik sınavların internet ortamında 

yapılabilmesi için sınav uygulamasında çok satırlı metin giriĢi (textarea) gibi öğrencilerin 

uzun metin ifadelerini yazabilecekleri bir nesne kullanılarak bu nesneden gelecek bilgilerin 

bir dosyaya veya veritabanına kaydedilmesi gerekmektedir.  

- Kısa Cevaplı Testler: Bu ölçme türü bir cümledeki bir anahtar kelimenin öğrenciye 

sorulması, bu amaçla boĢluk doldurma Ģeklinde gerçekleĢebilir. BoĢluk kısmına öğrencinin 

bilgi giriĢi yapabilmesi için tek satırlı metin giriĢi (textfield) nesnesi kullanılabilir. 

Değerlendirme sistem üzerinden yapılabileceği gibi sorumlu bir kiĢi tarafından da 

yapılabilir. 

- Doğru - Yanlış Testleri: Bir ifadenin doğru veya yanlıĢ olarak iĢaretlenebilmesi için 

seçenek düğmelerinden (radiobutton) veya açılır pencereden (scrooling list) 

yararlanılabilir. Bu nesneler kullanılarak doğru - yanlıĢ testleri hazırlanabilir. 
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- Çoktan Seçmeli Testler: Hazırlanmasında doğru-yanlıĢ testlerinde olduğu gibi 

seçenek düğmelerinden (radiobutton) veya açılır pencereden (scrooling list) 

yararlanılabilir. Bu nesneler sayesinde öğrenci birden fazla seçenekten sadece bir tanesini 

seçmeye zorlanır. 

- Ödevler: Ödevler okul dıĢı saatlerde gerçekleĢtirilmek üzere öğretmen tarafından 

öğrencilere verilen görevlerdir. Sınıf içerisindeki faaliyetler ödev kapsamına 

girmemektedir (Cooper, 1989" dan aktaran: Atılgan, 2011). Ödevler öğrencilere 

sorumluluk duygusu kazandırma, bilinçli olma, disiplinli olma, bağımsız hareket  

edebilme, zamanı verimli kullanma gibi değerler kazandırır. Ayrıca kendilerini ifade 

etmeyi, keĢfetmeyi ve beceri düzeylerini geliĢtirmeyi öğrenirler. Buna karĢın ödevler 

öğrencilere sıkıcı gelebilir. Kopya çekme ve ödevi baĢkasına yaptırma gibi davranıĢların 

geliĢmesine neden olabilir. Öğrencinin ödev yapabileceği uygun çalıĢma ortamları yoksa 

öğrenci olumsuz etkilenebilir (Atılgan, 2011).   

- Projeler: Dersler için önemli olan, öğrencilerin ilgisini çeken sınıf dıĢında 

gerçekleĢen etkinliklerdir. Bir proje ortalama 2 hafta ile 8 hafta arasında sürer. 

Öğretmenler öğrencilere proje süresince rehberlik eder (Fleming, 2000" den aktaran: 

Atılgan, 2011) Projeler öğrencilere kendi kendine öğrenme becerisi geliĢtirmek, kendi 

yeteneklerini keĢfetmelerini sağlamak, ders dıĢı sürelerini verimli kullanmak, öğrencilerin 

konuları derinlemesine incelemelerine fırsat sağlamak gibi avantajlar sağlar (Atılgan, 

2011).  

Değerlendirme, yapılan ölçümlerin belli ölçüt veya ölçütlerle kıyaslanarak bir karara 

varma, bir yargıda bulunma iĢlemidir (UĢun, 2006; Tan, 2011; Güler, 2011, Atılgan, 2011).  

Değerlendirme belirlenen hedeflere ne derece ulaĢıldığını tespit etmek, yapılan 

eğitimin etkililiğini belirlemek ve aynı eğitimin tekrarlanması durumunda alınacak 

tedbirlerin ne olacağına karar vermek amacıyla yapılır. Ayrıca değerlendirmenin kullanılan 

ölçme araçlarının geçerliğini belirleme, varsayımları doğrulama, öğrenme zorluklarını 

tanıma, derse karĢı ilgi uyandırma ve rehberlik gibi amaçları da vardır. Ġnternet 

teknolojilerindeki önemli geliĢmeler derslerin sadece internet üzerinden de 

verilebileceğini, buna bağlı olarak ölçme - değerlendirmenin de yine internetten 

yapılabileceğini göstermiĢtir. Online olarak ölçme iĢlemleri yapılabilir, öğrencilerin kendi 

aralarında ve öğretmenleri ile tartıĢma ortamlarında bir birlerine sorular sorabilirler  (UĢun, 

2006).  
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UĢun (2006)'a göre değerlendirme yapılırken aĢağıdaki maddeler dikkate alınabilir. 

- Amaç ve Hedeflerin Gözden Geçirilmesi: WTUE boyunca kullanılan yöntemin ve 

öğretim materyallerinin belirlenen amaç ve hedeflere uygun olup olmadığı gözden 

geçirilir. Bu amaçla kullanılacak yöntem ve materyaller küçük bir grup ile denenebilir. Bu 

deneme sonucunda ortaya çıkacak eksiklikler ve düzenlemeler gerçek deneme için 

güvenilirlik sağlar. 

- Değerlendirme Stratejisinin Belirlenmesi: Öğrenci baĢarısının nasıl ve ne zaman 

değerlendirileceği belirlenir. Sürece ve ürüne yönelik değerlendirmeler yapılırken nicel 

veya nitel veriler toplanabilir.  

- Verilerin Toplanması ve İncelenmesi: Dersin iĢleniĢi bitirildikten sonra öğrencilere 

yöneltilen sorular karĢısında elde edilen sonuçlar veriler olarak kayıt altına alınması ve 

incelenmesi aĢamasıdır.  

WTUE'de öğrenci merkezli etkinliklere uygun değerlendirme etkinlikleri kullanılır. 

Bu kapsamda dijital geliĢim dosyaları kullanılabilir. Dijital geliĢim dosyaları ile öğrencinin 

belli periyotlarda öğrenme düzeyi izlenebilmektedir. Dijital geliĢim dosyaları amaçları, 

değerlendirme kriterlerini, öğrencilerden elde edilen çalıĢmaların depolanma biçimlerini 

içerir (Demirel, 2007).  

WTUE'de ölçme değerlendirme yapılırken sınav süresi sınırlandırılabilir fakat 

öğrencinin sınav esnasında farklı kaynaklardan yararlanması sınırlandırılamaz. Bunu 

sınırlandırabilmek için ancak yüz yüze sınav yapılmalıdır. Ülkemizde ve dünyada WTUE 

fırsatı sunan üniversitelerin çoğu vize sınavlarını sistem üzerinden proje ödevi, çoktan 

seçmeli test veya yazılı sınavlar Ģeklinde yaparken final sınavlarını yüz yüze 

gerçekleĢtirmektedir (Aydın, 2011).  

WTUE'de değerlendirme genel olarak iki Ģekilde gerçekleĢmektedir. Bunlar; 

- Biçimlendirici (Formative) Değerlendirme: Öğrencilerin öğrenme süreci 

esnasındaki ilerlemelerini tespit etmek ve öğrenme sonundaki öğrenme düzeyini artırmak 

amacıyla yapılır. Genel değerlendirme sonuçlarına etkisi yoktur. Öğrenmenin her 

aĢamasında öğrenci bilgi düzeyinden haberdar edilir ve öğrenme sonuna kadar 

motivasyonu artırılmaya çalıĢılır. Quizler veya konu tarama testleri biçimlendirici amaçlı 

yapılan sınavlara örnektir (Göksu, 2012). 
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- Son (Summative) Değerlendirme: Uygulanan eğitim programının sonunda yapılan 

değerlendirmedir. Program sonunda öğrencilere uygulanan baĢarı testleri veya son testler 

Son değerlendirme amacıyla yapılan sınavlardır (Göksu, 2012). 

 

2.5.2. Web Konferans Yazılımları 

 

Bilgisayar karĢısında veya bir salon kürsüsünde görüntülü görüĢme bizi kitlelerle bir 

araya getirerek sanal olarak toplantı yapmamızı sağlar. Bu sayede bir çok kolaylıktan 

faydalanma, ekonomik olarak tasarruf sağlama, eğitimde yeni trendler uygulama gibi 

avantajlar elde edebiliriz. Görüntülü görüĢmelerde video konferans ve web konferans 

kavramları karĢımıza çıkmakta ve bu iki kavram sıkça birbiri ile karıĢtırılmaktadır. Web 

konferans web tarayıcı üzerinden yapılan konferans çeĢididir. Burada katılımcı ile 

sunumcu, bilgisayarlarına herhangi bir yazılım kurmazlar fakat ilgili programlar sunucu 

bilgisayara kurulur ve görüĢmeler bu sunucu üzerinden yapılır. Web konferans üzerinden 

bir eğitim gerçekleĢtirmek için öğrenciler ile öğretmen sunucuda kurulu olan web 

konferans yazılımını kullanarak ilgili linke tıklayarak web tarayıcı üzerinden görüĢmelerini 

yapabilirler. Web konferansta katılımcılar bilgisayar karĢısında oturarak veya seyyar olarak 

kameradan faydalanırlar ve görüĢmeyi gerçekleĢtirebilirler. Bu sistemlerde tahtadan ders 

anlatarak görüntü paylaĢımında bulunulmaz. Bunun yerine web konferans yazılımlarının 

konu anlatım ekranları kullanılarak sunumlar gerçekleĢtirilebilir. Video konferans ise iki 

farklı noktadan gerçekleĢtirilen görüntülü ve sesli görüĢmeleri ifade eder fakat web 

konferanstan ayrılan yönleri vardır. Bu yöntemde daha çok sunum yapan kiĢi bilgisayar 

karĢısına oturarak değil kürsüden, sanal tahta değil gerçek tahta kullanarak sunumunu 

gerçekleĢtirir ve sunumcuyu takip eden kamera ve mikrofon aracılığı ile görüntü ve ses 

paylaĢılır. Video konferansta HD (High Defination) cihazlar tercih edilir ve web üzerinden 

yayın gerçekleĢtirilmez. GörüĢmenin gerçekleĢtiği her salonda video konferans ünitesi  yer 

alır. Bu cihazlar görüntü ve sesi encode ederek karĢı tarafa gitmesini sağlayan cihazlardır. 

Bazen encode görevini sunumcunun bilgisayarına kurulan bir yazılım da üstlenmektedir. 

Video konferansta görüntü alımında büyük ekranlı LED TV'ler kullanılırken, web 

konferans sistemlerinde bilgisayar monitörleri kullanılmaktadır. Bu nedenle kaliteli 

görüntü elde etmek için HD cihazların kullanımı video konferans için daha gereklidir 

(URL-5, 2012). Video konferansta iletiĢimin kalitesi cihazların HD parametrelerine 

bağlıdır. Görüntü ve ses kalitesi iyi olmayan video konferans sistemlerinden yeterli verim 
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alınamaz (Varol ve DaĢ, 2013). Buna göre web konferans ile video konferans arasındaki 

farklar; 

 

Tablo 1: Web Konferans - Video Konferans arasındaki farklar 

Web Konferans Video Konferans 

Web üzerinden gerçekleĢtirilir. Web üzerinden gerçekleĢmez. 

Görüntü - ses alıĢ veriĢinde katılımcılar 

bilgisayar kullanır. 

Görüntü - ses alıĢ veriĢinde katılımcılar 

ekstra bir donanım veya yazılım kullanır. 

Sanal tahta kullanılır. Gerçek yazı tahtası kullanılır. 

HD cihazların kullanımı çok önemli değildir HD cihazların kullanımı önemlidir. 

 

Web konferans farklı yerlerde bulunan kiĢi veya grupların eĢ zamanlı olarak ses ve 

görüntülerini paylaĢmalarına imkan sağlayan bir iletiĢim aracıdır. Öğrenci internet 

imkanının olduğu her yerden web konferans ile derse katılabilir (Khoshemehr, 2013). Web 

konferans yazılımları zaman kısıtlamaları ve mesafe sorunlarının üstesinden gelerek uzak 

noktalardaki kiĢilerin veya grupların görüĢmelerini sağlayarak etkin bir Ģekilde iĢbirliği 

yapmalarını sağlar. Bu yazılımlar günümüzde yüksek çözünürlükte video kalitesi, 

masaüstü paylaĢımları, mobil telefonla hareket halinde dahi konferansı sürdürme gibi 

imkanlar sağlamaktadır. Web konferans kullanıcıları bu özellikler sayesinde daha özgür ve 

kolay bir Ģekilde görüĢmelerini sağlamaktadır. 

Web konferans yazılımları sadece eğitim amaçlı değil anket düzenleme, seminer 

yapma, ürün tanıtımı, anket, soru - cevap, sınav, toplantı v.b. bir çok amaç için kullanılır. 

Web konferans yazılımlarındaki kayıt özelliği ile görüĢmeler kayıt altına alınarak daha 

sonra tekrar izlenebilir. Microsoft Windows ile beraber bilgisayara kurulan NetMeeting, 

Adobe Connect, Dimdim, BigBlueButton yaygın olarak kullanılan web konferans 

yazılımlarıdır. 

 

2.5.2.1. BigBlueButton 

 

BigBlueButton yazılımı Linux, Windows ve MacOS iĢletim sistemlerinde çalıĢabilen 

açık kaynak kodlu, ücretsiz olarak kullanıcılara sunulan bir web konferans yazılımıdır. Bu 

yazılım, ses ve görüntü paylaĢımı, masaüstü paylaĢımı, doküman yükleme ve sunma, anlık 

mesajlaĢma, beyaz tahta uygulaması gibi özellikleri ile eğitim uygulamalarında öğrencilere 

ve öğretmene kolaylıklar sağlar. BigBlueButton da dinleyici, konuĢmacı ve yönetici olmak 

üzere üç farklı rol bulunmaktadır. Dinleyiciler konuĢmacıyı dinleme ve izleme, 
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mesajlaĢma, konuĢmaya katılma, görüntü paylaĢma yetkilerine sahip iken konuĢmacı 

sunum yapma, dinleyiciler ile görüntü ve ses paylaĢımında bulunma, masaüstü paylaĢımı 

ve beyaz tahta kullanma yetkilerine sahiptir. Yönetici ise katılımcıları konuĢmacı olarak 

atayabilir (Yalçın ve AkbaĢ, 2012). 

BigBlueButton web konferans programı MOODLE'ın eklentisi sayesinde 

MOODLE'a entegre olabilen ücretsiz, kullanıĢlı bir eĢ zamanlı eğitim programıdır.   

 

2.5.2.1.1. BigBlueButton Ekranı ve Özellikleri 

 

Programın kullanıldığı andaki ekran görüntüsü aĢağıda gösterilmiĢtir. Programı 

tanıtmak için ekran 4 bölüme ayrılmıĢ ve bu bölümlerde yer alan görevler 

numaralandırılarak tanımlanmıĢtır. 

 Ders anlatım ekranı; 



51 

 

 
 

 

 

  

1.bölümde yer alan özellikler; 

 

 

ġekil 1: BigBlueButton ekranı 

ġekil 2: BigBlueButton 1.bölüm ekranı 
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1 numara ile gösterilen alan: "Sesli Katıl" seçeneğidir. Aktif edilirse (üzerine 

tıklayarak) mikrofon ve kulaklık kullanılabilir, pasif edilirse mikrofon ve kulaklık 

kullanılamaz. Ayrıca pasif durumda iken 4 numaralı alan görünmez olur. 

2 numara ile gösterilen alan: "Masaüstümü PaylaĢ" seçeneğidir. Öğretmen sadece 

BigBlueButton ortamını kullanmayabilir. Gerektiği yerde BigBlueButton'ı simge 

durumuna küçültüp kendi bilgisayarından konu ile ilgili örnekler göstermek veya baĢka 

amaçlı olarak ekranını paylaĢmak isteyebilir. Aktif durumda iken, öğrenciler öğretmenin 

BigBlueButton ekranı dıĢında da yaptığı tüm iĢlemleri kendi bilgisayarlarında görebilir, 

pasif durumda iken sadece BigBlueButton ekranını görebilir. Ayrıca öğrenciler de kendi 

masaüstü ekranlarını paylaĢabilirler. 

3 numara ile gösterilen alan: "Kameramı PaylaĢ" alanıdır. 2.bölüm içerisinde yer 

alan öğretmenin kamera görüntüsü için kullanılır. Aktif olursa öğretmen bilgisayarının 

kamerası açılır ve görüntüyü öğrenciler görebilir, pasif olursa öğretmen kamerası kapanır 

ve görüntüyü öğrenciler göremez. Öğrencilerde kameralarını açarak görüntülerinin 

paylaĢılmasını sağlayabilirler.  

4 numara ile gösterilen alan: "Sessiz Yap" alanıdır. Aktif olunca ses sürekli olarak 

dinleyicilere iletilir. Pasif olursa ses kesilir, dinleyicilere iletilmez.  

5 numara ile gösterilen alan: "Ders Tanıtım" alanıdır. Bu alan MOODLE'da video 

konferans dersi tanımlanırken belirlenir. 

6 numara ile gösterilen alan: "Dil Seçimi" alanıdır. Farklı dil seçenekleri mevcuttur. 

7 numara ile gösterilen alan: "Kısayol TuĢları" alanıdır. Bu alanda hangi iĢlemlerin 

hangi kısa yollar aracılığı ile yapılacağı hakkında bilgiler vardır. "Kısayol TuĢları" alanının 

tıklanması halinde aĢağıdaki gibi bir ekran gelir. 
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ġekil 3: BigBlueButton kısayol tuĢları ve görevleri 
 

8 numara ile gösterilen alan: "Yardım" seçeneğidir. Bu seçenek tıklanırsa 

"http://bigbluebutton.org/videos/" linki açılacaktır. Burada BigBlueButton yazılımı ve 

kullanımı hakkında bilgiler yer almaktadır. 

9 numara ile gösterilen alan: "Video konferanstan çıkıĢ" alanıdır. 

2.bölüm olan kullanıcılara iliĢkin alanda yer alan özellikler; 
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ġekil 4: BigBlueButton 2.bölüm ekranı 

 

1 numara ile gösterilen alan: Ders yöneticisini gösterir. Ders yöneticisi isterse 

öğrencileri yönetici yaparak kontrolü öğrenciye bırakabilir. Bunu yapmak için öğrencinin 

isminin hemen solundaki kısmı tıklamalıdır. 

2 numara ile gösterilen alan: Derse dahil olan katılımcıların isimlerini 

göstermektedir. Yönetici kiĢinin isminin sol kısmındaki durum sütununda yönetici kiĢi bir 

sembolle belirtilmiĢtir. 

3 numara ile gösterilen alan: Mikrofonun açık veya kapalı olduğunu gösterir. O anda 

konuĢan kiĢinin mikrofonu koyu renk ile görünerek diğer mikrofon görüntülerinden ayrılır. 

Dileyen katılımcı kendi mikrofonunu kapatabilir. Mikrofonunu kapatan katılımcıların 

mikrofon simgesinin üzerinde // iĢareti yer alır. 
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4 numara ile gösterilen alan: ÇeĢitli ayarlamaların yer aldığı bölümdür. Bu 

ayarlamalar aĢağıdaki resimde görüldüğü gibi söz hakkı istemek için el kaldıran tüm 

öğrencilerin isteklerini iptal etme, tüm öğrencileri sessiz yapma ve sunucu hariç tüm 

kullanıcıların sessiz yapılması seçeneklerini içermektedir. 

 

 

ġekil 5: 4 numaralı alan içeriği 

 

5 numara ile gösterilen alan: Kamera görüntüsünün yer aldığı bölümdür. 

Ayrıca 2.bölüm olan kullanıcılara iliĢkin alanda medya ve durum baĢlığı altın 

öğrenciler ile ilgili çeĢitli iĢlemler yapmak mümkündür. Bu iĢlemler; 

 

 

ġekil 6: 2 numaralı alan içindeki kullanıcı iĢlemleri 

 

1 numara ile gösterilen alan: "Öğrencinin Mikrofonunu Kilitle" seçeneğidir. 

Öğrencinin mikrofonu kapatılabilir. Böylece mikrofon açılmadığı sürece öğrenci 

mikrofonunu sistemde kullanamaz. 

2 numara ile gösterilen alan: "Kullanıcı At" seçeneği ile öğrenci dersten atılabilir. 

Öğrenci oturum bitene kadar web konferans ile ilgili hiçbir öğrenme faaliyetini yerine 

getiremez. 

3 numara ile gösterilen alan: "Öğrencinin Sesini Kapat" seçeneği ile o an için ilgili 

öğrencinin sesi engellenebilir. 
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4 numara ile gösterilen alan: "Moderatör Yap" seçeneği ile öğrenciye tüm yetkiler 

verilerek öğrenci, yönetici yapılabilir, öğretmen gibi sistemi yönetebilir. Öğretmen bu 

iĢlemi tekrar iptal edebilir. 

 

3. bölüm olan ders anlatım ekranında yer alan özellikler; 

 

 

 ġekil 7: 3 numaralı alan içeriği 

 

1 numara ile gösterilen alan: ÇeĢitli formatlarda bilgisayarda veya baĢka disklerde 

yer alan ders sunumlarının BigBlueButton ekranına aktarılması için kullanılır. 

2 numara ile gösterilen alan: Sunumu sayfa sayfa ilerletmek veya geri almak için 

kullanılır. Bu alanda eklenen belgenin kaç sayfadan oluĢtuğu ve sunumcunun kaçıncı 

sayfayı açtığı bilgileri de yer almaktadır. 

3 numara ile gösterilen alan: Sunum ekranını yakınlaĢtırmak - uzaklaĢtırmak için 

kullanılan zoom alanıdır. 

4 numara ile gösterilen alan: Sunum ekranını geniĢletmek için kullanılır. 
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5 numara ile gösterilen alan: Sunum alanında yapılacak iĢaretlemelerin rengini 

belirler. 

6 numara ile gösterilen alan: Sunum alanına yapılan iĢaretlemeleri temizlemek / 

silmek için kullanılır. 

7numara ile gösterilen alan: Sunum alanına metin eklemek için kullanılan araçtır. 

8 numara ile gösterilen alan: Sunum ekranına çizgi, geometrik Ģekiller gibi iĢaretler 

eklemek için kullanılır. 

9 numara ile gösterilen alan: Sunum ekranı ekrana sığmadığı durumda ekranını  

aĢağı - yukarı, sağa - sola kaydırmak için kullanılır. 

4. bölüm olan sohbet ekranında yer alan özellikler; 

 

 
ġekil 8: Sohbet alanı özellikleri 

 

 1 numara ile gösterilen alan: sohbet için yazı yazma alanının gösterir. 
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 2 numara ile gösterilen alan: kiĢilere özel mesaj göndermek için kullanılır. 

 

2.5.3. Öğretim Yönetim Sistemleri (ÖYS) 

 

Diğer adı Learning Management System (LMS) olan ÖYS eğitim yönetiminin 

otomasyon üzerinden yapıldığı bir yazılımdır (AktaĢ, 2013). ÖYS, ağ üzerinden eĢ zamanlı 

olmayan materyal sunumu, materyaller paylaĢma, ödev, proje paylaĢımları, ölçme - 

değerlendirme iĢlemleri, öğrencilerin sistemi kullanım süreleri, tarihleri v.b. raporlama 

iĢlemleri gibi birçok olay gerçekleĢtirilebilir (Davutoğlu, 2007; Ünlükahraman, 2011). 

ÖYS, öğretim süreçlerinin yönlendirilmesi, düzenlenmesi, ayarlanması gibi öğretimle ilgili 

tüm süreçleri yönetmek iĢlevini yerine getirir (Özüsağlam, 2007). Göksu (2012)'ya göre 

WTUE'nin etkinliği, öğrencilerin sistemi ne derece kullandığının raporlanması, öğrencinin 

sistem üzerinden izlenmesi ile ortaya çıkabilir. Bu izleme de ancak ÖYS'ler aracılığı ile 

yapılabilir. ÖYS'ler öğrenme materyallerini ağ üzerinden sunma, paylaĢma, tartıĢma, 

derslere kayıt olarak eğitim faaliyeti, sınav iĢlemleri gerçekleĢtirme iĢlemlerini sağlar 

(Akpınar, 2005). ÖYS'ler öğrenim sürecini planlama, sürdürme, değerlendirme 

iĢlemlerinin yapıldığı web tabanlı bir teknolojidir. Bir çok ÖYS arasından MOODLE ÖYS 

kullanım kolaylığı, hızlı oluĢu, performans ölçümü, değerlendirme özelliği v.b. yönleri 

bakımından öğrenci ve öğretmenlerce popülerdir (Ezginci, 2008). .ÖYSnin sağladığı 

olanaklar sayesinde ölçme değerlendirme etkinlikleri bu sistem üzerinden 

gerçekleĢtirilmektedir (Elmas, Doğan, Biroğul ve Koç, 2008). 

 

2.5.3.1. MOODLE 

 

MOODLE, açık kaynak kodlu, Türkçe dil desteği olan, dünya çapında bir çok kiĢi 

veya kurum tarafından kullanılan, dinamik bir uzaktan eğitim yazılımıdır (AktaĢ, 2013). 

MOODLE, öğrenci ile öğretmenin sınıf içerisindeki etkileĢimini web ara yüzünde sağlayan 

üst düzey bir öğrenme yönetim sistemidir (BaĢboğaoğlu, Akıncı, Kaleci ve Kapıdere, 

2012). 

Uzaktan eğitimcilerin hizmetine sunulan pek çok LMS yazılımı bulunmaktadır. Bu 

yazılımlar arasında dünya çapında en çok kullanıcıya sahip olan, en yaygın kullanılan 

yazılım MOODLE'dır. MOODLE kullanıcıları arasında forum sayfalarının, teknik destek 

alabilecekleri web sayfalarının çok olması bu yazılımın avantajları arasındadır. Birçok 

LMS yazılımlarında güvenlik denetimleri, ölçme - değerlendirme modülleri, kullanıcıların 
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sisteme giriĢ - çıkıĢ bilgileri, sistemde kalma süreleri gibi bilgilerin raporlamalarının 

olmasına rağmen MOODLE bu konularda diğer LMS yazılımlarına göre daha yeteneklidir. 

MOODLE hız bakımından diğer yazılımlara nazaran dezavantajlı olsa da diğer 

özelliklerinin avantajı, hız dezavantajının önüne geçmiĢtir (Aydın, 2011; Arslan, 2013). 

MOODLE, kurulum, kullanım ve sağladığı imkanlar bakımından da yetenekli ÖYS'lerden 

bir tanesidir (Arslan, 2008; KarakuĢ, 2009). 

WTE'yi sağlamak amacıyla sayısız web sayfaları kullanılmıĢ ve bu sayfalar öğretime 

uygun hale getirilmeye çalıĢılmıĢtır fakat bu sayfalar belli bir standarda göre dizayn 

edilmemiĢtir (Çakıroğlu ve Akkan, 2008). MOODLE, yapılan öğretimin web ortamında 

belli bir standarda göre yapılmasında önemli rol üstlenmektedir. 

 

2.5.3.1.1. MOODLE ÖYS Genel ĠĢlemler 

 

MOODLE ÖYS'nin kullanılmasında yöneticilerin bilmesi gereken genel iĢlemler ve 

bu iĢlemlerin nasıl gerçekleĢtirileceği aĢağıda tanımlanmıĢtır. 

Kullanıcıların Toplu Olarak Sisteme Yüklenmesi: Kullanıcılar sisteme tek tek 

eklenebileceği gibi toplu olarak da eklenebilir. Aynı niteliklere sahip öğrenci grupları toplu 

olarak da sisteme hızlı ve kolay bir Ģekilde eklenebilir. Kullanıcıların toplu olarak sisteme 

eklenmesi için kullanıcıların bazı özelliklerinin yer aldığı .csv formatındaki belgenin 

hazırlanması gerekir. Bu belge Excelde hazırlanarak .csv uzantılı olarak kaydedilebilir. 

Belgenin hazırlanmasında firstname, lastname, username, email, id, password, department  

gibi baĢlıklar bulunmalı ve bu baĢlıklar altında tüm kullanıcılara ait bilgiler yer almalıdır. 

Belge hazırlanıp .csv formatında kaydedildikten sonra MOODLE ÖYS açılır. GiriĢ 

ekranından Site Yönetimi→ Kullanıcılar→Hesaplar→Kullanıcı Yükle alanından aĢağıdaki 

Ģekilde de görüldüğü gibi hazırlanan dosyanın eklenmesi ile kullanıcılar yüklenmiĢ olur. 
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ġekil 9: Toplu kullanıcı ekleme ekranı 

 

Kullanıcılara Toplu Mesaj Gönderme: Bir gruba veya belirlenen öğrenci topluluğuna 

aynı anda tek seferde mesaj gönderebilmek için MOODLE ÖYS'nin giriĢ ekranından Site 

Yönetimi→Kullanıcılar→Hesaplar→Toplu Kullanıcı Eylemleri seçeneğinden mesaj 

gönderilecek kullanıcılar seçilerek "Seçili Kullanıcılarla" bölümünden mesaj 

gönderilebilir. 

Yeni Ders Kategorisi Açılması: Site Yönetimi→Dersler→Kategori Ekle 

bağlantısından yeni ders kategorisi açılabilir. Gelen pencerede isteğe bağlı olarak var olan 

bir kategorinin alt kategorisi olarak da kategori eklenebilir. Dersleri kategorilendirme 

iĢlemi, açılan derslerin daha düzenli olarak gruplandırılması, dersler üzerinde yapılacak 

iĢlemlerin aynı anda birden fazla ders üzerinde yapılabilmesi gibi kolaylıklar içerir. 

Yeni Ders Açılması: Site Yönetimi→Dersler→Dersleri ve Kategorileri Düzenle 

bağlantısından yeni ders açılabilir. AĢağıdaki resimde de görüldüğü gibi sol bölümden 

kategori seçilir. Kategori altındaki dersler sağ bölümde listelenir ve bu bölümden ilgili 

kategori altında yeni ders eklenebilir (ġekil 10'da 1 numaralı bölüm). 

 

 

ġekil 10: Yeni ders ekleme ekranı 
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Kullanıcıların Derse Tanımlanmaları: Yeni ders eklendikten sonra kategori altına 

listelenen ders seçildiğinde aynı ekranın alt bölümünde açılan bölümden "Kayıtlı 

Kullanıcılar" seçeneği tıklandığında aĢağıdaki ekran açılır. Bu ekranın 1 numara ile 

gösterilen buton tıklanarak 2 ve 3 numaranın yer aldığı pencere açılır. Bu pencereden 3 

numaralı buton ile kayıtlı kullanıcılar derse tanımlanmıĢ olur. Aynı zamanda bu pencerenin 

2 numaralı bölümünde roller de atanarak kullanıcılar öğrenci, yönetici, düzenleyici, 

düzenlemeyen eğitimci gibi roller verilebilir (Bkz: ġekil 11). 

 

 

 

ġekil 11: Kullanıcıların derse tanımlanması ekranı 

 

Yeni Kullanıcı Ekleme: Yeni bir kullanıcının sisteme eklenmesi iĢlemi Site 

Yönetimi→ Kullanıcılar→Hesaplar→Yeni Kullanıcı Ekle menüsünden eklenebilir. Ġlgili 

ekranda kullanıcı ile ilgili bilgiler yer almaktadır. Özellikle doldurulması zorunlu alanlar 

da yer almaktadır. 

Kullanıcı Şifrelerini Sıfırlama: Site Yönetimi→ 

Kullanıcılar→Hesaplar→Kullanıcılara Gözat menüsü tıklanır. Listelenen kullanıcılardan 

Ģifresi değiĢtirilecek olan kullanıcı tıklanır. Görüntülenen kullanıcı ekranda iken 

Ayarlar→Profil Düzenle tıklanarak kullanıcı Ģifreleri değiĢtirilebilir. 

Yetkilendirme (Rol Atama): Yetkilendirme iĢlemi kayıtlı kullanıcılara belli 

yetkilendirmelerin verilmesi için gerçekleĢtirilir. Bu iĢlem için öncelikle yetkilendirmenin 

yapılacağı ders seçilir. Ders açıldıktan sonra Ayarlar→Kullanıcılar→Kayıtlı Kullanıcılar 

tıklanır. Ekrana gelen pencerede aĢağıdaki resimde de görüldüğü gibi; 
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ġekil 12: Rol atama ekranı 

 

(+) simgesi ile gösterilen 1 numaralı alan tıklanır ve 2,3,4 numaralı alanın yer aldığı 

pencere açılır. Böylece 2,3,4 ile numaralı butonlar tıklanarak kullanıcıya yetkilendirme 

yapılır (Bkz: ġekil 12). 

Kullanıcıları Gruplama: Ön sayfa ayarlarından Ayarlar→Kullanıcılar→Gruplar 

menüsü tıklandığında gelen pencereden "Grup OluĢtur"  butonu yardımı ile öğrenciler 

gruplandırılabilir. Gruplandırma iĢleminin site yöneticisine, gruptaki öğrencilerin belli 

derslere tek seferde atanması, grup öğrencilerine toplu mesaj gönderilmesi gibi kolaylıklar 

içerir. 

Ders Dokümanı Ekleme: .doc, .pdf, v.b. ders dokümanları, aĢağıdaki resimde 1 

numara ile belirtilen "Yeni Kaynak Ekle" alanından "Kaynak" seçeneği tıklanarak eklenir. 

Yenik kaynak ekleme ekranı Ders ekranı açıkken haftalara bölünmüĢ dersin her haftasının 

altında yer almaktadır(Bkz: ġekil 13). 

 

 

ġekil 13: Ders dokümanı ekleme ekranı 

 

Web Bağlantısı: Herhangi bir web sitesine bağlantı yapmak için ġekil 13'de 2 

numara ile belirtilen "Yeni Kaynak Ekle" alanından "URL" seçeneği tıklanır. Yeni kaynak 

ekleme ekranı Ders ekranı açıkken haftalara bölünmüĢ dersin her haftasının altında yer 

almaktadır. 

MOODLE'a Toplu Soru Eklenerek Quiz Oluşturma: Sınav eklenmeden önce 

soruların, kategori oluĢturularak import edilmesi gerekiyor. Bunun için Ön Sayfa 
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Ayarlarından Ayarlar→Soru Bankası→Kategoriler tıklanarak kategori oluĢturulur. Ġkinci 

adımda Ayarlar→Soru Bankası→Al tıklanır. Gelen pencerede, Dosya biçimi (Aiken 

format) seçilir. Soruların import edileceği kategori seçilir, Dosya seç butonu ile dosya 

seçilerek import iĢlemi tamamlanır. Sorular alındıktan sonra ilgili dersin ilgili haftasında 

"Bir Etkinlik Ekle" seçeneğinden "Sınav" seçilir. Açılan pencereden sınav adı yazılıp, 

gerekli düzenlemeler yapıldıktan sonra "Kaydet ve Göster" butonu tıklanarak "Sınavı 

Düzenle" aĢamasına geçilir. Bu aĢamada ġekil 14'de 1 numaralı alanda da görüldüğü gibi 

eklenecek soruların yer aldığı kategori, eklenecek sorular (2 numaralı alan) seçilerek 

"Sınava Ekle" butonu (3 numaralı alan) tıklanarak sorular sınava eklenir. Ayrıca resimde 

de görüldüğü gibi bu bölümde manuel olarak yeni sorular oluĢturularak sınava eklenebilir 

(Bkz: ġekil 14). 

 

 
ġekil 14: Soru ekleme ekranı 

 

Ödev Oluşturma: Yeni bir ödev oluĢturmak için ġekil 15'de 1 numarada görüldüğü 

gibi, ders ekranı açıkken ödev verilecek haftanın hemen altındaki, "Bir Etkinlik Ekle"  

seçeneğinden öğrencilere ödev verilebilir, ödevlere gelen cevaplara iliĢkin, geri bildirim 

metni yazılabilir, puanlama yapılabilir, ek süre tanınabilir, ödeve yorum yapılabilir. Ödev 

verilirken 1 numaralı Ödev alanı tıklandıktan sonra gelen ekranda ödev sadece yazılı metin 

olarak da verilebilir, içerisinde ödevi içeren bir dosya da yüklenebilir. Aynı Ģekilde ödevi 

öğrenci cevaplayıp öğretmene gönderirken öğrencide metin veya dosya olarak 

gönderebilir. 
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ġekil 15: Etkinlik ekleme ekranı 

 

ġekil 16'da öğrencinin ekranından ödev gönderim ekranı görülmektedir. Bu ekranda 

çevrimiçi metin bölümüne metin olarak ödev ile ilgili bilgiler, dosya gönderimi bölümüne 

ise ödev dosyası eklenerek ödev gönderilir. 

  

 

ġekil 16: Kullanıcılara ödev gönderme ekranı 

 

ġekil 16'daki ekran kullanılarak ödev gönderildikten sonra öğretmenin ekranına 

gelen pencerede tüm gelen ödevler listelenebilir, öğretmen her bir ödeve yorum yazabilir, 

notlandırabilir, öğrenciye ödev için ek süre tanıyabilir. 
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Canlı Sohbet Ekleme: Yeni bir sohbet ortamı oluĢturmak için ġekil 15'de 2 numarada 

görüldüğü gibi, ders ekranı açıkken sohbetin ekleneceği haftanın hemen altındaki, "Bir 

Etkinlik Ekle"  seçeneğinden sohbet ortamı oluĢturulabilir. 

 Sınav Oluşturma: ġekil 15'de 3 numaralı alanda gösterilen seçenek ile sınav 

oluĢturulabilir. 

 

2.5.3.2. SCORM 

 

WTUE için farklı formatlarda ve özelliklerde bir çok içerik türleri kullanılırken, 

henüz içerik geliĢtirmede belli bir standart oluĢmamıĢtır. Ġçeriğin farklı ÖYS'lerde 

kullanımına imkan veren SCORM (Sharable Courseware Object Reference Model) 

standartları bulunmaktadır. SCORM içeriğin görselliği veya eğitici standartları ile 

ilgilenmez (Erümit, 2011). Bu standart içeriğin paketlenmesini ve dağıtımını sağlayan 

belgeler topluluğudur. Ayrıca içeriğin belli bir kısmını da kullanmak mümkündür (KıĢ, 

2014). SCORM eğitim yönetim sistemlerinin daha dayanıklı, tekrar kullanılabilir, baĢka 

yazılımlarla beraber kullanılabilir, taĢınabilir olmasını sağlamak amacıyla geliĢtirilen 

standartlardır. Bu sayede WTUE'de kullanılan eğitim materyallerinde de belli bir standart 

yakalanmıĢ olur (Kantar, Hakkari, Bayram ve Ġbili, 2009).  

SCORM ile oluĢturulan materyaller SCORM uyumlu sistemlerin tamamına uyum 

sağlayarak, kullanılabilir, taĢınabilir özelliktedir, SCORM uyumlu farklı sistemlerde 

kolayca kullanılabilir (Tepecik, 2007; Küçükçoban, 2008; BektaĢ, 2012).  

 

2.5.3.3. Ġçerik Yönetim Sistemi 

 

Orijinal adı Content Manegement System (CMS) olan Ġçerik Yönetim Sistemleri 

(ĠYS), WTE'nin gerçekleĢmesinde materyal hazırlanan yazılımları ifade etmektedir. Bir 

internet sitesi hazırlayarak, bu sitedeki bilgilerin istenilen Ģekillerde alıcılara ulaĢtırılmasını 

sağlayan yazılımlar olarak tanımlanan ĠYS'ler, genel olarak düĢünüldüğünde kullanılması 

zorunluluk haline gelmiĢtir (Özüsağlam, 2007). Web tabanlı veya web destekli eğitimde 

kullanılması amacıyla bir çok yazılım aracılığı ile öğretim materyalleri hazırlanabilir. 

Farklı yazılımlarda hazırlanan materyallerin aynı ÖYS'de çalıĢması için belli standartlar 

gerekmektedir. Sadece bu standartlara uygun olan materyaller ÖYS'lerde çalıĢabilir 

(Akpınar, 2005). 
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ĠYS'ler, uzaktan eğitim sistemleri için doküman hazırlamak veya düzenlemek 

amacıyla kullanılan yazılımlardır. Genellikle internet sayfası hazırlamak için gerekli 

yazılımlar olarak algılanan ĠYS, zamanla daha özel iĢlevleri yerine getirmiĢlerdir (Elmas, 

Doğan, Biroğul ve Koç, 2008).  Özellikle SCORM gibi belli standartlarda, ÖYS'ler ile 

uyumlu çalıĢabilen dosyalar  üretebilen yazılımlar ĠYS'ler için daha fazla tercih edilebilir 

olmuĢtur. 

 

2.5.4. Web Tabanlı Uzaktan Eğitim Ġçin Ġçerik Türleri 

 

Herhangi bir iĢi yaparken daima o iĢin amacına uygun, bizi o iĢin hedeflerine 

ulaĢtıracak araç - gereç kullanırız. Araç-gereç seçerken yapılacak iĢin hedeflerine uygun 

olup olmayacağını sınayarak seçeriz. Örneğin uzakta olan iĢ yerine gitmek için taĢıt 

kullanan birisi amacına göre toplu taĢıma aracını veya özel aracını veya bisikletini 

kullanabilir. Hangisini kullanacağı tamamen hedeflerine en kısa ve kolay yoldan 

ulaĢtıracak olan taĢıttır. Bazen bir bisiklet bizi otomobilden daha kısa sürede hedefe 

götürebilir (Baytekin, 2011). WTUE iĢini gerçekleĢtirmek için seçilen bilgisayar ve 

internet araç-gereçlerinde bir çok türde materyal oluĢturulabilir. Önemli olan hangi 

materyal türünün veya materyalin bizim hedefimizi gerçekleĢtirebileceğidir. Bu öğretim 

materyalleri kimi zaman öğretime yardımcı kimi zamanda öğretimi gerçekleĢtiren 

rolündedir.  

WTUE amacıyla hazırlanacak materyaller öğrenciler arasında etkileĢimi 

sağlamalıdır. WTUE'nin zayıf yönleri dikkate alınmalı, bunları ortadan kaldırabilecek 

çalıĢmalara yer verilmelidir (Zihni, 2012). Yöntemin önemli zayıf yönlerinden bir tanesi de 

öğrenci - öğretmen etkileĢimidir. Bilindiği gibi WTUE'de geleneksel eğitimdeki sınıf içi 

etkileĢim söz konusu değildir. Bunu WTUE'de gidermenin en önemli yolu etkileĢimli 

olarak gerçekleĢtirilen web konferans yoluyla uzaktan eğitimdir. 

Çoklu ortam (multimedya) materyalleri yazılı, sesli, görüntülü, haraketli araçlardır. 

Bir materyalin multimedya özelliğinin olması için bu araçlardan en az ikisini sağlaması 

gerekmektedir. EtkileĢimli multimedyada ise alıcı yani öğrenci pasif izleyici değil aktif 

katılımcıdır. Veri giriĢi yaparak öğretmene bilgi gönderme, öğretmenin yönlendirmesiyle 

öğretim materyalinde gezinme, konferansa dahil olma etkileĢimli multimedya 

örneklerindendir. Multimedya araçları yaĢama yakınlık, kolay hatırlanabilme, dikkat çekici 

olma, pratik olma, az yer kaplama, kolay güncellenme özelliklerine sahiptir (UĢun, 2006).  

Yalın (2008)'a göre web tabanlı ortamlarda kullanılabilecek içerik türleri; 
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- Metinler: Metinler öğretim materyallerinde en sık kullanılan araçlardır.Metinleri 

elde etmek için Kelime ĠĢlemci Programlarından (Ör: Word, NotPad), Masaüstü Yayıncılık 

Programlarından (Ör: Publisher, InDesign), Web Editörlerinden (Dreamweaver, 

FrontPage) faydalanılabilir. Çoklu ortam uygulamalarında içerikler temelde metin ile 

gösterilir.  

- Görseller: 2 boyutlu veya 3 boyutlu resimler, tablolar, kavram ve zihin haritaları 

Ģeklinde karĢımıza çıkar. Görseller, vektör tabalı veya piksel tabanlı olmak üzere iki 

türdür. Görseller photoshop, paint gibi bir çok program kullanılarak .jpg, .png, .gif, .bmp 

formatlarında oluĢturulabilir. Görseller amacına uygun Ģekilde hazırlanmalı ve gereğinden 

fazla ayrıntı içermemelidir. 

- Videolar: Videolar metin veya hareketsiz resimleri hareketlenirmek için, görsellerle 

- metinlerle açıklanması zor duygu ve düĢünceleri daha etkili olarak anlatmak için 

kullanılır. Uygulamalı derslerin konu anlatımlarında, gösterip - yaptırma tekniğini 

kullanmak maksadıyla etkili öğrenme ortamları sağlayabilir. Video çekimleri için öncelikle 

senaryo yazılması, çözünürlüğü yüksek kamera ve video çekim kurallarına uymak gerekir. 

Videolara efektler verilebilir, montaj yapılabilir. Sürelere göre bölünebilen, birleĢtirilebilen 

videolar .mov, .avi, .mp4, .mpeg, .dvd formatlarında olabilir. Videolar gerçek ortamda sınıf 

ortamına getirilemeyen, ifade edilemeyen olayların gösteriminde veya uzaktan eğitimin 

yapıldığı ortamlarda kullanılır. 

- Sesler: Ses ile ilgili iĢlemler, sesin kaydedilmesi, düzenlenmesi ve yayımlanması 

olarak üç aĢamadır. Ses iĢlemlerinin gerçekleĢtirilebildiği yazılımlarda ses dosyaları 

oluĢturulabilir, sese efektler verilebilir, ses dosyasındaki parazitler temizlenebilir, sesler 

düzenlenebilir ve farklı ses formatlarına dönüĢtürülebilir. Sesin yayımlanması aĢamasında 

en önemlisi sesin kalitesi ve boyutudur. Ses kalitesi artarken boyutunun da arttığı 

düĢünüldüğünde kullanıcıların genel bant geniĢliklerine uygun olarak sesi download 

yapabilmeleri ve sesin anlaĢılabilir derecede kaliteli olması sağlanmalıdır. 

- Animasyonlar: Animasyonlar statik resimlerin hareketli hale getirilmesi ve bu 

hareketli resimlere ses eklenmesi ile elde edilir. Öğrencileri motive etme ve resimlere 

açıklayıcı bilgiler ekleme amacıyla kullanılır. 2 boyutlu veya 3 boyutlu olarak 

düzenlenebilen animasyonları oluĢturabilmek için Flash ve 3D Studio Max programları 

kullanılabilir. 2 boyutlu animasyonlar için en çok tercih edilen Flash programının kendi 

içeriğinde bir çok resim, metin v.b. oluĢturulabilirken dıĢarıdan import edilebilen video, 

ses, resim v.b. içerikler üzerinde de iĢlemler yapılabilir. Flash da oluĢturularak bir çok 
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değiĢik formatlarda kaydedilebilen veya export edilebilen  dosyalar internet sayfaları 

içerisine de gömülebilerek kullanılabilir. 

- Etkileşimli İçerikler: Captivate, Flash, Script Dilleri gibi çeĢitli Ģekillerde 

oluĢturulabilen etkileĢimli ortam materyalleri ile öğrencilere eğitim ve test yapılabilir. 

Captivate ve Flash SCORM uyumlu dosyaların oluĢturulmasına imkan vererek SCORM 

uyumlu olan eğitim yazılımlarında bu dosyaların kullanımına imkan tanır. 

- Benzetimler: Benzetim, diğer adı ile simülasyon gerçek yaĢam olaylarının sanal 

ortamda gerçekleĢtirilmesidir. Gerçek yaĢamda gerçekleĢtirilmesi tehlikeli, maliyetli olan 

deneyler, kaza testleri v.b. olaylar sanal ortamda kolay bir Ģekilde benzetim yoluyla 

yapılabilir. Benzetimler ile öğrenciler hata yapmaktan korkmadan gerçek hayatta 

karĢılaĢacakları olayları gerçekleĢtirerek, öğrenme fırsatı bulabilirler. Benzetimlerin bu 

avantajlarının yanında, maliyet, çok fazla zaman gereksinimi, disiplinler arası çalıĢma 

gerektirmesi gibi dezavantajları da vardır.  

- Ölçme Araçları: Öğrencinin giriĢ niteliğini belirlemek, öğretim esnasında 

ilerlemeyi, öğretim sonunda ürünü görebilmek için ölçme araçları kullanılabilir. Ölçülecek 

bilgi niteliğine göre çoktan seçmeli, doğru - yanlıĢ testleri, eĢleĢtirme gibi testleri yoluyla 

ölçülebilir.  

 

2.5.4.1. Hot Potatoes Etkinlikleri 

 

Hot Potatoes etkinlikleri, Hot Potatoes programı kullanılarak hazırlanmıĢtır. Bu 

program Victoria Üniversitesi tarafından geliĢtirilen ücretsiz, yazılım bilgisi 

gerektirmeyen, temel düzeyde bilgisayar kullanabilen herkes tarafından kullanılabilecek 

etkileĢimli bir etkinlik hazırlama programıdır. Kullanımı oldukça kolaydır. Bu yazılım ile 

JClose (BoĢluk Doldurma Etkinliği), JQuiz (Çoktan Seçmeli Test Etkinliği), JMatch 

(EĢleĢtirme Etkinliği), JCross (Bulmaca Etkinliği), JMix (KarıĢık Kelimelerden Cümle 

OluĢturma Etkinliği) etkinlikleri oluĢturulabilir. En önemli özelliği SCORM uyumlu paket 

olarak kaydedilip, export edilerek, SCORM uyumlu programlara import edilebilir 

olmasıdır. Programı tanıtmak gerekirse; 
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JClose (BoĢluk Doldurma Etkinliği) için; 

 

 

ġekil 17: JClose (boĢluk doldurma etkinliği) ekranı 

 

Bu etkinlik düzenlenirken ġekil 17'de gösterilen 1 numaralı alana etkinliği tanıtıcı 

cümle yazılır. 2 numaralı alanda, her bir satırda ayrı bir cümle (ayrı bir soru) yazılır. Cümle 

içerisinde boĢluk bırakmak istediğimiz (öğrenciye sorulacak kelime) kelime seçilerek 3 

numaralı alan olan BoĢluk butonu  tıklanır. Sorular tamamlandıktan sonra Dosya 

menüsünden "SCORM paketi oluĢturun" seçeneği seçilerek SCORM paketi olarak 

kaydedilir. Kaydedilen dosya MOODLE'da "Bir Etkinlik Ekle" seçeneğinden 

SCORM/AICC seçilerek gelen ekranda gösterilir. Böylece Hot Potatoes yazılımında 

oluĢturulan boĢluk doldurma etkinliği MOODLE da kullanılmıĢ olur. Farklı bir yöntem 

olarak Hot Potatoes programında hazırlanan etkinlikler programın kendi formatında 

kaydedilir (her etkinliğin formatı farklıdır.Ör: .jcw, jmx, .jmt gibi). MOODLE'da "Bir 

Etkinlik Ekle" seçeneği ile gelen pencereye kaydedilen etkinlik dosyası import edilir. Bu 

yolla da etkinlikler MOODLE'da kullanılabilir. 
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JQuiz (Çoktan Seçmeli Test Etkinliği) için; 

 

 
ġekil 18: JQuiz (çoktan seçmeli test etkinliği) ekranı 

 

Çoktan Seçmeli Test Etkinliği oluĢturmak için ġekil 18'de görülen 1 numaralı alana 

test baĢlığı yazılır. 2 numaralı alanda, ok iĢaretleri yardımıyla bir sonraki soru iĢlemleri 

yapılmak üzere diğer soruya geçilir. 3 numaralı alana soru metni yazılır. 4 numaralı 

alandan test türü seçilebilir. Bu alanda çok seçenekli / kısa cevaplı / karma / çok seçenekli 

gibi alternatifler vardır. 5 numaralı alandaki ok iĢaretleri yardımıyla Ģık sayısı artırılıp, 

azaltılabilir. Bu bölümden Ģık sayısını belirleyebiliriz. 6 numaralı bölüme her bir Ģıkta yer 

almasını istediğimiz cümleler yazılır. 7 numaralı alan yardımıyla her bir Ģık için açıklama 

ekleyebiliriz. Bu bölüm öğrenciye bilgi verme amaçlıdır. 8 numaralı bölümde ise doğru 

olan Ģıkkı iĢaretleyerek doğru cevabı programa tanıtırız. 
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JMatch (EĢleĢtirme Etkinliği) için; 

 

 

ġekil 19: JMatch (eĢleĢtirme etkinliği) ekranı 

 

EĢleĢtirme Etkinliği hazırlanması için ġekil 19'da 1 numaralı alana etkinlik baĢlığı 

yazılır. 2 numaralı alan ile soru sayısı artırılıp-azaltılabilir. 3 numaralı alana cevabı 

çağrıĢtıracak, 4 numaralı bölümdeki ifadelerin karĢılığı olabilecek kelime/ler veya cümle 

yazılır. Bu bölüme yazılacak ifadeler yazılma sırasına göre öğrencinin karĢısına çıkacaktır. 

4 numaralı bölümde ise 3 numaralı bölüme cevap teĢkil edebilecek, karĢılık gelebilecek 

kelime/ler yazılır. Daha sonra kaydedilerek kullanılabilir. MOODLE da kullanmak için 

SCORM uyumlu paket olarak kaydedilebilir.  
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JCross (Bulmaca Etkinliği) için; 

 

 
ġekil 20: JCross (bulmaca etkinliği) 

 

Bulmaca etkinliği oluĢturulurken ġekil 20'de 1 numaralı alana etkinliği tanıtıcı ifade 

yazılır. 2 numaralı alana soruların cevabı olacak kelimeler belli bir bulmaca mantığı ile 

yani aynı harfler örtüĢecek Ģekilde hazırlanır. 3 numaralı alana cevaplara iliĢkin sorular 

yazılır.  Hangi cevaba ile hangi sorunun karĢılık geleceğini belirleme iĢlemi 3 numaralı 

alandaki "Ġpuçları ekle" seçeneği seçildiğinde karĢımıza gelecek pencereden ayarlanır. Bu 

pencere aĢağıdaki resimde görüldüğü gibidir. 
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ġekil 21: Ġpuçları ekleme ekranı 

 

ġekil 21'de 1 numaralı alanda soldan sağa (yatay) cevaplar görülmektedir. Bu 

cevapların sorularını oluĢturmak için ilgili cevap tıklanır ve 2 numaralı alana soru metni 

yazılır. 3 numaralı OK butonu tıklanarak yatay alana ait cevabın sorusunu oluĢturma iĢlemi 

tamamlanır. 

Aynı iĢlem yukarıdan aĢağı (dikey) cevaplar için yapılır. Yani 4 numaralı alandaki 

cevapların her biri seçilerek 5 numaralı alana seçilen cevabın soru metni yazılı ve 6 

numaralı alandaki OK butonu tıklanır. Bu iĢlem her bir soru için gerçekleĢtirilir. Tüm 

yatay ve dikey cevapların soru metinleri tamamlanınca 7 numaralı olandaki OK butonu 

tıklanarak soru - cevap iĢlemi tamamlanır. Hazırlanan bulmaca etkinliği kaydedilerek 

kullanılır. 
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JMix (karıĢık kelimelerden cümle oluĢturma etkinliği) için;  

 

 
ġekil 22: JMix (karıĢık kelimelerden cümle oluĢturma etkinliği) ekranı 

 

KarıĢık kelimelerden cümle oluĢturma etkinliği için ġekil 22'de 1 numaralı alana 

etkinliği tanıtıcı metin, 2 numaralı alana cümleyi oluĢturan kelimeler, 3 numaralı alana da 

doğru cümle yazılır. Ardından kaydedilerek kullanıma hazır hale gelir. 

Hot Potatoes Programını MOODLE'da kullanırken öğrencinin karĢılaĢacağı 

metinlerin Türkçe olarak gösterilmek istenirse Seçenekler→Çıktıyı Yapılandırın seçeneği 

tıklanarak gelen ekranda Ġngilizce olarak yazılan metinler silinip Türkçeleri yazılırsa 

öğrenci Türkçe ifadeler ile yönlendirilmiĢ olur. ġekil 23'de Ġngilizce ifadeleri Türkçe 

olarak yazmak için seçilecek bağlantı yer almaktadır. 

 

 

ġekil 23: Dil düzenleme ekranı 
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ġekil 24'de yapılandırma penceresi içerisinde BaĢlıklar / Açıklamalar sekmesi 

görülmektedir. 

 

 

 

ġekil 24: Açıklamalar sekmesi 

 

ġekil 25'de, yapılandırma penceresi içerisinde Göster / Açıklama Metni sekmesi 

görülmektedir. 

 

 

ġekil 25: Açıklama metni düzenleme ekranı 
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2.5.5. Web Tabanlı Uzaktan Eğitim Ġçin Materyal Hazırlama Ġlkeleri 

 

Eğitim amaçlı içerikler hazırlanırken, öğrencilerin ilgileri dikkate alınmalıdır. Ġlgi 

çekici materyaller her zaman motive edicidir. Böyle materyaller öğrencilerin sisteme ve 

bilgisayara uyum sağlamalarını ve kendine güven kazanmalarına katkıda bulunmaktadır 

(Altunçekiç, 2010). 

Öğretim materyalleri genellikle internet tabanlı platformlarda hazırlanmaktadır. 

Ġnternetin öğretim amaçlı kullanılabilmesi için hem ara yüz tasarım kurallarına hem de 

bilgisayar destekli materyal tasarım kurallarına uyulması gerekir.  

Öğretimde kullanılan araç-gereç türleri gün geçtikçe artmaktadır. Bilgisayar ve 

projeksiyon cihazı gibi temel teknolojik cihazların kullanımı artık zorunluluk olarak 

görülmekte, bunların dıĢında farklı araç-gereçlerin kullanımı da öğrencinin ilgi ve 

motivasyonunu artırmakta, öğrenmelerini kolaylaĢtırmaktadır. Her öğrencinin öğrenme 

stili farklı olduğundan fazla araç-gereç kullanımı, fazla öğrencinin öğrenmesi anlamına 

gelebilir. Daha fazla duyuya hitap eden araç-gereçler daha kalıcı öğrenme ortamı 

sağlamaktadır. Bu amaçla bilgisayarların eğitimde kullanılması büyük önem taĢımaktadır. 

Öğretim hedeflerinin belirlenerek öğrencinin düzeyine uygun hazırlanan eğitim 

materyalleri öğrenciler üzerinde etkinliğini hissettirecektir (ġimĢek, 2009). Ġnternet 

üzerinden öğrencilere sunulacak öğretim materyalleri görsel, iĢitsel ve eğitimsel olarak 

bazı niteliklere sahip olmalıdır (Demirkıran, 2008).  Daha fazla duyu organına hitap etme 

niteliğine sahip olan materyaller daha kalıcı öğrenmeye sebep olduğundan hazırlanacak 

öğretim materyallerinin bu doğrultuda tasarlanmasına dikkat edilmelidir (Ezginci, 2008). 

Eğitim amaçlı hazırlanan web sitelerinde gereksiz detay bilgiler yer almamalı, çok 

fazla renkli görseller ve animasyonlar kullanılmamalıdır. Ayrıca bu sitelerde güncel 

olmayan bilgiler yer almamalı, tasarım aĢamasında web tasarım ilkeleri göz önünde 

bulundurulmalıdır (Kutluca, Aydın ve Baki, 2009).  

Materyallerin hazırlanmasında öğretmenin bazı nitelikleri taĢıması gerekmektedir. 

Yanpar (2009)'a göre materyal geliĢtirmede öğretmen niteliklerinin neler olduğu 

tanımlamaları WTUE için hazırlanacak materyallere de uyarlanacak olursa bu nitelikler Ģu 

Ģekilde sıralanabilir. 

- Öğretmen araçları tanımalı ve kullanabilmelidir. 

- Öğretmen öğretim tasarım bilgisine sahip olmalıdır. 

- Öğretmen öğrencilere rehberlik edebilmelidir. 
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- Materyal türleri öğretmen tarafından bilinmelidir. 

- Öğretmen öğretme strateji, yöntem, tekniklerini bilmeli ve uygulayabilmelidir. 

- Öğretmen geliĢim ve öğrenme psikolojilerini bilmelidir. 

- Hedef ve kazanımlara uygun materyaller hazırlanmalıdır. 

- Öğretim materyali hazırlama ilkeleri bilinmeli ve bunlara uygun hazırlanmalıdır. 

- Öğretmen iletiĢim becerisine sahip olmalıdır. 

Teknolojideki geliĢmeler eğitim sisteminin vazgeçilmezi olan öğretmenin görev ve 

sorumluluklarını da değiĢtirmiĢtir. Öğretmen teknolojinin öğretimde vazgeçilmez bir araç 

olduğu bilinci ile hareket etmelidir. Öğretmenin teknolojiye karĢı adaptasyonunu 

engelleyen değiĢkenler; uygun öğretim ortamının olmaması, teknik destek eksikliği, 

tanıtım eksikliğinden kaynaklı bilgi eksikliği, geleneksel eğitime olan bağlılık, değiĢime 

karĢı direnç Ģeklinde sıralanabilir (Yanpar, 2005). 

Amacına uygun bir öğretim materyali hazırlamak için genel kabul görmüĢ ilkelere 

uyulması gerekir. Küçük (2011)'e göre öğretim materyalleri hazırlanırken Ģu ilkeler göz 

önünde bulundurulmalıdır. 

Kullanılacak materyallerde; 

- Basit, sade ve anlaĢılır ifadeler olmalı, 

- Tüm multimedya araçları dersin hedef-davranıĢlarına uygun seçilmeli, 

- Materyalde dersi oluĢturan tüm bilgiler değil özet ve önemli olan bilgiler yer 

almalıdır. 

- Görsel öğelerin aĢırı kullanımından kaçınılmalı, önemli kısımlarda ve mümkün 

olduğunca az kullanılmalı, 

- Görsel, iĢitsel öğeler öğrencinin yaĢına, pedagojik özelliklerine uygun olmalı, 

- Öğrenciye alıĢtırma ve uygulama imkanı veren özellikler yer almalı, 

- Gerçek hayata uygun olmalı, 

- Kullanım kolaylığı olmalı, 

- Tekrar kullanılabilir özellikte olmalı, 

- Ekonomik olmalıdır.  

 

2.5.6. Web Tabanlı Uzaktan Eğitimi Gerektiren Nedenler 

 

Eğitimde fırsat eĢitliği toplumdaki her bireyin temel hakkıdır (Özlü, 2011). Bu 

nedenle toplumu oluĢturan farklı sosyal statüdeki bireylerin eğitim gereksinimlerini 

karĢılamak için WTUE etkili bir araçtır.  
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AvĢar (2012) tarafından alan yazın incelemesi sonucunda WTE'yi gerektiren 

nedenler; 

- Teknolojik nedenler: Bilgisayar ve internet teknolojilerindeki geliĢmeler sağladığı 

kolaylıklar internetin önemli bir öğrenme aracı olmasını sağlamıĢtır. Teknolojideki 

geliĢmeler artık yeniliklerin eğitimde kullanımını kaçınılmaz hale getirmiĢtir. 

- Ekonomik nedenler: WTUE sisteminin kurgulanıp uygulaması maliyetli gibi 

görülse de aslında uzun süreli düĢünüldüğünde geleneksel eğitime göre oldukça 

ekonomiktir. Sistemin ilk kurulumunda teknolojiye ve yazılımlara harcanan maliyet kısa 

zaman içerisinde daha fazla getiri sağlamaktadır. Bu durum uzun vadede WTUE 

kullanımının daha ekonomik olmasını sağlamaktadır. 

- Eğitim sistemi ile ilgili nedenler: Artan nüfus ile birlikte sınıfların kalabalık oluĢu, 

daha fazla dersliklere ve eğitim araç gereçlerine ihtiyaç duyulmasına neden olmuĢtur. 

Fiziksel ortamlara ve eğitim araç gereçlerine sanal ortamda ihtiyaç olmaması WTUE'yi 

gerektiren nedenlerdendir. 

- Kadınların sorunu ile ilgili nedenler: Kadınlar annelik görevlerinden ve ev ile ilgili 

sorumluluklarından dolayı mesleki ve kiĢisel geliĢimlerine erkekler kadar zaman 

ayıramamaktadırlar. Bu sorumlulukları evden dıĢarı çıkarak ve belli bir zamanda eğitim 

almalarında büyük engel teĢkil etmektedir. Web bu sınırlamaları ortadan kaldırarak 

kadınların eğitim almaları için standart bir yer ve zaman sınırlamasını ortadan kaldırarak 

eğitim Ģartlarını kadının kendi gereksinimlerine göre ayarlayabilmektedir. 

- Engelliler ile ilgili nedenler: Engel durumundan dolayı dıĢarı çıkamayan, yolda 

yürüme imkanı olmayan, araca binemeyen veya kiĢisel özel araç kullanan engelli 

vatandaĢlara fırsat eĢitliği sağlamada internet kullanımı engellilerin eğitim sorunlarına 

çözüm olabilir.   

- Yetişkinlerin eğitim ihtiyacı ile ilgili nedenler: Öğrenme hayat boyu devam eden bir 

süreçtir. YetiĢkinlerin eğitimlerini hayat boyu sürdürebilmeleri mevcut Ģartlarda zor 

görünmektedir. Çünkü aile, iĢ, v.b. ile ilgili sorumluluklar ve bu sorumluluklara harcanan 

zaman ve emek yetiĢkinlerin yüz yüze eğitime devam etmelerine engel olabilmektedir. 

Ġnternetin eğitim amaçlı kullanımı yetiĢkinlerin eğitimlerine engel olan sebepleri ortadan 

kaldırabilir. 

Khoshemehr (2013)'e göre uzaktan eğitimin gerekliliği WTUE temelli 

düĢünüldüğünde  WTUE'i gerektiren nedenler;  
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- Bireysel ve bağımsız öğrenme sağlayan kitlesel eğitim sağlaması ve farklı eğitim 

sistemlerine olan gereksinim.  

- Geleneksel eğitimin bazı aksaklıklarını giderici özelliklere sahip olması. 

- Bireysel öğrenme imkanı sağlaması. 

- Bilgi ve iletiĢim teknolojilerindeki geliĢmeler, eğitime olan ihtiyacın artması, 

maliyet gibi nedenler. 

- Öğretim elemanından daha fazla kiĢinin yararlanması. 

- Zaman ve mekan sınırlamasının olmaması. 

- Öğrencilerin diledikleri derse katılabilme imkanlarının olması. Derse kaydolmada 

yaĢ, engel durumu v.b. sınırlılıkların olmaması.  

 

2.5.7. Öğretim Tasarımı ve Modelleri 

 

Günümüzde yaĢanan geliĢmeler eğitim - öğretimi sadece sınıf içerisinde değil, 

yaĢamın her aĢamasında gerekli kılmaktadır. Özellikle bilginin öğrenilmesinden ziyade 

güncel bilginin öğrenilmesi önem kazanmıĢtır. Çünkü teknolojik ve bilimsel yeniliklerden 

dolayı bilginin doğruluğu, tanımı, kapsamı zaman içerisinde değiĢiklik gösterebilir (Fer, 

2011). Bu nedenle öğretmen güncel ve doğru bilgiyi öğretmek durumundadır. Öğretme 

sürecine baĢlamadan önce de öğretimi tasarlamalıdır.  Öğretim tasarımları ile neyin nasıl 

öğretileceğine karar verileceğinden öğretime baĢlanmadan önce öğretimin tasarlanması 

önemlidir.  

Öğretim teknolojilerindeki geliĢmeler eğitimcilerin öğretim yöntemlerini direkt 

olarak etkilemiĢ, öğretimde çeĢitliliği artırmıĢtır. Öğretim niteliğinin artması kaynakların 

etkin bir Ģekilde kullanılmasına bağlıdır (Ünsal, 2002). Öğretim ortamındaki materyal 

çeĢidinin çokluğu ve bu materyaller arasında bütünlüğün sağlanması, yapılan WTUE'nin 

niteliğini göstermekte ve öğrenci baĢarısını doğrudan etkilemektedir (Çetin ve Günay, 

2010). 

Öğretim teknolojilerinin sunduğu imkanlar ve kaynaklar hiç bir eğitimcinin 

vazgeçemeyeceği kadar cazip ve etkilidir. Mevcut öğretimsel kaynaklar öğretimde ihtiyacı 

karĢılıyorsa kullanılır fakat karĢılamaması durumunda yeni materyallerin geliĢtirilmesi 

gerekmektedir. GerçekleĢtirilecek materyaller öğrenciler için ilgi çekici olmalı, onları 

cesaretlendirmelidir (EĢgi, 2006; Hall, Corman, Drab, Smith ve Meyer, 2010). 

Öğretim tasarımı öğretimin planlanmasına yönelik bir karar verme sürecidir. Öğretim 

tasarımı farklı ürünler elde etmek için hangi öğretim yöntemlerinin uygun olacağına karar 
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verip uygulama sürecidir. Bu süreçte yeni bir öğretim modeli tasarlanacağı gibi, mevcut bir 

model de uygulanabilir. Öğretim tasarımında öğretim ilkelerine bağlı olarak öğrencilere 

rehber olacak öğretim ortamlarının etkili olarak kullanılacağı yollar araĢtırılır. Öğretim 

tasarımı doğru bireylere doğru içerikle sunulmalıdır. Öğretim tasarımı ile içerik 

öğrencilere, seçilen modele uygun olarak öğretimin nasıl yapılacağını gösterir. Öğretim 

tasarımı bilginin nasıl öğretileceği ile ilgilenirken, öğretimin ve öğrenmenin niteliğinin ve 

etkisinin nasıl artırılacağına cevap arar. Öğretim tasarımı temel olarak öğretim yöntemleri 

ve öğretim durumları öğelerinden oluĢur. Öğretim tasarlanırken hangi öğretim yönteminin 

ne zaman kullanılıp, ne zaman kullanılmayacağını belirleyen öğretim durumları ile 

kullanılacak öğretim yöntemlerinden en uygun olanları seçilir. Örneğin seçilen tartıĢma ve 

soru-cevap öğretim yöntemlerinin dersin hangi aĢamasında kullanılacağının belirlenmesi 

gibi. Öğretim koĢulları öğretim yöntemini ve öğretimin gerçekleĢmesini etkiler ve konu 

içeriğinin özellikleri, öğrenen özellikleri, öğrenme çevresinin özellikleri, öğretimin 

sınırlılıkları (para, zaman, öğretmen sayısı v.b.) öğelerinden oluĢur. Öğretim tasarımında 

çoğunlukla öğretim tasarımcısı ve öğretmen ilgilidir. Öğretmen aynı zamanda öğretim 

tasarımcısı da olabilirken bu görevleri farklı kiĢilerde üstlenebilir. Öğretim sürecini 

oluĢturan öğrenen, öğreten, öğrenilen öğeleri  iyi bir öğretim tasarımı ile birbiri ile 

etkileĢime girebilir (Fer, 2011).  

Öğretim Tasarımı genel olarak Hedef, Ġçerik, Öğrenme Etkinliği ve Değerlendirme 

aĢamalarından oluĢurken, hedef aĢamasına niçin sorusuna, içerik aĢamasında ne 

öğretileceği sorusuna, öğrenme etkinliği aĢamasında kullanılacak öğretim stratejilerinin, 

yöntemlerinin-tekniklerinin, materyallerinin neler olacağına, değerlendirme aĢamasında ise 

hedeflere ulaĢma düzeyleri belirlenen değerlendirme ölçütlerine göre ne kadar 

gerçekleĢtiği sorusuna cevaplar aranır (Fer, 2011).  Öğretim tasarımları eğitimin 

hazırlanma, uygulanma ve değerlendirme ile ilgili süreçleri ile ilgilenir. WTUE 

materyalleri hazırlanırken; içerik geliĢtirme aĢamasında öğretim tasarımı ilkeleri esas 

alınmalıdır (Öztürk, 2011). 

Fer (2011)'e göre öğretim tasarlanırken sıra ile öğrenen farklılıkları ve özellikleri 

belirlenir, öğrenme hedefleri belirlenir, öğrenme içeriği seçilir, öğrenme etkinlikleri ve 

materyaller seçilir, öğrenme hedeflerine ulaĢma derecesini belirlemek için değerlendirme 

yapılır.  
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Web üzerinden yapılan öğretim faaliyetinin gerçekleĢtirilmesinde öğretimin bütün 

değiĢkenlerinin dikkate alınması gerekmektedir.  Bu değiĢkenlerin düzenlenmesinde 

öğretim tasarımı ilkeleri göz önünde bulundurulmalıdır (Günay ve Çetin, 2011). 

Eğitim kurumları kaliteli eğitimde standartları yakalayabilmek için teknolojik 

geliĢmeleri eğitime uyarlayabilmeli ve güncel öğretim tasarımlarını kullanabilmelidir 

(Yalçın, 2012). Çünkü bilimsel ve teknolojik geliĢmeler toplumda ekonomik, sosyal, 

kültürel bir çok alanı etkilemektedir. Bu alanlarda değiĢikliklere uyumun ve 

çağdaĢlaĢmanın sağlanabilmesi için bilimsel ve teknolojik geliĢmelerin gerisinde 

kalınmamalıdır. Bu da ancak eğitim ile mümkün olacak bir süreçtir (Yazar, 2012).  

Uzaktan eğitim için hazırlanan içerik, belli bir öğretim tasarımı süzgecinden 

geçirildikten sonra hazırlanmalı, içerik hazırlanırken öğrenenlerin ilgileri, ihtiyaçları, 

seviyeleri v.b. özellikler göz önünde bulundurulmalıdır (KarataĢ, 2011). Öğretim 

programının web tabanlı uygulamalar kapsamında öğrenme etkinlikleri, çoklu ortam 

araçları (video, ses, animasyon, resim v.b.) Ģeklinde gerçekleĢtirilir (Ünal, 2010). WTUE 

uygulamalarında teknoloji seçimi ve kullanımı kadar öğretimsel hedefler de önemlidir 

(Demirkıran, 2008). 

Ġnternetin bir öğretim ortamı olarak kullanılması için öğrenme strateji, model ve 

tekniklerinin uygulanması gerekmektedir (KarakuĢ, 2009). Çoğu bilgisayar yazılımı, 

öğrencilere problem çözme, eleĢtirel düĢünme, konuları farklı bakıĢ açıları ile 

değerlendirme becerilerini kazandırmayı amaçlamaktadır (Özüsağlam, 2007). 

Selvi (2008)'ye göre bilgisayara dayalı tasarım ilkelerine göre materyaller bir sistem 

bütünlüğü içinde tasarlanmalıdır. Sistem bütünlüğüne göre materyal tasarımı Analiz, 

Tasarım, GeliĢtirme, Uygulama ve Değerlendirme aĢamalarından oluĢmalıdır. Analiz 

aĢamasında gerekesinimler saptanır, problem tanımlanır. Bu iĢlemlerin sonuçları Tasarım 

aĢamasının baĢlangıcı olacaktır. Tasarım aĢamasında, analizde belirlenen hedeflere ulaĢma 

yolları, hedef kitlenin tanımlanması, sınav konularının yazılı hale getirilmesi gerekir. Bu 

aĢamada bir strateji planlaması gerekmektedir. GeliĢtirme evresinde ders materyalleri 

üretilir. Öğretimde kullanılacak ortamlar ve bu ortamları destekleyici dokümanlar 

hazırlanır. Uygulama aĢaması öğretimin gerçekleĢtirilmesi aĢamasıdır. Değerlendirme 

aĢamasında ise öğretimin ekinliği ve verimliliği ölçülür. Değerlendirme tasarım süresince, 

evreler arasında ve öğretim sonunda yapılmalıdır (Ardıl, 2002). 

Tablo 2'de Ardıl (2002)'a göre öğretim sistemleri tasarım modelinin örnek görevleri 

ve çıktıları görülmektedir.  
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Tablo 2: Öğretim sistemleri tasarım ekranı 

Evreler Örnek Görevler Örnek Çıktılar 

Analiz: Ne öğrenileceğinin 

tanımlanması süreci 

- Ġhtiyaçların 

değerlendirilmesi 

- Problemin teĢhis edilmesi 

- Görev Analizi 

- ĠĢ Analizi 

- Öğrenci profili 

- Zorlukların tanımlanması 

- Ġhtiyaçların, problemlerin 

bildirilmesi 

- Görev analizi 

Tasarım: Nasıl 

öğrenileceğini belirtme 

süreci 

- Hedefleri yazma 

- Test parçaları geliĢtirme 

- Öğretimi planlama 

- Kaynakları belirtme 

- Ölçülebilir hedefler 

- Öğretim Stratejisi 

- Prototype tanımlamalar 

Geliştirme: Yazarlık ve 

materyalleri üretme süreci 

- Üreticilerle çalıĢma 

- AlıĢtırma kitabı, akıĢ 

diagramı geliĢtirme 

- Programlama 

- Görüntü dizisi 

- Senaryo 

- AlıĢtırmalar 

- Bilgisayar Destekli 

Öğretim 

Uygulama: Projenin gerçek 

dünya bağlamında 

kurulması süreci 

- Öğretmen eğitimi 

- Deneme 

- Sürekli eğitim 

- Öğrenci yorumları, veriler 

- Uzman yorumları 

- Topluluk yorumları 

Değerlendirme: Öğretimin 

yeterliliğini belirleme süreci 

- Zaman verilerini kaydetme 

-Test sonuçlarını 

yorumlama 

- Mezunları inceleme 

- Etkinlikleri gözden 

geçirme 

- Tavsiyeler 

- Proje raporu 

-Gözden geçirilmiĢ 

prototype 

 

Öğretimi daha etkin kılmak için öğretim tasarımı ile ilgili olarak farklı modeller 

sunulmuĢtur. Bunlar arasında en çok tercih edilen ADDIE Öğretim Tasarım Modelidir 

(Fer, 2011). 

Baytekin (2011)'e göre WTUE'de öğretim tasarımı yapılırken aĢağıdaki ilkeler göz 

önünde bulundurulmalıdır.  

- Etkili ve uygun öğrenme - öğretme kuramları kullanılmalı, 
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- Özellikle hedef davranıĢ belirleme aĢamasında program geliĢtirme yaklaĢımları 

benimsenmeli, 

- Eğitim teknolojilerinin donanım boyutu etkili olarak kullanılmalıdır. Hazırlanan 

materyallerin öğrenciye hangi yöntemler ile ulaĢtırılabileceği üzerinde yoğunlaĢılmalı ve 

en uygun yöntem tespit edilmeli, 

- Yapılan eğitim öğretim faaliyetleri en iyi Ģekilde organize edilmeli, eğitim yönetim 

ve planlanması konusuna dikkate alınmalıdır. 

WTUE'de öğretim tasarımı geleneksel eğitimde yapılan öğretim tasarımına göre 

farklıdır. Çünkü her iki öğretim türünde de hedef davranıĢlar, eğitimin yapıldığı çevre, 

öğretim araç-gereçleri, değerlendirme araçları v.b. bir çok yönü ile farklıdır. Öğretim 

Sistemlerinin hemen hepsinde Girdi, Süreç ve Ürün (Çıktı) öğeleri mevcuttur. Girdi 

aĢamasında öğretime baĢlamadan önce sistemde yer alacak öğeleri içerir. Süreç 

aĢamasında öğretimi tasarlanan içeriğin  hangi eğitsel yöntemlerle, hangi teknikler 

kullanılarak öğrencilere aktarılacağı, iletiĢim Ģeklinin nasıl olacağı, değerlendirmenin ne 

Ģekilde olacağı planlanır. Ürün aĢamasında girdi ve süreç aĢamalarının öğrencide meydana 

getirdiği davranıĢ değiĢiklikleri, hedef davranıĢlarının birey üzerinde ne derece etkili 

olduğunun sonucu ürün aĢamasını oluĢturur (Karaağaçlı ve Erden, 2002). WTE 

uygulamalarında da bu öğeler ve içerikleri Ģu Ģekilde gösterilebilir. 

 

Tablo 3: WTE'de öğretim sistemi 

Girdi Süreç Ürün 

- Öğrenci 

- Uzman Personel 

- Program 

- Ortamlar 

- Araç Kaynaklar 

- Gereçler 

- Kuramlar 

- Ġlkeler 

- Öğretim Etkinlikleri 

- Öğretim Yöntemleri 

- Öğretim Teknikleri 

- ĠletiĢim 

- Programın öngördüğü 

bilgi, beceri ve tutuma 

iliĢkin davranıĢları kazanmıĢ 

öğrenciler 

Kaynak: Karaağaçlı ve Erden (2002) 
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2.5.7.1. ADDIE Öğretim Tasarımı Modeli 

 

ADDIE modeli Analiz, Tasarım, GeliĢtirme, Uygulama ve Değerlendirme 

aĢamalarından oluĢur. Model adını Analysis, Design, Development, Implmentation, 

Evaluation kelimelerinin ilk harflerinden  almıĢtır. Her aĢama bir biri ile iliĢkili olup, 

kendinden sonraki aĢama için hazırlık safhasıdır. ADDIE modeli, öğretimin sistemli bir 

Ģekilde yürütülmesini sağlayan etkili ve yenilikçi bir yaklaĢımdır (Fer, 2011). ADDIE 

modeli temel öğretim tasarımı olarak kabul edilir. Bu model en çok tercih edilen ve diğer 

modellere temel teĢkil eden bir modeldir (Selvi, 2008). Ocak (2011)'a göre ADDIE modeli 

unsurlarında yapılacaklar; 

Analiz: Hedef kitlenin beklenti ve ihtiyaçları belirlenip bunları karĢılamak için 

yapılacak iĢlemler tartıĢılır. Ne öğretileceği ile ilgili kararlar alınır, öğretilecek bilgiler 

belirlenir. Ġhtiyaç Analizi, Görev Analizi ve Öğretimsel Analiz olmak üzere 3 tür analiz 

yapılabilir. 

Tasarım: Analiz aĢamasından elde edilecek bilgiler üzerine, öğretilecek bilgilerin 

nasıl öğretileceği, hedef kitle için hangi stratejilerin, yöntem - tekniklerin ve materyallerin 

kullanılacağına karar verilir.  

Geliştirme: Ders materyaller geliĢtirilir, öğretimsel medyalar (resim, video v.b.),  

üretilir ve kullanıma hazır hale getirilir.  

Uygulama: Öğretim baĢlar, hazırlanan materyaller, medyalar kullanılır. 

Değerlendirme: Öğretim devam ederken (süreç değerlendirme) ve öğretim sonunda 

(ürün değerlendirme) hedeflerin ne ölçüde gerçekleĢtiğini tespit amacıyla, belli ölçütler 

kullanılarak yapılır. 

Öğretim sistemleri tasarımı kapsamında bir çok model vardır ve bu modeller generik 

modelleme olarak da anılan ADDIE modeline dayalıdır. ADDIE modeli diğer modellere 

temel teĢkil etmekte, bu model en genel ve en temel model olarak kabul edilmektedir. 

Öğretim sistemleri tasarımı, öğretimin sistemli olarak tasarlanmasıdır ve sistem yaklaĢımı 

esasına bağlıdır. Sistem yaklaĢımı ise sistemi oluĢturan unsurların birbiriyle iliĢkili olarak 

bir bütün oluĢturmasıdır. 

 

2.6. WEB TABANLI UZAKTAN EĞĠTĠM SĠSTEMLERĠNĠN SAHĠP OLMASI 

GEREKEN ÖZELLĠKLER 

 

Ders ile ilgili bir materyalin sadece internette paylaĢılması WTUE değildir. Bu 

durum sadece eğitimde internetin kullanımına örnek teĢkil etmektedir (Al ve Madran, 
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2004; Düzakın ve Yalçınkaya, 2008). WTUE yoluyla gerçekleĢen eğitim faaliyetlerinde 

kullanılacak materyaller belli nitelikleri taĢımalı ve bu materyaller çeĢitli özellikler dikkate 

alınarak hazırlanmalıdır. 

WTUE'yi gerçekleĢtirmek için farklı yazılım araçları kullanılsa da çoğu zaman 

ÖYS'lerden de  yararlanılır. ÖYS'ler belli standartlara sahip olan kullanıcılar arasında 

genel kabul görmüĢ, sadece belli amaç için kullanılan, sürekli kendini güncelleyen 

yazılımlardır. Hazır sistemler olduklarından ve belli özelliklere sahip olduklarından 

ihtiyaca cevap verebildikleri sürece standartlaĢmıĢ ÖYS yazılımlarının kullanılması makul 

görünmektedir. 

Aslantürk (2002)'e göre WTUE sistemlerinin sahip olması gereken özellikler Ģu 

Ģekilde sıralanmaktadır (akt: Özlü, 2011). 

- Kullanıcıların tanımlanması ve yönetilmesi: Belli eğitim içeriklerinin belli kitleler 

tarafından görüntülenmesi istendiğinde her bir kullanıcının tanımlanması ve bu 

kullanıcıların belli kriterlere uygun olarak sistemdeki içerikleri görüntüleyebilmesi 

sağlanmaktadır. Ayrıca kullanıcıların yetkilerinin belirlenerek derecelendirilmesi, hangi 

kullanıcı türlerinin hangi yetkilere sahip olacakları belirlenmektedir. 

- Ders içeriklerinin hazırlanması: Ders içeriklerinin WTUE sisteminde 

hazırlanabilmesi veya baĢka yazılımlar aracılığı ile hazırlanan içeriklerin sistem içerisine 

aktarılabilmesi gerekmektedir. 

- Derslerin yönetilmesi: Öğrencinin kendisi için açılan dersleri görebilmesi, daha 

önce hangi dersleri aldığını takip edebilmesidir. 

- Öğrenciye özel programların açılması: Mevcut müfredat haricinde kiĢi veya 

gruplara özel dersler açılabilir. Geleneksel eğitimdeki gibi yeterli sayıya ulaĢılamadığından 

dersin açılmaması gibi bir sınırlama bu sistemde yoktur. 

- Ödev ve proje verilmesi ve teslimi: Konuların pekiĢtirilmesi amacıyla veya ölçme 

amacıyla verilen ödev ve projelerin sistem üzerinden verilebilir. Yine sistem üzerinden 

öğretmen kontrolü sağlanarak geri bildirim sağlanır. 

- Sınav ve testlerin hazırlanması ve uygulanması: Öğrenilen bilgilerin ne ölçüde 

öğrenildiğini ölçmek amacıyla yapılan sınavların sistem üzerinden yapılmasıdır. Ölçme 

iĢlemi eğitim süreci sonunda yapılabildiği gibi eğitim süreci boyunca da yapılabilir. 

Uzaktan eğitim yapan üniversiteler çoğunlukla eğitim süreci devam ederken yapılan vize 

sınavını sistem üzerinden süreç sonunda yapılan final sınavını da yüz yüze yapmayı tercih 

etmektedirler. 
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- Öğrenci davranışlarının izlenmesi ve incelenmesi: Sistemde öğrencinin ne zaman, 

hangi davranıĢlarda bulunduğunun izlenmesi amacıyla yapılır. Sistem hareketleri izlenerek 

öğrencinin WTUE'yi kullanımı hakkında çeĢitli yargılara varılabilir. 

- Öğrencilerin başarı durumlarının değerlendirilmesi: Yapılan ölçme iĢlemi 

sonucunda sonuçların belli kriterler göz önünde tutularak belli bir yargıya varılması için 

yapılır. Eğitim süreci sonunda öğrenci baĢarısı diploma, sertifika veya daha farklı belgeler 

ile ödüllendirilebilir. 

- Etkileşimli iletişim ortamlarının oluşturulması ve yönetilmesi: Sistem üzerinden 

tartıĢma grupları, mesajlaĢma, forum iĢlemleri gibi çevrim dıĢı iĢlemler ile video konferans 

gibi çevrim içi iĢlemlerin yapıldığı iletiĢim ortamlarının etkin kullanımını içerir. 

Karaağaçlı ve Erden (2002)'e göre WTE'de temel öğeleri öğrenci, öğretmen, 

program, yöntem-teknik, öğretme-öğrenme süreci, ortam, araç-gereç, değerlendirme olarak 

belirlemiĢ ve bu öğelerin sahip olması gereken özellikleri Ģu Ģekilde sıralamıĢtır. 
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Tablo 4: WTE'de temel öğeler ve özellikleri  

Öğeler Özellikler 

Öğrenci 

- Hazır bulunuĢluk durumunda uygun programa katılmalı 

- ÇalıĢma disiplinine sahip olmalı 

-  Temel düzeyde ingilizce bilgisine sahip olmalı 

- Teknolojik donanımları etkin Ģekilde kullanabilmeli 

- Sanal kütüphanelere ve elektronik dokümanlara ulaĢabilmeli 

Öğretmen 

- Ders için içerik sağlayıcı yerine ders için yardımcı, rehber 

görevindedir. 

- Teknolojik cihazları etkili kullanır. 

- Yöntemin güçlü ve zayıf yönlerinden haberdardır. 

- Kendinden emindir, cihazlara güveni tamdır. 

Program 

- Programın tanıtımı, giriĢ ve hedef davranıĢlara yer verilir. 

- Öğrencilere yönelik kullanma kılavuzunun olması. 

-Öğretmenin yapacağı uygulamaları öğrencilerin nasıl 

gerçekleĢtireceklerinin açıklanması. 

- Web de yer alacak içeriğin tasarlanması. 

- Ġçeriğin nasıl güncelleneceğinin belirlenmesi. 

- Yardımcı kaynakların sağlanması. 

- Ġlgili kavram ve sözcüklerin açıklanması. 

Yöntem-Teknik 
-Süreç içerisinde uygulanacak yöntem ve tekniklerin 

belirlenmesi. 

Öğretme-Öğrenme    

Süreci 

- EĢ zamanlı ve eĢ zamansız eğitim sürelerinin belirlenmesi. 

- Teknolojik ve akademik destek sağlamanın planlanması. 

Ortam - Web sayfalarının tasarımına önem verilmesi. 

Araç-Gereç 
- E-posta, forum, mesajlar, konferans gibi uygulamaların 

planlanması.  

Değerlendirme 

- Değerlendirmenin eĢ zamanlı veya eĢ zamansız olarak 

yapılacağının planlanması. 

- Ġlgili ünitelerde alan testlerinin yapılması. 

- Verilen cevapların analiz edilmesi. 

- Çözülemeyen soruların cevaplanması. 

-Testlere iliĢkin dönütlerin nasıl yapılacağının planlanması. 
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2.7. GELENEKSEL EĞĠTĠM ĠLE WEB TABANLI UZAKTAN EĞĠTĠM'ĠN 

KARġILAġTIRILMASI 

 

Gürses (2010)'e göre Geleneksel Eğitim, öğretmen kontrolünde ve çoğunlukla 

öğretmenin merkezde olduğu öğretim yöntemlerinin kullanıldığı eğitim Ģeklidir. 

Öğrencilerin nasıl yönlendirileceğine, değerlendirme yöntemlerine ve kriterlerine öğretmen 

karar verir. Bu ortamlarda öğrenci bilgiyi pasif alıcı, öğretmen ise aktif öğreticidir. 

Dezavantajı olarak, öğrencinin ezbere alıĢması, bilgiyi sorgulayamaması, merak 

duygusunun harekete geçirilmemesi sayılabilir. Bu süreçte öğrencinin ilgisini çekmek, 

motivasyonunu sağlamak oldukça zor görünmektedir. Ayrıca Gürses (2010)'e göre; 

- Bilgi aktarımına ağırlık vermesi, 

- Öğretmenin sınıfta tek otorite olması, 

- Öğrencilerin görüĢlerinin, kiĢisel düĢünce ve bakıĢ açılarına önem verilmemesi, 

- Öğrencilerin kendilerine sunulan bilgiyi dorudan almaları, 

- Bireysel farklılıkların ön plana çıkmaması, 

- Öğrencinin araĢtırarak bilgiye ulaĢmasını sağlamaması, 

- Sınıf içerisinde etkileĢim ve bilgi alıĢ veriĢinin sınırlı olması. 

geleneksel eğitimin diğer dezavantajlarıdır.  

Geleneksel eğitim belirli yer ve zamanda milli eğitimin müfredatına uygun olarak 

gerçekleĢtirilerek sınırlı kaynaklardan yararlanılabilirken, WTUE yer ve zaman 

esnekliğinde daha fazla kaynaktan istifade edilebilir. Bu özellikler öğretim yöntemlerinin 

yapısından kaynaklanır. Hem Geleneksel Eğitim'in hem de WTUE'in avantaj ve 

dezavantajları vardır ve bu iki yöntemi kıyaslarken birini diğerinden üstün tutmak yanlıĢ 

olur (Demirkol, 2012). 

WTUE'de bina, personel v.b. maliyetlerinden kazanç sağlanırken WTUE'nin 

gerçekleĢtirilmesinde sunucu bilgisayar, öğrenci bilgisayarları, yazılımlar, çevre donanım 

birimleri (hoparlör, mikrofon, kamera v.b.) gibi maliyetlere ihtiyaç duyulmaktadır. 

WTUE'de öğrenci sayısındaki artıĢ öğretim elemanı, derslik ve geleneksel sınıf araç-

gereçlerindeki artıĢı beraberinde getirmez (Olcay, 2011).  

Öğrenmenin gerçekleĢmesinde iki aĢama söz konusudur. Bunlardan birincisi, çeĢitli 

yazılımlar aracılığıyla bilginin üretilmesi, Ģekillendirilmesi, değiĢtirilmesi ve nihayetinde 

bir öğrenme materyali olarak aktarıma hazır hale getirilmesi, ikincisi ise aktarıma hazır 

hale gelen bilginin çeĢitli öğretim strateji, yöntem ve teknikler kullanılarak öğrenciye 

aktarılması aĢamasıdır. Birinci aĢamaya kaynak niteliğinde olan ikinci aĢamada 
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kullanılacak strateji yöntem ve teknikler öğrenmede daha önemli görülmektedir. 

Geleneksel eğitimde bu aĢama öğretmen otoritesinde  gerçekleĢmekte, öğrenci not alan, 

dinleyen, ezberleyerek öğrenen rolünde tek düze bir profil çizerken (Ersoy, 2008b), 

WTUE'de öğrencinin bireyselliği ön planda tutulmakta, öğrencinin aktif ve kendi hızında 

öğrenmesi sağlanmaya çalıĢılmaktadır. 

Geleneksel Ģekilde gerçekleĢtirilen öğretim istenilen derinliğe ulaĢmamakta, 

belirlenen hedef davranıĢların kazandırılmasında sadece geleneksel eğitim kullanılması 

yeterli değildir. Öğretimin yetersiz kalmasından kaynaklanan bu problem sadece müfredat 

değiĢikliği ile çözülemez. Geleneksel eğitim bilginin derinlemesine aktarımında tek baĢına 

çözüm değildir. Geleneksel yöntem öğrencileri ezberleyerek öğrenmeye 

yönlendirmektedir. Bilginin derinlemesine ve gerçek yaĢantı ile iliĢkilendirilerek 

öğrenilmesi olarak adlandırılan anlamlı öğrenmeyi sağlayan öğrenme yöntemlerinden biri 

de web tabanlı uzaktan öğrenmedir (Gürbüz, 2008). 

Gürbüz ve Birgin (2008)'e göre geleneksel eğitimde öğrenciler tahminde bulunma, 

güdülenme, muhakeme etme, karar verme, deney yapma, sezgisel düĢünme, bilimsel 

düĢünme, bilgileri iliĢkilendirme ve öğretmen ile bire bir iletiĢim kurma gibi özelliklerden 

tam anlamıyla yararlanamazken bilgisayar destekli olarak hazırlanan öğrenme materyalleri 

ile bu sınırlılıklar belli ölçüde ortadan kaldırılabilir. 

Kimi eğitimciler çevrim içi öğrenme ortamlarının öğrencileri gerçek hayattan 

soyutladığını düĢünebilirler. Bu düĢünce o kadar büyük bir dezavantajdır ki böyle düĢünen 

eğitimciler geleneksel eğitimin daha etkili olduğunu düĢünmektedirler (MacDonald, 

Stodel, Farre, Breithaupt ve Gabriel, 2001). 

Geleneksel eğitimde klasik laboratuar ortamları kullanılmaktadır. Bu ortamların 

maliyet gerektirmesi, tehlike oluĢturması, risk, fiziksel yetersizlik, bazı deneylerin uzun 

zaman alması gibi kısıtlamalar vardır. Web tabanlı ortamlarda kullanılan sanal 

laboratuarlarda bu sınırlamalar ortadan kalkmakta, öğrenci dilediği kadar deneyi tekrar 

ederek daha etkin öğrenme ortamı sağlayabilir (KoĢalay, 2008). Web ortamında 

gerçekleĢen deneylerin maliyetsiz oluĢu, fiziki yer gerektirmemesi, belli düzenleme ve 

ölçümlerin kolay Ģekilde yapılabilmesi avantaj olarak görülmektedir. Bu avantajların 

yanında web tabanlı ortamlarda gerçekleĢtirilen deneylerin, deney aletlerine dokunamama, 

deneyi gerek fiziksel ortamda görememe gibi dezavantajları da bulunmaktadır. Gerçek 

fiziksel ortamdan ayrı olarak sanal Ģekilde gerçekleĢtirilen deneyler öğrenmenin 

kalıcılığını olumsuz etkileyebilir. 
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UĢun (2006)'un Uzaktan Eğitim ve Bilgisayar Destekli Eğitim ile ilgili görüĢleri 

harmanlanarak WTUE'ye uyarlandığında WTUE ile Geleneksel Eğitim KarĢılaĢtırılmıĢ ve 

bu kıyaslamaya göre; 
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Tablo 5: Geleneksel Eğitim ile WTUE'nin karĢılaĢtırılması 

Geleneksel Eğitim Web Tabanlı Uzaktan Eğitim 

Öğretmen merkezlidir Öğrenci merkezlidir 

Bilgi aktarımı söz konusudur Bilgiyi keĢfetme söz konusudur 

Öğretmen denetleyicidir Öğretmen yol gösterici, rehberdir 

Derste konunun tekrar imkanı kısıtlıdır Derste konunun tekrar imkanı sınırsızdır 

Kalabalık sınıflar öğretimin niteliğini 

düĢürür 

Kalabalık sınıflar öğretim niteliğini 

etkilemez 

Öğrenci sayısına bağlı olarak öğretmen 

ihtiyacı vardır 

Öğretmen sayısı, öğrenci sayısına bağlı 

değildir 

Bireysel öğrenmeye uygun değildir Bireysel öğrenme uygundur 

Zaman sınırlaması vardır 
Zaman sınırlaması eĢ zamansızda yoktur, eĢ 

zamanlıda vardır 

Ders için ortam sınırlaması vardır Ders için ortam sınırlaması yoktur 

YaĢam boyu öğrenmeyi desteklemez YaĢam boyu öğrenmeyi destekler 

Öğrenme - öğretme süreçleri, yöntem ve 

teknikleri, hedef davranıĢlar, ders içeriği 

bakımından esnek değildir. 

Öğrenme - öğretme süreçleri, yöntem ve 

teknikleri, hedef davranıĢlar, ders içeriği 

bakımından esnektir. 

Çoklu ortamlı (video, ses v.b.) ve 

etkileĢimli ortamlar sağlamaz 

Çoklu ortamlı (video, ses v.b.) ve 

etkileĢimli ortamlar sağlar 

EriĢilebilecek bilgi yelpazesi sınırlıdır Bilgi yelpazesi oldukça geniĢtir 

Deneyler ve uygulamalar açısından 

maliyetli ve tehlikeli olabilir 

Deneyler ve uygulamalar açısından 

maliyetsiz ve tehlikesizdir. 

Kullanılan yöntemler öğrenciye sıkıcı 

gelebilir 

Kullanılan yöntemler öğrenci için 

eğlencelidir 

Ölçme değerlendirme zor ve hata oranı 

yüksektir 

Ölçme değerlendirme kolay ve hata payı 

yoktur 

BiliĢsel, DuyuĢsal ve Psikomotor 

alanlardaki hedef davranıĢların 

kazandırılmasında uygundur   

Genellikle biliĢsel alan hedef davranıĢların 

kazandırılmasında uygundur. 

Bireysel ve bağımsız çalıĢma alıĢkanlığı 

olmayan öğrencilere uygundur. 

Bireysel ve bağımsız çalıĢma alıĢkanlığı 

olmayan öğrencilere uygun değildir. 

ĠletiĢim sınırsız olup, sosyalleĢmeye engel 

değildir 

ĠletiĢim sınırlı olup, sosyalleĢmeye engel 

teĢkil edebilir 

Teknik bilgi ve beceri gerektirmez 

 
Az da olsa teknik bilgi ve beceri gerektirir. 

Öğretimde sinerji söz konusudur. 

Öğrencilerin birlikteliğinden doğan eğitim 

ortamı güdüleyici olabilir 

Öğrenciler arasında sinerji söz konusu 

değildir. 

Yöntemin ilgi ve dikkat dağıtıcı özelliği 

yoktur 

Ġlgi ve dikkat yönteme veya bilgisayarın / 

internetin farklı özelliklerine kayabilir 

Grup çalıĢmasına uygundur Grup çalıĢmasına uygun değildir 

Teknik aksaklıklar genellikle eğitime engel 

değildir 

Elektrik, internet kesintisi, bilgisayar arızası 

gibi teknik aksaklıklarda eğitim aksayabilir 

Öğrencinin bilgisayar / internet donanımı 

yetersizliği eğitimi aksatmaz 

Öğrencinin bilgisayar / internet gibi 

donanımlara sahip olmadığında eğitimleri 

aksayabilir 
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Tablo 5'deki kıyaslamadan farklı olarak geleneksel eğitim ile WTE kıyaslandığında, 

her iki öğrenme türü de belli yönleri ile Ģu Ģekilde bir birinden ayrılmıĢtır (Ünsal, 2007" 

den aktaran: Demirkol, 2012). 

 

Tablo 6: Geleneksel Eğitim ile WTE'nin karĢılaĢtırılması 

Geleneksel Eğitim Web Tabanlı Eğitim 

Güvenirliği düĢüktür. Güvenirliği yüksektir. 

Sınavlar, izleme ve baĢarı testleri ile 

değerlendirilir. 

Sınavların yanında ev ödevi, projeler, 

kontrol listesi, derecelendirme ve tutum 

ölçekleri, benzeĢim, kendini değerlendirme 

yöntemleri kullanılır. 

Yeterli öğretim zamanı yok.  Yeterli öğretim zamanı var.  

Öğretimde belli bir sıra söz konusudur. 
Öğretimde belli bir sıra yoktur. Öğretimde 

esnektir. 

Değerlendirme yüzeyseldir. Değerlendirme derinlemesine yapılır. 

Öğretimde sözel ifadeler büyük önem taĢır. 
Öğretimde düĢünme ve uygulama ağırlıklı 

olarak kullanılır. 

Katılım sınırlıdır. Katılım daha kapsamlı ve esnektir. 

Öğretim için maliyet yüksektir. 
Öğretimde için maliyet ilk kurulumda 

yüksek fakat daha sonra düĢüktür. 

 

WTE daha avantajlı gibi görünse de burada öğretim materyallerinin hazırlanması 

zahmetli ve belli düzeyde bilgi gerektirir. Diğer taraftan geleneksel eğitimde böyle bir 

durum söz konusu değildir (Demirkol, 2012).  

 

2.8. WEB TABANLI UZAKTAN EĞĠTĠM'ĠN AVANTAJ VE 

DEZAVANTAJLARI 

 

Uzun yıllardır kullanılan ve artık profesyonel olarak gerçekleĢtirilen geleneksel 

eğitimin uygulanmasında çoğu eğitimci yöntem sorunu yaĢamamaktadır. Yöntemi 

kullanacak eğitimci öğrenciliğinde büyük ölçüde geleneksel eğitime maruz kalmıĢ ve nasıl 

uygulanacağı konusunda bilgi sahibidir. Ancak WTUE henüz yeni geliĢmesi ve çok yaygın 

olmaması nedeniyle eğitimci uygulamada yeterli düzeyde bilgi sahibi olmayabilir.  

WTUE uygulamalarında öğrenci - öğrenci ve öğrenci - öğretmen etkileĢimi yöntemin 

zayıf yönü olarak görünse de mail, forum, sohbet, konferans gibi iletiĢim kanalları ile 

etkileĢim artırılmaya çalıĢılmaktadır. WTUE'nin tercih edilmesinde en büyük sebeplerden 

biri de zaman ve yer gözetmeksizin eğitim faaliyetlerinin sürdürülebilmesidir. Bu özellik 

hayat boyu öğrenme ve bireysel öğrenmeyi desteklemekte ve bu nitelikler sayesinde 

WTUE çok geniĢ kitleler tarafından tercih edilme nedeni olmuĢtur.  
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Öğretim sürecinin yönetimi büyük ölçüde öğrencide olup bu sürecin de belli bir 

disiplinle yapılması gerektiğinden öğrencinin çalıĢma disiplinine sahip olması, kendi oto 

kontrol sisteminin olması gerekmektedir. Bu nedenle WTUE kendi disiplinli çalıĢma 

ortamını sağlayamayan öğrenciler için verimsiz bir ortam olabilir. Örneğin bu 

disiplinsizlik, interneti eğitim amaçlı kullanan öğrencinin ilgisinin baĢka sitelere 

yönlenmesine neden olabilir. Veya kendi çalıĢma ortamında fazlasıyla keyfi hareket eden 

bir öğrenci rehavete kapılarak süreyi verimsiz kullanabilir ve WTUE'in olumlu yönlerinden 

faydalanamayabilir.  Her öğretim yönteminde olduğu gibi WTUE'de olumlu ve olumsuz 

bazı niteliklere sahiptir.  

Yöntemin avantaj ve dezavantajları OdabaĢ (2003)'a göre Ģu Ģekilde sıralanmıĢtır. 

WTUE'nin Avantajları; 

- Öğrenci merkezli olması, 

- Öğrencinin konuyu defalarca tekrar imkanı olması, 

- Her öğrencinin kendi hızında öğrenme imkanı, 

- Öğrencilerin öğretmen veya diğer öğrencilerle farklı iletiĢim kanallarının olması, 

- Bilgiyi öğrenmek için sayısız bireyden veya dokümandan faydalanma imkanı, 

- Kaynaklara veya kiĢilere çok hızlı bir Ģekilde ulaĢılabilmesi, 

- Eğitim maliyetini düĢürmesi, 

- Zaman ve mekan bağımsızlığı, 

- Öğrencinin kendisini rahat ve hazır hissettiği zamanda öğrenme faaliyetinde 

bulunabilmesi, 

- Öğrencinin kendi kendine bilgisini ölçebilmesi ve değerlendirebilmesi, 

- Ölçme - değerlendirmenin objektif olması, kiĢiye göreliğin olmaması, 

 - Hızlı geri bildirimlerin öğrencinin ilgi ve motivasyonunu artırması, 

- Öğretim faaliyetlerinin ve sürecin çıktılarının raporlanabilmesi,  

- Öğrenciler arasında fırsat eĢitliği sağlaması, 

- Daha fazla duyuya hitap eden öğretim materyallerinin olması, 

- Özellikle çalıĢanlar, ev hanımları, engelliler açısından  önemli bir çözüm önerisi 

olması. 

WTUE'nin Dezavantajları; 

- Ders amaçlı baĢlanan internet kullanımının, öğrencinin olumsuz davranıĢlara neden 

olabilecek web sayfalarına yönelebilmesi. Bu sayfaların öğrencinin ilgisini çekme ihtimali 

olması, 
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- WTUE faaliyetinin gerçekleĢtirilmesinin uzmanlık gerektirmesi, 

- Yüz yüze etkileĢim eksikliği nedeniyle web ortamında aktarılan bilginin, geleneksel 

eğitimdeki kadar etkili verilememesi,  

- Öğretmenin öğrenciye bireysel geri bildiriminin zaman alıcı olması, 

- Öğretmen ve her bir öğrencinin bilgisayar, internet, yazılımlar gibi araç - gereç 

ihtiyacının olması, 

- Öğretmen ve öğrencilerin sürekli bir teknik desteğe ihtiyaçlarının olması, 

- Ölçme sonuçlarının gerçekten öğrenci tarafından yapılıp yapılmadığının 

bilinememesi, sorulara verilen cevapların gerçekten öğrenciye ait olmayabileceği ihtimali,  

- EtkileĢim eksikliği,  

- Laboratuvar, atölye çalıĢmalarında yetersiz kalabilmesi, 

- DuyuĢsal ve özellikle psikomotor becerilerin kazandırılmasında çok uygun 

olmaması, 

- Bireyde duruĢ bozukluklarına, göz bozukluklarına neden olabilmesi, 

- ÇalıĢma esnasında teknik aksaklıklara bağlı olarak öğretimin aksama ihtimali. 

WTUE uygulamalarında ortamın avantajlarından yararlanmak ve etkin olarak 

kullanabilmek için dezavantajlarını en aza indirecek tedbirler alınabilir. Bu amaçla 

kullanıcılar bilgisayarın, internetin ve sistemin doğru kullanımı konusunda 

bilgilendirilebilir. Ayrıca hedef davranıĢların kazandırılacağı öğrencilerin geliĢim 

düzeyleri, ilgi ve istekleri dikkate alınarak uygun yazılımlar kullanılabilir. Öğrencinin ve 

öğretmenin WTUE'yi hızlı ve kesintiye uğramadan kullanılabileceği donanımlar tercih 

edilerek de etkin öğrenme ortamları oluĢturulabilir. Yazılım ve donanımların seçiminde 

ekonomik imkanlara göre hareket etmek de kaçınılmazdır.  

Uygulamaya baĢlanmadan önce nitelikli yazılım ve donanım kullanılması WTUE'nin 

amacına ulaĢmasında, öğrenci ve öğretmenlerin de WTUE'ye karĢı iyi bir bakıĢ açısı 

kazanmalarında, bu ortamı benimsemelerinde önemlidir. Nitekim WTUE'de ilk kurulum 

maliyetli fakat ilerleyen aĢamalarda bu maliyetin fazlasıyla karĢılandığı bilinmektedir. 

 

2.9. ĠLGĠLĠ ARAġTIRMALAR 

 

2.9.1. Yapılan Yurtiçi ÇalıĢmalar 
 

Yalman ve Kutluca (2014) tarafından gerçekleĢtirilen "Web Tabanlı E-Öğrenme 

Sisteminin (MOODLE) Tasarlanması, Uygulanması ve Değerlendirilmesi" adlı çalıĢmada 
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kullanım kolaylığından ve ücretsiz olmasından dolayı tercih edilen MOODLE'a 

öğrencilerin kolay uyum sağladıkları ve öğrenme sürecinde sistemden kaynaklanan 

herhangi bir aksaklık yaĢanmadığı anlaĢılmıĢtır. Ayrıca MOODLE'ın kullanımı kolay ara 

yüzünden dolayı öğrenciler dersleri takip etmede zorlanmadıkları bu sistemde öğrenim 

gören öğrenciler sistemi memnuniyetle karĢılamalarının yanında yüz yüze eğitimin de göz 

ardı edilmemesi gerektiğine vurgu yapmıĢlardır. 

AktaĢ (2013) "Fen Ve Teknoloji Dersinde Web Tabanlı Uzaktan Eğitimin 

Öğrencilerin Akademik BaĢarı ve Tutumları Üzerindeki Etkisi" olup olmadığını araĢtırmıĢ 

ve WTUE ile iĢlenen derslerde öğrencilerin akademik baĢarı ve bilgisayara yönelik 

tutumlarının daha yüksek olduğu, buna karĢın öğrencilerin fen ve teknoloji dersine yönelik 

tutumlarında WTUE'nin etkisinin olmadığı sonucuna ulaĢmıĢtır. ÇalıĢma WTUE'nin farklı 

derslerde uygulanabilirliği ve baĢarıya olumlu katkıları bakımından önemli görülmektedir. 

Göksu (2012) tarafından yapılan araĢtırmada Web Tabanlı Öğrenme (WTÖ) ve 

geleneksel yüz yüze öğrenme ortamları karĢılaĢtırılmıĢ, araĢtırma sonunda WTÖ ile 

öğretim yapılan öğrencilerin daha baĢarılı oldukları, WTÖ ile öğretim yapılan öğrencilerin 

bu sisteme güven duydukları, bu ortamların öğrenciyi denetleme bakımından baĢarılı 

olduğu, öğrencilere daha rahat bir ortam sunduğu, öğrencinin derse katılımını artırdığı 

tespit edilmiĢtir. WTÖ uygulamaları bilgisayar sistemleri üzerinden gerçekleĢtiğinden 

özellikle eğitim sürecinde öğrencilerin eĢit Ģartlara sahip olması, ölçme - değerlendirme 

sistemlerinde okuyucudan kaynaklanan hata payının olmaması gibi nedenlerden dolayı 

öğrencilerin bu sistemlere güvendiği görülmektedir. 

Çiftçi (2012), yaptığı araĢtırmada biliĢ üstü haritalama aracını web temelli öğrenme 

yoluyla kullanmıĢ, bu kullanımın öğrencilerin öz düzenleme becerilerine ve baĢarılarına 

olumlu etkiye sebep olduğunu tespit etmiĢtir. AraĢtırma, WTÖ'nün eğitimde farklı amaçlar 

için kullanılması bakımından örnek teĢkil etmektedir. 

Demirbağ (2011) yaptığı araĢtırmada, Web Destekli ĠĢbirlikli Öğrenme ile öğrenim 

gören öğrencilerin akademik baĢarılarının sınıf ortamında Yüz Yüze ĠĢbirlikli Öğrenme ile 

öğrenim gören öğrencilere göre daha yüksek olduğu sonucuna ulaĢmıĢtır. Ayrıca Web 

Destekli ĠĢbirlikli Öğrenme ile öğrenim gören öğrenciler bilimsel iĢlem becerileri 

yönünden daha baĢarılı olurken, sosyal beceriler bakımından yöntemler arasında fark 

olmadığı ortaya çıkmıĢtır. Web Destekli ĠĢbirlikli Öğrenme ile öğrenim gören öğrenciler 

yöntemden memnun kaldıklarını, geleneksel yönteme göre daha kolay öğrendiklerini ve bu 

yöntemin kendileri için çok farklı olduğunu belirtmiĢlerdir. Örgün eğitimde çok fazla web 
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ile eğitim yapılmadığından böyle ortamların kullanılmasını öğrenciler farklı ve ilginç 

bulmuĢlar, yapılan eğitim hakkında da olumlu görüĢ bildirmiĢlerdir. 

Öztürk (2011)'e göre WTUE, mevcut eğitim olanaklarına iyi bir alternatiftir. 

AraĢtırmacı yaptığı çalıĢma ile fiziksel engellilerin eğitimlerinde WTUE iyi bir araç 

olduğunu, WTUE ile engellilerin eğitiminde destek amaçlı iyi bir seçenek olduğunu, 

engellilerin mesleki anlamda eğitilmelerinde ve temel bilgi düzeyindeki bilgilerin 

verilmesinde WTUE'nin baĢarı olduğunu ortaya koymuĢtur.  Fiziksel engellilerin eğitim 

yapılan yere ulaĢımları onlar için sorun teĢkil etmesi yönü ile eğitim amacı için ulaĢıma 

ihtiyaç duyulmaması fiziksel engellilere büyük kolaylık sağlamıĢtır.  

Akdemir (2011) yaptığı çalıĢmada web tabanlı öğrenmenin temel hemĢirelik 

becerileri üzerine etkisini araĢtırmıĢ, bu amaçla deney grubu öğrencilerine uygulamak için 

web sitesi geliĢtirmiĢ, deney grubuna bu site üzerinden eğitim vermiĢtir. ÇalıĢma sonunda 

deney grubu öğrencileri web tabanlı hemĢirelik beceri eğitiminden zevk aldıklarını ifade 

etmiĢler ve WTE hakkında olumlu görüĢler belirtmiĢlerdir. Bu sonuç öğrencilerin 

WTE'den memnuniyetlerini göstermektedir. 

Ünlükahraman (2011) "Web Tabanlı Eğitimde Web Madenciliği Uygulaması Ġle 

Öğrenci DavranıĢlarının Analizi" konulu çalıĢmasında WTUE kullanan öğrenci grubunun 

geleneksel sınıf ortamını kullanan öğrencilerden daha baĢarılı olduğu sonucuna ulaĢmıĢtır. 

Çetin ve Günay (2011) tarafından Fen Eğitiminde Web Tabanlı Öğretim 

Materyallerine yönelik yaptıkları çalıĢmada, öğrencilerin etkinlik, deney, oyun, animasyon 

gibi unsurların içerik içerisinde çok fazla yer almasının kendilerini mutlu ettiklerini ortaya 

çıkarmıĢlardır. Uygulamalarda multimedya araçlarının zengin kullanımının baĢarıyı artırıcı 

unsurlar olan ilgi ve motivasyonu artırdığı ve bu durumun öğrencileri mutlu ettiği 

anlaĢılmaktadır. 

Baltacı ve Akpınar (2011) "Web Tabanlı Öğretimin Öğrencilerin Akademik 

BaĢarısına Etkisi" konulu deneysel çalıĢmasında deney grubuna web tabanlı öğretim 

programı uygulanmıĢ, kontrol grubuna ise geleneksel yöntem (anlatım, soru-cevap ve 

gösterip yaptırma) ile konu iĢlenmiĢtir. AraĢtırma sonucunda elde edilen bulgulara göre 

web tabanlı öğretimin öğrencilerin akademik baĢarılarına az da olsa katkı sağladığı ortaya 

çıkmıĢtır.  

Çetin ve Günay (2010) tarafından Fen Eğitiminde Web Tabanlı Öğretimin 

öğrencilerin akademik baĢarılarına ve tutumlarına yönelik yaptıkları çalıĢmada, Web 
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Tabanlı Öğretimin öğrencilerin akademik baĢarılarına ve tutumlarına olumlu etkisi 

olduğunu tespit etmiĢtir.  

Bağcı (2010) WTUE kullanarak ĠĢletme alanına yönelik yaptığı çalıĢmada ĠĢletme 

alanının Ekonomi dersine yönelik olarak bir uygulama geliĢtirmiĢ ve bu uygulama web 

ortamında öğrencilere sunmuĢtur. Uygulamanın etkinliğinin ortaya çıkarılması amacıyla 

yapılan çalıĢmada uygulama çeĢitli değiĢkenler bakımından sorgulanmıĢ ve sonuçlar belli 

özelliklere göre derecelendirilmiĢtir. Sonuçta uygulama eğitsel özellikler, görsel tasarım 

özellikleri, çoklu ortam özellikleri, içerik özellikleri bakımından öğrencilerce "Ġyi" olarak 

nitelendirilmiĢ, uygulama ve yöntemler hakkında öğrenciler olumlu görüĢler 

belirtmiĢlerdir. ÇalıĢmada WTUE'nin öğretim olarak etkinliğinden ziyade WTUE'yi 

gerçekleĢtirmek için kullanılan uygulamanın etkinliğinin tespit edilmeye çalıĢılması dikkat 

çekmektedir. 

Çetin (2010) çalıĢmasında öncelikle Çoklu Ortam Tasarım Modeli'ne göre Fen ve 

Teknoloji dersine yönelik olarak bir web tabanlı öğretim materyali hazırlamıĢ,  materyalin 

öğrencilerin baĢarı ve tutumlarına etkisini araĢtırmıĢtır. Sonuçta hazırlanan WTÖ 

materyalinin uygulandığı öğrencilerin baĢarıları ve  tutumlarının, WTÖ materyalinin 

uygulanmadığı öğrencilere göre daha yüksek olduğunu tespit etmiĢtir. Ayrıca WTÖ'nün 

uygulandığı öğrenciler, materyalde yer alan etkinlik, deney, oyun, animasyon gibi 

unsurların içerikte çok fazla yer almasının kendilerini mutlu ettiğini, web materyalleri 

sayesinde sınıfta yapamadıkları deneyleri bu ortamda yapabildiklerini, materyalin derse 

karĢı motivasyonlarını arttırdığını, materyal sayesinde dersin daha eğlenceli hale geldiğini 

belirtmiĢlerdir.  

Güzel (2010) WTUE'yi alt boyutlarına ayırmıĢ, öğrencilerin bu alt boyutlara iliĢkin 

algıları üzerine çalıĢmıĢtır. Öncelikle WTUE'nin alt boyutlarını Sistem Tasarımı, Öğretim 

Süreci ve Sistem Fonksiyonları olarak belirlemiĢ, bu alt boyutlara iliĢkin öğrenci algılarına 

göre Sistem Tasarımı faktörü ile ilgili algıların yüksek, Öğretim Süreci faktörü ile ilgili 

algıların kararsıza yakın, Sistem fonksiyonları ile ilgili algıların düĢük olduğu sonucuna 

ulaĢmıĢtır.  

Yaylak (2010), Sosyal Bilgiler dersinin bir konusunda internet tabanlı öğretimin 

öğrencilerin akademik baĢarılarına ve hatırda tutma düzeylerine etkisini belirlemek 

amacıyla yaptığı araĢtırmada deney grubuna internet tabanlı öğretim, kontrol grubuna da 

yapılandırmacı öğretim uygulamıĢ ve çalıĢma sonunda internet tabanlı öğretimin 

uygulandığı deney grubu öğrencilerinin akademik baĢarılarının ve hatırlama düzeylerinin 
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kontrol grubu öğrencilerine göre daha yüksek olduğu, ayrıca  internet tabanlı öğretimin 

uygulandığı deney grubu öğrencilerinin öğretim ortamı ile ilgili olumlu görüĢler 

bildirdikleri sonucuna ulaĢmıĢtır.  

Polat (2009), Temel Tasarım Eğitimi Dersinde Web Destekli Renk Öğretiminin 

Öğrenci BaĢarısına Etkisi (Selçuk Üniversitesi Eğitim Fakültesi Örneği) konulu 

çalıĢmasında deney ve kontrol gruplarına ayırdığı çalıĢma grubundan deney grubuna 

Temel Tasarım Eğitimi dersinde, konuların iĢlenmesinde web destekli öğretim ortamını 

kullanmıĢ, bu amaçla hazırlanmıĢ etkinliklerin, öğrencilerin bilgi, beceri ve uygulama 

baĢarılarını arttırdığı, öğrenilenlerin kalıcılığına olumlu katkıda bulunduğu, öğretim 

yapılan ortam ve ders hakkındaki görüĢlerinin ise olumlu olduğu görülmüĢtür. Konusu 

renk öğretimi olan bu çalıĢmada WTUE'nin öğretimsel niteliğinin konuya uygun 

olabileceği düĢünülmektedir. Nitekim WTUE de materyaller etkin bir Ģekilde 

kullanıldığında görsel öğelerin öğretimi kolaylaĢmaktadır.  

Biber (2009) özel gereksinimli öğrencilere yönelik yaptığı araĢtırmada, Web Destekli 

Öğretim'in, öğrencilerin akademik baĢarılarına ve performans düzeylerine etkisini 

araĢtırdığı deneysel çalıĢmada katılımcılar deney ve kontrol gruplarına ayrılmıĢ, deney 

grubuna Web Destekli Eğitim uygulanmıĢ ve elde edilen bulgulara göre deney grubu 

öğrencilerinin akademik baĢarıları ve performans düzeyleri daha yüksek bulunmuĢtur. Bu 

nedenle araĢtırmacı Web Destekli Öğretim'in öğrencilerin akademik baĢarılarında ve 

performans düzeylerinde etkili olduğunu sonucuna ulaĢmıĢtır. Ayrıca deney grubu 

öğrencileri Web Destekli Öğretim uygulamasından zevk aldıklarını ve memnuniyetlerini 

aktarmıĢlardır. Ġnternet uzaktan eğitim aracı olarak kullanıldığında bireysel öğrenmeyi 

desteklemekte ve farklı öğretim sürecinde farklı gereksinimlere sahip öğrencilerin öğrenme 

sürecine göre düzenlenebilmektedir. Ġnternetin bu özelliği öğrencilerin öğrenme 

süreçlerine olumlu katkılar sağlamaktadır. 

ġen (2009) "Bedensel Engellilerin Web Tabanlı Uzaktan Eğitim Sisteminden 

Yararlandırılması" konulu araĢtırmasından elde ettiği bulgulara dayanarak bedensel engelli 

öğrencilerinde WTUE sayesinde diğer öğrenciler ile aynı oranda eğitim alma imkanına 

sahip olabileceğini ortaya koymuĢtur. ÇalıĢmaya göre, sadece bedensel engellerinden 

dolayı eğitim faaliyetleri aksayan bireyler de kendilerine imkan sağlandığında öğrenme 

düzeyi bakımından diğer bireylerin seviyesine ulaĢabilmektedir.  

Arslan (2009) yaptığı çalıĢmada MOODLE'ın kullanımının öğrencilerin öğrenme 

sürecine katkısı olup olmadığını araĢtırmıĢ, sonuçta MOODLE etkinliklerinin öğrencilerin 
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farkındalık düzeylerini artırdığını, öğrencilerin MOODLE ile çalıĢma konusunda uyum 

sağladıklarını tespit etmiĢtir. Açık kaynak bir ÖYS olarak MOODLE, sürekli 

güncellenerek geliĢtirilmekte ve daha kullanıĢlı hale gelmekte, öğrencilerin ilgi ve 

ihtiyaçlarını karĢılamada gün geçtikçe daha baĢarılı olmaktadır. Bu durum öğrencilerin bu 

ÖYS'den memnuniyetlerini artırmada önemli rol oynamaktadır. 

Kızılkaya (2009) "Yansıtıcı DüĢünme Etkinlikleri Ġle DesteklenmiĢ Web Tabanlı 

Öğrenme Ortamlarının Problem Çözme Üzerine Etkisi" konulu deneysel çalıĢmasında 

deney grubu web ortamında yansıtıcı düĢünme etkinlikleri ile desteklenmiĢ eğitime tabii 

tutulmuĢ, kontrol grubu ise  yansıtıcı düĢünme etkinlikleri ile desteklenmemiĢ eğitime tabii 

tutulmuĢtur. ÇalıĢma sonrasında yansıtıcı düĢünme etkinlikleri ile desteklenmiĢ web 

tabanlı öğrenme ortamlarının öğrencilerin problem çözme baĢarı testi puanları üzerinde 

anlamlı bir etkisi olduğu tespit edilmiĢtir. ÇalıĢma WTE'nin bireylerin problem çözme 

becerilerini geliĢtirmesine örnek olması bakımından önemli görülmektedir. 

Günbatar (2009) yaptığı çalıĢmada yapılandırmacı yaklaĢıma uygun Probleme Dayalı 

Öğrenme (PDÖ) stratejisine göre web ortamında gerçekleĢtirilen öğrenme etkinliklerinin 

öğrencilerin yaratıcı düĢünme becerileri üzerindeki etkisini araĢtırmıĢ, çalıĢma sonunda 

Web Tabanlı Probleme Dayalı öğrenmenin, öğrencilerin “bilgisayar dersine”, “ĠĢbirliğine 

Dayalı Öğrenmeye”, “Web‟e Dayalı Öğrenmeye”, “Kendi Kendine Öğrenmeye” ve 

“Problem Çözmeye ĠliĢkin” olumlu yönde katkısı olduğunu ortaya koymuĢtur. WTÖ 

bireysel öğrenmeyi desteklemekle birlikte grup halinde öğrenmeyi, öğrencilerin birbirleri 

ile ve öğretmen ile sanal ortamda interaktif olarak iletiĢim kurmalarına da imkan 

tanımaktadır. ÇalıĢma da internetin bireylerin bu yeteneklerini geliĢtirdiğini 

göstermektedir. 

Horzum ve Balta (2008) yaptığı çalıĢma ile karma ortamların diğer ortamlara göre 

baĢarı yönünden daha üstün olduğu, motivasyon düzeyleri ve bilgisayara yönelik kaygı 

bakımından ise alıĢtırma, gösterim ve karma web tabanlı öğretim arasında anlamlı farklılık 

olmadığı tespit edilmiĢtir. 

Ocak (2008) web tabanlı etkileĢimli çoklu öğrenme ortamlarının bilgi okuryazarlığı 

performansına etkisinin olup olmadığına iliĢkin yaptığı yarı deneysel çalıĢmada, 

performans eriĢi, öğrenilenlerin kalıcılığı ve transferi boyutları ile değerlendirilmiĢ, 

çalıĢma sonunda web tabanlı çoklu öğrenme ortamının eriĢi, kalıcılık ve transfer üzerinde 

etkili olduğu bulunmuĢtur. Ayrıca öğrenciler web tabanlı çoklu öğrenme ortamlarını 

kullanımı kolay, etkileĢim düzeyi yüksek ve uzun dönemli kullanılabilir olarak 
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nitelendirmiĢlerdir. WTE ortamlarında kullanılan etkileĢimli materyaller bilginin uzun 

süreli bellekte daha fazla süre kalmasına olanak sağlamaktadır. 

SavaĢ (2007), tarafından yapılan çalıĢmaya göre video destekli öğretim metodu ve 

animasyon destekli öğretim metodu karĢılaĢtırılmıĢ, iki farklı öğretim modeline göre 

hazırlanan materyaller öğrenci baĢarısı üzerindeki etkileri incelenmiĢtir. Bu doğrultuda 

ilgili modellere göre eğitim materyalleri internet üzerinden uygulanmıĢ ve öğrencilerin 

baĢarısında video destekli öğretim metodunun daha etkili olduğu tespit edilmiĢtir. GeliĢmiĢ 

yazılımlar ile 2 ve 3 boyutlu, etkileĢimli animasyonlar hazırlanabilir. Animasyonlar 

videolara göre geliĢmiĢ özelliklerinden dolayı daha baĢarılı olacağı düĢünülse de videolar 

ile eğitim yapılan grubun daha baĢarılı olması farklı bir sonuç ortaya koymaktadır. 

ġenyuva (2007) "HemĢirelik Eğitiminde Web Tabanlı Uzaktan Eğitim Uygulaması: 

Hasta Eğitimi Dersi Örneği" konulu araĢtırmasında öğrencilerin büyük çoğunluğunun 

kendi kendine ders çalıĢabilme alıĢkanlığına sahip olduğunu ve bazı dersleri okul dıĢında 

da iĢlemeye karĢı istekli olduklarını, yine öğrencilerin çoğunluğunun hemĢirelik eğitiminde 

bazı derslerin web tabanlı uzaktan eğitim ile etkili ve verimli bir Ģekilde yapılabileceğini 

ifade ettiklerini belirtmiĢtir. WTUE'nin dezavantajlarından biri bireyin kendini disipline 

etme güçlüğüdür. AraĢtırmada katılımcıların kendi kendilerine çalıĢma disiplinine sahip 

oldukları ve konuya yoğunlaĢarak öğrenme sürecini kontrol edebildikleri anlaĢılmaktadır. 

Kılıçoğlu (2007) "Hizmet Ġçi Eğitimde Kullanımı Artan Web Tabanlı Eğitim 

Yöntemi ve Bir Uygulama" adlı çalıĢmasında web tabanlı eğitimi, farklı açılardan 

incelemiĢtir. EĢ zamanlı ve eĢ zamansız olarak verilen eğitim bireyin fiziki  ortamda 

bulunma zorunluluğunu ortadan kaldırdığından, özellikle çalıĢan öğrenciler için büyük 

avantaj sağladığını ortaya koymuĢtur. ÇalıĢma WTE'nin  sadece örgün eğitim için bir 

alternatif olmadığını aynı zamanda hizmet içi eğitim, açık öğretim gibi eğitim 

faaliyetlerinde de kullanılabileceğine örnek teĢkil etmektedir. 

Balcı (2007) WTUE'nin altyapısı üzerinde yaptığı çalıĢmada içerikler ile ilgili olarak 

ettiği edilen sonuçlara göre öğrencilerde içerikleri takip etme isteği uyandırılabilmesi için 

mümkün olduğu kadar basit ve sade ekranlar tasarlanması gerekmektedir. Ġçeriğin küçük 

konulara bölünerek, öğrenciye daha kısa sürede ve daha sistemli Ģekilde aktarılmasının 

öğrencinin öğrenmesinde avantaj sağladığını tespit etmiĢtir. AraĢtırma, öğretim amaçlı 

hazırlanan web tabanlı ortamların tasarlanırken nelere dikkat edileceğini ortaya koymakta 

ve bu ilkelerin öğrencilerin öğrenmesi üzerinde önemli derecede etkili olduğunu ırtaya 

koymaktadır. 
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Tüysüz ve Aydın (2007) "Web Tabanlı Öğrenmenin Ġlköğretim Okulu Düzeyindeki 

Öğrencilerin Tutumuna Etkisi" konulu araĢtırmasında WTÖ'nün geleneksel öğretime göre 

öğrencilerin fen bilgisine ve internet kullanımına yönelik tutumlarında pozitif etkiye sahip 

olduğu bulunmuĢtur. Ġnternetin eğitim amaçlı kullanımı, internette çalıĢma esnasında 

öğrencinin ilgi ve dikkatinin çalıĢılan sayfa üzerinde yoğunlaĢabilmesi internetin amaca 

yönelik kullanımı ile ilgilidir. WTUE faaliyetleri internetin öğrenciler tarafından önemli 

bir eğitim aracı olarak görülmesinde önemli rol oynamaktadır.  

Arıcı ve Yekta (2005) çoklu ortam araçlarının kullanıldığı WTÖ'nün öğrenci 

baĢarılarına etkisinin incelendiği çalıĢmaya göre web tabanlı öğretim ile geleneksel 

öğretimin öğrenci baĢarısı üzerinde benzer düzeyde baĢarıyı artırıcı etkiye sahip olduğu, 

WTÖ'nün geleneksel öğretime göre baĢarı yönüyle herhangi bir üstünlüğü olmadığını 

tespit etmiĢtir. 

ġahin ve Tekdal (2005) "Ġnternet Tabanlı Uzaktan Eğitimin Etkililiği: Bir Meta-

Analiz ÇalıĢması" adlı çalıĢmasında 1994-2004 yılları arasında yapılan çalıĢmalar üzerinde 

Ġnternet Tabanlı Eğitim ile Yüz Yüze Eğitimi karĢılaĢtırmıĢ ve Ġnternet Tabanlı Eğitimin az 

da olsa Yüz Yüze Eğitime göre daha etkili olduğunu tespit etmiĢtir. 

ÇavuĢ (2002) "Ġnternet Tabanlı Uzaktan Eğitime Pratik Bir YaklaĢım" konulu 

çalıĢmasında uzaktan eğitimin eğitim sistemimizde kolaylıkla kullanılabileceği, bu 

sistemin bireylere büyük kolaylıklar sağladığını ortaya çıkarmıĢtır.  

Yapılan yurt içi çalıĢmalarda genellikle web tabanlı ortamların öğrenme üzerinde, 

tutum üzerinde etkileri araĢtırılmıĢtır. Bir çoğu WTUE veya WTE olarak anılsa da, internet 

çok geniĢ yelpazede öğrenme ortamları sunduğu için çok farklı yaklaĢımlarla uzaktan 

eğitim faaliyetleri gerçekleĢtirildiği görülmektedir. Ayrıca çalıĢmalar sağlık çalıĢanları, 

engelliler, ilk, orta ve yüksek öğretimdeki öğrenciler gibi bir çok alanda yapılmaktadır. 

AraĢtırmalar eğitimin ve öğrenmenin olduğu her alanda internetin bir öğrenme ortamı 

olarak kullanılabileceğini göstermektedir.  

 

2.9.2. Yapılan YurtdıĢı ÇalıĢmalar 

 

Hufford (2012) tarafından gerçekleĢtirilen çalıĢmada öğrenme çıktılarının 

değerlendirilmesi metot düzeyinde web tabanlı eğitim kurslarına taĢınmıĢtır. Bir saatlik 

süreçte Teksas Teknik Üniversitesi‟nin kütüphanesinde çalıĢan tanıtımcıların kullandığı 

değerlendirme örnekleri incelemeye alınmıĢtır. Web tabanlı bir ders kapsamında uzaktaki 

öğrenciler için uzaktan kütüphane taraması yapılabilmesi için uygulama geliĢtirilmiĢtir. 
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Özellikle intihal vakalarının azalmasına yol açması ve öğrencileri web üzerinden bilgi 

aramaya teĢkil etmesi, iĢlenen derslerin niteliğini arttırması sebebiyle böyle bir 

çalıĢmasının yapılması eğitimciler tarafından olumlu ve verimli bulunmuĢtur. Bilgilerin 

kayıt altına alınarak bu kayıtlar üzerinden sorgulamaların yapılabildiği veritabanı 

sistemleri iĢlemlerin hızlı gerçekleĢmesini sağlamakta ve hata payını ortadan 

kaldırmaktadır. 

Nahm, Stevens, Scott ve Gorman (2012) tarafından "Web Tabanlı Olarak 

GerçekleĢtirilen Ameliyat Öncesi Eğitim Programının Ambülans Hizmetlerine Etkisi: Bir 

Ön ÇalıĢma" konulu çalıĢmalarında ambülans hizmetlerinde çalıĢan görevlilerin 

etkileĢimde bulunduğu hastaların, operasyon öncesi evrelere yatkınlıklarının uzaktan 

eğitim ile arttırılabilip arttırılamayacağı sorusunun cevabı aranmıĢtır. ÇalıĢma 69 hastaya 

WTÖ ortamı sunulmuĢ ve sonuçlara göre  operasyonel hizmetlerin etkinliği WTUE 

yoluyla arttırılabileceği anlaĢılmıĢtır. Hedef kitle olarak bütün bireylere hitap eden sağlık 

hizmetleri eğitiminin geleneksel yollarla tüm bireylere ulaĢtırılması zor görünmekte iken 

yer , zaman ve öğrenci sayısı sınırlamasının olmadığı web tabanlı sistemlerde bu eğitim 

daha kolay yapılabilmektedir. 

Burns (2011) tarafından yayımlanan "Washington Eğitim Merkezi Ġçin Öğretmen 

Eğitiminde Uzaktan Eğitim" adlı kitapta yaĢam boyu öğrenmede modeller ve metotlar 

bakımından pek çok fikir öne sürülmüĢtür. Yazılı, sesli, televizyon aracılığı ile, çoklu 

medya kullanılarak, mevcut web tabanlı eğitim ve gelecekteki web tabanlı teknolojilerin 

neler olabileceği ve ne gibi katkılar sağlayacağının anlatıldığı kitapta görsel ve Ģematik 

incelemeler de yer almaktadır. Kitapta iyi eğitimci profilini yakalama, uzmanlık sağlama, 

eğitime hazırlık, uzaktaki katılımcıları değerlendirme, kamuoyu oluĢturma, içerik ve 

nicelik hazırlama gibi uzaktan eğitim ile ilgili çok boyutlu yaklaĢımlar ele alınmıĢtır.   

Peredo, Canales, Menchana ve Peredo (2011) araĢtırmalarında zeki WTE sistemleri 

geliĢtirmek için gerekli olan bileĢenlerden bahsetmektedirler. Burada amaç öğrenenlerin 

ihtiyaçlarına göre Ģekillenen akıllı WTÖ pratikleri geliĢtirmektir. Bu kapsamda interaktif 

ses sistemi, değerlendirme sistemi, içerik oluĢturma araçları kullanılmıĢtır. Bu araçların 

kullanımının öğrenim düzeyini arttırılabileceğini savunan bu çalıĢma, çoklu ortam 

araçlarının kullanıldığı modellerin etkinliğini öne sürmektedir. Zeki WTE hizmetleri, 

kullanıcının gereksinimlerini dikkate alarak bu gereksinimlere uygun çözümler sunar. 

Ayrıca kullanıcıları yönlendirerek eğitimin hedefe ulaĢmasında etkili olur.  

http://www.dailymotion.com/video/x2246si_wavebox-special-session-friday-1-august-10-00-pm_music
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Dabaj (2011)‟ın uzaktan eğitimin karĢılaĢtığı engeller üzerine gerçekleĢtirdiği 

çalıĢmasında bir durum değerlendirmesi yapılmıĢ ve uzaktan eğitime engel olan durumlar 

ortaya koyulmaya çalıĢılmıĢtır. ÇalıĢmada özellikle öğrencilerin yüz yüze eğitim, soru 

yöneltme ve yönlendirilme ihtiyacı ön plana çıkarılmıĢ uzaktan eğitimde teknik, altyapısal, 

sosyal, ön beceri, motivasyon ve zaman planlaması yeteneklerinin geliĢememesine dikkat 

çekilmiĢtir. Bunların dıĢında sosyal temelli, yeni teknolojilere direnç, iletiĢim maliyetleri 

gibi görünür ve görünmez engeller de tespit edilmiĢtir. Her ne kadar uzaktan eğitim büyük 

avantajlar sağlasa da diğer eğitim yöntemlerinde olduğu gibi dezavantajlara da sahiptir. 

Uzaktan eğitimin dezavantajlarını azaltmak için geliĢmiĢ uzaktan eğitim Ģekilleri veya 

harmanlanmıĢ öğretim yöntemleri kullanılmaktadır.  

Wang (2011) tarafından gerçekleĢtirilen "Ġnternet Temelli Uzaktan Eğitimde 

ĠĢbirlikli Öğrenme" adlı çalıĢmada araĢtırmacılar böyle bir öğrenme ortamını kullanmanın 

yalnızca öğrenmeyi etkili ve anlamlı kılmadığını aynı zamanda öğrencilerin ekip çalıĢması 

yeteneklerini de geliĢtirdiğini ifade etmiĢlerdir. ÇalıĢma kapsamında öncelikle 

uygulamanın nasıl gerçekleĢtirileceği ile ilgili arka planda çalıĢmalar yapılmıĢ ardından da 

Ġnternet Temelli Uzaktan Eğitimin ĠĢbirlikli olarak kullanılabilmesi için gerekli donanımlar 

ve araçlar hazırlanmıĢtır. EtkileĢim eksikliği, uzaktan eğitim için bir dezavantaj olarak 

görülmekte ve öğrencilerin bir birleri ile iletiĢim kurarak öğrenme durumlarını 

azaltmaktadır. Fakat eĢ zamanlı ve eĢ zamansız olarak yapılan geliĢmiĢ uzaktan eğitim 

sistemleri bu dezavantajı belli düzeyde ortadan kaldırabilmektedir.  

Archer ve Boyd (2011) tarafından yapılan "Avustralya‟daki Kırsal Alanlarda ve 

Uzak Bölgelerde YaĢayan Astım Hastaları Ġçin Bir WTUE Programı GeliĢtirilmesi" adlı 

araĢtırmada kırsal alandaki astım hastalarına optimal acil servis hizmeti 

sağlanabilmesindeki engellerin araĢtırılması amacıyla bir ihtiyaç analizi yapılmıĢtır. Bu 

amaçla proje ekibi tarafından web sitesi, broĢür, CD ve posterden oluĢan bir multi medya 

eğitim paketi geliĢtirilmiĢtir. ÇalıĢma sonunda elde edilen bulgular astım için 

Avustralya‟daki Astım Vakfının ambulans servislerine mali yardımı ve yapılan iyileĢtirme 

çalıĢmalarına rağmen ambulans hizmetlerinin kullanımının istenilen düzeyde olmadığını 

göstermektedir. ÇalıĢma sonunda katılımcıların büyük çoğunluğu (%76) programı 

kullanıcı dostu olarak tanımlamıĢlardır. Yine katılımcıların 90.5% oranında büyük 

çoğunluğu astım hastalığı hakkındaki bilgilerini artırdıklarını düĢünmüĢlerdir. 

Katılımcıların %64'ü ise gerçekleĢtirilen WTUE sonucu olarak astım rahatsızlıklarında 

ambulans çağırılması hakkında kendilerinin daha bilinçli olduklarını düĢünmüĢlerdir. 
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Bilindiği gibi sağlık hizmetlerinde erken müdahale, bireyin kendi hastalığı hakkında bilgi 

sahibi olarak tedbirli hareket etmesi önemlidir. ÇalıĢma sağlık sektörünün ve hastaların 

bilinçlendirilmesi açısından oldukça ilgi çekicidir. 

Moore, Deane ve Galyen (2010) tarafından gerçekleĢtirilen çalıĢmada e-öğrenme, 

internet tabanlı öğrenme ve uzaktan eğitimin birbirlerinin aynısı olup olmadığı 

sorgulamıĢtır. 43 kiĢiyle yapılan anket çalıĢmasından elde edilen sonuçlar doğrultusunda 

bu kavramların birbirlerinden farklı olmalarının yanında bireylerin bu eğitim türlerinden 

beklentilerinin dahi aynı olmadığı ortaya çıkmıĢtır. Uzaktan eğitim gerçekleĢme Ģekillerine 

göre farklı araçlarla ve farklı yollarla yapılabilmektedir. Buna göre gerçekleĢtirilen uzaktan 

eğitim hizmetinin ismi de değiĢmektedir. 

Hsiao, Chuang, Huang ve Wu (2010) tarafından gerçekleĢtirilen Ortaöğretimde Web 

Tabanlı ĠĢbirlikli Öğrenme konulu çalıĢmada Asya Pasifik Ekonomik ĠĢbirliği (APEC) 

ülkeleri vatandaĢları iki kez web tabanlı iĢbirlikli program toplantısına alınmıĢ ve konu 

hakkındaki tepkileri ölçülmüĢtür. ACA isimli Siber Akademik Eğitim KuruluĢu çalıĢma 

kapsamında katılımcıları bilgilendirme amacıyla iletiĢim sektörü için önemli veriler 

sunmuĢtur. ÇalıĢmada özellikle öğrenci merkezli faaliyetler ile iletiĢim ve haberleĢme 

becerilerinin teknoloji kullanımında geliĢtirilmesi amaçlanmıĢtır. Öğrencilerden diğer 

ülkedeki gruplarla Ġngilizce olarak iletiĢim kurarak iĢbirliğinde bulunarak araĢtırma 

yapmaları, konuları ile ilgili  bilgilere ulaĢmaları, sunum yapmaları ve sonuçları rapor 

etmeleri beklenmektedir. Sonuç olarak web tabanlı iĢbirlikli öğrenmenin öğrenci ve 

öğrenciler için çeĢitli yararlar sağladığı özellikle ilk ve orta düzey eğitim faaliyetlerinde bu 

öğrenme türüne ağırlık verilmesi gerektiği sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Berger, Topp, Davis, Jones ve Stewart (2009) tarafından gerçekleĢtirilen “Web 

tabanlı Eğitim ile Yüz Yüze Eğitim KarĢılaĢtırılması: Hastane Sistemi Kapsamında Hasta 

Eğitime ĠliĢkin Bir ÇalıĢma” konulu çalıĢmasında uzmanlar hasta bilinçlendirilmesindeki 

engelleri ve yenilikçi metotları tartıĢmıĢtır. Uzmanlar, öğretmen öncülüğünde gerçekleĢen 

1 saatlik yüz yüze eğitim faaliyetini, bir eğitmen desteğinde gerçekleĢen WTE 

uygulamasını, ve bir eğitmen desteği olmadan gerçekleĢen WTUE uygulamasını 

incelemiĢlerdir. ÇalıĢma 4 hastanede çalıĢan toplam 1.661 hemĢire üzerinde uygulanmıĢtır. 

HemĢireler 3 gruba ayrılarak yüz yüze eğitime, öğretmen destekli WTE'ye ve öğretmen 

desteği olmayan WTE'ye tabii tutulmuĢlardır. GerçekleĢtirilen eğitimler daha sonra 

değerlendirilmek üzere kayıt altına alınmıĢtır. ÇalıĢma sonunda sınav sonuçları, ders 

değerlendirme sonuçları ve maliyetler karĢılaĢtırılmıĢ, web tabanlı ve yüz-yüze öğrenme 
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seçenekleri için hemĢirelerin tercihleri ıĢığında bir demografik profil ortaya çıkarılmıĢtır. 

Ayrıca  bu çalıĢma web tabanlı eğitimin ulaĢım sahasının geniĢliğine dikkat çekmek 

bakımından önemlidir.  

Yang ve Chang (2009) tarafından gerçekleĢtirilen çalıĢmada yüksek okul 

öğrencileri arasında 3 farklı kiĢisel özelliğin keĢfi ve bu özelliklerin web tabanlı 

öğrenmeye etkileri araĢtırılmıĢtır. Bu amaçla öğrencilerin WTÖ çevreleri hakkındaki 

kiĢisel tercihleri, epistemolojik inançları, WTÖ hakkındaki inançları incelenmiĢtir. 100 

kiĢilik 11. sınıf öğrencisi ile gerçekleĢtirilen çalıĢma sonunda veriler tanımlayıcı istatistik, 

t-testi, korelasyon ve regresyon ile analiz edilmiĢtir. Elde edilen sonuçlara göre 

öğrencilerin yeni öğrenme çevreleri karĢısında yeniliğe açık olmadıkları ve bu durumu 

benimsemekte zorlandıkları, WTÖ'nün kullanımı ve keĢfi karĢısında ise ılımlı oldukları 

anlaĢılmıĢtır. Ġnternet sağladığı imkanlar sayesinde çoğunlukla bireyler arasında ilgi çekici 

olmuĢtur. WTÖ'de ise internetin bu ilgi çekiciliği eğitim amaçlı kullanılmakta ve bu sayede 

farklı bir öğrenme ortamı sunan WTÖ öğrencilerin derse ve kullanılan öğretim ortamına 

karĢı ilgi düzeylerini yükseltmektedir. 

Hagsström, Hofsten ve Wadensten (2008) yaptıkları araĢtırmada "YaĢlı Ġnsanları 

Cesaretlendirmek için GeliĢtirilen WTUE'ye Dayalı Bir Özel Eğitim Programı Hakkındaki 

HemĢire GörüĢleri" ni araĢtırmıĢlardır. AraĢtırmacılar çalıĢmada yaĢlı insanlara olan sağlık 

hizmeti kapasitesinin WTUE yolu ile artırılabileceği üzerinde durmuĢlardır. Bu çalıĢma 

özellikle eğitim altyapısına, geçmiĢine sahip olan hemĢirelerin özel eğitim hizmeti 

vermeye daha yatkın olduklarını, yine bu hemĢirelerin yaĢlı insanlara sunulacak sağlık 

hizmeti ve bakımı konusunda WTUE kullanmaya daha elveriĢli olduklarını ortaya 

koymuĢtur. Ayrıca WTUE kullanan hemĢirelerin iletiĢim becerileri WTUE 

kullanmayanlara göre daha fazla geliĢmeye açık ve esnekliğe yatkındır. 67 kayıtlı 

hemĢireyle yapılan anket çalıĢması, uzak coğrafyalarda spesifik konularda eğitime ihtiyaç 

duyan sağlık bakım personelinin ihtiyaçlarının giderilmesi için uzaktan eğitime dikkat 

çekmesi yönü ile sağlık sektörü açısından dikkat çekmektedir. ÇalıĢmada geleneksel eğitim 

almıĢ bireylerin WTUE'yi daha kolay kullanmaları ve bu sisteme daha iyi adapte 

olduklarını tespit edilmesi dikkat çekicidir.  

Austin (2007) tarafından yapılan çalıĢmada bir yüksek öğrenim müfredatı üzerinde 

teknoloji temelli uzaktan eğitim ele alınmıĢtır. ÇalıĢmaya göre uzaktan eğitim 

teknolojilerinin sağladığı kolaylıklardaki artıĢ, maliyetindeki uygunluk, uzaktan eğitimin 
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etkin kullanılabilmesi, yüksek öğretimdeki fırsatları artırması yönleriyle uzaktan eğitim 

çağımızda tercih edilebilirliğini kanıtlamıĢtır.  

Liu (2005) tarafından gerçekleĢtirilen "Web Tabanlı Uzaktan Öğrenme Teknolojileri: 

Web Materyalinin Türü ve Büyüklüğünün Etkileri" adlı çalıĢmada öğretimde kullanılan 

farklı format ve boyutlardaki 12 farklı web materyalinin öğrenci üzerinde bilgiyi geri 

çağırma, bilginin kalıcılığı, algılanması-kavranması, estetik görünümü ve modül 

büyüklüğünün algılanması gibi değiĢkenler bakımından etkileri incelenmiĢtir. ÇalıĢma 

sonunda öğretim materyalinin formatının ve büyüklüğünün bilginin hatırlanılmasında hiç 

bir etkisi olmadığı anlaĢılmıĢtır. Ayrıca boyut bakımından büyük olan materyallerin 

öğrenciler tarafından tamamlanmadığı, WTUE sistemleri tasarımlarında materyal 

büyüklüğü belirlenirken çeĢitli faktörlerin göz önünde bulundurulmasının önemli olduğu   

sonucuna ulaĢılmıĢtır. ÇalıĢmadan da anlaĢılmaktadır ki öğretim materyalleri hazırlanırken 

belli kriterlere uyulması gerekmektedir. Bu kriterler öğrencinin konuya ve yönteme karĢı 

ilgi ve motivasyonlarını artırmaya yöneliktir ve baĢarıyı doğrudan etkilemektedir.  

Su, Bonk, Magjuka, Liu ve Lee (2005) tarafından yapılan "Web Tabanlı Eğitimde 

EtkileĢimin Önemi: Online MBA dersi örneği" adlı çalıĢmada 20 iĢletme eğitimi veren 

kuruluĢta 26 adet eğitmen ve 10 adet ikinci yılını okuyan öğrenciler ile gerçekleĢtirilen 

çalıĢma sonunda iĢletme dersleri WTUE ile verildiğinde verimli olabileceği çünkü bu 

ortamlarda etkileĢimin daha yüksek olduğu ve öğrenci-öğrenci ile öğrenci-öğretmen 

etkileĢiminin kolaylıkla sağlanabildiği anlaĢılmıĢtır.  

Koohang ve Durante (2003) tarafından lisans düzeyinde gerçekleĢtirilen çalıĢmada, 

harmanlanmıĢ öğrenme modellerinde kullanılan WTUE'ye karĢı öğrencilerin algıları, 

cinsiyet ve internet kullanımı değiĢkenleri açısından araĢtırılmıĢtır. HarmanlanmıĢ 

öğrenmede WTUE kullanımı öğrencilerin bilgiyi kavrama düzeylerine önemli katkılar 

sağlamıĢtır. AraĢtırma 10 maddelik Likert tipi ölçekten oluĢan ve öğrencilerin WTUE'ye 

karĢı algılarını ölçmek için kullanılan ölçek 106 öğrenci üzerinde uygulanmıĢ, elde edilen 

sonuçlar tek yönlü ANOVA ile analiz edilmiĢtir. Sonuçta WTUE'ye karĢı algıların yaĢ ve 

cinsiyete göre anlamlı olarak farklılaĢmadığı buna karĢın internet kullanımı bakımından 

anlamlı fark bulunmuĢtur. Sonuçlara göre interneti daha uzun süre kullanan öğrencilerin 

harmanlanmıĢ öğrenme kapsamında gerçekleĢtirilen WTUE uygulamalarına karĢı algı 

düzeylerinin daha yüksek olduğu anlaĢılmıĢtır. 

Brusilovsky ve Peylo (2003) tarafından gerçekleĢtirilen "Uyarlanabilir ve Akıllı Web 

Tabanlı Eğitim Sistemleri" adlı çalıĢmada eğitim sistemlerinin web tabanlı ortamlar için 
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adaptasyonu araĢtırılmıĢtır. ÇalıĢmaya göre; Uyarlanabilir ve Akıllı Web-Tabanlı Eğitim 

Sistemleri kısaca (AIWBES) olarak tanımlanmıĢ ve web-tabanlı eğitim dersleri geleneksel 

olarak "just-put-it-on-the-web" yaklaĢımına güzel bir alternatif sağlamaktadır.  Bu 

yaklaĢım WTE sistemlerinin sadece dokümanların internette yayımlanarak öğrencilerin 

hizmetine sunulmasından ibaret olmadığını iĢaret etmektedir. AIWBES giriĢimi her 

öğrencinin öğrenme hedefleri, öğrenme tercihi modelleri, bilgi birikimi ve öğrenci 

ihtiyaçlarının adaptasyonunu sağlamak amacıyla, öğrenme süreci boyunca uygun bir türev 

model kullanılarak daha uyarlanabilir bir yapı ortaya çıkarabilmek için geliĢtirilmiĢtir. 

Sistemde yüz yüze eğitim gibi geleneksel yöntemler WTE'ye uyarlanmıĢ ve öğretmen 

tarafından yürütülen faaliyetler neticesinde öğrenciye yanlıĢ teĢhis konulması önlenmeye 

çalıĢılmıĢtır. Literatürde ilk defa, öncü, akıllı ve uyarlanabilir WTE sistemleri 1995–1996 

yılında geliĢtirilmiĢtir. O zamandan beri birçok farklı sistemler geliĢtirilmiĢtir. Web 

teknolojisi geliĢtirilen farklı sistemlere güçlü bir itici güç olmuĢtur ve buna bir de uzaktan 

eğitim disiplini eklenmiĢtir. GeliĢtirilen sistemler artık web tabanlı olarak yapılan uzaktan 

eğitim Ģeklindedir. ÇalıĢma bir uzman topluluk tarafından gerçekleĢtirilmiĢtir. AIWBES 

üzerinde çalıĢan uzmanlar, on-line iĢlemler ile karĢılıklı öğrenme unsuruna ağırlık 

vermiĢler ve çalıĢmanın seyri boyunca geliĢim raporu hazırlamıĢlardır. Uzman raporları 

AIWBES geliĢtirme süreci boyunca bir koleksiyon haline getirilmiĢtir. ÇalıĢma böylece 

amacına ulaĢmıĢ, AIWBES çeĢitliliği için daha sistematik bir görünüm sağlamak amacıyla 

Rol ile Eğitim ve Yapay Zekâ alanında AIWBES'in yeri tartıĢılmıĢtır. AIWBES 

teknolojilerine ait bu çalıĢma “sistematik uzaktan eğitim” ve “değerlendirme-rapor tutma” 

etkinliklerine bakıĢ açısı sağlamıĢtır. GerçekleĢtirilen çalıĢma modern AIWBES 

paradigması ile 15 yıldır Rol ile Eğitim alanına hakim olmuĢ geleneksel tasarım 

paradigması arasında kıyas yapılabilmesine imkan tanımıĢtır. 

Kim ve Schniederjans (2003) WTUE derslerinde kiĢiliğin rolü adlı çalıĢmasında 

Hartford ve Lincoln Üniversitelerinde bir sosyal değerlendirme yapmıĢtır. Wonderlic 

KiĢilik Envanteri baz alınarak öğrencinin kiĢilik özelliklerinin WTUE ile olan iliĢkisi 

incelenmiĢtir.  

Cragg, Edwards, Yue, Xin ve Hui tarafından (2003) yılında gerçekleĢtirilen 

çalıĢmada Çin‟deki hemĢire ve hasta bakıcılar için web tabanlı teknolojinin uzaktan 

eğitime entegrasyonunu araĢtırmıĢtır. Bu çalıĢma‟da Çin‟in Tianjin Belediyesi‟ne bağlı 

çalıĢan hemĢirelerin internet tabanlı elde ettikleri bilgiler ile profesyonel bilgilerinin 

birbirlerine göre ağırlığı konu edilmiĢtir. 498 çalıĢanla yapılan sosyal çalıĢmada büyük bir 
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çoğunluğun internet kullanımı yolu ile bilgisayardan mesleki formal bilgi edinmeyi 

“olumlu karĢıladığı” görülmüĢtür. Çin hükümetinin alt yapı çalıĢmasına hız verip internet 

ve bilgisayar kullanımına katkı sağlaması gerekliliği üzerinde durulmuĢtur ki, uzaktan 

eğitimin yaygınlaĢtırılması için bu adım sadece sağlık alanında değil hemen her alanda 

karĢımıza çıkmaktadır. ÇalıĢmalarda çoğunlukla bireylerin web tabanlı sistemlere kolay 

adapte oldukları ve uyum sağlamada sorun yaĢamadıkları, web tabanlı sistemleri 

benimsedikleri görülmektedir.  

Dorça, Lopes ve Fernandes (2003) tarafından gerçekleĢtirilen çalıĢmada "Uzaktan 

Eğitim Sistemleri Ġçin Kurulan Çoklu Faktörlü Mimari" çalıĢmasında uzaktan eğitimin 

altyapı gereksinimlerinin karĢılanması amacıyla çağdaĢ bir model geliĢtirilmiĢtir. 

GeliĢtirilen model bilgi, öğrenci veritabanı, yönetici veritabanı, pedagoji veritabanı, ders 

yönetim sistemi gibi bileĢenlerden oluĢmaktadır. Sistem farklı öğrenme yapılarına sahip 

öğrencilerin, verilen kurslara adaptasyonlarına izin vermektedir. Böyle bir sistem uzaktan 

eğitimin belli bir sistem dahilinde gerçekleĢmesine olanak sağlamakta, farklı uzaktan 

eğitim yazılımlarının hazırlanmasında standardizasyona olanak tanımaktadır. Bu 

standardizasyon öğretmeni öğrenci, yönetici gibi tüm kullanıcıların uzaktan eğitim 

sistemlerine uyumunu kolaylaĢtırmaktadır.  

Zhang, Niu ve Jiang (2002) tarafından gerçekleĢtirilen "Çin'deki Devlet 

Üniversitelerinde WTUE Uygulamaları: Bir Durum ÇalıĢması" adlı çalıĢma, Çin‟in 

gelenekçi üniversitelerinde WTE denenmesini konu edinmiĢtir. Uzaktan eğitime yönelik 

hükümet politikalarının da tartıĢıldığı ve 45 üniversitenin incelendiği bu çalıĢma sonunda 

elde edilen sonuçlar doğrultusunda WTUE ile ilgili sorunlar baĢlıca ekonomik, uzman 

eğitimi, kampus dıĢı eriĢim, kopya ders içerikleri ve internet eriĢimi yoksunluğu olarak 

tespit edilmiĢtir.  

Nicholson (2002)‟ın çalıĢmasına göre WTUE ile iĢlenen bir derste bireysel 

mesajlaĢma ile ders içi sosyalleĢme arttırılabilmektedir. ÇalıĢmada toplu soru cevap 

metotlarının ötesine geçilerek ders esnasında mesajlar yoluyla sorular yönlendirmenin 

öğrenme etkinliğini arttıracağı ifade edilmiĢtir.  

Alderman ve  Milne (1999) tarafından gerçekleĢtirilen "Yapılandırmacı Öğrenme 

YaklaĢımında Web Tabanlı Uzaktan Eğitim Tasarımı" adlı çalıĢmada WTUE'nin 

gerçekleĢtirilmesini kolaylaĢtıracak destek sistemlerinin temelleri, Avustralya‟da uzaktan 

eğitimin tasarımı, sunumu ve bilgisayar aracılığı ile yapılan iletiĢimin boyutları, bilgisayar 

temelli iletiĢimin etkili kullanımı ve uzaktan eğitim tasarımları araĢtırılmıĢtır. ÇalıĢmaya 
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göre eğitimde yapısalcı yaklaĢım kullanılarak öğrenme,  bireyin dıĢ dünyayı yorumlayarak, 

kendi anladığı Ģekilde yapılandırarak öğrenmesi olarak tanımlanmıĢtır. Ayrıca çalıĢmada 

herhangi bir dersin temel unsurları yapısalcı öğrenme çerçevesinde irdelenmiĢtir. 

Yapılandırmacı Öğrenme YaklaĢımı Kullanılarak WTUE modelinde derslerin 

tanımlamaları ve ünite planları da sistemde yer alabilir. Temelde yapısalcı öğrenme 

çevreleri kullanılabildiğinde WTÖ'de avantajlı hale gelmektedir. Makalede WTUE'nin 

yapısalcı öğrenme çevreleriyle gerçekleĢtirilmesinde baĢarılı özelliklerin ortaya çıkarılması 

ve diğer yapısalcı öğrenme çevrelerinin oluĢturulabileceği ifade edilmiĢtir. 

Yapılan yurt dıĢı çalıĢmalarda da yurt içi çalıĢmalarda olduğu gibi sağlık alanında 

yoğun olarak web tabanlı ortamların kullanıldığı görülmektedir. Özellikle engellilerin, 

hasta bakıcıların, ambülans hizmetlilerinin eğitiminde, sağlık alanı dıĢında kütüphane 

hizmetlerinde, farklı düzeydeki öğrenim derecelerinde olmak üzere eğitimin olduğu tüm 

alanlarda WTUE ortamlarının kullanılabildiği görülmektedir.  
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3. YÖNTEM 
 

Bu bölümde metodoloji, araĢtırma modeli, çalıĢma grubu, kontrol ve deney grupları 

ile öğretim sürecinde gerçekleĢtirilen iĢlemler, deneysel iĢlem için alt yapının hazırlanması, 

uygulamaya katılım, veri toplama araçları ve verilerin analizi bölümleri yer almaktadır. 

 

3.1. METODOLOJĠ 

 

AraĢtırmada hem nicel hem de nitel araĢtırma yöntemleri kullanılmıĢtır. Bu sayede 

faklı yöntemlerle elde edilen bulguların benzerlik gösterip göstermediği de tespit edilmeye 

çalıĢılmıĢtır. Nicel ve nitel yöntemlerin beraber kullanıldığı çalıĢmalar çeĢitleme olarak 

adlandırılmaktadır. ÇeĢitleme birden fazla yöntem ile toplanan verilerin analiz sonuçlarının 

inandırıcılığı ve genellenebilirliği konusunda çalıĢmaya önemli katkılar sağlamaktadır 

(Yıldırım ve ġimĢek, 2011).  

 

3.2. ARAġTIRMA MODELĠ 

 

ÇalıĢmada deney ve kontrol gruplu yarı deneysel model kullanılmıĢtır. Deneysel 

çalıĢmalar ile açıklamaların ötesine geçilerek nedenler tahmin edilebilir. Deneysel 

çalıĢmalar tek bir grup ile yürütülebilir olsa da çoğunlukla deney ve kontrol gruplarından 

oluĢan birden fazla grup üzerinde yürütülmektedir. Deney grubuna bağımlı değiĢken 

üzerinde etkisi tespit edilecek olan iĢlem (öğretim materyali, öğretim yöntemi, öğretim 

programı) uygulanırken, kontrol grubu üzerinde herhangi bir iĢlem uygulanmaz veya 

deney grubundan farklı bir iĢlem uygulanır. Bu açıdan kontrol grubu uygulamanın daha 

etkili olup olmadığına karar verilmesi bakımından önemli bir yere sahiptir (Büyüköztürk, 

Çakmak, Karadeniz, Akgün ve Demirel, 2014).  

 

3.3. ÇALIġMA GRUBU 

 

AraĢtırmanın çalıĢma grubu 2013-2014 öğretim yılı bahar yarı yılında Mustafa 

Kemal Üniversitesi Kırıkhan MYO'da Ġnternet Programcılığı 2 dersini alan 70 öğrenciden 

oluĢmaktadır. ÇalıĢma grubu öğrencileri "Bilgisayar Destekli Tasarım ve Animasyon" 

programı ile "Ġnternet ve Ağ Teknolojileri" programlarında öğrenim görmektedirler. 

ÇalıĢma grubu öğrencileri içerisinde deney ve kontrol grupları belirlenirken grupların 
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homojenliğini sağlamaya yönelik olarak çalıĢma grubunu oluĢturan tüm öğrencilerin genel 

akademik not ortalamaları dikkate alınmıĢtır. Öğrenciler genel akademik not 

ortalamalarına göre büyükten küçüğe doğru sıralanmıĢ homojen olarak not ortalamalarına 

göre deney ve kontrol grupları oluĢturulmuĢtur. Gruplar bağımlı değiĢken bakımından eĢ 

değer olmasına yönelik olarak katılımcılar ile ilgili böyle bir eĢleĢtirme yapılmıĢtır. Deney 

ve kontrol gruplarının her ikisi de 35'er öğrenci olmak üzere çalıĢmaya toplam 70 öğrenci 

katılmıĢtır. 

Nitel çalıĢma kapsamında gerçekleĢtirilen görüĢme 35 deney grubu öğrencisi 

arasından uygulamaya genellikle katılım sağlayan, araĢtırmacı tarafından belirlenen ve 

görüĢmeye gönüllü 7 öğrenci ile gerçekleĢtirilmiĢtir. Nitel çalıĢmalarda örneklem 

genellikle amaçlı örnekleme yöntemi ile seçilir. Daha derinlemesine bilgi elde edileceği 

düĢünülen örneklem grubu tercih edilir. Örneklem tercihi yapılırken daha fazla katılımcı 

olması değil konu hakkında daha fazla veri toplanabileceği düĢünülen örneklem grubu 

tercih edilir (Büyüköztürk, Çakmak, Karadeniz, Akgün ve Demirel, 2014).  

 

3.3.1. Grupların ÇalıĢma Öncesinde Denkliklerinin Sağlanması 

 

Gruplar oluĢturulurken çalıĢma öncesinde katılımcıların tüm derslerdeki genel 

akademik not ortalamaları dikkate alınarak grupların oluĢturulmasının dıĢında grupların 

denkliklerinin kontrol edilmesi amacıyla farklı faktörler de dikkate alınmıĢtır. Buna göre, 

gruplar çalıĢma öncesinde Ġnternet Programcılığı 2 dersindeki baĢarıları bakımından, 

bilgisayar ve internet kullanım yeterlilikleri bakımından ve bazı demografik özellikleri 

bakımından karĢılaĢtırılarak grupların bu özelliklerinin denk olup olmadıkları tespit 

edilmeye çalıĢılmıĢtır. 

 

3.3.1.1. Grupların ÇalıĢma Öncesinde Ġnternet Programcılığı 2 Dersindeki 

BaĢarıları Bakımından KarĢılaĢtırılması 

 

Uygulama öncesinde grupların Ġnternet Programcılığı 2 dersindeki baĢarı düzeyleri 

arasında anlamlı fark olup olmadığını tespit etmek amacıyla gruplara baĢarı testi ön test 

olarak uygulanmıĢtır. Veriler analiz edilmeden önce verilerin parametrik testlere 

uygunluğu tespit edilmiĢtir. Bu amaçla grupların akademik baĢarı ön testi puanlarının 

betimsel istatistik değerleri, çarpıklık ve basıklık katsayıları ile varyansların homojenliği 

varsayımı incelenmiĢtir.  
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Tablo 7: Grupların baĢarı testi ön-test betimsel istatistik sonuçları 

Grup Adı X TD ÇK BK 

Deney 12.91 11 0.31 -0.77 

Kontrol 11.91 11 0.08 -0.57 

 

Her iki grubunda merkezi eğilim ölçüleri olan ortalama ve tepe değeri sonuçları ( 

Xdeney=12.91 - TDdeney=11, Xkontrol=11.91 - TDkontrol=11) kendi aralarında bir birine yakındır. 

Grupların çarpıklık ve basıklık değerlerini de ±1 aralığındadır. Buna göre verilerin 

dağılımının homojen olduğu söylenebilir. 

Ayrıca Levene's Test sonucunda elde edilen p değeri 0.29 olarak hesaplanmıĢtır. Bu 

sonuç varyansların eĢit kabul edilebileceğini göstermektedir (p=0.29>0.05).  

Gruplara uygulanan Ġnternet Programcılığı 2 dersi baĢarı testinin ön test verileri 

doğrultusunda grupların çalıĢma öncesinde akademik baĢarı bakımından homojen olup 

olmadığını tespit etmek amacıyla gruplar arasında Bağımsız Gruplar t Testi yapılmıĢtır. 

Buna göre; 

 

Tablo 8: Grupların baĢarı ön testlerinin karĢılaĢtırılması 

Grup Adı N X SS t p 

Deney 35 12.91 3.50 
0.20 0.29 

Kontrol 35 11.91 3.01 

 

Gruplar arasında Ġnternet Programcılığı 2 dersinde çalıĢma öncesinde gruplar 

arasında akademik baĢarı yönünden anlamlı fark bulunmamaktadır (p=0.29>0.05). 

GerçekleĢtirilen Bağımsız Gruplar t Testi sonucuna göre çalıĢma öncesinde grupların 

akademik baĢarı yönünden homojen olduğu söylenebilir.  

 

3.3.1.2. Grupların ÇalıĢma Öncesinde Bilgisayar ve Ġnternet Kullanım 

Yeterlilikleri Bakımından KarĢılaĢtırılması 

 

ÇalıĢma öncesinde grupların bilgisayar ve internet kullanım düzeyleri bakımından 

homojen olup olmadıkları tespit edilmiĢtir. Öncesinde Bilgisayar ve Ġnternet Kullanım 

Ölçeğinden elde edilen verilerin parametrik testlere uygunluğu incelenmiĢtir. Bu amaçla 

grupların Bilgisayar ve Ġnternet Kullanım Ölçeği puanlarının betimsel istatistik değerleri, 

çarpıklık ve basıklık katsayıları ile varyansların homojenliği varsayımı incelenmiĢtir.  
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Tablo 9: Bilgisayar ve internet kullanım ölçeği betimsel istatistik sonuçları 

Grup Adı X TD ÇK BK 

Deney 13.60 14 0.72 0.48 

Kontrol 13.26 17 0.67 0.74 

 

Her iki grubunda merkezi eğilim ölçüleri olan ortalama ve tepe değerinin değerlerin ( 

Xdeney=13.60 - TDdeney=14, Xkontrol=13.26 - TDkontrol=17) birbirine yakın olduğu, çarpıklık ve 

basıklık katsayılarının da ±1 aralığında olduğu  görülmektedir. Buna göre verilerin normal 

dağılım gösterdiği ve parametrik testlere uygun olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır.     

Gruplara uygulanan bilgisayar ve internet kullanım ölçeğinden elde edilen verilerin  

parametrik testlere uygunluğu hipotezleri sağlandıktan sonra grupları bilgisayar ve internet 

kullanımları bakımından karĢılaĢtırmak amacıyla gruplar arasında Bağımsız Gruplar t Testi 

uygulanmıĢtır.  

 

Tablo 10: Grupların bilgisayar ve internet kullanımları bakımından karĢılaĢtırılması 

Grup Adı N X SS T P 

Deney  35 13.60 3.56 
0.35 0.72 

Kontrol 35 13.26 4.40 

 

Gruplar arasında bilgisayar ve internet kullanım düzeyleri bakımından anlamlı fark 

bulunmamaktadır (p=0.72>0.05). Buna göre bilgisayar ve internet kullanımı bilgi düzeyi 

bakımından grupların homojen olduğu söylenebilir. 

 

3.3.1.3. Grupların Demografik Özellikleri Bakımından KarĢılaĢtırılması 
 

ÇalıĢma öncesinde deney ve kontrol grupları çeĢitli demografik özellikler 

bakımından karĢılaĢtırılmıĢtır.  

 

Tablo 11: Grupların cinsiyet, yaĢ, kiĢisel bilgisayara sahiplik, internet sahipliği bakımından 

karĢılaĢtırılması 

 Cinsiyet YaĢ KiĢisel Bilg. Sah. Ġnternet EriĢimi 

Gruplar Erkek Kadın 17-20 21-25 26-30 Var Yok Var Yok 

Deney 30 5 9 25 1 33 2 32 3 

Kontrol 25 10 10 24 1 31 4 33 2 

 

Gruplarda erkek ve kadın öğrenci sayılarının birbirine yakın oldukları ve çalıĢma 

grubunda çoğunluğun erkek öğrencilerden oluĢtuğu, yaĢ grupları bakımından da deney ve 
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kontrol gruplarının benzerlik gösterdiği, yine çalıĢma grubu öğrencilerinin büyük ölçüde 

bilgisayar ve internet kullanımı imkânlarının olduğu görülmektedir.  

 

Tablo 12: Grupların günlük ortalama bilgisayar ve internet kullanım süreleri bakımından 

karĢılaĢtırılması 

 Günlük ortalama bil. kullanım süreleri Günlük ortalama int. kullanım süreleri 

 1 

saatten 

az 

2-4  

saat 

5-7  

saat 

8-10 

saat 

11 

saatten 

çok 

1 

saatten 

Az 

2-4  

saat 

5-7  

saat 

8-10 

saat 

11 

saatten 

çok 

Deney 3 11 11 5 5 4 11 11 5 4 

Kontrol 4 16 8 6 1 3 16 11 4 1 

 

Deney ve kontrol gruplarının günlük ortalama bilgisayar ve internet kullanım süreleri  

bakımından benzer oldukları, her iki grupta da öğrencilerin çoğunlukla günlük 2-4 saat 

arasında bilgisayar ve interneti kullandıkları görülmektedir. 

 

Tablo 13: Grupların kaç yıldır bilgisayar kullandıkları ve mezun olunan lise türü 

bakımından karĢılaĢtırılması 

 Kaç yıldır bilgisayar kull. Mezun olunan lise türü 

Grup 

Adı 

1 

yıldan 

az 

2-4 

yıl 

5-7 

yıl 

7 

yıldan 

çok 

Meslek 

Lis. 

Anadolu 

Lis. 

Genel 

Lis. 

Fen 

Lis. 

Açık 

Lis. 
Diğer 

Deney 1 10 15 9 26 3 6 - - - 

Kontrol 3 9 12 11 25 - 6 1 2 1 

 

Deney ve kontrol gruplarının bilgisayar kullanım süreleri ve mezun oldukları lise 

türleri bakımından birbirlerine yakın oldukları, çoğunlukla 5-7 yıldan beri bilgisayar 

kullanıcıları oldukları ve meslek lisesi mezunu oldukları anlaĢılmaktadır. 

 

3.4. KONTROL GRUBU ĠLE GERÇEKLEġTĠRĠLEN ĠġLEMLER 

 

AraĢtırma sürecinde Ġnternet Programcılığı 2 dersinin öğretimi kontrol grubu 

öğrencilerine geleneksel eğitim Ģeklinde uygulanmıĢtır. Öğretim süreci haftada 3 ders saati 

olmak üzere 14 hafta sürmüĢtür. 

Kontrol grubuna yapılan geleneksel eğitim süreci mevcut sistemin ön gördüğü 

Ģekilde sürdürülmüĢtür. Bu süreçte ders araç gereçleri olarak bilgisayar ve projeksiyon 

cihazından yararlanılmıĢtır. Öğrenme kaynağı olarak genellikle araĢtırmacı tarafından 

hazırlanan ve deney grubunda da konu anlatımı amacıyla kullanılan konu anlatım 
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materyalleri ile araĢtırmacı tarafından belirlenen ders kitabı kullanılmıĢtır. Öğretim 

boyunca konu anlatımları, problem çözme, konuya iliĢkin örnek kodlar inceleme, farklı 

örneklerin öğrenciler tarafından yapılmasını sağlama faaliyetlerinde bulunulmuĢtur. Dersin 

giriĢ kısmında sözel olarak konu ile ilgili bilgiler verilmiĢ, sonraki aĢamada ders bilgisayar 

laboratuarında uygulamalı olarak iĢlenmiĢtir. Genel olarak 3 ders saatinin 2 ders saati sınıf 

ortamında bilgisayar ve internet olmadan, 1 ders saati de bilgisayar laboratuarında 

uygulamalı olarak iĢlenmiĢtir. 

Ders boyunca genel olarak sınıf içerisinde ve bilgisayar laboratuarında konu 

iĢlenirken aĢağıdaki aĢamalar izlenmiĢtir. 

- Bir önceki hafta iĢlenen konunun hatırlatılması 

- ĠĢlenecek konunun tanıtılması ve konuya giriĢ yapılması 

- Konu hakkında öğretim materyali ve kitap yardımıyla tahtada bilgiler verilmesi 

- Sorusu olan öğrencilerin sorularının cevaplanması ve diğer öğrencilerle soruların 

tartıĢılması 

- Bilgisayar laboratuarında sınıfta anlatılan komut ve kodlara iliĢkin tahtaya sorular 

yazılması ve öğrencilerin bu soruları cevaplamaları süreci 

- Soruların doğru cevaplarının tahtada çözülmesi 

- Çözülen kodlara iliĢkin sorusu olan öğrencilerin sorularının cevaplanması ve diğer 

öğrencilerle soruların tartıĢılması 

 

3.5. DENEY GRUBU ĠLE GERÇEKLEġTĠRĠLEN ĠġLEMLER 

 

AraĢtırma sürecinde Ġnternet Programcılığı 2 dersinin öğretimi deney grubu 

öğrencilerine WTUE Ģeklinde uygulanmıĢtır. Öğretim süreci haftada 3 ders saati olmak 

üzere 14 hafta sürmüĢtür. 

Deney Grubuna WTUE sürecinde; ders araç-gereçleri olarak bilgisayar, internet, 

bilgisayar yazılımları, öğrenme kaynağı olarak araĢtırmacı tarafından oluĢturulan konu 

anlatım materyali, araĢtırmacı tarafından belirlenen ders kitabı, internette yer alan konu ile 

ilgili kaynaklar, araĢtırmacı tarafından MOODLE'da oluĢturulan farklı türlerde elektronik 

kaynaklar kullanılmıĢtır. Deney grubu öğrencileri öğrenme faaliyetlerini internet aracılığı 

ile gerçekleĢtirmiĢ, internet veya bilgisayar imkânı olmayan öğrenciler okulun bilgisayar 

laboratuarından faydalanmıĢlardır. Graham ve Caplan (2011)'ın belirttiği WTUE'nin 

gerçekleĢtirilmesi sürecinde gerekli olan konu alanı uzmanı, grafik tasarımcısı, web 

geliĢtirici, programcı ve öğretim tasarımcısı görevlilerinden grafik tasarımı görevi için 
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branĢı bilgisayar olan bir öğretim elemanından ve web geliĢtirme görevi için de yine branĢı 

bilgisayar olan baĢka bir öğretim elemanından yardım alınmıĢtır. Graham ve Caplan (2011) 

küçük ölçekli WTUE çalıĢmalarında bir kiĢinin birden fazla görevi üstlenebileceğini ifade 

etmiĢtir.  

Deney grubu öğrencilerine konu anlatımı çevrim içi ve çevrim dıĢı olarak 

gerçekleĢtirilmiĢtir. Çevrim içi dersteki konu anlatım süreci ve kullanılan yöntemler 

kontrol grubu ile benzerlik göstermektedir. Deney grubu öğrencileri kendilerine sunulan 

öğrenme materyallerinden sınırsız sayıda ve sürede çevrim dıĢı olarak 

faydalanabilmiĢlerdir.  

Çevrim dıĢı ders kapsamında öğrencilere sunulan materyaller arasında .pdf 

formatında konu anlatım materyali, web konferans ders videosu, ödevler, quizler, web 

kaynakları ve etkinlikler bulunmaktadır. 

 

3.6. DENEYSEL ĠġLEM ĠÇĠN ALT YAPININ HAZIRLANMASI 

 

WTUE'nin gerçekleĢtirilmesi için ortamın öğretime hazır hale getirilmesi amacıyla 

hosting ve domain kiralama, MOODLE ve BigBlueButton yazılımlarının kurulması, 

öğrenci profillerinin sisteme yüklenerek kullanıcı adı ve Ģifrelerinin oluĢturulması, 

MOODLE ve BigBlueButton yazılımlarını tanıtan seminer verilmesi, ders materyallerinin 

oluĢturularak MOODLE'a yüklenmesi faaliyetlerine bulunulmuĢtur. Ayrıca deney grubu 

öğrencileri ile eĢ zamanlı eğitim faaliyeti de gerçekleĢtirilmiĢtir. Bu aĢamalar detayları ile 

aĢağıda tanımlanmıĢtır. 

Hosting ve Domain Kiralama: Öğrencilerin internete bağlanarak dokümanlara 

ulaĢabilmesi için  öğretim materyallerinin barınacağı sunucu bilgisayar (host) ve bu sunucu 

bilgisayara eriĢilebilecek domain kiralanmıĢtır. EĢ zamanlı eğitim anında sesli ve görüntülü 

çift yönlü etkileĢim sağlanacağı için yüksek teknik özelliklere sahip bir sunucu bilgisayar 

seçilmesine özen gösterilmiĢtir. Sunucu bilgisayarın düĢük özelliklere sahip olması 

durumunda eĢ zamanlı eğitimde öğrencilerle iletiĢim sorunları olabileceği düĢünülmüĢtür. 

Bu sorunlar katılımcıların sistemden düĢmesi, görüntü ve sesin geç iletilmesi, ekranlarda 

donma gibi aksaklıklar olabilir. Seçilen sunucu bilgisayar AMP PHENOM 840 (4 

çekirdek) iĢlemci, 8 GB RAM, 500 GB harddisk, 20 TB Bandwith özelliklerine sahiptir. 

Yapılan eĢ zamanlı eğitim boyunca öğrencilerden sunucu bilgisayar kaynaklı ciddi 

Ģikayetler alınmamıĢtır. Netice itibarıyla bu teknik özelliklerin 35 öğrenci ile web 

konferans yapmaya uygun özellikler olduğu saptanmıĢtır. Fiziksel sunucu proxmax 
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yazılımı ile sanallaĢtırılmıĢ ve iki sanal server kurulmuĢtur. Sanal olarak bölümlenen 

sunucunun bir bölümüne eĢ zamansız eğitim için MOODLE ÖYS, diğer bölümüne de eĢ 

zamanlı eğitimi sağlamak için BigBlueButton web konferans yazılımı kurulmuĢtur. 

Domain adresi olarak da www.nettenegitim.net adresi kiralanmıĢ ve bu adres sunuya 

yönlendirilmiĢtir. "http://www.nettenegitim.net" web adresine girildiğinde kullanıcıları 

WTUE için hazırlanmıĢ olan web ara yüzü karĢılamaktadır. Bu ara yüz aracılığı ile 

MOODLE'a bağlanılarak kullanıcı adı ve Ģifre bilgileri girilir ve sisteme giriĢ yapılmıĢ 

olur. WTUE için hazırlanmıĢ olan ara yüz ve ara yüzde bulunan bağlantılar aĢağıda 

açıklanmıĢtır. 

 

 

ġekil 26: WTUE giriĢ ekranı 

 

Yukarıda görülen ara yüzde; 

1 numaralı alan; MOODLE ÖYS'ye bağlantı içindir. 

2 numaralı alan; ÇalıĢma ile ilgili olarak öğrencilere yapılan duyuruların yer aldığı 

alandır. 



118 

 

 
 

3 numaralı alan; BigBlueButton ve MOODLE ile ilgili öğrencileri bilgilendirici 

içerikler ile Sıkça Sorulan Soruların yer aldığı bölümdür. 

4 numaralı alan; Örnek bir web konferansın yer aldığı bağlantı bölümüdür.  

MOODLE ve BigBlueButton Yazılımlarının Kurulması:  Her iki yazılımda ücretsiz 

yazılımdır. Sanal olarak 2 parçaya bölünen sunucunun bir bölümüne MOODLE'ın son 

versionu olan MOODLE 2.6.2, diğer bölümüne ise BigBlueButton kurulmuĢtur. 

BigBlueButton'ın MOODLE ile enterge olabilmesi için sunucuya öncelikle Linux 

dağıtımlarından Ubuntu 10.04.04 iĢletim sistemi kurulmuĢ, ardından bu iĢletim sistemi 

üzerine BigBlueButton kurulmuĢtur. Ġki yazılımın entegre olabilmesi için MOODLE'ın 

BigBlueButton eklentisinin MOODLE'a yüklenmesi gerekmektedir. MOODLE'da Yeni 

Etkinlik Ekle seçeneğinden BigBlueButton seçilerek gerekli web konferans dersi 

ayarlamaları yapıldıktan sonra BigBlueButton simgesi MOODLE ekranında görünecek ve 

öğrenci bu simgeyi tıkladığı zaman BigBlueButton'ın olduğu sunuya yönlendirilerek web 

konferans gerçekleĢmektedir. Web konferans ekranının öğrencilere açılması için 

moderatörün yani ders vermeden sorumlu kullanıcının bu sisteme girmesi gerekmektedir. 

Aksi durumda sistem öğretmen gelene kadar derse katılmak isteyen öğrencileri 

bekletmektedir.  

Öğrenci Profillerinin Sisteme Yüklenerek Kullanıcı Adı ve Şifrelerinin 

Oluşturulması: ÖYS alt yapısı hazırlandıktan sonra elektronik ortamda öğrenci listesine 

ulaĢılmıĢ, öğrenci ad, soyad ve öğrenci numarası bilgilerine göre sistematik olarak her bir 

öğrenciye kullanıcı adı ve Ģifreler tanımlanmıĢtır. Kullanıcı adı ve Ģifreler dıĢında, mail 

adresi, ad, soyad gibi bilgileri içeren MOODLE'ın formatına uygun bir .csv doyası 

Microsoft Excel'de oluĢturulmuĢtur. Daha sonra MOODLE'a toplu kullanıcı eylemlerinden 

tek seferde 35 öğrencinin kullanıcı bilgileri yüklenerek her bir öğrenciye ayrı ayrı profil 

oluĢturulması sağlanmıĢtır. Belli bir sistematiğe göre oluĢturulan kullanıcı ad ve Ģifreleri 

(Ör: k.adı: soyad, ġifre: Soyad?123) tüm öğrencilere duyurularak sisteme girmeleri ve ilk 

olarak kullanıcı adları ve Ģifreleri olmak üzere tüm profil bilgilerini güncellemeleri 

istenmiĢtir. Belli bir sistematiğe göre profil bilgileri oluĢturarak kullanıcıların toplu olarak 

sisteme yüklenmesi zaman ve emek açısından büyük kolaylık sağlamıĢtır. Aksi durumda 

her bir öğrenci web sayfasına girerek kendi profillerini oluĢturmaları gerekecek ve 

araĢtırmacının bu duruma rehberlik etmesi gerekecekti.  

MOODLE ve BigBlueButton yazılımları tanıtan seminer verilmesi: WTUE 

faaliyetine baĢlamadan önce her iki yazılımın da kullanımını, öğrencilerin sisteme nereden, 
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nasıl giriĢ yapacaklarının, özellikle öğrencilerin BigBlueButton'da neler yapabileceklerinin 

anlatıldığı yaklaĢık 45 dakika süren bir seminer düzenlenmiĢtir. Kısa süren örnek bir web 

konferans uygulaması da yapılmıĢtır. Ayrıca ana sayfada sistemin tümünün özelliklerini ve 

yapılabilecekleri anlatan bir tutorial videonun ve bir .pdf belgesinin varlığından 

bahsedilmiĢtir.  

Ders Materyallerinin Oluşturularak MOODLE'a Yüklenmesi: Öğrencilerin konuları 

görebileceği konular listesi MOODLE giriĢ sayfasında yer almaktadır. Bu liste tüm konu 

baĢlıklarını içeren, öğrenciyi bilgilendirme amaçlı bir metindir. Ders materyalleri olarak 

MOODLE da yapılan faaliyetler aĢağıda numaralandırılmıĢ ve tanımlanmıĢtır. 

 

 

ġekil 27: MOODLE ile yapılan faaliyetler 

 

1 numaralı alan, Haber forumunda genel olarak ders ile ilgili konular açılmıĢ, 

öğrencilerin ders veya uygulama hakkında tartıĢma ortamı oluĢturulmuĢtur. 

2 numaralı alan, konu anlatımlarıdır. Her hafta .pdf formatında olan konu anlatımları 

dersten önce sisteme yüklenerek öğrencilerin eĢ zamanlı ders öncesinde konu hakkında 

bilgi sahibi olmaları sağlandı. Öğrenci bu sayede konu anlatım dosyalarını kendi 

bilgisayarına download yaparak internet olmadan da çalıĢma yapabilir. 
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3 numaralı alan, eĢ zamanlı eğitim linkidir. EĢ zamanlı eğitim her hafta belirlenen 

bir saatte web konferans yoluyla gerçekleĢtirilmiĢtir. 

4 numaralı alan, EĢ zamanlı eğitimin video linkidir. EĢ zamanlı eğitim video dosyası 

olarak kaydedilmiĢ ve sunucuya yüklenmiĢtir. Link aracılığı ile öğrencinin eriĢimi 

sağlanmıĢtır. Böylece ders videosu istenen zamanda da izlenebilir özelliktedir. 

5 numaralı alan, konu ile ilgili farklı internet kaynaklarının listesidir. Konu ile ilgili 

seçilen web siteleri listelenerek öğrenciler yönlendirilmiĢ ve böylece farklı internet 

kaynaklarından yararlanmaları sağlanmıĢtır. 

6 numaralı alan, Quiz alanıdır. Her hafta konu anlatımlarından sonra öğrencilere 

çoktan seçmeli sorulardan oluĢan quizler, quizleri yapmaları için belli süre sonra da cevap 

anahtarları .pdf belgesi olarak sisteme eklenmiĢtir. 

7 numaralı alan, Ödevler alanıdır. Her konu bitiminde konuyu pekiĢtirme amaçlı 

ödevler verilmiĢtir. Daha sonra ödevlerin çözümü .pdf formatında sisteme eklenmiĢtir. 

 8 numaralı alan, verilen ödev ve quizlerin cevaplarını içerir. 

9 numaralı alan, sohbet odası, konuya iliĢkin o anda sistemde olanların iletiĢim 

kurabileceği alandır. 

10 numaralı alan, Eğitsel Oyun Etkinlikleri alanıdır. Dersi daha eğlenceli hale 

getirebilmek için konu anlatımları sonrasında BoĢluk Doldurma Etkinliği, Çoktan Seçmeli 

Test Etkinliği, EĢleĢtirme Etkinliği, Bulmaca Etkinliği, KarıĢık Kelimelerden Cümle 

OluĢturma Etkinliği gibi etkinlikler sisteme eklenmiĢtir. Bu etkinlikler Hot Potatoes 

programında hazırlanarak SCORM uyumlu paket halinde kaydedilmiĢ ve bu paket 

MOODLE'da import edilerek kullanılabilir hale getirilmiĢtir. 

Web Sayfasının Denenmesi: Web sayfasına BigBlueButton ve MOODLE yazılımları 

kurulup, MOODLE'a WTUE de kullanılacak materyallerin örnekleri yüklendikten sonra 

deneme amaçlı olarak yazılımlar çalıĢtırılmıĢ ve sunucunun öğrenci yoğunluğunu kaldırıp 

kaldırmayacağı test edilmiĢtir. Ayrıca materyaller, sayfanın tasarımı ve kullanımı yönüyle 

branĢı bilgisayar olan 3 öğretim elemanının görüĢlerine baĢvurulmuĢtur. Daha sonra 3 

öğrenci ile deneysel sürece baĢlamadan önce test amaçlı WTUE uygulaması 

gerçekleĢtirilmiĢ ve öğrencilerin sistem hakkındaki görüĢleri değerlendirilip sayfa 

içerisinde küçük güncellemeler yapılmıĢtır. Bu aĢamadan sonra web sayfasının deneysel 

süreç için kullanıma hazır olduğu düĢünülmüĢtür.     
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3.7. UYGULAMAYA KATILIM 

 

ÖYS, MOODLE'ın öğrencilerin hareketlerini izleyerek kayıt altına alması ve bu 

bilgileri raporlaması sayesinde deney grubu öğrencilerinin sistemi ne derece kullandıkları, 

hangi kaynakların ne kadar görüntülendiği bilgileri elde edilmiĢtir.  

Uygulama süresi boyunca deney grubu öğrencilerinin ders kapsamında öğrenme 

faaliyetlerine katılımları hafta bazında aĢağıda verilmiĢtir.  

Tablo 14: WTUE faaliyetlerinin öğrenciler tarafından görüntülenmesi 
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Konu Anlatımı 

Görüntüleme 
30 29 32 31 33 30 32 28 35 30 30 32 33 32 

Web Konferansa 

Katılım 
22 24 27 29 27 35 35 35 31 33 35 33 32 32 

Ödev Dosyası Alma 35 25 26 23 23 22 33 16 9 7 11 10 3 2 

Quiz Sorularını Çözme 35 35 35 27 25 26 30 26 9 7 10 14 3 2 

Dersi ÇevrimdıĢı Ġzleme 10 1 - -  1 7 9 1 2 6 4 1 1 

Önerilen Web 

Kaynaklarından 

Faydalanma 

6 - - - -  1 - 1 2 1 3 8 6 

Ödev - Quiz Cevaplarını 

Alma 
30 24 28 26 22 21 35 35 35 30 32 25 12 10 

Oyun Etkinliğine 

Katılım 
5 3 24 1 1 1 3 3 4 7 2 1 1 - 

 

Öğrencilerin konu anlatımlarını yoğun olarak inceledikleri görülmektedir. Öğrenciler 

konu anlatım materyallerini internetten downlaod yaparak çalıĢma imkanı olduğu gibi 

MOODLE üzerinden, belgeyi download yapmadan doğrudan okuyarak da ders 

çalıĢabilmiĢlerdir.  

Web konferansa katılımın ilk haftalarda çok yoğun olmadığı fakat ilerleyen 

haftalarda hemen tüm grubun katılımının sağlandığı görülmektedir. Ġlk haftalarda katılımın 

az olması teknik aksaklıklar veya sisteme uyum süreci ile ilgili olabilir. Ġlk haftalarda 

katılımın 30'un altında kaldığı fakat ilerleyen haftalarda öğrencilerin yoğun katılımları söz 

konusudur.  
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Deney grubu öğrencilerinin web konferansa katılımları haftalık olarak aĢağıdaki 

grafikte görülmektedir. 

 

Grafik 1: Deney grubunun haftalık web konferansa katılımları 

 

Tablo 14'e göre ödevler ile quizlerin ilk haftalarda fazla sayıda görüntülenmiĢ 

olduğu, öğrencilerin ilgilerini çektiği fakat ilerleyen haftalarda bu yoğunluğun azaldığı 

görülmektedir. Web konferans ile yapılan ders videosu, kayıt altına alınarak sisteme 

yüklenmiĢ, öğrencilerin dilediği zaman izleyebilmesi sağlanmıĢsa da bu videoların web 

konferans dıĢında fazla takip edilmediği anlaĢılmıĢtır. Öğrenciler öğrenmede çevrimdıĢı 

videolara ihtiyaç duymamıĢ olabilirler. Ödev ve quizler öğrencilere verildikten belli bir 

süre sonra cevapları gönderilmiĢtir. Cevapların bulunduğu belgede cevaplar aynı zamanda 

sorular ile beraber yer almaktadır. Bu belgenin görüntülenme sayısı yüksek olarak 

görünmektedir. Ödev ve quizlerin deney grubu öğrencileri tarafından az sayıda 

görüntülenip, ödev ve quizlerin cevapları ile beraber yer aldığı belgenin daha fazla 

görüntülenmesi, öğrencilerin soruları inceleyip cevaplamadan, sorular ile beraber cevapları 

aynı belgede görmek istediklerini ve bu Ģeklide öğrenmeyi tercih etmiĢ olabileceklerini 

düĢündürmektedir.  
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Yayımlanan belgenin görüntülenmesi hafta bazında aĢağıdaki grafikte yer 

almaktadır.  

 

 

Grafik 2: Ödev ve quiz cevaplarının görüntülenmesi 

 

Grafik 2'ye göre son iki hafta dıĢında ödev ve quizlerin görüntülenme oranının 

yüksek olduğu görülmektedir.  

 

3.8. VERĠ TOPLAMA ARAÇLARI  

 

3.8.1. Ġnternet Programcılığı 2 Dersi BaĢarı Testi 

 

Ġnternet Programcılığı 2 dersi BaĢarı Testi, öğrencilerin Ġnternet Programcılığı 2 

dersindeki baĢarılarını ölçmek amacıyla; bu dersin konularını kapsayan 36 beĢ seçenekli 

çoktan seçmeli test sorusundan oluĢmaktadır. BaĢarı testinin güvenirlik çalıĢması 

kapsamında yapılan madde analizi sonucunda hiç bir madde testten çıkarılmamıĢtır. BaĢarı 

testinin cevaplama süresi için öğrencilere 45 dakika süre tanınmıĢtır. BaĢarı Testi, 

uygulama öncesi ön test olarak, uygulama sonrasında son test olarak, son testten 4 hafta 

sonra da kalıcılık testi olarak uygulanmıĢtır. Polat (2009)'a göre kalıcılık testi çalıĢma 

grubuna öğrenmenin sürekliliğini tespit edebilmek amacıyla yapılan testtir.  
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3.8.1.1. Ġnternet Programcılığı 2 Dersi BaĢarı Testi GeliĢtirme Süreci 

 

BaĢarı Testi geliĢtirilirken konular ve hedef düzeylerini içeren Belirtke Tablosu 

hazırlanmıĢtır. Belirtke tablosunun hazırlanmasında 3 öğretim elemanının görüĢünden 

faydalanılmıĢtır. Uzman görüĢü alınan öğretim elemanları hem eğitim bilimleri hem de 

bilgisayar bilimleri alanında eğitim almıĢ doktor adaylarıdır. Uzmanlara test soruları 

verilmiĢ, her bir sorunun hangi konu baĢlığı kapsamında sorulduğu da belirtilmiĢtir. Bu 

veriler doğrultusunda uzmanlara her bir sorunun ilgili konu kapsamında hangi hedef 

düzeyinde olduğu sorulmuĢtur. Bu amaçla Tablo 15'de gösterilen tablo da uzman görüĢü 

formuna eklenmiĢtir. Uzmanlardan elde edilen formlar değerlendirilirken cevaplamalarda 

farklılık olması durumunda birden fazla kiĢinin cevabı dikkate alınarak doğru kabul 

edilmiĢtir. Bu yolla belirtke tablosu oluĢturulmuĢtur. Bir yanda hedeflerin, bir yanda 

konuların yer aldığı belirtke tablosunun hazırlanması kapsam geçerliğini sağlamada 

kullanılmaktadır (TavĢancıl, 2010). Ayrıca belirtke tabloları, baĢarı testinin kapsam 

geçerliğini sağlamak için kullanılan yöntemlerdendir. Değerlendirme formalarından gelen 

sonuçlar doğrultusunda belirtke tablosu aĢağıdaki gibi oluĢmuĢtur. 

 

Tablo 15: BaĢarı testi için belirtke tablosu                

                                             

                                        Hedef Düzeyi 

       Konular 

B
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g
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K
a
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a
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a
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a

 

A
n
a
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S
en
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D
eğ
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n
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m
e 

T
o
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Php'ye GiriĢ 2 3  1   6 

Php'de Kod Yapısı 2      2 

Php'de DeğiĢkenler-Sabitler 1 1   1 1 4 

Php'de Diziler  1  1   2 

Operatörler 2 1 3 2   8 

If Yapısı Ve Döngüler 1 1     2 

Php'de Functıon Yapısı     1  1 

Php Ġle Dizin ĠĢlemleri   1    1 

Php'de Dosya ĠĢlemleri 1     1 2 

Mysql - Phpmyadmin 1      1 

Mysql Ġle Veritabanı ĠĢlemleri-1 1   1  1 3 

Mysql Ġle Veritabanı ĠĢlemleri- 2 1  1    2 

Php Ġle Mysql Veritabanı ĠĢlemleri 1      1 

Php Ġle Form ĠĢlemleri      1 1 

Toplam 13 7 5 5 2 4 36 
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BaĢarı Testinin soruları ders konularındaki hedef - davranıĢlara uygun olacak Ģekilde, 

konu ile ilgili internette yer alan kaynakları, ders kitaplarındaki konu anlatımları ve örnek 

sorular incelenmiĢ, soruların oluĢturulmasında bu kaynaklardan da faydalanılmıĢtır. 

AraĢtırmacı tarafından hazırlanan baĢarı testi madde analizi yapılmadan önce ilk olarak 41 

çoktan seçmeli test sorusundan oluĢmaktaydı. BaĢarı Testinin kapsam geçerliğini sağlamak 

amacıyla uzman görüĢlerine baĢvurulmuĢtur. Bu amaçla 41 sorudan oluĢan baĢarı testi, 

branĢı bilgisayar olan 3 öğretim elemanı tarafından içerik ve format yönünden 

incelenmiĢtir. Uzmanlara baĢarı testi yanında Ek-5'da belirtilen Uzman Değerlendirme 

Formu ve Ek-4'de belirtilen Kazanımlar Listesi de verilmiĢ ve bu belgelerdeki ifadeleri 

dikkate alarak değerlendirmeleri istenmiĢtir. BaĢarı Testini inceleyen uzmanların görüĢleri 

doğrultusunda 5 soru testten çıkarılmıĢ, bazı sorularda da değiĢiklikler yapılmıĢtır. 

Çıkarılan sorulardan bir kısmı hiçbir kazanımı ölçmeye yönelik olmadığı, bir kısmı da 

kalan mevcut sorulara çok yakın olduğu gerekçesi ile testten çıkarılmıĢtır. Uzman görüĢleri 

alındıktan sonra soruları 3 öğrencinin çözmesi sağlanmıĢtır. Öğrenciler baĢarı testinin 

dilini açık ve anlaĢılır bulmuĢlardır. Soruları çözen öğrencilerin görüĢ ve önerileri alınmıĢ, 

sorular üzerinde herhangi bir değiĢiklik yapılmamıĢtır. BaĢarı testi geçerlik çalıĢması 

sonunda baĢarı testi 36 tane 5 seçenekli çoktan seçmeli test sorusundan oluĢmuĢtur. BaĢarı 

testinin güvenirlik çalıĢması kapsamında gerçekleĢtirilen madde analizi sonucunda madde - 

toplam korelasyonu 0,2'nin altında test maddesi olmadığı için hiç bir madde testten 

çıkarılmamıĢtır. Sonuç olarak baĢarı testi 36 tane 5 seçenekli çoktan seçmeli test 

maddesinden oluĢmuĢtur. 

BaĢarı Testinin güvenirlik çalıĢması yapılabilmesi amacıyla baĢarı testi daha önce 

Ġnternet Programcılığı 2 dersini alan 297 öğrenciye uygulanmıĢtır. Öğrenci grubundan elde 

edilen sonuçlardan 36 çoktan seçmeli test soruları SPSS Statistics 22 programına doğru 

cevaplar için 1 yanlıĢ cevaplar için 0 olacak Ģekilde girilmiĢtir. Yapılan Güvenirlik Analizi 

sonucunda Ġnternet Programcılığı 2 dersi baĢarı testinin güvenirlik katsayısı değeri 0,887 

olarak hesaplanmıĢtır. 

297 öğrencinin baĢarı testinin 36 soruluk çoktan seçmeli testinden aldıkları puanlar 

baĢarı sırasına göre sıralanmıĢ, sıralamanın alt ve üst %27'lik kısımları alınmıĢ ve bu 

değerler üzerinden madde analizi yapılmıĢ ve sonuçlar Tablo 16'da sunulmuĢtur. 
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Tablo 16: BaĢarı testi madde analizi 

Madde No 
Madde Güçlük  

Indexi (p) 

    Madde Ayırıcılık 

Indexi (r) 

Madde-Toplam 

Korelasyonu 

1 0.704 0.420 0.360 

2 0.710 0.432 0.356 

3 0.741 0.469 0.387 

4 0.710 0.432 0.426 

5 0.543 0.667 0.453 

6 0.562 0.383 0.265 

7 0.549 0.556 0.411 

8 0.549 0.506 0.381 

9 0.574 0.630 0.500 

10 0.636 0.432 0.377 

11 0.543 0.494 0.360 

12 0.605 0.469 0.399 

13 0.623 0.556 0.458 

14 0.648 0.531 0.393 

15 0.451 0.556 0.410 

16 0.556 0.617 0.468 

17 0.586 0.556 0.420 

18 0.469 0.519 0.334 

19 0.463 0.457 0.331 

20 0.525 0.531 0.391 

21 0.580 0.395 0.254 

22 0.660 0.432 0.360 

23 0.654 0.568 0.498 

24 0.611 0.556 0.402 

25 0.599 0.432 0.319 

26 0.500 0.654 0.486 

27 0.568 0.691 0.499 

28 0.537 0.580 0.421 

29 0.580 0.519 0.348 

30 0.444 0.568 0.428 

31 0.648 0.580 0.442 

32 0.525 0.556 0.388 

33 0.562 0.531 0.378 

34 0.531 0.519 0.396 

35 0.500 0.630 0.453 

36 0.525 0.531 0.370 

ortalama 0.577 0.526 0.398 

En DüĢük 0.444 0.383 0.254 

En Yüksek 0.741 0.691 0.500 

 



127 

 

 
 

BaĢarı testinin madde analizi sonucunda, madde güçlük indexlerinin 0.444 ile 0.741 

arasında değiĢtiği, tüm maddelerin ortalama madde güçlük indexinin ise 0.577 olduğu 

görülmektedir. Ayrıca madde ayırıcılık indexlerinin ise 0.383 ile 0.691 arasında değiĢtiği 

ve tüm maddelerin ortalama madde ayırıcılık indexinin 0.526 olduğu görülmektedir. 

GerçekleĢtirilen madde analizi sonucunda çoktan seçmeli sorulardan oluĢan baĢarı 

testinin Madde - Toplam Korelasyonu 0.2'nin altında madde olmadığı için hiç bir madde 

testten çıkarılmamıĢtır (Akdağ, 2011).  

BaĢarı testinde her bir maddenin etkinliği ile ilgili olarak Madde Ayırıcılık Gücü 

değerleri hesaplanmıĢ ve sonuçlar Tablo 17'de sunulmuĢtur.  

 

Tablo 17: BaĢarı testinin madde ayırıcılık gücü değerlerine göre dağılımı  

Ayırıcılık Gücü Değeri 

(r) 
Madde Sayısı Madde No Madde Yorumu 

0.41≤ r ≤1 34 

1,2,3,4,5,7,8,9,10,11,

12,13,14,15,16,17,18

,19,20,22,23,24,25,2

6,27,28,29,30,31,32,

33,34,35,36 

Çok iyi madde 

(ayırıcılık gücü 

yüksek madde) 

0.31≤ r ≤0.40 2 6, 21 Ġyi madde 

0.21≤ r ≤0.30 - - 
Ayırıcılığı düĢük 

madde 

0≤ r ≤0.20 - - 

Çok zayıf madde 

(ayırıcılık gücü 

çok düĢük madde) 

 

BaĢarı testinde ayırıcılık gücü değeri 0.30'nin altında madde olmadığı için ayırıcılık 

gücü kriteri bakımından hiçbir madde testten çıkarılmamıĢtır.  

BaĢarı testinde yer alan her bir maddenin kolay veya zor madde olma dereceleri 

hakkında bilgi alabilmek için Madde Güçlük Değerleri hesaplanmıĢ ve bu sonuçlar Tablo 

18'de sunulmuĢtur. 
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Tablo 18: BaĢarı testinin madde güçlük değerlerine göre dağılımı 

Güçlük Değeri (p) Madde Sayısı Madde No Madde Yorumu 

0.61≤p≤0.80 12 
1,2,3,4,10,12,13,14,22, 

23,24,31 
Kolay Madde 

0.41≤p≤0.60 24 

5,6,7,8,9,11,15,16,17,18,19,2

0,21,25,26,27,28,29,30,32,33,

34,35,36 

Orta Güçlükte 

Madde 

0.20≤p≤0.40 - - Zor Madde 

 

Madde güçlük değeri olan p değerlerine göre soru maddelerinin çoğunlukla orta 

güçlükte maddeler olduğu görülmektedir. 12 tane kolay madde varken zor madde yer 

almamaktadır. 

 

3.8.2. GörüĢme Soruları 

 

GörüĢme, gerçekleĢtirilen deneysel süreç ile ilgili görüĢleri almak amacıyla 7 deney 

grubu öğrencisi ile gerçekleĢtirilmiĢtir. Açık uçlu sorulardan oluĢan yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢme formu 4 sorudan oluĢmaktadır. Sorular kullanılan materyaller, WTUE'yi 

gerçekleĢtirmek için kullanılan eĢ zamanlı eğitim yazılımı BigBlueButton, eĢ zamansız 

eğitim yazılımı MOODLE ve bunların akademik baĢarıya yansıması gibi konulara 

yöneliktir. Karasar (2007)'a göre görüĢmeler genellikle yapılandırılmıĢ ve 

yapılandırılmamıĢ görüĢmeler arasında bir ortam olan yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeler 

yoluyla yapılmaktadır. Cevaplayıcı ile araĢtırmacı arasında geçen görüĢme daha sonra 

analiz edilebilmesi için ses kayıt cihazı ile kaydedilmiĢ, görüĢmenin kaydedilmesi 

cevaplayıcının izni dahilinde gerçekleĢtirilmiĢtir. GörüĢme kaydının hiç kimse ile 

paylaĢılmayacağı konusunda cevaplayıcıya güvence verilmiĢ ve cevaplayıcı görüĢmenin 

amacı hakkında bilgilendirilmiĢtir. GörüĢmeler 5 dakika ile 11 dakika arasında sürmüĢtür. 

GörüĢme soruları ilk aĢamada 7 soru olarak hazırlanmıĢtır. Hazırlanan 7 görüĢme 

sorusunun gerçekleĢtirilen uygulama ile ilgili öğrencilerin görüĢlerini yansıtma amacına 

uygun olup olmadığı, soruların açık ve anlaĢılır olup olmaması gibi kriterler belirlenmiĢtir. 

Soruların bu kriterlere uygunluğu ve sorular hakkındaki görüĢ ve öneriler ile ilgili 5 

öğretim elemanından uzman görüĢü alınmıĢtır. Uzmanlar, alanı eğitim bilimleri olan 4 

doktor adayından ve 1 öğretim üyesinden oluĢmaktadır. Uzmanlardan gelen geri 

bildirimler ile ortak görüĢ ve öneriler doğrultusunda 2 soru baĢka sorular ile birleĢtirilmiĢ 

ve bazı sorularda Ģekil bakımından çeĢitli düzenlemeler yapılmıĢtır. BirleĢtirilen sorular 

MOODLE ve web konferans yazılımı hakkında ayrı ayrı sorulan benzer amaçlı soruların 
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birleĢtirilerek tek soruda sorulmasından ibarettir. Öğrenci görüĢlerine baĢvurulan soruların 

ilgili düzenlemeler yapıldıktan sonra 3 öğrenci ile ön görüĢme yapılmıĢ, öğrencilerin 

sorular hakkında görüĢleri alınmıĢtır. Sonuç olarak görüĢme sorularının toplam 4 sorudan 

oluĢması kararlaĢtırılmıĢ ve soru ifadelerine son Ģekli verilmiĢtir.  

 

3.8.3. Bilgisayar ve Ġnternet Kullanımı Bilgi Düzeyi Ölçeği 

 

Bilgisayar ve internet kullanımı bilgi düzeyi ölçeği deney ve kontrol grubu 

öğrencilerine çalıĢma öncesinde uygulanmıĢtır. Ölçeğin uygulanmasının amacı, çalıĢma 

öncesinde grupların bilgisayar ve internet kullanımları bakımından homojen olup 

olmadığını tespit etmektir. ÇalıĢma grubu öğrencilerinin bilgisayar ve internet kullanımı 

bilgi düzeyleri çalıĢma süresince öğrencilerin Ġnternet Programcılığı 2 dersindeki 

öğrenmelerini etkileyebileceği düĢünülmüĢtür. Bu nedenle gruplar arasında çalıĢma 

öncesinde bilgisayar ve internet kullanımları bilgi düzeyleri bakımından karĢılaĢtırılmıĢtır. 

20 sorudan oluĢan ve Olcay (2011) tarafından geliĢtirilen ölçeğin güvenirlik katsayısını 

hesaplamak için ölçek  çalıĢma grubuna uygulanmıĢ ve KR-20 iç tutarlık katsayısı 0,771 

olarak bulunmuĢtur. Öğrencilerin bazı demografik bilgilerini elde ederek deney ve kontrol 

gruplarını karĢılaĢtırmak amacıyla çoktan seçmeli sorulara baĢlamadan önce demografik 

bilgiler ile ilgili sorular da bu ölçeğe eklenmiĢtir. 

 

3.8.4. KiĢisel Bilgi Formu 

 

KiĢisel Bilgi Formu ile çalıĢma grubu öğrencilerinin cinsiyet, yaĢ aralığı, kiĢisel 

bilgisayara sahip olma, kaldığı yerde internete sahip olma, günlük bilgisayar kullanım 

süresi aralığı, günlük internet kullanım süresi aralığı, kaç yıldır bilgisayar kullandığı, 

mezun olduğu lise türü gibi demografik bilgileri alınmıĢ, bu bilgiler frekans analizinde 

kullanılmıĢtır. Böylece grupların çeĢitli değiĢkenler açısından karĢılaĢtırılması 

sağlanmıĢtır.  

 

3.9. VERĠLERĠN ANALĠZĠ 

 

Bu bölümde nicel ve nitel veriler analiz edilmiĢtir. Bu amaçla nicel verilerin 

analizinde parametrik testlerden frekans analizi, betimsel istatistik, Bağımsız Gruplar t 

Testi, ĠliĢkili Örneklemler t Testi ile ANCOVA kullanılmıĢtır. Nitel verilerin analizinde ise 

betimsel analiz yöntemi kullanılmıĢtır. 
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3.9.1. Nicel Verilerin Analizi 
 

Katılımcıların çeĢitli demografik özelliklerinin de yer aldığı Bilgisayar ve Ġnternet 

Kullanım Ölçeği ile Ġnternet Programcılığı 2 BaĢarı Testinden elde edilen veriler SPSS 22 

programına girilmiĢ ve bu veriler üzerinden analizler yapılmıĢtır. Ġstatistiksel bilgilerin 

görülmesi, gruplar hakkında belli yargılara varılması ve verilerin parametrik testlere 

uygunluklarının anlaĢılabilmesi amacıyla veriler üzerinde betimsel istatistik hesapları 

yapılmıĢtır. Betimsel istatistiklerde Ortalama (X), Standart Sapma (SS), Tepe Değeri (TD), 

Çarpıklık Katsayısı (ÇK), Basıklık Katsayısı (BK), Maksimum Değer (Mak), Minimum 

Değer (Min) gibi bilgilere yer verilmiĢtir. 

ÇalıĢma öncesinde gruplar yaĢ, cinsiyet, kiĢisel bilgisayara sahiplik, internet eriĢimi, 

günlük ortalama bilgisayar ve internet kullanım süreleri, mezun olunan lise türü gibi 

demografik değiĢkenler ile Ġnternet Programcılığı 2 dersi baĢarı düzeyi açısından 

karĢılaĢtırılmıĢtır. Gruplar uygulama öncesinde belli demografik değiĢkenler, bilgisayar ve 

internet kullanım düzeyleri ve ilgili dersteki akademik baĢarı düzeyleri bakımından 

karĢılaĢtırılarak grupların homojenliği hakkında fikir edinilmiĢtir.  

Nicel verilerin analizi yapılmadan önce verilerin parametrik testlere uygunluğu test 

edilmiĢtir. Parametrik testlerin uygulanabilmesi için verilerin normal dağılım göstermesi ve 

varyansların homojen olması gerekmektedir (Akbulut, 2010; Can, 2013). Verilerin normal 

dağılımları çarpıklık ve basıklık katsayılarına bakılarak, varyansların eĢitliği de Levene's 

Test'den elde edilen değer ile araĢtırılmıĢtır. 

Gruplar akademik baĢarı bakımından ön test puanları karĢılaĢtırılmıĢ, bu amaçla 

grupların Ġnternet Programcılığı 2 dersindeki baĢarı puanları arasında Bağımsız Gruplar t 

Testi yapılarak çalıĢma öncesinde grupların akademik baĢarı bakımından homojenliği 

analiz edilmiĢtir. 

Grupların bilgisayar ve internet kullanım düzeyleri bakımından karĢılaĢtırmak için 

bilgisayar ve internet kullanımı baĢarı testinden aldıkları puanlar arasında Bağımsız 

Gruplar t Testi yapılarak çalıĢma öncesinde grupların bilgisayar ve internet kullanımı 

bakımından homojenliği analiz edilmiĢtir. 

Grupların akademik baĢarı son testleri arasında anlamlı fark olup olmadığını tespit 

etmek için ANCOVA analizi yapılmıĢtır. Grupların akademik baĢarı ön test puanları 

covariate değiĢken (ortak değiĢken) olarak alınmıĢ ve böylece ön testlerin etkisi ortadan 

kaldırılarak hata varyansı azaltılmaya çalıĢılmıĢ, grupların akademik baĢarı son testleri 

arasında anlamlı fark olup olmadığı araĢtırılmıĢtır. 
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ANCOVA analizleri yapılmadan önce bu analizin varsayımları karĢılanmıĢtır. 

Kalaycı (2010) ve Can (2013)'a göre veriler üzerinde ANCOVA yapılabilmesi için 

aĢağıdaki varsayımların karĢılanması gerekmektedir. 

- Gruplar birbirinden bağımsız olmalıdır. 

- Grupların her birisi için bağımlı değiĢkene ait puanlar normal dağılım göstermeli ve 

varyanslar eĢit olmalıdır. 

- Bağımlı değiĢken ile kontrol değiĢkeni arasında doğrusal bir iliĢki olmalıdır. 

- Gruplar içi regresyon katsayıları eĢit olmalıdır (regresyon doğrularının eğimleri eĢit 

olmalı). 

Grupların kalıcılık testleri arasında anlamlı fark olup olmadığını tespit etmek için 

Bağımsız Gruplar t Testi yapılmıĢtır. Bu test ile grupların kalıcılık test puanları 

karĢılaĢtırılarak WTUE'in kalıcılığa etkisi olup olmadığı araĢtırılmıĢtır. 

ÇalıĢma boyunca deney ve kontrol gruplarının kendi içerisinde akademik baĢarı 

bakımından değiĢimleri de incelenmiĢtir. Böylece diğer gruptan bağımsız olarak her bir 

grubun test verileri arasında analizler yapılmıĢtır. Deney ve kontrol gruplarının Ġnternet 

Programcılığı 2 dersi ön test - son test ve son test - kalıcılık testleri arasında her bir grup 

için ayrı ayrı ĠliĢkili Örneklemler t Testi yapılarak uygulanan yöntemin grupların akademik 

baĢarıları üzerindeki etkisi incelenmiĢtir. 

 

3.9.2. Nitel Verilerin Analizi 
 

WTUE uygulamasının etkinliğini, güçlü ve zayıf yönlerini ortaya koymak, nicel 

verilerden elde edilen sonuçların nitel veriler ile desteklemek, katılımcıların yorumlarına 

ve kendi ifadelerine de yer vermek amacıyla görüĢme yapılmıĢtır. Bu görüĢmeden elde 

edilen nitel verileri analiz etmek için deney grubu öğrencileri ile gerçekleĢtirilen 

görüĢmelerden elde edilen ses kayıtları tekrar dinlenmiĢ, elde edilen veriler doğrultusunda 

betimsel analiz yöntemi uygulanmıĢtır. Ġstatistiklerde Frekans (f) değerine yer verilmiĢtir. 

Bu değerler doğrultusunda nitel veriler yorumlanmıĢtır. Bogdan ve Biklen (1992)'e göre 

görüĢme nitel yöntemler arasında en sık kullanılandır. GörüĢme ile insanların bakıĢ açıları, 

görüĢleri, düĢünceleri, algıları güçlü bir Ģekilde ortaya konulabilir (Akt: Yıldırım ve 

ġimĢek, 2011). GörüĢme verileri analiz edilip yorumlanırken katılımcıların görüĢlerine 

sıkça yer verilir. GörüĢmeden elde edilen veriler düzenlenerek, yorumlanır. Bu Ģekilde 

neden-sonuç iliĢkilerine ulaĢılarak anlamlı ifadeler elde edilir (Yıldırım ve ġimĢek, 2011).  
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4. BULGULAR 

 

4.1. DENEYSEL ĠġLEM ÖNCESĠ ELDE EDĠLEN BULGULAR 

 

Deneysel iĢlem öncesinde elde edilen bulgular, grupların denkliklerinin 

karĢılaĢtırılması amacıyla gerçekleĢtirilen iĢlemlerden dolayı "Grupların ÇalıĢma 

Öncesinde Denkliklerinin Sağlanması" bölümünde açıklanmıĢtır. 

 

4.2. DENEYSEL ĠġLEM SONRASINDA ELDE EDĠLEN BULGULAR 

 

4.2.1. Deneysel ĠĢlem Sonrasında Grupların BaĢarı Son Testlerinin 

KarĢılaĢtırılması 
 

Ġnternet Programcılığı 2 dersine yönelik hazırlanan baĢarı testi çalıĢma sonrasında 

gruplara son test olarak uygulanmıĢtır. Son testler bakımından gruplar karĢılaĢtırılmadan 

önce son testlerden elde edilen puanların parametrik testlere uygunluğu analiz edilmiĢtir. 

Bu amaçla grupların son test puanlarının betimsel istatistik değerleri, çarpıklık ve basıklık 

katsayıları ile varyansların homojenliği varsayımı incelenmiĢtir. 

 

Tablo 19: Grupların baĢarı testi son test betimsel istatistik sonuçları 

Grup Adı N X TD ÇK BK 

Deney 35 30.29 33 -0.80 -0.04 

Kontrol 35 24.60 23 -0.42 -0.85 

 

Her iki grubunda merkezi eğilim ölçüleri olan ortalama ve tepe değeri sonuçları ( 

Xdeney=30.29 - TDdeney=33, Xkontrol=24.60 - TDkontrol=23) kendi aralarında bir birine yakındır. 

Grupların çarpıklık ve basıklık katsayısı değerlerinin de ±1 aralığında olduğu 

görülmektedir. Buna göre verilerin akademik baĢarı son test puanları dağılımının homojen 

olduğu söylenebilir. 

Ayrıca Levene's Test sonucunda elde edilen p değeri 0.99 olarak hesaplanmıĢtır. Bu 

sonuç varyansların eĢit kabul edilebileceğini göstermektedir (p>0.05).  

Verilerin parametrik testlere uygun olduğu yapılan analizlerden anlaĢılmaktadır. 

Uygulama sonrasında gerçekleĢtirilen son test verileri arasında kovaryans analizi 

(ANCOVA) kabullenmeleri incelenmiĢ ve bu kabullenmelerin sağlandığı görülmüĢtür. 

Kabullenmelerin sağlanması durumunda ANCOVA oldukça güçlü bir istatistiksel 
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tekniktir. Gruplar uygulama öncesinde homojen olmasına rağmen ön testler arasındaki 

ortalamalardan doğan farktan dolayı, ön testlerin gruplar üzerindeki etkisini ortadan 

kaldırmak, daha güçlü sonuçlar elde edebilmek, grupların son test puanlarını karĢılaĢtırmak 

amacıyla ANCOVA analizi yapılmıĢtır.  

Analiz öncesinde ANCOVA'nın kabullenmeleri incelenmiĢtir. 

ÇalıĢmada birbirinden bağımsız olan gruplarda her bir öğrenci bir tek grupta yer 

almaktadır. Bir öğrenci birden fazla grupta yer almamaktadır. Bu durumda grupların 

birbiriden bağımsızlığı varsayımı karĢılanmaktadır.  

Grupların bağımlı değiĢken olan son test puanlarının normal dağılım gösterdiği 

(ÇKdeney = -0.80, BKdeney = -0.04, ÇKkontrol = -0.42, BKkontrol = -0.85), (Bkz: Tablo 19) 

varyansların homojen olduğu (P=0.99>0.05) verilerin parametrik testlere uygunluğu 

analizinden elde edilmiĢti. 

ANCOVA varsayımlarından "Bağımlı değiĢken ile kontrol değiĢkeni arasında 

doğrusal bir iliĢki olmalıdır." varsayımını test etmek amacıyla bağımlı değiĢken olan 

akademik baĢarı son testi ile kontrol değiĢkeni olan akademik baĢarı ön testi arasında 

doğrusal bir iliĢki olup olmadığı regresyon analizi ile belirlenmiĢtir. 

  

Tablo 20: Bağımlı değiĢken ile ortak değiĢken arasındaki iliĢki 

Grup Adı R R
2
 Düzelt.R

2
 F p 

Deney 0.60 0.36 0.34 18.98 0.00 

Kontrol 0.52 0.27 0.25 12.54 0.00 

 

Deney ve kontrol gruplarının ayrı ayrı kendi içinde akademik baĢarı ön test ile 

akademik baĢarı son testleri arasındaki korelasyon katsayıları deney grubu için 0.60, 

kontrol grubu için 0,52'dir. Bu katsayı değerlerinin anlamlı olup olmadığını gösteren 

varyans analizi tablosundan elde edilen anlamlılık değerleri (Pdeney g.=0.00<0.05, Pkontrol 

g.=0.00<0.05) deney ve kontrol grupları için regresyon katsayıları değerlerinin (Rdeney 

g.=0.60, Rkontrol g.=0.52) anlamlı olduğunu göstermektedir. Bu sonuca göre bağımlı değiĢken 

olan akademik baĢarı son testi ile kontrol değiĢkeni olan akademik baĢarı ön testi arasında 

doğrusal bir iliĢki vardır. 

ANCOVA analizi için son varsayım olan "Gruplar içi regresyon katsayıları eĢit 

olmalıdır (regresyon doğrularının eğimleri eĢit olmalıdır)" varsayımının karĢılanıp 

karĢılanmadığını kontrol etmek için bağımlı değiĢken olan akademik baĢarı son testi ile 
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kontrol değiĢkeni olan akademik baĢarı ön testinin ortak etkisini gösteren (grup x ön test) 

ANCOVA analizi gerçekleĢtirilmiĢtir. Elde edilen analiz sonuçlarına göre;   

 

Tablo 21: Regresyon doğrularının eğimlerinin homojenliği 

Varyansın 

Kaynağı 

Kareler 

Toplamı 
Sd 

Kareler 

Ortalaması 
F p 

Grup 24.38 1 24.38 2.14 0.14 

Ön test 347.20 1 347.20 30.52 0.00 

Grup X ön test  0.07 1 0.07 0.55 0.93 

Hata 750.83 66 11.37   

Toplam 54391.00 70    

 

Regresyon doğrularının eğimlerinin homojenliğini analiz etmek için yapılan 

ANCOVA sonuçlarına göre kontrol değiĢkeni ile grup değiĢkeninin etkileĢiminde (grup x 

ön test) p değerinin 0.05 anlamlılık düzeyinden yüksek olması iki grup için regresyon 

doğrularının eğimlerinin eĢit kabul edilebileceğini göstermektedir (Pgrup X ön test = 0.93>0.05) 

Grupların bir birinden bağımsız olması, baĢarı testinin ön-test ve son-test puanlarının 

normal dağılım göstermesi, varyanslarının homojen olması, kontrol değiĢkeni ile bağımlı 

değiĢken arasındaki iliĢkini doğrusal olması ve grup içi regresyon doğrularının eğimlerinin 

homojen olması ANCOVA analizi için gerekli olan varsayımların sağlandığını 

göstermektedir.  

Deney ve kontrol gruplarının ön testlerinden elde edilen puanların etkisini ortadan 

kaldırmak amacıyla son testlerinden elde edilen puanlar üzerinde yapılan analizde; 

 

Tablo 22: Grupların ortalamaları ve düzeltilmiĢ ortalamalar 

Gruplar N 
BaĢarı Ön Testi 

 

BaĢarı Son Testi 
 

DüzeltilmiĢ Ort. 

X SS X SS X SH 

Deney 35 12.91 3.50 30.29 4.11 
 

29.93 0.81 

Kontrol 35 11.91 3.01 24.60 3.95 24.94 0.81 

 

Öğrencilerin deneysel çalıĢma sonrasında aldıkların puan ortalamaları deney grubu 

öğrencileri için 30.29, kontrol grubu öğrencileri için 24.60 olarak hesaplanmıĢtır. 

Akademik baĢarı ön-test puanlarına göre düzeltilmiĢ son-test puanlarının ortalaması ise 

deney grubu öğrencileri için 29.93, kontrol grubu öğrencileri için 24.94 olarak 

hesaplanmıĢtır. Grupların akademik baĢarı son test düzeltilmiĢ ortalamaları arasındaki 

farkların anlamlı olup olmadığına iliĢkin yapılan ANCOVA sonuçlarına göre; 
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Tablo 23: Grup farklarının anlamlılığı 

Varyansın 

Kaynağı 

Kareler 

Toplamı 
Sd 

Kareler 

Ortalaması 
F P η

2 

Ön Test 356.63 1 356.63 31.82 0.00 0.28 

Grup 424.56 1 424.56 37.88 0.00 0.33 

Hata 750.91 67 11.20    

Toplam 54391.00 70     

 

Deney ve kontrol grupların ön test baĢarı puanlarına göre düzeltilmiĢ son test baĢarı 

puan ortalamaları arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark vardır (Pgrup=0.00). Buna 

göre öğrencilerin Ġnternet Programcılığı 2 dersindeki akademik baĢarıları gerçekleĢtirilen 

deneysel çalıĢmayla anlamlı bir Ģekilde değiĢmektedir. Etki büyüklüğü değerine göre 

gruplar üzerinde uygulanan deneysel iĢlemin akademik baĢarı üzerinde düĢük derecede 

etkiye (η
2
 = 0.33) sahip olduğu görülmektedir. Bu sonuç bağımlı değiĢkendeki değiĢimin 

%33'ünün uygulanan yöntemden kaynaklandığını göstermektedir. 

Akademik baĢarı puanları açısından gruplar arasında gözlenen bu farkın kaynağını 

belirlemek amacıyla yapılan LSD çoklu karĢılaĢtırma analizi sonuçlarına göre; 

 

Tablo 24: Grupların düzeltilmiĢ son-test akademik baĢarı puanlarının karĢılaĢtırılması 

(I) Grup (J) Grup Ort.Fark (I-J) Std.Hata P Anlamlı Fark 

Deney Kontrol 4.99 0.81 0.00 deney>kontrol 

 

Elde edilen LSD sonuçlarına göre gruplar arasında anlamlı fark görülmektedir. 

Grupların ön test puanlarına göre düzeltilmiĢ son test puan ortalamaları incelendiğinde 

deney grubunun ortalama puanının (X deney = 29.93, Bkz: Tablo 22) kontrol grubunun 

ortalama puanından (Xkontrol = 24.94, Bkz: Tablo 22) yüksek olduğu görülmektedir. Buna 

göre, ön test puanlarının etkisi ortadan kaldırıldığında düzeltilmiĢ son test puan 

ortalamalarının farklarının anlamlı olduğu anlaĢılmaktadır (p=0.00<0.05, Bkz: Tablo 24).  

Sonuç olarak deneysel iĢlem öncesinde grupların akademik baĢarı ön testleri arasında 

anlamlı fark bulunmazken deneysel çalıĢma sonrasında gruplar arasında deney grubu 

lehine anlamlı fark bulunmaktadır. WTUE'nin gerçekleĢtirilen deney grubu öğrencileri 

Geleneksel Eğitimin uygulandığı kontrol grubu öğrencilerine göre Ġnternet Programcılığı 2 

dersinde daha baĢarılı olmuĢlardır. 
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4.2.2. Deneysel ĠĢlem Sonrasında Grupların Kalıcılık Testlerinin 

KarĢılaĢtırılması 
 

Ġnternet Programcılığı 2 dersine yönelik hazırlanan baĢarı testi son test olarak 

uygulandıktan yaklaĢık 1 ay sonra kalıcılık testi olarak uygulanmıĢtır. Kalıcılık testi 

bakımından gruplar karĢılaĢtırılmadan önce kalıcılık testinden elde edilen puanların 

parametrik testlere uygunluğu analiz edilmiĢtir. 

 

Tablo 25: Grupların kalıcılık testi betimsel istatistik sonuçları 

Grup Adı N X SS TD ÇK BK 

Deney 35 30.63 3.97 35 -0.90 0.00 

Kontrol 35 26.46 5.15 31 -0.59 -0.55 

 

Her iki grubunda merkezi eğilim ölçüleri olan ortalama ve tepe değeri sonuçları ( 

Xdeney=30.63 - TDdeney=35, Xkontrol=26.46 - TDkontrol=31) kendi aralarında bir birine yakındır. 

Grupların çarpıklık ve basıklık katsayısı değerlerinin de ±1 aralığında olduğu 

görülmektedir. Buna göre verilerin akademik baĢarı kalıcılık testi puanlarının dağılımının 

homojen olduğu söylenebilir. 

Ayrıca Levene's Test sonucunda elde edilen p değeri 0.08 olarak hesaplanmıĢtır. Bu 

sonuç varyansların eĢit kabul edilebileceğini göstermektedir (p>0.05). Elde edilen sonuçlar 

grupların kalıcılık testi puanlarının parametrik testlere uygun olduğunu göstermektedir. 

Grupların kalıcılık testi puanları arasında daha güçlü sonuçlar verdiğinden dolayı 

öncelikle ANCOVA yapılması düĢünülmüĢtür. ANCOVA'nın kabullenmeleri 

denendiğinde ANCOVA kabullenmelerinden "Bağımlı değiĢken ile kontrol değiĢkeni 

arasında doğrusal bir iliĢki olmalıdır." varsayımı test edilmiĢ ve bağımlı değiĢken olan 

akademik baĢarı kalıcılık testi ile kontrol değiĢkeni olan akademik baĢarı son testi arasında 

doğrusal bir iliĢkinin olmadığı gerçekleĢtirilen regresyon analizinden anlaĢılmıĢtır. 

Bu nedenle grupların kalıcılık testi puanlarını karĢılaĢtırmak amacıyla puanlar 

arasında Bağımsız Gruplar t Testi yapılmıĢtır. 

 

Tablo 26: Grupların kalıcılık testlerinin karĢılaĢtırılması 

Grup Adı N X SS t p η
2
 

Deney 35 30.63 3.97 
3.79 0.00 0.82 

Kontrol 35 26.46 5.15 
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WTUE'in uygulandığı deney grubu öğrencilerinin Ġnternet Programcılığı 2 dersinde  

öğrenilen bilginin kalıcılığı geleneksel eğitimin uygulandığı kontrol grubu öğrencilerine 

göre anlamlı derecede yüksektir (p=0.00<0.05). Buna göre WTUE bilginin kalıcılığının 

sağlanmasında etkili olduğu söylenebilir. Etkinin derecesi incelendiğinde WTUE' in, 

kalıcılığın sağlanmasında büyük etkiye sahip olduğu söylenebilir (η
2=

0.82). Bu sonuç 

bağımlı değiĢkendeki değiĢimin %82'sinin WTUE'den kaynaklandığını göstermektedir. 

 

4.2.3. ÇalıĢma Boyunca Grupların BaĢarı Bakımından DeğiĢimleri 

 

ÇalıĢma süresince deney ve kontrol gruplarının kendi içerisinde Ġnternet 

Programcılığı 2 dersindeki baĢarıları bakımından değiĢimleri incelenmiĢtir. Bu amaçla her 

bir grubun kendi içerisinde ön test - son testleri ile son test - kalıcılık testleri arasındaki 

değiĢimler incelenmiĢtir. 

4.2.3.1. Deney Grubu Öğrencilerinin BaĢarı Bakımından DeğiĢimleri 
 

ÇalıĢma süresince deney grubu öğrencilerinin kendi içerisinde Ġnternet Programcılığı 

2 dersindeki baĢarıları bakımından değiĢimleri incelenmiĢtir. Bu amaçla deney grubunun 

ön test - son testleri ile son test - kalıcılık testleri arasındaki değiĢimler incelenmiĢtir. 

Deney grubu öğrencilerinin ön test, son test ve kalıcılık testleri üzerinde analiz yapılmadan 

önce  bu test puanlarının parametrik testlere uygunluğu analiz edilmiĢtir. 

 

Tablo 27: Deney grubunun baĢarı testi ön test, son test ve kalıcılık testi betimsel istatistik 

sonuçları 

Test Adı N X SS TD ÇK BK 

Ön Test 35 12.91 3.50 11 0.31 -0.77 

Son Test 35 30.29 4.11 33 -0.80 -0.04 

Kalıcılık Testi 35 30.63 3.97 35 -0.90 0,00 

 

 Deney grubunun her bir testten elde ettikleri puanların merkezi eğilim ölçüleri olan 

ortalama ve tepe değeri sonuçları kendi aralarında bir birine yakındır ( 

Xön test=12.91 - TDön test=11, X son test=30.29 - TDson test=33, Xkalıcılık testi=30.63 - TDkalıcılık 

testi=35) . Testlerden elde edilen puan dizilerinin çarpıklık ve basıklık katsayısı değerleri ±1 

aralığında olduğu görülmektedir. Buna göre verilerin normal dağılım gösterdiği ve 

parametrik testlere uygun olduğu söylenebilir. 
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Verilerin normal dağılım göstermesi dolayısıyla deney grubu öğrencilerinin ön test 

puanları ile son test puanları arasında anlamlı fark olup olmadığını tespit etmek için bu iki 

puan dizisi arasında parametrik testlerden ĠliĢkili Örneklemler t Testi yapılmıĢtır. 

 

Tablo 28: Deney grubunun baĢarı testi ön test - son test arasında ĠliĢkili Örneklemler t 

Testi sonuçları 

Test Adı X SS Sd t p 

Ön Test - Son Test -17.37 3.43 34 -29.95 0.00* 

*p<0.05 

 

Elde edilen ĠliĢkili Örneklemler için t Testi sonuçlarına göre deney grubu 

öğrencilerinin ön test baĢarı puanları ile son test baĢarı puanları arasında anlamlı fark 

vardır. Deney grubunun ön test ile son test puan ortalamaları incelendiğinde son test 

ortalama puanının (Xson test = 30.29, Bkz: Tablo 27) ön test ortalama puanından (Xön test = 

12.91, Bkz: Tablo 27) yüksek olduğu ve bu farkın (XÖn Test-Son Test =-17.37) anlamlı olduğu 

anlaĢılmaktadır (p=0.00<0.05). 

Deney grubu öğrencilerinin son test puanları ile kalıcılık testi puanları arasında 

anlamlı fark olup olmadığını tespit etmek için bu iki puan dizisi arasında parametrik 

testlerden ĠliĢkili Örneklemler t Testi yapılmıĢtır. 

 

Tablo 29: Deney grubunun baĢarı testi son test - kalıcılık test arasında ĠliĢkili Örneklemler 

t Testi sonuçları 

Test Adı X SS Sd t p 

Son Test - Kalıcılık Testi -0.34 6.43 34 -0.31 0.75 

 

Elde edilen ĠliĢkili Örneklemler t Testi sonuçlarına göre deney grubu öğrencilerinin 

son testleri ile kalıcılık testleri arasında anlamlı fark görülmemektedir. Deney grubunun 

son test ile kalıcılık testi puan ortalamaları incelendiğinde kalıcılık testi ortalama puanının 

(Xkalıcılık testi = 30.63, Bkz: Tablo 27) son test ortalama puanından (Xson test = 30.29, Bkz: 

Tablo 27) yüksek olduğu görülmektedir. Ancak Tablo 29'a göre bu farkın anlamlı olmadığı 

anlaĢılmaktadır (p=0.75>0.05) 

 

4.2.3.2. Kontrol Grubu Öğrencilerinin BaĢarı Bakımından DeğiĢimleri 
 

ÇalıĢma süresince kontrol grubu öğrencilerinin kendi içerisinde Ġnternet 

Programcılığı 2 dersindeki baĢarıları bakımından değiĢimleri incelenmiĢtir. Bu amaçla 
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kontrol grubunun ön test - son testleri ile son test - kalıcılık testleri arasındaki değiĢimler 

incelenmiĢtir. Kontrol grubu öğrencilerinin ön test, son test ve kalıcılık testleri üzerinde 

analizler yapılmadan önce  bu test puanlarının parametrik testlere uygunluğu test 

edilmiĢtir. 

 

Tablo 30: Kontrol grubunun baĢarı testi ön test, son test ve kalıcılık testi betimsel istatistik 

sonuçları 

Test Adı N X SS TD ÇK BK 

Ön Test 35 11.91 3.02 11 0.08 -0.57 

Son Test 35 24.60 4.09 23 -0.42 -0.85 

Kalıcılık Testi 35 26.46 5.19 23 -0.59 -0.55 

 

 Kontrol grubunun her bir testten elde ettikleri puanların merkezi eğilim ölçüleri olan 

ortalama ve tepe değeri sonuçları kendi aralarında bir birine yakındır ( 

Xön test=11.91 - TDön test=11, X son test=24.60 - TDson test=23, Xkalıcılık testi=26.46 - TDkalıcılık 

testi=23) . Testlerden elde edilen puan dizilerinin çarpıklık ve basıklık katsayısı değerleri ±1 

aralığında olduğu görülmektedir. Buna göre verilerin normal dağılım gösterdiği ve 

parametrik testlere uygun olduğu söylenebilir. 

Verilerin normal dağılım göstermesi dolayısıyla kontrol grubu öğrencilerinin ön test 

puanları ile son test puanları arasında anlamlı fark olup olmadığını tespit etmek için bu iki 

puan dizisi arasında parametrik testlerden ĠliĢkili Örneklemler t Testi yapılmıĢtır. 

 

Tablo 31: Kontrol grubunun baĢarı testi ön test - son test arasında ĠliĢkili Örneklemler t 

Testi sonuçları 

Test Adı X SS Sd t p 

Ön Test - Son Test -12.68 3.49 34 -21.46 0.00* 

*p<0.05 

 

Elde edilen ĠliĢkili Örneklemler t Testi sonuçlarına göre kontrol grubu öğrencilerinin 

ön test puanları ile son test puanları arasında anlamlı fark görülmektedir. Kontrol grubunun 

ön test puan ortalamaları ile son test puan ortalamaları incelendiğinde son test ortalama 

puanının (Xson test = 24.60, Bkz: Tablo 30) ön test ortalama puanından (Xön test = 11.91, Bkz: 

Tablo 30) yüksek olduğu görülmektedir. Tablo 31'e göre, kontrol grubu öğrencilerinin ön 

test puanları ile son test puan ortalamalarının farklarının anlamlı olduğu anlaĢılmaktadır 

(p=0.00<0.05) 
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Kontrol grubu öğrencilerinin son test puanları ile kalıcılık testi puanları arasında 

anlamlı fark olup olmadığını tespit etmek için bu iki puan dizisi arasında parametrik 

testlerden ĠliĢkili Örneklemler t Testi yapılmıĢtır. 

 

Tablo 32: Kontrol grubunun baĢarı testi son test - kalıcılık test arasında ĠliĢkili 

Örneklemler t Testi sonuçları 

Test Adı X SS Sd t p 

Son Test - Kalıcılık Testi -1.85 6.49 34 -1.69 0.10 

 

Elde edilen ĠliĢkili Örneklemler t Testi sonuçlarına göre kontrol grubu öğrencilerinin 

son test puanları ile kalıcılık testi puanları arasında anlamlı fark görülmemektedir. Kontrol 

grubunun son test ile kalıcılık testi puan ortalamaları incelendiğinde kalıcılık testi ortalama 

puanının (Xkalıcılık testi = 26.46, Bkz: Tablo 30) son test ortalama puanından (Xson test = 24.60, 

Bkz: Tablo 30) yüksek olduğu görülmektedir. Tablo 32'ya göre, ancak bu farkın anlamlı 

olmadığı anlaĢılmaktadır (p=0.10>0.05) 

 

4.2.4. ÇalıĢma Boyunca Grupların BaĢarı Grafikleri 
 

Deney ve Kontrol Grupları ayrı olarak ön testler, son testler ve kalıcılık testleri 

ortalamaları bakımından kendi içerisinde incelenmiĢtir. Uygulama süresince grupların ilgili 

testlerden aldıkları puan ortalamaları ve ortalamaların değiĢimleri aĢağıdaki grafikte 

gösterilmiĢtir. 
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Grafik 3: Deney ve kontrol grupları ön test, son test ve kalıcılık testi ortalamaları 

 

Grupların ön test puan ortalamalarının birbirine yakın olduğu ( 

Xdeney g. = 12.91, X kontrol g .= 11.91), uygulama sonunda gerçekleĢtirilen son test puan 

ortalamalarının ise deney grubu lehine farklı olduğu ( X deney g. = 30.29,  

Xkontrol g. = 24.60) görülmektedir. Son testten 1 ay sonra uygulanan kalıcılık testi puan 

ortalamalarının gruplar içerisinde son test puan ortalamalarından yüksek olduğu, gruplar 

arasında ise bir birbirinden farklı olduğu ( X deney g. = 30.63,  

Xkontrol g. = 26.46) görülmektedir. 

 

4.2.5. GörüĢmeden Elde Edilen Bulgular 

 

Deney grubu öğrencilerinin yapılan çalıĢma ve çalıĢma kapsamında kullanılan 

yazılımlar hakkında görüĢlerini almak amacıyla gruptaki 7 öğrenci ile görüĢme yapılmıĢtır. 

GörüĢme kayıt altına alınmıĢ, daha sonra ses kayıtları tekrar dinlenerek veriler analiz 

edilmiĢtir. Verilerin analizinde betimsel analiz yöntemi uygulanmıĢtır.  
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GörüĢmeden elde edilen verilerin analiz edilmesi neticesinde aĢağıdaki bulgulara 

ulaĢılmıĢtır. 

 

Tablo 33: GörüĢme analizi sonuçları - Teknik Aksaklıklar 

Teknik aksaklıklar f 

 Web konferansta internet bağlantımda kopukluklar oldu. 6 

 Web konferansta kamera görüntüsünde kopukluklar oldu. 6 

 MOODLE kullanımında herhangi bir teknik problem ile 

karĢılaĢmadım. 
4 

 

GörüĢmenin gerçekleĢtirildiği deney grubu öğrencilerinden 6 öğrenci 14 hafta 

boyunca devam eden uygulama sürecinde en az bir kez teknik aksaklık yaĢadığını, 

aksaklıkların genellikle kendi internet bağlantılarından meydana geldiğini, bağlantılarının 

kablosuz internet veya bant geniĢliği düĢük bağlantı olmasından kaynaklandığını beyan 

etmiĢlerdir. Kendi internet bağlantısındaki sorunlara bağlı olarak öğrenciler görüntü, ses ve 

yazıĢmalarda da problemlerle karĢılaĢmıĢlarsa da web konferans esnasından sunucudan 

kaynaklanan herhangi bir problemle karĢılaĢılmamıĢtır. Web konferansa katılamayan 

öğrenciler kaçırdıkları haftanın dersini daha sonra MOODLE'dan çevrim dıĢı olarak 

izlediklerini ifade etmiĢlerdir. Teknik aksaklık v.b. sorunlardan dolayı web konferansa 

katılamayan öğrenciler, web konferans videosunun sunucuya yüklenmesi sayesinde daha 

sonra bu videoyu izleme fırsatı bulmuĢlardır. Ayrıca görüĢme yapılan gruptan 4 öğrenci de 

MOODLE kullanımında teknik bir sorun yaĢamadığını ifade etmiĢtir. Bulgular eĢ zamanlı 

ve eĢ zamansız yazılımların kullanılabilirliğini iĢaret etmektedir.   

 

Tablo 34: GörüĢme analizi sonuçları - WTUE'nin Avantajları 

WTUE'nin Avantajları f 

 Kaçırdığım videoları çevrimdıĢı olarak izledim. 4 

 WTUE'nin kullanımı kolaydır. 5 

 WTUE geleneksel eğitime göre daha ilgi çekici. 5 

 Geleneksel eğitimde soru sormaktan çekiniyorum. WTUE'de kendimi 

daha cesaretli hissediyorum. 
3 

 Geleneksel eğitimde derste tekrar etme zamanım yok iken WTUE'de 

dilediğim kadar tekrar yapabildim. 
7 

 MOODLE ile derste istediğim zaman ara vererek çalıĢabildim. 6 
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Deney grubu öğrencileri MOODLE ÖYS'yi kullanırken zorlanmamıĢlardır. En az 

temel düzeyde bilgisayar kullanım bilgisine sahip olan öğrenciler sistemi problem 

yaĢamadan kullanabilmiĢlerdir. Nitekim uygulama öncesinde MOODLE ÖYS ve 

BigBlueButton yazılımları öğrencilere tanıtılmıĢ, yazılımların kullanımı hakkında 

bilgilendirici seminer düzenlenmiĢ ve derslere baĢlamadan önce pilot uygulama 

yapılmıĢtır.  

5 öğrenci WTUE'yi geleneksel eğitime göre daha ilgi çekici bulmuĢtur. Geleneksel 

eğitime alıĢık olan öğrenciler uygulama sayesinde farklı bir metot ile karĢılaĢmıĢlar, 

öğretimi çok farklı bir Ģekilde sürdürmüĢlerdir. Uygulamanın öğrenci merkezli olması, 

öğrencilerin kendi öğrenmelerini kendi Ģarlarına ve imkanlarına göre yönetmeleri, 

diledikleri zaman diledikleri yerde çalıĢmaları kendi öğrenme stillerine göre çalıĢmalarına 

imkan sunmuĢtur. WTUE'nin sunduğu bu imkanlar öğrencilere ilgi çekici gelmiĢtir. 

 WTUE ortamları öğretim sürecinde öğrenciye yer ve zaman kolaylı sağlaması 

yönüyle herhangi bir iĢ de çalıĢtığından dolayı veya farklı bir nedenden dolayı örgün 

eğitim süresinde eğitime devam edemeyenler öğrenciler için WTUE ortamları büyük bir 

avantajdır. Öğr7'de bu konuya dikkat çekerek "engelli vatandaşlar için özellikle avantaj 

söz konusudur." Ģeklinde ifade ettiği gibi WTUE'nin bu konuda kolaylık sağladığını ifade 

etmiĢtir.  

Çekingen yapıya sahip olduğunu ifade eden öğrenciler geleneksel eğitimde 

öğretmene soru sormaktan çekindiklerini, buna karĢın WTUE'de sistem üzerinden 

öğretmene daha rahat soru sorabildiklerini, kendilerini sistemde daha rahat ifade 

edebildiklerini ve kendilerini daha cesaretli hissettiklerini ifade etmektedirler. Web 

konferansta chat alanında, MOODLE da sohbet veya mesajlaĢma alanlarında iletiĢim kuran 

öğrenciler birbirleri ile daha rahat Ģekilde iletiĢim kurabilmektedirler. Bunun nedeni 

konuĢulanların veya yazılanların baĢka öğrenciler veya öğretmen tarafından duyulmaması, 

konuĢulan kiĢinin fiziksel olarak aynı ortamda olmaması olabilir. Çünkü geleneksel 

eğitimde sınıf içerisinde konuĢulanlardan baĢka bireyler rahatsız olabilir veya dikkatleri 

dağılabilir. 

Her bir öğrenen farklı kiĢisel özelliklere sahiptir. Farklı öğrenme stillerine sahip 

öğrenciler WTUE'nin sunduğu imkânlar çerçevesinde kendi öğrenme süreçlerini kendileri 

yönetebilir. Geleneksel eğitimde soru sorma imkanları sınırlı olan öğrenciler WTUE 

materyalleri ile gerek ders videolarını gerek diğer öğrenme materyallerini çevrim dıĢı 

olarak öğrenme gerçekleĢene kadar tekrarlayabilirler, çalıĢma esnasında kendi teneffüs 
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saatlerini ve sürelerini ayarlayabilirler. Her ne kadar bu kolaylıklar öğrenci için avantaj 

gibi görünse de sürecin baĢarılı bir Ģekilde sürdürülebilmesi için öğrencinin oto kontrol 

sistemine sahip olması, kendi öğrenme disiplinini kendisinin sağlaması gerekmektedir. 

 

Tablo 35: GörüĢme analizi sonuçları - Uygulamanın Değerlendirilmesi 

Uygulamanın Değerlendirilmesi f 

 Teknolojik yeniliklerden faydalanmak gerekir. 2 

 Web konferansta ses ve görüntü kalitesi iyiydi. 4 

 Sistem öğrenme için yeterliydi. 4 

 Geleneksel eğitimde gerçekleĢtirilen bir çok iĢlem WTUE'de vardı. 2 

 Web konferansta aynı anda birden fazla kiĢinin mikrofon kullanması 

ses kargaĢasına yol açtı. 
2 

 Konu dıĢında öğrenciler tarafından gereksiz yazıĢmalar derse 

odaklanmamı engelledi 
2 

 

Her geçen gün geliĢen teknoloji sayesinde yeniliklerin eğitim amaçlı kullanılması 

hem öğrencilerin ilgisini çekmekte hem de öğrenciyi derse karĢı daha iyi motive 

etmektedir. Bu doğrultuda görüĢme yapılan gruptan 2 öğrenci teknolojinin eğitimde 

kullanılmasına yönelik görüĢ bildirmiĢlerdir. Ayrıca görüĢme yapılan öğrencilerden Öğr1; 

"WTUE daha da yaygınlaştırılarak daha fazla derste uygulanmalı" Ģeklinde görüĢ beyan 

ederek aslında sistemden memnuniyetini dile getirmekte, WTUE bir bütün olarak 

düĢünüldüğünde öğrenci üzerinde olumlu bir etki bıraktığı anlaĢılmaktadır. 

4 öğrenci web konferans esnasında görüntü ve ses kalitesinin iyi düzeyde olduğunu 

beyan etmiĢlerdir. Tüm deney grubu öğrencileri aynı anda sisteme bağlandığında dahi 

iletiĢim ile ilgili herhangi sorun yaĢanmamıĢtır. Web konferansta bir çok öğrenci aynı anda 

sistemi kullandığından ve görüntü, ses, metin gibi bir çok veri aynı anda karĢılıklı olarak 

iletildiğinden dolayı uygulama öncesinde internet bant geniĢliğinin yüksek olmasına, 

sunucu özelliklerinin ve kullanılan bilgisayarın da teknik özelliklerinin yüksek olmasına 

dikkat edilmiĢ, uygulama öncesinde yaklaĢık 35 kiĢilik öğrenci grubu ile deneme çalıĢması 

yapılmıĢtır. Deneme uygulamasının baĢarılı olması neticesinde asıl uygulamaya 

geçilmiĢtir. Uygulama sonrasında sistem alt yapısının deney grubu öğrencileri için yeterli 

olduğu anlaĢılmıĢtır. 

GörüĢme yapılan gruptan 4 öğrenci, sistemi ve sistemde kullanılan öğrenme 

materyallerini kendi öğrenmeleri için yeterli görmüĢlerdir. Buna rağmen daha farklı 
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materyaller kullanmak, veya kullanılan mevcut materyalleri zenginleĢtirmek öğrencilerin 

öğrenme sürecinde daha etkin olacaktır. Her ne kadar öğrencilerin çoğunluğu sistemi 

yeterli bulsa da Ögr5'in "Öğrenciyi daha fazla sistemi kullandırabilmek amacıyla eş 

zamanlı eğitim dışında öğrenciler birbirleri ile sesli ve görüntülü olarak iletişim 

kurabilirlerse daha etkili olacağını düşünüyorum." ifadesi öğrencilerin kendi aralarında 

ders dıĢında BigBlueButton senkron eğitim yazılımını kullanmayı düĢündürmektedir. Ders 

dıĢında da bu yazılım öğrencilere kullandırılarak, belirlenen saatlerde bir araya gelerek 

konuları tartıĢabilmeleri, kendi aralarında web konferans düzenlemeleri sağlanabilir.  

GörüĢme yapılan gruptan 2 öğrenci WTUE'yi geleneksel eğitim ile kıyaslamıĢ ve 

WTUE'de geleneksel eğitimde gerçekleĢtirilen bir çok iĢlemin yapılabildiğini ifade 

etmiĢlerdir. Web konferans yazılımı olan BigBlueButton'da kalem iĢlevi sayesinde ve konu 

anlatımı üzerinde iĢaretleme, el kaldırma iĢlemi, mikrofon ile karĢılıklı konuĢma, yazıĢma, 

görüntü paylaĢma gibi iĢlevler bu iĢlemlerden bazılarıdır. GerçekleĢtirilen iĢlemler her ne 

kadar geleneksel eğitimde yapılanlara benzese de etkileĢimin, sinerjinin olmaması, 

iĢlemlerin sanal ortamda olması WTUE ile Geleneksel Eğitim'i birbirinden ayırmaktadır. 

Yine bu farklardan bir tanesi de Ögr5'in de "Sınıfta geleneksel eğitimde arka sıradaki 

öğrenciler yeterince faydalanamıyordu. bu uygulamada herkes eşit imkanlara sahip." 

Ģeklinde ifade ettiği gibi WTUE'nin sağladığı fırsat ve imkan eĢitliğidir.  

Web konferans esnasında aynı anda birden fazla kiĢi mikrofon ve mesaj alanını 

kullanabilmektedirler. Öğretmen bu durumu iyi kontrol edemediği takdirde ses ve metin 

kargaĢasına yok açabilmektedir. Uygulama süresince bu kargaĢadan rahatsız olan 

öğrenciler olduğu anlaĢılmaktadır. Kontrol dıĢı ses ve metinlerden dolayı konuya adapte 

olmada zorlanan öğrenciler de mevcuttur. Yazılımda öğrencilerin davranıĢlarını öğretmen 

ders esnasında kontrol altına alabilmekte, sınırlandırabilmekte, istediği öğrenciyi 

engelleyebilmektedir. WTUE her ne kadar öğretmen için kolaylık gibi görünse de 

geleneksel eğitime göre sorumluluğu artmaktadır. Çünkü öğretmen bir taraftan öğrencilerin 

davranıĢlarını kontrol altına almaya çalıĢırken bir taraftan da konu anlatımını 

sürdürmektedir. Aynı zamanda öğrencilerden gelecek soruları da cevaplandırmakla 

yükümlüdür. Tüm bu görevleri aynı anda baĢarı ile yürütmek öğretmen için zorlu bir süreç 

olabilir.  

GörüĢme grubundan 2 öğrenci çevrim içi olarak gerçekleĢtirilen derslerde web 

konferans esnasında arkadaĢlarının seslerinden rahatsız olduklarını ifade etmiĢlerdir. 

Bununla birlikte gerçekleĢtirilen çevrim içi derslerde öğrencilerin mikrofonu yoğun olarak 
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kullanmadıkları görülmüĢtür. Nitekim Öğr2'nin "Arkadaşlarım mikrofonu fazla 

kullanmadılar. Bunun nedeni, mikrofon kullandığında derse müdahale gibi 

anlaşılabileceğinden dolayı chat alanını daha yaygın kullandılar" ifadesi bunu destekler 

niteliktedir. Her ne kadar ders esnasında kullanılan iletiĢim kanalları soru sormada, 

haberleĢmede önemlidir. Bu iletiĢim kanalları dersten kopmalara da neden olabileceğinden 

az ve dikkatli kullanılmalıdır. Yine aynı öğrenci "chat alanına yazılan bilgiler daha kalıcı 

olduğu için bu alan daha yaygın kullanıldı." ifadesi ile chat alanında önceki görüĢmelerin 

sonradan kontrol edilebileceği, daha iyi kritik edilebileceği, değerlendirmelerin daha iyi 

yapılabileceği gibi chat alanının özelliklerine vurgu yapmıĢtır. 

 

Tablo 36: GörüĢme analizi sonuçları - WTUE'nin Dezavantajları 

WTUE'nin dezavantajları f 

 Ders çalıĢırken interneti ders dıĢı kullandığım oldu. 4 

 Öğretim elemanına soru sormak için istediğim anda ulaĢamadım. 2 

 

Özellikle MOODLE gibi eĢ zamanlı olmayan eğitim esnasında öğretim sürecinin 

yönetimi öğrencidedir. WTUE öğrenciye bir çok kolaylık sağlasa da en önemli 

dezavantajlarından bir tanesi disiplin sorunudur. Sürecin baĢarı ile neticelenebilmesi için 

öğrencinin kendi kendini disipline edebilmelidir. Ders çalıĢma esnasında sisteme girmek 

için internet gerekirken, internetin farklı amaçlar için de kullanıldığı öğrencilerin 

ifadelerinden anlaĢılmaktadır. Bu sebeple görüĢme yapılan gruptan 4 öğrenci ders 

esnasında internete girerek interneti kontrolsüz Ģekilde kullandıklarını ifade etmiĢlerdir ve 

ders çalıĢma süreci amacının dıĢına çıkmıĢtır. Bu durum WTUE'nin bir dezavantajı olarak 

öğrenciye yansımıĢtır. Ġnternette bireyler için ilgi çekici bir çok web sitesi olması 

öğrencilerin bu sitelerde uzun zaman harcamasına sebep olmaktadır. Bu durum eğitim 

amaçlı kullanılan sitelerde öğrencinin amacına yönelik kullanımda otokontrollerini 

zorlaĢtırmaktadır.  

WTUE'nin bir diğer dezavantajı eğitim esnasında soru sormak için öğretmene 

ulaĢılması gerektiğinde anlık olarak ulaĢılamamasıdır. Sadece web konferansta öğretmene 

anlık soru sorulabilirken ÖYS'lerde çevrim dıĢı olarak iletiĢim kurulabilir, soru sorularak 

cevap alınabilir. Nitekim görüĢmenin yapıldığı gruptan 2 öğrenci soru sormak istediği anda 

öğretmene ulaĢamadığını ifade etmiĢtir. MOODLE kullanılırken ise sadece mesaj 

gönderilebilir veya forum aracılığı ile problem ortaya koyulabilir. Veya öğrenciler kendi 

aralarında iletiĢim kurarak birbirlerine soru sorabilirler. Bu iletiĢim kanalı web konferansta 
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chat alanında veya mikrofon ile, MOODLE'da ise mesaj gönderilerek, forum sayfası 

kullanılarak gerçekleĢebilir. 

Öğr1 öğrenme kaynakları ile ilgili olarak, "Kaynaklar sanal olarak elimizin altında 

gibiydi." Ģeklindeki ifadesi bu ortamlarda yayımlanan kaynaklar aracılığıyla geleneksel 

eğitimdeki gibi kitap v.b. kaynak taĢıma zorluğu olmadan internetin olduğu her yerden 

çalıĢabilme imkanı vardır.  

Geleneksel eğitim öğretmen merkezli yapıldığından, öğrenciler öğretmenin 

kullandığı yöntem ve tekniklere ayak uydurmak zorunda kalmaktadır. Öğr1'in "Derste not 

alma zorunluluğum yoktu. Geleneksel eğitimde hem not alma hem de dersi takip etmekte 

zorlanıyordum." beyanı özelikle Ġnternet Programcılığı 2 dersinin içeriğine iliĢkin olarak 

örnek kodların öğrenciler tarafından çözülmesinin önemini ve geleneksel eğitimde bunun 

zorluğunu ortaya koymaktadır. WTUE ortamı bu sorunun çözümünde iyi bir alternatiftir. 

Benzer Ģekilde Öğr4'ün "Geleneksel eğitimde örnek soruları bilgisayarda uygulamak için 

yeterli zaman bulamıyorduk. hem eş zamanlı eğitim hem de eş zamansız eğitim ile işlenen 

konuları tekrar ederek bu sorunu çözebildik." ifadesi öğrencilerin WTUE kullanarak derste 

yapılan örnek uygulamaları kendi hızlarına göre çözme imkânı bulduklarını 

göstermektedir. 

Öğr4'ün kullanılan farklı öğrenme ortamları ile ilgili olarak "Geleneksel eğitimde 

arka sırada oturduğumda dersi takip etmekte zorlanıyordum, WTUE' de ders ekranı 

öğrenciye aittir." görüĢü WTUE ortamında her öğrencinin ayrı öğrenme ekranına sahip 

olduğunu ve bu ekranların kendine özgü olduğunu ifade etmektedir. Ayrıca bu ortamların 

öğrencilere daha eĢit öğrenme ortamları sunduğunu, öğretimi daha bireysel hale getirdiğini 

de kanıtlamaktadır. 

WTUE'de etkileĢim ve iletiĢim ile ilgili olarak Öğr4 "Eş zamanlı eğitimde öğrenciler 

birbirleriniz görebilselerdi, kameralarını paylaşabilselerdi öğrenciler sistemde daha uzun 

süre kalarak, daha fazla çalışma imkanı bulabilirlerdi." beyanı öğrenme sürecinde 

öğrencilerin kendi aralarında veya öğrencinin öğretmeni görerek iletiĢim kurmalarının 

önemine iĢaret etmektedir.  

WTUE'de ölçme ve değerlendirme sanal ortamda yapılabileceği gibi yüz yüze de 

yapılabilir. Öğr5 "Ölçme işlemi yüz yüze yapılmadığında belirleyici ve adaletli olamaz." 

Ģeklinde de belirttiği gibi sınavın web üzerinde yapılmasında sonucun güvenirliğinin düĢük 

olma ihtimali vardır. Yine Öğr5 sanal ortamda öğrencilerin derse adaptasyonu ve internetin 

amaca yönelik kullanımı ile ilgili görüĢünü "Uzaktan eğitim suiistimal edilmeye müsaittir. 
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Olumlu yönleriyle kullanılırsa büyük avantajları var. Fakat kendimizi kontrol edemezsek, 

web ortamını amacımız dışında kullanırsak eğitimden kopmalar olur." Ģeklinde ifade 

etmiĢtir. 

Öğr7 eĢ zamanlı ve eĢ zamansız eğitimin beraber kullanımı ile ilgili olarak her iki 

eğitimin bir birinin aksaklıklarını giderdiği ile ilgili düĢünce ortaya koymuĢtur. Bu telafi 

eksik yönleri tamamen giderme olmasa da teknolojinin ve  yazılımın imkan tanıdığı ölçüde 

gerçekleĢmektedir. 

 

4.2.6. Uygulama Ortamından ÇeĢitli Yansımalar 

 

Öğrenciler 1. hafta eĢ zamanlı eğitim esnasında chat alanını ders dıĢı konularla ilgili 

kullanmıĢlardır. Ancak ilerleyen haftalarda bu alan konu ile ilgili soru sorma amacıyla 

kullanılmıĢtır. Bu alan, yazılan bilgilerin kalıcı olması bakımından avantajlıdır. Ders 

esnasında yazılan metinlere geri dönme ihtiyacı duyulabilir. Öğretmenin sesli olarak 

sorduğu sorulara öğrenciler yazılı olarak chat alanında cevap vermiĢlerdir. Eğer sesli 

cevaplanmıĢ olsa bu durumda hem ses kargaĢası  meydana gelecek hem de kimlerin hangi 

cevabı verdiği takip edilemeyecekti.  

EĢ zamanlı eğitim esnasında öğrenciler özel mesaj alanını da kullanmıĢlardır. Bu 

iletiĢim kanalı ile belli konularda öğretmeni uyarmak isteyen öğrenciler, özel nedeni olup 

dersten çıkması gerektiğini belirtmek isteyen öğrenciler arkadaĢları ile paylaĢmak 

istemediği düĢüncelerini öğretmene özel mesaj göndererek ifade etmiĢlerdir. EĢ zamanlı 

eğitim boyunca mikrofon kullanımı öğrenciler tarafından az tercih edilmiĢtir.  

Özellikle dersin uygulamalı bölümlerinde dersin yönetimi zaman zaman öğrencilere 

verilerek dersi öğrenciler kontrol etmiĢlerdir. Bu sayede öğrenciler sanal ortamda kalemle 

iĢaretleme yapabilmiĢler, ekrana yazı yazabilmiĢler, mikrofonu kullanabilmiĢlerdir. Bu 

iĢlemleri diğer öğrenciler de takip edebilmiĢlerdir. AlıĢagelmiĢin dıĢında olan bu öğrenme 

ortamı öğrencilerin ilgisini çekmiĢtir. EĢ zamanlı eğitim yazılımındaki geliĢmiĢ iletiĢim 

kanalları, öğrenci - öğretmen ve öğrenci - öğrenci etkileĢimini artırma imkanı sağlayarak 

eĢ zamanlı eğitim ortamının bu dezavantajı azaltılmaya çalıĢılmıĢtır. 

EĢ zamanlı eğitimde öğrencilerin derste sıkılganlık göstermedikleri ve derse aktif 

olarak katılmaya istekli oldukları anlaĢılmıĢtır. Öğrencilerin derse katılma mekanlarını 

kendilerinin tercih etmiĢ olmalarının derse karĢı ilgili olmalarında etkisi olabilir.   
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EĢ zamanlı olmayan eğitimde ise eĢ zamanlı eğitimdeki kadar yoğun iletiĢim söz 

konusu değildir. Öğrenciler mesaj ve forum sayfalarına fazla ilgi göstermemiĢler, 

çoğunlukla MOODLE iletiĢimden ziyade ders çalıĢma aracı olarak kullanılmıĢtır. 
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5. TARTIġMA 

 

ÇalıĢmada Web Tabanlı Uzaktan Eğitimin MYO Öğrencilerinin Ġnternet 

Programcılığı 2 Dersindeki Akademik BaĢarılarına Etkisi incelenmiĢtir. Bu amaçla 

gerçekleĢtirilen deneysel çalıĢma neticesinde elde edilen nicel ve nitel bulgular bu bölümde 

yorumlanarak ilgili literatür ile tartıĢılmıĢtır.   

 

5.1. WTUE UYGULAMASINA KATILIM ĠLE ĠLGĠLĠ TARTIġMA 

 

Genel olarak öğrencilerin gerçekleĢtirilen WTUE sistemine ilgi gösterdikleri, 

katılımın sağlandığı söylenebilir. Göksu (2012)'nun çalıĢmasında da WTÖ uygulamalarına 

öğrencilerin önemli düzeyde katılımları söz konusudur. Bunun sebebi ise bu 

uygulamalarda öğrenciler kendilerini rahat hissetmektedirler. AvĢar (2012) tarafından 

gerçekleĢtirilen çalıĢmada da web tabanlı ortamların öğrenciler için dikkat çekici olduğu ve 

katılımın büyük ölçüde sağlandığı anlaĢılmaktadır. WTUE ortamının öğrenciler için ilgi 

çekici ve farklı bir öğrenme ortamı olmasının, bu ortamın öğrenmede öğrenciye yer ve 

zaman esnekliği sunmasının, katılımın sağlanmasında etkisi olabilir. Nitekim deney grubu 

öğrencileri WTUE ortamını kendileri için ilgi çekici ortam olduğunu ifade etmiĢlerdir. 

MOODLE ÖYS tarafından sistemi kullanan öğrencilerin kullanım bilgilerine iliĢkin 

elde edilen kayıtlara göre deney grubu öğrencilerinin genellikle konu anlatımı 

materyallerine önem verdikleri, çoğunlukla bu materyalleri kullandıkları görülmektedir. 

Her hafta farklı konu içeriklerinin yer aldığı yazılı materyaller çevrim içi ve çevrim dıĢı 

olarak öğrencilerin yararlanabileceği önemli bir kaynaktır. Kayıtlara göre öğrencilerin bu 

kaynakları tekrar tekrar kullandıkları görülmekte ve buradan öğrencilerin çevrim içi olarak 

sistem üzerinden çalıĢtıkları anlaĢılmaktadır. Konu anlatımı materyalleri WTUE'nin en 

temel öğrenme kaynağıdır. AĢılıoğlu ve Özkan (2013)'a göre de sözel ifadeler 

unutulabilirken yazılı metinler defalarca okunabilme özelliğinden dolayı kalıcıdırlar. Yazılı 

kaynaklar öğrencilerin WTUE'de temel öğrenme materyalleridir. MOODLE'da sunulan 

diğer kaynakların (ödev, test, hot potatoes etkinlikleri v.b.) daha çok öğrenilen bilginin 

pekiĢtirilmesi, bilginin ölçülmesi gibi niteliklere sahip olması yönüyle öğrenme 

materyallerinden ayrılmaktadır. 
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Web konferansa ilk 4 hafta katılımın 30'un altında kaldığı, son 10 hafta hemen 

hemen tüm deney grubu öğrencilerinin katıldığı görülmektedir. Öğrencilerin ilk haftalarda 

henüz sisteme yeni adapte oldukları, web konferans kullanımının henüz yaygın 

kullanılmadığı düĢünüldüğünde öğrencilerin sistemi tanımalarının ve benimsemelerinin 

zaman aldığı düĢünülebilir. Web konferans saatinde tüm öğrencilerin sistemde yer alması 

gerekliliğinden dolayı ilk haftalarda öğrencilerin internet eriĢimi sağlamaları, sistem 

kullanımına tam olarak hakim olmamaları, kullanıcı adı ve Ģifre bilgileri ile ilgili 

problemler yaĢanması gibi nedenler sayının ilk haftalarda düĢük olmasında etkili olabilir. 

Ġlerleyen haftalarda sayının yüksek olması bu sorunların zamanla çözüldüğünü ve web 

konferansa olan ilginin arttığını göstermektedir. 

ÇalıĢma boyunca sistemde konu anlatımlarından sonra ilk olarak ödev ve quiz 

soruları, daha sonra bunların cevapları, soruları ile beraber farklı bir belge olarak 

yayımlanmıĢtır. Ödevlerin ve quizlerin öğrenciler tarafından incelenmesinin sadece ilk 

haftalarda yüksek olduğu, genel olarak ödev ve quiz incelemenin düĢen bir grafik çizdiği 

anlaĢılmıĢtır. Bu durum öğrencilerin ödev yapma ve quiz çözme alıĢkanlıklarının 

olmadığını, düzenli olarak konuları ödevlerle, quizlerle pekiĢtirmediklerini düĢündürse de 

ödev ve quizlerin cevaplarının yayımlandığı dosyayı yoğun Ģekilde inceledikleri 

anlaĢılmıĢtır. Ödev ve quizlerin cevaplarının incelenmesi genel olarak artan bir grafik 

çizmektedir.  Bu durumda öğrencilerin ödev ve quizleri aslında takip ettikleri, inceledikleri 

anlaĢılmaktadır. Çünkü ödev ve quizlerin cevaplarının yayımlandığı belgede ödev ve quiz 

soruları da yer almaktadır. Öğrenciler her hafta öğrendikleri bilgiyi ölçmeyi tercih 

etmemiĢlerdir. Sonuçta öğrenciler ödev ve quiz sorularını incelemeden, hem soruların hem 

de cevaplarının olduğu belgeyi incelemeyi tercih etmiĢlerdir.  

Web konferansın kalıcı olması, ders dıĢı zamanlarda da videonun takip edilebilmesi 

amacıyla yayımlanan web konferans videolarına, öğrencilerin çalıĢmaları için önerilen web 

kaynaklarına ve basit hot potatoes etkinliklerine öğrencilerin fazla ilgi göstermedikleri 

görülmektedir. Katılımın az olmasının bir çok nedeni olabilir. Bu nedenler arasında 

aktivitelerin öğrencilerin ilgisini çekmemiĢ olması, bu aktivitelere ihtiyaç duyulmamıĢ 

olması, öğrencilerin farklı yazılı veya web kaynaklarından yararlanmıĢ olmaları, 

sistemdeki mevcut kaynakların öğrenciler için yeterli olması olabilir. Akdemir (2011)'de 

gerçekleĢtirdiği çalıĢmada öğrencilerin ders videolarına fazla ilgi göstermediklerini tespit 

etmiĢtir. Ancak Yaylak (2010) ise çalıĢmasında öğrencilerin internet ve bilgisayar 

üzerinden yüksek oranda video ve sunu izlediklerini tespit etmiĢtir. AraĢtırmacıların farklı 
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sonuçlar elde etmesinde kullanılan materyal türlerinin veya materyal içeriklerinin farklı 

olmasının, öğrencilere sunmada farklı yöntemler kullanmalarının etkisi de olabilir. 

 

5.2. AKADEMĠK BAġARIYA ĠLĠġKĠN TARTIġMA 

 

Deney grubu öğrencileri ile kontrol grubu öğrencileri çalıĢma sonrasında akademik 

baĢarı yönünden karĢılaĢtırılmadan önce öğrencilerin akademik baĢarılarına etki 

edebileceği düĢünülen çeĢitli değiĢkenler açısından karĢılaĢtırılarak grupların homojenliği 

hakkında bilgi edilmeye çalıĢılmıĢtır. Bu amaçla gruplar yaĢ, cinsiyet, kiĢisel bilgisayara 

sahiplik, internet eriĢimi, günlük ortalama bilgisayar ve internet kullanım süreleri ve 

mezun olunan lise türü gibi demografik değiĢkenler frekans kriterine göre incelenerek, 

bilgisayar ve internet kullanımları bakımından da grup ortalamaları karĢılaĢtırılmıĢtır. 

ÇalıĢma süresince grupların etkilenebileceği farklı değiĢkenler olsa da bu değiĢkenler 

araĢtırmanın sınırlılıklarını oluĢturmaktadır.  

Deney ve kontrol grupları belirlenirken öğrencilerin genel akademik not ortalamaları 

dikkate alınmıĢtır. Grupların baĢarı ön test sonuçlarının homojen çıkmasında bu faktörün 

etkisi olabilir. ÇalıĢma sonunda grupların akademik baĢarı son test ortalamaları arasında 

deney grubu lehine anlamlı fark olduğundan WTUE, MYO öğrencilerinin Ġnternet 

Programcılığı 2 dersindeki akademik baĢarıları üzerinde geleneksel eğitime göre daha 

etkili olmuĢtur. GörüĢme yapılan deney grubu öğrencileri de WTUE'nin ilgi çekici olması, 

sistemde kendilerini daha cesur ve öz güvenli hissetmeleri v.b. baĢarıyı artırıcı olumlu 

ifadeler belirtmiĢlerdir. ÇalıĢmadan elde edilen sonuca benzer Ģekilde bir çok çalıĢma 

göstermektedir ki; WTUE ile öğrenim gören öğrencilerin akademik baĢarılarında 

geleneksel eğitim ile öğrenim gören öğrencilere göre anlamlı düzeyde artıĢ sağlanmaktadır 

(Yaylak, 2010; Akdemir, 2011; Çetin, 2011; Göksu, 2012; Çiftçi, 2012; AktaĢ, 2013). 

Kaya (2012)'ya göre ise öğrencilerin akademik baĢarılarını artırmada web destekli eğitim, 

geleneksel eğitime göre daha etkili iken, web tabanlı olarak yapılan eğitim geleneksel 

eğitime göre akademik baĢarının artırılmasında daha etkili değildir. Benzer Ģekilde Özkan 

(2010)'da web destekli eğitimin akademik baĢarıyı artırdığı yönünde sonuçlar elde etmiĢtir. 

Olcay (2011) ise çalıĢmasında web tabanlı öğrenmenin öğrencilerin akademik baĢarılarını 

artırmadığı yönünde sonuca ulaĢmıĢtır.  

Akdemir (2011) öğrencilerin WTE'yi benimsediklerini ve WTE'ye olumlu 

yaklaĢtıklarını ifade etmektedir. Çetin (2009) ve Yaylak (2010) ise çalıĢmalarında web 
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materyallerinin öğrencilerin ilgi ve motivasyonlarını artırdığını, öğrenmeyi daha eğlenceli 

hale getirdiğini tespit etmiĢlerdir.  

Sönmez (2005)' e göre motivasyon güdülenme ile iliĢkilidir ve güdülenme içsel veya 

dıĢsal faktörlere bağlıdır. Öğrencinin ihtiyaçlar, ilgi, merak, zevk gibi içsel faktörlerden 

veya ödül, ceza v.b. dıĢsal faktörlerden dolayı güdülenme düzeyleri değiĢebilir. Deney 

grubu öğrencilerinin ifadelerinden WTUE ortamının öğrencileri daha iyi motive ettiği 

anlaĢılmaktadır. WTUE ortamında eĢ zamansız ortamın tamamen, eĢ zamanlı ortamın da 

kısmen öğrencilere diledikleri zaman ve yerde eğitim imkânı sunması, öğrencilerin 

güdülenmesini sağlayan dıĢsal faktörler olarak düĢünülebilir. Yine deney grubu ile 

gerçekleĢtirilen görüĢmeden WTUE'in öğrenciler için ilgi çekici olduğu ve merak 

uyandırdığı anlaĢılmaktadır. Öğrenciler için ilgi çekici ve merak uyandıran WTUE'in içsel 

faktörlerden kaynaklanan güdülenme düzeyini artırdığı söylenebilir. Oral (2011)'a göre de 

güdü, öğrenme için olmazsa olmaz bir ön Ģarttır. Öğrenme için organizmayı harekete 

geçiren bir uyarıcı olan güdülenme bireyin öğrenmeye açık olma durumunu ifade 

etmektedir.   

 

5.3. BĠLGĠNĠN KALICILIĞINA ĠLĠġKĠN TARTIġMA 

 

Gruplara baĢarı son testinin uygulanmasından 1 ay sonra uygulanan kalıcılık testi 

verilerinden elde edilen sonuçlara göre, WTUE ile öğrenim gören öğrencilerde, geleneksel 

eğitim ile öğrenim gören öğrencilere göre daha yüksek düzeyde bilginin kalıcılığı 

sağlanmıĢtır. WTUE ortamları geleneksel eğitime göre bilginin kalıcılığının sağlanmasında 

daha etkilidir. Yaylak (2010)'da çalıĢmasında internet tabanlı öğretimin bilginin hatırlanma 

düzeyine anlamlı etkisi olduğunu tespit etmiĢtir. Fakat Kaya (2012) ve Olcay (2011) 

tarafından gerçekleĢtirilen çalıĢmalarda ise WTÖ, bilginin kalıcılığının sağlanmasında 

etkili olmamıĢtır. Web Tabanı Ortamlarda bilginin kalıcılığının sağlamasında farklı 

sonuçların elde edilmesi, öğrenciye sunulan ortamın, kullanılan yöntemin veya öğrenme 

materyallerinin farklı olmasından kaynaklanabilir.  

Öğretimin gerçekleĢmesinde dıĢsal faktörler ile öğrenmenin içsel faktörleri birbiri ile 

ne kadar uyumlu olursa öğrenme de o kadar fazla olmaktadır. Öğrenmede ne kadar fazla 

duyuya hitap edilirse öğrenme düzeyi ve öğrenilen bilginin geri getirilme düzeyi de o 

derece yüksek olmaktadır (Senemoğlu, 2010). WTUE'de öğrencilere sunulan dıĢsal 

faktörlerin öğrenci zihnindeki içsel faktörlerle uyumlu olduğu, birden fazla duyuya hitap 

eden materyallerin de kalıcılığın sağlanmasında etkili olduğu düĢünülmektedir.  
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5.4. ÖĞRENCĠ GÖRÜġLERĠNE ĠLĠġKĠN TARTIġMA 

 

Deney grubu öğrencileri ile gerçekleĢtirilen uygulama hakkında yapılan görüĢme 

sonuçlarına göre öğrencilerin büyük kısmı en az bir kez web konferans esnasında internet 

ve görüntü bağlantılarında sorun yaĢamıĢlardır. Bu aksaklıklar WTUE'nin genel 

dezavantajları arasındadır. Temel bilgi düzeyinde bilgisayar ve internet kullanımı ile teknik 

konular hakkında bilgi sahibi olunması belli düzeyde sorunların kullanıcı tarafından 

çözülmesine imkân sağlar. Özellikle donanım alt yapısı bakımından çok karmaĢık yapıya 

sahip  olan bilgisayar sistemlerinde aksaklığın türüne bağlı olarak teknik destek almak 

gerekebilir. Böyle durumlar öğrenci için eğitimin aksamasına neden olabilir. Teknolojinin 

ilerlemesi, firmalar tarafından hızlı ve canlı teknik destek sağlanması, alternatif çözüm 

yollarının olması teknik aksaklıkların kullanıcı tarafından çözülmesine olanak sağlar. 

Benzer Ģekilde Göksu (2012) tarafından gerçekleĢtirilen çalıĢmada da öğrenciler teknik 

aksaklıklar yaĢadıklarını, WTUE'nin bu dezavantajına maruz kaldıklarını ifade etmiĢlerdir. 

Nitel bulgulardan elde edilen sonuçlara göre öğrenciler MOODLE, BigBlueButton 

yazılımları ile bu yazılımların barındığı sunucudan kaynaklanan sorun yaĢamamıĢlardır. 

Öğrenciler daha çok kendi bilgisayarları veya internet bağlantılarından dolayı teknik sorun 

yaĢadıklarını ifade etmiĢlerdir. 

GörüĢmeden elde edilen "çevrimdıĢı olarak web konferans videolarının izlenme 

yoğunluğu", ÖYS'den elde edilen kayıtları desteklememektedir. Kayıtlardan elde edilen 

sonuçlarda oldukça düĢük olan bu oran, görüĢme sonuçlarında %50'nin üzerinde 

görünmektedir. ÖYS kayıtları ile görüĢme sonuçları arasında bu konuda bir tezat olduğu 

görülmektedir. Ġlgili dersin özelliğinden dolayı öğretmen tarafından kodlamaların nasıl 

yapılıp uygulandığının izlenmesi önem arz etmektedir. Web konferans videoları öğrenciler 

için bunları tekrar tekrar izleme fırsatı sunmaktadır fakat öğrencilerin bu videolardan ne 

derece yararlandıkları tam olarak belirlenememiĢtir. 

Öğrenciler web konferans ile MOODLE ÖYS kullanımında zorlanmadıklarını ifade 

etmiĢlerdir. Öğrencilerin bilgisayar programlarında okuyor olmalarının ve çalıĢma 

öncesinde yazılımların kullanımı hakkında bilgilendirici seminer düzenlemesinin bu 

sonuca ulaĢılmasında etkisi olabilir. Ayrıca hem deney grubu öğrencilerinin hem de 

kontrol grubu öğrencilerine çalıĢma öncesinde uygulanan bilgisayar ve internet kullanımı 

bilgi düzeyi ölçeğinden oldukça yüksek puanlar elde edilmiĢtir. Bu sonuçlar deney grubu 

öğrencilerinin sistemi kullanımlarında sorun yaĢamadıklarına kanıt oluĢturabilir. Mısırlı 

(2007)'da WTUE sistemlerine baĢlanmadan önce öğrencilere sistemi tanıtıcı bir seminer 
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verilmesi gerektiği konusunda olumlu görüĢler belirtmiĢtir. Ayrıca ÖYS ve web konferans 

sistemleri web tasarım kurallarına, öğretim tasarım ilkelerine uygun olarak hazırlanan 

dünya çapında milyonlarca kullanıcısı olan sistemlerdir. Bu sistemler öğrencilerin kolay 

kullanımlarını amaçlamakta ve oldukça düĢük düzeyde kullanım bilgisine sahip kiĢilerce 

de sistemin kullanılabilir olmasına özen gösterilmektedir.  

WTUE'i öğrenciler ilgi çekici bulmuĢlardır. Öğrencilerin ilgi düzeylerinin artması 

derse karĢı daha iyi motive olmalarını dolayısıyla öğrenme düzeyinin artmasını sağlamıĢtır.  

Geleneksel eğitimin yüz yüze, sınıf içerisinde yapılmasından dolayı gerek fiziksel 

ortam bakımından (öğrenci - öğretmen mesafesi, öğrencinin yazı tahtasına uzaklığı v.b.) 

gerek öğrencilerin tercih ettiği öğrenme ortamı bakımından öğrenciler bireysel 

özelliklerine göre eğitim imkânı bulamazlar. WTUE ortamlarında öğrencilerin kendilerini 

daha iyi ifade ettikleri ve daha cesur davrandıkları anlaĢılmaktadır. Özellikle konunun 

anlaĢılmayan bölümlerinde öğretmene veya baĢka öğrencilere soru sorma, öğrenme 

ortamında cesur davranmanın gerekliliğini ortaya koymaktadır. Sanal ortamda 

yazıĢmalarda cevaplayıcının müsait olduğunda soruya cevap yazması sistemin kolaylık 

sağladığını, bireylerin bir birini görmeden iletiĢim kurmaları WTUE ortamında 

öğrencilerin daha cesur davranmalarını sağlamaktadır.  

WTUE kullanan öğrenciler kendilerini öğrenme sürecinde daha özgür ve rahat 

çalıĢtıklarını ifade etmiĢlerdir. Ayrıca bu ifadeyi destekler nitelikte diledikleri zaman 

çalıĢmalarına ara verdiklerini ve tekrar yapabildiklerini belirtmiĢlerdir. Öğrenci merkezli 

eğitimi destekleyen WTUE'nin sağladığı bu imkanlar her öğrenciye kendi hızında çalıĢma 

fırsatı sunmuĢtur. Ayrıca deneysel çalıĢma süresince etkileĢimli ortamlar sunan WTUE 

sistemi bir bütün olarak düĢünüldüğünde öğrenciler bu sistemin öğrenme için yeterli 

olabileceğini düĢünmüĢtür. Öğrencilerin böyle bir yargıya varmalarında özellikle eĢ 

zamanlı eğitimin eĢ zamansız eğitim ile desteklenmiĢ olmasının etkisi olmuĢ olabilir. 

Çünkü eĢ zamanlı ve eĢ zamansız eğitim süreç boyunca beraber kullanılarak birbirlerinin 

dezavantajları giderilmeye çalıĢılmıĢtır.  

Bilgisayar teknolojilerindeki hızlı ilerlemeler bilgisayar gerektiren iĢlemlerin hızlı ve 

kolay bir Ģekilde yapılabilmesine olanak sağlamıĢtır. Bu yüzden ses, görüntü ve metnin 

aynı anda çift yönlü olarak iletilmesini sağlayan BigBlueButton web konferans yazılımında 

öğrenciler genel olarak sorun yaĢamadıklarını ifade etmiĢtir. Günümüzde nitelikli 

donanımlara sahip bilgisayarlar, bant geniĢliği yüksek internet bağlantıları gün geçtikçe 

daha ekonomik olarak elde edilebilmektedir.  
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Geleneksel eğitimde, eğitim - öğretim faaliyetleri sürecinde yapılabilen bir çok iĢlem 

sanal ortamda da gerçekleĢmiĢtir. Söz hakkı isteme, yazı tahtası kullanma, sözlü iletiĢim 

kurma bu iĢlemlerden bazılarıdır. Deney grubu öğrencilerinden elde edilen görüĢme 

sonuçlarında da öğrenciler bu noktaya dikkat çekmiĢlerdir.  

ÇalıĢmadan elde edilen sonuçlara benzer Ģekilde Olcay (2011) da araĢtırmasında 

öğrencilerin görsel ve iĢitsel materyallerin bulunduğu web tabanlı öğrenme ortamlarını 

daha eğlenceli bulduklarını, öğrencilerin kendilerini bu ortamlarda daha rahat 

hissettiklerini, öğrencilerin öğrenme materyallerine diledikleri yerde diledikleri zaman 

ulaĢabildiklerini tespit etmiĢtir. 

Geleneksel ortamda sınıf içerisinde öğrencilerin dikkat etmesi gereken kurallar web 

konferansta da geçerlidir. Sınıf içerisinde gereksiz konuĢmalar, istenmeyen davranıĢlar, 

baĢka öğrencilerin dikkatini dağıtabilir, sınıf içerisindeki düzeni aksatabilir. Dolayısıyla 

öğrenme sürecini olumsuz etkileyebilir. Web konferansta bazı öğrenciler ders esnasında 

mikrofon ile izinsiz ve ilgisiz konuĢmalardan, yazıĢmalardan rahatsız olduklarını ve 

dikkatlerinin dağıldıklarını ifade etmiĢlerdir. Hangi yöntem ile eğitim yapılırsa yapılsın 

belli baĢlı sınıf içi kurallara uyulmalı, öğrencilerin ilgi ve dikkatleri konuya yönlenmelidir. 

Kullanılan eĢ zamanlı eğitim yazılımında yönetici rolündeki öğretmen dilediği öğrencinin 

mikrofonunu kapatabilme yetkisine sahiptir. Bu Ģekilde ses kargaĢasını önleme imkanı 

varken geleneksel eğitimde böyle bir Ģey söz konusu değildir. 

WTUE'nin en büyük dezavantajlarından öğrenci-öğretmen ve öğrenci-öğrenci 

etkileĢimindeki eksikliktir. WTUE'de farklı etkileĢim kanalları olmasına rağmen 

geleneksel eğitimin gerçek ortamındaki etkileĢimin etkinliği sağlanamaz. Deney grubu 

öğrencileri de diledikleri zaman soru soramadıklarını ifade etmeleri bu yüzdendir. Kaya 

(2012) tarafından gerçekleĢtirilen çalıĢmada da web üzerinden öğrenim gören öğrenciler 

diledikleri zaman öğretmene soru soramamanın zorluğunu yaĢadıklarını ifade etmiĢlerdir. 

Diğer bir dezavantaj olarak WTUE ile öğrenme süreci büyük ölçüde öğrencinin 

kontrolünde olduğundan öğrencinin kendi oto kontrolünü, çalıĢma disiplinini sağlaması 

gerekliliğidir. Ġnternetin cazip olması, öğrencilerin ilgi ve dikkatini dağıtarak disiplinli 

çalıĢmaya engel olan önemli bir etkendir. Ġnternet ders esnasında öğrencinin ilgisini 

çekerek öğrencilerin ders dıĢı internet sitelerine yönlenebilmesi derse olan motivasyonunu 

düĢürebilmekte ve öğrenme sürecini olumsuz etkileyebilmektedir. Söylemez (2011)'e göre 

de doğru ve amaca yönelik internet kullanımı büyük avantajlar sağlarken, dikkatsiz ve 

kontrolsüz kullanım bireyin psikolojik yapısında önemli hasarlara neden olabilir. Ġnternet 
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ortamı amacı dıĢında ve aĢırı süre kullanıma oldukça müsait bir yapıya sahiptir (Söylemez, 

2011). Benzer Ģekilde Olcay (2011) tarafından gerçekleĢtirilen çalıĢmada da öğrenciler 

web tabanlı öğrenme ortamlarında disiplin sorunu yaĢadıklarını, teknik aksaklıklar 

yaĢadıklarını, öğrenci-öğretmen iliĢkisinin zayıf olduğunu ifade etmiĢlerdir.  

ÇalıĢmada öğretmene dilediği anda ulaĢamayan öğrencilerin varlığı bu öğrenme 

ortamının dezavantajlarından birini ortaya koymaktadır. ġenyuva (2007)'da etkileĢimin 

WTUE'de önemli bir dezavantaj olduğunu tespit etmiĢ ve bu nedenle web materyallerinin 

mümkün olduğu kadar iletiĢimi artıracak nitelikte olması gerektiğine dikkat çekmiĢtir. 

Benzer Ģekilde Mısırlı (2007)'da WTUE ortamlarında etkileĢimli materyallerin artırılması 

gerektiğini, bu materyallerin iletiĢimi artıracağını ifade etmiĢtir. Her ne kadar geliĢen 

teknolojiler, yazılımların nitelikleri farklı iletiĢim kanalları sunuyor olsa da WTUE 

ortamındaki etkileĢimin, geleneksel eğitimde gerçekleĢen yüz yüze etkileĢime göre 

etkinliği tartıĢılabilir. 
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6. SONUÇ VE ÖNERĠLER 

  

Bu bölümde araĢtırmadan elde edilen sonuçlar ve bu sonuçlar doğrultusunda öneriler 

yer almaktadır. 

 

6.1. SONUÇ 

 

Sonuçlar, BaĢarıya ve Kalıcılığa ĠliĢkin Sonuçlar, WTUE Yazılımlarının 

Kullanımından Edilen Sonuçlar, GörüĢmeden Elde Edilen Sonuçlar baĢlıklarından 

oluĢmaktadır. 

 

6.1.1. BaĢarıya Ve Kalıcılığa ĠliĢkin Sonuçlar 

 

ÇalıĢmadan elde edilen sonuçlara göre WTUE MYO öğrencilerinin Ġnternet 

Programcılığı 2 dersindeki akademik baĢarılarını artırmada etkili olmuĢtur. Aynı zamanda 

bu yöntem bilginin kalıcılığının sağlanmasında da etkilidir. ÇalıĢma boyunca gruplara 

uygulanan yöntemler ve uygulanan yöntemler sonunda elde edilen akademik baĢarı 

puanları dikkate alındığında WTUE ortamları Geleneksel Eğitim yöntemine göre akademik 

baĢarıda ve bilginin kalıcılığında daha baĢarılıdır. ÇalıĢma öncesinde gruplar homojen iken 

uygulama sonrasında deney grubunun baĢarı son testi kontrol grubu baĢarı son testine göre 

anlamlı Ģekilde yüksektir. Benzer Ģekilde deney grubunun kalıcılık testi puanları kontrol 

grubunun kalıcılık testi puan ortalamalarından da anlamlı Ģekilde yüksektir. 

ÇalıĢma öncesinde gruplar bilgisayar ve internet kullanım düzeyleri ile Ġnternet 

Programcılığı 2 dersindeki baĢarı düzeyleri bakımından homojendir. Ayrıca demografik 

değiĢkenler bakımından da bir birine oldukça yakındır. Deney ve kontrol grupları 

oluĢturulurken çalıĢma grubu öğrencilerinin genel akademik not ortalamalarının dikkate 

alınarak oluĢturulması grupların homojen dağılımında etkisi olabilir. 

Uygulama boyunca kontrol grubunun akademik baĢarı yönünden değiĢimleri 

incelenmiĢ ve geleneksel eğitim yöntemi ile öğrenim gören öğrencilerin süreç sonunda 

uygulama öncesindeki kendi düzeylerine göre daha baĢarılı oldukları anlaĢılmıĢtır. Bu 

sonuç geleneksel yöntemin de Ġnternet Programcılığı 2 dersinde öğrencilerin baĢarılarını 

olumlu yönde ve anlamlı derecede etkilediğini göstermiĢtir. Kontrol grubuna benzer 

Ģekilde deney grubu ile gerçekleĢtirilen WTUE uygulaması sonrasında öğrencilerin 

akademik baĢarı düzeyleri uygulama öncesi akademik baĢarı düzeylerine göre anlamlı 
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derecede yüksektir. Bu sonuca göre de WTUE uygulamasının, öğrencilerin Ġnternet 

Programcılığı 2 dersinde baĢarı düzeylerini artırmakta etkili olduğunun göstergesidir. Fakat 

sonuçlar WTUE ortamlarının geleneksel eğitim yöntemine göre öğrencilerin ilgili dersteki 

akademik baĢarılarını artırmada daha baĢarılı olduğu yönündedir.   

Kontrol grubu ile gerçekleĢtirilen kalıcılık testi puanları son test puanlarından çok az 

farkla yüksektir. Aynı Ģekilde deney grubu ile gerçekleĢtirilen kalıcılık testi puan 

ortalamaları da aynı grubun son test puanlarından çok az farkla yüksektir. YaklaĢık 1 ay 

süre sonra uygulanan kalıcılık testinden elde edilen puan ortalamalarının son test puan 

ortalamalarından düĢük olması beklenebilir fakat sonuçlar bu beklentinin tersi yönünde 

gerçekleĢmiĢtir. 

 

6.1.2. WTUE Yazılımlarının Kullanımından Edilen Sonuçlar 
 

EĢ zamansız eğitim yazılımı olan MOODLE kullanımında uygulama süresince 

öğrencilerin web materyallerinden özellikle konu anlatım materyaline yoğun ilgi 

göstermeleri, bu kaynakların bilginin öğrenilmesindeki önemine iĢaret eden önemli bir 

sonuçtur. Yazılı metinler öğrenmede ve baĢkaları ile iletiĢimde vazgeçilmez bir unsurdur.  

Web konferansa öğrenciler ilgi göstermiĢler ve eĢ zamanlı eğitime büyük ölçüde 

katılım sağlanmıĢtır. Web konferansa katılım süresi ve sıklığı ile görüĢmeden elde edilen 

bulgular öğrencilerin web konferansa uygulama öncesinde alıĢık olmadıklarını göstermekte 

iken uygulama sonrasında öğrencilerin web konferans ile eğitim faaliyetini beğendikleri ve 

etkili buldukları anlaĢılmaktadır. WTUE esnasında öğrencilerin BigBlueButton ve 

MOODLE yazılımlarını kullanmada zorlanmadıkları, site içerisinde yönlendirmelerin 

yeterli olduğu anlaĢılmaktadır. Buna göre ilgili yazılımlar kullanım kolaylığı yönüyle ideal 

yazılımlardır. 

Oyun etkinliklerine katılım ve konu ile ilgili önerilen web kaynaklarından 

faydalanma düzeyi oldukça düĢüktür. Öğrencilerin bu materyallere ilgi göstermedikleri 

anlaĢılmıĢtır. 

Kullanılan yazılımlar ve teknik altyapı deney grubu öğrencilerinin sayısı dikkate 

alındığında yeterlidir. Kullanılan internet bant geniĢliği ve sunucu özellikleri aynı anda 

30'un üzerindeki öğrenci ile eĢ zamanlı eğitim yapılabileceğini göstermiĢtir.  
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6.1.3. GörüĢmeden Elde Edilen Sonuçlar 
 

GörüĢme sonuçlarına göre genel olarak WTUE'ye öğrenciler ilgi göstermiĢler, 

avantajlarını kullanmıĢlar ve benimsemiĢlerdir. Özellikle kendi öğrenme süreçlerini 

kendilerinin yönetmeleri yönüyle WTUE ortamlarını olumlu karĢıladıkları anlaĢılmıĢtır. 

Süreç boyunca öğrencilerin öğrenme çevrelerini kendilerine göre düzenlemeleri, öğrenme 

yer ve zamanlarını kendileri belirlemeleri, öğrencilerin kendi öğrenme teknik ve hızına 

göre öğrenmeleri, diledikleri kadar tekrar yapabilmeleri WTUE'in öğrenciler için dikkat 

çeken yönleridir. Her ne kadar etkileĢim eksiklikleri ve teknik aksaklıklar gibi WTUE'in 

dezavantajlarını yaĢamıĢ olsalar da bunlar avantajlarının önüne geçmemiĢtir.  

Öğrencilerin görüĢmede WTUE'nin yer ve zaman tasarrufuna dikkat çekmeleri, 

öğrenme sürecinde öğrenciye sağladığı kolaylığı göstermektedir. Öğrenciler kendileri için 

bu durumun büyük avantaj sağladığını ifade etmelerinin yanında özellikle engellerinden 

dolayı eğitim faaliyetlerinden mahrum kalanlar için WTUE'nin avantajını belirtmiĢlerdir. 

Ayrıca öğrenciler WTUE ortamlarında geleneksel sınıf ortamına göre duygu ve 

düĢüncelerini daha iyi ifade edebildiklerini düĢünmektedirler. Özellikle konunun 

anlaĢılmayan bölümlerinde öğrencinin cesaretli olması ve soru sorabilmesi bakımından 

web ortamı daha avantajlı görülmektedir.  

Sınıf içerisinde konu anlatılırken öğrencinin öğretmeni tekrar dinleme imkanı yoktur. 

Buna karĢın WTUE'de öğrenciler videoları tekrar izleyebilmiĢlerdir. Ayrıca öğrencilere 

göre sınıf içerisindeki öğrenme ortamı her öğrenci için eĢit imkanlar sunmamaktadır. 

WTUE'de ise öğrenmede bireysellik ön plana çıkmıĢtır. 

Teknolojideki ilerlemeler kullanılan altyapının maliyetinin düĢmesini sağlarken aynı 

zamanda niteliğini de artırmıĢtır. Bu nedenle kullanılan altyapı deney grubu öğrencilerinin 

tümü için aynı anda web konferansa imkan sağlamıĢtır. Altyapıdan kaynaklanan önemli bir 

aksaklık yaĢanmamıĢtır. 

Teknoloji ve yenilikler eğitim amaçlı kullanıldığında öğrenmede niteliğin arttığı, 

öğrenme sürecinin kolaylaĢtığı ve süreçteki dezavantajların ortadan kalktığı anlaĢılmıĢtır. 

WTUE'de söz hakkı isteme, karĢılıklı konuĢma, öğrencinin konuĢmasına ve yazmasına 

imkan tanıma gibi bir çok yüz yüze eğitim faaliyetinin sanal ortamda karĢılığı 

bulunmaktadır.  

Türk Milli Eğitiminin Temel Ġlkeleri arasında yer alan;  



161 

 

 
 

"Her derece ve türdeki ders programları ve eğitim metotlarıyla ders araç 

ve gereçleri, bilimsel ve teknolojik esaslara ve yeniliklere, çevre ve ülke 

ihtiyaçlarına göre sürekli olarak geliştirilir"  

(Milli Eğitim Temel Kanunu, 1973: Madde 13). 

ifadesinde ülkemizin eğitim sisteminde teknolojinin kullanımının önemine vurgu yapılmıĢ, 

daha iyi eğitim verilmesi için teknolojik cihazların kullanımı zorunlu hale getirilmiĢtir. 

Yine aynı maddenin devamında eğitim kurumlarının bu hizmetleri kullanması durumunda 

devletin maddi ve manevi olarak kurumları destekleyeceği ifade edilmiĢtir. 

 

6.2. ÖNERĠLER 

 

Bu bölümde araĢtırma sonuçlarına göre ve ileride yapılabilecek çalıĢmalara yönelik 

olarak öneriler yer almaktadır. 

 

6.2.1. AraĢtırma Sonuçlarına Dayalı Öneriler 

 

Günümüz Ģartları da dikkate alındığında WTUE'nin sağladığı avantajlardan 

faydalanılmalı ve WTUE yaygınlaĢtırılmalıdır. Bu doğrultuda internet eğitim amaçlı olarak 

bütün bireylere hitap edebilecek niteliktedir. 

Bilgisayar ve internet teknolojileri sadece web tabanlı olarak değil web destekli 

olarak da kullanılabilir. AraĢtırma sonuçları geleneksel eğitimin de öğrencilerin akademik 

baĢarılarında pozitif etkisi olduğu yönündeydi. Böylece hem geleneksel eğitimin hem de 

WTUE'nin avantajlarından yararlanılabilir ve eğitim sadece sınıf içi faaliyetler ile 

sınırlandırılmadan, okul dıĢında da öğrencilerin ders ile ilgili çalıĢmalara yönlendirilmesi 

sağlanmalıdır. Eğitimde internetin kullanımında tasarım ilkeleri mutlaka dikkate alınmalı, 

belli kurallara göre internet üzerinden eğitim yapılmalıdır. Ġnternette yer alan her bilginin 

bir eğitim materyali olarak kullanılamayacağı bilinmelidir.  

Öğrencilerin kendilerine ders çalıĢmak için ayırdıkları zaman diliminde konu dıĢında 

internet kullandıklarını ifade etmiĢlerdir. Bu sonuç internetin bireyler için oldukça ilgi 

çekici ve cazip olduğunu göstermektedir. Öğrenciler zamanlarını iyi planlamalı ve bu plan 

dahilinde çalıĢmalıdırlar. Ders saatinde internet kullanılırken konuya odaklanmak 

önemlidir. Bu nedenle öğrenciler öğrenme sürecinde internetin sadece öğrenme amacıyla 

kullanmaları gerekliliği konusunda, kendi oto kontrollerini sağlamaları konusunda 



162 

 

 
 

bilgilendirilmeli ve bilinçli hale getirilmelidir. Bu amaçla ebeveynler veya öğretmen 

tarafından çalıĢmalar yürütülmelidir. 

Kontrol grubu ile gerçekleĢtirilen geleneksel eğitim de öğrencilerin Ġnternet 

Programcılığı 2 dersindeki baĢarılarında etkili olabilmektedir. Bu doğrultuda geleneksel 

eğitim farklı teknolojilerle zenginleĢtirilerek uygulanabilir. Teknolojilerle zenginleĢtirilmiĢ 

geleneksel öğrenme ortamları öğrencilerin öğrenmelerinde etkin rol oynamaktadır.  

WTUE'de özellikle eĢ zamansız eğitimde öğrencilerin öğretmen ile iletiĢim 

eksiklikleri çektikleri, soruları olan öğrencilerin cevap almada sorun yaĢadıkları 

anlaĢılmıĢtır. Önceden belirlenecek zamanlarda öğrenci ve öğretmenlerin sanal ortamda bir 

araya gelmeleri ve soru - cevap saati gerçekleĢtirmeleri, öğretmenin günün müsait olduğu 

saatlerinde düzenli olarak soru mesajlarına cevap vereceğini bildirmesi ve öğrencilerin de 

bu saatlerden haberdar olmaları iletiĢim sorununa kısmen çözüm olabilir. 

ÇalıĢmada öğrencilere sunulan soruların, quizlerin geri dönüĢleri beklenen düzeyde 

gerçekleĢmemiĢtir. Ayrıca sanal ortamda yer ve mekandan bağımsız olarak yapılacak 

ölçme gerçekçi sonuçlar vermeyebilir. Bu nedenle WTUE ortamında öğrenim gören 

öğrencilere ölçme iĢlemi yapılacaksa yüz yüze yapılmalıdır. Bu Ģekilde daha gerçekçi 

sonuçlara ulaĢılabilir. Değerlendirme aĢamasında teknolojiden yararlanılabilir. Bu sayede 

hem hata payı azalacak hem de değerlendirme sonuçlarına daha hızlı ulaĢılacaktır. 

Avantaj ve dezavantajları dikkate alındığında WTUE, öğrencilerin öğrenme 

sürecinde eğitimciler tarafından tercih edilebilecek güçlü bir alternatif olabilir. 

 

6.2.2. Ġleride Yapılabilecek AraĢtırmalara Yönelik Öneriler 

 

ÇalıĢmadan elde edilen sonuçlar doğrultusunda WTUE farklı öğrenim düzeyindeki 

öğrencilere ve farklı derslerde uygulanabilir.  

GerçekleĢtirilen WTUE'de eĢ zamanlı eğitim ve eĢ zamansız eğitim beraber 

kullanılarak bu iki eğitim türünün dezavantajları giderilmeye çalıĢılmıĢtır. Buna ilaveten 

WTUE ile geleneksel eğitimin harmanlanması Ģeklinde gerçekleĢtirilecek bir 

harmanlanmıĢ eğitim sayesinde geleneksel eğitimin avantajlarından da faydalanarak daha 

etkin öğrenme ortamları oluĢturabilir.  

EĢ zamanlı eğitim gerçekleĢtirilmeden önce teknik alt yapı hazırlanarak donanımların 

niteliklerinin eğitim verilecek öğrenci sayısı ve süresi için yeterli olup olmayacağı (sunucu 

özellikleri, internet bant geniĢliği, v.b.) sınanmalıdır. Bunun için uygulama yapılmadan 

önce ilk olarak belli sayıdaki öğrenci grupları ile, daha sonra eğitim yapılacak tüm öğrenci 
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grubu ile eĢ zamanlı eğitim denemesi yapılmalıdır. Ayrıca eğitim alacak öğrenci de kendi 

teknik alt yapısını dersten önce hazırlamalıdır. Özellikle kablosuz internet bağlantısında 

çekim alanı ve gücü, elektrik kesintisi, internet bağlantısı bant geniĢliği gibi konularda 

hazırlıklı olunmalıdır.   

EĢ zamanlı eğitimin saati belirlenirken veya öğrencilerle soru-cevap v.b. amaçlar için 

sistemde aynı anda bulunulacaksa bu saatlerin belirlenmesinde öğrencilerin de görüĢleri 

dikkate alınmalıdır. Kalabalık sınıflarda uygulanacaksa bir öğrenci temsilcisi belirlenerek 

ilgili öğrenci ile bu süreler mütalaa edilmelidir. 

ÇalıĢmada eĢ zamanlı eğitimi gerçekleĢtirmek için BigBlueButton yazılımı 

kullanılmıĢtır. Bunun yerine Adobe Connect gibi baĢka web konferans yazılımları ile veya 

video konferans yazılımları ile senkron eğitim gerçekleĢtirilerek farklı çalıĢmalar 

yapılabilir. EĢ zamanlı yazılımlarda öğrencilerin de kendi aralarında belli Ģartlarda 

görüntülü iletiĢim kurma imkanlarının olması öğrencilerin derse ve ortama olan ilgi ve 

motivasyonlarını artırabilir. 

EĢ zamansız eğitim yazılımı olarak MOODLE kullanılmıĢtır. Bu yazılım yerine 

ATutor,  Dokeos, Olat gibi farklı web konferans yazılımları da denenebilir.  

ÇalıĢmada öğretim materyalleri olarak farklı türden materyaller kullanılmıĢtır. Ancak 

baĢta fen bilimleri olmak üzere farklı disiplinlere ait konulara yönelik olarak daha görsel, 

konuyu animasyonlarla destekleyecek materyaller hazırlanarak etkin öğrenme ortamları 

oluĢturulabilir. 

ÇalıĢmada ön lisans öğrencilerine yönelik olarak WTUE çalıĢması 

gerçekleĢtirilmiĢtir. Bunun dıĢında görme, duyma gibi farklı türde engeli olan vatandaĢlara 

yönelik olarak da engelleri dikkate alınacak Ģekilde farklı öğretim programları 

düzenlenebilir. 

ÇalıĢmada WTUE uygulaması MYO öğrencilerinin Ġnternet Programcılığı 2 

dersindeki akademik baĢarılarına yönelik gerçekleĢtirilmiĢtir. WTUE, farklı derslerde de 

uygulanarak bu ortamların öğrenci baĢarılarına, çeĢitli alanlardaki tutumlarına, algılarına 

etkisi araĢtırılabilir.   

Farklı teknolojilerle zenginleĢtirilmiĢ geleneksel eğitim ortamları farklı derslerde 

uygulanarak, araĢtırmalar yapılabilir. Bu çalıĢmalardan ilgi çekici sonuçlar elde edilebilir. 

Yeni teknolojilerin kullanımı öğrencilerin ilgisini çekmekte, dikkat ve hazır bulunuĢluk 

düzeylerini artırmakta, hedef - davranıĢların kazandırılmasında öğretmene kolaylık 
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sağlamaktadır. Öğrencilerin ilgi ve dikkatleri sınıf içerisinde teknolojiler kullanılarak derse 

yönlendirilebilir.  
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 Konular Kazanımlar 
Öğrenme - Öğretme 

Yöntem ve Teknikleri 

Kullanılan Eğitim 

Teknoloji, Araç ve 

Gereçleri 

Kullanılan Öğretim 

Materyalleri 

1.hafta PHP'ye GiriĢ 

- PHP - HTML farkını 

söyleyebilme  

- WAMP kurulumunu 

yapabilme  

- Apache, Mysql, 

PhpMyAdmin iliĢkisini 

açıklayabilme 
- Anlatım 

- Soru-Cevap 

- Geleneksel Eğitim 

için Bilgisayar 

Laboratuvarı, Ders 

Kitabı, Projeksiyon 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için 

BigBlueButton ve 

Moodle yazılımları, 

bilgisayar,internet  ve 

gerekli altyapı 

- Geleneksel Eğitim 

için konu anlatımında 

kullanılan ders notları, 

alıĢtırma soruları,  

Ġnternet kaynakları 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için kullanılan 

materyaller* 

2.hafta 

PHP de Kod yapısı - 

PHP Ġle HTML 

Komutlarının 

Beraber Kullanımı 

- PHP Kod Kuralları 

- PHP Ġle HTML'in 

Beraber Kullanımı 

- Açıklama Satırı 

Ekleme - Anlatım 

- Soru-Cevap 

- Geleneksel Eğitim 

için Bilgisayar 

Laboratuvarı, Ders 

Kitabı, Projeksiyon 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için 

BigBlueButton ve 

Moodle yazılımları, 

- Geleneksel Eğitim 

için konu anlatımında 

kullanılan ders notları, 

alıĢtırma soruları,  

Ġnternet kaynakları 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için kullanılan 

materyaller* 

 

 

 

8. EKLER  

EK-1:  14 haftalık ders programı 
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bilgisayar,internet  ve 

gerekli altyapı 

3.hafta 

PHP de DeğiĢkenler - 

Sabitler - String 

ĠĢlemleri 

- Kurallara Uygun 

DeğiĢken Ġsimleri Yazar 

- DeğiĢkenin Kullanım 

Amacını Tanımlayabilir 

- Sabitlerin kullanım 

amacını tanımlayabilir 

- String ile Ġnteger 

farkını söyleyebilir 

- Anlatım 

- Soru-Cevap 

- Geleneksel Eğitim 

için Bilgisayar 

Laboratuvarı, Ders 

Kitabı, Projeksiyon 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için 

BigBlueButton ve 

Moodle yazılımları, 

bilgisayar,internet  ve 

gerekli altyapı 

- Geleneksel Eğitim 

için konu anlatımında 

kullanılan ders notları, 

alıĢtırma soruları,  

Ġnternet kaynakları 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için kullanılan 

materyaller* 

4.hafta PHP Diziler 

- Örnek Bir Dizi Tanımı 

Yapabilir  

-Tanımlanan Bir Diziyi 

DeğiĢtirebilir, Silebilir  

- Bir Diziyi Ekrana 

Yazdırabilir 

- Anlatım 

- Soru-Cevap 

- Geleneksel Eğitim 

için Bilgisayar 

Laboratuvarı, Ders 

Kitabı, Projeksiyon 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için 

BigBlueButton ve 

Moodle yazılımları, 

bilgisayar,internet  ve 

- Geleneksel Eğitim 

için konu anlatımında 

kullanılan ders notları, 

alıĢtırma soruları,  

Ġnternet kaynakları 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için kullanılan 

materyaller* 
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gerekli altyapı 

5.hafta Operatörler 

- Aritmetik Operatörleri 

, Atama Operatörlerini 

ve Diğer Operatörleri 

Kod Satırında 

Kullanabilir 
- Anlatım 

- Soru-Cevap 

- Geleneksel Eğitim 

için Bilgisayar 

Laboratuvarı, Ders 

Kitabı, Projeksiyon 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için 

BigBlueButton ve 

Moodle yazılımları, 

bilgisayar,internet  ve 

gerekli altyapı 

- Geleneksel Eğitim 

için konu anlatımında 

kullanılan ders notları, 

alıĢtırma soruları,  

Ġnternet kaynakları 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için kullanılan 

materyaller* 

6.hafta Ġf Yapısı - Döngüler 

- If -Else yapısına 

uygun örnek bir kod 

yazabilir  

- Switch-Case yapısına 

uygun bir örnek yazar 

- For, While, Foreach 

döngülerine uygun 

örnek kodlar yazar 
- Anlatım 

- Soru-Cevap 

- Geleneksel Eğitim 

için Bilgisayar 

Laboratuvarı, Ders 

Kitabı, Projeksiyon 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için 

BigBlueButton ve 

Moodle yazılımları, 

bilgisayar,internet  ve 

gerekli altyapı 

- Geleneksel Eğitim 

için konu anlatımında 

kullanılan ders notları, 

alıĢtırma soruları,  

Ġnternet kaynakları 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için kullanılan 

materyaller* 
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7.hafta 
PHP Function 

Kullanımı 

- PHP'de Functionların 

kullanım amacını söyler  

- Örnek bir function 

yazabilir. 

- Anlatım 

- Soru-Cevap 

- Geleneksel Eğitim 

için Bilgisayar 

Laboratuvarı, Ders 

Kitabı, Projeksiyon 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için 

BigBlueButton ve 

Moodle yazılımları, 

bilgisayar,internet  ve 

gerekli altyapı 

- Geleneksel Eğitim 

için konu anlatımında 

kullanılan ders notları, 

alıĢtırma soruları,  

Ġnternet kaynakları 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için kullanılan 

materyaller* 

8.hafta 
PHP ile Dizin 

ĠĢlemleri 

- Php kodları ile yeni 

bir klasör oluĢturabilir 

- OluĢturduğu klasörü 

silebilir. 

- Dizin içindeki 

dosyaları listeleyebilir, 

dizini silebilir 

- Anlatım 

- Soru-Cevap 

- Geleneksel Eğitim 

için Bilgisayar 

Laboratuvarı, Ders 

Kitabı, Projeksiyon 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için 

BigBlueButton ve 

Moodle yazılımları, 

bilgisayar,internet  ve 

gerekli altyapı 

- Geleneksel Eğitim 

için konu anlatımında 

kullanılan ders notları, 

alıĢtırma soruları,  

Ġnternet kaynakları 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için kullanılan 

materyaller* 

9.hafta PHP ile Dosya - PHP kodları ile yeni - Anlatım - Geleneksel Eğitim - Geleneksel Eğitim 
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ĠĢlemleri ve Dosya 

Upload etme 

bir dosya oluĢturabilir  

- Dosyayı silebilir,  

- Dosya içine bilgi 

yazabilir, yazılı bilgiyi 

ekranda okuyabilir  

- Bir dosyayı upload 

edebilir 

- Soru-Cevap için Bilgisayar 

Laboratuvarı, Ders 

Kitabı, Projeksiyon 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için 

BigBlueButton ve 

Moodle yazılımları, 

bilgisayar,internet  ve 

gerekli altyapı 

için konu anlatımında 

kullanılan ders notları, 

alıĢtırma soruları,  

Ġnternet kaynakları 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için kullanılan 

materyaller* 

10.hafta 
Mysql - 

PhpMyAdmin 

- Mysql'in görevini 

söyleyebilir  

- PhpMyAdmin'in 

kullanım amacını söyler  

- PhpMyAdmin ara 

yüzünü kullanabilir 

- Anlatım 

- Soru-Cevap 

- Geleneksel Eğitim 

için Bilgisayar 

Laboratuvarı, Ders 

Kitabı, Projeksiyon 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için 

BigBlueButton ve 

Moodle yazılımları, 

bilgisayar,internet  ve 

gerekli altyapı 

- Geleneksel Eğitim 

için konu anlatımında 

kullanılan ders notları, 

alıĢtırma soruları,  

Ġnternet kaynakları 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için kullanılan 

materyaller* 

11.hafta 
Mysql ile Veritabanı 

ĠĢlemleri 1 

- Mysql komutları ile 

v.t. oluĢturup, silebilir 

- Anlatım 

- Soru-Cevap 

- Geleneksel Eğitim 

için Bilgisayar 

- Geleneksel Eğitim 

için konu anlatımında 
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- Mysql komutları ile 

tablo oluĢturup, silebilir 

- Veritabanından belli 

kriterlere uygun olarak 

sorgulamalar yapabilir. 

Laboratuvarı, Ders 

Kitabı, Projeksiyon 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için 

BigBlueButton ve 

Moodle yazılımları, 

bilgisayar,internet  ve 

gerekli altyapı 

kullanılan ders notları, 

alıĢtırma soruları,  

Ġnternet kaynakları 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için kullanılan 

materyaller* 

12.hafta 
Mysql ile Veritabanı 

ĠĢlemleri 2 

- Mysql Fonksiyonlarını 

kullanarak 

veritabanından 

sorgulamalar yapabilir 

- Anlatım 

- Soru-Cevap 

- Geleneksel Eğitim 

için Bilgisayar 

Laboratuvarı, Ders 

Kitabı, Projeksiyon 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için 

BigBlueButton ve 

Moodle yazılımları, 

bilgisayar,internet  ve 

gerekli altyapı 

- Geleneksel Eğitim 

için konu anlatımında 

kullanılan ders notları, 

alıĢtırma soruları,  

Ġnternet kaynakları 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için kullanılan 

materyaller* 

13.hafta 
PHP ile MySql 

iĢlemleri 

- Kod kullanarak mysql 

bağlantısı yapabilir  

- Mysql sorguları 

yapabilir  

- Anlatım 

- Soru-Cevap 

- Geleneksel Eğitim 

için Bilgisayar 

Laboratuvarı, Ders 

- Geleneksel Eğitim 

için konu anlatımında 

kullanılan ders notları, 



189 

 

 
 

*Web Tabanlı Uzaktan Eğitim için kullanılan materyaller; konu anlatımı, BigBlueButton'da hazırlanmıĢ ders video dosyası, internet 

kaynağı linki, quiz, ödev,sohbet platformu, hot potatoes etkinliği  

 - Veritabanına 

ulaĢarak, veritabanı 

iĢlemleri 

gerçekleĢtirebilir. 

Kitabı, Projeksiyon 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için 

BigBlueButton ve 

Moodle yazılımları, 

bilgisayar,internet  ve 

gerekli altyapı 

alıĢtırma soruları,  

Ġnternet kaynakları 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için kullanılan 

materyaller* 

14. Hafta Form iĢlemleri 

- Php komutları 

kullanarak form 

elemanlarını etkileĢimli 

hale getirebilir 

- GET ve POST 

metotları arasındaki 

farkı söyleyebilir 

- Anlatım 

- Soru-Cevap 

- Geleneksel Eğitim 

için Bilgisayar 

Laboratuvarı, Ders 

Kitabı, Projeksiyon 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için 

BigBlueButton ve 

Moodle yazılımları, 

bilgisayar,internet  ve 

gerekli altyapı 

- Geleneksel Eğitim 

için konu anlatımında 

kullanılan ders notları, 

alıĢtırma soruları,  

Ġnternet kaynakları 

- Web Tabanlı Uzaktan 

Eğitim için kullanılan 

materyaller* 
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EK-2: BaĢarı testi soruları 

1. php kodları yazılırken aĢağıdaki komut satırlarından hangisinin arasına yazılmalıdır? 

a) <html>   </html>   b) <%  %>  c) <?php  ?>  d) <php>  </php>  e) <   > 

 

2. WAMP yazılımının kurulması ile aĢağıdaki yazılımlardan hangisi sistemimize 

kurulmaz? 

a) Windows  b) Apache   c) MySQL   d) PHP  e) Hiçbiri Kurulmaz 

 

3.AĢağıdakilerden hangisi, PHP'nin kullanım amaçları arasında yer almaz. 

a) Form Sayfaları   b) AlıĢ-VeriĢ Siteleri   c) Otomasyon Sayfaları   

d) Öğrenci Takip Sistemi e) Windows Uygulamaları 

 

4.wamp programı kurulduktan sonra hazırlanan bir php dosyasını çalıĢtırmak için hangi 

dizinde bulundurmak gerekir? 

a) root dizini   b) wamp klasöründe  c) C→wamp→www  

d) C kalsöründe  e) Masaüstünde 

 

5.deneme.php dosyasını çalıĢtırmak için aĢağıdaki yollardan hangisi kullanılmaz? 

a) http://deneme.php 

b) http://127.0.0.1/deneme.php 

c) http://localhost:80/deneme.php 

d) http://localhost/deneme.php 

e) localhost/deneme.php 

 

6.AĢağıdakilerden hangisi değiĢken tanımlama kurallarına uygun değildir? 

a) $dene_me_1  b) $1deneme  c) $d1eneme        d) $deneme_1  e) $deneme1_ 

 

7.AĢağıdakilerden hangisi değiĢken tanımlama kurallarına uygundur? 

a) $a1-b  b) $1a_b  c) $abğ  d) $a_1b e) $a?1b 

 

8. $a=10; $b=3; ise echo ($a+(++$b)) iĢleminin sonucu kaç olur? 

a)  13  b) 11  c)12   d)15  e) 14  
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9. <?php 

$a=10; $b=3; 

echo ($a%$b); 

?> 

Yukarıdaki PHP kodunun çalıĢması durumunda üreteceği çıktı aĢağıdakilerden hangisidir? 

a) 0 b) 1 c) 3 d) 5 e) 6 

10)PHP ile ilgili aĢağıdakilerden hangisi yanlıĢtır?  

a) MySQL ile beraber iyi performans gösterir b) Ücretsizdir c) Sunucu Tabanlı olarak 

çalıĢır  

d) Linux iĢletim sisteminde çalıĢmaz  e) Dinamik özelliğe sahipir. 

 

11. PHP sayfalarını çalıĢtırabilmek için en az hangi yazılımlar bulunmalıdır? 

a) web sunucu ve PHP yorumlayıcı  b) PHP yorumlayıcı yeterlidir. 

c) Web sunucu yeterlidir   d) MySQL ve web sunucu 

e) MySQL ile PHP yorumlayıcı 

 

12. AĢağıdakilerden hangisi php için açıklama satırıdır? 

a) <!--   -->  b) <    >  c) \\  d) //  e) (  ) 

 

13. AĢağıdakilerden hangisi veya mantıksal operatörünün karĢılığıdır? 

a) !=   b) ||   c) <>   d) = =  e) ==! 

 

14. AĢağıdakilerden hangisi birleĢtirme operatörünün karĢılığıdır? 

a) !=   b) ||   c) .   d) = =  e) ==! 

15. AĢağıdakilerden hangisi PHP'de kullanılan karĢılaĢtırma operatörlerinden biri değildir? 

a) $a < > $b b) $a = =! $b c) $a >= $b d) $a | | $b e) $a == $b 

 

16.Diziler ile ilgili olarak aĢağıdakilerden hangisi yanlıĢtır? 

a) Diziler değiĢkene aktarılarak kullanılır.  

b) Dizideki bir değer silinebilir  

c) Tanımlanan bir dizi silinebilir. 
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d) Tüm dizi elemanları tek komutla ekrana yazdırılabilir. 

e) Dizi tanımlanırken array komutundan sonra normal parantez kullanılır. 

 

17. for döngüsü ile ilgili aĢağıdakilerden hangisi yanlıĢtır? 

a) if ile yapılabilen iĢlemler bazen for ile de yapılabilir.  

b) belli Ģartların sağlandığı durumlarda belli sonuçlar üretilebilir. 

c) ArtıĢ değeri her zaman 1‟dir  

d) Uzun kodlar for ile daha kısa Ģekilde yazılabilir. 

e) for içinde karĢılaĢtırma operatörleri kullanılabilir. 

 

18. AĢağıdakilerden hangisi PHP'de sabit tanımlamak için kullanılır? 

a) global b) define c) static d) constant e) for 

 

19. AĢağıdaki eĢleĢtirmelerden hangisi yanlıĢtır? 

a) $a=$a+1 →$a++   b) $a=$a-1 →$a--    c) $a==!$b →$a<>$b  

d) $a+=$b → $a= $a + $b e) $a=!$b →$a<>$b 

 

20. $a=5, $b=2 iken $a+=$b komutu kullanıldıktan sonra $a + $b nin yeni değeri kaç olur? 

a) 9   b) 7   c) 12   d) 11  e)10 

 

21. $a=3; $b=7; tanımlamaları yapıldıktan sonra sırayla $a++; $a*=$b; komutları 

verildikten sonra echo $a; komutunun sonucu kaç olur? 

a) 10   b) 21   c) 28   d) 11  e)13 

 

22. PHP‟de döngüleri sonlandırmak için kullanılan komut aĢağıdakilerden hangisidir? 

a) exit  b) for  c) return  d) break  e) esc 

23. define ("sayi", 10);  tanımlaması yapıldıktan sonra echo sayı+1; komutunun sonucu kaç 

olur ? 

a) 9   b) 11   c) 10   d) 12  e)13 

 

24. $cicek=array("lale","gül","papatya","manolya","karanfil"); dizi tanımlaması 

yapıldıktan sonra echo $cicek[2]; komutunun sonucu nedir? 

a) lale   b) gül   c) papatya  d) manolya e) karanfil 

25. $m=35; $n=17; echo ($a%$b); komutunun sonucu kaçtır? 



193 

 

 
 

a) 2   b)5   c) 3   d) 4   e) 1 

 

26. function topla($a, $b) {  $sonuc = $a + $b;   echo $sonuc;} topla(5, 10);  komutunun 

sonucu nedir? 

a) 15  b)50  c) 5  d) 4  e) 10 

 

27. deneme.php dosyasının boyutunu belirleyen komut aĢağıdakilerden hangisidir? 

a) directorysize("deneme.php")   b) fsize("deneme.php")   

c) files ("deneme.php")  d) size("deneme.php")   

e) filesize("deneme.php") 

 

28. mysql_connect("localhost","ali","123")  komutunun anlamı nedir? 

a) localhost da ali kullanıcısına 123 Ģifresi atanır   

b) 123 ve ali kullanıcıları sunucuya bağlanır 

c) kullanıcı adı ali, Ģifresi 123 olan kullanıcı mysql bağlantısı yapar 

d) 123 adlı kullanıcıya ali Ģifresi atanır     

e) localhost sunucusunda kullanıcı ve Ģifre tanımlanır 

 

29. $ad = "deneme";  

       if(file_exists($ad)) 

       { echo " var."; } 

        else{ echo " yok.";} 

Yukarıdaki komut dizisi için aĢağıdaki ifadelerden hangisi yanlıĢtır? 

 

a) deneme adında dizin varsa ekrana "var" yazar  

b) deneme dizini yoksa deneme adında yeni bir dizin oluĢturulur  

c) deneme adında dizin yoksa ekrana "yok" yazar 

d) file_exists komutu ile hem dosya hem de dizinlerin varlığı kontrol edilir.   

e) dizin bir değiĢkene aktarılmıĢtır. 

 

30. bir formdan no adında gelen bir değiĢken $a değiĢkenine POST metodu ile nasıl 

aktarılır? 

a) $a=$_post[no];   b) $a=$POST["no"];   c) $a=$_POST[no];  
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d) $a=$_POST["no"];  e) $a=$_post["no"]; 

 

31. AĢağıdaki tanımlamalardan hangisi yanlıĢtır. 

a) Update ; veritabanında bir kaydın güncellenmesinde kullanılabilir. 

b) Order By ; tablodaki kayıtların belli kriterlere göre sıralanmasında kullanılır. 

c) Where ; belli kritere göre listeleme yapılırken kullanılan bir ön ektir. 

d) Alter ; tablo yapısını değiĢtirirken kullanılır. 

e) Drop; tabloda bir kaydın silinmesinde kullanılır. 

 

32. Phpmyadmin ne amaçla kullanılır. 

a) komutlar ile yapılacak iĢlemlerin görsel olarak daha kolay yapılabilmesi için ara yüzdür. 

b) php komutlarının yorumlanmasında kullanılır. 

c) web sunucu türüdür. 

d) phpmyadmin olmaz ise mysql çalıĢmaz. 

e) sql komutları yorumlayıcısıdır. 

 

33. insert into komutunun görevi nedir? 

a) veritabanına tablo ekler. b) tablodan bilgi çeker c) tablo içerisine kayıt ekler. 

d) tabloya alan ekler.  e) tablodaki kaydı günceller. 

 

34. SELECT * FROM okul WHERE bolum LIKE 'bilgisayar%'; 

Yukarıdaki sorgulama ile hangi kayıtlar listelenmek istenmektedir? 

a) okul veritabanındaki bolum tablosunda bilgisayar kelimesi ile baĢlayan kayıtlar çekilir. 

b) okul tablosunun bolum alanında bilgisayar kelimesi ile baĢlayan kayıtlar çekilir. 

c) okul tablosunun bolum alanında içinde bilgisayar kelimesi geçen kayıtlar çekilir. 

d) okul veritabanındaki bolum tablosunda içinde bilgisayar kelimesi geçen kayıtlar çekilir. 

e) okul tablosunun bolum alanında bilgisayar kelimesi ile biten kayıtlar çekilir. 

 

35. SELECT * FROM liste ORDER BY no ASC; 

a) no tablosundaki kayıtlar liste alanına göre küçükten büyüğe doğru listelenir. 

b) liste veritabanındaki kayıtlar no alanına göre büyükten küçüğe doğru listelenir. 

c)  liste veritabanındaki kayıtlar no alanına göre küçükten büyüğe doğru listelenir. 

d) liste tablosundaki kayıtlar no alanına göre küçükten büyüğe doğru listelenir. 
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e) liste tablosundaki kayıtlar no alanına göre büyükten küçüğe doğru listelenir. 

 

36. DELETE FROM liste WHERE no=849; 

a) liste veritabanında no alanı değeri 849 olan kaydı siler. 

b) liste sütunundaki no alanı değeri 849 olan kaydı siler. 

c)  liste tablosunda no alanına değeri 849 olan yeni bir kayıt ekler. 

d) liste tablosunda no alanını 849 olarak günceller. 

e) liste tablosunda no alanındaki değeri 849 olan kaydı siler. 

 

EK-3: Bilgisayar ve internet kullanımı bilgi düzeyi ölçeği 

 

Sevgili Öğrenciler,  

- Bu sınav, sizin bilgisayar ve internet kullanım bilgi düzeyinizi ve bazı demografik 

özelliklerinizi ölçmeye yönelik olarak hazırlanmıĢtır.  

- Bu sınavda toplam soru sayısı 20, sınav süresiniz ise 25 dakikadır.  

- Her soruyu dikkatlice okuyunuz ve size doğru gelen yalnız bir seçeneği iĢaretleyiniz.  

BaĢarılar Dilerim…  

 

Cinsiyetiniz : Erkek (   ) Kadın (   ) 

YaĢınız  : 17-20 (    )   21-25 (    )   26-30 (    )   31 ve üzeri (    ) 

KiĢisel Bir Bilgisayara Sahip misiniz? Evet (   )   Hayır (   ) 

Günlük ortalama bilgisayar kullanım süreniz?   1 saatten az (    )   1-4 saat(    )   5-7 saat (    

)   8-10 saat (    )   11 saat ve üzeri (    ) 

Evde veya yurtta internet  imkanına sahip misiniz? Evet (   )   Hayır (   ) 

 Günlük ortalama internet kullanım süreniz?   1 saatten az (    )   1-4 saat(    )   5-7 saat (    )   

8-10 saat (    )   11 saat ve üzeri (    ) 

Kaç yıldır bilgisayar kullanıyorsunuz? 1 yıldan az (    )    2-4 yıl (    )    5-7 yıl (    )    7 

yıldan çok (    )  

Mezun olduğunuz lise türü?            Meslek Lisesi (    )    Anadolu Lisesi (    )    Genel 

Lise=Düz Lise (    )     Fen Lisesi (    )    Açık Lise (    )    Sağlık Meslek Lisesi (    )    

Anadolu Öğr.Lisesi (    )    Diğer Lise (    )     

 

SORULAR 
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1- AĢağıdakilerden hangisi masaüstündeki bir klasörü açmak için yapılacak fare 

hareketidir?  

a) Sağ tıklama b) Sağ çift tıklama c) Sol tıklama d) Sol çift tıklama  

 

2- Genellikle bir seçenek, pencere yada iĢlemden çıkmak için kullanılan tuĢ 

aĢağıdakilerden hangisidir?  

a) Enter b) Esc c) Backspace d) Alt  

 

3- AĢağılardakilerden hangisi bilgisayarın iç donanım birimidir?  

a) CPU b) Monitör c) Klavye d) Fare  

 

4- Windows‟ta kopyalama amacıyla birden fazla dosyayı tek tek seçebilmeyi sağlayan tuĢ 

hangisidir?  

a) Tab b) Insert c) Ctrl d) Alt  

 

5- 8 karakter boĢluk vermek yada paragraf yapmak için kullanılan tuĢ aĢağıdakilerden 

hangisidir?  

a) Shift b) Backspace c) Home d) Tab  

 

6- Windows iĢletim sistemini kapatmak için aĢağıdakilerden yöntemlerden hangisi 

kullanılır?  

a) Bilgisayarım / Oturumu kapat  b) BaĢlat / Bilgisayarı kapat / Kapat  

c) BaĢlat / Ayarlar / Oturumu kapat  d) BaĢlat / Bul / Oturumu kapat  

 

7- Windows‟a girildiğinde ekrana gelen ilk görüntüye ne denir?  

a) Bilgisayarım  b) Denetim masası   c) Masaüstü  d)Görev çubuğu 

  

8- AĢağıdakilerden hangisi donanım parçası değildir?  

a) Kasa b)Ekran c)Klavye d)Windows  

 

9- Bilgisayarda bulunan bilgiyi kağıda aktarmak amacıyla kullanılan donanım birimine ne 

ad verilir?  

a) Scanner (tarayıcı)  b)Plotter (çizici)  c)Printer (yazıcı)   d)Monitör (ekran)  
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10- Delete tuĢu ile sildiğimiz dosyalar aĢağıdaki masaüstü öğelerinden hangisine atılır?  

a) Bilgisayarım   b)Ağ komĢuları  c) Geri dönüĢüm kutusu  d)Belgelerim  

 

11- Word‟de bir metni seçmek için aĢağıdaki yöntemlerden hangisi kullanılamaz?  

a) Fare ile metnin baĢlangıç noktasından farenin sol tuĢuna basılı tutarak  

b) Düzen mönüsünden tümünü seç komutuyla  

c) Shift tuĢu ile beraber yön tuĢlarını kullanarak  

d) Ctrl tuĢu ile beraber yön tuĢlarını kullanarak  

 

12- E-mail (elektronik posta) hesabında ataç iĢareti genellikle hangi anlama gelir?  

a) Gönderilecek elektronik postanın birden fazla kiĢiye aynı anda gönderilmesi.  

b) Gönderilecek elektronik postanın önem derecesinin yüksek olması.  

c) Elektronik posta ile birlikte ekte dosya gönderilmesi.  

d) Birden fazla elektronik postanın aynı anda gönderilmesi. 

  

13- Word‟de Klavyeden yazılamayan karakterleri eklemek için aĢağıdakilerden hangisi 

kullanılır?  

a) Biçim/Simge  b) Ekle/Nesne  c) Düzen/Simge d) Ekle/Simge  

 

14- Windows‟ta sisteme bağlı olan sürücüler (disket, harddisk, cd) nerede listelenir?  

a) Denetim masası  b) Bilgisayarım  c) Geri dönüĢüm kutusu  d) Donatılar  

 

15- Internet Explorer penceresinde açık olan sayfayı baĢlangıç sayfası olarak ayarlamak 

için hangi yol izlenmelidir.  

a) Araçlar - Internet seçenekleri – Geçerli Olanı Kullan  

b) Araçlar–- Internet seçenekleri – Varsayılanı Kullan  

c) Görünüm -– GiriĢ Sayfası - Geçerli Olanı Kullan  

d) Görünüm - GiriĢ Sayfası - Var–ayılanı Kullan  

 

16- Internet Explorer penceresinde –Sık Kullanılanlar” menüsü için aĢağıdaki ifadelerden 

hangisi doğrudur.  

a) Ġnternette en çok ziyaret edilen siteleri otomatik olarak burada oluĢur.  
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b) Kullanıcı çok sık kullandığı siteleri buraya ekleyerek bu sitelere buradan kolayca ulaĢır.  

c) Kullanıcının en çok kullanıldığı siteler otomatik olarak burada oluĢur.  

d) Sık kullanılan menü seçeneklerine buradan ulaĢılabilir.  

 

17- AĢağıdaki elektronik posta adresi yazımlarından hangisi doğrudur?  

a) Ahmet@hotmail   b) Mehmet/kuru@hotmail.com  

c) hakan.esen@yahoo.tr  d) hakan.1987@gmail.com  

 

18- AĢağıdaki web adresleri yazımından hangisi doğrudur?  

a) wwwx.firat.edu.tr   b) www.gazi.edu.tr  

c) www.memurlar.net.com.tr d) www.fenerbahçe.com.tr  

 

19- AĢağıdakilerden hangisi bir arama motorudur.  

a) www.moodle.com  b) www.turkiye.com  

c) www.Google.com  d) www.antu.com  

 

20- AĢağıdakilerden hangisi sesli ve görüntülü görüĢme olanağı sağlayan sohbet 

yazılımıdır?  

a) www.gazi.edu.tr  b) Msn Messenger  c) Msn contrat  d) ICQ 

 

EK-4: Kazanımlar listesi 

PHP - HTML farkını söyleyebilir 

WAMP kurulumunu yapabilir 

Apache, Mysql, PhpMyAdmin iliĢkisini açıklayabilir 

 

PHP Kodlarını Kurallara Uygun Yazabilir 

PHP ve HTML Kodlarını Ġç içe Kullanabilir 

Bilgilendirici Satırları Ekleyebilir 

 

Kurallara Uygun DeğiĢken Ġsimleri Yazabilir 

DeğiĢkenin Kullanım Amacını Tanımlayabilir 

Sabitlerin Kullanım Amacını Tanımlayabilir  

String ile Ġnteger farkını söyleyebilir 
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Örnek Bir Dizi Tanımı Yapabilir 

Tanımlanan Bir Diziyi DeğiĢtirebilir, Silebilir 

Bir Diziyi Ekrana Yazdırabilir 

 

Aritmetik Operatörleri , Atama Operatörlerini ve Diğer Operatörleri Kod Satırında 

Kullanabilir 

 

If -Else yapısına uygun örnek bir kod yazabilir 

Switch-Case yapısına uygun bir örnek yazabilir 

For, While, Foreach döngülerine uygun örnek kodlar yazabilir 

 

PHP'de Functionların kullanım amacını söyleyebilir. 

Örnek bir function yazabilir. 

 

Php kodları ile yeni bir klasör oluĢturabilir 

OluĢturduğu klasörü silebilir. 

Dizin içindeki dosyaları listeleyebilir, dizini silebilir 

 

PHP kodları ile yeni bir dosya oluĢturabilir 

Dosyayı silebilir 

Dosya içine bilgi yazabilir, yazılı bilgiyi ekranda okuyabilir 

Bir dosyayı upload edebilir 

 

Mysql'in görevini söyleyebilir 

PhpMyAdmin'in kullanım amacını söyleyebilir 

PhpMyAdmin ara yüzünü kullanabilir 

 

Mysql komutları ile v.t. oluĢturabilir, silebilir 

Mysql komutları ile tablo oluĢturabilir, silebilir 

Veritabanından belli kriterlere uygun olarak sorgulamalar yapabilir. 

 

Mysql Fonksiyonlarını kullanarak veritabanından sorgulamalar yapabilir 
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Kod kullanarak mysql  bağlantısı yapabilir 

Mysql sorguları yapabilir 

Veritabanına ulaĢarak, veritabanı iĢlemleri gerçekleĢtirebilir 

 

Php komutları kullanarak form elemanlarını etkileĢimli hale getirebilir 

GET ve POST metodları arasındaki farkı söyleyebilir 

 

EK-5: Ġnternet Programcılığı 2 Dersi BaĢarı Testi Uzman Değerlendirme Formu 

1- Hedefler Ġnternet Programcılığı 2 dersine ait olan tüm konuları kapsıyor mu? 

2- Sorular Ġnternet Programcılığı 2 dersine ait tüm hedefleri kapsıyor mu? 

3- BaĢarı Testindeki soru ifadeleri yeterince açık ve anlaĢılır mı? 

4- Sorularda öğrenciler tarafından anlaĢılmayacak kavram veya terim kullanılmıĢ mı? 

5- Test maddelerinin zorluk derecesi öğrenciler için uygun mu? Sorular öğrenciler 

tarafından çözülebilecek düzeyde mi? 

6- Her bir çoktan seçmeli test sorusu 5 seçenekten oluĢmakta ve 1 doğru, 4 yanlıĢ Ģıktan 

oluĢmaktadır. Bu kurala uymayan soru maddesi var mı? 

7- Tüm testi (36 tane çoktan seçmeli) cevaplandırmaları için öğrencilere 45 dk. verilmesi 

düĢünülmektedir. Sizce test maddeleri için bu süre uygun mu? 

8- Sorular için belirlenen cevaplar doğru mu? 

 

EK-6: Örnek quiz soruları (5.hafta) 

1- AĢağıdakilerden hangisi PHP‟de kullanılan karĢılaĢtırma operatörlerine doğru bir 

örnektir? 

a) $c <> $d b) $c % $d c) $c / $d d) $c >> $d e) $c && $d 

 

2- AĢağıdakilerden hangisi ve operatörüdür? 

a) ++   b) ||   c) &&   d) = =  e) // 

 

3- AĢağıdakilerden hangisi or yerine kullanılacak operatördür? 

a) ++   b) ||   c) &&   d) = =  e) // 
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4- AĢağıdakilerden hangisi string birleĢtirme operatörüdür? 

a) /  b) =   c) .   d) ?  e) - 

 

5- AĢağıdakilerden hangisi $a += $b nin karĢılığıdır? 

a) $a = $a * $b  b) $a =  $b   c) $a = $a - $b   

d) $a = $a + $b  e) $a=+$b 

 

EK-7: Örnek Ödev Sorusu (5.Hafta) 

2 değiĢken tanımlayarak, bu değiĢkenler üzerinde tüm aritmetik operatörlerin kullanıldığı 

bir ekran çıktısı elde ediniz. 

 

EK-8: Örnek Hot Potatoes etkinliği ekran görüntüsü (2.hafta) 

 

 

 

EK-9: Konu Anlatım Materyali Örneği (5.Hafta) 
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EK10: Konu Anlatım Materyali Örneği (5.Hafta) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

İÇİNDEKİLER 

 
Aritmetik Operatörler 

 
Atama Operatörleri 

 
String Birleştirme, 

Karşılaştırma, Kaçış, 

Artırma, Azaltma 

 Operatörleri 

  

HEDEFLER 

 
Aritmetik Operatörleri 

kod satırında 

kullanabilir. 

 

Atama Operatörünü 

kullanarak değişkene 

değer atayabilir. 

 

İki string ifadeyi 

birleştirerek bir 

değişkene atayabilir. 

 

İki değişkeni 

karşılaştırarak buna 

bağlı bir sonuç yazabilir. 
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PHP’de aritmetik operatörler, isimleri ve örnekleri: 

Operatör Ġsim Örnek 

+ Toplama $a + $b 

- Çıkartma $a – $b 

* Çarpma $a * $b 

/ Bölme $a / $b 

% Modül $a % $b 

 

ÖR: 

$a = 10; 

$b = 20; 

$c = 5; 

$sonuc = $a + $b - $c; 

echo $sonuc; 

ÖR: 

$yil = 2014; 

$dogum_yili = 1982; 

$yas = $yil - $dogum_yili; 

echo $yas; 

 

Atama Operatörleri 

- Atama operatörleri ile değiĢkenlere değer atanır. Temel atama operatörü eĢittirdir 

(=).Tek bir eĢittir iĢareti, istenilen değiĢkene istenilen değeri atamamızı sağlar. 

ÖR: 

$a="Kırıkhan MYO"; 

$b=15; 

$c=20; 

$d = $say1 + $say2; 

String BirleĢtirme Operatörü 
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Birden fazla string türdeki ifadeyi birleĢtirmek için "."(nokta) karakteri 

kullanılmaktadır. 

Örnek: 

<?php 

$a="Kırıkhan"; 

$b="MYO"; 

$ab = $a. " " . $b;  

echo "okulunuz: " . ġab; 

?> 

BileĢik Atama Operatörleri 

Bunlar bir değiĢkenin sonuna bir değer eklemekte ya da değiĢkendeki sonuca bir sayı 

eklememizi kolaylaĢtırır. 

Operatör KullanıĢı KarĢılığı 

+= $a += $b $a = $a + $b 

-= $a -= $b $a = $a – $b 

*= $a *= $b $a = $a * $b 

/= $a /= $b $a = $a / $b 

%= $a %= $b $a = $a % $b 

.= $a .= $b $a = $a . $b 

 

ÖR: 

$a = 10; 

$b = 20; 

$a += $b; 

 echo $a; 

Ekran Çıktısı; 30'dur. 

Artırma Azaltma Operatörleri 

- Değerleri sadece 1 arttırmak veya azaltmak için PHP, bir kolaylık sağlar:  

- $a++veya ++$a: $a'nın değerini 1 arttırır;  

- $a--veya --$a: $a'nın değerini 1 eksiltir.  
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- ++ veya -- iĢaretinin değiĢken adından önce veya sonra olmasının sonucu farklı 

olur. ĠĢaretler değiĢkenin adından önce ise PHP önce değiĢkenin değerini bir arttırır veya 

eksiltir, sonra bu yeni değeri iĢleme katar; iĢaretler değiĢken adından sonra ise, PHP 

değiĢkenin o andaki değerini iĢleme kadar, sonra değeri bir arttırır veya eksiltir.  

Örnek: 

<?php 

$a= 15;  

echo ++$a;  

echo "<br>";  

echo --$a; 

?> 

Ekran Çıktısı:  

16 

15 

KarĢılaĢtırma Operatörleri 

- KarĢılaĢtırma operatörleri ile birden fazla değer kendi aralarında karĢılaĢtırılır. 

Örneğin; $a değiĢkeninde bulunan bir değer $b değiĢkeni ile aynı mı? Ya da daha mı 

büyük? Gibi karĢılaĢtırmaları bu operatörler ile yapacağız.  

AĢağıdaki tabloda karĢılaĢtırma operatörleri verilmiĢtir. 

Operatör Ġsim KullanılıĢı 

== EĢittir $a == $b 

=== Denktir $a === $b 

!= EĢit değildir $a != $b 

!== Denk değildir $a !== $b 

<> EĢit değildir $a <> $b 

< Küçüktür $a < $b 

> Büyüktür $a $b 

<= 
Küçük ve 

eĢittir 
$a <= $b 
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>= 
Büyük ve 

eĢittir 
$a >= $b 

 

- KarĢılaĢtırma operatörü olan çift eĢittir iĢaretinde dikkat etmemiz gereken bir 

ayrıntı vardır. Çift eĢittir iĢareti iki değeri karĢılaĢtırmakta kullanılır, tek eĢittir iĢareti ise 

değer atamakta kullanılır. Bu yüzden karĢılaĢtırma operatörü olan çift eĢittir kullanmak 

istediğiniz zaman tek eĢittir yapmadığımızdan emin olmalıyız. 

Mantıksal Operatörler 

- Mantıksal operatörler ile birden fazla karĢılaĢtırma değerlendirilip, birleĢtirilebilir. 

Örneğin bir değiĢkenin hem 0 dan büyük mü hem de 100 den küçük mü diye bir 

karĢılaĢtırmasını mantıksal operatörler sayesinde yaparız. 

Operatör Ġsim KullanılıĢı Açıklaması 

! Olumsuzsa !$a 

$a‟nın değeri olumsuz yani FALSE ise TRUE 

yani doğru döner. Aksini yapar olumsuz mu 

diye sorar. 

&& Ve $a && $b 

$a ve $b‟nin değeri olumlu ise olumlu yani 

TRUE döner, ikisinden birisi olumsuz ise 

olumsuz yani FALSE döner. 

|| Ya da $a || $b 

$a‟nın değeri ya da $b‟nin değeri olumlu ise 

olumlu döner. Birisinin ya da ikisinin de olumlu 

olması yeterlidir. 

 

ÖR: 

"$a > 0 && $a < 100" 

ifadesinin anlamı $a değiĢkeni 0 dan büyükse ve 100 den küçükse dir. Eğer $a'daki sayı 0 

ile 100 arasında ise bu koĢulun sonucu olumlu döner. 

KaçıĢ operatörü 

KaçıĢ operatörü ters bölüm iĢaretidir “\“. 

ÖR: 

$mesaj = "Ücret: 100\$"; 

echo $mesaj; 

- Ekranda Ücret: 100$ yazar. Çift tırnak ile $ dolar iĢaretini kullandık ama baĢına ters 

bölüm iĢareti koyduk. Bu nedenle o dolar iĢaretini değiĢken olarak algılamadı. 
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- Çift tırnakta değiĢken kullandığımız için $ dolar iĢaretinden kaçmakta kullandığımız bu 

operatörü aynı zamanda çift tırnak içine çift tırnak içeren bir Ģey yazarken de 

kullanabiliriz.  

ÖR: 

$mesaj = "Merhaba: \"bu kaçıĢ operatörünü anlamak için iyi bir örnek\" arkadaĢlar."; 

echo $mesaj; 

- Ekranda Merhaba: “bu kaçıĢ operatörünü anlamak için iyi bir örnek” arkadaĢlar. 

yazar. Çift tırnak içinde çift tırnak iĢaretini kullansaydık PHP hata verirdi. Ama kaçıĢ 

operatörü sayesinde böyle bir hata almadık Biraz karıĢık bir konu gibi gelebilir ama aslında 

basit.  

Hata göstermeme operatörü 

Hata göstermeme operatörü (@) et iĢaretidir. Her deyimin önünde kullanılabilir. 

Hata oluĢturacak yerlerin baĢına @ iĢareti koyulursa ekrana bir hata çıktısı verdirmemeye 

yarar. 

Hatayı görmezden gelmeye ve sonucu olumsuz yapmamaya yarar. 

ÖR: 

$a = 10; 

$b = 0; 

$sonuc = @($a/$b); 

echo $sonuc; 

On sıfıra bölünmez. Fakat @ sayesinde ekranda hata yazmaz onun yerine olumsuz 

sonuç döner.  

Tek tırnak ile çift tırnak arasındaki fark 

- PHP'de “ (çift tırnak) ile '(tek tırnak) arasında bazı kullanım farklılıkları vardır. Tek 

tırnak ile vereceğimiz değerlerin içerisine değiĢken yazamayız. 

ÖR: 

$isim = 'Musa'; 

$mesaj = 'Selam $isim'; 

 echo $mesaj; 

- Ekranda Selam $isim yazar. Çünkü değiĢken de tek tırnak içinde yazıldı. Bu 

nedenle $isim bir değiĢken değil yazı olarak algılandı. Eğer $isim değiĢkeninin değeri 

yazdırılacaksa çift tırnak içerisinde yazılmalıdır, veya tırnaksız yazılmalıdır. 

ÖR: 
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$isim = 'Musa'; 

$mesaj = "Selam $isim"; 

 echo $mesaj; 

- Ekranda Selam Musa yazacak. Çünkü çift tırnak içine yazılan değiĢkenlerin 

değerlerini verir. Fakat tek tırnakta böyle bir durum söz konusu değil. 

- Buradaki amaç bazen dolar iĢaretini kendi baĢına kullanmamız gereken bazı 

yerlerde PHP‟nin o dolar iĢaretini değiĢken sanmamasını sağlamaktır. Mesela ekrana 

“Ücret: 100$” yazdırmak istediğimizde eğer çift tırnak kullanırsak PHP hata verir. Çünkü 

çift tırnak içerisinde dolar iĢareti özel karakter ve değiĢken ifadesi olarak algılanır. Bu 

durumlarda tek tırnak ya da kaçıĢ operatörü kullanılır. 

Yararlanılan Kaynaklar 
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- www.phpr.org 
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- ġamlı, M.(2006), Php ile Web Programcılığı, Pusula Yayıncılık, Ankara 

- Öcal, H. (2008), PHP Ders Notları 
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