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ÖZET 

 

Ortaokul 7. Sınıf Öğrencilerinde Ġnsan Figürü Çizimi Eğitiminin Akıllı Tahta 

Destekli Eğitim ile Uygulanmasının BaĢarı ve Kalıcılığa Etkisi  

 

 Bu araĢtırma öğrencilerin insan figürü çizimlerini, akıllı tahta destekli sanat eğitimi 

ile ne kadar geliĢtirebileceklerini, eğitimin baĢarı ve kalıcılığa etkisini belirleme amacı 

taĢımaktadır. AraĢtırmada kontrol gruplu öntest-sontest-kalıcılık testi deseni uygulanmıĢtır. 

AraĢtırmanın çalıĢma grubunu; 2017-2018 eğitim-öğretim yılında, Diyarbakır ili, Merkez 

Sur ilçesine bağlı AlipaĢa Ortaokulu 7.sınıf öğrencileri oluĢturmaktadır. 1 Kontrol ve 2 

Deney grubu olmak üzere Random olarak 3 grup seçilmiĢtir. AraĢtırma 8 hafta sürmüĢtür. 

Kontrol grubunda MEB'in desteklediği öğretmen odaklı anlatım yöntemi, Deney-1 

grubunda akıllı tahta destekli eğitim, Deney-2 grubunda ise; hem akıllı tahta destekli 

eğitim hem de demonstrasyon yöntemi uygulanmıĢtır. Dersler her üç grupta da araĢtırmacı 

tarafından yürütülmüĢtür. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak Koppitz tarafından 

geliĢtirilen “Ġnsan Figürü Çizimi Değerlendirme Kriterleri Ölçeği” kullanılmıĢtır. 

AraĢtırmanın alt problemlerini test etmek amacıyla; öntest, sontest ve kalıcılık testi öğrenci 

çalıĢmalarına uygulanmıĢtır. 

Denel iĢlem öncesinde grupların insan figürü çizim becerileri yönünden denk olup 

olmadıklarını saptamak amacıyla elde edilen öntest puanlarının üzerinden tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) uygulanmıĢtır. Grupların öntest puanları arasında anlamlı fark 

olmadığı, grupların baĢarı açısından denk olduğu tespit edilmiĢtir. AraĢtırmada elde edilen 

verilerin analizinde ise Konrol, Deney-1 ve Deney-2 grupların öntest – sontest puanları 

arasındaki farkın karĢılaĢtırılmasında iliĢkili örneklem t-testi kullanılmıĢtır. Uygulamanın 

etki değerlerine bakıldığında öntest ile sontest puanları arasındaki en büyük anlamlı farkın 

8.12 ile Deney-1 grubunda olduğu, bunu 6.25 ile Deney-2 grubunun izlediği belirlenmiĢ ve 

Kontrol grubunun 4.51 ile son sırada yer aldığı görülmüĢtür. Bununla birlikte, Eta Kare 

değerlerinin tüm gruplarda .14‟ün üzerinde olması, her üç yöntemin de öğrencilerin insan 

figürü çizim becerilerini geliĢtirmede büyük bir etkiye sahip olduğunu göstermiĢtir. 

Grupların sontest puanlarının karĢılaĢtırılmasında ise Tek Yönlü Varyans Analizi 

uygulanmıĢtır. Uygulama sonucunda; Kontrol grubu ile Deney-1 grubu arasında Deney-1 

grubunun lehine anlamlı bir fark olduğu belirlenmiĢtir. Kontrol ve Deney-2 grubu ile 

Deney-1 ile Deney-2 grupları arasındaki farklılıklar ise istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıĢtır. Bu sonuca dayanarak akıllı tahta ile öğretimin, MEB‟in desteklediği 

öğretim yöntemine göre daha etkili olduğu söylenebilir.  

Denel iĢlem sonrasında Kontrol, Deney-1 ile Deney-2 gruplarının kalıcılık testi 

puanları karĢılaĢtırılmıĢ ve anlamlı bir fark bulunmamıĢtır. Bu sonuca göre, Kontrol, 

Deney-1 ile Deney-2 gruplarının insan figürü çizimi konusunda öğrenilenlerin kalıcılığı 

açısından benzer bir etkiye sahip oldukları ifade edilebilir.  

Yapılan değerlendirmelerin sonucunda insan figürü çizimi öğretiminde akıllı tahta 

destekli öğretimin, MEB‟in desteklediği öğretim yöntemine ve hem akıllı tahta destekli 

öğretim hem de demonstrasyon yöntemine göre daha etkili olduğu söylenebilir.  

 

 

Anahtar Kelimeler: Sanat, Sanat Eğitimi, Figür, Ġnsan Figürü Çizimi, Çocuğun Sanatsal 

GeliĢimi, Akıllı Tahta, Bilgisayar Destekli Eğitim  
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ABSTRACT 

The Effect of Human Figure Drawing Training Supported with Smart Board 

Supported Education on 7
th

 Grade Secondary School Students’ Success and 

Retention 

  The aim of this study was to determine how much the students could improve their 

human figure drawings through smart board-supported art training and the effect of this 

training on their success and retention. Pre-test, Post-test, and Retention test design and 

control groups were used in the research. The research sample consisted of 7
th

 grade 

students from AlipaĢa Secondary School, located in Sur central district of Diyarbakır 

province in the 2017-2018 academic year. 3 groups, including 1 Control and 2 

Experimental groups, were selected randomly. The research lasted for 8 weeks. Teacher-

centered instruction methods, which was supported by the Ministry of National Education 

(MNE), was applied in the control group, and the smart board-supported training was 

applied in the Experiment-1 group. Both the smart board-supported training and 

demonstration method were applied in the Experiment-2 group. The classes were taught by 

the researcher in all 3 groups. “Human Figure Drawings Evaluation Criteria Scale,” 

developed by Koppitz, was used as the data collection tool in the research. To test 

subproblems of the research; pretest, posttest, and retention tests were applied to the 

student‟s works. 

Before the empirical process, one-way analysis of variance (ANOVA) was applied 

over the obtained pretest scores to determine if the groups were equal in terms of human 

figure drawing skills. It was determined that there were no significant differences between 

the pretest scores of the groups. For the analysis of the data obtained in the research, paired 

sample t-test was used to calculate the difference between the pretest-posttest scores of the 

Control, Experiment-1, and Experiment-2 groups. When effect values of the application 

were analyzed, it was seen that the greatest difference between the pretest and posttest 

scores was in the Experiment-1 group with a value of 8.12; the Experiment-2 group had 

the second highest difference with a value of 6.25; finally, the Control group had the 

lowest difference with a value of 4.51. However, in all the groups Eta-squared values were 

above 14, this means that all three methods had a great impact on improving children‟s 

human figure drawing skills. 

One-Way Analysis of Variance was applied in comparing the posttest scores 

among groups. As a result of the application, it was determined that there was a significant 

difference between the Control group and the Experiment-1 group, the latter being more 

successful. The differences between the Control and Experiment-2 groups, and between 

the Experiment-1 and Experiment-2 groups were not found statistically significant. Based 

on this result, teaching with a smart board can be said to be more effective when compared 

to the teaching method that the MNE supports. 

After the empirical process, retention test scores of the Control, Experiment-1, and 

Experiment-2 groups were compared, and no significant difference was found. 

Accordingly, it can be stated that the Control, Experiment-1, and Experiment-2 groups had 

a similar effect in terms of retention of what was learned in regards to human figure 

drawing. 

Consequently, smart board supported teaching is more effective for teaching human 

figure drawing skills than both the MNE supported teaching methods and  the smart board 

supported teaching and demonstration methods combined. 

 

Keywords: Art, Art Education, Figure, Human Figure Drawing, Child‟s Artistic 

Development, Smart Board, Computer Assisted Education 
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1. GĠRĠġ 

Bu bölümde problem durumu, problem cümlesi, alt problemler, araĢtırmanın amacı, 

araĢtırmanın önemi, varsayımlar, sınırlılıklar ve tanımlar yer almaktadır.  

 

1.1.Problem Durumu 

12-14 yaĢ grubu çocuklar içinde bulundukları çizgisel geliĢim dönemine paralel 

olarak insan figürü çizimine ve çizimlerindeki ayrıntılara önem vermekte, gerçeğe yakın 

bir figür çizmeye çalıĢmaktadır. Ġnsan figürü çizimi eğitimi ile birlikte öğrencilerin 

sanatsal özgüveni artarak, çizim becerilerinin geliĢmesiyle birlikte görsel sanatlar dersine 

ve sanata olan ilgi ve sevgilerinin arttığı düĢünülmektedir. Bu yaĢ grubundaki çocuklar 

resim yaparken figür çizimlerine büyük önem vermekte ve uygulamada zorluk yaĢaması 

durumunda ya sanat etkinliklerinden soğumaya ya da resim yapmayı bırakmaya eğilim 

göstermektedirler. Bunun yanı sıra çocuk için insan figürü çizimi, sanat yeteneklerinde bir 

kıstas olmakta, resim yaparken insan figürü çizebiliyorsa kendini yetenekli, çizemiyorsa 

yeteneksiz görebilmektedir. Ayrıca çocuk bu sorunu aĢmada kendini çaresiz ve yetersiz de 

görebilmektedir. Bu bağlamda insan figürü çizimi sorununun çocuğun sanatsal geliĢimine 

olumsuz etkisi varsa; sebeplerinin neler olduğunun belirlenmesine ve giderilmesine 

çalıĢılmalıdır.  

Çocukların içinde bulunduğu bu dönem, diğer bir döneme geçiĢin zorluğundan 

dolayı sanatla olan iliĢkileri açısından kritik bir dönemdir. Bu geçiĢ psikolojik, duygusal ya 

da zihinseldir. Bu dönem süresince çocuğun özgüvenini kaybetmemesi için farklı araç ve 

yöntemler sunmak gerekmektedir. ÇalıĢmaları konusunda cesaretlendirilmeyen ya da 

olumsuz eleĢtirilere maruz kalan bazı çocuklar hayatlarının sonraki dönemlerinde bir daha 

resim yapmayarak sanattan uzaklaĢabilmektedirler. (Lowenfeld & Brittain, 1964).  

Bu araĢtırmada 12-14 yaĢ grubu ortaokul 7.sınıf öğrencilerine görsel sanatlar 

dersinin insan figürü çizimi konusunda, akıllı tahta yardımıyla bilgisayar destekli eğitim 

verilerek, yapmıĢ oldukları resimlere “Elizabeth Koppitz‟in Ġnsan Figürü Çizimi (ĠFÇ) 

Değerlendirme Kriterleri”nin esas alınarak hazırlanan ĠFÇ değerlendirme kriterleri 

uygulanarak içinde bulundukları geliĢim dönemlerine uygun figür çizimi yapıp 

yapmadıkları ve kullanılan farklı yöntemlerin insan figürü çizimi eğitiminde baĢarı ve 

kalıcılığa etkileri incelenmektedir.  
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Teknolojinin sınırsız olanaklar sunduğu bir çağda yaĢarken, bu olanakları sanat 

eğitimine katarak eğitimin kalitesini, verimliliğini ve etkililiğini arttırmak gerektiği 

düĢünülmektedir.  

“Sanat eğitimi görsellik üzerine temellendirildiğinden görsel sanatlar öğretmenleri, 

görsel teknolojileri eğitim sürecinde kullanmak için sağlam bir alt yapı sağlamalıdır. Bu da 

farklı alanlarda geliĢtirilmiĢ programları sanat eğitimine uyarlamakla olur” (Artut, K., 

Pekmezci, H., Yolcu, E., Yılmaz, M., Maccario, N. K., Ünalan, T.,  Aykaç, 2010). 

Yurt içi ve yurt dıĢındaki eğitimde akıllı tahta kullanımına iliĢkin bir çok araĢtırma 

yapılmıĢtır. Bu araĢtırmalar genellikle öğrencinin ders baĢarısı, motivasyonu vb konular 

üzerinedir. Ekici (2008),                                                                

                     konulu yüksek lisans tez çalıĢmasında Akıllı Tahta Kullanımının 

Ġlköğretim 6. Sınıf Öğrencilerinin Matematik BaĢarılarına etkisinin nasıl olduğunu 

incelemiĢtir. AraĢtırma sonucunda Geometrik Kavramlar ve Açılar Konusu için Deney ve 

Kontrol grubunun baĢarıları arasında anlamlı farklılıklar tespit edilmiĢtir. Ayrıca 

Saruhan‟ın (2015), yapmıĢ olduğu araĢtırmada akıllı tahta kullanan öğretmenlerin 

görüĢlerinden anket yoluyla tespit ettiği bulgulara göre, akıllı tahta kullanan öğretmenlerin 

dersleri görsel olarak zenginleĢtirerek, akıllı tahtanın öğretmen ve öğrenci motivasyonunu 

arttırarak eğitimin daha verimli, öğrenilenlerin daha kalıcı olmasına imkan sağladığı 

fikrine ulaĢılmıĢtır. Eğitimin birçok alanında akıllı tahta ile bilgisayar destekli eğitime 

yönelik zengin araĢtırmalar yapılırken, görsel sanatlar dersi için de akıllı tahta kullanımına 

iliĢkin araĢtırmalara ihtiyaç duyulmaktadır. Literatür incelendiğinde, özellikle insan figürü 

çiziminde akıllı tahta kullanılmasına iliĢkin Ģimdiye kadar bir araĢtırmaya 

ulaĢılamamaktadır. Bu nedenle görsel sanatlar alanında akıllı tahta kullanımının baĢarı ve 

kalıcılığına etkisinin incelenmesi bu araĢtırmanın önemini oluĢturmaktadır.  

1.2. Problem Cümlesi 

Ortaokul 7. sınıf görsel sanatlar dersi figür çizimi konusunda akıllı tahta ile 

bilgisayar destekli öğretimin uygulandığı Deney-1 grubu, akıllı tahta eğitimi ile birlikte 

demonstrasyon yönteminin uygulandığı Deney-2 grubu ile Milli Eğitim Bakanlığı 

(MEB)‟in desteklediği öğretim yönteminin uygulandığı Kontrol grubu öğrencilerinin 

akademik baĢarı ve öğrenilenlerin kalıcılığına iliĢkin düzeyleri arasında anlamlı bir fark 

var mıdır? 
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1.3. Alt Problemler  

1) Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının her biri için ön test-son test puanları 

arasında istatistiksel olarak anlamlı bir farklılık bulunmakta mıdır? 

2) Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının son test puanları arasında istatistiksel 

olarak anlamlı bir fark bulunmakta mıdır? 

3) Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının kalıcılık testi puanları arasında 

istatistiksel olarak anlamı bir fark bulunmakta mıdır? 

4) Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının öntest ve sontestleri arasında ĠFÇ 

Kriterleri açısından bir fark bulunmakta mıdır?  

 

1.4. AraĢtırmanın Amacı 

Sanat eğitiminin inceleme alanında yer alan çocuk resimleri, çocuğun karakteri, 

duyguları ve geliĢimsel düzeyleri hakkında bilgi veren ve özellikle de çocuğun gerçek 

anlamda tanınabilmesinde önemli verilerdir.  

Bu araĢtırma, eğitim kurumlarında verilmekte olan sanat eğitiminin önemli bir 

parçası olan figür çiziminin öğrencilerin gözünde neler ifade ettiğinin ve figür çiziminin 

nasıl daha kolay ve kalıcı öğretilebileceğinin anlaĢılması amacıyla yapılmıĢtır. Bu 

çalıĢmayla sanat eğitimindeki kaliteyi arttırmak üzere öğretmenlerin, öğrencilerin hatta 

program geliĢtirme uzmanlarının kendilerine sorun edindikleri 7. sınıf öğrencilerinin insan 

figürü çiziminde karĢılaĢtıkları zorlukların azaltılması hedeflenmektedir.  

Eğitimin kalitesini arttıracak olan teknoloji destekli ve teknoloji tabanlı öğretim 

ortamları hazırlamak 21. yüzyıl toplumları için kaçınılmaz görünmektedir (Akpınar, 1999). 

Dolayısıyla teknoloji destekli eğitim; bilgiye daha kolay ulaĢmayı, bilgiyi öğrencilere daha 

farklı ve etkileyici bir ortamda sunabilmeyi sağlamakta ve en önemlisi de zamanın daha iyi 

kullanılmasına yardımcı olmaktadır. Teknoloji destekli eğitimin bir aracı da akıllı 

tahtalardır. Akıllı tahtaların sanat eğitimindeki etkisinin incelendiği bu çalıĢmanın da 

görsel sanatlar eğitimi ve interaktif akıllı tahta kullanımına yönelik gelecekte yapılacak 

diğer çalıĢmalara faydalı olması beklenmektedir.  

AraĢtırmada bahsedildiği gibi çocuklar için figür çizimi büyük önem taĢımaktadır. 

Resim yeteneklerinin ne  ölçüde olduğunu, figür çizimini ne kadar doğru yapabildiklerine 

bağlamaktadırlar. Öğrencilere göre; baĢarılı figür çizilebilirse güzel resim yapabilmekte ve 
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sanat eğitimi de baĢardıkları ölçüde eğlenceli olmaktadır. Aksi durumda öğrenci resimde 

yeteneği olmadığını düĢünerek sanat eğitiminden uzaklaĢabilmektedir. Bu nedenle böyle 

bir araĢtırmaya ihtiyaç duyulmaktadır. 

Bu çalıĢmada 7.sınıf görsel sanatlar programında bulunan “Nesne ve Figürlerin 

Geometrik Biçimi Olduğunu Anlar” kazanımı, öğrenme birimi olarak temel alınmıĢtır. Bu 

kazanımda öğrencilerin insan figürü çizimlerini akıllı tahta kullanılarak verilecek görsel 

sanat eğitimiyle ne kadar geliĢtirebileceklerini, baĢarı ve kalıcılığa etkisini belirleme 

amacını taĢımaktadır. Bu nedenle araĢtırmanın amacı ortaokul 7. sınıf  görsel sanatlar dersi 

figür çizimi konusunda akıllı tahta kullanımının öğrencilerin  akademik baĢarı ve 

öğrenilenlerin kalıcılığına etkisini belirlemektir. 

 

1.5. AraĢtırmanın Önemi 

       Öğrenciler için figür çizimi önem taĢımaktadır. Resim yaparken figür çizemeyen 

bir öğrenci kendini resim yapmakta baĢarısız görmekte ve sanata karĢı ilgisini 

kaybedebilmektedir. Figür çizebiliyorsa resim yapabiliyorum, çizemiyorsa resim 

yapamıyorum düĢüncesine kapılabilmektedir. Bu nedenle figür çizimi eğitimini öğrenciler 

için önem taĢımaktadır.  

Çocukların görmediği, duymadığı veya daha önce yaĢantı sahibi olmadığı 

konularda çizim yaparken zorlandıkları bilinmektedir. Bu zorluklardan biri de çocukların 

figür çizimlerinde yaĢadıkları zorluktur. Görsel sanatlar dersinde yaĢanan bu zorlukların 

aĢılmasına katkı sağlayacağı düĢünülen yöntemlerden biri akıllı tahtanın kullanılmasıdır. 

Bu yöntemin çocukların hayal dünyalarını harekete geçireceği, daha baĢarılı ve kalıcı 

bilgilerin oluĢmasına katkı sağlayacağı düĢünülmektedir. Ayrıca kısıtlı olan ders süresinin 

(1 ders saati) daha verimli ve daha etkili kullanılmasının sağlanabileceği düĢünülmektedir. 

Öte yandan hazırlanan görsellerin öğrencilere etkin bir Ģekilde sunulacağı ve  dersin hem 

ilgi çekici hem de eğlenceli bir hal alacağı beklenmektedir. Bu bağlamda görsel sanatlar 

dersinin temelini oluĢturan görselliğin, akıllı tahtanın kullanılmasıyla çağımızın teknoloji 

ile iç içe olan  öğrencilerde merak uyandıracağı ve bilginin daha kalıcı olmasına yarar 

sağlayacağı düĢünülmektedir. Bu bağlamda baĢarıya ulaĢan öğrencinin mutluluk duyarak 

rahatlayacağı ve kendine olan güvenin artacağı beklenmektedir. 
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Bu araĢtırmanın Milli Eğitim Bakanlığı‟nda eğitim programı düzenleyenlerin, 

öğretmen yetiĢtiren kurumların ve ortaokullarda sanat eğitimi veren öğretmenlerin, okul 

yöneticilerin, alanda çalıĢan öğretim elemanların, sanat eğitimine yönelik program 

hazırlayanların, kaynak, malzeme ve eğitim materyali üreten kiĢilerin ve araĢtırmacıların 

çalıĢmalarına katkı sağlaması beklenmektedir. Eğitime katkı sağlayan araçlar söz konusu 

olduğunda akıllı tahtaların etkisi göze çarpmaktadır. Saruhan‟a (2015) göre akıllı tahtaların 

öğretmenler tarafından aktif bir Ģekilde kullanıldığı, derslerin görsel olarak 

zenginleĢmesinin, verilen eğitimin daha kalıcı olmasına imkan sağladığı fikrine 

ulaĢılmıĢtır. Akıllı tahtanın birçok özelliği içinde barındırarak, motivasyonu artırarak 

öğrenmelerin kalıcılığını sağlamada baĢarılı olduğu sonucuna varılmıĢtır. Görsel Sanatlar 

alanında figür çizimi eğitiminde akıllı tahtaların kullanılmasının önemli olması ve bu alana 

yönelik yeterince araĢtırmaya ulaĢılamaması nedeniyle görsel sanatlar alanında akıllı tahta 

kullanımının öğrencilerin eğitiminde baĢarı ve kalıcılığına etkisinin incelenmesi için bu 

çalıĢmanın önemli olduğu düĢünülmektedir. 

1.6. Varsayımlar 

Bu araĢtırmada aĢağıdaki varsayımlardan hareket edilmiĢtir. 

• AraĢtırmada kullanılan, araĢtırmacı tarafından hazırlanan değerlendirme formlarının 

geçerliliği için uzman onayı yeterlidir. 

• AraĢtırma sürecinde kontrol altına alınamayan değiĢkenler, araĢtırmanın sonucunu 

anlamlı derecede etkilemez. 

•  Öğrencilerin uygulamaları içtenlikle ve isteyerek yaptıkları varsayılmıĢtır.  

 
1.7. Sınırlılıklar 

• Bu araĢtırma; Diyarbakır ili Merkez Sur ilçesindeki MEB‟e bağlı bir ortaokul ile, 

• Bu okula devam eden 7. sınıflardan 45 öğrenci ile, 

• Ortaokul 7. sınıf görsel sanatlar dersi öğretim programında yer alan “Nesne ve figürlerin 

geometrik biçimi olduğunu anlar” kazanımı ile, 

• Deneysel iĢlem sürecinde kullanılan konu alanları ile sınırlı tutulmuĢtur. 

• Ġki hafta süresince  her bir ders süresi 40 dakika olan görsel sanatlar dersi ile, 

• Kontrol grubu için MEB‟in desteklediği yöntemle, Deney-1 grubu için akıllı tahta 

kullanım yöntemi ile, Deney-2 grubu için hem demonstrasyon hem de akıllı tahta kullanım 
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yöntemi ile, 

• Kontrol ve Deney gruplarında kullanılan ölçme araçları ile, 

• “Ġnsan Figürü Çizimi Değerlendirme Kriterleri” ile, 

• 2017–2018 eğitim öğretim yılı ile sınırlıdır. 

 
1.8. Tanımlar 

Sanat: Sanat, yüzyıllar boyunca farklı kuramlara göre farklı tanımlarla ifade 

edilmiĢtir. Sanat bazen ruhsal ve duygusal bir anlatım, dıĢavurumdur, bazen biçimlerin 

oluĢturduğu bir düzenleme, bazen de iĢlevsel bir olgudur (Özsoy, 2003).  

Eğitim: KiĢiye zihinsel, ruhsal, bedensel ve toplumsal açıdan istenilen 

davranıĢların kazandırılmasıdır (Erbay, 2013). 

Öğretim: Öğrenci geliĢimini amaçlayan ve öğrenmenin baĢlatılması, sürdürülmesi 

ve gerçekleĢtirilmesi için düzenlenen planlı etkinliklerden oluĢan bir süreç (Açıkgöz, 

2003). 

Sanat Eğitimi: Bireyin duygu, düĢünce ve izlenimlerini anlatabilme becerisinin 

estetik seviyeye ulaĢtırılmasıdır (San, 2004). 

Görsel Sanatlar: Resim, heykel, mimarlık, grafik sanatlar, sinema, fotoğraf, moda 

tasarımı, bilgisayar sanatı gibi oldukça geniĢ bir alanı kapsar (KırıĢoğlu, 2002). 

Akıllı Tahta (Interactive White Board): Bilgisayar, interaktif tahta, interaktif 

kalem, projeksiyon cihazı (yansıtıcı) ve yazılımlardan oluĢan bir sistemdir.  

  l   a a     t kl     t m  Öğretimsel içerik veya uygulamaların bilgisayar 

yoluyla aktarılması yani eğitim ortamında bilgisayar kullanılmasıdır (Yalın, 2002). 

Çocuk: Bebeklik dönemi ile ergenlik dönemi arasındaki geliĢme döneminde 

bulunan insandır (Türk Dil Kurumu, 2012). 

Çizgisel GeliĢim: Çocuğun bedensel ve zihinsel geliĢimine paralel olarak sanat 

faaliyetlerinde de belirgin bir değiĢim dikkatimizi çeker. Bir yüzey üzerine yapılan ilk 
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iĢaret ve çizgi, giderek birer sanat evresine dönüĢerek ergenlik dönemine kadar sürürülen 

geliĢim (Yavuzer, 2012). 

Çizim: Bir yüzey üzerinde sadece çizgiler kullanılarak yapılan resmetme ve 

betimleme iĢlemi (Sözen & Tanyeli, 2003).  

Figür: Resim ve heykelde insan ve hayvan Ģekillerine verilen ad.  

 
Yaratıcılık: ÖğretilmiĢ kalıpların dıĢında düĢünme ve üretme yeteneğidir. 

Çocuklar için yaratıcılık; bir merak duygusunun geliĢmesi, kalıplaĢmanın dıĢına çıkılması 

ve kendi öğrenme süreçleri içine bu olguların iĢlemesiyle gerçekleĢir.  

 
Tutum: Bir kuruma, mesleğe, bireye ve gruba yönelik düĢünsel, duygusal ve 

davranıĢsal hazıroluĢluluk ya da eğilimdir. 

Kalıcılık: Bellek sistemine yerleĢtirilen bilgilerin tekrar geri getirilip kullanılana 

kadar saklanmasıdır (Demirel, 2003). 

BaĢarı: Bir eylemde elde edilen yararlı sonuç, muvaffakiyet.  

BaĢarı Testi: Herhangi bir eğitim ya da öğretimin etkisini ölçmek amacıyla 

düzenlenmiĢ testlerdir. Bireyin bilgi ve öğrenme düzeyini veya öğrenme eksikliklerini 

görmek amacıyla hazırlanmıĢtır. 

Değerlendirme: Ölçme sonuçlarını bir ölçüte dayandırarak, bir değer yargısına 

ulaĢma iĢlemidir. (Turgut, 1997).  

Ölçme: AraĢtırmada elde edilen nicel verilerin ölçülmesidir. Belli bir nesnenin 

belli bir özelliğe sahip olup olmadığının, sahipse sahip oluĢ derecesinin gözlenip, gözlem 

sonuçlarının sembollerle ve özellikle sayı sembolleriyle ifade edilmesidir (Tekin, 2009).  

Demonstrasyon Yöntemi (Gösteri): Duyu organlarının tamamı ya da bir 

bölümünü harekete geçirici görsel materyaller kullanılarak oluĢturulan yöntemdir. Bu 

yöntem son derece etkili olup, sergiler, slaytlar, gösteri, sembol ve posterlerin kullanılması 

ile anlamlı sonuçlar elde edilebilir. 

 
SPSS (Statistical Package for Social Sciences): Sosyal bilim araĢtırmacıları 

tarafından yaygın olarak kullanılan paket programıdır (Büyüköztürk, 2007). 

http://resim.nedir.org/
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2. KURAMSAL ÇERÇEVE 

 

2.1.Eğitim 

Eğitim kelimesi “eğmek”ten gelmekte olup Türkçe bir kelimedir. Arapça karĢılığı 

“terbiye etmek”tir. Önceden belirlenmiĢ amaçlara göre, davranıĢlarda belli geliĢmeler 

sağlamaya yarayan planlı etkiler dizgesidir (Türk Dil Kurumu, 2012). Eğitimle birlikte 

bireyin davranıĢlarında, kendi yaĢantısı yoluyla istendik değiĢme meydana gelir. (Demirel, 

2003). Bu değiĢim, Ġnsana yapılan uzun vadeli bir yatırım, bireyin yaratıcılık ve 

yeteneklerinin ortaya çıkarılması ve bunların geliĢtirilmesi açısından önemlidir (Özsoy, 

2003).  

Eğitimle birlikte birey kendini daha yakından tanıyarak, yapabileceklerinin farkına 

varabilmektedir. Eğitim ayrıca, insan hayatının tamamını kapsayan ve insanın bütün 

hayatını Ģekillendiren temel bir olgudur. Bir toplumun geliĢmiĢlik düzeyini, çağa ayak 

uyduruĢunu ve çağının da ötesinde oluĢunu belirleyen en büyük etmen eğitim sistemidir. 

Toplumların biliĢsel, ekonomik, kültürel değiĢim ve geliĢimleri o toplumu oluĢturan 

insanların eğitilmesine bağlıdır (KırıĢoğlu, 2002).  

Eğitimin hedefi ise, karĢılaĢılan zorlukları akılcı ve yaratıcı bir yolla çözüme 

kavuĢturmak ve böylece mutlu, huzurlu, hoĢgörülü, çevreye duyarlı ve uyumlu bir biçimde 

yaĢamayı sağlamaktır. Bununla birlikte insan yaĢamına farklı çözüm yolları getirmek için 

eğitimin en önemli ihtiyacının “bilgi” olduğu, bu sebeple eğitimin en önemli hedeflerinden 

birinin de bilgiyi üretmek olduğu bilinmektedir (Yolcu, 2004). 

 

2.2. Sanat 

Sanat kelimesi, günümüzde farklı anlamlarda kullanılmakla birlikte güzel 

sanatlardaki en yaygın tanımı, “hoĢa giden biçimler ortaya çıkarma gayreti” Ģeklinde 

yapılabilir. Sanat kelimesinin etimolojik kökeni, arapçadan gelmekte olup, iĢ yapma 

anlamına gelen amel yani “sun” kelime kökünden türetilmiĢtir. “Sun”un sözlükteki tanımı, 

“bir iĢ meydana getirmek ve bir nesneye zihinde tasarlanan Ģekli vermek” olarak 

yapılmaktadır (Yolcu, 2004).  

Genel anlamda sanat, “insanların doğa karĢısındaki duygu ve düĢüncelerini çizgi, 

renk, biçim, ses, söz ve ritm gibi araçlarla güzel ve etkili bir biçimde, özgün bir üslupla 

ifade etme çabasından doğan ruhsal bir faaliyettir” (Artut, 2002). “Sanatın temelinde 
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insana özgü olan güzeli arama duygusu vardır. Sanat, bu anlamda güzeli ortaya koyma 

çabasıdır” (Balcı, 2005).  

Eflatun diğer adıyla Platon, sanatı kopyalamayı tekrar etmek, imgeyi tekrar 

imgelemek olarak tanımlayarak sanatın bir yansıma yani mimemis olduğunu söylemiĢtir. 

Eflatun‟un öğrencisi Aristo ise sanatı “madde ve onun bulanık Ģeklinden saf, soylu ve 

ruhsal güçleri ayırıp ortaya çıkarmak için insan tarafından ortaya konan ilke” olarak 

tanımlamıĢtır (Özsoy, 2003). Shiller‟e göre sanat, “insanın özgürlük dünyasının ortaya 

çıkmasını sağlayan önemli bir araçtır”. Herbert Read sanatı “hayata uygulanan bir 

mekanizmadır, onsuz varlıklar dengesini kaybederek toplumsal ve ruhsal bir karmaĢıklık 

içine girerler” Ģeklinde açıklamaktadır. Groce ise, sanatı “sezgi ve ifade gücünü ön plana 

çıkararak, doğanın sanatçı tarafından yorumlanarak yaĢama can veren bir deneyim” olarak 

niteler (Artut, 2002). 

Balcı, (2005) sanatın oluĢumunda dört temel unsura dikkat çekmektedir. Bunlar: 

• Doğa ve Toplum, 

• Sanatçı, 

• Sanat Eseri, 

• Sanat Tüketicisi. 

Sanat, insan ile doğa arasındaki estetik iliĢkinin dıĢavurumudur (Artut, 2002). 

Sanatçı, doğa ve toplumdan etkilenerek sanat eserini oluĢturur. Sanat eseriyle iletiĢime 

geçen kiĢi sanat tüketicisidir. Sanatı oluĢturan unsurlar arasında sürekli bir döngü vardır. 

Sanatçılar, doğa ve toplumdan aldığı birikimlerle resim, heykel, mimari, müzik, edebiyat, 

sinema, opera, bale gibi sanat alanındaki ürünlerini milyarlarca sanat tüketicisine sunar. 

Sanat tüketicileri, sanat ürünleri ve etkinliklerinden aldıkları değerlerle içinde yaĢadıkları 

doğa ve toplumu zenginleĢtirerek daha da anlamlı hale getirirler. Sanatçılar, yeni 

değerlerden aldığı birikimlerle de yeni eserler üretmeye devam ederler (Balcı, 2005). 

Sanat, göreceli bir kavramdır. Birbirinden farklı sanat görüĢleri vardır. Sanatla ilgili 

soru ve sorunları açıklayan bu görüĢlere “sanat kuramları” denir. Dört farklı sanat kuramı 

vardır (Balcı, 2005). Bunlar: 

• Yansıtmacı Sanat  Kuramı, 

• Anlatımcı Sanat Kuramı, 

• Biçimci Sanat Kuramı, 

• ĠĢlevsellik – Fonksiyonel Sanat Kuramı. 
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Her sanat kuramı, sanatı meydana getiren unsurlardan birine bağlı olarak sanatı 

açıklamaya çalıĢır. Yansıtmacı sanat kuramı (mimesis kuramları) sanatı “doğa ve 

toplumun” yansıması olarak ele alır. Anlatımcı Sanat Kuramı, “sanatçıyı” esas alarak 

sanatı, sanatçının duygularını dıĢa vurumu olarak açıklamaya çalıĢır. ĠĢlevsellik ve 

fonksiyonellik sanat kuramı da “sanat tüketicini” esas alarak sanatla ilgili soru ve sorunları 

irdeler. Biçimci sanat kuramı ise sanatla ilgili görüĢlerini “sanat eseri” unsuruna dayandırır 

(Balcı, 2005). 

 

2.3. Sanat Eğitimi 

20. yüzyılın baĢından beri sanat eğitimi kavramı, sanatların tüm alanları ve 

biçimlerini kapsayan, okul içi ve dıĢındaki yaratıcı sanat eğitimini tanımlamaktadır (San, 

2004). Sanatsal bilgiler, bireylere sanat eğitimi dersleriyle aktarılmaktadır. Sanat eğitimi, 

plastik sanatların eğitimi ve öğretimiyle ilgilenir. Balcı‟ya (2005) göre sanat eğitimi, 

“bireyde sanatsal ve estetik davranıĢlar geliĢtirerek yapabilme gücünü yapabileceği 

davranıĢlara dönüĢtürmek üzere yapılan eğitim süreçleridir”. Yolcu‟ya göre (2004) sanat 

eğitimi, “kiĢinin duygularını, düĢüncelerini, izlenimlerini, yetenek ve yaratıcılığını estetik 

düzeyde bir anlatıma ulaĢtırabilmek amacıyla yapılan eğitim faaliyetlerinin tümüdür”. 

Sanat Eğitimi, sanat etkinlikleri üzerinden bireylerin ve toplumun içinde yaĢadıkları 

çevreye duyarlı olmalarını sağlayarak çevresi ile yararlı bir etkileĢime girmelerine olanak 

sağlamaya yönelik düĢüncededir (Buyurgan, 2012). Sanat eğitimi, genel eğitimin 

tamamlayıcısı olup aynı zamanda kiĢiliğin de eğitimidir (Ġrk, 1994). Sanatsal öğrenme ise 

kiĢi ile yapıtı (ürün-model) arasında geliĢen yaratıcı etkinlikler sürecidir (Artut, 2002). 

Sanat etkinlikleri, çocuğun bir bütün olarak geliĢmesine katkı sağlayarak onun 

öğrenmesinde ve kavram elde etmesinde de oldukça yararlıdır (KırıĢoğlu, 2002). 

Sanat eğitimi bütün bireyleri çocukluktan baĢlayarak kültürel açıdan yetiĢtirip, 

sezgileri, akıl yürütmeyi, hayal kurma ve beceriyi doğru bir Ģekilde geliĢtirerek bireye 

görsel bir okur-yazarlık kazandırmaktadır (Özsoy, 2003). Bireyler sanat eğitimi sayesinde 

bakmak yerine görmeyi, duymak yerine iĢitmeyi, dokunduğunu hissetmeyi yani farkında 

olmayı ve algılamayı öğrenirler (Yılmaz, 2005). Gençaydın‟a (1987) göre sanat eğitiminin 

amacı, “bilinenin aksine sanatçı yetiĢtirmek değildir. Sanat eğitimiyle bireyin estetik 

eğitimi amaçlanarak,  kiĢinin yaratıcı düĢüncesini ortaya çıkarmasına yardımcı olarak, 

olumlu bir kiĢilik kazanmasını sağlamaktır”. Sanat eğitimi, gözlem yapma, özgünlük, 

buluĢ ve kiĢisel yaklaĢımları destekleyerek, pratik düĢüncenin geliĢmesini sağlar. Olaylar 
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olmadan da beyinde gerçekleĢtirme gücünü artırır. Çağımızda eğitim, bilim ve sanatın 

iĢbirliğine dayanmalıdır. Çünkü bütün bu alanların amacı insana hizmet etmek ve yeniyi 

keĢfetmektir  (Yolcu, 2004).   

 

2.4. Görsel Sanatlar Eğitimi 

Görsel sanatlar eğitimi, sanat bilgi ve becerisi kazandırmanın yanında, bireyin 

kendini ifade etmesine yardımcı olan, psikolojik açıdan rahatlatan ve bireye farklı el 

becerileri kazandıran bir eğitimdir (Erim & Caferoğlu, 2012). 

Her kültürde olduğu gibi Ģüphesiz bizde de görsel sanatların vazgeçilmez yeri 

vardır. Görsel sanatlar bizi hassas bireyler haline getirerek kendimizi ve toplumumuzu 

aynaya yansıtmamızı sağlar ( Özsoy, 2003).  

Zamanla herĢey değiĢtiği gibi bu değiĢimden eğitim de etkilenmiĢtir. Son 

zamanlarda sanat eğitiminde büyük değiĢimler yaĢanmıĢtır. Daha önce sanat, çocuğa 

aktarılan bir dersken, Ģimdi ise fikir ve duyguların aktarıldığı bir araç haline gelmiĢtir 

(Kehnemuyi, 2013).  

Ülkemizde görsel sanatlar eğitimi, değiĢen zamana ve geliĢen teknolojiye ayak 

uydurmaya çalıĢarak, öğrencilerin bu değiĢen ve geliĢen çağda eğitimdeki yerinin ne 

olacağı ve eğitimdeki hedeflerinin Milli Eğitim Bakanlığı tarafından “Görsel Sanatlar 

Eğitiminin Amaçları” (Bkz EK-4) ve “Görsel Sanatlar Eğitiminin Ġlkeleri” (Bkz. EK-5) 

kapsamında ele alınmıĢtır. 

 

2.4.1. Ortaokullarda Görsel Sanatlar Dersi  

Görsel sanatlar, kendine özgü üretim olanakları olan, kiĢinin kendini ifade etmesini 

sağlayan, estetik beğeniyi, yaratıcı düĢünmeyi geliĢtiren evrensel bir iletiĢim biçimidir. 

Görsel sanatlar hem “öğretilmesi gereken zorunlu bir ders, hem kendi amaçlarını 

gerçekleĢtirmesi gerekli bir disiplin ve hem de toplumsal, kültürel, bireysel amaçlar içeren 

geniĢ kapsamlı bir eğitim alanıdır” (KırıĢoğlu, 2009). Öğrencilerin sanatçı olması bu dersin 

amaçlarından biri değildir. “Çünkü sanatsal yaratma öğrencinin kiĢilik yapısı ile ilgilidir. 

Ancak her öğrenciye yeterli estetik düzey, estetik duyarlık ve sanatı yaĢama katabilme 

becerisi verilebilir” (Ünver, 2011). 

Görsel sanatlar dersi Türkiye‟de ilkokullarda (1. - 4. sınıflar) 2 ders saati, 

ortaokullarda (5. - 8. sınıflar) 1 ders saati ve liselerde (9. - 12. sınıflar) isteğe bağlı seçmeli 
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1 ders saati olarak okutulmaktadır. Bu dersin amacı, çocuklara yalnızca resim yaptırmak 

değil, duyuĢsal ve biliĢsel alanda birçok kazanım sağlamaktır. “Sanatsal deneyimler 

duyarlığı ve ilgiyi zorlamaktadır, çünkü kiĢi sanatı biçimlendirmek ya da anlayıp takdir 

etmek için özel olanın niçin özel olduğuyla ilgilenmek zorundadır” (Özsoy, 2003). Ders 

saatinin imkan verdiği ölçüde ilkokullarda sınıf öğretmenleri, ortaokul ve liselerde ise 

görsel sanatlar öğretmenleri bu alanda, çocuklara yeterli farkındalığı oluĢturmakla 

görevlidirler. Çizim ve resim üzerinde çalıĢmanın en büyük faydalarından biri de, bakıĢ 

açımızın daha seçici olması ve dünya hakkındaki önyargılarımızdan kurtulmamızdır.  

Yeni Görsel Sanatlar Dersi Programında 2006 yılıyla birlikte Resim-ĠĢ olan dersin 

adı Görsel Sanatlar olarak değiĢmiĢtir. Böylelikle ders, resmin yanı sıra heykel, grafik, 

seramik, tekstil, iç mimarlık, fotoğraf, baskı resim alanlarını da kapsamıĢ, iki boyutlu 

çalıĢmaların yanı sıra üç boyutlu uygulamalara da yer verilmiĢtir. Sistem, disiplinler arası 

bir yaklaĢım üzerine kurulmuĢtur. Buna bağlı olarak Görsel Sanatlar dersi öğretmen 

kılavuz kitabı; Görsel sanatlarda biçimlendirme, görsel sanat kültürü ve müze bilinci 

olarak sınıflandırılmıĢtır.  

2.4.2. Görsel Sanatlar Eğitiminde Temel Yöntemler 

Eğitim hedeflerinin gerçekleĢmesi uygun bir yöntemin seçilmesine bağlıdır. Derste 

iĢlenen konu ve yapılan etkinliklere göre farklı yöntemlerin seçimi hedefimize daha kolay 

ulaĢmamızı sağlayabilecektir. bu bağlamda kullanılabilecek yöntemlerden bazıları aĢağıda 

baĢlıklar altında açıklanmıĢtır. 

 

2.4.2.1. Gösteri (Demonstrasyon) Yöntemi 

Gösteri; izleyicilerin önünde bir iĢin nasıl yapılacağını göstermek ve genel ilkeleri 

açıklamak için kullanılan bir yöntemdir.(Demirel, 2003) 

Önemi: Öğrenciler, bir çok bilgi ve beceriyi duyuları aracılığıyla kavramaya 

çalıĢtıkları için iĢitme, görme ve dokunma duyularına dayanan gösteri yönteminin ders içi 

eğitimde önemli bir yeri vardır. Bu yöntemin bazı yöntemlerle birlikte kullanıldığında o 

yöntemlere katkı sağladığı düĢünülmektedir. Gösteri yöntemine baĢvurulduğu zaman, 

iĢlenen konunun özelliğine göre çeĢitli araç ve geçlerden faydalanılabilir. Bu araç-gereçler 

arasında resim, model, maket gibi görsel olanların yanında, cd, ses kaydı, gibi iĢitsel 
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olanları ve film, ideo gibi hem görsel hem de iĢitsel olanları sayabiliriz (Kavcar, Oğuzkan, 

Sever, 1995) 

Ġlkokul ve ortaokullarda gösteri yönteminden çok yararlanılır. Bu yöntem 

genellikle diğer yöntemlerle birlikte kullanılır. Eğitim sırasında zaman zaman ve yerine 

göre gösteri yöntemiyle de pekiĢtirilmektedir. Bu yöntem hem göze hem de kulağa yani 

birçok duyulara hitap ettiğinden, yalnız söze dayalı yöntemlere göre daha etkilidir. Bu 

yöntemde konu, ilgili araç-gereçlerle gösterilir ve anlatılır.  

Kapsamı: Gösteri, öğretmenin öğrencilere bir etkinliğin nasıl yapılacağını 

göstermek yada açıklamak için yaptığı iĢlemdir. Gösteride hem görsel hem de iĢitsel 

iletiĢim kullanılır. Dokunma duyusuna da hitap eden yönleri vardır. Teorik bilgilerin 

uygulanmasını içerir. 

Faydaları: Gösteri, öğrencilere olayın nasıl gerçekleĢtiğini hem görerek hem de 

iĢiterek, hatta dokunarak öğrenme imkanı sağlar. Kelimeler yetersiz olduğunda kıllanılır. 

Öğrencinin dikkatini çeker. Harcanacak zamanı azaltır. Güdülendirir. Özellikle beceriler 

sahasında yararlıdır (Küçükahmet, 2001). Öğrencilerin dikkatini toplar, ekonomiktir, 

birkaç ilgili araç-gereç yeterli olur. Özellikle beceri alanında yararlıdır. Öğrenmeyi 

zenginleĢtirir. Teorik bilgileri uygulama fırsatı verir. Öğretmene yanlıĢ düĢünceleri anında 

düzeltme olanağı verir.  

Sınırlılıkları: Çok fazla planlama ve hazırlık gerektirir. Uygulamadan önce 

denenmesi gerekmektedir. Ġyi bir gösterinin hazırlanması bilgi ve beceri gerektirir. 

Dönütlere dikkat edilmezse etkisiz kalabilir. Kalabalık sınıflarda tam anlamıyla 

uygulanamaz. ĠĢitsel ve görsel birarada kullanılmalıdır, aksi taktirde öğrenciler 

karıĢtırabilir. Anlamadan taklit etmeye dayanabilir. BiliĢsel ve duyuĢsal öğrenmede 

kullanımı zordur. Her konuya uyarlanamaz (KemertaĢ, 1999). 

Uygulanması: Bu yöntemin uygulanmasında öğretmen herĢeyi önceden ayrıntılı 

bir Ģekilde tasarlayıp hazırlamalıdır. Dersten önce herĢey kontrol edilip hazır olmalıdır. Bu 

yöntemde sorumluluk öğretmenin üzerindedir. Belirlenen amaç, unutlulmamalıdır. 

Öğretmenin açıklamaları kısa ve öz olmalıdır. Gösteri çok uzun yada kısa olmamalıdır. 

Gösteri ile açıklamalar aynı anda yapılmalıdır. Gösteri esnasında zaman zaman öğrencilere 

soru sorarak dikkatleri kontrol edilmelidir. Gösterinin önemli bölümlerinden ve gösteriden 

sonra öğrencilere dersin özetlendirilmesi yada öğretmenin özetlemesi gerekmektedir. 

Gösteri esnasında öğrenciler not tutmalıdırlar. Gösteriden sonra öğrencilerin denemelerine 

imkan oluĢturulmalıdır (Özden, 1997) 
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2.4.2.2. Kolaydan Zora Gitme Yöntemi 

Eğitim sürecinde öğrencinin öğrenme sürecinde zorlanmadan, öğrendikçe basamak 

basamak zorlaĢan bir yöntem Ģeklidir. Bu yöntemde öğrenci öğrendikçe bir sonraki 

aĢamaya geçtiği için baĢarısızlığa uğrama kaygısı ve kendine güven kaybı yaĢamadan 

ilerleme katedebilir (AlakuĢ, 2004). 

 

       2.5. Teknoloji ve Eğitim Teknolojisi 

       ĠĢman (2005) teknolojiyi, belirlenen hedefi gerçekleĢtirme, ihtiyaçları karĢılama ve 

hayatı kolaylaĢtırmayı sağlamada kullanılan bilgileri düzenlemek için yapılan uygulama 

Ģeklinde tanımlamıĢtır. OdabaĢı‟na (1998) göre; teknoloji, bireylerin eğitimle kazandıkları 

bilgi ve becerilerden daha pratik, verimli ve etkili Ģekilde faydalanmasına yardımcı 

olmaktadır. Öğretmen ve öğrenciye sınıf içinde büyük kolaylık sağlayacak daha kalıcı bir 

öğrenme  ortamı sağlamaktadır. 

Eğitim ve teknoloji bir araya geldiğinde "Eğitim Teknolojisi" ortaya çıkmaktadır. 

Bilim ve teknoloji alanındaki hızlı geliĢme içinde eğitimde bu teknolojilerin kullanılması 

öğretmenler için inceleme konusu haline gelmiĢtir. Bu nedenle “Eğitim Teknolojisi” bilim 

dalı ortaya çıkmıĢtır. Bu bilim dalında yapılacak inceleme ve araĢtırmalar sonucunda elde 

edilecek olan sonuçlar, pratikte karĢılaĢabilecek prolemlere çözüm yolları üretebilmelidir 

(Hotormaroğlu, 1997). 

Eğitim teknolojisini, öğrenme faaliyetlerinin tamamının tasarlanması, 

düzenlenmesi, uygulanması, değerlendirilmesi ve geliĢtirilmesi olarak tanımlayabiliriz 

(Alkan, 1997). Eğitim teknolojisi, eğitimle ilgili ulaĢılabilir insan gücünü ve teknolojiyi bir 

araya getirerek uygun yöntem ve teknikleri en verimli kullanma, sonuçları değerlendirerek 

bireyleri eğitimin nihai hedeflerine ulaĢtırmayı amaçlayan bilim dalıdır (Çilenti, 1998). 

Öğretim teknolojisi, kazanımların gerçekleĢtirilmesinde etkili bir öğrenme 

sağlaması için teknoloji ve insan gücünü birlikte kullanarak öğretme-öğrenme sürecinin 

organize edilmesine yönelik bir yaklaĢımdır (Ergin, 1998). Eğitim-öğretimde teknoloji 

kullanımı kazanımlar açısından oldukça önemli bir unsurdur. Bu sebepten dolayı eğitimde 

hedeflenen verimin alınması için teknoloji ve eğitim ortamı bir araya getirilmelidir. 

 

2.5.1. Akıllı Tahta 

EtkileĢimli tahta ve interaktif tahta da denilebilen eğitim sistemimizin ayrılmaz bir 

parçası haline gelen teknoloji aletidir. Akıllı tahtaların öğretim amacıyla kullanılması için 
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bu teknoloji ve derslere uygun olarak tasarımlanmıĢ yazılımlara ihtiyaç vardır. Bu nedenle 

eğitim-öğretim amaçlı yazılımlar; ilgili konuları, doğru seçilmiĢ öğretim yöntem ve 

ilkelerini dikkate alan ve akıllı tahtanın tüm özelliklerini barındıran nitelikte olmalıdır 

(Karaağaçlı, 2004) 

Akıllı tahtada simülasyonlar çok önemli bir yere sahiptir. Etkili bir simülasyon 

öğrencinin derse ve konuya motive olmasını sağlar. Öğrenci gerçekte yaĢayamayacağı 

çoğu beceriyi, geliĢtirilen simülasyonlarla deneme imkanı bulmaktadır (SarıtaĢ, 2007). 

Ancak görsel sanatlar dersinde simülasyon oldukça az iken; fen ve coğrafya gibi derslerde 

kullanılan simülasyonlar alanlarına katkı sağlamaktadır. Görsel sanatlar dersi için de 

simülasyonların geliĢtirilmesi sanat eğitimine oldukça katkı sağlayacağı ön görülmektedir. 

 

2.5.2. Eğitimde Akıllı Tahta Kullanımı 

Günümüz öğrencileri iletiĢimin hızlı gerçekleĢtiği, yeni bir teknolojinin hızla 

eskidiği ve birçok Ģeyin uzaktan kontrol edildiği bir çağda yetiĢiyorlar. Teknolojideki bu 

hızlı değiĢimle gelen yenilikler, eğitim kurumlarında öğrencilere ve çalıĢanlarına yüksek 

standartlarda eğitim ve öğretim imkanı sağlaması açısından çok önemlidir (Ekici, 2008). 

Becta (2006) tarafından akıllı tahtanın eğitimde kullanımı Ģu Ģekilde 

tanımlanmıĢtır; “Akıllı tahta geleneksel ve modern hemen hemen tüm diğer sınıf 

kaynaklarının (örneğin karatahta, yazı tahtası, tepegöz, haritalar, kaset ve video çalarlar) 

yerini almak için kullanılabilen; önceden, biriktirmesi yıllar alacak ve onları saklamak için 

çok büyük bir dolap gerekecek olan kaynakların bankasına öğretmenin bir dokunuĢta 

eriĢtiği yararlı bir sunu aracıdır.” 

Akıllı tahta ile eğitime katkı sağlayacak bir diğer önemli husus eğitsel oyun. 

Oyunlar bireyin zihinsel fiziksel yeteneklerini eğlence ile geliĢtirebilen etkinliklerdir. 

Eğitsel oyunlar da öğrenilen bilgilerin pekiĢtirilmesini sağlar. Bu yazılımlarda öğrenciye 

kazandırılmak istenen içerik oyun içinde gizlenmiĢ ve bireye farkında olmadan bilginin 

verildiği eğlenceli yazılımlardır. Bu oyun yazılımları öğrencinin motivasyonunu 

sağlamakta ve ilgi uyandırmaktadır (UĢun, 2006). 

 ”Akıllı tahtaların sahip olduğu çoklu ortam özellikleri düĢünüldüğünde, 

öğrencilerin biliĢsel, duyuĢsal ve zihinsel geliĢimlerine fayda sağlayacak öğretim 

etkinliklerini gerçekleĢtirebilecek en uygun öğretim teknolojisi olduğu ortadadır. 

Öğrencilerin seviyeleri dikkate alındığında ortaöğretim öğrencileri için akıllı tahta 

kullanımı eğitimi kalıcı hale getirerek zamandan tasarruf sağlayacağı söylenebilir. Daha 
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nitelikli Ģekil, grafik ve resimlere ulaĢabilecek ve öğrencilerin bireysel ihtiyacına daha 

geniĢ yelpazeden örnekler sunabilecektir. Uygulamalı dersler için deney düzenekleri 

hazırlamak için zamandan  tasarruf edecek ve öğrencilerin deneyi istedikleri sayıda 

tekrarlamaları sağlanacaktır (KoĢar, 2005). 

 

2.5.3.Akıllı Tahtanın Öğrenci Motivasyonuna Etkisi 

Becta (2003), öğrenci motivasyonu sağlamasının akıllı tahtanın en önemli faydası 

olduğunu belirtmiĢtir ve bu durumu akıllı tahtanın Ģu özelliklerine bağlamıĢtır: 

• Gösteri, sunum yeteneği: web siteleri ve video gösterileri öğretimde sunuma kolay ve 

sorunsuzca dahil edilebilir. 

• EtkileĢimin yüksek düzeyde olması: öğrenciler tahtadaki görsel içeriklerle etkileĢime 

geçmekten hoĢlanmaktadırlar. 

• Öğrenci çalıĢmalarının tartıĢılması: öğrenci çalıĢmalarının merkeze alınarak sınıf 

ortamında tartıĢılması sınıfın konuya odaklanmasını sağlamakta ve öğrencilerin 

özsaygılarını yükseltmektedir. Eğitimde bilgi ve iletiĢim teknolojileri kullanımının 

öğrenciler üzerindeki motivasyona etkisini belirlemeye yönelik yapılan çalıĢmalarda elde 

edilen sonuçlardan akıllı tahtanın motivasyona yönelik etkilerini Ģu Ģekilde sıralamak 

mümkündür: 

• Akıllı tahta bulunan sınıflarda öğretmenler, hem öğrencilerin hem de kendilerinin ders 

sürecinde yapılan eğitim öğretim etkinliklerde motivasyonlarının olumlu etkilendiklerini 

belirtmiĢlerdir. 

• Öğretmenler, akıllı tahta ile birlikte uygun yazılım kullanımının ve kaynaklara eriĢim 

sağlanmasının eğitimde motivasyonel sonuçlar açısından önemli faktör olduğunu 

belirtmiĢlerdir. 

• Öğrenciler, yazılımlar ile internet kaynaklarına eriĢiminin motivasyona olumlu etkisinin 

olduğunu düĢünmektedirler.  

• Akıllı tahta ile internet eriĢimi sağlanarak sınıf ortamında, çeĢitli ders etkinlikleri tüm 

sınıfın katılımı sağlanarak gerçekleĢtirilebilir.  

 

2.6. Çocuk Resmi 

 Sanat eğitiminde derslerde amaca ulaĢmayı sağlayan en önemli farktörlerden biri 

insanların geliĢimini, sanatsal gücü ve yetilerini tanımaktır (Buyurgan, 2012). Bu nedenle 
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çocuk resimleri ile ilgili özellikler ve çocuk resimlerinin çizgisel geliĢim basamakları ele 

alınmıĢtır. 

2.6.1.Çocuk Resminin Özellikleri 

“Çocuk, bize resmiyle adeta kendisinin bir parçasını yansıtmakta, olaylar 

hakkındaki duygu, düĢünce ve görüĢ biçimlerini dile getirmektedir. Çocuk için resim, 

dinamik bir faaliyet örneği ve yalın bir anlatım aracıdır” (Yavuzer, 2012). 

Yavuzer‟in dediklerinden yola çıkarsak, çocuklar için resim yapmak, onların duygu 

ve düĢünceleri gibi soyut kavramları, somut hale getiren bir anlatım yolu ve ifade aracıdır 

diyebiliriz. 

 
2.6.1.1. Renk:  

Çocuklar renkleri tanır ve onları isimlendirebilirler. Mat-canlı, açık-koyu, sıcak- 

soğuk renkler arasındaki farkı anlayabilirler. KarıĢan renklerin nasıl değiĢtiğini görmekten 

büyük zevk alırlar.Renk seçimleri gerçekçi değildir.Renk kullanımlarında duygusal etkiler 

egemendir (Artut, 2002). 

Çankırılı„ya (2012) göre; çocuklarda renkleri tanıyarak seçme 4 yaĢından itibaren 

çıkar. Çocukların kullandıkları renkler ancak 4 yaĢından sonra psikolojik anlamlar taĢır. Bu 

anlamlar çocuktan çocuğa değiĢmekle birlikte, mutluluğu ifade eden resimlerde genellikle 

sarı renk, üzüntüyü ifade eden resimlerde ise kaherengi renk kullanımı daha yaygındır. 

Çizim yaparken çocuğun seçtiği renk iç dünyasındaki duyguları yansıtır. 

Keskin'e (2007) göre; 5 yaĢından itibaren çocuğun resmine renk uyumu ve estetik 

gelir. Bu dönemde çizilen resimlerde genellikle kiĢiler gülümser halde ve mimiklerde 

anlam vardır. Saç e kıyafetlerdeki hayal ürünü estetik çizgiler göze çarpar. Resme yansıyan 

bu ayrıntılar çocuğun beyin geliĢiminde de fark edilir. 

10–12 yaĢları arasında çocukların tercih ettiği renklerin sayısında bir artıĢ görülür. 

Renklerin kullanımında görülen artıĢın nedeni geliĢen estetik duyarlılıktır. Bu yaĢ 

döneminde renklerin ara değerlerinin kullanılması Ģematik dönemdeki çocukların 

resimlerindeki renkli ve canlı bir resim elde etme isteğinden dolayı değildir (Güven, 2009).   
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2.6.1.2. Simetri:  

5 yaĢ dönemindeki çocukların resimlerinde önemli olan nesne yada figür, k ğıdın 

ortasına doğru ve diğerlerine göre daha büyük yapılır. Ana konu, elemanının her iki 

tarafına da yerleĢtirilen objelerin aynı olmaktan çok birbirlerini tamamlayıcı özellikte 

olduğu görülmektedir (Güven, 2009). 

Çocuk resimlerinde simetriye çok sık rastlanır. GüneĢi, evi, çiçeği resmederken 

simetri kurallarına uymaya titizlik gösterir (Yavuzer, 2012). 

2.6.1.3. Orantı:  

Çocuk resminde iki ayrı orantı vardır. Bunlardan biri nesneyi oluĢturan elemanların 

kendi içindeki orantısıdır. Diğeri ise farklı nesneler arasındaki orantıdır. Çocuk farklı 

elemanların büyüklüğü hakkında doğru ilgiye sahiptir ve resmine doğru bir Ģekilde bunu 

yansıtailmektedir. Ancak Farklı nesneler arasındaki orantıda mesafeye bağlı olarak 

nesnelerin büyüklük küçüklüklerin değiĢmesi gerekirken genelde çocuk bunu resimlerine 

yansımayı düĢünemez (Yavuzer, 2012). 

2.6.1.4. Düzleme Özelliği:  

En çok 5 ve 7 yaĢ grupları içinde görülen ve mekan kavramının temelini oluĢturan 

bu özellikte çocuk, resmini yaptığı yüzeye uydurmaya çalıĢır.Yani düz bir yüzeyde 

resimler de düz olarak yapılır mantığı içindedirler (Artut, 2002). Bir baĢka ifadeyle, üç 

boyutlu dünyanın iki boyutlu yüzeye aktarılmasıdır. (Akalın, 2008). Örneğin masanın 

ayakları yüzeye düz bir Ģekilde aktarılır. Zamanla perspektif algısının geliĢimi zemin çizgi 

ön-arka plan yapısının oluĢmasıyla zamanla çizimlerde geliĢme görülür. Çocukların 

resimlerinde kuĢbakıĢı ve karĢıdan görünüme aynı anda yüzeye yansıtma isteği ve yüzeyin 

düz olması ve çizimi de düz olarak aktarması bu özelliği beraberinde getirir (Aksöz, 2010). 

2.6.1.5. Tamamlama Özelliği:  

Çocuğun geliĢimi ile ilgidir.Çocuk çizdiği nesnelerin bilinen tüm özelliklerini 

yansıtmaya çalıĢır (Aksöz, 2010). Örneğin; bazı insanları profilden çizdikleri halde iki 

gözünü de göstermeleri gibi. Ya da bahçeli bir ev yaptırılmak istendiğinde, bir evin 

çevresinde bulunması gereken ağaç, kedi, köpek, yol ve çiçeklerin resminde yer alması 
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gibi (Artut, 2002).  

YetiĢkinler arka arkaya konmuĢ iki nesneyi, öndekini tam arkadakini yarım ya da 

göründüğü kadar yansıttığı halde; 7-8 yaĢın altındaki çocuklar modeldeki nesneleri ayrı 

ayrı çizmektedirler. Yedi yaĢın altındaki çocuklar “gördüklerini değil, bildiklerini” 

çizmekte; ancak 7-8 yaĢından sonra bakıĢ açılarına özgü çizimler yapabilmektedirler (Batı, 

2012). 

2.6.1.6. Saydamlık:  

Bu özellik belirli yaĢ gruplarında (5–7) sıkça görülür. Çocuk çizmek istediği Ģeyi 

algıladığı Ģekilde tüm detayları bir bütünlük ve Ģeffaflık içerisinde göstermeye çalıĢır 

(Artut, 2002). Bu, çocuğun görsel bir gerçekçiliğe ulaĢamamıĢ olmasıyla da iliĢkilidir. 

Çocuk, henüz nesnelerin çeĢitli koĢullar karĢısında değiĢik görünüĢler içinde 

bulunabileceği görüĢüne ulaĢamamıĢtır.Görsel algısı bunları fark edebilecek durumda 

değildir. Bu sebepten, örneğin bir ev konusunda çocuk evin dıĢtan görünüĢü ile içini, 

odalarını, eĢya ve insanlarını hep birden gösterir. Saydamlık yaĢ ilerledikçe, çocuğun algısı 

yetkinleĢtikçe azalır. Ama bazen 12–13 yaĢlarına dek devam eder. Kimi araĢtırmacılar bu 

özelliğe öyküleĢtirme (narrativite) adını verir (Batı, 2012). 

2.6.1.7. Boy HiyerarĢisi:  

Boy hiyerarĢisi çocuk resimlerinde çok yaygın bir özelliktir, çocuğun psikolojisini 

anlamada ipucu verir. Çocuklar resimlerinde çok sevdiklerini, resmin merkezinde ve daha 

büyük çizerler ve bunu en sevdiği renklerle ifade ederler, sevmediklerini ise, kağıdının en 

önemsiz yerinde ufacık gösterirler. Özellikle kardeĢ kıskançlığı içindeki çocuk anneyi 

büyük yapar, özenle çizer, alta da ufacık kardeĢ çizer (Akalın, 2008). 

Löwenfeld‟e göre bu durum, çocuğun o nesne ile olan duygusal iliĢkisinden 

kaynaklanır. Bunda belki de önem verdiği o parçayı önce ve büyük çizmesinin payı vardır. 

Arnheim bu parça bütün oransızlığını çocuğun parçaya dikkat ederken, bütünle iliĢkiyi 

kuramadığı biçiminde açıklar (Batı, 2012). 
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2.6.2.Çocuk Resmine Kuramsal Açıdan Bakan GörüĢler 

 

Çocuk resimlerini inceleyen çalıĢmaların tarihçesini incelerken üç yaklaĢımdan söz 

edildi. Bu yaklaĢımlar da çocukların biliĢsel kapasitesinin geliĢtirilmesi için yapılan 

çalıĢmalar, çocuk resimlerinin ruhbilimsel açıdan incelenmesini içeren çalıĢmalar, çocuk 

resimlerini estetik ve sanatsal açıdan inceleyen çalıĢmalar olarak tarihsel geliĢim 

çerçevesinde incelendi (Batı, 2012). Çocuk resimlerine kuramsal açıdan yaklaĢan görüĢler 

Ģöyle özetlenebilir:  

2.6.2.1. GeliĢimsel YaklaĢımlar (Oyun Olarak Çizim)  

Çocuk resimleriyle ilgili en önemli görüĢlerin baĢında geliĢimsel yaklaĢım 

gelmektedir. Çocuklar çizimi bir oyun olarak görürler. Yalnız kaldıklarında oyuncak ve 

eĢyalarına gösterdiği ilgiyi çizime de gösterirler. GeliĢimsel yaklaĢım çocuğun neden 

çzidiğini ve oyunu açıklamaya çalıĢan kuramlar aracılığıyla anlatmaya çalıĢmıĢtır. Bu 

kuramlardan bazıları Ģunlardır: 

Fazla Enerji Kuramı: 18. Yüzyıl Ģair ve filozofu Friedrich Von Schiller kuramın 

öncüsü olarak görülmektedir (Güven, 2009). Bu kurama göre, aktif olmak insanın doğal 

yapısıyla iliĢkilidir ve oyun fazla enerjiyi dıĢarı atmanın bir yolu olarak görülebilir. Bu 

kuram “bedensel enerji” harcamayı gerektirdiğinden çizim konusunda herhangi bir 

açıklama getirmez (Yavuzer, 2012).  

AlıĢtırma Öncesi Kuramı: Oyunun ileri ergenlik döneminde çocuğa faydalı 

olacak becerileri uygulama ve yeteneklerini geliĢtirme fırsatı verdiğini savunur. Bu kuramı 

resme uygularsak, sanat çalıĢmalarının çocukların geleceğinde çok önemli olacak 

yeteneklerini kullanmaları ve geliĢtirmelerini sağlayan bir faaliyet olduğu soncuna 

ulaĢabiliriz (Yavuzer, 2012).  

Yineleme (Recapitulation) Kuramı: Oyun üzerine ileri sürülen bir kuramdır. Bu 

kuramda oyunun, atalarımız açısından önem taĢıyan içgüdüsel etkinliklerin provası olduğu 

ileri sürülür. Hall‟a göre oyun, çağdas   toplumda sorun yaratabilecek ilkel güdülere 

(örneğin saldırganlık) bir boĢalma, dıĢa vurum yolu sağladığı için önemlidir (Yavuzer, 

2012). 

Çizme iĢleminin kendisi içgüdüsel etkinliklerin provası olmasa da çizimler ilkel 
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içgüdülerin simgesel bir biçimde dıĢa vurulmasını sağlayabilir. Örneğin askerlerin ve 

savaĢların resimlerini çizen bir çocuğun ilkel saldırganlık dürtülerini tekrar ederek onları 

yüzeye çıkarttığı söylenebilir. Bu ilginç görüĢ oyun ve çizimle ilgili psiko-analitik 

kuramlarda değiĢik bir kılık içinde yeniden karĢımıza çıkar. Yineleme Kuramı, çevresel ve 

kültürel etkileri ihmal ettiği için eleĢtirilebilir (Yavuzer, 2012).  

Piaget'nin resim ve zihinsel geliĢmeyle ilgili görüĢleri, çocuk resmindeki geliĢimci 

yaklaĢımlarda hala ağır basmaktadır. Ona göre, çocuklukta zek nın geliĢimi, büyük ölçüde 

biyolojik olgunluğa ve çocuğun yaĢına bağlı olarak bazı evrelerden geçerek ilerler. Piaget, 

bir resim kuramı önermiĢtir. Resmi, çocuğun dünyayı geliĢen bir biçimde zihninde temsil 

ettiği yolundaki kuramında kanıt olarak kullanmıĢtır.Piaget, çizimi sembolik oyun ve 

zihinsel imgelerle açıklar. Ona göre çizimler, zihinsel imgenin k ğıt üzerine yansıması 

olarak görülmektedir.Ancak belli bir mek nsal kavrama iliĢkin zihinsel imgenin 

oluĢmaması halinde doğru çizim yapılamamaktadır (Yavuzer, 2012). 

Rousseau; çocuğun sanat eğitiminde ya da oyun sırasında yanlıĢ yönlendirilmemesi 

gerektiğini söyler. Kopya edebileceği veya onun bilinçaltını etkileyecek ve sınırlayacak 

örnekler gösterilmemesini önerir.Bu sayede çocuk zihinsel ve algısal yeteneklerinin dıĢına 

çıkmaya çalıĢmayacak ve zorlanmayacaktır (Batı, 2012). 

Corrado Ricci, Rousseau‟nun tam tersine örneklendirmenin çocuğun çizgisel geliĢimini 

etkilemediğini savunur. Ona göre çocuk gördüğünü değil bildiğini çizer (Batı, 2012). 

YetiĢkinlerin grafik yeteneklerindeki geliĢimin temelini çocukların çizim 

aktiviteleri oluĢturmaktadır. Arnheim, erken çocukluk döneminde gerçekleĢtirilen çizim 

etkinliklerinin tüm öğrenme alanlarındaki görsel eğitimin önemli bir parçası olduğunu öne 

sürmektedir. Aynı zamanda çizim esnasında resimsel sembol sisteminin kullanımına 

yönelik etkinlik ve deneyimlerin, çocukların matematik ve yazılı dile iliĢkin diğer 

sembolleri kazanım süreçlerine olumlu katkıları gerçekleĢebilmektedir (Güven, 2009). 

2.6.2.2.Projektif YaklaĢımlar:  

Psikolojide resim; derinlik, kurgu, renk gibi sanatsal açılardan uzak, salt ruhsal 

geliĢim, ruhsal problemler açısından ilk kez 1890'da Binet tarafından ele alınmıĢtır. 

"Resimlerin Tefsiri" isimli yayınla resmin psikolojik yanı ele alınmıĢtır. Alfred Binet‟ten 

sonra birçok resmin psikolojik açıdan ele alındığı görülmüĢtür (Batı, 2012). 
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Resimlerin kiĢiliği ve ruhsal durumu değerlendirmede kullanılması, projektif 

yöntemlerin daha yaygın bir Ģekilde kullanılmasına sebep olmuĢtur (Yavuzer, 2012). 

Çocuğun duygularını oyunlarında yaĢadığı konusu üzerinde ilk defa Freud 

durmuĢtur (BaĢal, 2004).Yine Freud‟un kuramına göre çocukların çizimleri bilinçaltı istek 

ve korkularından oldukça etkilenmektedir.Çizimlerde isteklerin açıklaması sembolik ya da 

değiĢik form ve yapıda gerçekleĢebilmektedir. Bu duruma Hammer‟ın ergenlik çağındaki 

bir kız çocuğun çizdiği ev resmi verilmektedir. Belirtilen kızın evinde sürekli ve Ģiddetli 

tartıĢmalar gerçekleĢmektedir. Kız çocuğu çizdiği ev resminde bacasından sürekli 

dumanların estiğini yansıtmaktadır. Bu resimde çizilen dumanların kız çocuğunun yoğun 

duygu durumunu yansıttığı kabul edilmektedir (Güven, 2009).  

Çizilen resimlerde duyguların yansıtıldığı varsayımı, çocuk resimlerinin duygusal 

uyum düzeylerini test etmek, belirlemek için yaygın biçimde kullanılmasına temel 

oluĢturmuĢtur (Güven, 2009). Psiko-analitik kuramın resme bakıĢ açısından bir de, 

bilinçaltında yatan duyguların resimde gizli biçimde anlatıldığı ve resmin bastırılmıĢ 

duyguların dıĢarı dökülebileceği bir görevi görmesidir. Bu Ģekilde resmi yapan kiĢinin bir 

katarsis (arınma) yaĢayacağı savunulur.Bu aynı zamanda, sanat yoluyla tedavinin 

mantıksal temeliyle aynıdır (Yavuzer, 2012). Yavuzer'e göre çocuğun insan resmi 

çizmesinden dört projektif amaç için yararlanılabilir:  

KiĢilik Ölçütü Olarak: Bir kiĢinin resmedilmesi incelendiğinde, resmi çizenin 

bütün kiĢiliği hakkında bilgi edinmek olasıdır (Yavuzer, 2012). 

BaĢkalarıyla Olan ĠliĢkilerini Ölçmek: Grup resimleri özellikle çocuğun grup 

içinde kendini algılayarak yerini belirlemesi yönünen faydalıdır. Çocuk, kendini ailesi, 

oyun arkadaĢları, öğretmeni ya da sıra arkadaĢlarıyla resmederse, bu çocuk, resmi 

aracılığıyla onların kendisiyle olan iliĢkisini, kendisi ve baĢkalarıyla olan bağını yansıtmıĢ 

olur. Resim yapan çocuk, kendi ilgi ve yeteneklerini keĢfetmenin mutluluğu içinde kendine 

olan güvenini pekiĢtirir (Yavuzer, 2012). 

Grup Değerlerinin Bir Ölçütü Olarak: Bir insan resmi çizmek, aynı zamanda 

grup değerleri hakkında çocuğu aydınlatır. Çizilen insanlar arasındaki kültür ve ırk 

ayırımları, en çok resim yoluyla ortaya konabilir.Yine resim bu konuda kafalarda oluĢan 

her ırkın farklı bir insan tipi çizip çizmediği, bir insanın neye benzediği konusunda 
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evrensel bir algı olup olmadığı gibi sorulara yanıt getirir. Örneğin; siyah bir çocuk, 

siyahların özelliklerini yansıtan bir resim mi yapmaktadır ya da Hintli bir çocuk 

resimlerinde mutlaka Hintliye benzeyen bir insan mı çizmektedir? (Yavuzer, 2012). 

Tutumların Ölçütü Olarak: Çocuklar, resimlerine konu olarak iliĢkili olduğu 

insanları seçmekte, böylelikle öğretmen, hemĢire ve doktor gibi kimselerle ilgili 

düĢüncelerini bu yolla ortaya koyabilmektedirler (Yavuzer, 2012).  

 

2.6.2.3. Sanatsal (Artistik) YaklaĢımlar:  

Çocuğun yaptığı resimden aldığı zevk “motor” ile “görsel” olmak üzere ikiye 

ayrılmıĢtır. Motor zevk, çocuğun karalama yaparken aldığı, görsel zevk ise karalamanın 

sonucunu incelerken aldığı zevktir (Yavuzer, 2012). 

Sanatçı Rhoda Kellog çocukların çizdiği dikkat çekici temel biçimlerin resimlerini 

yaptığını; daireler, çaprazlar gibi basit Ģekillerin her kültürden gelen çocukların 

resimlerinde yer aldığını öne sürmüĢtür (Malchiodi, 1998). 

2.6.2.4.Sembolik YaklaĢımlar:  

Çocuk yaptığı bazı resimlerinde nesnenin kendisi yerine sembolik yansımasını 

çzimektedir. Yan yana çizdiği iki daireden birine baĢ diğerine vücut derken aslında aynı 

olan u dairelere farklı anlamlar yüklemektedir. Resimlerdeki içerik, yaĢadıkları dneyiimi 

yansıtmaktadır. Bu yaĢanmıĢ deneyimin sembolü resimde açık olarak vardır. Resim 

yalnızca karakteri ve zekayı yansıtan bir yapıt değil, aynı zamanda Ģimdiki yada geçmiĢte 

yaĢanmıĢ öğeleri içeren tam bir kiĢilik yansımasıdır (Yavuzer, 2012). 

Çocuk için bir köpeğin resmi ile köpek kelimesi birer semboldür ve fiziksel olarak 

gerçek bir köpek ile köpek resminin benzer olması gerekmemektedir. Eğer bir köpek resmi 

bizi ikna edecek kadar gerçeğine benziyor ise bu bir alıĢkanlıktır. Ġngilizcedeki kelimelerin 

anlamlarını öğrendiğimiz gibi çizilen resimlere sanatsal boyut katmayı da öğrenmekteyiz 

(Güven, 2009). 

Çizimi, nesnelerin görüntüsünden çok, görsel ve duyusal deneyimleri birlikte 

aktaran bir sembol üretmek Ģeklinde tanımlayan Arnheim (1974), resimde sembolik 

sanatsal ifadenin evrensel olarak yeterli olduğunu vurgulamıĢtır (Yavuzer, 2012). 
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2.6.3. Çocuk Resminin GeliĢim AĢamaları 

Çocuğun zihinsel ve bedensel geliĢimine paralel olarak, çocuk resminde aĢamalar 

oluĢturulmaya çalıĢılmıĢtır. Bu sistematik bölümlemelerde dikkati ilk çeken, Gustav 

Britsch olsa da, geliĢim evreleri açısından en çok kabul gören yaklaĢım Lowenfeld‟in 

geliĢim aĢamalarıdır. Buna göre; çocuk resimlerini beĢ evrede incelemek mümkündür. 

• 2-4 YaĢ Karalama Dönemi 

• 4-7 YaĢ ġema Öncesi Dönem 

• 7-9 YaĢ ġematik Dönem 

• 9-12 YaĢ Gerçekliğin DoğuĢu Dönemi 

• 12-14 YaĢ Görünürde Doğalcılık (Mantık) Dönemi 

Her ne kadar çocuğun geliĢim aĢamaları yaĢa göre sınıflandırılmıĢ olsa 

daçocukların kesin bir Ģekilde bu sınıflamaların içerisinde yer almaları gözlenmeyebilir. 

Zaman zaman bu sınıflamaların ilerisinde ya da gerisindekalabilirler. Bunun da nedenleri 

arasında; aile, okul, çevre vb. faktörler gelmektedir. 

 

2.6.3.1. (2-4 yaĢ) Karalama Dönemi 

Tesadüfler sonucu ortaya çıkan ilk karalamalar çocukta büyük bir heyecanyaratır. 

Daha sonra da baĢarılmıĢ bir eylem olarak yineler ve bu eylemleri beceriyedönüĢtürene 

kadar devam ettirir. Zaman içinde deneye deneye kalemi istediği gibikullanmayı öğrenir, 

dik, yuvarlak, köĢeli, kırıklı çizgiler ortaya çıkar. Çocuk bu aĢamada yalnız kağıda değil 

bulabileceği her ortamı çizer, bununbelirli bir amacı yoktur. Sadece hoĢuna gittiği ve zevk 

aldığı için çizer. (San, 2004) Bu yüzden bu dönemde ona bu imkanlar tanınmalı, büyük 

alanlarda rahatça karalamalar yapmasına izin verilmelidir. 

Ayrıca çocuğun bu dönemde yaptığı karalamalar takdir edilirse çocuk daha bir 

istekle çizmeye devam edecek çevresinden onay almak için bu davranıĢı sürdürmeye 

çalıĢacaktır. (Yavuzer, 2012) ġema öncesi dönemde gördüğümüz tekrarlanan objelerin 

temelini bu onaylanmıĢ davranıĢlar oluĢturacak, çocuk onay aldığı ve beğenildiğini 

düĢündüğü objeleri tekrarlayarak resimlerinde yapacaktır. 

 

2.6.3.2. (4-7 yaĢ) ġema Öncesi Dönem 

Bu dönemde çocuk dıĢ dünya ile kurduğu iliĢkilerini giderek zenginleĢtirir.Bu 

dönemde görüĢ özneldir, duygularının, hayallerinin yansımasıdır. Vücut oranları ölçüsüz, 

perspektif endiĢesi taĢımadan, sevdikleri renklerle resim yaparlar. Bu dönemde yaptıkları 
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resimleri anlatmaya ve açıklamaya heveslidirler. Özellikle kendilerinde iz bırakan olayları 

anlatmak isterler (Buyurgan, 2012). Ayrıca bu dönemde çocukta, “röntgen resim” denilen 

saydam resimleri görmemiz mümkündür. Mekan bir değil birkaç tane olabilir. Yine bu 

dönemde “düzleme” özelliği görülebilir. Yani çocuklar çizdikleri nesneleri birkaç görüĢ 

noktasından bakıyor gibi çizebilirler. Bunu yaparken ya kağıdın etrafında dönerek ya da 

kağıdı çevirerek çizerler. Ayrıca bu dönemdeki çocuklar anlatmak veya vurgulamak 

istedikleri noktayı diğer parçalara oranla daha büyük çizerek anlatmaya çalıĢabilirler 

(Buyurgan, 2012). Röntgen resim örnekleri incelendiğinde en dikkat çeken hamile bir 

annenin karnındaki bebeğin görülmüĢ gibi çizilmesidir. En sık tekrarlanan röntgen resimler 

ise ev içini gösterir çalıĢmalardır. Düzleme içerikli resimler arasında ise stad çizimi, 

bayram veya törenlerin anlatımında dört bir tarafa ayrı yerleĢtirilmiĢ insan figürleri 

gelmektedir. 

 

2.6.3.3. (7-9 yaĢ) ġematik Dönem 

 Buyurgan‟a (2012) göre okula baĢlayan çocuk daha programlı bir hayata baĢlar ve 

kurallar dünyasına girmesi ile de resimlerinde bir değiĢme baĢlar. Bu dönemde çocuk artık 

var olanı, gerçeği yansıtmak ister, kullandığı her renk de yansıttığı her nesnenin kendi 

rengidir. Bu dönemde çocuk Ģema öncesi dönemdeki özgürlüğünü kaybederek, heyecanını 

yitirmiĢ ve karamsarlığa kapılmıĢ olabilir. Artık resimlerde okul, ev gibi konular 

iĢlenirken, okuma-yazmanın da öğrenilmesiyle resme, yazılar da eklenmiĢ olabilir. Bu 

dönemde çocuğa temel sanat prensipleri (mekan, ıĢık-gölge, renk vs) öğretilmeli ve 

çocuğun bu dönemi desteklenerek karamsarlığının önüne geçilmelidir. Bu dönem resim 

örneklerinde gördüğümüz en büyük özelliklerden biri de konuĢan resimlerdir. Sanat 

eğitimcisi bu tür resimleri sınırlandırmamalı, öğrencinin genel bir ihtiyaçla yaptığı bu 

resimler engellenmemeli, çocuğa özgürlük tanınanarak, kendini rahatça ifade etmesine 

yardımcı olunmalıdır. 

 

2.6.3.4. (9-12 yaĢ) Gerçekçiliğin DoğuĢu Dönemi 

Bu dönemdeki çocuğun resminde erken yılların güçsüz ve özgür haası gitmiĢ, 

içinde yaĢadığı toplumun kültürüne uyma çabası egemen olmuĢtur. Ġnsan figürleri 

anatomiye uygun bir Ģekilde elbiselerle giydirilmiĢ olarak çizilir. 6-8 yaĢından baĢlayarak 

çizimlerinde cinsiyet ayrımını gösteren çocuk, erkek ve kız giysilerindeki ayrımları özenle 

ve özellikle gösterir. Figür ile diğer ögeler arasındaki iliĢki kurallara uymaya baĢlar, mekan 
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ve perspektif artık kendini gösterir. Bu dönemdeki çocuklar artık daha fazla ayrıntıya 

inerek, gerçeği yansıtma çabası içinde olurlar ancak yaptıklarını açıklamaktan 

hoĢlanmazlar. Cinsiyet ayrımının farkına vardıktan sonra bu dönemde kızlarla, erkeklerin 

resimleri arasında farklılıklar oluĢur, erkekler daha çok futbol, tren, savaĢ, uçak gibi 

konuları iĢlerkenkızlar ise bebekler, kelebekler, çiçekler, prensesler çizmeye baĢlarlar. Bu 

dönem çocukları yaptıklarını kolay kolay beğenmezler, cesaretsizdirler, öğrendikleri 

kurallardan sonra yaratıcılıkları sınırlanmıĢ gibidir ve kendi baĢlarına deneme, araĢtırma 

giriĢimi zorlaĢır. Bu dönemde çocukları teĢvik etmek ve destekolmak gereklidir. (Yavuzer, 

2001) 

Ġlkokul dönemi içindeki ikinci devre olarak anılan 9-12 yaĢ grubu çocuklarda, 6-9 

yaĢlarındaki bazı geliĢmelerin sürdüğü, ayrıca ergenlik öncesi dönemde çocuğun psikolojik 

özelliklerinin ortaya birĢeyler üretme etkinliğine de yansıdığı gözlenir (San, 2004). 

 

2.6.3.5. (12-14 yaĢ) Görünürde Doğalcılık Dönemi (Mantık Dönemi)  

Ergenliğin baĢlangıcındaki bu dönemde çocuklar giderek doğal çevrelerinden 

haberdar olarak yakın çevresinde gördüğü objelerin orantılarını, boyut ve derinliklerini 

çizmeye çalıĢır. Bu dönemde insan figürünün oldukça ayrıntılı çizildiği ve cinsel 

özelliklerin resme yansıdığı gözlenmektedir. Ayrıca bu dönemdeki çocuğun renk 

farklılıklarından haberdar olduğu ve rengi en iyi Ģekide kullandığı görülür (Yavuzer, 

2012). Bu dönemde çocuklar soyut düĢünme eğilimine girerler. Bireysel çalıĢma yerine 

grup çalıĢmasını tercih eden çocukların estetik kaygıları ön plandadır. Ġnsan figürü en çok 

iĢlenen konu olmasına karĢın, çevredeki olayları yansıtmak da çocukların ilgi alanının 

içindedir (Gürtuna, 2007). 

Ergenliğin baĢlangıcına dayanan bu dönemi Piaget, biçimsel iĢlemler evresi olarak 

tanımlar. Bedenen ve ruhen hızlı büyüyen bu dönemdeki çocuklara duyarlı 

davranılmalıdır. Bu evrede perspektif, ıĢık - gölge, renk iliĢkileri, mek nın düzenlenmesi 

ve hareketi tam olarak verebilme baĢarılamamıĢtır. Genellikle ilk algılarını k ğıda 

yansıttıklarından nesneyi yanlıĢ çizebilirler.Bu olumsuzluk nesneye sık sık bakmaları 

önerilerek aĢılmaya çalıĢılır (Baysal, 2010). 

Çankırılı‟ya (2012) göre; bu dönemde çocuk resimleri iki psikolojik etkinin izlerini 

taĢır. Bunlar somut etki ve soyut etkidir. 
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Somut Etki: Bu dönemin biliĢsel geliĢim özelliğinden dolayı çizimler görsel 

uyarıcıların etkisindedir. Çevresinde gördüğü nesnelerin ve canlıların orantılarını, 

boyutlarını, derinliklerini çizgilerinde göstermeye çalıĢmaktadırlar (Çankırılı, 2012). 

Soyut Etki: Bu dönem ön ergenliğin baĢladığı dönem olması sebebiyle çizgilerinde 

hızlı duygusal değiĢimin, cinsel özelliklerin ve cinsel kimliğin yansımaları görülmektedir. 

Ailesiyle ve çevresiyle olan iliĢkilerin duygusal ve tepkisel etkileri resimlerine de 

yansımaktadır (Çankırılı, 2012). Ġnsan figürü çiziminde tüm detaylarla birlikte, cinsel 

kimliklerin fark edilmiĢ olması da yansıtılır. Figürlerin hareketleri kolların, bacakların öne 

arkaya uzatılmasının yanında elbiselerindeki kıvrımlarıyla da gösterilir. Mantık devri diye 

anılan bu dönemde çocuk daha çok gözle görünen somut Ģeylerle ilgilenir (Kehnemuyi, 

2013). IĢık, renk, oran-orantı, perspektif konularıyla özellikle ilgilenirler. YetiĢkinler gibi 

resim yapma eğilimindedirler ki bu dönemde artık resimsel birçok sorunu öğrenerek 

çözebilirler. Renk kullanımında daha dikkatlidirler. Ünlü sanatçıların eserlerine ilgi 

gösterirler. “Bazen kendi resimlerini beğenmezler ancak eleĢtiriye de tahammül edemezler, 

çok sık eleĢtirirler (Büyükkarabacak, 2008).  

Görünürde doğalcılık (mantık) dönemin özelliklerini aĢağıdaki gibi sıralayabiliriz:  

• Olaylar, eĢyalar ve gerçekler arasında iliĢki kurabilme, plan yapabilme yeteneği büyük 

oranda geliĢmiĢtir.  

• Kız ve erkekler arasında cinsiyet farklılığından kaynaklanan konuların seçimi görülür. 

• Perspektif etkileri görülür. 

• Geometrik çizgilerden uzaklaĢılmıĢtır.  

• Resimlerde katı gerçekçilik egemendir. 

• Ġnsan figürlerinde önemli geliĢme cinsiyet ayırımları ile resimlerine yansır.  

• Renk kavramının geliĢtiği, renkleri anlam ve önemlerine göre tercih ettikleri görülür 

(Kanıcıoğlu, 2009). 

• Ġnsan  resminde eklemleri görerek resme aktarır.  
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• Orantı hissedilir (Kehnemuyi, 2013).  

2.6.3.6. 12-14 YaĢ Çocukların Çizgisel GeliĢim Özellikleri  

5-8. sınıf düzeyindeki öğrenciler, konu, simge, anlamlı imgeler ve görsel 

anlatımların geniĢ bir dizisini kullanarak, görsel sanatların özelliklerini öğrenmede onlara 

yardımcı olan bir çerçeve çalıĢmaya ihtiyaç duymaya devam ederler.Öğrenciler 

duygularını ve coĢkularını yansıtmak için görsel sanatları kullanmaya olan ihtiyaçlarında 

anlaĢılması güç bir Ģekilde sürekli olgunlaĢırlar; kendi çabalarının erdemini 

değerlendirmek için yeteneklerini sürdürmeye devam ederler. Bu düzeydeki standartlar 

öğrencilerin düĢünme, çalıĢma, iletme, akıl yürütme ve araĢtırma becerilerini harekete 

geçiren ve görsel sanatlar için önemli olan bilgi ve becerileri edindiğinde kendi kiĢisel 

dünyalarını geniĢletmek için görsel sanatların bilgi ve becerilerini uygulama yeteneklerini 

edinirler (Özsoy, 2003).  

Ortaokul çocuğunun içinde bulunduğu dönemler bulundukları yaĢlara göre farklılık 

gösterir. Lowenfeld‟in belirlediği çizgisel geliĢim basamaklarına göre 6. sınıf ve 7. sınıf 

öğrencileri Mantık Çağı (11 ve 13 yaĢ arası) içerisinde yer alırlarken, 8. sınıf öğrencisi ise 

Ergenlik Evresi (13 yaĢ ve ötesi) dönemindedir.  

Bu dönemde çocuğun çevresi geniĢler. Çocuğun çevresinde, kültürel kaynakların 

etkisi arttıkça değer yargıları onu doğruyu yansıtmaya zorlar (KırıĢoğlu,2005). 

Gençlik bunalımının habercisi olan bu çağlarda zeka ve mantığının yardımıyla bazı 

sorunları çözebileceği halde yine de çocuksu coĢkusundan kopmuĢ değildir. Zeka, mantık 

ve çocuksu coĢkuya sahip olunan bu evrede zengin bir yaratıcılık vardır (Kehnemuyi, 

2013). Yaratıcı becerilerin en yoğun olarak sergilendiği dönem 13-14 yaĢları olarak 

belirlenmektedir. Bu dönemden sonra yaratıcılık ya belli bir seviyede devam eder yada 

düĢüĢ görülebilir. Ancak en tepe döneme ulaĢmada bireysel farklılıklar vardır (Güleryüz, 

2001). 

Bu yaĢtan sonra çocuk giderek sanatsal değerlere yönelir. KiĢisel ve toplumsal 

değerlere ilgileri artar. Bu dönemde sanatsal sorunlar öğretilerek çözülür. Farklı bakıĢ 

açıları, soyutlama ve renk bilgileri geliĢir, çizgisel zenginlik görülür (Buyurgan, 2012).  

Bu evreye kadar çocuklar insan giysisini kız ve erkek çocukları ayırt etmek için 
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çizmekteydi. Bu evrede vücudun bazı hareketleri verilerek giysi kıvrımları da resme 

aktarılmaktadır (Kehnemuyi, 2013).  

Bu çağda çocuk, gözle görülen nesnelerle daha çok ilgilenir. Renk, ıĢık-gölge, 

perspektife önem verir. EĢyaların uzaklık, yakınlık, boĢluktaki yerlerini, biçimlerinin 

resmedileceğini düĢünen çocuk için perspektif sorun olur ve bu nedenle bu evrede sanat 

eğitimi açısından dikkat gösterilmelidir (Kehnemuyi, 2013). Çünkü bu dönemde çocuk, 

çevresinde gördüğü nesnelerin boyutlarını, orantılarını ve derinliklerini çizdiği resimlere 

yansıtmaya çalıĢır (Yavuzer, 2012). 

GeliĢen ve sosyalleĢen genç, çevresi ile daha yoğun iletiĢim içine girer. Çocuğun 

kendi ve baĢkalarının çalıĢmalarına karĢı eleĢtirel davranıĢları görülür. Bu dönemde 

uygulamanın yanı sıra çocuklar sanat eleĢtirisi, sanat tarihi ve estetik konularıyla ilgili 

bilgilendirilmelidir (Buyurgan, 2012). 

Çocuk kendi resimlerini beğenmez, kültür içinde kimi resimsel ipuçları arar. Bu 

dönemde kitap resimleri, çizgi romanlardan, bilim kurgu kahramanlarından yararlanır 

(KırıĢoğlu,2005). 

 
2.7. Figür  

Tarih öncesi çağlardan günümüze kadar sanatın en önemli konusu insan olmuĢtur. 

Ġnsan dünyaya adım atmasından itibaren kendini ve çevresini gözlemleyerek hayatı oyunca 

kendisine benzeyene yakınlık duyar. Çevresindeki görselliği anlamlandırmada her zaman 

kendi varlığını ölçüt olarak kullanır. Ġnsan figürü farklı zamanlarda, farklı toplum 

sanatlarında, farklı anlayıĢlarla iĢlenmiĢtir (Erman, 2008). Ġlk insan yaĢadığı yer olan 

mağarasının duvarlarına elinde mızrak tutan avcı ve o Ģartlarda öldürmenin zor olduğu 

yaban öküzü, aslan gibi vahĢi yaratıkları resmetmiĢtir.Resimleri basit çizgilerden 

oluĢmuĢtur. 

Resim sanatının temel unsurlarından olan figür resmi yüzyıllardır ressamların da 

kendilerini ispatlaması gereken en önemli öğe olmuĢtur. Sanatçılar temel eğitimlerinde en 

uzun zamanı figür çalıĢmalarına ayırmıĢlardır. Sanat öğrencileri nesnelerle baĢladıkları 

eğitimlerine canlı modelden desen çalıĢmaları ile devam ederler; çünkü insan anatomisi 

estetik bir varlıktır. Estetik olan bir varlığın çizilmesi her zaman ilgi çekmiĢtir.  
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2.7.1. Ġnsan Figürü Çizimi 

Çocukların bütün resimlerinden kiĢiliği, algıları, yargıları hakkında pek çok bilgi 

edinmek mümkündür. Ancak en zengin bilgi kaynağı insan figürü çizimleridir. Çizimler 

herhangi bir insan figürü olabilir, doktor, aĢçı, hemĢire gibi belirli bir kiĢi olabilir ya da 

aile, sınıf arkadaĢları gibi bir grubun çizimi olabilir (Di Leo, 1983). 

Di Leo insan figürü çizimlerini niteliksel ve niceliksel özellikler açısından ele 

almıĢtır. Ġnsan çizimlerindeki niceliksel farklılıklar, zeka düzeyini belirleme konusunda bir 

temel oluĢturur; kronolojik yaĢla ve zihinsel olgunlukla iliĢkilidir.Zihinsel olgunluğun 

göstergesi olarak çocuk resimlerinin geçerliliği kanıtlanmıĢtır (Di Leo, 1983). 

Zihinsel geliĢim açısından çocukların insan figürü çizimleri en bilgi verici araçtır. 

Ġnsan figürü çizimi diğer gösterimlerden daha çok çalıĢılmıĢtır. Ġnsan figürü çizimleri 

araĢtırmacılara, çocukların figürsel gösterimleri ve farklılıkları kullanıĢlarının geliĢimini 

değerlendirme olanağı verir. Çocuklar karalamadan ilk Ģekil ve biçimlere, daha sonra 

detaylı insan figürü gösterimlerine doğru ilerlerler. BaĢka bir deyiĢle, çocuklar biliĢsel 

olarak geliĢip olgunlaĢtıkça, gösterimleri basit resimlerden daha karmaĢık ve farklılaĢmıĢ 

olanlara doğru ilerler (Golomb, 2004). 

Cyril Burt‟a göre, 4 yaĢ çocuğu için insan figürü en sevdiği konudur. BaĢ yerine 

yuvarlak, gözler için nokta, bacaklara iki düz çizgi çizilir. Bazen gövde için ikinci bir 

yuvarlağın çizildiği ve bazen de kollar yerine iki çizgi çekildiği görülebilir. Genellikle 

bacakların, kol ve gövdeden önce resmedilmesi olağandır (Yavuzer, 2012). 

Çöp adam genelde yapılan tahminin aksine ne ilk insan resimleri ne de popüleridir. 

Çöp adam çizimlerini çocuklar 5 veya 6 yaĢlarında, yetiĢkinlerin resimlerini veya 

yetiĢkinlerden bu tip resim yapmayı öğrenen diğer çocukların resimlerinden öğrenirler. 

Çöp adam, çocukların otomatik olarak indirgeme veya soyutlaması olarak bilinir (Güven, 

2009).  

 
2.7.2. Ġnsan Figürü Çizimindeki GeliĢim 

Yapılan çalıĢmalarda çocukların genellikle kendi cinsinde olan figürleri tercih 

ettikleri gözlenmiĢtir. Kendi cinsinde figürlerin çizilmesi, çocuğun kendi cinsel kimliğini 
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kazanmıĢ olması ile açıklanmaktadır. YaĢa oranla insan figürü çizimindeki geliĢim ve 

çocuğun insan figürünü resmetmesinin onun zihinsel durumuna ve yaĢadığı çevreye bağlı 

olduğu açıklanmıĢtır (Yavuzer, 2012). 

BaĢlangıçta çocuğun çizdiği insan figürü son derece basit ve eksiklerle doludur. 

Tipik bir 3 yaĢ çocuğu, bir adam resmi olarak baĢ resmi çizmeyi yeğler. Gözler, burun ve 

ağız çoğunlukla yüzde bulunur.4 yaĢ çocuğu, büyük baĢlı insan figürü çizmeye eğilimlidir 

ve baĢa kollar ve bacaklar eklemeye baĢlamıĢtır (Yavuzer, 2012).  

5 yaĢındaki çocuklar, genellikle baĢ ile birlikte vücuda da yer verir. BaĢ; göz, ağız 

ve burnu kapsamakta, vücuttan kol ve bacaklar uzamaktadır. Her yaĢta bu çizgilere boyun, 

parmaklar, kulaklar gibi ayrıntıların eklenmesi beklenir.Yine çizgideki orantı, yaĢa koĢut 

olarak daha uyumlu ve mantıksal olacaktır. Örneğin, 5 yaĢ çocuğunun çizdiği kafa çok 

orantısız ve bedenden büyükken, zamanla baĢın bedene göre giderek daha orantılı bir 

biçim aldığı görülür (Yavuzer, 2012).  

Çocukların hazırbulunuĢlukları, yaĢadıkları çevre, onlara sağlanan olanaklar, anne-

babanın eğitim durumu, çocuğun bakımı ile kimin ilgilendiği gibi durumlarının çocuğun 

zihinsel geliĢimi açısından öneminin ne kadar büyük olduğu bilinmektedir. Tüm bunlar 

çocuğun çizimlerinde de görülmektedir.Ġnsan figürü çizimi bize çocuğun zihinsel geliĢimi 

açısından bilgi vermektedir (Yavuzer, 2012). 

Çocuğun çizimindeki her bir detay bu testte önemlidir. Çocuğun çizdiği insan 

resminin düzgün oluĢu değil ayrıntılara ne kadar yer verdiği önemlidir. Çocuğun bu 

ayrıntıları görebilmesi ise çevresine, yaĢına ve çocuğa gösterilen ilgiye bağlıdır. Ġncelenen 

birçok resimde okul öncesi çocuklarının ayrıntılara yer vermeden belli baĢlı organları 

çizdiği gözlenirken, ilkokul 1. , 2. , 3. sınıf öğrencilerinin ayrıntıya daha çok önem 

verdikleri görülmüĢtür (Yavuzer, 2012).  

2.7.3. Çocuk Resimlerinde Figür Çizimi 

Çocuk resimleri üzerinde yapılan araĢtırmaların çoğu, insan figürü konusunun en 

gözde olduğunu göstermiĢtir. Çocuklar insan figürü çiziminde genellikle kendi 

cinsiyetindeki insanları daha çok çizmektedirler. Çocuğun kendi cinsiyetindeki insan 

figürleri çizmesi konusunda Yavuzer (2012) çocuğun cinsel kimliğini kazanmıĢ olmasıyla 
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yorumlamaktadır. Çocuğun Özellikle insan çizimleri, ruhbilimcilerince yakından 

incelenmekle birlikte çocuğun ruhsal düzeyinin belirlenmesinde kullanılmaktadır. 

San‟a (2004) göre çocuklar, çizmekte güçlük çektikleri figürleri empati, yani 

kendilerini resme yerleĢtirmek yoluyla daha kolay çizerler. Bu yoldan kendilerini hayvan 

ve simgelere indirgeyebildiklerinden ve anlatmak istedikleri Ģeyin bir parçası 

olabildiklerinden, uygun mecazlar kurabilmekte ve bu anlamda estetik baĢarıya 

ulaĢmaktadırlar. 

 
2.7.4. Ġnsan Figürünün Detayları ve Anlamları 

2.7.4.1. Ġnsan: Çocuk ilk karalamalardan sonar çizdiği insan figürleri, bir kafa ve 

iki bacaktan oluĢmaktadır. Kollar çizilmiĢse doğrudan kafaya çizilmiĢtir. BaĢlangıçta 

olmayan gövde zamanla çizilmeye baĢlanır. Kollar ve bacaklar artık gövdeye çizilir. Kollar 

normal yerinde değilken göğsün yanında ve karnından çizilmeye baĢlanır. 

2.7.4.2. Kafa: Çocuk açısından çok önemli olduğu için baĢı çizmek hiçbir zaman 

ihmal edilmez. Kaflar yuvarlak, oval, kare, dikdörtgen, bazen saçların baĢladığı yerden 

düze yakın bir çizgiyle betimlenir, zamanla saçlar ilave edilmeye baĢlanır. Çankırılı‟ya 

(2012) göre; resimde kafanın olduğundan büyük çizilmesi sosyal ve duygusal iletiĢimde 

yetersizliği gösterirken, olduğundan daha küçük çizilmesi ise sosyal iliĢki kurmada 

zorlanan ve arkadaĢ edinemeyen içe kapanmaya eğilimli çocuklarda görülmektedir.  

2.7.4.3. Saçlar: Çocuklarda cinsiyet kavramı 3 yaĢından sonra oluĢmaya baĢlar. 

Ġnsan çizerken kızların saçlarını uzun erkeklerinkini kısa çizerler. Çocuğun yaptığı 

resminde bastırarak boyadığı saçlar, onun fiziksel olarak daha güçlü olma isteğini gösterir. 

Ebeveynin saçının bastırılarak boyanması ise aile içinde söz sahibi olma, otorite kurma 

isteğini göstermektedir (Çankırılı, 2012). 

2.7.4.4. Ağız: Çocuk resimlerinde ağız da gözler gibi unutulmaz. Çünkü ağız temel 

iletiĢim aracıdır. Çocuklar resimlerinde ağzı kalın çizgilerle göstermiĢ veya diĢlerin 

göründüğü bir ağız çizmiĢse bu çevresindekilerle konuĢma isteğini iĢaret eder. Ağız dar ve 

kapalı çizgi halinde çizilmiĢse çeresiyle iliĢki kurmaya çekindiğini gösterir. Ağzı fazla açık 

ve yuvarlak çizen çocukların kızgınlıklarını ağır ve kaba sözlerle ifade ettikleri 

görülmektedir (Çankırılı, 2012).  
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2.7.4.5. Gözler: Her insanı hayata bağlayan unsur olarak çocuk için de aynı öneme 

sahiptirler. Çocuklar 4 yaĢlarında göz çizerken, göz yuarlağının içine bir nokta koyarak 

göz bebeğini ifade ederler. Göz bebeği çizen bir çocuk, kiĢiliğinin farkına varmıĢ demektir. 

Okula baĢlama yaĢındaki ir çocuğun insan figürü çizerken göz yuvarlağının içine göz 

bebeğini gösteren bir nokta bırakmazsa bu çocuğun kiĢiliğinin farkında olmadığı, zihinsel 

ve duygusal yönden geri kaldığını gösterir. Sağa sola bakan gözler utangaçlığı ve özgüven 

eksikliğini yansıtıyorken, iri ayrıntılı ve belirgin çizilen gözler ise aĢırı gözlemciliğe ve 

çevresiyle aĢırı iliĢki kurma isteğini gösterir (Çankırılı, 2012). 

2.7.4.6. Burun: Burun çoğu kez çizilmez. BaĢlangıçta burun nokta halindeyken, 

çizgi, yanyana olan  iki çizgi, “V” Ģekilli bir çizime dönüĢür. 

Burun özgüven ve ben algısının semolüdür. Her dediği yapılan ve yetenekleri 

abartılan çocukların ben algısı gerçek benin üzerinde olarak kendini beğenmiĢ, narsistik bir 

kiĢilik ortaya koyarlar. Çocuk zihinsel olarak geliĢtikçe çizdiği burnun Ģekli de basitten 

burun deliklerini de gösteren üç boyutlu ayrıntılı bir buruna doğru geliĢme gösterir. 

Çocukların çizdikleri burun olduğundan büyükse ben algısı gerçek benin üzerinde, 

olduğundan küçük çizilmiĢse benlik algısı gerçek benin altında yan özgüveni zayıf 

demektir (Çankırılı, 2012).  

2.7.4.7. Kulaklar: Kulaklar ağız gibi iletiĢimde önemli olmasına rağmen çoğu 

zaman çizilmez. Kadın ve kızlarda saç olduğu için çizilmez. Erkekte ise açıktadır. Çizildiği 

zaman yuvarlak, oval ve normalinden büyük çizilir. 

Ġnsan figürü çizerken kulak çizen bir çocuk bilinçli dinleme becerisi kazanmıĢ 

demektir. Sürekli eleĢtirilen, azar iĢitip hakaret gören bir çocuk kulak çizmeyi unutabilir. 

Bu da eleĢtiri duymak istemediğini gösterir. Kulakları büyük çizen çocuk ise konuĢulanları 

dinlemekten hoĢlandığı anlaĢılır (Çankırılı, 2012). 

2.7.4.8. Çene: BaĢ çizimi çenenin çizimi ile birlikte sonlandırılır. GeniĢ yada köĢeli 

çizilen çene, çocuğun baĢkalarından destek bekleme ve baĢkalarına güvenme ihtiyacı 

olduğunu gösterir. Çene güçlü görünme isteğini de gösterir (Çankırılı, 2012).  

2.7.4.9. Boyun: Çocuklar insan figürü çizerken 6 yaĢına kadar figürün boyun 
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kısmını es geçerler. Boynun kısa yada kalın çizilmesi veya hiç çizilmemesi durumu 

çocuğun öfkesinde kontrol problemi olduğunu gösterir. Bu durum çocuğun sabretmede, 

isteklerini ertelemede ve kurallara uymada zorluk yaĢadığını gösterir. Çocuklar tarafından 

çizilen ince ve uzun boyun ise çocuğun isteklerini bastırma yönünde olduğunu ve sürekli 

kendini kontrol etme ihtiyacı hissettiğini gösterir (Çankırılı, 2012). 

2.7.4.10. Omuzlar ve Gövde: El, bacak ve kollara gore daha hareketsiz olan 

gövdenin fonksiyonunu kavrayamadıkları için baĢlangıçta çizilmemektedir. Çizilmeye 

baĢlandığında ise yuvarlak, üçgen ve dikdörtgen Ģeklinde çizerler. 

Resimde yuvarlak hatları olan omuzlar ve gövde geçimli ve uyumlu özellikleri 

yansıtırken, sert ve köĢeli vücut hatları saldırgan dürtülerin olduğunu gösterir (Çankırılı, 

2012).  

2.7.4.11. Kollar: BaĢlangıçta iki çizgi halindeyken, daha sonar dikdörtgen Ģekilde 

resmedilmeye baĢlanır. Her iki yana açılan kollar, insanlarla yakın iliĢki kuran çocukların 

resimlerinde görülürken, gödeye bitiĢik çizilen kollar ise insanlarla iliĢki kurmada 

zorlanan, içine kapanık çocukların resimlerinde görülür. Kolların hiç çizilmemesi çevreyle 

kopuk iliĢkileri gösterir (Çankırılı, 2012). 

2.7.4.12. Eller: Eller çoğu kez çizilmez, çizildiği zaman ise yarım daire, yuvarlak, 

küçük yuvarlaklar, çizgiler, uzun oval Ģekiller halinde resmedilir. Çocuğun insan figürü 

çizerken elleri de çizmesi çevreye ilgi duyduğunu, sosyal iliĢki kurmaktan hoĢlandığını 

gösterir. Ellerin olduğundan büyük çizilmesi; saldırgan davranıĢlarda bulunduğu yada 

saldırganlık gördüğünü, ellerin hiç çizilmemesi yada olduğundan küçük çizilimesi, figüre 

gizlenmesi, özgüven eksikliğini, utangaçlığı ve sosyal iletiĢim kurmada yetersizliği 

gösterebilir (Çankırılı, 2012). 

2.7.4.13. Parmaklar ve Tırnaklar: Parmaklar, farklı sayıda ve karıĢık çizgiler 

halinde çizilirken zamanla 5 parmak sayısına ulaĢılılarak daha gerçekçi bir Ģekilde 

resmedilir. Çocuklar resimlerinde el ve ayak parmaklarını çizerken nadir olarak tırnakları 

da çizerler. Parmak çizimlerinde tırnakların uzun çizilmesi saldırganlık iĢareti olabilir 

(Çankırılı, 2012). 

2.7.4.14. Bacaklar: BaĢlangıçta iki çizgi halindeyken, daha sonar dikdörtgen 

Ģekilde resmedilmeye baĢlanır. Bacakların çizilmemesi çocuğun var olmak için 
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baĢkalarının desteğine ihtiyaç duyduğunu belirtir. Bacakların sağlam ve dengeli çizilmesi 

özgür anlamına gelir (Çankırılı, 2012). 

2.7.4.15. Ayaklar: Çocuk resimlerinde ayaklar; nokta, yuvarlak ve üçgen Ģeklinde 

çizilir. Zamanla ayak Ģeklini andırmaya baĢlar. Çocuk resimlerinde ayakların çiziliĢ Ģekli 

bir özgüven ölçüsü olarak algılanailir. Çizgi Ģeklinde çok zaarif ayaklar aileye bağımlılığı, 

kalın çizgilerle yuvarlak veya oval Ģekillerde çizilen ayaklar da özgüveni gösterebilir. Ġki 

farklı yöne bakan ayaklar çizenin kararsızlığını ifade eder (Çankırılı, 2012). 

2.7.4.16. Dizler: Çocuklar resimlerinde dizler gibi eklem yerlerini oldukça az 

göstermektedirler. Ġnsan figürü çizerken dizleri de gösteren çocuklar, kendi iĢlerini 

kendileri gören, bağımsızlık isteğinde bulunan bireyler olarak değerlendirilirler (Çankırılı, 

2012). 

2.7.4.17. Göbek: Çizimde karın bölgesine çizilen bir nokta yada yuvarlak, göbeği 

temsil etmektedir. Göbek, okul çağına kadar çocuk için benmerkezciliği temsil etmektedir. 

Altı yaĢından sonra çocuklar insan figürlerinde göbek çizmeye deam ederse bu durum, 

çocuğun anneye bağımlı olduğu e anneden yardım almaya devam ettiği söylenebilir 

(Çankırılı, 2012). 

Çocukların göbeğin altına “düğme” adı verdikleri yuvarlak iĢaretler çizdikleri 

görülür. YaĢları sekizi geçen çocukların ise düğme çizmeye son verdikleri 

görülmektedir.Bunun sebebi çocukların 8 yaĢından itibaren artık daha sosyal bir kiĢilik 

kazandıklarından, baĢkalarının da duygu ve düĢünceleri olduğunu kavrayarak benmerkezci 

düĢüncenin göstergesi olan düğmeleri çizmeye son vermektedirler. Yukarıdaki bilgilerde 

de vurgulandığı gibi okul öncesi yaĢ çocukları göbek ayrıntısını çizmemekte 7-8 yaĢ grubu 

çocuklarda göbek çizildiği görülmektedir (Çankırılı, 2012). 

2.7.4.18. Elbise ve BaĢlık: Çocuklar kendi cinsiyetinin farkına vardıklarında ve 

bunu benimsediklerinde çizdikleri insan figürlerinde kız – erkek ayrımı yapmalarının 

yanında onları cinsiyetlerine uygun bir Ģekilde giydirirler. 

Her çocuk içinde bulunduğu ailenin ve toplumun bir üyesi olduğunu hissetmek 

ister. Bu sebepten dolayı aile ve toplum tarafından onaylanan Ģekilde giyinme gereği 

duyarak bunu çizimlerine yansıtır (Çankırılı, 2012). Çizilen çocuk resimlerinde de örneğin; 

annesi baĢı kapalı ve uzun pardösü giyen anneyi çocuğun çizdiği kadın resminde kadını 
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baĢı kapalı ve uzun pardösü giydirerek çizdiği görülmüĢtür. 

 

Genel olarak çocukların çizdiği resimlerde okul öncesi yaĢ grubunun ayrıntılara yer 

vermeden çizim yaptıkları ilkokul çocuklarının çizdiği resimlerde daha fazla ayrıntıya ve 

detaya yer verdikleri görülmektedir. Çocukların neredeyse hepsinin kulak çizmediği tespit 

edilmiĢtir. Bunun sebebi bu yaĢ çocuklarında dinleme becerisinin henüz yerleĢmemiĢ 

olmasıdır.Her çocuk benmerkezci düĢünme yaĢında olduğundan öncelik ona ait diye 

düĢünmekte ve dinlemeyi bilmemektedir. Aynı Ģekilde burun da çok fazla 

çizilmemektedir. Çocuk zihinsel olarak geliĢtikçe burun çiziminin de değiĢtiği 

bilinmektedir. Çocuklarda yaĢ büyüdükçe burun çiziminin arttığı okul öncesi yaĢ grubunda 

çok fazla çizilmediği görülmüĢtür (Çankırılı, 2012). 

Önemli olan bir çizimin sadece Ģimdiki zamanla ilgili bilgileri vereceğini biliyor 

olmaktır. Bir çizim, çizenin o günkü ruh halini gösterir, dünkü ruh hali farklı olabilir ve 

bizler elimizde olan çizimle onun gelecekte ne olacağı hakkında tahminde bulunamayız 

(Klepsch & Logie, 1982).  
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                                                    3. YÖNTEM 

 

Bu bölümde; araĢtırmanın modeli, çalıĢma grubu, veri toplama aracının 

hazırlanması, Deney ve Kontrol gruplarına dersin iĢleniĢi, verilerin toplanması ve verilerin 

çözümlenmesinde kullanılan istatistiksel iĢlemlere iliĢkin açıklamalar yer almaktadır. 

 
  3.1. AraĢtırmanın Modeli 

Bu araĢtırma niceldir. AraĢtırmanın denel iĢlemi öncesinde öğrencilerin yaptıkları 

resimlerle uygulanan öntest ve denel iĢlem sonrasında uygulanan sontest ve kalıcılık 

testlerinin “Ġnsan Figürü Çizimi Değerlendirme Kriterleri”ne tabi tutulduktan sonra sayısal 

veriler elde edilmiĢtir. Bu verilerden yola çıkarak, kullanılan farklı yöntemlerle verilen 

insan figürü çizimi eğitiminin öğrenilenlerin baĢarı ve kalıcılığına etkisi üzerine çeĢitli 

bulgu ve yorumlar yapılmıĢtır. Öğrencilerin farklı gruplarda farklı yöntemler uygulanarak 

aldıkları eğitimin ne kadar etkili olduğu karĢılaĢtırılmıĢtır. AraĢtırma, deneysel yöntem 

kullanılarak yapılan uygulamalı araĢtırmadır. Kullanılan yöntem gösteri yöntemi olup, 

Kontrol grubunda MEB'in desteklediği yöntem, öğretmen odaklı anlatım yöntemidir. 

Deney-1 grubunda akıllı tahta kullanılarak yapılan gösteri yöntemi, Deney-2 grubunda ise 

demonstrasyon ve akıllı tahta ile teknolojiden faydalanılan bir yöntemdir. AraĢtırmanın alt 

problemlerini test etmek amacıyla öğrenciler tarafından yapılan resimler insan figürü 

çizimi değerlendirme kriterlerine tabi tutulmuĢtur. 

AraĢtırmada üç farklı gruba değiĢik yöntemler kullanılarak hazırlanan bu modelde 

grup üzerine bağımsız değiĢken uygulanarak oluĢturulan etkinin bağımlı değiĢken üzerine 

ne derece bir farklılık oluĢturduğu incelenmiĢtir. AraĢtırmada yapılan çalıĢma öntest, 

sontest ve kalıcılık testi Ģeklindedir. Bu yöntemin seçilmesinin nedeni akıllı tahtanın aynı 

grup üzerinde baĢarıyı ne ölçüde etkilediğidir. 15‟er kiĢiden oluĢan üç gruba insan figürü 

çizimi değerlendirme ölçeği hazırlanmıĢtır. Bu ölçek görsel sanatlar dersi öğretim 

programında yer alan değerlendirme ölçeklerinden yola çıkarak hazırlanmıĢtır. Ölçekler, 

konuyla ilgili alanında uzman hocalardan biri resim-iĢ eğitimi ana bilim dalı öğretim 

elemanı, üçü görsel sanatlar öğretmeni dört alan uzmanı tarafından değerlendirilmiĢtir.  

3.1.1. MEB’in Desteklediği Yöntem: Görsel sanatlar öğretmen kılavuz kitabında 

yer alan yöntemdir. Bu yöntemde: Görsel sanatlarda biçimlendirme çizgi, biçim, doku, 

leke, yapı, mekan, renk gibi görsel sanat ögeleri ile denge, vurgu, ahenk, değiĢiklik, 
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hareket, ritim, dereceleme, oran-orantı gibi sanatsal düzenleme ilkelerinin, seçilen etkinlik, 

önerilen yöntem ve teknikler eĢliğinde, duyuĢsal ve devinimsel kazanımlara yönelik 

uygulamalar içinde sezdirildiği, hissettirildiği, geliĢtirildiği ve pekiĢtirildiği bir öğrenme 

alanıdır. Sanatsal yaratmada görsel sanat ögeleri ve sanatsal düzenleme ilkeleri, amaç değil 

araç olarak iĢlev görmektedir. Ancak bunlar olmadan insanın duygu ve düĢüncelerini dıĢa 

vurması, yansıtması, bir anlam yükleyerek iĢlevselleĢtirmesi ya da yepyeni bir biçim 

anlayıĢıyla ortaya koyabilmesi pek mümkün görülmemektedir. Bu nedenle “Görsel 

Sanatlarda Biçimlendirme” öğrenme alanı diğer öğrenme alanlarıyla birlikte dersin 

temelini teĢkil etmektedir (MEB, 2016). 

  

3.1.2. Akıllı Tahta ile Bilgisayar Destekli Eğitim: Teknolojinin desteğini alarak, 

ders sırasında etkinliğin öğrencilere aktarılmasında birden fazla duyuya hitap edilmesi ve 

öğrencilerin teknolojiye olan ilgisini kullanarak onları konuya daha rahat çekerek, öğrenme 

imkanlarını arttıran bir yöntemdir. Hem zaman kullanımının hem de öğretimin daha 

verimli olması amaçlanmaktadır. Son dönemlerin ayrılmaz bir eğitim parçası olan akıllı 

tahtaların öğretim amacıyla kullanılması, teknolojiye ve derslere uygun tasarımlanmıĢ 

yazılımlarla eğitim-öğretimle ilgili konuları, doğru seçilmiĢ öğretim yöntem ve ilkeleriyle 

yüksek standartlarda eğitim ve öğretim imkanı sağlaması açısından çok önemlidir. Akıllı 

tahtaların sahip olduğu çoklu ortam özellikleri düĢünüldüğünde, öğrencilerin biliĢsel, 

duyuĢsal ve zihinsel geliĢimlerine fayda sağlayacak öğretim etkinliklerini 

gerçekleĢtirebilecek en uygun öğretim teknolojisi olduğu düĢünülebilir. Öğrencilerin 

seviyeleri dikkate alındığında ortaöğretim öğrencileri için akıllı tahta kullanımı eğitimde 

kalıcılığı ve zamandan tasarruf sağlayacağı söylenebilir (Albayrak, 2014). 

3.1.3. Akıllı Tahta ile Bilgisayar Destekli Eğitim ve Demonstrasyon (Gösteri) 

Yöntemi: Gösteri, öğretmenin öğrencilerin önünde bir Ģeyin nasıl yapılacağını göstermek 

ya da açıklamak için yaptığı iĢlemdir. Gösteride hem görsel hem iĢitsel iletiĢim kullanılır. 

Gösteri, öğrencilere olayın gerçek oluĢumunu hem görerek hem de iĢiterek öğrenme 

imkanı sağlar. Kelimelerin yetersiz olduğu yerde kullanılır. Öğrencinin dikkatini çeker. 

Harcanacak zamanı azaltır. Güdülendirir. Özellikle beceriler sahasında yararlıdır 

(Küçükahmet, 2001). Öğrencilere teknolojiyi kullanarak verilen eğitimin yanı sıra diğer 

duyularını daha etkin kullanmasına olanak tanıyan ve konuya karĢı daha fazla ilgi ve 

merak uyandırması amaçlanan yöntemdir. Öğrenciler, demonstrasyon (gösteri) yöntemiyle 

birlikte öğrenecekleri konuyla ilgili nesneyi üç boyutlu olarak karĢılarında gördüklerinde 
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ve hatta dokunabildiklerinde öğrenmenin farklı bir boyutuyla karĢılaĢacaklardır. Bu da 

öğrenciyi daha çok güdüleyerek öğrenmeyi kolaylaĢtırıp, daha verimli hale getirecektir. 

Ayrıca zamandan tasarruf ederek dersin daha verimli iĢlenmesine olanak sağlar.  

 
AraĢtırmada kullanılan deney deseni aĢağıda Tablo 1‟de sunulmuĢtur. 

Tablo 1. AraĢtırmada Kullanılan Deney Deseni 

Gruplar Öntest Denel ĠĢlem Sontest Kalıcılık Testi 

Kontrol 

Ġnsan Figür 

Çizimi + 

Değerlendirme 

MEB'in 

desteklediği 

yöntem 

Ġnsan Figür 

Çizimi + 

Değerlendirme 

Ġnsan Figür 

Çizimi + 

Değerlendirme 

Deney-1 

Ġnsan Figür 

Çizimi + 

Değerlendirme 

Akıllı tahta ile 

bilgisayar 

destekli eğitim 

Ġnsan Figür 

Çizimi + 

Değerlendirme 

Ġnsan Figür 

Çizimi + 

Değerlendirme 

Deney-2 

Ġnsan Figür 

Çizimi + 

Değerlendirme 

Akıllı tahta ile 

bilgisayar 

destekli eğitim 

ve 

demonstrasyon 

yöntemi 

Ġnsan Figür 

Çizimi + 

Değerlendirme 

Ġnsan Figür 

Çizimi + 

Değerlendirme 

 
 

3.2. AraĢtırmanın ÇalıĢma Grubu 

 AraĢtırmanın çalıĢma grubu; 2017-2018 eğitim öğretim yılında, Diyarbakır ili 

Merkez Sur ilçesinde bulunan AlipaĢa Ortaokulunda öğrenim gören 7. sınıf 

öğrencilerinden 1 Kontrol ve 2 Deney grubu olmak üzere 3 grup oluĢturulmuĢtur. 

AraĢtırmada kullanılan araç-gereç ve materyaller araĢtırmacı tarafından sağlanmıĢtır. 

Kontrol grubuna MEB'in desteklediği öğretim yöntemi kullanılarak, Deney-1 grubuna 

akıllı tahta ile bilgisayar destekli eğitim, Deney-2 grubuna ise akıllı tahta ile bilgisayar 

destekli eğitimi ve demonstrasyon yöntemiyle ders anlatılmıĢtır. Tablo 2‟de çalıĢma grubu 

içerisinde yer alan okul ve öğrenci sayıları verilmektedir. 

 

Tablo 2. ÇalıĢma Grubu Ġçerisinde Yer Alan Okul ve Öğrenci Sayıları 

Okul Grup Sayı 

Diyarbakır Sur Ġlçesinde Bir 

Ortaokul 

                  Kontrol 15 

Deney-1 15 

Deney-2 15 
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 ÇalıĢmanın uygulama okulu belirlenirken, okulun araĢtırmanın yürütülmesi 

konusunda uygun olmasına, yöneticilerin bu çalıĢmaya açık olmasına, desteklemesine, 

öğrenci ve velilerin istekli olmasına dikkat edilmiĢtir. Uygulama öğretmeni belirlenirken 

araĢtırmayı en sağlıklı yürütecek ve araĢtırmaya hakim olan kiĢinin araĢtırmacının kendisi 

olacağı düĢünülmüĢtür. Uygulama öğretmeni resim-iĢ öğretmenliği bölümü mezunu olup, 

10 yıldır MEB‟de alanında görsel sanatlar öğretmeni olarak görev yapmaktadır.    

7. sınıf görsel sanatlar öğretim programında “Nesne ve figürlerin geometrik biçimi 

olduğunu anlar” kazanımının bulunmasından dolayı, araĢtırmaya, AlipaĢa Ortaokulu 7. 

sınıf Ģubelerindeki öğrenciler katılmıĢtır. Biri resim-iĢ öğretmenliği ana bilim dalı öğretim 

elemanı, üçü görsel sanatlar öğretmeni alan uzmanlarıyla birlikte her sınıf için çalıĢmalar 

seçilmiĢtir. Bu Ģekilde toplamda 45 çalıĢma belirlenmiĢtir. Okulda yapılan çalıĢmalar eĢit 

Ģekilde yaptırılmıĢ ve uygulama araĢtırmacı tarafından yürütülmüĢtür.  

AraĢtırmada yapılan ders süresince Kontrol ve Deney gruplarını oluĢturan 

sınıflardaki tüm öğrenciler derse düzenli olarak devam etmiĢtir. AraĢtırmacı uygulama 

öğretmeni olarak çalıĢma; baĢından sonuna kadar düzenli bir Ģekilde, plana sadık kalarak 

devam etmiĢtir.  

AraĢtırma, Diyarbakır il merkezindeki AlipaĢa Ortaokulu‟nun 7. sınıfında öğrenim 

gören 45 öğrenci üzerinde yürütülmüĢtür. Random (seçkisiz/tesadüfi) olarak seçilen 

gruplar ve bu gruplardaki öğrencilerin 15‟i Kontrol, 15‟i Deney-1 ve 15‟i Deney-2 

grubunda yer almıĢtır.  Denel iĢlem öncesinde grupların insan figürü çizim becerileri 

yönünden denk olup olmadıklarını saptamak amacıyla insan figürü çizimi değerlendirme 

formu kullanılarak öğrencilerin ön test puanları elde edilmiĢtir. Daha sonra bu puanlar 

üzerinden tek yönlü varyans analizi (ANOVA) uygulanarak grupların ön test puanları 

arasında anlamlı bir fark olup olmadığı test edilmiĢtir. Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 

gruplarının ön test puanları üzerinden uygulanan ANOVA sonuçları Tablo 3‟te 

sunulmuĢtur.  

 
Tablo 3. Kontrol, Deney1 ve Deney2 Gruplarının Ön Test Puanlarının KarĢılaĢtırılmasına 

Yönelik ANOVA Sonuçları 

Grup N X  Ss sd F
 

P 

Kontrol 15 18.53 2.06 

2-42 .63 .54 Deney-1 15 19.40 2.35 

Deney-2 15 19.40 2.82 
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Tablo 3‟e göre denel iĢlem öncesinde Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının ön 

test puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark bulunmamaktadır [F(2,42) = .63, 

p>.05]. Buna göre, Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının uygulama öncesinde insan 

figürü çizim baĢarıları açısından denk oldukları söylenebilir.  

 

3.3. Veri Toplama Araçlarının GeliĢtirilmesi 

Değerlendirme formları hazırlanmadan önce ilgili literatür taranmıĢ ve benzer veri 

toplama araçları oluĢturma ve geliĢtirme çalıĢmaları incelenmiĢtir. Bu araĢtırmanın 

verileri; araĢtırmacı tarafından oluĢturulan, araĢtırma yapılacak yaĢ grubu için belirli soru 

sayısına sahip değerlendirme formları ile toplanmıĢtır. OluĢturulan “Ölçme araçlarının 

öncelikli niteliği geçerli ve güvenilir olmasıdır” (AERA, APA ve NCME, 1999). 

GeliĢtirilen ölçeklerin kullanılmadan önce geçerlik ve güvenirlik analizleri yapılarak 

gruplara uygulamaya hazır hale getirilmiĢtir. Ġnsan Figürü Çizimi Değerlendirme Kriterleri 

Ölçeğin hazırlanması aĢamasında Elizabeth Koppitz'in (1984) insan figürü değerlendirme 

testi incelenerek 30 tane kriter hazırlanmıĢ ve bu kriterler, biri resim-iĢ eğitimi ana bilim 

dalı öğretim elemanı, üçü görsel sanatlar öğretmeni tarafından gözden geçirilerek bunların 

uygulanabilirliğine karar verilmiĢtir (Bkz. EK-2). Daha sonra bunlar öğrencilerin çizimleri 

için değerlendirme kriteri olarak belirlenmiĢtir. Her bir kriter öğrencinin yapmıĢ olduğu 

çizime bakılarak var/yok Ģeklinde değerlendirilir. Örneğin; çizimde kafa var ise, tablo 

üzerine var olarak iĢaretlenir ve var kategorisinde 1 puan almıĢ olur. Kafa çizmemiĢ ise 

yok kategorisine yok olarak iĢaretlenir ve yok kategorisinde 1 puan alır. 30 kriter 

üzerinden, öğrenci ne kadar ayrıntılı çizim yapmıĢ ise, var kategorisinden o kadar yüksek 

puan alır. Var kategorisindeki puanların sayısının yüksek veya düĢük olması, öğrencinin 

figür çizimi baĢarısının hangi seviyede olduğunu gösterir. Böylece yapılan testler 

karĢılaĢtırılarak verilen eğitimin insan figürü çizimi eğitiminde öğrencinin baĢarısına etkisi 

ortaya çıkar. 

Verileri toplama amacı ile geliĢtirilen öntest, sontest ve kalıcılık testlerin (Ġnsan 

Figürü Çizimi Değerlendirme Kriterleri Ölçeği) uygulanabilmesi amacı ve okullarda 

yapılacak çalıĢmaların yürütülebilmesi için, araĢtırmacı tarafından Etik Kurulundan onay 

alınarak, Dicle Üniversitesi Eğitim Bilimleri Enstitüsü Müdürlüğü kanalı ile Diyarbakır 

Valiliği ve Diyarbakır Ġl Milli Eğitim Müdürlüğü‟nden araĢtırma ve uygulama izni 

alınmıĢtır (Bkz. EK-1). 
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3.3.1. Ġnsan Figürü Çizimi Değerlendirme Kriterlerleri  

1. Kafa 

2. Gözler 

3. Gözbebekleri 

4. KaĢlar ve kirpikler 

5. Burun 

6. Burun delikleri 

7. Ağız 

8. Çift dudak 

9. Kulaklar 

10. Saç 

11. Boyun  

12. Vücut 

13. Kollar 

14. Çift çizgi ile gösterilen kollar 

15. AĢağıya doğru gösterilen kollar 

16. Omuzlara yerleĢtirilmiĢ kollar 

17. Dirsekler 

18. Eller 

19. Parmaklar 

20. Doğru sayıda parmaklar 

21. Bacaklar 

22. Çift çizgi ile gösterilen bacaklar 

23. Dizler 

24. Ayaklar 

25. Çift çizgi ile gösterilen ayaklar 

26. Profil gösterim 

27. Elbise; 1 özellik/hiçbiri 

28. Elbise; 2-3 özellik 

29. Elbise; 4-5 özellik 

30. Vücut oranları yerinde 

Bu kriterlerin, alan uzmanları tarafından incelenmesi sonucunda uygulanmasına karar 

verilmiĢ ve kriterler değerlendirilmeye hazır hale getirilmiĢtir.  
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Koppitz’in Değerlendirme Örneği:  

E.M. Koppitz, 5 ile 12 yaĢları arasındaki çocukların ĠFÇ‟lerinin yorumlanmasında 

üç ana maddeyi tavsiye eder: 

1) Figürü nasıl çizdiği çocuğun kendi içindeki konsepti yansıtır. (ve çizdiği kiĢiye karĢı 

olan tutumunu). 

2) Kimi çiziyorsa o kiĢi çocuk için o anda en çok önem arz eden kiĢidir. Normalde, 

kendisidir. HoĢnutsuzluklar çok bozuk Ģekillerde çizilir (canavar, robot vb.) veya ideal 

resimlerdir (süper kahramanlar). Ayrıca endiĢelendikleri ya da çatıĢma içindeki oldukları 

insanları çizerler; bu da her zaman çocuğun cinsiyeti hakkında ipucu vermez. Çizim yapan 

çocuklar genellikle yalnız ve mutsuz çocuklar olup, kendilerinin ilgiye muhtaç olduklarını, 

evde hiç kimsenin onlarla ilgilenmediğini düĢünürler (ya da içinde bulunduğu zamana 

konsantre olup, buna takılıp kalan çocuklar). 

3) Ne söylemek istiyor. Bir çok durumu anlatmak istiyor olabilir, çatıĢmayı ve/veya 

hayallerini. Çizilen kiĢi ve onu çizdiği Ģekil, çocuğun davranıĢlarını yansıtır (kendine ve o 

sırada çok önem verdiği kiĢiye olan davranıĢını). Kendi ĠFÇ‟si üzerinde spontane bir 

hikaye anlatıyorsa içerik bir hayalden bahsediyordur (eğer çocuğa bir açıklama yapması ya 

da verilen spesifik sorulara karĢı çizmesi isteniliyorsa, bu durumda değerlendirmeye 

alınmaz, bu nedenle açık ve genel sorularla yönlendirmeler yapılmalı: Bu kim?, Ne 

yapıyor? Kaç yaĢında? Ne tür bir insan?, Bundan sonra ne olacak...?). Tüm resimler aynı 

amacı taĢımazlar ya da aynı anlamlara gelmezler. 

Uygulama: Sınavı yapan kiĢi tarafından, o anda çocuktan “tam bir insan” figürü çizmesi 

istenilir, çünkü test bir iletiĢimin grafik formdaki ürünü (çocuğun farklı bağlamlarda 

çizdiği spontane resimlerden farklı olarak) olacaktır. Çocuğun çizdiği resmin yapısı, 

çocuğun yaĢına ve olgunluk seviyesine göre belirlenir, bununla birlikte de çizdiği resim 

çocuğun o andaki endiĢelerini ve davranıĢlarını (duygusal göstergeler) anlatır. Verilen 

talimatlar sonuçları etkiler, değiĢtirilmemelidir (“bir adam”, “bir portre”...). “Bu kağıda 

Tam bir insan çizmeni istiyorum. İstediğin her tip insan olabilir, yalnızca tam bir insan 

olmalı, ne karikatür ne de bir karakalem olmasın”. Mevcut bir modelin kopyasını 

yapmasını sınırlamaktan kaçınılmalıdır (bir iç, kiĢisel portre olmalı). 

Uygulamada malzemeler A4 kağıdı, 2 numaralı kalem ve silgidir. Zaman sınırlaması 

yoktur. Öğrencinin çalıĢmaya yeniden baĢlaması, isterse yeni bir kağıt alması e silmesi 

serbesttir. Çizim yaptığı sırada, sözel  ya da sözel olmayan davranıĢlar ile çizim sırası 

gözlemlenmelidir.  
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3.3.2. Değerlendirme Formlarının GeliĢtirilmesi 

 

AraĢtırmanın alt problemlerini test etmek, açık ve doğru bir sonuca ulaĢmak için 

araĢtırmacı tarafından çocuğun çizgisel (grafiksel) geliĢim basamaklarıyla ilgili ulusal ve 

uluslararası kaynaklar taranmıĢtır. Ayrıca resim-iĢ öğretmenliği ana bilim dalı öğretim 

elemanı uzmanlarının da görüĢ ve önerilerine baĢvurulmuĢtur. Bu Ģekilde 7. sınıf 

öğrencilerin içinde bulunduğu 12-14 yaĢ grubu çocuğunun çizgisel (grafiksel) geliĢim 

dönemine uygun soruların yer aldığı veri toplama aracı olan insan figürü değerlendirme 

formu oluĢturulmuĢtur. Bu veri toplama aracının güvenirlik ve geçerlik incelemesi için biri 

Dicle Üniversitesi Resim-ĠĢ Öğretmenliği Anabilim Dalı öğretim elemanı, üçü görsel 

sanatlar öğretmeni olan alan uzmanların görüĢ ve önerileri alınmıĢtır. Bu görüĢ ve öneriler 

doğrultusunda tekrar düzenlenen veri toplama aracında 30 adet soru yer almıĢtır. (Bkz. 

EK-2). 

Hazırlanan değerlendirme formları 7. sınıf öğrencilerinin çizgisel (grafiksel) 

geliĢim basamaklarını, içinde bulunduğu 12-14 yaĢ dönemi itibari ile, incelemek için 

uygulanabilir bulunarak araĢtırmacı tarafından kullanılmıĢtır. 

 

3.4. Uygulama 

AraĢtırmanın uygulanması amacıyla, AlipaĢa Ortaokulunda yapılacak ders içi 

çalıĢmalar ve uygulamalar için öncelikle Dicle Üniversitesi Eğitim Bilimleri Enstitüsü Etik 

kurulundan onay alınmıĢtır (Bkz. EK-1b). Ardından Dicle Üniversitesi Eğitim Bilimleri 

Enstitüsü Müdürlüğü kanalıyla araĢtırmacı adına Diyarbakır Ġl Milli Eğitim 

Müdürlüğü‟nden araĢtırma izni alınmıĢtır (Bkz. EK-1a). 

 AraĢtırma çalıĢması, uygulama öncesi hazırlıkları dört hafta, deneysel iĢlem süreci 

uygulamaları ise sekiz hafta, görsel sanatlar dersinin ortaokullarda haftada 1 saat olduğu 

göz önünde bulundurulduğunda üç grup için 24 saat sürmüĢtür. Uygulama için seçilen 

“insan figürü çizimi” konusu 2016 yılında Milli Eğitim Bakanlığı tarafından yayınlanan 

görsel sanatlar dersi öğretim programından seçilmiĢtir. Bu çalıĢmada 7. sınıf görsel 

sanatlar öğretim programında bulunan “Nesne ve figürlerin geometrik biçimi olduğunu 

anlar” kazanımı, öğrenme alanı dikkate alınmıĢtır. Öğrencilere araĢtırmacı tarafından 

“Hayalimde Kendim” konusu verilerek, serbest teknik ile uygulama yaptırılarak araĢtırma 

süreci tamamlanmıĢtır. Yapılan uygulamalarının sonunda veriler belirlenen kriterlere göre 

analiz edilerek çalıĢmada kullanılmak üzere raporlaĢtırılmıĢtır. 
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Tablo.4 Uygulama Süreci 

Uygulama                                                                       Süre 

 

Uygulama Öncesi Hazırlık ĠĢlemleri                           2 Hafta 

 
Öğrenme Nesnesinin GeliĢtirilmesi                                1 Hafta 

Ġnsan Figürü Çizimi Uygulamasının GeliĢtirilmesi        1 Hafta 

Uygulama Deneysel ĠĢlemleri                                      4 Hafta 

Gruplara Öntest Uygulanması                                        1 Hafta 

Gruplara Ġnsan Figür Çizimi Eğitimi Verilmesi             1 Hafta 

Gruplara Sontest Uygulanması                                       1 Hafta 

Gruplara Yapılan Testlerin Değerlendirilmesi               1 Hafta 

Eğitim Bitiminden Sonra Ara                                     8 Hafta 

Eğitim Sonrası Kalıcılık                                              2 Hafta   

Gruplara Kalıcılık Testi Uygulanması                           1 Hafta 

Gruplara Yapılan Testlerin Değerlendirilmesi               1 Hafta 

 

3.4.1. Uygulama Öncesi Hazırlık ĠĢlemleri 

 Uygulama öncesinde araĢtırma konusu, araĢtırmacı tarafından çok yönlü bir 

araĢtırma yapılarak etkin bir Ģekilde çalıĢılmıĢ, uygulama sırasında sorun yaĢanmaması için 

toplanan veriler gözden geçirilerek bütün ders materyalleri uygulama için hazırlanmıĢtır. 

Her grup için ayrı ayrı uygulanacak yönteme göre hazırlık yapılarak eğitimin en verimli 

Ģekilde geçmesi amaçlanmıĢtır. Eğitim konularının ve nesnelerinin belirlenmesinden sonra  

insan figürü çizimi eğitiminde öğrencilerle birlikte yapılacak uygulamaların sıralaması ve 

zamanlaması planlanarak, uygulama öncesi araĢtırmanın temelini oluĢturan uygulama 

süreci oluĢturulmuĢtur. 
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3.4.1.1. Öğrenme Nesnesi GeliĢtirilmesi 

Öğrenme nesnesinin, “Öğretim Teknolojileri ve Materyal Tasarımı” dersinin 

“Temel Kavramlar ve Tarihsel GeliĢim” ünitelerini kapsayan konular analiz edilerek 

içerikleri hazırlanmıĢtır. Hazırlanan içeriklerin öğrencilerin geliĢim düzeylerine uygun 

olmasına dikkat edilmiĢtir. Öğrenme nesnesinde yer alan konular aĢağıda yer almaktadır. 

Öğrenme Nesnesi Ġçeriğinde Yer Alan Konular; 

• Figür 

• Ġnsan Figürü  

• Ġnsan Figürü Ölçü ve Oranları 

• Ġnsan Figürü Çizimi 

• Ġnsan Figürü Çiziminde Örnekler 

• Ġnsan Figürü Kalıpları ile Üç Boyutlu Uygulama 

• Çizim AlıĢtırmaları 

• 3 Boyutlu Ġnsan Figürü AhĢap Modeli 

• Ġnsan Figürü Çizimi Sunumu 

3.4.1.2. Ġnsan Figürü Çizimi Uygulaması GeliĢtirme Süreci 

Ġnsan figürü çizimi eğitimi uygulaması ve öğrenme nesnesi, öğrencinin insan figürü 

eğitimine uygun olacak Ģekilde geliĢtirilmiĢtir. Uygulama öncesi iĢlem süreci aĢağıda 

gösterilmiĢtir. 

Uygulama öncesi iĢlem sürecinin;  

1. Haftasında, Ġlgili kaynaklar taranarak öğrencilerin seviyesine uygun materyaller 

ve nesneler hazırlanmıĢtır. Kontrol grubu için derste anlatılacak olan figür, insan figürü, 

insan figürü ölçü ve oranlarıyla ilgili bilgiler derlenip derste anlatmaya hazır hale 

getirilmiĢtir. Deney-1 grubu için akıllı tahtada gösterilmek üzere öğrencilerin ilgi ve 

merakını uyandıracak figür, insan figürü, insan figürü ölçü ve oranları, insan figürü çizimi 
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örnekleriyle ilgili hareketli bir sunu oluĢturulmuĢtur. Deney-2 gurubu için akıllı tahtada 

anlatılacak figür, insan figürü, insan figürü ölçü ve oranları, insan figürü çizimi 

örnekleriyle ilgili hareketli bir sunumun yanı sıra öğrencilerin dokunarak, hissederek ve 

görerek daha yakından tanıyabilecekleri bir ahĢap model figür ve içini oyun hamuruyla 

doldurup üç boyutlu figür yapmalarına olanak tanıyan erkek, bayan ve çocuk insan figürü 

kalıpları ve ayrıca insan figürü çizim alıĢtırmaları içeren materyaller hazırlanarak 

uygulamaya hazır hale getirilmiĢtir. 

2. Haftasında, Kontrol grubu için MEB‟in desteklediği yöntem ile hazırlanan 

eğitim gözden geçirilerek verilecek eğitim öncesi son halini almıĢtır. Deney-1 ve Deney-2 

grubuna akıllı tahta üzerinde verilecek eğitimde kullanılacak olan figür, insan figürü, insan 

figürü ölçü ve oranları, insan figürü çizimi örnekleriyle ilgili hareketli sunum, çizim ve 

animasyonlarla zenginleĢtirilmiĢtir. Deney-2 grubunda kullanılacak olan çizim alıĢtırmaları 

materyalleri çoğaltılarak grupta bulunan 15 öğrencinin de eriĢebileceği seviyeye getirilmiĢ, 

öğrencilere konu anlatılırken gösterilmek üzere üç boyutlu ahĢap insan figürü modeli 

hazırlanmıĢ, öğrencilerin dokunarak, hissederek öğrenmelerini kolaylaĢtırıcı insan figürü 

hamur kalıpları eğitim öncesi eğitime hazır hale getirilmiĢtir. Öte yandan; insan figürü  

çizimi değerlendirme kriterleri testinin geliĢtirilmesine çalıĢılmıĢtır. Bu bağlamda insan 

figürü değerlendirme kriterleri ve insan figürü çizimi uygulama çalıĢması gözden 

geçirilerek, kriterde bulunan 30 sorunun da uzman görüĢleri alınarak uygulanabilir 

olduğuna karar verilmiĢtir. Ayrıca uygulama çalıĢmasında “Hayalimde Kendim” 

konusunun “Figürlerin geometrik bir biçimde olduğunu anlar” kazanımına uygun olduğu 

değerlendirilmiĢtir. 

3.4.2. Uygulama Deneysel ĠĢlem Süreci 

Uygulama: AraĢtırmacı, uygulamanın baĢlangıcında öğrencilerden “tam bir insan 

figürü” çizmesini istemiĢtir, çünkü yapılan insan figürü çiziminin değerlendirmeye uygun 

olabilmesi için kriterlerinin tümüne cevap verecek nitelikte, tam olarak çizilmesi 

gereklidir. Çocuğun çizdiği resmin konusu, çocuğun yaĢına ve geliĢim seviyesine göre 

belirlenmiĢtir. Bununla birlikte çizdiği resim çocuğun o andaki sanatsal geliĢimini 

göstermektedir. Verilen talimatlar sonuçları etkilediğinden değiĢtirilmeden belirlenen 

yöntem tercih edilmiĢtir. “Bu kağıda tam bir insan çizmeni istiyorum. İstediğin her tip 
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insan olabilir, yalnızca tam bir insan olmalı, konu hayalimde kendim”. Uygulama 

sırasında araĢtırmacı, öğrenci çizimini sınırlamaktan ve müdahaleden kaçınmıĢtır. 

• Malzeme: A4 kağıdı, kurĢun kalem, boya ve silgi.  

• Zaman sınırlaması bir ders saati ile sınırlı, silmek serbest, yeniden baĢlamak istenirse 

yeni bir kağıt almak serbest. Çizim yapıldığı sırada dıĢardan müdahale olmadan devam 

edilir.   

• Öğrenciler: Devlet okulunda 7. sınıflar arasından 12-14 yaĢları arasındaki 45 öğrenciden 

oluĢmuĢtur. 

AraĢtırmada uygulama sürecinin;  

1. Haftasında,  Gruplara ön test uygulanması: Öğrencilere, ders iĢlenmeden önce 

figür çizimindeki seviyelerinin belirlenmesinde yapılması gereken ön test uygulaması için 

gerekli uygun ortam sağlanmıĢ ve yeterli süre (1 ders saati) verilmiĢtir. Test öncesi 

öğrencilere kendilerine verilen “Hayalimde Kendim” adlı konuyu bir ders saati süresi 

içerisinde tamamlayıp teslim etmeleri ve bir bütün olarak insan figürü çizmeleri gerektiği 

anlatılmıĢ ve her öğrenciye araç gereç verilmiĢtir. Böylece araĢtırmacı tarafından, herhangi 

bir müdahalede bulunulmadan, Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 guruplarına ayrı sınıf ve ayrı 

zamanlarda insan figürü çizimi ön test uygulaması yaptırılmıĢtır. Öğrenciler yapılan 

çizimlerin ardından, verilen sürenin sonunda çalıĢmalarını araĢtırmacıya sorunsuz bir 

Ģekilde teslim etmiĢlerdir.  

2..Haftasında, Kontrol grubuna araĢtırmacı tarafından MEB'in desteklediği 

öğretim yöntemi kullanılarak iki ders saati süresince insan figürü çizimi eğitimi öğrencilere 

anlatılarak verilmiĢtir. Deney-1 grubuna akıllı tahta ile bilgisayar destekli yöntem 

kullanılarak iki ders saati süresince insan figürü çizimi eğitimi hareketli sunum ile çizim 

örnekleri gösterilerek verilmiĢtir. Öğrencilere ders esnasında farklı ülkelerde okuyan 

çocukların çizdiği insan figürleri ve figür çizimi ile ilgili videolar örnek olarak gösterilmiĢ, 

çocukların konuya olan ilgisi artmıĢtır. Özellikle farklı ülkelerdeki öğrencilerin de onlar 

gibi çizim yaptıklarını görmeleri ĢaĢkınlık yaratmıĢ, çizilen figürlerdeki farklı desen ve 

ayrıntılar da dikkatlerini çekmiĢtir. Deney-2 grubuna akıllı tahta ile bilgisayar destekli 

yöntem ve demonstrasyon yöntemi kullanılarak iki ders saati süresince insan figürü çizimi 

eğitimi hareketli sunum ile çizim örnekleri gösterilerek verilmiĢtir. Öğrencilere, figür, 

insan figürü, insan figürü ölçü ve oranları, insan figürü çiziminde örnekler, insan figürü 

çizim sunumu konuları anlatılıp; insan figürü kalıplarıyla üç boyutlu uygulama, çizim 
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alıĢtırmaları ve insan figürü ahĢap modeli uygulamalı olarak gösterilmiĢtir. Öğrenciler 

verilen bu materyalleri “Ģimdi bütün bu çizim alıĢtırmaları ve uygulamaları biz mi 

yapacağız?” deyip, sıkıcı bulduklarını belirtmiĢlerdir. Öğrenciler daha çok teknolojiyle 

iliĢkili olan akıllı tahta ile verilen eğitim ile ilgilenmiĢlerdir. Öğrencilere ders esnasında 

farklı ülkelerde okuyan çocukların çizdiği insan figürleri ve insan figürü çizimi ile ilgili 

videolar örnek olarak gösterilmiĢ, özellikle farklı ülkelerdeki öğrencilerin de onlar gibi 

çizim yaptıklarını görmeleri ĢaĢkınlık yaratmıĢ, çizilen figürlerdeki farklı desen ve 

ayrıntılar da dikkatlerini çekmiĢtir.bu grupta da çocukların konuya olan ilgisi artmıĢtır. 

3. Haftasında, Yapılan derslerin ardından Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 grubu 

öğrencilerine öğrendikleri yeni bilgiler ıĢığında “Hayalimde Kendim” adlı konu hakkında 

bir ders saati süresi verilerek son test uygulama çalıĢması yaptırılmıĢtır. Öğretmen 

etkinlikler sırasında gruplara rehberlik etmiĢ ve çalıĢmanın planlı ve amacına uygun bir 

Ģekilde yürütülmesi sağlanmıĢtır. 1 ders süresi sonunda öğrenciler yapmıĢ oldukları çizimi 

uygulama öğretmenine teslim etmiĢlerdir. 

4. Haftasında, Yapılan uygulamaların sonunda Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 

grubundaki öğrencilerin yaptığı insan figürü çizimi çalıĢmaları alan uzmanları tarafından 

insan figürü değerlendirme kriterlerine tabi tutularak önce öntestlerin daha sonra da 

sontestlerin değerlendirmeleri yapılmıĢtır. Yapılan değerlendirmelerde elde edilen puanlar, 

önce tek tek bütürn öğrenciler için, daha sonra Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 grupları için 

insan figürü çizim becerisi durumunu gösteren tablolar oluĢturularak üzerinde yorum 

yapmaya hazır hale getirilmiĢtir. 

3.4.3. Uygulama Sonrası Kalıcılık 

 AraĢtırma çalıĢması uygulamalarının sonunda, Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 

gruplarında kullanılan farklı yöntemlerle öğretilen konunun öğrenciler üzerindeki 

kalıcılığının etkisini görmek amacıyla konunun öğreniminden 8 hafta sonra Deney 

gruplarındaki öğrencilere bir kez daha “Hayalimde Kendim” konulu çalıĢma yaptırılarak 

öğrenilenlerin öğrencilerin öğrenmeleri üzerinde ne kadar etkili olduğunu öğrenmek 

amacıyla kalıcılık testi uygulanmıĢtır. 

 

 Uygulama sürecinin sonunda; 
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1. Haftasında, Ġnsan figürü çizimi konusu eğitiminin öğrencilerin öğrenimindeki 

etkisinin kalıcılığını ölçmek amacıyla Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarındaki 

öğrencilere 1 ders saati süre verilerek onlardan “Haylimde Kendim” konulu tam bir insan 

figürünü içeren çizim yapmaları istenmiĢtir. 1 ders süresi sonunda öğrenciler yapmıĢ 

oldukları çizimi uygulama öğretmenine teslim etmiĢlerdir. 

2. Haftasında, Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarındaki öğrencilerin yapmıĢ 

oldukları çizimler Ġnsan figürü çizimi değerlendirme kriterlerine göre değerlendirilerek 

kalıcılık testi yapılmıĢtır. Böylece gruplardaki bütün öğrencilere kalıcılık testi 

uygulanmıĢtır. 

 
3.5. Verilerin Toplanması 

AraĢtırmanın verileri, gruplar için hazırlanan değerlendirme formu kullanılarak 

toplanmıĢtır. Farklı öğretmenlerin deneyim ve bilgileri arasındaki farkın araĢtırmanın 

sonucuna olumsuz bir etki yapmasını önlemek için her üç grubun da dersleri araĢtırmacı 

tarafından yürütülmüĢtür. 4 hafta süren uygulama, öğrencilerin yapmıĢ oldukları birer adet 

“Hayalimde Kendim” konulu serbest teknik resim çalıĢmalarının toplanması ile 

tamamlanmıĢtır. 

AraĢtırma uygulaması sonunda toplanan resimler alanında uzman dört kiĢi 

tarafından veri toplama araçlarındaki özellikler kullanılarak değerlendirme kriterlerine 

göre insan figürü çizimi ön test uygulamasının değerlendirilmesi çalıĢmaları yapılmıĢtır. 

Bu uzmanlardan biri resim-iĢ öğretmenliği ana bilim dalı öğretim elemanı, üçü görsel 

sanatlar öğretmenidir.  Değerlendirme formlarından elde edilen veriler alan uzmanları 

tarafından değerlendirilerek tablolaĢtırılmıĢtır. Bu veriler uzman görüĢü ile “Ġnsan Figürü 

Çizimi (ĠFÇ) Değerlendirme Kriterleri” uygulanarak çözümlenmiĢtir. Uygulama çalıĢması 

üzerinde her bir kriter değerlendirildikten sonra elde edilen sonuçlar toplam baĢarı puanı 

olarak kaydedilmiĢtir. Her grup için ayrı bir tablo oluĢturulmuĢtur. Bu tablolar, Kontrol, 

Deney-1 ve Deney-2 olmak üzere gruplara ayrılmıĢtır. OluĢturulan  tablolar üzerinden 

yorumlar yapılmıĢtır. 

 
3.6. Verilerin Analizi (Çözümlenmesi)  

Ġnsan figürü değerlendirme kriterleri ölçeğinden alınan puanların analizi 

yapılmıĢtır. Öğretmen etkinlikler sırasında gruplara rehberlik etmiĢ ve çalıĢmanın planlı ve 

amacına uygun bir Ģekilde yürütülmesi sağlanmıĢtır. AraĢtırma uygulaması sonunda 
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toplanan resimler alanında uzman dört kiĢi tarafından veri toplama aracındaki özellikler 

kullanılarak değerlendirilmiĢtir. Bu uzmanlardan biri Dicle Üniversitesi Resim-ĠĢ 

Öğretmenliği Ana Bilim Dalı öğretim elemanı, üçü görsel sanatlar öğretmeni olup, 

bunlardan biri araĢtırmacının kendisidir. Değerlendirme formlarından elde edilen veriler 

alan uzmanları tarafından değerlendirilerek tablolaĢtırılmıĢtır. Bu tablolarda elde edilen 

veriler Ġnsan Figürü Çizimi Kriterleri uygulanarak çözümlenmiĢtir. Elde edilen sonuçlar 

her bir kriter değerlendirildikten sonra toplam baĢarı puanı elde edilmiĢtir. Her grup için 45 

adet olmak üzere toplamda 135 adet tablo oluĢturulmuĢtur. Yapılan bütün testler için, her 

bir öğrenci çalıĢması 30 kriter üzerinden değerlendirme yapılarak, her kriter var / yok 

Ģeklinde 1 sayı üzerinden hesaplanmıĢtır. OluĢturulan tablolar üzerinden yorumlar 

yapılmıĢtır.  

Verilerin analizi için önce yapılan çizimlere bakılmıĢ, kriterlerde bulunan 30 

ayrıntıdan öğrencinin her yaptığı “var”, yapmadığı ise “yok” Ģeklinde iĢaretlenmiĢtir. 

Böylece “var” ve “yok” kategorileri kendi içinde toplanmıĢ ve öğrencinin figür çizimi 

baĢarısında hangi seviyede olduğu ortaya çıkmıĢtır. Öte yandan öğrencinin almıĢ olduğu 

ĠFÇ eğitiminin ne kadar etkili olduğu ise yapılan ön test, son test ve kalıcılık testleri 

sonuçlarının karĢılaĢtırılmasıyla belirlenmiĢtir.  

ÇalıĢmada kullanılacak analiz türlerine karar vermeden önce değiĢkenlerin dağılımı 

incelenmiĢtir. Bunun için verilere iliĢkin çarpıklık katsayılarına bakılmıĢ ve normallik testi 

uygulanmıĢtır. Katılımcı sayısının az olmasından dolayı normallik testi için Shapiro-Wilk 

istatistiğine baĢvurulmuĢtur. Verilere ait çarpıklık katsayıları ile normallik testi sonuçları 

Tablo 5‟te özetlenmiĢtir.  

 

Tablo 5. Verilere Ait Çarpıklık Katsayıları Ġle Normallik Testi Sonuçları 

Grup N 

ÖN TEST SON TEST KALICILIK 

Çarpıklık 
Normallik 

Testi 
Çarpıklık 

Normallik 

Testi 
Çarpıklık 

Normallik 

Testi 

Kontrol 15 .62 .93
* 

-.78 .92
* 

   -1.17  .87
** 

Deney-1 15 .96 .89
* 

.57 .93
* 

-.25 .95
* 

Deney-2 15 .10 .98
* 

-.35 .93
* 

-.45 .95
* 

Toplam 45 .51 .96
* 

-.27 .97
* 

-.73  .94
** 

*
p>.05,

**
p<.05 

 

Tablo 5‟e bakıldığında, ön test ve son test puanlarına ait çarpıklık katsayılarının 

tamamının ±1 aralığı içerisinde yer aldığı görülmektedir. Büyüköztürk‟e (2011) göre 

çarpıklık katsayısının ±1 aralığı içerisinde kalması verilerin normal dağılım gösterdiğine 
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iĢaret etmektedir. Nitekim hem ön test hem de son test puanları üzerinden gerçekleĢtirilen 

normallik testi sonuçları istatistiksel olarak anlamlı çıkmamıĢtır. Normallik testi 

sonucunun anlamlı olmaması, ön ve son test puanlarına ait verilerin normal dağılıma sahip 

olduğunu yansıtmaktadır. Buna bağlı olarak, Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının her 

biri için ön test-son test puanları arasındaki farkın anlamlılığını test etmek için iliĢkili 

örneklem t-testine baĢvurulmuĢtur. Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının ön test 

puanları arasında anlamlı bir fark olup olmadığını saptamak amacıyla tek yönlü varyans 

analizi (ANOVA) uygulanmıĢtır. Aynı Ģekilde Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının 

son test puanları arasındaki farkın anlamlılığı da ANOVA ile kontrol edilmiĢtir. ANOVA 

uygulanmadan önce varyansların homojenliği varsayımının karĢılanıp karĢılanmadığına 

bakılmıĢtır. Levene testi sonucunda hem ön test [Levene istatistiği(2-42 ) = .73, p > .05] hem 

de son test [Levene istatistiği(2-42 ) = .41, p > .05] puanlarının varyansların homojenliği 

varsayımını karĢıladığı anlaĢılmıĢtır. ANOVA sonucunda anlamlı farkın belirlendiği 

durumlarda farkın hangi grup/gruplar arasında olduğunu ortaya koymak için ise Tukey 

testi ile ikili karĢılaĢtırmalar yapılmıĢtır.   

 

Tablo 5‟e göre, kalıcılık testi için Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 grubundaki 

katılımcıların tümü (tablodaki toplam satırı) üzerinden gerçekleĢtirilen Shapiro-Wilk testi 

sonucu istatistiksel açıdan anlamlı çıkmıĢtır. Dolayısıyla kalıcılık testi verilerinin normal 

dağılımdan anlamlı düzeyde farklılık gösterdiği sonucuna varılmıĢtır. Veriler normal 

dağılım göstermediğinden Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının kalıcılık puanları 

arasındaki farkın anlamlılığını test etmek amacıyla non parametrik testlerden yararlanılmıĢ 

ve bu doğrultuda Kruskal Wallis varyans analizi uygulanmıĢtır.  

Ayrıca çalıĢmada anlamlı farkın belirlendiği durumlarda, farkın büyüklüğünü 

ortaya koymak için etki değeri hesaplanmıĢtır. Etki değeri için Cohen‟in Eta Kare‟sinden 

yararlanılmıĢtır. Cohen‟in sınıflamasına göre (Akt. Akbulut, 2010) .01 ile .06 arasındaki 

Eta Kare değerleri küçük, .06 ile .14 arasındaki Eta Kare değerleri orta ve .14‟ün üstündeki 

Eta Kare değerleri büyük anlamlı farka iĢaret etmiĢtir. ÇalıĢma kapsamındaki analizlerin 

tümünde SPSS 20.0 paket programı kullanılmıĢ olup yalnızca Etki değerleri Microsoft 

Excel‟de hesaplanmıĢtır.   
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4. BULGULAR VE YORUM 

 

Ortaokul 7. sınıf görsel sanatlar dersi figür çizimi konusunda akıllı tahta 

kullanımının öğrencilerin akademik baĢarı, tutum ve öğrenilenlerin kalıcılığına etkilerinin 

incelendiği çalıĢmanın bu bölümünde, temel olarak ele alınan problemin çözümü ve 

araĢtırmanın alt problemlerine dayalı olarak toplanan verilerin istatistiksel tekniklerle 

çözümlenmesi sonucunda elde edilen bulgular ve yorumlar yer almaktadır.  

 
4.1. Alt Problemlere ĠliĢkin Bulgular ve Yorumlar 

Kontrol ve Deney gruplarının ön test puanları analiz edilmeden önce, verilerin 

normal dağılım gösterip göstermediği ve varyansların homojenliği kontrol edilmiĢtir. 

Kontrol ve Deney gruplarının ön test ve son test puanlarına iliĢkin betimsel istatistik ve 

normal dağılım testi sonuçları Tablo 6‟da görülmektedir. 

4.1.1. Alt Problem 1 

Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının ön test-son test puanları arasında 

anlamlı farklılık bulunmakta mıdır? 

 
Tablo 6. Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 Grupları için Ön Test - Son Test Puanları 

Arasındaki Farkın KarĢılaĢtırılmasına Yönelik ĠliĢkili Örneklem t-testi Sonuçları 

Grup BaĢarı X  ss sd t  p 

Kontrol 
Ön test 18.53 2.07 

14 4.51 .00 
Son test 21.47 2.70 

Deney-1 
Ön test 19.40 2.35 

14 8.12 .00 
Son test 24.07 2.46 

Deney-2 
Ön test 19.40 2.82 

14 6.25 .00 
Son test 23.47 2.70 

 

Tablo 6‟ya göre Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının her üçünde de 

öğrencilerin ön test ve son test puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı farklılık 

bulunmaktadır [sırasıyla t(14) = 4.51, t(14)  = 8. 12 ve t(14) = 6.25; p<.05]. Buna göre her üç 

yöntemin de öğrencilerin insan figürü çizim becerilerini geliĢtirmede etkili olduğu 

söylenebilir. Bununla birlikte hangi yöntemin daha etkili olduğunu saptamak için grupların 

son test puanları arasındaki farklılıkların test edilmesi gerekir. Bu amaçla, Kontrol, Deney-

1 ve Deney-2 gruplarının son test puanları üzerinden ANOVA gerçekleĢtirilmiĢ ve 

sonuçlar Tablo 7‟de sunulmuĢtur. 
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 Etki değerlerine bakıldığında ön test ile son test puanları arasındaki en büyük 

anlamlı farkın 8.12 ile Deney-1 grubunda olduğu, bunu 6.25 ile Deney-2 grubunun izlediği 

belirlenmiĢ ve kontrol grubunun anlamlı farkın büyüklüğü açısından 4.51 ile son sırada yer 

aldığı görülmektedir. Tablo 6‟ya bakıldığında, bir baĢka önemli bulgu Eta Kare 

değerlerinin tüm gruplarda .14‟ün üzerinde olmasıdır. Bu bulgu her üç yöntemin de 

öğrencilerin insan figürü çizim becerilerini geliĢtirmede büyük bir etkiye sahip olduğunu 

göstermektedir. O halde hem Kontrol grubu, hem de Deney-1 ve Deney-2 gruplarında 

uygulanan yöntemlerin doğru seçilmiĢ, etkili ve verimli yöntemler oldukları söylenbilir. 

Elde edilen bulgulara göre araĢtırmanun uygulandığı 3 grup içinde en büyük anlamlı fark 

akıllı tahta ile bilgisayar destekli yöntemin uygulandığı Deney-1 grubunda görülmüĢtür. 

Bu tartıĢılması gereken ilginç bir durumdur. Çünkü Deney-2 grubunda, Deney-1 grubuna 

uygulanan yöntemin yanı sıra bir de demonstrasyon yöntemi eklenerek eğitimin verilmesi 

sebebiyle, beklenen; Deney-2 grubunda diğer gruplara göre en büyük anlamlı farkın 

çıkmasıdır. Bu nedenle akıllı tahta ile bilgisayar destekli eğitimi öğrencilere vermenin, 

demonstrasyon yöntemini de içeren akıllı tahta ile bilgisayar destekli eğitimden daha etkili 

olduğu söylenebilir. 

 AraĢtırmadan elde edilen bu bulguya iliĢkin olarak Albayrak‟ın (2014) yaptığı 

araĢtırma örnek verilebilir. Bu araĢtırmada elde ettiği bulgulara göre; öğretmenlerin 

çoğunluğunun etkileĢimli tahtanın, sınıf içerisinde iletiĢimi arttırdığını, sınıf atmosferini 

olumlu etkilediğini ve öğrencinin güdülenmesini sağlayarak derse katılımını arttırdığını 

ifade ettiklerini belirtmiĢtir. Sonuç olarak; etkileĢimli tahta kullanılarak yapılan interaktif 

uygulamaların sınıf yönetimi açısından MEB‟in desteklediği geleneksel öğretim 

modellerine göre daha olumlu katkılar sağladığı söylenebilir. 

Elde edilen bulguyu destekleyecek Ģekilde Akgül‟ün (2013) yaptığı araĢtırması da 

dikkate değerdir. Görsel Sanatlar dersinde akıllı tahta kullanımının Ġlköğretim ikinci 

kademe öğrencilerinin ders baĢarısına olan etkisini incelendiğinde elde edilen sonuçlarda, 

“Sanatsal Düzenleme Ġlke ve Elemanları” konusunun akıllı tahta ile anlatılmasıyla 

öğrencilerin baĢarılarında önemli bir artıĢ görülmüĢtür. Aynı zamanda öğrencilerin ders 

motivasyonunu artıran bir etmen olarak akıllı tahtanın eğitim öğretimde faydalı bir eğitim 

aracı olduğu gözlemlenmiĢtir.    

Bunların yanı sıra Hiçyılmaz‟ın (2015) yaptığı çalıĢma, bu araĢtırmadan elde edilen 

bulguyu destekler niteliktedir. AraĢtırmacı akıllı tahta kullanan üç okulun 251 

öğrencisinden hem nicel hem de nitel veriler toplanmıĢtır. Buna gore öğrencilerin akıllı 
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tahtaya yönelik tutumlarının olumlu yönde ve orta düzeyde olduğu istatistiksel olarak 

anlamlı bulunmuĢtur. Akıllı tahtanın öğrencilerin akademik ders baĢarılarını olumlu yönde 

etkilediği; öğrenciyi aktif kılma; görsel öğrenmeyi sağlama ve öğrencinin görsel sanatlar 

dersine yönelik olumlu tutumunu arttırdığı sonuçlarına varılmıĢtır.   

 

4.1.2. Alt Problem 2 

Uygulama (denel iĢlem) sonrasında Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının 

son test puanları arasında anlamlı bir fark bulunmakta mıdır? 

 
Ġlk alt probleme iliĢkin analizlerin ardından araĢtırmanın ikinci alt problemi 

doğrultusunda grupların son test puanları arasındaki fark ANOVA ile test edilmiĢ ve 

sonuçlar Tablo 7‟de sunulmuĢtur. 

 
Tablo 7. Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 Gruplarının Son Test Puanlarının 

KarĢılaĢtırılmasına Yönelik Tek Yönlü Varyans Analizi (One-Way ANOVA) Sonuçları 

Grup N X  ss sd F
 

p Eta Kare  
Farkın 

Kaynağı 

Kontrol 15 21.47 2.70 

2-42 4.05 .03 .16 

Kontrol ve 

Deney-1 

grubu 

arasında 

Deney-1 15 24.07 2.46 

Deney-2 15 23.47 2.70 

 

Tablo 7‟e göre denel iĢlem sonrasında Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının 

son test puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark bulunmaktadır [F(2,42) = 4.05, 

p<.05]. Farka ait Eta Kare değeri .16 değeri ile .14‟ün üzerinde yer aldığından saptanan 

anlamlı farkın büyük olduğu ifade edilebilir. Bu farkın kaynağını tespit etmek için Tukey 

testi yardımıyla gerçekleĢtirilen ikili karĢılaĢtırmalar sonucunda, Kontrol grubu ile Deney-

1 grubu arasında Deney-1 grubunun lehine anlamlı fark olduğu belirlenmiĢtir. Kontrol ve 

Deney-2 grubu ile Deney-1 ve Deney-2 grupları arasındaki farklılıklar ise istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmamıĢtır. Bu sonuca dayanarak insan figürü çizim becerisinin 

öğretiminde akıllı tahta ile bilgisayar destekli öğretimin MEB‟in desteklediği öğretim 

yöntemine göre daha etkili olduğu söylenebilir. Öte yandan, öğrencilerin insan figürü 

çizim becerilerinin geliĢtirilmesi konusunda akıllı tahta ile bilgisayar destekli öğretim 

yönteminin ve akıllı tahta bilgisayar destekli öğretim ile gösterim (demonstrasyon) 

yönteminin benzer bir etkiye sahip olduğunu ifade etmek de mümkündür. Bununla birlikte 

öğrencilerin akıllı tahta ile bilgisayar destekli öğretimle birlikte gösterilen demonstrasyon 
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yönteminin öğrencilerde beklenen ilgiyi uyandırmadığı, bunun sebebinin de; öğrencilerin 

teknolojiye daha çok ilgi gösterdiği demonstrasyon yönteminde kullanılan ders 

materyallerini akıllı tahtaya göre daha sıkıcı bulmaları ve öğretmen faktörünü daha etkin 

olarak görmeyi beklemeleri sebep olarak gösterilebilir. AraĢtırmada elde edilen bu bulguyu 

2010 yılında Pala‟nın yaptığı çalıĢma da destekler niteliktedir. 

Pala, E. (2010) yaptığı bu deneysel çalıĢmada; eğitimdeki teknoloji desteği 

eksikliğinin giderilmesi için CD ortamında hazırlanmıĢ derslerle Photoshop‟un öğrencilere 

öğretilmesini sağlamaya çalıĢmıĢtır. ÇalıĢmaya Kontrol ve Deney grubu Ģeklinde iki grupla 

baĢlamıĢtır. Photoshop programını, Deney grubuna BDE‟de CD ile, Kontrol grubuna ise 

Photoshop‟u geleneksel öğretim yöntemi ile öğretmeye çalıĢmıĢtır. Altı haftalık öğretim 

süresi belirlenmiĢ. Haftada 4 saat olmak üzere toplamda 36 saat uygulama yapılmıĢtır. 

Daha sonra görüĢme formu öğrencilere yazılı olarak sunulmuĢ ve aynı Ģekilde cevap 

alınmıĢtır. Öğrencilerin vermiĢ olduğu cevapları Excel programında tablolara 

dönüĢtürmüĢtür. Frekanslarına göre yüzdelik değerleri alınmıĢ ve bu değerlerden bulgulara 

ulaĢılmıĢtır. Elde edilen veriler doğrultusunda BDE‟de CD ile öğretimin öğrenciler 

üzerinde çok fazla etkili olmadığı, öğrencilerin amaçlandığı Ģekilde öğretici faktörü 

olmadan öğrenmeyi tam ve doğru Ģekilde gerçekleĢtiremediği sonucuna varılmıĢtır. 

Bununla birlikte öğrencilerin tam donanımlı ve her öğrenciye bir bilgisayar düĢecek 

Ģekilde uzun süreli bir öğrenmeye tabi tutulması gerektiği sonucuna da varılmıĢtır. 

 

4.1.3. Alt Problem 3  

Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının kalıcılık testi puanları arasında istatistiksel 

olarak anlamı bir fark bulunmakta mıdır? 

 

Tablo 8. Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının kalıcılık testi puanları arasındaki 

istatistiksel fark  

Grup N X  Sıra Ortalaması sd 
2 p 

Kontrol 15 23.13 24.70    

Deney-1 15 23.33 24.87 2 1.71 .43 

Deney-2 15 22.33 19.43    

 

Tablo 8‟e göre denel iĢlem sonrasında Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının 

kalıcılık testi puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark bulunmamaktadır [
2
(2) = 
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1.71, p>.05]. Buna göre, Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının insan figürü çizimi 

konusunda öğretilenlerin kalıcılığı açısından benzer bir etkiye sahip oldukları ifade 

edilebilir.  

Verilen eğitimlerin ardından genel olarak her üç grupta da baĢarının artması, 

öğrenilen konunun öğrencilerin ilgisini çektiğini ve insan figürü çizimi eğitimine karĢı 

öğrenmenin güçlü olduğunu, ayrıca görsel sanatlar öğretmeninin de kaliteli bir eğitim 

verdiğini göstermektedir. Diğer yandan; Kontrol grubundaki baĢarının Deney-1 ve Deney-

2 grubunun baĢarısının gerisinde kalması, MEB‟in desteklediği öğretim yönteminin, 

teknoloji destekli eğitimin yanında daha az etkili olduğunu göstermektedir. Bu bulgu 

derslerde akıllı tahta ile bilgisayar destekli eğitimin verilmesinin önemini bir kez daha 

ortaya koymaktadır. Öte yandan; Deney-1 ve Deney-2 gruplarında öğrenme ortamlarının 

öğrenci merkezli ve kullanılan yöntemin teknoloji destekli olması, ön test ve son test baĢarı 

puanları arasındaki anlamlı farkın kaynağı olabilir.  

Çelebi, (2000) tarafından yapılan araĢtırmada 5-6 yaĢ grubu korunmaya muhtaç 

çocukların insan figürü çizimlerinin geliĢiminde görsel sanat eğitiminin etkisi 

incelenmiĢtir. Örnekleme 20 çocuk Deney grubu, 20 çocuk da kontrol grubu olmak üzere 

toplam 40 çocuk alınmıĢtır. Tüm çocuklardan “bir insan çizmeleri” istenmek suretiyle ön 

test alınmıĢtır. Deney grubuna uygulanan yaklaĢık 10 haftalık dokuz aĢamalı sanat 

eğitiminin ardından her iki gruptan tekrar bir insan çizmeleri istenerek son test alınmıĢtır. 

AraĢtırma deseni öntest – eğitim – son test Ģeklindedir. Toplanan veriler “Koppitz‟in Ġnsan 

Figürü Çizimlerinin GeliĢimsel Değerlendirme Kriterleri”ne gore puanlanmıĢ ve istatiksel 

olarak ki-kare ve tekrarlı ölçümlerde iki yönlü varyans analizi testleri kullanılarak analiz 

edilmiĢtir. AraĢtırmada elde edilen bulgular, verilen sanat eğitimiyle özellikle ayrıntıların 

ve figürlerin boy uzunluklarının arttığını göstermiĢtir. Ayrıca; sontestlerde deney ve 

kontrol grupları arasında pek çok özellikteki fark önemli bulunmuĢtur. Tüm bu istatiksel 

sonuçlar çocuklara uygulanan sanat eğitiminin etkisinin olumlu yönde olduğunu 

göstermektedir. 

 

4.1.4. Alt Problem 4  

Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının öntest ve sontestleri arasında ĠFÇ Kriterleri 

açısından bir fark bulunmakta mıdır? 
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 Kontrol, Deney-1 ve Deney-2 gruplarının öntest ve sontestleri karĢılaĢtırıldığında 

öncelikle bütün gruplarda insan figürü çiziminde belirgin bir geliĢim görülmekte. Bu bulgu 

sanat eğitiminde öğrencilere kaliteli bir eğitim verildiğinde, öğrencilerin kendilerini ne 

kadar çok geliĢtirebileklerini göstermektedir. Öntestte 30 kriterin çoğunda eksiklikler göze 

çarparken, sontestte kontrol grubunda bu kriterlerin yarısından fazlasının, Deney 

gruplarında ise; tamamına yakının öğrenciler tarafından doğru orantılı ve ayrıntılı çizimler 

yapılarak yerine getirildiği görülmektedir.  

ĠFÇ değerlendirme kriterleri olan; Kafa, Gözler, Gözbebekleri, Kaşlar ve kirpikler, 

Burun, Burun delikleri, Ağız, Çift dudak, Kulaklar, Saç, Boyun , Vücut, Kollar, Çift çizgi 

ile gösterilen kollar, Aşağıya doğru gösterilen kollar, Omuzlara doğru şekilde 

yerleştirilmiş kollar, Dirsekler, Eller, Parmaklar, Doğru sayıda parmaklar, Bacaklar, Çift 

çizgi ile gösterilen bacaklar, Dizler, Ayaklar, Çift çizgi ile gösterilen ayaklar, Profil 

gösterim, Elbise; 1 özellik/hiçbiri, Elbise; 2-3 özellik, Elbise; 4-5 özellik, Vücut oranları 

yerinde gibi 30 kritere bakılarak değerlendirme yapılmıĢtır. Bu kriterler arasında öğrenciler 

tarafından yerine getirelemeyen kriterler arasında; Gözbebekleri, Kaşlar ve kirpikler, 

Burun delikleri, Çift dudak, Profil gösterim ve Elbise; 4-5 özellik gibi kriterler vardır. 

Diğer kriterler ise genellikle sontestte öğrenciler tarafından yerine getirilmiĢtir. 

 Gruplar arasındaki öntest ve sontestler karĢılaĢtırıldığında beklenen sonuç Kontrol 

grubunun öntest ve sontestleri arasında baĢarı yönünden istatiksel olarak anlamlı bir fark 

olmayacağı yönündeydi. Ancak beklenenin aksine Deney grupları kadar olmasa da Kontrol 

grubunda da belirli bir oranda baĢarı elde edilmiĢtir. Beklenmeyen  bir baĢka sonuç ise; 

hem Akıllı tahta destekli eğitim hem de demostrasyon yöntemi kullanılan Deney-2 

grubunun Akıllı tahta destekli eğitim verilen Deney-1 grubu ile benzer baĢarı grafiği 

yakalaması olmuĢtur.  Beklenen sonuç, demonstrasyon yöntemiyle güçlendirilen Deney-2 

grubunun daha fazla baĢarı göstermesi iken gruplar arasındaki sontest puanları arasında bir 

baĢarı farkı olmamıĢtır. Öğrenciler, ayrıca verilen demonstrasyon yönteminde sunulan bilgi 

ve materyallere fazla ilgi göstermemiĢtir.  Lewis ve Doorlag (1991)‟a göre derste istenilen 

verimi alamamanın bir çok sebebi vardır. Bunlar öğretmen yada öğrenci kaynaklı olabilir. 

Öğretmenden kaynaklanan nedenler: Öğretmenin çocuğun davranıĢlarına uygun tepki 

vermemesi, doğru davranıĢı ödüllendirmemesi, öğretmenin istek ve beklentileri öğrenci 

yeteneklerine uygun olmaması, öğrencilerin bireyselliklerini yeteri kadar göze almama, 

istenilen davranıĢlar için öğrencilere model olamama, sınıfta ceza ile kontrol sağlama gibi 

nedenler sıralanırken, öğrenciden kaynaklabilecek nedenler de: Öğrencinin öğretmene aĢırı 
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bağımlılığı, öğrencinin dikkatini yoğunlaĢtırmada güçlük çekmesi, baĢarılı olmadığı 

durumlarda kolay mutsuz olması, çalıĢmalarında savruk ve dağınık olması, diğer 

arkadaĢlarını çalıĢırken rahatsız etmesi, içine kapanık olması, kendisini öğrenmeye karĢı 

güdülememesi ve öğrencinin konuya yada yönteme olumsuz yaklaĢması verilen eğitimde 

istenilen baĢarının sağlanamasında etkili olduğu söylenebilir.  

 Lewis ve Doorlag‟ın (1991) bulgularına dayanarak Deney-2 grubunun Deney-1 

grubundan daha fazla baĢarı beklenirken Deney-1 grubu ile benzer baĢarı yakalaması, 

Deney-2 grubunda kullanılan demonstrasyon yönteminin ve öğrencilere sunulan bilgi ve 

materyallerin öğrencilerin kendisini öğrenmeye karĢı güdülememesi ve öğrencinin verilen 

yönteme olumsuz yaklaĢması nedeniyle olduğu düĢünülebilir.   

 

4.2. Probleme ĠliĢkin Bulgular ve Yorumlar 

 Ortaokul 7. sınıf görsel sanatlar dersi figür çizimi konusunda akıllı tahta ile 

bilgisayar destekli öğretimin uygulandığı Deney-1 grubu ve bu öğretimin yanı sıra 

demonstrasyon yönteminin de uygulandığı Deney-2 grubu ile MEB‟in desteklediği öğretim 

yönteminin uygulandığı Kontrol grubu öğrencilerinin baĢarı düzeyleri ve incelenmiĢ olup, 

verilen eğitimden sonra Deney gruplarının lehine anlamlı düzeyde farklar görülmüĢtür. 

Ayrıca bütün grupların öğrenilenlerin kalıcılığa etkilerinde olumlu düzeyde etkileri olduğu 

tespit edilmiĢtir. 

 

4.2.1. Problem 

Ortaokul 7. sınıf görsel sanatlar dersi figür çizimi konusunda akıllı tahta ile 

bilgisayar destekli öğretimin uygulandığı Deney grupları ile MEB’in desteklediği 

öğretim yönteminin uygulandığı Kontrol grubu öğrencilerinin akademik baĢarı ve 

öğrenilenlerin kalıcılığına iliĢkin düzeyleri arasında anlamlı bir fark var mıdır? 

  

Tüm alt problemlere bakıldığında gruplara uygulanan öntest, sontest ve kalıcılık 

testi sırasında figür çizimi için öğrencilere “Hayalimde Kendim” adlı konu verilmiĢ ve 

insan figürü çizimi yapmaları sağlanmıĢtır. Bu konunun seçilmiĢ olmasının amacını 

destekler nitelikte bir görüĢ savunan San‟a (2004) göre çocuklar, çizmekte güçlük çektiği 

figürleri empati yani kendilerini resme yerleĢtirmek yoluyla daha kolay çizerler. Böylelikle 

kendilerini figür ve simgelere indirgeyebildiklerinden ve resimde anlatmak istediği Ģeyin 

bir parçası olabildiklerinden, yaptıkları çalıĢmalarla uygun bağ kurabilmekte ve 
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çizimlerinde estetik baĢarıya ulaĢabilmektedirler. 

Gruplara verilen eğitimden önce öntest uygulamasında öğrencilerin yaptığı resimler 

incelendiğinde; figürlerin orantıları, boyutları ve özellikleri tam olarak yansıtılmadığı 

görülmektedir. ĠFÇ Değerlendirme Kriterlerinde bulunan 30 kriter incelendiğinde ise bu 

kriterlerde eksiklikler ve vücut parçaları arasında orantısızlıklar tespit edilmiĢtir. Fakat 

verilen eğitimden sonra bütün gruplarda çok belirgin bir düzelme ve geliĢim kendini 

göstermiĢtir. Bunun sebebinin de verilen kaliteli eğitim ve teknolojiye gösterilen ilgi 

olduğunu göstermek mümkündür. Buna örnek olarak Çelebi‟nin (2010) çalıĢması 

gösterilebilir. ÇalıĢmadaki bütün grupların öntest sonrasında yapılan sontestlerde baĢarı 

oranının arttığı görülmüĢtür. Ayrıca sontestlerdeki geliĢime ayrıntılı bakacak olursak 

Deney gruplarındaki geliĢimin daha fazla olması, Kontrol grubuna göre daha etkili bir 

eğitim yönteminin varlığını göstermiĢtir. Deney gruplarını kendi içinde 

değerlendirdiğimizde; Akıllı tahta ile bilgisayar destekli eğitimin verildiği Deney-1 grubu 

ile Hem akıllı tahta eğitimi hem de demostrasyon yönteminin uygulandığı Deney-2 grubu 

arasında anlamlı fark bulunmamıĢtır. Bu bulgu da öğrencilerin akıllı tahta eğitiminin 

yanında ayrıca verilen demonstrasyon yönteminde sunulan bilgi ve materyallere fazla ilgi 

göstermediğini düĢündürebilir.  

Ġnsan figürü çizimi eğitimi verilirken, konuyla ilgili örnek çizim, video 

gösterilirken bir yandan da bir çok materyal ile ders iĢlenmiĢ ancak bütün gruplarda 

gözlenen, öğrenmenin sürekliliği, verimliliği, etkililiği ve kalıcılığı açısından ortaokul 

görsel sanatlar ders saatlerinin yetersiz kaldığı yönündedir. 

Öğrencilerin yaptıkları çalıĢmaları genel olarak değerlendirecek olursak; 12 yaĢ 

grubu çocukların resimlerinde insanların orantılarını, boyutlarını, özelliklerini çizgilerine 

yansıtmaya çalıĢtıkları gözlenmektedir. Bu yaĢ grubu çocukların resimlerinde orantı ve 

özelliklerin tam anlamıyla betimlenmediği de tespit edilmektedir. Bu resimlerde baĢın 

gövdeye oranla büyük çizildiği görülmekte ve bu yaĢ grubu öğrencileri resimlerinde vücut 

hatlarını gerçeğe yakın çizmek için çabalamakta ama bunu çizdikleri figürlere tam olarak 

yansıtamamaktadırlar. Anasınıfından bu yana kullanılan boyama kitabı ve hazır Ģablon 

çizimlerin öğrencilerin figür çizimi üzerinde olumsuz etki oluĢturduğu söylenebilir. 

Yine bu yaĢ grubu resimlerinde, koĢan, topa vuran, ayakta duran, ip atlayan, sek 

sek oynayan, bisiklete binen, oturan, düĢen, saklambaç, misket, körebe oynayan figürler 
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görülmektedir. Bu yaĢ grubu öğrencilerinin resimlerinde yürüyen, koĢan, eğilen gibi 

hareket içeren figürler gözlenmektedir. Bedensel ve zihinsel geliĢimleriyle birlikte iyi bir 

sanat eğitimi verildiğinde çizgisel geliĢimleri de sürekli ilerleyerek son derece güzel 

hareket betimlemeleri oluĢacaktır. Örneğin baĢın ve boynun hareketli betimlemesi, 

vücudun hareketleriyle birlikte ayakların, kolların ve omuzların hareketinin doğru ifade 

edilmesi, hatta baĢın öne, arkaya ya da yukarı doğru bakması ileri düzey betimlemeler 

olduğunu göstermektedir.  

Bensur, Eliot ve Hedge (1997) Çocukların çizimlerinde yaĢ ve cinsiyete göre 

değiĢimleri inceleyen araĢtırmacılardan çocukların çizimlerindeki geliĢimsel ifadelerde 

yaĢlara göre farklılıklar olduğunu bulmuĢlardır. AraĢtırmacılar, çocukların bu 

farklılıklarının, çevrelerinde bulunan çeĢitli objeleri algılama ve belleğe almalarını 

sağlayarak daha geliĢmiĢ belleğin ve uzamsal yeteneklerinin daha karmaĢık çizimler 

yapılmasına neden olduğunu belirlemiĢlerdir. Buna paralel olarak, küçük yaĢ grubu 

çocukların daha çok çöp adam figürü çizerken yaĢ ilerledikçe figürlerin insan figürüne 

benzemeye baĢladığı yapılan araĢtırmalarla ortaya konulmuĢtur (Bensur ve ark. 1997; Case 

1985; Golomb, 2004; La Voy ve ark. 2001). Ayrıca ince motor becerilerinin 5-9 yaĢları 

arasında hızla geliĢtiği dikkate alındığında, kronolojik yaĢın resim geliĢiminde önemli bir 

faktör olduğu ortaya çıkmaktadır (Cherney ve ark., 2006). Buna ek olarak Case ve 

Okamoto (1996), yapmıĢ oldukları çalıĢmada sanat eğitiminin bir program dahilinde 

uygulandığında ve çocuklara çizim yapmaları için olanak sağlandığında çocukların 

çizimlerinin giderek daha düzgün olmasına ve daha çok ayrıntıya yer vermelerine neden 

olduğu ortaya çıkmıĢtır. Bir diğer deyiĢle, yaĢ arttıkça çocukların çizimlerinde daha fazla 

göze çarpan özellikler görülmekte ve yapılan çizimler daha gerçekçi özellikler 

taĢımaktadır. ÇalıĢmalardan elde edilen bu sonuçlar araĢtırmanın sonuçları ile benzerlik 

göstermektedir. 

 
Öğrencilerin çizdiği resimleri anlayabilmek için çok yönlü bir bakıĢ açısı ve birçok 

değerlendirme yöntemi vardır. Bu değerlendirme yöntemlerinin birinde; Koppitz E. M. 

(1984) çocuklarla çalıĢan uzmanların yaptığı testler ve uyguladıkları teknikler arasında 

çizimin, diğerlerine göre hem çok ilginç hem de çok güzel olduğundan söz etmektedir. 

AraĢtırmacı “Çizim,  sadece bir kalem ve kağıt gerektiren basit bir çizim. Bugüne kadar 

yüzlerce çocuğu resim çizerken seyretmiş olmama rağmen, hiç ama hiç sıkıldığımı 

hatırlamıyorum ve hala çizdikleri grafiksel resimlerle kendilerini dışa vurmalarına hayran 
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kalıyorum. Tüm çocuk çizimlerine bayılıyorum ve beni eğlendiriyor da, ancak en çok da şu 

insan figürü olan çizimleri beni hayrete düşürüyor”. diye anlatıyor. 

Bu araĢtırmada sadece, öğrencilerin aldığı eğitimi figür çizimlerine ne derecede 

yansıtabildikleri değerlendirme kriterleri ile ölçülmeye çalıĢılmıĢtır. Çocukların yaptığı 

çalıĢmaları anlamak için resimlere bazen çocukların gözüyle yaklaĢmak gerekebiliyor. 

Küçük Prens‟in en bilinen aĢağıdaki bölümünde olduğu gibi, çocukların yaptığı resimlerde 

ne olup bittiğini anlamamıza ve yorumlamamıza yardımcı olur: Şaheserimi büyüklere 

gösterdim ve korkup korkmadıklarını sordum. Ama onlar: ”Korkmak mı? Bir şapkadan 

niye korkalım ki?” dediler. Oysa çizdiğim resim bir şapkaya ait değildi. Koca bir fili 

sindirmekte olan bir boa yılanını çizmiştim ben. Büyükler asla kendi başlarına bir şey 

anlayamıyorlar ve bu çocuklar için çok zor, sürekli onlara açıklama yapmak zorunda 

kalıyorlar. Küçük Prens de resminin anlaĢılmadığını farkedince boa yılanının 

görünebileceği daha Ģeffaf bir resim çizmek zorunda kalıyor, burada boa yılanının içinde 

fil görünmektedir, ancak bu bize çok önemli bir uyarı da oluyor: büyüklerin de açıklamaya 

ihtiyacı var ve ayrıca resmin konuĢmasına izin vermeden görmek istedikleri gibi 

görüyorlar (Exupery, 2018). 
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5. SONUÇLAR VE ÖNERĠLER 

 

 AraĢtırmanın bu bölümünde insan figürü çizimi eğitiminin Kontrol grubunda 

MEB‟in desteklediği eğitim, Deney-1 grubunda akıllı tahta destekli eğitim ve Deney-2 

grubunda kullanılan hem akıllı tahta destekli eğitim hem de demonstrasyon yöntemleri ile 

uygulanmasının baĢarı ve kalıcılığa etkisine iliĢkin bulgulara dayalı olarak ulaĢılan nicel 

verilere ait sonuçlar ve öneriler yer almaktadır. 

 

5.1. Sonuçlar 

 

12 yaĢ grubu öğrencileri resimlerinde çizgide üç boyutlu betimlemeler yapabildiği, 

simetrik çizimleri kullanabildiği, çizimlerinde figürleri orantılarına dikkat ederek 

oluĢturabildiği görülmektedir. Resimlerde objelerin ve figürlerin kendi içinde orantılı 

çizildiği göze çarpmaktadır. Fakat, çocukların resimlerinin bir kısmında baĢ hala büyük 

çizilebilmektedir. Vücut hatları kabataslak çizilmiĢtir. Vücut oranlarının da gerçeğe uygun 

çizmek için çabalamakta fakat figürlerde katı görünüm hala kendini göstermektedir.  

Bunların yanı sıra çocuklar resimlerinde, topa vuran, koĢan, oturan, düĢen, bisiklet 

binen, saklambaç, misket oynayan figürlerde hareketi betimleyebilmektedir. Kollar 

dirsekten bükülmüĢ, kıyafetler dalgalarla çizilmesiyle iyi düzeyde hareket betimlemesi 

görülmektedir. Bedensel ve zihinsel geliĢimle birlikte figürlerde hareketin sürekli 

ilerlemekte olduğu gözlenmektedir.  

Yapılan değerlendirmelerin sonucunda insan figürü çizim becerisinin öğretiminde 

akıllı tahta ile bilgisayar destekli öğretimin MEB‟in desteklediği öğretim yöntemine ve 

hem akıllı tahta ile bilgisayar destekli öğretim hem de demonstrasyon yöntemine göre daha 

etkili olduğu söylenebilir. 

Bu araĢtırmada demostrasyon (gösteri) yönteminin etkili olmamasının, öğrencilerin 

teknolojiye daha çok ilgi göstermeleri, kullanılan yöntem için hazırlanan ders 

materyallerinin öğrencilerin ilgi ve dikkatini çekmediği sebebiyle gerçekleĢmediği 

söylenebilir. Sadece öğrencilerin geliĢim düzeylerine uygun olmasıın yetmediği, ayrıca 

öğrencilerin beklenti ve ilgilerinin de dikkate alınması gerektiği gözlenmiĢtir. 
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5.2. Öneriler 

 AraĢtırma bulgularına dayalı olarak, araĢtırmaya ve araĢtırmacılara yönelik öneriler 

geliĢtirilmiĢtir. Bu öneriler aĢağıda maddeler halinde sıralanmıĢtır. 

 

5.2.1. AraĢtırmaya Yönelik Öneriler 

 

• Sanat çalıĢmalarında çocuğun gösterebileceği potansiyelin bilinmesi gerekir. Bu nedenle 

öğretmen öğrencilerle bireysel iliĢkilere önem vermelidir. Öğretmen, çocuğun resimsel 

geliĢim aĢamalarını çok iyi tanımalıdır. Çocuğun geliĢiminde görülen her aĢamayı 

zenginleĢtirmeli, bir sonraki basamakta çocuğu cesaretlendirmelidir. 

•.Öğretmen yaratıcı düĢüncelerle çocukları yeni teknik ve malzemelerle tanıĢtırmalı, 

çocuklara araĢtırma ve deneme olanağı vermelidir. Okul öncesi dönemde kullanılan 

boyama kitaplarını bazı Ģablon formları oluĢturacağı için kullanmamalı ya da kaynak 

seçimini daha bilinçli yapmalıdır.  

• Çocuklar, resimlerini yaparken karĢılaĢtıkları problemleri denemeler yaparak kendilerinin 

çözümler üretebilmesine fırsat verilmelidir. Asla hazır çözümler gösterilmemelidir.  

•.Öğretmenler, çocuğun çizimlerini, baĢarının ölçütü olarak doğal gerçekliğe uygunluğu 

oranına göre değerlendirmemelidir.  

•.Öğrencilerin kendine güveninin geliĢmesi için öğrenci çalıĢmalarının sergilenmesine 

önem verilmelidir.  

•  Görsel sanatlar dersinde figür çizimi eğitimine daha fazla yer verilmelidir. 

• .Okullarda görsel sanatlar ders saati süresinin arttırılması, süreklilik, verimlilik, etkililik,  

kalıcılığa oldukça faydalı olacaktır. 

• Ġnsan figürü çizimi eğitimi ile öğrencilerin sanatsal özgüveni arttığı ve çizim becerilerinin 

geliĢmesiyle birlikte sanata olan ilgi ve sevgilerinin arttığı için figür çizimi eğitimine önem 

verilmelidir. 

• Demonstrasyon (gösteri) yönteminin etkili olabilmesi için öğrencilerin ilgi ve dikkatini 

çekebilecek Ģekilde hazırlanıp sunulmasına önem verilmelidir. 
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•.Verilen eğitimin etkili olabilmesi için akıllı tahtanın derslerde etkin bir Ģekilde 

kullanılması önerilir.   

 

5.2.2. AraĢtırmacıya Yönelik Öneriler 

 

•.Çocuğun sanatsal geliĢim aĢamaları cinsiyet gibi değiĢkenler göz önüne alınarak 

araĢtırma yapılabilir. 

• Daha geniĢ gruplara farklı araĢtırma yöntem ve teknikleri uygulanarak insan figürü çizimi 

eğitimi ile ilgili çalıĢmalar yapılabilir.  

•.Ġnsan figürü çizimi eğitiminde akıllı tahtayla bilgisayar destekli eğitimi ile farklı 

yöntemleri karĢılaĢtırarak araĢtırmalar yapılabilir. 

• Özel okul ile devlet okulu değiĢkenleri kullanılarak araĢtırma yapılabilir. 

• Ġnsan figürünün yanı sıra hayvan figürü ve obje çizimi eğitimi konuları da araĢtırılabilir. 

• Figür çizimi eğitimine yönelik kapsamlı araĢtırmaların yapılması önerilir. 

•.AraĢtırmanın çalıĢma süresi daha geniĢ tutularak öğrencilere yönelik tutum ölçeği 

kullanılabilir. 
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7. EKLER 

 

1. Ġzin Belgeleri 

2. Değerlendirme Kriterleri Formu 

3. Görsel Sanatlar Dersi Öğretim Programı 

4. Görsel Sanatlar Eğitiminin Amaçları 

5. Görsel Sanatlar Eğitiminin Ġlkeleri 

6. AraĢtırma ÇalıĢması Günlük Ders Planları 

7. AraĢtırma ÇalıĢması Eğitimi ÇalıĢma Yaprakları 

8. AraĢtırma ÇalıĢmasındaki Öğrenci Resimlerinin KarĢılaĢtırılması 

9. AraĢtırma ÇalıĢması Eğitim Fotoğrafları 

10. ÇalıĢma Grubu Fotoğrafları 

11. Öğrenci ÇalıĢmaları 
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EK-1 a 

Ġzin Belgeleri 
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EK-1 b 
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EK-2  

Değerlendirme Kriterleri Formu 

ĠNSAN FĠGÜRÜ ÇĠZĠMLERĠNĠN GELĠġĠMSEL AÇIDAN DEĞERLENDĠRME 

KRĠTERLERĠ 

 

Öğrencilere uygulanan ön ve son testler sonucunda elde edilen insan figür çizimleri 

Koppitz‟in “Ġnsan Figürlerine GeliĢimsel Açıdan Değerlendirme Kriterleri”ne göre var/yok 

Ģeklinde değerlendirilip puanlanmıĢtır. Ġnsan Figürü Çizimlerinin GeliĢimsel Açıdan 

Değerlendirme Kriterleri aĢağıdaki maddeleri içermektedir: 

 

1. Kafa 

2. Gözler 

3. Gözbebekleri 

4. KaĢlar ve kirpikler 

5. Burun 

6. Burun delikleri 

7. Ağız 

8. Çift dudak 

9. Kulaklar 

10. Saç 

11. Boyun  

12. Vücut 

13. Kollar 

14. Çift çizgi ile gösterilen kollar 

15. AĢağıya doğru gösterilen kollar 

16. Omuzlara doğru Ģekilde yerleĢtirilmiĢ kollar 

17. Dirsekler 

18. Eller 

19. Parmaklar 

20. Doğru sayıda parmaklar 

21. Bacaklar 

22. Çift çizgi ile gösterilen bacaklar 

23. Dizler 
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24. Ayaklar 

25. Çift çizgi ile gösterilen ayaklar 

26. Profil gösterim 

27. Elbise; 1 özellik/hiçbiri 

28. Elbise; 2-3 özellik 

29. Elbise; 4-5 özellik 

30. Vücut oranları yerinde 

 

Bu kriterler; beklenen, gözlenen, olağan ve olağandıĢı olmak üzere 4 kategoride 

gruplandırılmıĢtır.  

1. Beklenen: Bu kategoride belirli bir yaĢ seviyesinde ĠFÇ‟nin  86–100‟ünde var olan 

bütün özellikleri içerir. Bu özellikler hemen hemen bütün normal çocukların ĠFÇ‟lerinde 

mevcuttur. Bunlar, belirli bir yaĢtaki çocukların figür çizimlerinde gözlenen çizilmesi 

gereken minimum özelliklerdir. Beklenen kriterlerin varlığından çok yokluğu daha 

önemlidir.  

2. Gözlenen: Bu kategoride belirli yaĢ seviyesinde ĠFÇ‟ de geliĢimsel kriterlerin  51–

85‟inin var olmasıdır.  

3. Olağan: Belirli bir yaĢ seviyesinde ĠFÇ‟ de geliĢimsel kriterlerin  16–50‟sinin mevcut 

olmasıdır.  

4. OlağandıĢı: Bu kategoride belirli yaĢ seviyesinde ĠFÇ‟ de geliĢimsel kriterlerin 

 15‟inden azının bulunmasıdır. Bununla olağandıĢı geliĢimsel kriterlerin sadece 

ortalamanın üstündeki zihinsel olgunluğa sahip olan çocukların ĠFÇ‟lerinde rastlandığı farz 

edilmektedir. ĠFÇ‟den alınan puanların hesaplanmasında beklenen ve olağandıĢı 

kriterlerden alınan puanlar ön plandadır. Beklenen kriterler hangileri ise bu kriterlerden 

hepsinin var olup olmadığına bakılır (Koppitz, 1968).  

Bu ölçeğin hazırlanması aĢamasında 30 tane kriter hazırlanmıĢ ve bu kriterler 

uzman hocalar tarafından gözden geçirilerek geçerli ve güvenirli bir test olduğu sonucuna 

varılıp, bunların uygulanabilirliğine karar verilmiĢtir. Bu kriterler alan uzman hocalarına 

göre değerlendirme kriterleri olarak öğrencilerin çizimlerine uygulanabilir niteliktedir.  
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Ġnsan Figürü Çizimi Değerlendirme Formu 
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EK-3 

Görsel Sanatlar Dersi Öğretim Programı 

Yedinci sınıf görsel sanatlar dersinde yaratıcı sürecin araĢtırılması, analizi ve keĢfi 

üzerinde durulur. Öğrencilerin sanat elemanları ve tasarım ilkeleri doğrultusunda 

geleneksel ve çağdaĢ sanat materyallerini kullanarak tasarım yapmaları sağlanır. 

Öğrencilerin sanat eserlerindeki tema, konu ve sembolleri değerlendirirken sorgulama 

becerisini kullanarak görsel sanat dilini geliĢtirmeleri üzerine vurgu yapılır. Öğrenciler, 

sanatın anlamını ve değerini araĢtırmaları için teĢvik edilirler.  

7.1. Görsel ĠletiĢim ve Biçimlendirme  

 7.1.1.  Görsel sanat çalıĢmalarını oluĢturmak için araĢtırmaya dayalı uygulama sürecinin 

basamaklarını eskiz defterinde gösterir.  

 7.1.2.  Görsel sanat çalıĢmasında sanat tekniklerini ustalıkla kullanır.  

 7.1.3.YaĢantısının herhangi bir anını hikayeleĢtirerek görsel sanat çalıĢmasına yansıtır. 

Öğrenci daha önce yaşadığı olaylardan esinlenerek hik ye oluşturur ve bunu 

biçimlendirir.  

 7.1.4.Görsel sanat çalıĢmasında geleneksel ve çağdaĢ malzemeler ile teknikleri kullanır. 

Geleneksel malzemeler olarak kuru boya, suluboya, pastel boya, fırça vb.; çağdaş 

malzemeler olarak video, bilgisayar, fotoğraf makinesi, tablet vb. tercih edilebilir.  

 7.1.5.Görsel sanat çalıĢmasında farklı perspektif tekniklerini kullanır. Mekanda derinlik 

etkisi yaratmak için çizgi ve hava (renk) perspektifi birlikte kullandırılır.  

 7.1.6.  Gözleme dayalı çizimlerinde farklı teknikleri uygular.  

 7.1.7.  Farklı malzeme ve teknikleri kullanarak üç boyutlu çalıĢma yapar.  

 7.1.8. Görsel sanat çalıĢmalarını oluĢtururken sanat elemanlarını ve tasarım ilkelerini 

kullanır.  Renk: Kromatik renk ilişkileri Kroma: Bir rengin parlaklıktan donukluğa veya 

ışıltılı h linden griliğe doğru geçişi Çizgi: Zıtlık, derecelendirme Mek n: Boşluk, doluluk 

Vurgu: Odak nokta, baskın Oran-orantı: Gerçekçi, abartılı  

7.2. Kültürel Miras  
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    7.2.1. Sanat eserlerindeki üslupları fark eder.  

    7.2.2. Sanat ve kültürün birbirini nasıl etkilediğini analiz eder.  

    7.2.3. Sanatçıların topluma sağladığı katkıları açıklar.  

Sanatçıların kültürel, sosyal, ekonomik, eğitsel vb. açılardan topluma yaptığı katkılar 

tartışılır.  

    7.2.4. Tarihi olayların sanat eserleri üzerindeki etkisini inceler.  

7.3. Sanat EleĢtirisi ve Estetik  

 7.3.1.  Sanat eserinde ele alınan tema, konu ve sembolleri tanımlar.  

 7.3.2.Sanat eserini değerlendirmek için sanat eleĢtirisi yöntemini kullanır. Burada 3. 

Sınıfın 3.3.3’nolu kazanımında sanat eleştirisi kısmında yer alan sorulara ek olarak 

aşağıdaki sorulara da yer verilir. Tanımlama: Eserdeki ana dokuyu nasıl adlandırırsınız? 

(yapay mı, doğal mı?) Eserde etkin olan biçimler hangileridir? (geometrik, organik, her 

ikisi) Hangi gereçler kullanılmıştır? Eser hangi teknikle yapılmıştır?  

Sanat eserinin sanatçısının ismi nedir? Bu ne tür bir sanat eseridir? (grafik tasarım, 

seramik, heykel, resim, baskı resim vb) Bu eser ne zaman yapılmıştır? Bu sanat eserinin 

yapıldığı tarihsel dönemde yer alan bazı önemli olayları sıralayınız. Çözümleme: Işık ve 

renk değerleri nasıl oluşturulmuş? Eser nereden bakılarak yapılmıştır? Eserde size en 

yakın ve en uzak şey nedir? Neden öyle görüyorsunuz? Eserde biçimler nasıl düzenlenmiş? 

Eserde değer (valör) nasıl kullanılmış? (açık, koyu, orta ya da yüksek kontrast). Eserde 

görülen nesneler ya da figürler gerçek büyüklüğünde mi yapılmış? Eser heykel ise hafif mi, 

yoksa ağır mı görünüyor? Yorumlama: Eserin ana teması nedir? Sanatçı bu sanat eserini 

neden yapmış olabilir? Sanat eserinde farklı anlamlar taşıyan simgeler var mıdır? Varsa 

nelerdir? Eser size göre hangi nesneye benzeyen bir koku hissi veriyor? Eser size göre 

hangi nesneye benzeyen bir tad veriyor? Eser size göre hangi nesneye benzeyen bir 

görüntü uyandırıyor? Eserin insanlara anlatmak istediği özel bir mesajı var mıdır? Bu ne 

olabilir? Esere baktığınızda çizgiler, renkler ve şekiller size ne hissettiriyor? Yargı: Bu 

eser güzel midir? Niçin? Bu eser sana soğuk mu geliyor? Sizce bu eser tarihi değer taşır 

mı? Sizce bu eserin bir işlevi var mıdır? Niçin? Bu eserden hoşlandınız mı? Niçin? Eserin 
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başarılı olduğunu düşünüyor musunuz? Bu eser müzeye konulmaya değer bir eser mi? Bu 

eser evinizin hangi odası için uygun olurdu? Niçin? Bir kişi niçin bunun gibi (eleştirisi 

yapılan eser) bir sanat eseri yapmak ister? Eserin türüne ve öğrenci düzeyine göre gerekli 

görüldüğünde sorular arttırılabilir.  

 7.3.3.  Sanatçıların eserlerini oluĢturma süreçlerini karĢılaĢtırır. Sınıfta gruplar 

oluşturulup her gruba farklı sanat eserlerinin (resim, heykel, tasarım, seramik vb.)  

oluşturulma sürecini araştırmaları istenebilir. Elde edilen bilgilerin sınıfta paylaşılması 

sağlanır.  

 7.3.4.  Görsel sanat eserlerindeki sanatçının üslubunu fark eder.  

 7.3.5.KiĢisel ve bağlamsal bilgiler temelinde sanat eserini inceler. Bağlamsal bilginin 

sanatçının içinde bulunduğu çevre ve şartlar, sanat eserinin işlevi, sanatçıyı etkileyen 

dinsel, düşünsel ve kültürel özellikleri içeren bilgi olduğuna dikkat edilmelidir. Kişisel 

bilginin bir sanat eserini gözlemleyerek ve inceleyerek elde edilen bilgi olduğu vurgulanır.  

 7.3.6.Sanat eserinde sosyal ve kültürel inanıĢların etkisini yorumlar. Farklı kültürdeki 

inanışların, sosyal çevrenin eser üzerine etkisi yorumlanır.  

 7.3.7.  ÇağdaĢ medyadaki imaj, yazı ve sembol gibi unsurların yönlendirici etkisini tanır.  

    7.3.8. Bilgi ve deneyimlerin sanat eserine yönelik bakıĢ açısını nasıl etkilediğini ifade 

eder.  
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EK-4  

Görsel Sanatlar Eğitiminin Amaçları 

Ġlkokul ve ortaokullarda verilen görsel sanatlar eğitimi programları; öğrencilerin 

sanat konusunda bilgi sahibi olup, ürünler ve sanatsal etkinlikler oluĢturabilecek yeterlilik 

ve beceri kazanmalarını amaçlamaktadır. 

Görsel sanatlar eğitiminin amaçları aĢağıdaki Ģekilde özetlenebilir (Milli 

EğitimBakanlığı (MEB), 1997). 

1.Türk Milli Eğitiminin amaçları doğrultusunda güzel sanatlarla ilgili bilgileri 

kazandırabilme. 

2.Sanatı görsel bir iletiĢim formu olarak kullanmada ve değerlendirmede güven ve 

yeterlilik kazanmaları için, öğrencilerin görsel okur-yazarlığını sağlayabilme. 

3. Sanatsal yaratıcılığı geliĢtirebilme. 

4. Her alanda kullanılabilecek yaratıcı davranıĢlar geliĢtirebilme. 

5.DüĢünceleri gerçekleĢtirebilmek ve sanat eserlerini üretebilmek amacıyla bireysel anlayıĢ 

ve  teknik yeteneklerini geliĢtirebilme. 

6.Estetik duyguların geliĢtirilmesi yoluyla, sanat ve tasarımla ilgili olarak bilinçli estetik 

hükümler vermelerini sağlayabilme. 

7.Özgün düĢünme, üretme ve deneme kapasitelerini geliĢtirebilme. 

8.Düzensizliklerden rahatsız olmasını ve çevresini güzelleĢtirmesini sağlayacak estetik 

kiĢilik kazandırabilme. 

9. Sanat yoluyla ifade imkanı vererek ruh sağlığına yardımcı olabilme. 

10.Öğrencilerin kendilerini ispatlamalarına ve kendilerini bulmalarına imkan tanıyabilme 

11.Öğrencilerin hayatları boyunca sanat yapan üreticiler veya sanatı bilinçli izleyen 

tüketiciler olarak içinde yasadıkları kültüre katkılarını sağlayabilme. 

12.Bireysel veya grup çalıĢmalarında sorumluluk ve iĢ birliği, dayanıĢma anlayıĢını; 

birbirleri arasında sevgi, saygı ve yardımlaĢma gibi duygu ve davranıĢları geliĢtirebilme. 

13.Sanatın özgünlük olduğunu ve hayata olan katkısını kavrayabilme. 

14.Sanatsal yaratma hazzını duymasını ve takdir etmesini sağlayabilme. 

15.Biçimsel anlatımla ilgili teknik bilgi ve beceriler kazandırabilme. 

16.Tasarıma yönelik hayal gücünü geliĢtirebilme. 

17.Tarihi ören yerlerini, anıtları, müzeleri, sanat galerilerini, atölyelerinive tasarım 

stüdyolarını tanıyarak, kültür ve tabiat varlıklarına sahipçıkabilme. 
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EK-5  

Görsel Sanatlar Eğitiminin Ġlkeleri 

 Sanat etkinlikleri programını genel amacı öğrenciye katkıda bulunarak daha 

yaratıcı bireyler yetiĢtirmektir. Bu anlayıĢ doğrultusunda sanat etkinlikleri dersi 

programının amaçları Ģöyle belirtilmiĢtir; 

1- Her çocuk yaratıcıdır. 

2- Her çocuk farklı algı, bilgi, sezgi, duygu dünyası ve geçmiĢ hayat tecrübesine 

sahiptir. Uygulamalarda bireysel farklılıklar göz önünde bulundurulur. 

3- Uygulamalarda, görsel sanat alanlarına yönelik iki ve üç boyutlu çalıĢmalar ile 

çoklu ortam çalıĢmalarına yer verilir. 

4- Görsel sanatlar dersi, diğer disiplinlerle birlikte eğitim amaçlarındaki bütünlüğü 

kurmaya veya bireyin kendini gerçekleĢtirmesine katkıda bulunur. 

5- Dersin iĢleniĢi ilgi çekici hale getirilen öğrenme-öğretme yöntem ve 

teknikleriyle zenginleĢtirilir. 

6- Görsel sanatlar dersi çocuğu temel alır. Öğrenme-öğretme süreci, çocuğun 

kendine özgü algılama ve anlamlandırma evreni içinde, geliĢim basamaklarına göre 

düzenlenir. 

7- Değerlendirmede öğretmen, her çocuğun geliĢim sürecini, bireysel farklılıklarını, 

öğretme-öğrenme sürecine katılımını ve sınıf içi performansını göz önünde bulundurur 

(MEB, 2006). 
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EK-6 

AraĢtırma ÇalıĢması Günlük Ders Planları 

 

KONTROL GRUBU 

7. SINIF GÖRSEL SANATLAR GÜNLÜK DERS PLANI 

BÖLÜM I: 

SÜRE  40 dakika 

DERS  GÖRSEL SANATLAR 

SINIF  7 - KONTROL GRUBU 

ÖĞRENME ALANI          Görsel Sanatlarda Biçimlendirme (G.S.B.)   

ALT ÖĞRENME ALANI Görsel Sanatlar Kültürü (G.S.K.) 

 

BÖLÜM II: 

KAZANIMLAR 
2. Nesne ve figürlerin geometrik biçimleri olduğunu algılar. (GSB) 

3. Nesne ve figürleri yalın bir anlayıĢla geometrik biçimlere dönüĢtürür. (GSB) 

ÖĞRENME-ÖĞRETME 

YÖNTEM VE TEKNĠKLERĠ 
Anlatım, dinleme, sunuĢ yolu, gösterip yaptırma, Geleneksel anlatım yöntemi 

KULLANILAN EĞĠTĠM 

TEKNOLOJĠLERĠ ARAÇ 

VE GEREÇLER 

Resim Kâğıdı, Silgi, Açacak, Uçlu kalem, Resim Kalemi. 

DERS ALANI                    Sınıf 

 

KONU: ĠNSAN FĠGÜRÜ  

 

Öğrencilere eğitimden önce insan figürü çizebilme yeteneği konusunda hangi seviyede olduğunu öğrenmek ve 

daha sonra alınan eğitimde ne kadar ilerleme kat edebildiklerini belirlemek için  ön test uygulanır. 

 

Öğrencilere, bir hafta öncesinden insan figürü çizimlerini incelemeleri ve araĢtırmaları söylenir. Öğrencilerden, 

insan figüründeki vücut parçalarının hangi geometrik biçimlere benzediği sorularak cevaplar alınır. Ġnsan figürü 

çizmenin bir bütün olarak bakıldığı zaman bazen zor olabileceği ancak yapılacak olan gözlemlerden sonra 

sadeleĢtirerek parçalara ayırmanın iĢi oldukça kolaylaĢtırdığı anlatılır. Ayrıntılardan arındırılmıĢ Ģekilde figürün 

tahtada öğretmen tarafından nasıl çizileceği anlatılır:  

BaĢ yumurtaya Ģekline yakın elips Ģekline, gövde üst üste konmuĢ kare kutulara, eklem yerleri küçük elips ya da 

yuvarlağa, kollar ve bacaklar dikdörtgen veya ince elips Ģekillerine, ayaklar dikdörtgen kutu, eller kare Ģekline, 

üzerindeki parmaklar ise dikdörtgene benzetilir. Bunlar eklem yerlerine çizilen küçük elipslerle birbirine 

bağlanır. Böylece genel hatlarıyla insan figürü çizimi oluĢturulur. 

 

Öğrencilere figür çiziminde ölçülerle ilgili kurallar verilir:  

YetiĢkin bir insanın boyu yaklaĢık 7 baĢ kadardır. 

BaĢ yuvarlak değil, elips Ģeklinde çizilir. 

Omuz geniĢliği 2 baĢ kadardır. 

Kollar ve bacaklar 2 eĢit parçadan oluĢur. 

Kollar aĢağı doğru serbest bırakıldığında parmak uçları, kalça ile diz arasına ortaya denk gelir. 

Kollar her iki yana açıldığında arada oluĢan geniĢlik o insanın boyu kadardır. 

Ellerin açık hali yüzün tamamını kaplarken, kapalı hali ise yarısını kaplayacak büyüklüktedir. 

Ayaklar 1 baĢ büyüklüğündedir.  

Bu belirtilen oranlar öğrenciler tarafından not alınır. 
 

Öğrencilerden ödev olarak anlatıldığı gibi insan figürü resimlerini çizmeleri istenir.  

Bir dahaki derste hep birlikte geometrik Ģekillerden faydalanarak çizim uygulaması yapılacağı 
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söylenerek ders sonlandırılır. 
 

ġekil: Eni, boyu olan, derinliği olmayan, iki boyutlu biçimler. 

Form: IĢık gölge, renk, anatomi, çizgi ve doku gibi elemanların hepsinin birden oluĢturulduğu görüntü veya 

biçim. 

Figür: Resimdeki insan ve hayvanlar.. 
 

Bireysel Öğrenme Etkinlikleri 

(Ödev, deney, problem çözme vb) 

Öğrencilerden ödev olarak anlatıldığı gibi insan figürü resimlerini çizmeleri 

istenir. 
TEKNĠK Karakalem Tekniği 

 
BÖLÜM III 

Ölçme-Değerlendirme: 

Bireysel öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-

Değerlendirme  

Grupla öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-

Değerlendirme 

Öğrenme güçlüğü olan öğrenciler ve ileri düzeyde öğrenme 

hızında olan öğrenciler için ek Ölçme-Değerlendirme 

etkinlikleri 

   Ölçme ve değerlendirmede Öntest - Sontest, sunum dosyası, eskiz 

defteri vb. yararlanılır. 

Dersin Diğer Derslerle ĠliĢkisi/Açıklamalar   

 

  BÖLÜM IV 

Planın Uygulanmasına  

ĠliĢkin Açıklamalar 
 

 

 
 

      Görsel Sanatlar Öğretmeni                                                                                     

                                             Umut YAĞÇI 
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KONTROL GRUBU 

7. SINIF GÖRSEL SANATLAR 

GÜNLÜK DERS PLANI 

BÖLÜM I: 

SÜRE  40 dakika 

DERS  GÖRSEL SANATLAR 

SINIF  7 - KONTROL GRUBU 

ÖĞRENME ALANI          Görsel Sanatlarda Biçimlendirme (G.S.B.)   

ALT ÖĞRENME ALANI Görsel Sanatlar Kültürü (G.S.K.) 

 

BÖLÜM II: 

KAZANIMLAR 
2. Nesne ve figürlerin geometrik biçimleri olduğunu algılar. (GSB) 

3. Nesne ve figürleri yalın bir anlayıĢla geometrik biçimlere dönüĢtürür. (GSB) 

ÖĞRENME-ÖĞRETME 

YÖNTEM VE TEKNĠKLERĠ 
Anlatım, dinleme, sunuĢ yolu, gösterip yaptırma, Geleneksel anlatım yöntemi 

KULLANILAN EĞĠTĠM 

TEKNOLOJĠLERĠ ARAÇ 

VE GEREÇLER 

Resim Kâğıdı, Silgi, Açacak, Uçlu kalem, Resim Kalemi. 

DERS ALANI                    Sınıf 

KONU: ĠNSAN FĠGÜRÜ  

    Ġnsan figürü çizimi hakkında genel bilgileri öğrenmiĢ olan öğrencilere figür çizimi tekniği gösterip yaptırarak 
öğrenilenler somutlaĢtırılmaya çalıĢılır. 

   Öğretmen tahtada, öğrenciler de resim kağıtlarına insan figürünü çizerek uygulamalı eğitime baĢlarlar. 

   Bir yandan geometrik Ģekilleri kullanarak nasıl figür çiziminin yapılacağı anlatılır, diğer yandan da aĢama 

aĢama parçaları birleĢtirerek çizim iĢlemine devam edilir: 

 

 Ġnsan figürü çizerken basit geometrik Ģekillerden faydalanırız. Böylece daha kolay çizim yapılabilir.  

 YetiĢkin bir insanın boyu yaklaĢık yedi buçuk baĢ uzunluğundadır  

 Ġnsan figürü çizerken baĢ çiziminden baĢlanır.  

 BaĢın hemen altına boyun çizgisi çizerek devam edilir. Figür geometrik Ģekillerle oluĢturulmaya devam 

edilir.  

 Ġnsan figüründe önemli bir parça ise gövdedir. Ġki kutu üst üste yerleĢtirilir.   

 Gövdeyi çizerken üst kısmın aĢağı doğru daraldığına, alt kısmın ise  geniĢlediğine dikkat edilmeli. 

 Gövdenin üzerine omuzları belirten elipsler çizilir. Vücudun eklem yerleri bu Ģekilde yapılır.  

 Küçük elipslerle eklemler yani omuz, dirsek, diz, kalça ve bilekler oluĢturulur. Bunlara kollar, bacaklar, 

el ve ayak eklenir.  

 Gövdenin üzerine omuzları belirten elipsler çizilir. Vücudun eklem yerleri bu Ģekilde yapılır.  

 Kollar dikdörtgen ya da ince uzun elipsler çizilerek oluĢturulur. 
 

 Üst kol alt kola göre daha kalındır.  

 Küçük elipslerle eklemler oluĢturularak kollar birbirine bağlanır.  

 Kollar iki eĢit parçadan oluĢur. 
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 AĢağı doğru uzatıldığında eller, kalça ile diz arasında ortaya denk gelir.  

 Küçük elipslerle eklemler oluĢturularak eller birbirine bağlanır.  

 Eller önce kare çizilerek genel hatlarıyla çizilir. Sonra ise dikdörtgenler yardımıyla parmaklar eklenir.  
 Elin büyüklüğü: Elin açık hali yüzün tamamını kaplarken kapalı hali ise yarısını kaplayacak 

büyüklüktedir  

 Gövdenin alt tarafına kalçaları belirten büyük elipsler çizilir. Bir baĢ büyüklüğünden az olmayacak 

Ģekilde çizilir.  

 Bacaklar dikdörtgen veya ince uzun elipsler çizilerek oluĢturulur. 

 Üst bacak alt bacağa göre daha kalındır.  

 Küçük elipslerle eklemler oluĢturularak bacaklar birbirine bağlanır.  

 Ayaklar dikdörtgen kutu Ģeklinde kaba hatlarıyla çizilir. 

 Ayağın büyüklüğü yaklaĢık 1 baĢ büyüklüğündedir.  
 Küçük elipslerle eklemler oluĢturularak bacaklar ve ayaklar birbirine bağlanır.  

 

Böylelikle figür çizimini genel hatlarıyla, geometrik Ģekiller yardımıyla oluĢturmuĢ oluruz. Ġnsan figürü çizimini 

genel hatlarıyla yapmıĢ olan öğrencilere figürün nasıl vücut ve elbise ayrıntılarının yapılarak gerçekçi bir insan 

figürüne dönüĢtürüleceğinin gösterileceği söylenir.  

    Öğretmen tahtada gösterirken, öğrenciler de resim kağıtlarına insan figürü ayrıntılarını çizerek uygulamaya 

baĢlarlar. 

    Bir yandan geometrik Ģekilleri kullanarak yapılan figür çiziminin üzerine kaĢ, göz, burun, dudak, kulak, saç, 

tırnak gibi vücudu oluĢturan ayrıntıların nasıl yapılacağı anlatılırken, diğer yandan da aĢama aĢama elbise 

ayrıntıları, ayakkabı gibi özellikler çizilerek gösterilir.  

    Böylelikle figür çizimini tam anlamıyla, geometrik Ģekillerden sonra bütün ayrıntılarıyla oluĢturmuĢ oluruz. 

Figür çizimini ve dersi tamamlamıĢ oluruz.  

    Eğitimden sonra öğrencilerin hangi seviyede öğrenme gerçekleĢtirildiğinin anlaĢılması için son test uygulanır.  

Aradan 6 hafta geçtikten sonra ise kalıcılık testi uygulanır. 

 

Bireysel Öğrenme Etkinlikleri 

(Ödev, deney, problem çözme vb) 

 

TEKNĠK Karakalem Tekniği 
BÖLÜM III 

Ölçme-Değerlendirme: 

Bireysel öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-

Değerlendirme  

Grupla öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-

Değerlendirme 

Öğrenme güçlüğü olan öğrenciler ve ileri düzeyde öğrenme 

hızında olan öğrenciler için ek Ölçme-Değerlendirme 

etkinlikleri 

   Ölçme ve değerlendirmede Öntest - Sontest, sunum dosyası, eskiz 

defteri vb. yararlanılır. 

Dersin Diğer Derslerle ĠliĢkisi/Açıklamalar   

BÖLÜM IV 

Planın Uygulanmasına  

ĠliĢkin Açıklamalar 
 

 

Görsel Sanatlar Öğretmeni                                                                                     

                                              Umut YAĞÇI 
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DENEY 1 GRUBU 

7. SINIF GÖRSEL SANATLAR GÜNLÜK DERS PLANI 

 

   BÖLÜM I: 

Süre  40 dakika 

DERS  GÖRSEL SANATLAR 

SINIF  7 - DENEY 1 GRUBU 

ÖĞRENME ALANI          Görsel Sanatlarda Biçimlendirme (G.S.B.) 

ALT ÖĞRENME ALANI Görsel Sanatlar Kültürü (G.S.K.) 

 

BÖLÜM II: 

KAZANIMLAR 

2. Nesne ve figürlerin geometrik biçimleri olduğunu algılar. (GSB) 

3. Nesne ve figürleri yalın bir anlayıĢla geometrik biçimlere dönüĢtürür. (GSB) 

9. Güzellik kavramının ölçütlerinin kültürlere göre farklılaĢabileceğini değer 

sistemine katar.(GSK) 

8. Duygu, düĢünce ve izlenimlerini çeĢitli görsel sanat teknikleriyle ifade eder.(GSB) 

ÖĞRENME-ÖĞRETME 

YÖNTEM VE TEKNĠKLERĠ 

Akıllı tahta ile bilgisayar destekli eğitim, anlatım, dinleme, sunuĢ yolu, gösterip 

yaptırma. 

KULLANILAN EĞĠTĠM 

TEKNOLOJĠLERĠ ARAÇ 

VE GEREÇLER 

Akıllı tahta, resim kağıdı, silgi, açacak, uçlu kalem, resim kalemi. 

DERS ALANI                    Sınıf 

KONU: ĠNSAN FĠGÜRÜ  

 

Öğrencilerin insan figürü çizebilme yeteneği konusunda hangi seviyede olduklarını öğrenmek ve verilen eğitim 

sonrasında ne seviyede ilerleme kat edebildiklerini belirlemek için ön test uygulanır. 

 

Öğrencilere, bir hafta önceden insan figürü çizimlerini incelemeleri ve araĢtırmaları söylenir.  

 

Akıllı tahtada insan figürü konusunun sunumu ile derse baĢlanır.  

Öğrencilerden, insan figüründeki vücut parçalarının hangi geometrik biçimlere benzediği sorularak cevaplar 

alınır. Ġnsan figürü çizmenin bir bütün olarak bakıldığı zaman bazen zor olabileceği ancak yapılacak olan 

gözlemlerden sonra sadeleĢtirerek parçalara ayırmanın çizimi oldukça kolaylaĢtıracağı söylenir. "Örneğin; baĢ 

yumurta biçimine yakın elips Ģekline, gövde üst üste konmuĢ kare kutulara, eklem yerleri küçük elips ya da 

yuvarlağa, kollar ve bacaklar dikdörtgen veya ince elips Ģekillerine, ayaklar dikdörtgen kutu, eller kare Ģekline, 

üzerindeki parmaklar ise dikdörtgene benzetilir. Bunlar eklem yerlerine çizilen küçük elipslerle birbirine 

bağlanır. Böylece genel hatlarıyla insan figürü çizimi oluĢturulur." diye anlatılır. 

 

Öğretmen tarafından akıllı tahtada, ayrıntılardan arındırılmıĢ Ģekilde figürün nasıl çizileceği konusu gösterilir. 

Gösterilen sunumda öğrencilere figür çiziminde ölçülerle ilgili kurallar verilir:  

"YetiĢkin bir insanın boyu yaklaĢık 7 baĢ kadardır. 

BaĢ yuvarlak değil, elips Ģeklinde çizilir. 

Omuz geniĢliği 2 baĢ kadardır. 

Kollar ve bacaklar 2 eĢit parçadan oluĢur. 

Kollar aĢağı doğru serbest bırakıldığında parmak uçları, kalça ile diz arasına ortaya denk gelir. 

Kollar her iki yana açıldığında arada oluĢan geniĢlik o insanın boyu kadardır. 

Ellerin açık hali yüzün tamamını kaplarken, kapalı hali ise yarısını kaplayacak büyüklüktedir. 

Ayaklar 1 baĢ büyüklüğündedir." diye belirtilir. 

Belirtilen oranlar öğrenciler tarafından not alınır. 

 

Öğretmen tüm sınıfın bir sonraki derste geometrik Ģekillerden faydalanarak çizim uygulaması yapacaklarını 

söyler. 
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ġekil: Eni, boyu olan, derinliği olmayan, iki boyutlu biçimler. 

Form: IĢık gölge, renk, anatomi, çizgi ve doku gibi elemanların hepsinin birden oluĢturulduğu görüntü veya 

biçim. 

Figür: Resimdeki insan ve hayvanlar.. 

 

Bireysel Öğrenme Etkinlikleri 

(Ödev, deney, problem çözme vb) 

Öğrencilerden ödev olarak, derste anlatıldığı gibi insan figürü çizmeleri istenir. 

Derste özet yapmak, konuyla ilgili sorular sormak. 

TEKNĠK Karakalem tekniği 

 
BÖLÜM III 

Ölçme-Değerlendirme: 

Bireysel öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-

Değerlendirme  

Grupla öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-

Değerlendirme 

Öğrenme güçlüğü olan öğrenciler ve ileri düzeyde öğrenme 

hızında olan öğrenciler için ek Ölçme-Değerlendirme 

etkinlikleri 

   Ölçme ve değerlendirmede öntest - sontest, sunum dosyası, eskiz 

defteri vb. yararlanılır. 

Dersin Diğer Derslerle ĠliĢkisi/Açıklamalar   

 

  BÖLÜM IV 

Planın Uygulanmasına  

ĠliĢkin Açıklamalar 
 

 

 
 

      Görsel Sanatlar Öğretmeni                                                                                     

                                              Umut YAĞÇI 
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DENEY 1 GRUBU 

7. SINIF GÖRSEL SANATLAR GÜNLÜK DERS PLANI 

 

   BÖLÜM I: 

Süre  40 dakika 

DERS  GÖRSEL SANATLAR 

SINIF  7 - DENEY 1 GRUBU 

ÖĞRENME ALANI          Görsel Sanatlarda Biçimlendirme (G.S.B.) 

ALT ÖĞRENME ALANI Görsel Sanatlar Kültürü (G.S.K.) 

 

BÖLÜM II: 

KAZANIMLAR 

2. Nesne ve figürlerin geometrik biçimleri olduğunu algılar. (GSB) 

3. Nesne ve figürleri yalın bir anlayıĢla geometrik biçimlere dönüĢtürür. (GSB) 

9. Güzellik kavramının ölçütlerinin kültürlere göre farklılaĢabileceğini değer 

sistemine katar.(GSK) 

8. Duygu, düĢünce ve izlenimlerini çeĢitli görsel sanat teknikleriyle ifade eder.(GSB) 

ÖĞRENME-ÖĞRETME 

YÖNTEM VE TEKNĠKLERĠ 

Akıllı tahta ile bilgisayar destekli eğitim, anlatım, dinleme, sunuĢ yolu, gösterip 

yaptırma. 

KULLANILAN EĞĠTĠM 

TEKNOLOJĠLERĠ ARAÇ 

VE GEREÇLER 

Akıllı tahta, resim kağıdı, silgi, açacak, uçlu kalem, resim kalemi. 

DERS ALANI                    Sınıf 

KONU: ĠNSAN FĠGÜRÜ  

 

Öğrencilerin insan figürü çizebilme yeteneği konusunda hangi seviyede olduklarını öğrenmek ve verilen eğitim 

sonrasında ne seviyede ilerleme kat edebildiklerini belirlemek için ön test uygulanır. 

 

Öğrencilere, bir hafta önceden insan figürü çizimlerini incelemeleri ve araĢtırmaları söylenir.  

 

Akıllı tahtada insan figürü konusunun sunumu ile derse baĢlanır.  

Öğrencilerden, insan figüründeki vücut parçalarının hangi geometrik biçimlere benzediği sorularak cevaplar 

alınır. Ġnsan figürü çizmenin bir bütün olarak bakıldığı zaman bazen zor olabileceği ancak yapılacak olan 

gözlemlerden sonra sadeleĢtirerek parçalara ayırmanın çizimi oldukça kolaylaĢtıracağı söylenir. "Örneğin; baĢ 

yumurta biçimine yakın elips Ģekline, gövde üst üste konmuĢ kare kutulara, eklem yerleri küçük elips ya da 

yuvarlağa, kollar ve bacaklar dikdörtgen veya ince elips Ģekillerine, ayaklar dikdörtgen kutu, eller kare Ģekline, 

üzerindeki parmaklar ise dikdörtgene benzetilir. Bunlar eklem yerlerine çizilen küçük elipslerle birbirine 

bağlanır. Böylece genel hatlarıyla insan figürü çizimi oluĢturulur." diye anlatılır. 

 

Öğretmen tarafından akıllı tahtada, ayrıntılardan arındırılmıĢ Ģekilde figürün nasıl çizileceği konusu gösterilir. 

Gösterilen sunumda öğrencilere figür çiziminde ölçülerle ilgili kurallar verilir:  

"YetiĢkin bir insanın boyu yaklaĢık 7 baĢ kadardır. 

BaĢ yuvarlak değil, elips Ģeklinde çizilir. 

Omuz geniĢliği 2 baĢ kadardır. 

Kollar ve bacaklar 2 eĢit parçadan oluĢur. 

Kollar aĢağı doğru serbest bırakıldığında parmak uçları, kalça ile diz arasına ortaya denk gelir. 

Kollar her iki yana açıldığında arada oluĢan geniĢlik o insanın boyu kadardır. 

Ellerin açık hali yüzün tamamını kaplarken, kapalı hali ise yarısını kaplayacak büyüklüktedir. 

Ayaklar 1 baĢ büyüklüğündedir." diye belirtilir. 

Belirtilen oranlar öğrenciler tarafından not alınır. 

 

Öğretmen tüm sınıfın bir sonraki derste geometrik Ģekillerden faydalanarak çizim uygulaması yapacaklarını 

söyler. 
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ġekil: Eni, boyu olan, derinliği olmayan, iki boyutlu biçimler. 

Form: IĢık gölge, renk, anatomi, çizgi ve doku gibi elemanların hepsinin birden oluĢturulduğu görüntü veya 

biçim. 

Figür: Resimdeki insan ve hayvanlar.. 

 

Bireysel Öğrenme Etkinlikleri 

(Ödev, deney, problem çözme vb) 

Öğrencilerden ödev olarak, derste anlatıldığı gibi insan figürü çizmeleri istenir. 

Derste özet yapmak, konuyla ilgili sorular sormak. 

TEKNĠK Karakalem tekniği 

 
BÖLÜM III 

Ölçme-Değerlendirme: 

Bireysel öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-

Değerlendirme  

Grupla öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-

Değerlendirme 

Öğrenme güçlüğü olan öğrenciler ve ileri düzeyde öğrenme 

hızında olan öğrenciler için ek Ölçme-Değerlendirme 

etkinlikleri 

   Ölçme ve değerlendirmede öntest - sontest, sunum dosyası, eskiz 

defteri vb. yararlanılır. 

Dersin Diğer Derslerle ĠliĢkisi/Açıklamalar   

 

  BÖLÜM IV 

Planın Uygulanmasına  

ĠliĢkin Açıklamalar 
 

 

 
 

      Görsel Sanatlar Öğretmeni                                                                                     

                                        Umut YAĞÇI 
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DENEY 2 GRUBU 

7. SINIF GÖRSEL SANATLAR GÜNLÜK DERS PLANI 

 

   BÖLÜM I: 

Süre 40 dakika 

DERS  GÖRSEL SANATLAR 

SINIF  7 - DENEY 2 GRUBU 

ÖĞRENME ALANI          Görsel Sanatlarda Biçimlendirme (G.S.B.) 

ALT ÖĞRENME ALANI Görsel Sanatlar Kültürü (G.S.K.) 

 

BÖLÜM II: 

KAZANIMLAR 

2. Nesne ve figürlerin geometrik biçimleri olduğunu algılar. (GSB) 

3. Nesne ve figürleri yalın bir anlayıĢla geometrik biçimlere dönüĢtürür. (GSB) 

9. Güzellik kavramının ölçütlerinin kültürlere göre farklılaĢabileceğini değer 

sistemine katar.(GSK) 

8. Duygu, düĢünce ve izlenimlerini çeĢitli görsel sanat teknikleriyle ifade eder.(GSB) 

ÖĞRENME-ÖĞRETME 

YÖNTEM VE TEKNĠKLERĠ 

Akıllı tahta ile bilgisayar destekli eğitim, demonstrasyon, soru- cevap, anlatım, 

dinleme, sunuĢ yolu, gösterip yaptırma. 

KULLANILAN EĞĠTĠM 

TEKNOLOJĠLERĠ ARAÇ 

VE GEREÇLER 

Akıllı tahta, ahĢap model, insan figürü 3 boyutlu kalıp, insan figürü çalıĢma 

kağıtları, oyun hamuru, resim kâğıdı, silgi, açacak, uçlu kalem, resim kalemi. 

DERS ALANI                    Sınıf 

KONU: ĠNSAN FĠGÜRÜ  

 

Öğrencilerin insan figürü çizebilme seviyelerinin ne olduğunu öğrenmek ve verilen eğitim sonrasında ne ölçüde 

ilerleme kat edebildiklerini belirlemek için  ön test uygulanır. 

 

Öğrencilere, bir hafta önceden insan figürü çizimlerini incelemeleri ve araĢtırmaları söylenir.  

 

Öğretmenin sınıfa getirdiği ahĢap model gösterilerek derse baĢlanır. Öğrencilere ahĢap model üzerinde insan 

figürü çiziminin karmaĢık olmadığı, rahatlıkla ve basitçe yapılabileceği söylenerek, eğitim öncesinde kendilerine 

güven duymaları ve derse karĢı güdülenmeleri sağlanır. 

 

Akıllı tahta kullanılarak insan figürünün oranları ve ölçüleri anlatılır. 

Öğrencilere figür çiziminde ölçülerle ilgili kurallar verilir:  

"YetiĢkin bir insanın boyu yaklaĢık 7 buçuk baĢ kadardır. 

BaĢ yuvarlak değil, elips Ģeklinde çizilir. 

Omuz geniĢliği 2 baĢ kadardır. 

Kollar ve bacaklar 2 eĢit parçadan oluĢur. 

Kollar aĢağı doğru serbest bırakıldığında parmak uçları, kalça ile diz arasına ortaya denk gelir. 

Kollar her iki yana açıldığında arada oluĢan geniĢlik o insanın boyu kadardır. 

Ellerin açık hali yüzün tamamını kaplarken, kapalı hali ise yarısını kaplayacak büyüklüktedir. 

Ayaklar 1 baĢ büyüklüğündedir." denilir. Belirtilen oranlar öğrenciler tarafından not alınır. 

 

Öğrencilerin insan anatomisini daha yakından tanıyabilmeleri ve çizimlerine destek olması açısından üç boyutlu 

model yapacakları insan figürü 3 boyutlu kalıbı ve oyun hamuru getirilir. Öğrencilerden bu kalıplar yardımıyla 

kız, erkek ve çocuk figürlerin kalıplarını kolay bir Ģekilde çıkarmaları ve kendi çabalarıyla ortaya çıkardıkları 

heykelleri ellerine alıp üç boyutlu Ģekilde incelemeleri sağlanır. Böylece insan figürü dokunularak daha yakından 

tanınır, farklı bir duyu ile öğrenilir. 

 

Tüm sınıfın insan figürü çalıĢma kağıtlarıyla alıĢtırma yaparak, figür çizecekleri söylenir. 
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Öğretmen tarafından önceden hazırlanan insan figürü çalıĢma kağıtları öğrencilere verilir. Konunun daha 

eğlenceli Ģekilde öğrenilmesini ve öğrenilenlerin pekiĢtirilmesini sağlayan araçlar olduğu anlatılarak öğrencilere 

tanıtılır. Ayrıca akıllı tahta kullanımıyla çalıĢma kağıtlarının içeriği ve nasıl uygulanacağı bütün sınıfa anlatılır.  

 

Birinci çalıĢma kağıdında insan figürü çiziminde oran orantı bilgilerini görerek çocuk, genç ve yetiĢkin insanın 

oranları hakkında fikir sahibi olur öğrenciler. 

 

Ġkinci çalıĢma kağıdında figürün basitten zora doğru nasıl çizileceği gösterilir. 

 

Üçüncü çalıĢma kağıdında insan figürü çizim alıĢtırmaları yapılabilmesi için üç figür yer alır. Ġlkfigür 

öğrencilerin nasıl çizildiğini görmesi ve bakarak çizmesi için net bir Ģekilde görülür. Ġkinci figür, 

öğrencilerin üzerinden çizerek netleĢtirmesi için,belirsiz bir çizgi halindedir.Üçüncü figür 

ise,öğrencilerin bildiklerini uygulamaları için çaba göstererek, çizim yeteneklerini geliĢtirmeleri için, 

çok daha belirsiz bir çizgi halindedir. 

 

Dördüncü çalıĢma kağıdında ise, bir figür örnek olması için tam olarak gösterilirken, diğer iki figürün 

bazı parçaları eksik verilip, öğrencinin çizerek tamamlaması beklenir 
Öğrencilerden ödev olarak anlatıldığı gibi insan figürü çalıĢma kağıtlarının uygulanması istenir.  

 

Tüm sınıfın bir sonraki derste geometrik Ģekillerden faydalanarak figür çizimi yapacakları söylenir. 

 

ġekil: Eni, boyu olan, derinliği olmayan, iki boyutlu biçimler. 

Form: IĢık gölge, renk, anatomi, çizgi ve doku gibi elemanların hepsinin birden oluĢturulduğu görüntü veya 

biçim. 

Figür: Resim ve heykelde insan ve hayvanlar.. 

 

Bireysel Öğrenme Etkinlikleri 

(Ödev, deney, problem çözme 

vb.) 

Öğrencilerden ödev olarak, derste anlatıldığı gibi insan figürü çizmeleri istenir. 

TEKNĠK Üç boyutlu çalıĢma,  karakalem tekniği 

 
BÖLÜM III 

Ölçme-Değerlendirme: 

Bireysel öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-

Değerlendirme  

Grupla öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-

Değerlendirme 

Öğrenme güçlüğü olan öğrenciler ve ileri düzeyde öğrenme 

hızında olan öğrenciler için ek Ölçme-Değerlendirme 

etkinlikleri 

   Ölçme ve değerlendirmede öntest - sontest, sunum dosyası, eskiz 

defteri vb. yararlanılır. 

Dersin Diğer Derslerle ĠliĢkisi/Açıklamalar  Matematik - Oran orantı 

 

  BÖLÜM IV 

Planın Uygulanmasına  

ĠliĢkin Açıklamalar 
 

 
      Görsel Sanatlar Öğretmeni                                                                                     

                                        Umut YAĞÇI 
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DENEY 2 GRUBU 

7. SINIF GÖRSEL SANATLAR GÜNLÜK DERS PLANI 

 

   BÖLÜM I: 

Süre  40 dakika 

DERS  GÖRSEL SANATLAR 

SINIF  7 - DENEY 2 GRUBU 

ÖĞRENME ALANI          Görsel Sanatlarda Biçimlendirme (G.S.B.) 

ALT ÖĞRENME ALANI Görsel Sanatlar Kültürü (G.S.K.) 

 

BÖLÜM II: 

KAZANIMLAR 

2. Nesne ve figürlerin geometrik biçimleri olduğunu algılar. (GSB) 

3. Nesne ve figürleri yalın bir anlayıĢla geometrik biçimlere dönüĢtürür. (GSB) 

9. Güzellik kavramının ölçütlerinin kültürlere göre farklılaĢabileceğini değer 

sistemine katar.(GSK) 

8. Duygu, düĢünce ve izlenimlerini çeĢitli görsel sanat teknikleriyle ifade eder.(GSB) 

ÖĞRENME-ÖĞRETME 

YÖNTEM VE TEKNĠKLERĠ 

Akıllı tahta ile bilgisayar destekli eğitim, demonstrasyon, anlatım, dinleme, sunuĢ 

yolu, gösterip yaptırma. 

KULLANILAN EĞĠTĠM 

TEKNOLOJĠLERĠ ARAÇ 

VE GEREÇLER 

Akıllı tahta, ahĢap model, insan figürü 3 boyutlu kalıp, insan figürü çalıĢma 

kağıtları, oyun hamuru, resim kâğıdı, silgi, açacak, uçlu kalem, resim kalemi. 

DERS ALANI                    Sınıf 

KONU: ĠNSAN FĠGÜRÜ  

Figür çizimi konusunda öğrenilen bilgiler hatırlatılarak derse baĢlanır. Çizim örnekleri gösterilir. Sonra 

öğrencilerle birlikte hem akıllı tahta yardımı ile konunun anlatımı yapılır hem de öğrenciler gösterilen yönteme 

göre çizim alıĢtırmalarına baĢlarlar. 

Akıllı tahtada çocuklar insan figürü çiziminde geometrik Ģekillere benzetilen vücut parçalarının nasıl 

birleĢtirildiğini aĢamalar halinde görürler.Her aĢamada kendileri de çizim alıĢtırması yaparlar.   

Öğretmen konu anlatımında; 

Ġnsan figürü çizerken basit geometrik Ģekillerden ve ölçülerden faydalanırız. Böylece daha kolay çizim 

yapılabilir.  

YetiĢkin bir insanın boyu yaklaĢık yedi buçuk baĢ uzunluğundadır  

 Ġnsan figürü çizerken baĢ çiziminden baĢlanır.  

 BaĢın hemen altına boyun çizgisi çizerek devam edilir. Figür geometrik Ģekillerle oluĢturulmaya devam 

edilir.  

 Ġnsan figüründe önemli bir parça ise gövdedir. Ġki kare kutu üst üste yerleĢtirilir.   

 Gövdeyi çizerken üst kısmın aĢağı doğru daraldığına, alt kısmın ise  geniĢlediğine dikkat edilmelidir. 

 Gövdenin üzerine omuzları belirten elipsler çizilir. Vücudun eklem yerleri bu Ģekilde yapılır.  

 Küçük elipslerle eklemler yani omuz, dirsek, diz, kalça ve bilekler oluĢturulur. Bunlara kollar, bacaklar, 

el ve ayak eklenir.  

 Gövdenin üzerine omuzları belirten elipsler çizilir. Vücudun eklem yerleri bu Ģekilde yapılır.  

 Kollar dikdörtgen ya da ince uzun elipsler çizilerek oluĢturulur. 
 

 Üst kol alt kola göre daha kalındır.  
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 Küçük elipslerle eklemler oluĢturularak kollar birbirine bağlanır.  

 Kollar iki eĢit parçadan oluĢur. 

 AĢağı doğru uzatıldığında eller, kalça ile diz arasında ortaya denk gelir.  

 Küçük elipslerle eklemler oluĢturularak eller birbirine bağlanır.  

 Eller önce kare çizilerek genel hatlarıyla çizilir. Sonra ise dikdörtgenler yardımıyla parmaklar eklenir.  

 Elin büyüklüğü: Elin açık hali yüzün tamamını kaplarken kapalı hali ise yarısını kaplayacak 
büyüklüktedir  

 Gövdenin alt tarafına kalçaları belirten büyük elipsler çizilir. Bir baĢ büyüklüğünden az olmayacak 

Ģekilde çizilir.  

 Bacaklar dikdörtgen veya ince uzun elipsler çizilerek oluĢturulur. 

 Üst bacak alt bacağa göre daha kalındır.  

 Küçük elipslerle eklemler oluĢturularak bacaklar birbirine bağlanır.  

 Ayaklar dikdörtgen kutu Ģeklinde kaba hatlarıyla çizilir. 

 Ayağın büyüklüğü yaklaĢık 1 baĢ büyüklüğündedir.  
 Küçük elipslerle eklemler oluĢturularak bacaklar ve ayaklar birbirine bağlanır.  

 

Genel hatlarıyla figür çizimi, geometrik Ģekillerin yardımıyla bu Ģekilde oluĢturulur.Ardından vücut ve elbise 

ayrıntıları da çizilerek figür çizimi tamamlanır."  

Ġnsan figürü çizimini genel hatlarıyla yapmıĢ olan öğrencilere figürün nasıl vücut ve elbise ayrıntılarının 

yapılarak gerçekçi bir insan figürüne dönüĢtürüleceği gösterilir. Öğretmen akıllı tahtada insan figürü ayrıntılarını 

gösterirken, öğrencilerden de resim kağıtlarına çizmeleri istenir. Öncelikle geometrik Ģekillerin kullanılarak 

yapıldığı figür çiziminin üzerine kaĢ, göz, burun, dudak, kulak, saç, tırnak gibi vücudu oluĢturan ayrıntıların nasıl 

yapılacağı anlatılır. Ardından aĢama aĢama elbise ayrıntıları, ayakkabı gibi parçalar çizilerek gösterilir. Bu 

Ģekilde figür, geometrik Ģekillerden sonra bütün ayrıntılarıyla çizilerek tamamlanır.  

 
Bireysel Öğrenme Etkinlikleri 

(Ödev, deney, problem çözme vb) 

 

TEKNĠK Karakalem Tekniği 

 
BÖLÜM III 

Ölçme-Değerlendirme: 

Bireysel öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-

Değerlendirme  

Grupla öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-

Değerlendirme 

Öğrenme güçlüğü olan öğrenciler ve ileri düzeyde 

öğrenme hızında olan öğrenciler için ek Ölçme-

Değerlendirme etkinlikleri 

   Ölçme ve değerlendirmede Öntest - Sontest, sunum dosyası, eskiz 

defteri vb. yararlanılır. 

   Ders sonunda öğrencilere son test uygulanır.  6 hafta geçtikten sonra 

ise kalıcılık testi uygulanır. 

Dersin Diğer Derslerle ĠliĢkisi/Açıklamalar   

 

  BÖLÜM IV 

Planın Uygulanmasına  

ĠliĢkin Açıklamalar 
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EK-7  

AraĢtırma ÇalıĢması Eğitimi ÇalıĢma Yaprakları 
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EK-8 

AraĢtırma ÇalıĢmasındaki Öğrenci Resimlerinin KarĢılaĢtırılması 

 

       

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

99 

 

EK-9 

AraĢtırma ÇalıĢması Eğitim Fotoğrafları 
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Ek-10 

ÇalıĢma Grubu Fotoğrafları 

Alan Uzman Hocaları Tarafından ÇalıĢmaların Değerlendirilmesi 
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EK-11 

ÖĞRENCĠ ÇALIġMALARI - KONTROL GRUBU ÖNTEST  
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ÖĞRENCĠ ÇALIġMALARI - KONTROL GRUBU SONTEST  
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ÖĞRENCĠ ÇALIġMALARI - KONTROL GRUBU KALICILIK TESTĠ 
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ÖĞRENCĠ ÇALIġMALARI – DENEY-1 GRUBU ÖNTEST 
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ÖĞRENCĠ ÇALIġMALARI – DENEY-1 GRUBU SONTEST 
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ÖĞRENCĠ ÇALIġMALARI – DENEY-1 GRUBU KALICILIK TESTĠ 
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ÖĞRENCĠ ÇALIġMALARI – DENEY-2 GRUBU ÖNTEST 
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ÖĞRENCĠ ÇALIġMALARI – DENEY-2 GRUBU SONTEST 
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ÖĞRENCĠ ÇALIġMALARI – DENEY-2 GRUBU KALICILIK TESTĠ 
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