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ONSOZ

Hayatimizin her alaninda kargimiza ¢ikan kitle iletisim arag¢lar1 insanlarin her durumda
kullanabilecegi ve rahatlikla erisebilecegi bir noktadadir. Bu kitle iletisim araglarindan biri
olan televizyon kolay ulasilabilirli§i ve her evde olmasi dolayisiyla en yaygin
olanlarindandir. Gorsel ve isitsel iletilerin bir arada sunuldugu televizyonun insanlar1 ve
toplumlari etkilemedeki rolii biiyiiktiir. Bu etki toplumun her yastaki bireyini kapsamaktadir.
Ozellikle ¢ocuklar, televizyondan en fazla etkilenen gruplar arasindadir. Cocuklarmn
televizyonda izlemeyi tercih ettigi yapimlar arasinda ¢izgi filmler ilk sirada yer almaktadir.
Bu ¢izgi filmler 6zel olarak ¢ocuklar i¢in hazirlandigindan gerek 1s1k ve ses gerekse renk ve
hizli degisen sahnelerle ¢ocugun ilgisini siirekli, ekranda tutar. Gozlemleriyle, davranig
kaliplarin1 6grenme siirecinde olan c¢ocugun baskin ve lider kisilik ozellikleri tasiyan
karakterden etkilenme olasilig1 yiiksektir. Buradan yola ¢ikarak bu arastirmada, ¢ocuklarin
en cok izlemeyi tercih ettigi ¢izgi filmi ve bu ¢izgi filmde yer alan baskin kisilik
ozelliklerinin ¢ocuklar lizerindeki etkilerini belirlenmek amaglanmaistir.

Yiiksek lisans egitimimde bilgi ve donanimiyla yoluma 151k tutan, ¢calismam boyunca
desteklerini esirgemeyen, sabirla tiim sorularimi yanitlayan, ogrencisi olmaktan onur
duydugum saygi deger hocam Dog. Dr. Fatih Yilmaz’a, bilgisini ve katkisini esirgemeyen
Dr. Ogrt. Uyesi Sibel Dal’a, destegi ve katkilar1 icin Dr. Ogrt. Uyesi Mehmet Bars’a
tesekkiirlerimi sunarim.
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OZET

Cizgi Filmlerdeki Baskin Kisilik Ozelliklerinin Cocuklar Uzerindeki Etkilerinin

Incelenmesi

Umit GULEKEN KATFAR
[Ikogretim Anabilim Dali Simif Ogretmenligi Yiiksek Lisans Programi
Dicle Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Eyliil 2019
Danisman: Dog. Dr. Fatih Yilmaz

Bu ¢alismada ¢izgi filmlerdeki baskin kisilik 6zelliklerinin gocuklar tizerindeki etkileri
incelenmistir. Calismada nitel arastirma modellerinden temel nitel arastirma deseni
kullanilmistir. Arastirma g¢alisma grubunu, Gaziantep ili Sahinbey ilgesindeki 3. sinif
Ogrencileri arasindan 30 6grenci olusturmaktadir. Calismada cocuklarin izlemeyi en ¢ok
tercih ettikleri ¢izgi film belirlenmis daha sonra bu ¢izgi filmde yer alan karakterlerin
cocuklar iizerindeki etkilerini belirlemek amaciyla belirlenen ¢izgi film bolimleri
izletilmistir. Ogrencilerin en ¢ok izledikleri ¢izgi filmin Teen Titans Go adli ¢izgi film
oldugu belirlenmistir. Izletilen ilk boliimden itibaren gdzlemlere baslanmistir. Arastirma
kapsaminda 30 boliim gosterimi gerceklestirilmistir. Izletilen son boliimiin ardindan
goriismeler gergeklestirilmistir. Verilerin analizi i¢in betimsel analiz kullanilmistir.

Arastirma kapsaminda elde edilen verilere gore, Teen Titans Go ¢izgi filminin
cocuklarin goriisleri ve arastirmaci gozlemlerine dayanarak, ¢izgi filmin ¢ocuklarin sosyal
iliskilerine etkisi, ¢izgi filme yonelik algilari ve karakterlere yonelik tutumlar1 belirlenmistir.
Cocuklarm ilgili ¢izgi filmde kendileriyle en ¢ok ozdeslestirdigi karakter, lider karakter
olmustur. Cocuklarin ¢izgi filmde yer alan baskin karakterin siddet igerikli davraniglardan
etkilendigi ancak siddetin olumsuz yoniiniin farkinda olmadiklari, bu davranislar1 komik ve
eglenceli bularak benzer davranislar sergiledigi belirlenmistir. Bunun yani sira ¢izgi filmin
cocuklarda ekip ruhu olusturdugu da tespit edilmistir. Cizgi filmin ¢ocuklarmn dil edimine
olumlu etki olarak kelime dagarcigin1 zenginlestirdigi, olumsuz etki olarak argo icerikli ifade

kullanimina yol actig1 belirlenmistir.

Anahtar Sozciikler: Cizgi film, ¢ocuk, televizyon, kisilik,
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ABSTRACT

Investigation of the Effects of Dominant Personality Characteristics on Children

in Cartoons

Umit GULEKEN KATFAR
Department of Primary Education
Classroom Teaching Master Program
Dicle University Institute Of Education Sciences
September 2019
Advisor: Associate Professor Fatih Yilmaz

In this study, the effects of dominant personality traits on children were examined.
Basic qualitative research method is used in the study. Research group consists 30 primary
students who are at 3" class in Sahinbey, Gaziantep. In the study, the cartoon which students
prefer most is determined, then the students have the certains parts watched to determine
the effects of cartoon characters on them. It was seen that Teen Titans Go is the cartoon that
the students wants to watch most. There are 30 episodes watched by the students during the
research. After the last episode, interviews were conducted. Descriptive analysis was used
to analyze the data. According to data obtained during the research, based on the opinons of
the students and the observation of the researcher, the effect of the cartoon or students social
relationships, their perceptions for the cartoon and their attitudes toward to the cartoon
character, that they identify with themselves most was the leading character. It’s seen that
students are affected by the violent-content scenes. However they are not aware of the
negativity of the violence and they find them funny. In addition, it was found that the cartoon
created a team spirit in children. It has not only a positive effect on students’ language
acquisition by enriching vocabulary but also a negative effect that students may use slang

words.

Key Words: Cartoon, child, television, personality
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1. GIRIS

Iletisim araglar1, giiniimiizde her insanin kolayca ulasabildigi ve hayatin bircok
alaninda faydalandigi bir noktaya gelmistir. Giinliikk hayatin her alaninda iletisim araglari
kullanilmaktadir. En yaygin iletisim araglarindan biri televizyondur. Giintimiizde, televizyon
yayinlarina erisim farkli araglarla da yapilabilmektedir. Erisimde yasanan bu kolaylik,
yayinlarin neredeyse her yerde ve her zaman diliminde izlenmesine olanak saglamaktadir.
Kitle iletisim araglarinda yer alan yayinlar; insanlarin duygu, diisiince ve davraniglarini
etkileyebilmektedir. Etkilenme olasilig1 en fazla olan gruplar arasinda ¢ocuklar 6nemli bir
yere sahiptir. Cocuklarin en ¢ok izledigi yayinlardan biri de ¢izgi filmlerdir. Cizgi filmler,

cocuklarin gelisimi {izerinde etkili olabilmektedir.

1.1. Problem Durumu

Teknolojik gelismelerle birlikte kitle iletisim araglar1 yagam igerisinde etkinligini her
alanda hissettirir olmustur. Bu araglar igerisinde televizyon, her zaman etkinligini korumus
ve insanlarin hayat tarzlarina miidahalelerde bulunmustur. Teknolojik alt yapilarin
yayginlagmasi ve yayin yelpazesinin genislemesiyle birlikte her yastan ve her kesimden
insana hitap eder hale gelmistir. Haber kaynagi olma, eglendirme ve egitme gibi pek ¢ok
islevi yerine getirir olmustur. Yakin bir tarihe kadar sadece bir odada olan televizyon artik
neredeyse her odada bulunmaktadir. Mobil cihazlar sayesinde artik ev disinda ve hareket
halindeyken bile televizyon yayinlarini izleme olanagina sahip olmus durumdayiz.

Modern topluma gegisle birlikte cocuklar dort duvar arasinda biiyiimektedirler. Anne
ve babalar ¢ocuklarini evde giivenli sekilde tutmak icin televizyonu bir yol olarak
gormektedirler. Televizyon; bakici, kurtarici, oyalayici araci olmaktadir. Cocuklara yemek
yedirmek i¢in bile televizyondan faydalanildigi goriilmektedir. Televizyonda ¢izgi filmin
sihrine kapilan ¢ocugu kontrol altinda tutmak, anne ve babalar i¢in kolay hale gelmektedir
(Yapici, 2006).

Televizyonda yayinlanmakta olan ¢izgi filmler ¢ocuklar tarafindan en ¢ok izlenen
yayinlardir (Eskandari, 2007). Bir kontrol arac1 haline gelmis olan ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin
hayatinda yadsinamaz bir yeri bulunmaktadir.

Cocuklar tarafindan seyredilen ¢izgi filmlerdeki karakterler ¢ocuk tarafindan 6rnek
alinmaktadir. Cocuklar tarafindan model alinan karakterlerin kisilik 6zellikleri ¢ocuklarin

giinliik yasamlarma ve oyunlarma yansimaktadir (Yavuzer,1991). Ilkokul c¢agindaki
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cocuklar, ¢izgi filmlerdeki karakterlerin 6zelliklerini , davranig bi¢imlerini ve konugmalarini
taklit etmektedirler. Bu donem cocuklar icin adeta ¢izgi film karakterlerine tapma ¢agidir
(Kocaoluk 1987°den aktaran: Eskandari, 2007).

Ilkokul ¢agindaki ¢ocuk, kuvvet aramakta ve giice 6zenmektedir. Bu ihtiyagtan yola
cikan ¢izgi film yapimcist karakterleri bu ihtiya¢ ¢ercevesinde sekillendirmektedir. Bu
karakterler; tikenmeyen bir gii¢ ile donanimli, saldirgan, sorunlar1 siddetle ¢6zen, tim
sorunlarin istesinden gelen ancak bir yandan da sempatik ve sevimlidir. Bu yapi ile
sekillenen karakterin iyi kapli olmasi da bu tasarima eklenince ¢ocuklarin bu karakterleri
model almasi kaginilmazdir (Cetin, 1999).

Tiim bu bilgiler 1s5181nda ¢ocugun giinliik yasaminda kayda deger bir vaktini harcadigi
televizyon ve televizyonda izlemis oldugu cizgi filmler cocugun karakterine ve sosyal
yasamina etki etmektedir. Cizgi filmlerdeki karakterlerin konusma sekli, davranis sekilleri,
sorunlart ¢dzme bigimi , sosyal iliskileri ¢ocuklarin gergek hayatina yansimakta ve
aktarilmaktadir. Cocuklarin en c¢ok izledikleri ¢izgi filmlerde yer alan karakterlerin
cocuklara hangi iletileri aktardigi ve ¢cocuklarda bunlarin ne tiir yansimalar1 oldugu oldukca
onemli bir noktadir. Bu noktadan yola ¢ikarak ¢izgi filmlerdeki baskin kisilik 6zelliklerinin
belirlenmesi ve ¢ocuklarin yasamina yansimalarinin ortaya ¢ikarilmasi amaciyla bu ¢alisma

gerceklestirilmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, ¢izgi filmlerdeki baskin kisilik 6zelliklerinin ¢ocuklar
tizerindeki etkilerini belirlemektir. Bu temel amaca bagh kalinarak asagidaki sorulara yanit
aranmistir:

1. Cizgi filmlerdeki baskin kisilik 6zellikleri nelerdir?

2. Cizgi filmlerdeki baskin kisilik 6zellikleri cocuklarin kisilik 6zelliklerini nasil

etkilemektedir?

3. Cizgi filmlerdeki baskin kisilik 6zellikleri cocuklarin sosyal gelisimlerine nasil

yansimaktadir?

4. Smif 6gretmeninin ¢izgi filmlerdeki baskin kisilik 6zelliklerin ¢ocuklarin kisilik

ozelliklerine nasil yansidigina iliskin gortisleri nelerdir?



1.3. Arastirmanin Onemi

Cagimizda yasanan teknolojik gelismelerin esliginde kitle iletisim araglar
yayginlagsmig ve bunlara erisim oldukga kolay hale gelmistir. Kitle iletisim araglari arasinda
en yaygin olanlardan biri de televizyondur. Giiniimiizde neredeyse her evde bulunan
televizyon gerek ulasilabilirligi gerekse igerik zenginliginden dolayi tiim yastaki bireylere
hitap etmektedir. Televizyonda yayinlanan igerikler insanlar i¢in 6gretici bir arag¢ haline
gelmistir. Televizyon ile gizil 6grenme gergeklesebilmektedir (A.Arslan, 2018). Televizyon
yayinlarini en ¢ok izleyen gruplar arasinda yer alan ¢ocuklar, bu 6grenme siirecinden en ¢ok
etkilenecekler arasinda yer alir. Cocuklarin televizyonda izlemeyi tercih ettikleri yapimlar
arasinda cizgi filmler ilk sirada yer almaktadir (Araboga, 2018). Cizgi filmler ¢cocuklarin
hayal diinyalarinin zenginligini, enerjilerinin yiiksek olmasini, giice yonelimleri ve gercek-
hayal ayrimin1 yapamamalarini kullanarak tiretilir. Bu tiretilen programlar; ¢ocuklara sonsuz
bir giig, macera, zengin hayaller ve hizli degisen olaylar sunmaktadir (Unver, 2002). Cizgi
filmlerin etkisinde kalan g¢ocuklarla ilgili hayal diinyasi ile ger¢ek hayatin ayriminin
yapilamamasindan kaynakli kendini ¢izgi film karakteriyle 6zdeslestiren ¢ocuklara yonelik
haberler zaman zaman basinda yer almaktadir. Cizgi filmlerde yer alan karakterlerin toplum
olarak dogru kabul ettigimiz deger ve tutumlara sahip olmasi onlar1 model alan ¢ocuklarin
saglikli gelisimi i¢in 6nemlidir (P.Arslan, 2016). Cizgi filmlerin ¢ocuklar {izerindeki ¢esitli
etkilerine yonelik ¢aligmalarin siirekliligi ve sayica fazla olmasi bu konunun 6nemine dikkat
cekmektedir. Bu calismada ¢ocuklarin izlemeyi en c¢ok tercih ettigi ¢izgi filmdeki
karakterlerin kisilik 6zellikleri incelenmis ve bu karakterlerin ¢ocuklarin davraniglart ve
sosyal yasantilar1 {izerine etkileri belirlenmeye c¢alisilmistir. Cocuklar toplumun temeli
oldugundan dolayi, ¢izgi filmlerin gocuklar {izerine etkileri 6nemli bir konudur. Cocuklarin
izledikleri ¢izgi filmlerin etkileri {lizerine yapilan bu g¢alismanin sonuglari, ¢ocuklara

izletilecek ¢izgi film igeriklerinin se¢imi ve diizenlenmesi noktasinda 6nem arz etmektedir.



1.4. Kisaltmalar ve Tanimlar

Cizgi Film: Resim ya da nesnelerin hareketli ve canli olduklari yanilsamasini

uyandiracak bi¢imde diizenlenmesi islemi (Senler, 2005).

Cocuk: Bedensel, ruhsal ve sosyal yonlerden erginlige ve olgunluga ulasmamis birey

(Erkut, Balci, & Yildiz, 2017).

Karakter: Bireyin diger bireylerden ayrilmasina olanak saglayan davranis sekilleri,

sahsina ait yapisi, 6zgiin 6zellikleri (TDK, 2019).

Kahraman: Icinde yasadigi toplumun bakis acilarina ve temel yargilarina sahip,
topluma ait sorunlar1 ¢6zmede insaniistii ¢aba sarf eden, kendisiyle eslestirilen erdemleri

biinyesinde barindiran birey (Altunpinar, 2018).



2.  KURAMSAL CERCEVE

2.1. Cizgi Film

Tarihin ilk zamanlarindan itibaren insanlarin kendilerini ifade etme yollarindan biri
resimdir. Magaralara ve duvarlara ¢izilen figiirler glinliilk hayatin akisin1 yansitacak bigimde
resmedilmistir. Bu baglamda ilk resim ¢alismalar1 bir nevi giinliik hayatin canlandirilmasi
olarak kabul edilebilir. Canlandirma (animasyon), Tirk Dil Kurumu (TDK) Sinema ve
Televizyon Terimleri Sozliigiinde, tek tek resimleri ya da devinimsiz nesneleri gosterim
sirasinda devinim duygusu verebilecek bigimde diizenlemek ve filme aktarmak isi olarak
tanimlanmaktadir.

Cizgi film siklikla kullanilan animasyon tekniklerinden biridir. Animasyon kavrami;
Latince ‘“animare” kelimesinden gelmekte ruhlastirmak, hayata gegirmek, degistirmek
anlamlarini1 tasimaktadir. Animasyon, anlik goriintiilerin teknolojik islemlerden gegirilerek
devinen imajlara doniistiirme islemine denir. Animasyonun amaci, duragan hareketsiz olan
bir nesneye ya da resme hareket ve canlilik kazandirabilme ¢abasidir (Koroglu, 2016).

Bilim insanlarmin yaptigi arastirmalar neticesinde ortaya c¢ikan gelismeler ve
hareketlerin gorsellestirilmesi istegi, sinemayla birlikte ¢izgi filmin de gelisimini
hizlandirmistir. Goriintiilerin ¢izimlerden olusmasi ve ¢izgi filmlerin temelinin hareketin
canlandirilmasi oldugundan yola ¢ikilacak olursa sinemayla birlikte ¢izgi filmin gelisiminin
de hiz kazandig1 sdylenebilir. Giliniimiizde ¢izgi film, canlandirma sinemasi olarak bir sektor
haline gelmistir (Malatyalioglu, 2014).

Cizgi film, genellikle kagit ya da benzeri yiizeyler iizerinde yer alan ¢izimlerin ve
hareketsiz nesnelerin 6zel teknikler yardimiyla hareket duygusu uyandiracak sekilde
diizenlenmesiyle ve filme aktarilmasiyla meydana gelen sinemaya 6zgii bir anlatim olarak
ifade edilebilir (Can 1996'dan aktaran :Dikili, 2018). TDK tarafindan ¢izgi film “Bir konuyla
ilgili olarak karakterlerinin hareketlerini belirtecek bicimde art arda ¢izilmis resimlerden
olusan sinema filmi” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2018).

Cizgi film, sahneye uygun olarak karakterlerin her bir karede ¢izimiyle meydana
getirilen bir film tiiriidiir. Art arda siiregelen ¢izimlerde yer alan karakterlerinin hepsi bir
hareketi meydana getirmektedir. Bu ¢izimler, ekrana yansitilmak amaciyla filme alinir ve bu
sayede canlilik kazanmis olur. Birbirini art arda takip eden resimler ¢izgi filmleri

olusturmaktadir. Grafik tasarimina dayali bir teknik kullanilmasi ve ¢izgi filmlerin tek tek



cizilen resimlerden meydana gelmesi ¢izgi filmi gercek filmlerden ayiran en temel 6zelliktir

(Oz6n, 2008).

2.1.1 Cizgi Filmin Diinya’da Tarihsel Gelisimi

Cizgi filmlerle ilgili ilk calismalar, 1800’lii yillarda baslamistir. Baslangi¢ dénemi
calismalari, 151k sayesinde retina {izerinde meydana gelen goriintiiniin bir siire algida kalmasi
ilkesine dayanmaktadir. Bu ilke ilerleyen yillar igerisinde bir¢ok c¢alismanin temelini
olusturmustur. Bu c¢alismalardan ilki phenakistiskop olarak adlandirilmaktadir.
Phenakistiskop disk bigiminde bir yapi iizerine yerlestirilen on alti resim alani ve
aralarindaki bosluklardan olusmaktadir. Bu alanlara yerlestirilen resimler, diskin donmesiyle

hareket algisi olusturmaktadir (Hiinerli, 2005).

Sekil 1.Phenakistiskop

https://xoxodigital.com/gallery/7378/phenakistoscope?page=9

1824 yilinda John Ayrton Paris tarafindan gelistirilen Thaumatrope isimli oyuncak,
her iki tarafinda farkli resimler bulunan ve kenarlarina bagli olan tellerle hareket ettirilen bir
diskten olusmaktadir. Calisma ilkesi, diskin kenarlarindaki teller araciligiyla hareket ettirilip
hizlica dondiiriilmesi seklinde olan Thaumatrope, goz yanilsamasi nedeniyle resimlerin
birleserek hareket ettigi duygusunu yaratmaktadir (Solomon ve Stark'tan aktaran: Dikili,
1983).
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Sekil 2. Thaumatrope
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https://www.disneyinreview.com/chronology/history-of-animation-thaumatrope-faradays-wheel/
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Sonraki yillarda William George Horner tarafindan 1800°1i yillarin ortasina dogru
Zoetrope adli oyuncak ile bu teknik daha da gelistirilmistir. Bu oyuncak, iki yiiziinde
bulunan resimle beraber bir silindirden ibarettir. Oyuncakta bulunan silindirin hizli bir
sekilde dondiiriilmesi neticesinde olusan gbz yanilmasi ile tek bir resim algis1 olusmaktadir.
Sonrasinda, 1877 yilinda Charles-Emile Reynaud tarafindan gelistirilen ve ¢alisma prensibi
Zoetrope ile benzer yapida olan Praxinoscope isimli oyuncak sayesinde ¢izgi film teknigiyle
ilgili gelismeler biiyiik hiz kazanmistir (Williams, 2001).

Sekil 3. Zoetrope

http://www.mhs.ox.ac.uk/exhibits/fancy-names-and-fun-toys/zoetrope/

Praksinoskop (praxinoscope) ¢ember bi¢imindeki yapinin kenarlarindaki acikliklar
kaldirilmistir. Goriintliyli yansitan on iki tane ayna, ¢emberin i¢ kismina yerlestirilmistir. Bu
aynalar, resimlerle karsilikli olarak konumlandirilmis durumdadir. Izleyici diizenek
dondiiriildigiinde aynaya bakar ve yanilsama neticesinde hareket goriir. Praksinoskopta
ortaya ¢ikan goriintii zoetropta elde edilen goriintiiden daha net, yumusak ve daha az bas

dondiirtictidir (Kiiglikcan, 2013).

Sekil 4. Praxinoscope

http://physics.kenyon.edu/EarlyApparatus/Optical_Recreations/Praxinoscopes/Praxinoscopes.html
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Donemin bilim insanlarindan Eadweard Muybridge’in yaptigi arastirmalar, Sinemanin
ortaya cikmasma katki saglamistir. Eadweard Muybridge, hayvanlarin ve insanlarin
hareketlerini fotograflayip bu fotograflar ile hareketli cisim algisit olusturmustur. Bunun
neticesinde insanin fark edemeyecegi detaylar bir biitlinliik arz etmistir. Bu biitiinliikle tek
karede yer alan hareketsiz fotograflarin harekete kavusabildigini gostermistir. Bu ¢alismanin
devami niteliginde sayilabilecek olan Hareket Eden Resimler adli ¢alismada Muybridge,
sihirli fener iizerine donebilen bir gember yerlestirmis ve ¢cemberin lizerindeki fotograflarla
bir yansima elde etmistir (Bazin, 1993). Bu ¢alismada kullanilan sihirli fener, projeksiyon
cihazlarinin atasi sayilmaktadir. Sihirli fener 17. Yiizyilda Hollandali kasifler tarafindan
kullanilmaya baglanmistir. Bu fener sayesinde gerek giindiiz giines 151811 gerekse geceleri
kandil 1siklarini kullanarak resimleri duvar ya da perde gibi yiizeylere yansitmislardir

(Kiigiikcan, 2013).

Sekil 5. Hareket Eden Resimler Muybridge

http://www.eadweardmuybridge.co.uk/

Sekil 6. Sihirli Fener

https://web.stanford.edu/group/kircher/cgi-bin/site/?attachment_id=555

Tiim bu resimlere hareket kazandiran ¢alismalarin gercek bir film 6zelligi tagidigin

sOylemek tam olarak dogru degildir. 1900’1l yillarda Komik Yiiziin Giiliing Evreleri isimli
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eser ¢izimlerin filme aktarildig: ilk ¢aligmalardandir (Samanci, 2004). Yine ayni1 doneme
denk gelen Emile Cohl’un Fantasmagori isimli ¢alismasi da ilk ¢aligmalara 6rnek olarak
gosterilebilir. Fantasmagori, beyaz kagit iizerine siyah olarak ¢izilen figiirlerin perdede siyah

zemin lizerinde beyaz olarak goriinmesi yani negatif olarak gosterimidir. Bu gdsterim

izleyicilerin bir hayli ilgisini ¢ekmistir (Can, 1995).

T

Sekil 7. Fantasmagori

https://cartooncolors.blogspot.com/2015/08/ilk-cizgi-film-fantasmagorie-1908.html

Bu gelismelerin ardina karikatiirist Winsor McCay’in dort bin resimle olusturdugu
Little Nemo, on bin resimle olusturdugu Gertic the Dinosaur ¢alismalari ile birlikte Pat
Sullivan’in Felix the Cat isimli ¢alismalariyla ¢izgi film teknik anlamda hizlanmistir (Kaba,
1992). Aym1 zamanda McCay ilk renkli ¢izgi film denemesinde bulunmasiyla beraber
Lusitiana’nin Batis1 anlatim agisindan bir ¢izgi filmden ¢ok gergekgi bir anlatima daha
yakindir. Yirmi bes bin kareden olusan filmin dramatik bir yapist vardir. Ayni zamanda

gercekei bir ¢izim dili kullanilmigtir (Malatyalioglu, 2014).

Sekil 8. Little Nemo

https://www.theatlantic.com/entertainment/archive/2011/06/the-first-true-animation-celebrating-winsor-
mccay/241284/
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Sekil 9. Gertic the Dinosaur

https://www.scpr.org/programs/offramp/2014/10/17/39872/gertie-the-dinosaur-animation-watershed-deserved-a/

Canlandirmali ¢izgi filmin Onciilerinden biri olan Max Fleischer, Rotoskop’un
patentini 1915 yilinda almistir. Glinlimiizde de halen gelistirilerek kullanilmaya devam eden
Rotoskop, kayda alinan goriintiiniin elle ¢izilerek kopyalanmasi ilkesine dayanir.
Kopyalanan goriintii gercek hareketleri daha etkili bicimde sunmaya olanak saglamistir.
Fleshier’in ikinci bulusu olan rotograf, rotoskop ile elde edilen goriintiiyle beraber canli
goriintiiniin de verilmesi ilkesine dayanir. Miirekkep Hokkasindan Cikma adli eser bu

teknikle yapilmis olup doneminde ilgi toplamay1 basarmistir (Malatyalioglu, 2014).

Sekil 10. Rotoskop

https://painting-movies.com/en/painting-movies/

Animasyon filmlerinin gelisimine hiz kazandiran 6gelerden saydam hiicreler ve seffaf
plakalar teknigi, ¢izerlerin is yiikiinii hafifletmis ve tiretimi kolaylastirmistir. Seffaf plakalar
tekniginin patenti 1915 yilinda Ear Hurd tarafindan alinmistir (P.Arslan, 2016).

1930’1u yillarda ¢izgi filmler, o giline kadarki en parlak devrini yagsamistir. Bu donemde
cizgi filmlere ses eklenmistir. Bu yillarda kurulan stiidyolardan Walt Disney ilk sesli filmi

olan Mickey Mouse serilerini ve ardindan Donald Duck ile Sley Symphang serilerini
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yayinlamistir. Bunlardan sonra uzun metrajl ilk ¢izgi filmlerden olan Pamuk Prenses ve
Yedi Ciiceler’i yaymlanmistir. Bunlar Kiilkedisi, Peter Pan, Yiiz Bir Dalmagyal1 yapimlari
izlemistir (Atan, 1995).

Sekil 11. Flowers and Trees

https://www.treehugger.com/culture/1932-love-story-sweetest-thing-and-stars-trees.html

1932 yilinda Oscar 6diilii kazanan Flowers and Trees, bu 6zelliginin yaninda renkli
¢izgi filmin ilk 6rnegi olmasi agisindan da bu sektorde bir 6nemli yere sahiptir. Bu 6nemli
yapitin ardindan 1937 yilinda izleyicinin begenisine sunulan Snow White and the Seven
Dwarfs pek ¢ok kisi tarafindan, uzun metrajli filmlerin ilk 6rnegi olarak kabul edilmektedir.
Bu filmler donemlerinde biiyiik begeni kazanmislardir (Solomon, 1989).

2. Diinya Savasi donemini kapsayan (1939-1945) yillarda bir¢ok alanda oldugu gibi
sinemada da savasin etkilerini gormek olanaklidir. Bu dénemde propaganda iceren ¢izgi
filmler de yer almaya baglamistir (Ebren, 2015). Bunun yani sira savagin insanlar tizerinde
olusturdugu olumsuz psikolojik etkiden insanlar1 kurtarabilmek adina eglenceli igeriklere
sahip ¢izgi filmler de propaganda igerikli filmlerle izleyicilere sunulmustur (Malatyalioglu,
2014). 1944 yilinda yapilan Se¢im Cehennemi filmi, Rossvelt’in se¢im kampanyasini
destekleme amaci tasimaktadir. 1947 yilinda yapilan Insanin Kardesligi filmi ise siddet ve
irkeiliga karsi ¢ikan filmlerdir (Hiinerli, 2005).

1950’11 yillarda televizyonun yayginlagmasiyla birlikte ¢izgi filmlerin yapiminda artig
goriilmiistiir. Bu filmler halk tarafindan da begenilmistir. Maddi kaynak olarak o6zel
televizyonlar igin yapilan reklam filmlerinden yararlanilmigtir (llgaz, 1998). 1960’11 yillara
gelindiginde Scooby Do0(1969), The Flintstones (1960) ve Yogi Bear(1961) dikkat ¢ekici
filmler arasinda yerini almigtir. The Flintstones televizyonun giin igerisinde en ¢ok izlendigi

zaman diliminde yayinlanan ilk ¢izgi film olma 6zelligi tasir (Moritz, 2008).
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1970’li yillarda Avrupa ve Amerika’da yasanan gelismelerle beraber Japonya’daki
animasyon filmleri bat1 tesirinden kurtulup 6zgiinlesmeye baslamistir. Bu yillarda baslayan
teknikler glintimiizdeki “anime” nin temelini olusturmustur. Bu dénemde dev robotlarin yer
aldig1 “mecha” olarak adlandirilan yapimlar goriilmektedir (Tan, 1991).

1980’e kadarki siirecte iiretilen ¢izgi filmler reklam kaygis1 tasimadigindan daha ¢ok
masalsi, biiylilii ve barig yanlis1 yaklasimiyla egitici degerler tasimaktadir. Ancak sanayi
kosullarinin yagama etkisinin artmasiyla ¢izgi film igerikleri daha giiriiltiilii ve kavgaci bir
yapiya biirinmeye baslamistir. 1980°li yillarda bilgisayarin yayginlasmasiyla c¢izgi
filmlerde bilgisayar teknikleri yer almaya baslamistir. Bununla birlikte yetiskinlere yonelik
cizgi filmler de yapilmaya baslamistir (Askaroglu, 2006).

1992 yilinda gosterime sunulan “Allaaddin™ iiretim maliyetinin yaklasik bes kati
hasilat yapmistir. Bu basari, cizgi filmlerin yetiskinlere de hitap etmesinin 6nemli bir
gostergesi olarak sayilmaktadir. Bu basarinin ardindan 1995 yilinda Pocahontas, 1996
yilinda Notr Dame'in Kamburu, 1997 yilinda Herkiil ve 1998 yilinda Mulan etki birakan
yapimlar arasinda yer almistir (O.Demir, 2013).

1990’11 yillarla beraber bilgisayar grafigi ve ii¢ boyutlu canlandirmalar kullanilmaya
baslanmigtir. Tamamen animasyonla olusturulan ilk film, 1995 yilinda yapilan Oyuncak
Hikayesi’dir (Kilic1, 2009). Bu yapimin ardindan, pek ¢ok film animasyon ile olusturulmaya
baglanmistir. Cagimizda artik tiim alanlarda etkisini gosteren bilgisayar teknolojisi, 2000'li
yillarla beraber canlandirma sinemasinin iiretim seklini kalic1 olarak degismistir (Ebren,
2015).

Cizgi filmlerin tarih boyunca siiregelen gelisimi incelendiginde resim sanati ile ortaya
ciktig1 sdylenebilir. Zaman igerisinde teknolojide meydana gelen gelismelerle beraber ¢izgi
filmin izleyicisine ulagsmasi yiiz yili agkin bir siireyi almigtir. Bunun ardina kameranin icadi
ile ¢cizgi filmlerde degisim meydana gelmeye baslamistir. Burada anlik karelerden gercek
zamanl filmlere dogru bir gecis so6z konudur. Siiphesiz ki sinemayla birlikte ¢izgi filmin
gelisimi de hiz kazanmustir. Teknoloji yoniinden siiregelen gelismeler ve donemin
olanaklar1 dogrultusunda yapilan kesifler siirecinde animasyon filmleri ilk donemlerinde
belirsiz bir yap1 sergilemistir (Malatyalioglu, 2014). Ancak ¢izgi film teknolojiyle birlikte
gelisimini zamanla siirdiirmistiir. Glinimiizde yetiskinlere ve ¢ocuklara hitap eden ¢esitli
yapimlarin sayilarinda ve niteliklerinde kayda deger bir artis s6z konusudur. Artik gelisimini

stirdiiren ve ekonomik degeri olan bir sektor haline gelmistir.

16



2.1.2. Cizgi Filmin Tiirkiye’de Tarihsel Gelisimi

Tiirkiye’de ¢izgi filmin tarihi ¢ok eskilere dayanmamaktadir. Canlandirma istegiyle
yapilan Hacivat ve Karagdz golge oyunu tam olarak karsilamasa da canlandirma sinemasina
oldukga yakin olarak kabul edilmektedir. Bunun nedeni golge oyunlarinda varliklara hareket
ve ses kazandirilmasi oldugu distiniilebilir. Bu baglamda Tiirkiye’de canlandirmanin ilk

orneklerinden biri Hacivat ve Karagoz’diir (Asilioglu, 2018).

Sekil 12. Hacivat ve Karagéz Gélge Oyunu

http://mww.hurriyet.com.tr/gundem/karagoz-ve-hacivat-kimdir-41035617

Canlandirmaya Tiirk kiiltiiriinden verilebilecek bir diger &rnek ipli kuklalardir. Ipli
kuklalar konugmalarin yan1 sira miizik esliginde dansh gosteriler sergilemekteydi (Simsek,
2014).

Giliniimiiz anlayisina uygun canlandirmaya Tiirkiye’mizde 1930’lu  yillara
gelindiginde rastlanmaktadir. Bu yillarda sinemalarda gosterilen filmlere insanlarin ilgi
duymasiyla beraber canlandirma alaninda ¢alismalar da baglamistir (Hiinerli, 2005).

Tiirkiye’mizdeki ¢izgi film alanindaki ilk g¢alismalarin karikatiirciiler tarafindan
yapildigr sdylenebilir. Donemin karikatiirciileri yabancilardan etkilenmislerdir. Kagit
tizerine ¢izdikleri karakterlerin sinemaya aktarilmasi i¢in ¢alismalarda bulunmuslardir.
Karikatiirist Cemal Nadir de bu baglamda ¢alismalar yapmistir. Cemal Nadir donemin Walt
Disney yapitlarindan etkilenmistir. 1928 yilinda Amcabey karakterini yaratmigtir. Bu
karakterle 1932°’de Amcabey Plajda isimli bir ¢izgi film yapmaya ¢alismis ancak bu ¢izgi
filmi tamamlayamamustir (P.Arslan, 2016).
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Sekil 13. Amcabey

http://arsiv.ntv.com.tr/news/203644.asp

1940’11 yillara gelindiginde Eflatun Nuri Erkog¢’un Dolmus ve Soforii adli filmine
rastlamak miimkiindiir. Bu film deneysel nitelikte olup miirekkebin film seridine
uygulanmasiyla yapilmigtir. Dolmus ve Soforii filmi Tiirk ¢izgi film seritlerinin en eskisi
olarak kabul edilir (Kaba, 2002).

Bu calismanin ardina 1947 yilinda Vedat Ar’in da 6nemli katkilar1 olmustur. Vedat Ar
yurt disinda bulundugu bir donemde Fransa’nin Paris kentinde canlandirma sinemasi iizerine
egitim almistir. Bu egitimle 6grencilere Devlet Giizel Sanatlar Akademisinde bilgilerini
aktardig bir kurs vermistir. Ogrencilerinde olusan on bes kisilik bir grupla 3 dakika siiren
bir film ¢ekmislerdir. Zeybek Oyunu adi verilen film Tiirkiye’mizin ilk canlandirma filmi

olma 6zelligini tasimaktadir (Hiinerli, 2005).

[

—

Sekil 14. Zeybek Oyunu (Alicenap, 2015)

1950°’1i yillarda canlandirma sinemasi lizerine yapilan c¢aligmalar devam etmistir.
Yapmmciligin1 Turgut Demirag’mn iistlendigi, yonetmenligini Yiiksel Unsal’in yaptig1 ve
kalabalik bir gizer ekibiyle olusturulan ilk uzun metrajli film ortaya ¢ikmistir. Tiirk masal

kahramanlarinin konu alindigi bu film Nasrettin Hoca ve Keloglan’in maceralarindan
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olusmustur. Bu filme ait kayit bulunmamaktadir. Donemin sartlari itibariyle filmin
negatiflerinin iglenmesi i¢in Amerika Birlesik Devletleri'ne gonderildigi ve orada
kayboldugu iddialar1 bulunmaktadir (O.Demir, 2013).

1960’11 yillarda ¢izgi filmler reklam alaninda yer bulmaya baslamistir. Bu siire¢ ¢izgi
filmleri yiikselise gecirmistir. Bu yiikselise karikatiir sanatcilarinin eslik etmesiyle beraber
yapilan reklam filmleri oldukca begeni toplamistir. Karikatiir sanatgilart bu donemde bir
araya gelerek cesitli reklam ajanslar1 kurmuslar ve talebe cevap verme yoluna gitmislerdir.
Ancak reklam filmlerinin iiretiminin hizli olusu beraberinde ¢izgi filmlerin barindirdig
sinematik anlat1 6gelerini azaltmistir (Kaba, 2002).

1960’11 yillarin ortalarina gelindiginde Amentii Gemisi Nasil Yiiriidi filmi karsimiza
cikmaktadir. Bu film donemin dikkat ¢eken isimlerinden Tongu¢ Yasar’a aittir. Tongug
Yasar’in bu kisisel filmi, ikinci Altin Koza Film Senligi’nde basar1 gostererek biiylik 6diile
layik gortilmiistiir. Amentii Gemisi Nasil Yiriidi filmi ayrica uluslararasi anlamda da
kendini tanitma firsatt bulmustur. Fransa’da diizenlenen Dokuzuncu Uluslararas: Film
Senligi’ne katilmistir. Bu eserde sanate1 kiiltiiriimiiziin sanat 6gelerinden biri olan kaligrafiyi
alisilmisin disinda kullanarak klasik ¢izgi film anlayisinin disina ¢ikmistir. Bu yoniiyle

deneysel bir ¢alisma olarak nitelendirilebilir (Tiirker, 2011).

Amentii Gemisi ¥Yasil Yirildi?/T.Yasar

Sekil 15. Amentii Gemisi Nasil Yiiriidii (Alicenap, 2015)

1970°1i yillarda Tiirkiye’deki tek televizyon kanali olan TRT, yayin akisinda yerli
canlandirma filmlerine de yer vermistir. Bunlar1 program aralarina yerlestirerek yapmustir.
Bu yillarda TRT’ye igerik olarak yerli canlandirma filmleri iireten stiidyolar kurulmustur.
Pasin ve Benice stiidyolar1 bunlarin 6rneklerindendir. Bu doneme ait bazi filmler ise Evliya

Celebi, Ece ile Yiice, Tomurcuk, Siiper Civciv ve Karinca Ailesi’dir (O.Demir, 2013).
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1980’11 yillarda Pasin ve Benice Stiidyolar1 TRT igin igerik liretmeye devam etmistir.
Bu donem ayrica TRT nin yerli ¢izgi filmlere yayinlarinda yer vermeye basladigi donemdir.
Yerli ¢izgi filmlerin desteklenmesi ve lretilen ¢izgi filmlerde yerli kiiltiirel dgelere yer
verilmesi amaciyla Kiiltiir Bakanligi diizenledigi yarismanin konusu olarak Nasrettin
Hoca’y1 belirlemistir. Diizenlenen yarigsmada basar1 gostererek birinci ve ikinci olarak
secilen kisilere bakanlik ayni konuyu ele alan bir ¢izgi film daha yaptirmistir. Kiiltiir
Bakanlig1 tarafindan 6diillendirilen Tongug Yasar, filmler yapmaya devam etmistir. Tongug
Yasar Kaplumbaga ve Tavsan (1985), Ciippe (1986), Hirsizin Hi¢ Mi Kabahati Yok (1986),
Kus ve Avei (1987) filmlerini yapmistir (Ozakgaoglu, 2009).

1990’11 yillarin baslarinda ¢izgi filmlere verilen destegin azaldigi goriilmektedir. Bu
donemde sektordeki bazi isimler yurt disina gitmis bazilari ise iilkede kalmistir. Ulkede
kalanlar ekonomik sikintilara ragmen reklam filmleriyle beraber canlandirma filmleri
yaparak ayakta kalmaya calismiglardir. Yurt disina giden isimler herkesge bilinen Xman,
Micky Mause, Spiderman, Tarzan, Karinca Z gibi onemli filmlerde ¢esitli gorevler
iistlenmislerdir. Yeterli destegin olmamasi gerekgesiyle bircok dnemli isim yurda doniis
yapmamustir (Tiirker, 2011). Bunlarin yaninda 6zel televizyonlarin hayatimiza girmesi ve
teknolojinin gelismesiyle animasyon tekniklerinin kullanildigr yapimlar goriilmeye
baglanmistir. Bilgisayarin bu donemle beraber yapimlarda etkin yer aldigi soylenebilir
(P.Arslan, 2016). Bu yillarda ii¢ boyutlu tv programlari ve reklamlar yapilmaya baslandi.
Ayrica farkli tekniklerin denendigi kisa filmler, oyunlar i¢in animasyonlar, ¢izgi filmler,
tanitim filmleri yapilmistir. Bu donemde farkli teknikleri kullanarak isler yapan bircok
firmayr gérmek miimkiindiir. Yine 1990’11 yillarda yasanan bir diger onemli gelisme
tiniversiteler blinyesinde ¢izgi film boliimlerinin agilmasidir. Bu sayede basarili ¢izgi film
sanat¢ilarinin yetismesinin onii agilmis olmustur (Malatyalioglu, 2014).

Universitelerde egitim alan insan giiciiyle beraber bilgisayar ve animasyon
teknolojilerinin gelisimi pek cok ¢izgi film kanalinin hayatimiza girmesine olanak
saglamistir. 1997 yilinda kurulan ve Tiirkiye’deki ilk ¢izgi film ve ¢ocuk kanali olma
ozelligine sahip Maxi Tv’yi; Jojo Tv, Yumurcak Tv, D Cocuk gibi kanallar izlemistir.
2000’11 yilara geldigimizde giiniimiizde de 24 saat yayin yapan cocuk kanallari
goriilmektedir. Tlk devlet gocuk kanalimiz olan TRT Cocuk ise 2008 yilinda yayin hayatina
baslamistir (Dogan & Goker, 2012).

Artan kanal ve ¢izgi filmlerin cesitliligi ¢ocuklar kadar yetiskinlerin de ilgisini

cekmigstir. TRT ve diger ¢ocuk kanallar1 bu ilgiden dolay ¢izgi filmlere destek vermistir.
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Saglanan bu destekle beraber Pepe, Keloglan, Rafadan Tayfa gibi basarili ¢alismalar
yapilmigtir. Universitelerde kurulan ¢izgi film béliimleri ve stiidyolarin varlig1 sayesinde
yetisen nitelikli yapimci adaylar1 gerek yurt ici gerekse yurt disinda basarili islere imza
atmaya devam etmektedir (Araboga, 2018).

Sekil 16. Pepe Sekil 17. Keloglan Sekil 18. Rafadan Tayfa

https://www.trtcocuk.net.tr/pepee https://www.trtcocuk.net.tr/keloglanmasallari https://www.trtcocuk.net.tr/rafadantayfa

Tiirkiye’de canlandirma istegiyle yapilan golge oyunu ve kuklalar uzun soluklu bir
stire¢ olan ¢izgi filmlerin topraklarimizdaki temelleri olarak goriilebilir. Cizgi film siirecinde
gerceklestirilen ilk caligmalar yabancilardan izler tasimakla beraber kendi kiiltiiriimiize ait
ogeler de tasimaktadir. 11k televizyon kanalimiz olan TRT nin yayin hayatina baglamasiyla

birlikte tiretilmeye baslayan igerikler, gelisimini stirdiirmeye devam etmektedir.

2.2. Cocuk-Televizyon-Cizgi Film

Cagimizda kitle iletisim araglar1 vazgecilmez bir noktaya gelmistir. Teknolojik
gelismelerin etkisiyle kitle iletisim araglar1 yayginlagsmis ve bilgiye erisim neredeyse her
noktadan saglanabilir olmustur. Zaman ve mekan sinirliliklarinin agilmasiyla kitle iletigimi
yeni bir boyuta tasinmistir. Kitle iletisim araglar1 arasinda televizyon, internet, yazili ve
gorsel basin olarak sayilabilir. Televizyon ve internet; gorsel ve isitsel etkileri ve erigim
kolayliklar1 nedeniyle alg1 yonetiminden, diislince kaliplarinin sekillendirilmesine, giyim ve
yeme aligkanliklarina kadar neredeyse insana ve topluma ait her seye miidahalede
bulunmaya, degistirmeye ve yon vermeye baglamistir.

Toplumsal rollerin ve toplumda beklenen kisilik 6zelliklerinin ve davranis sekillerinin
oncelikle ailede 6grenildiginden yola ¢ikilarak aile, sosyallesmenin ilk agsamasidir denebilir.
Marcuse, gilinlimiiz toplumlarinda yeni ve popiiler kiiltiirlerin olusturulmasi ve
yayginlastirilmasinda kitle iletisim araglarimin olduk¢a etkin ve yaygin oldugunu ileri
stirmektedir. Marcuse bu araglari, sosyallesmeye yon veren bir ajan olarak gormektedir.
Giliniimiiz toplumlarinda kitle iletisim araglar1 6nemli bir gorev yapmakta ve giderek ailenin

yerini almaya baslamaktadir (Tuna, 2008).
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Insanlarin odalarindan diinyaya acilan bir kap1 olarak nitelendirilebilecek olan
televizyon neredeyse her evde baskdsede yer almaktadir. Odadaki esyalarin konumlari bile
televizyona gore sekillenmektedir. Ailenin temel tasi olan ebeveynler ¢ocuklarini elektronik
bakici olarak adlandirilan televizyonlara teslim etmis durumdadir. Cocuklarini kontrol ve
biling dis1 sekilde elektronik bakicilarin inisiyatifine birakan aileler kisa bir siire sonra bu
durumun cocuklart {izerindeki sonuglarini gérmeye baslayacaktir (Dogan & Goker, 2012).

2018 yilinda ilkdgretim ¢ocuklarmin televizyon izleme aligkanliklari iizerine yapilan
arastirmaya gore; televizyon her evde bulunmakta ve giinde ortalama 330 dakika
izlenmektedir. Aile fertlerinin son dort hafta i¢inde bos zamanlarin1 degerlendirmek tizere
yaptiklari eglence ve kiiltiir faaliyetlerinin dagilimi incelendiginde en ¢ok yaptiklar
faaliyetin %94,6 ile televizyon izlemek oldugu goriilmektedir (URL-1, 2018).

Televizyon programlarinda biri olan ¢izgi filmler ¢ocuklarin begenerek ve yogun bir
ilgi ile izledikleri ayn1 zamanda eglenceli vakit gegirdikleri yapimlardir (Celenk, 1995).
TDK’nin tanimina gore ¢ocukluk, erkek ya da kizlarin bebeklikten ergenlige kadarki gelisim
kismin1 kapsayan déonemdir (TDK, 2018). Cocuk Koruma Kanunu’nun 3. Maddesine gore
cocuk, 18 vyasini doldurmamis bireydir. Tiirkiye’nin dahil oldugu uluslararasi
sozlesmelerden biri olan Birlesmis Milletler Cocuk Haklar1 S6zlesmesi’ne gore ise yapilan
tanim Tiirk Medeni Kanunu’nda yer alan kiigiik kavramini da karsilayan, daha once erginlige
ulagilmadik¢a 18 yasini tamamlamamis bireydir (URL-2, 2019). Cocuklar televizyon
ekranlarina biiyiik ilgi duyarlar. Cocuklarin genel olarak sesli ve hareketli nesnelere karsi bir
duyarliligi vardir. Bu duyarlilik onlarin erken yasta televizyona baglanmasina yol acar
(Yagli, 2013). Ug yasindan sonra ¢ocuklar televizyonu ve televizyonda istedikleri kanali tek
baglarina agabilmektedirler. Bu durum ailelerin ¢ocuklar {izerindeki kontrol yetisini
zayiflatmaktadir. Ebeveynlerin ¢ocuklarinin tizerindeki etkilerinden biri olan yonlendirmeye
boylece televizyon da dahil olmaktadir. Cocuklar da biiyiik 6l¢iide izledikleri ¢izgi filmlerin
etkisi altinda kalmaktadir (Celenk, 1995).

Cocuklar, izlemis olduklari ¢izgi filmlerde yer alan kahramanlar1 kendileri i¢in model
olarak gormektedirler. Model alinan bu karakterlerin gerek hareketleri gerekse konusma
sekilleri ¢ocuklarda goriilmektedir (Yavuzer, 2004). Televizyonun en onemli izleyici
kitlelerinden olan ¢ocuklarin da ¢izgi filmi en ¢ok tercih etmesi neticesinde bu ¢izgi filmlerin

cocuklar tizerindeki ¢esitli yonlerde etkileri olugsmaktadir.
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2.3. Cizgi Filmlerin Cocuklar Uzerindeki Etkileri

2.3.1. Sosyal Etkileri

Televizyon araciligiyla bireyler farkina varmaksizin farkli toplumlarin ve bu topluma
ait kiiltlirlerin yasam tarzindan, davranis bi¢imlerinden, satin alma aliskanliklarindan, insan
iligkilerinden etkilenirler (Ayranci, Kdseoglu, & Giinay, 2004).

Cocuklar, izledikleri yapimlardaki karakterlerin etkisi altinda kaldiklarindan
cocuklarin kisilikleri etkilenmektedir. Cocugun 6rnek aldigi kahramanlar genel olarak
ilerleyen yaslarda olmak istedigi kisidir. Bundan kaynakli olarak ¢ocuk dogustan sahip
oldugu yetenek ve ilgi duydugu alanlardan ¢ok hayran oldugu kahramanin 6zelliklerine gore
bir biling gelistirmekte ve hayatin1 sekillendirmektedir (Earged, 2008).

Ogrenme siirecinde olan ¢ocuklar televizyonda yaymlanan ¢izgi filmlerden
etkilenmeye aciktirlar. Cocuklar 6grendiklerinin biiyiik bir kismini taklit eder. Taklit ve
gbzlem yoluyla 6grenmede etkin olan unsurlardan birisi de televizyonlarda yer alan ¢izgi
filmlerdir. Sosyal 6grenme kuramcisi Bandura’ ya gore sézel modelleme yoluyla dil
gelisiminde kullanilan ara¢ onemlidir. Gilinlimiizde televizyonun sundugu simgesel
karakterler; aile, 6gretmen gibi gergek sahislarin dniine gegmistir (Mert, 2010).

Mustafa Ruhi Sirin de taklit yoluyla 6grenmede ¢ocuk ve televizyon iligkisine dikkat
ceker. Sirin’e gore ¢ocuk televizyonu gorsel bir oyuncak olarak goriir. Cocuk c¢evresinde
gordiigii ve isittigi seyleri oyunlastirma egilimindedir. Diissel bir diinyada bulunan ¢ocuk,
kendi diinyasindaki hayali arkadaslariyla maceralara yonelebilir. Kurgu diinyasindaki
kahramanlardan etkilenen ¢ocuk, ger¢ek arkadaslariyla da benzer maceralar yasamak ister.
Bu maceralarin da merkezinde olma istegi pek ¢cok sorunun baslangicidir (Sirin, 2011).

Cizgi filmlerin sosyal etkilerinden bir digeri de toplumsal cinsiyete dair yaptiklari
tanimlamalardir. Cocuklar bu tanimlamalarda gerek simdi gerekse gelecekte
cinsiyetlerindeki bireylerin sergilemeleri gereken tipik davranislar: gézlemlemektedir. Cizgi
filmlerin cinsiyet temelindeki davranig kaliplarina bakildiginda erkeklerin egemen, aktif,
giiclii, koruyucu; kizlarin ise zayif ve talep eden konumda oldugu goriilmektedir (Timisi,
1996).

Cizgi filmlerde, cinsiyet temelinde verilen mesajlar incelendiginde siddete ve
catismaya erkeklerin daha ¢ok yoneldigi goriilmektedir. Kiz ¢ocuklarinin ise uyumlu ve

toplumsal olarak kendilerine ¢izilen ¢erceveye uyma egiliminde oldugu goriilmektedir. Bu
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durumla birlikte ¢izgi filmlerde iki etkiyi ayni anda yaratarak erkeklerin siddet egilimli
kizlarm ise zayif olmalarinin dogal oldugu algis1 olusturulmaktadir. Boylece siddet egilimi
desteklenmektedir (Askaroglu, 2006).

Cocuklar, zayif ve gii¢siiz olmasindan dolay1 giice ulasma egilimindedir. Bu nedenle
cizgi filmlerdeki kahramanlar; saldirgan, giicli tikenmeyen, her seyin iistesinden gelen bir
profildedir. Bunlarin yani sira ana karakter sempatik ve komiktir. Bu kurguda kahramanin
saldirgan tavrin1 makul gdstermek icin kétiililkle miicadelesi kullanilmaktadir. Onemli
nokta; sorunun ¢6ziimiine siddetle erisilmesi, gii¢ sahibi olma, yikic1 silahlara sahip olmadir.
Kahramanlar bu yapiyla beraber iyi kalpli, sevimli olarak gosterildiginde ¢ocugun bunu
model almasinda higbir engel kalmamaktadir (Cetin, 1999) . Genellikle erkek ¢ocuklara
yonelik bu tarz ¢izgi filmlerde kullanilan silahlar, biiyiikk ve agir metal silahlardan meydana
gelmektedir. Ote yandan kiz ¢ocuklarma yonelik ¢izgi filmlerde ise miizik, dans ve modanin
daha go6ze ¢arpan bir sekilde sunuldugunu soéylenebilir. Bu tarz ¢izgi filmlerin yaninda kiz
cocuklarinin da giiglii olabilecegini anlatan ¢izgi filmler de mevcuttur (Askaroglu, 2006).
Cizgi filmlerde erkek ve kizlarin model aldiklar1 karakterlerin konusmalar1 da ¢ocuklar

uizerinde etkileri olabilmektedir.

2.3.2. Dil Edinimi Uzerine Etkileri

Cocuklarda dil gelisimi ailede baglar ve karsilastig1 uyaricilarla sekillenir. Televizyon,
okul ve arkadas ¢evresi bu siirecte gelisimi etkileyen 6nemli uyaricilardandir. Zaman
icerisinde gelisen dil bilgi ve becerisi 7 yasindan sonra etkin bir sekilde kullanilmaya bagslar.
Cocugun kendine ait diinyasinda yasanmigsliklarini, c¢evresinde siiregelen durumlari,
hissettigi duygular1 ve fikirlerini anlatabilmek ve etkin iletisim kurabilmek igin yeni
kelimeler 6grenmesi zorunludur. Cocugun dil edinimi siirecinde yazili ve gorsel materyaller
araciligiyla ailesi ve gevresi tarafindan desteklenmesi gerekmektedir. Okumayi 6grenmeye
baglayan ¢ocugun bunu aligkanlik haline getirmesi i¢in resimli Oykii kitaplarindan
yararlanmalidir (Yagli, 2013) . Cocuk yaziya aktarilan duygu ve diisiincelere, gorsellerin
destegiyle kendini birakir. Gorsellerin ve yazilarin anlamini1 kavramaya doniik cabalar sarf
etmeye baslar (Sever, 2012). Bu durum ¢ocugun okumadan keyif almasimi saglamanin
yaninda okudugunu anlama ve olaylar1 kavrama becerisinin de artmasini saglayacaktir.

Cagimizda teknolojik alanda yasanan degisim ve gelismelerin sayesinde oykiilerde yer

alan kahramanlarin maceralarini izleme olanagina da sahip olundu. Kitaplarda yer alan
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kelime zenginligi ve anlatim teknigi ¢izgi filmlerde olduk¢a farkli bir sekilde kendine yer
bulmaktadir. Teknolojiyle yogrulmus bu diinyada Tiirkiye’nin yeterli {iretim
yapamamasindan dolayi, yabancilarin tirettigi ¢izgi filmler televizyonlarda oldukga fazla yer
almaktadir. Bu yabanci yapimlar, Tiirk¢e’ ye c¢evrilmelerine ragmen gerek kiiltiirel 6geler
gerek dil agisindan g¢ocuklart olumsuz etkilemektedirler. Ceviri sirasinda dilimizde yer
almayan ve bire bir ¢evrilen argo kelimeler bu olumsuz etkilere 6rnek olarak verilebilir.
Ayrica bu yayinlarin siklig1 ve ¢ekiciligi cocuklart okumaktan, ders ¢caligmaktan hatta oyun
ve arkadagliktan uzaklastiracak noktaya getirmektedir (Yagl, 2013).

Devlet okullarinda egitim 6gretim gdren toplami 940 olan okul 6ncesi ve ilkdgretim
Ogrencisinin anneleriyle yapilan, ¢izgi filmlerde ¢cocuklarin duydugu kelimelerin ¢ocuklar
tarafindan giinliik hayatta kullanimina iliskin bir ¢calismada elde edilen veriler soyledir:
Annelerin %54.3°li ¢gocuklarinin her zaman ¢izgi film dilini giinliik hayatta kullandigini,
%28.6’s1 ara sira kullandigim1i %18 ise nadiren kullandigim1 ya da hicbir zaman
kullanmadigini belirtmistir. Bu arastirmada elde edilen verilerine gore ¢izgi filmlerde gecen
kelimeler %82 oranla ¢ocugun giinliik yasamindaki kelime dagarcigini etkilemektedir
(Adak Ozdemir & Ramazan, 2012).

Askaroglu’na gore yasamimiz boyunca en temel iletisim araglarimizdan biri olan dil
izerinde televizyon ve c¢izgi film izlemenin olumsuz sonuglari vardir. Cizgi filmlerde
kullanilan kelimelerin az olmasinin yaninda ana dilde yasanan bozulmalar bu olumsuz
sonuglardandir (Askaroglu, 2006). Yabanci ¢izgi filmlerin dilimize gevirileri ¢ocuklari
kiiltiirel agidan ve dil agisindan olumsuz etkiler. Cocuklarda argo sozciik kullanimini arttirir
(Yagl, 2013). Bu olumsuzluklar yalnizca yabanci yapimlarda degil yerli yapimlarda da
karsimiza ¢ikmaktadir. Yerli yapimlarda yasanan bu sorunun temelinde ana dilin yanlis,
Ozentili ve iiretkenlikten uzak kullanimi gelmektedir (Askaroglu, 2006). Cocuklarin sosyal
yasami1 ve dil edinimi tizerine etkisi olan ¢izgi filmlerin psikolojik sonug¢larinin olmasi da

olas1 bir durumdur.

2.3.3. Psikolojik Etkileri

Cocuklar i¢in ¢izgi filmlerin eglence araci olmasinin yaninda ¢ocuklarin egolarini
giiclendiren bir etkisi de vardir. Cocuklar, ¢izgi filmlerdeki kahramanlar araciligiyla

sorunlarin iistesinden gelme ve basarma duygularim1 yasayarak ego tatminine ulasir. Bazi
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cocuklar i¢cin kendi ayaklar1 tiizerinde durmanin yol gostericisidir. Bazilari icinse
sorumluluklardan kagis kapisidir (Turan, 1996).

Gelisim c¢aginda bulunan c¢ocuklarda asir1 duyarliik ve g¢abuk etkilenme
goriilmektedir. Cocuklar kendi isteklerinin diger cocuklarin da istekleriyle ayni olduguna
inanir. Bu inan¢ onlarin bir gruba dahil olmalarin1 kolay hale getirir. Bu kadar kolay
etkilenme belki de hayatinin farkli bir doneminde bir daha olmayacaktir (Celenk, 1995). Bu
etkilenme bazen olumsuz bazen ise olumlu olabilmektedir. Cizgi film izlerken mutlu olan,
zevk alan gocuklarin psikolojileri genel anlamda olumlu etkilenmektedir (Arslan P. , 2016).
Cocuklar ¢izgi filmlerden duygusal olarak etkilenmektedir. Baz1 ¢izgi filmler sevgi, saygi,
arkadaslik ve dostluk gibi tamami olumlu 6zellik tagiyan noktalarin ele alindig1 yapimlardir.
Bunlar ¢ocuklarin karakterlerini olumlu yonde gelistiren yapimlardir (Kara, 2019). Nitekim
Pepe ve Pocoyo adl cizgi filmler iizerine yapilan incelemede 6zgiiven, sevgi, saygi,
dogruluk, sorumluluk, empati, yardimseverlik gibi ahlak gelisimini destekleyen mesajlarin
aktarildig1 belirlenmistir (Kiling, 2013). Cizgi filmler, ¢ocuklara bu degerleri aktararak
cocuklarin duygu ve diislince diinyalarin1 gelismesine olanak saglar ve cocuklarda estetik
zevki olusturur.

Cocuklar, izledikleri ¢izgi filmlerden etkilenir ve gelisimsel ozellikleri nedeniyle
gercek ile hayali, oyun ile gergegi ayiramayabilirler. Bu nedenle ¢ocuklar izledikleri ¢izgi
filmlerde yer alan kahramanlar1 6rnek alarak onlar gibi u¢gmaya ya da ¢evresindekilere zarar
verebilecek davranislarda bulunabilirler (Dogan & Goker, 2012) . Bunlar kimi zaman basina
yanstyan haberler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Mersin’de 4 yasindaki ¢ocugun 7. kattan
atlamasi; Ankara’da 4 yasindaki cocugun 3. kattan atlamasi ¢izgi filmlerin ¢ocuklar {izerine
ne kadar etkili olduguna 6rnek olarak gosterilebilir (Ebren, 2015).

Basia yanstyan bu haberlerin yani sira ¢ocuklarin eglenceli zaman gecirmek igin
izledikleri ¢izgi filmlerde vurma, bomba atma, atesli silah kullanma, delici ve kesici alet
kullanim1 da yer almaktadir. Cocuklara bu yolla siddeti taklit edebilecekleri ve saldirgan
davranabilecekleri mesaj1 verilmektedir. Bu tiir igeriklerin en masum goriinen 6rneklerinden
Tom ve Jerry, Sylvester ve Twetty, Road Runner ve Bugs Bunny filmlerinde yer alan iki
karakter temelde bir birlerine zarar verirler. Bunu yaparken karakterden biri digerinin
kafasia biiylik ve sert cisimlerle vurur, ¢esitli araglarla bedenini keser, iizerinden aragla
gecer, patlayicilarla havaya ugurur, yiiksek bir yerden diigmesine neden olur ve {lizerine agir
cisimler atar. Tiim bu olanlardan sonra siddete maruz kalan karakter birka¢ saniyenin

ardindan bedeninde kalict bir zarar olmadan eski haline geri doner. Gergek hayatla ilgili
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durumlarin saptirilmast siddet igerikli davranislan tesvik ederek siddetin benimsenmesi
saglanmaktadir. Cocuklarin izledikleri siddet igerikli yapimlarin ¢ocuklar {izerinde olumsuz
sonuglar doguracagi ve bu etkilerin artacagi aciktir (Ulug, 2002).

Ayrica bu tiir siddet ihtiva eden ¢izgi filmler ¢ocuklarda uyku diizenini de olumsuz
etkiler. Tek kalmaktan endise duyma ve korkmaya neden olabilir. Bunun yaninda ¢izgi
filmlerin ¢ocuklarda kiiltiirel 6gelerin yok olmasi ve degisime ugramasi, madde kullanimi
gibi olumsuz aliskanliklar tetikledigi kabul gormektedir (Dogan & Goker, 2012). Cocuklar
tizerinde ortaya ¢ikan psikolojik etkiler c¢ocuklarim yasaminin her alaninda etkisini
gosterebilmektedir. Cocuklar zamanlarinin bir kismimi1 okulda egitim O6gretim gorerek

gecirmektedirler. Dolayisiyla psikolojik degisimlerin egitime yansimalart olabilmektedir.

2.3.4. Egitim Etkileri

Cocugun aile ortamindan ¢ikarak gevre ile etkilesiminin en iist diizeye ulastigi donem
egitim Ogretim hayatinin bagladigi donemdir. Bu dénem hafizanin, dil ve mantiksal
becerilerin hizli bir artis gosterdigi donemdir. Bu dénem ¢ocugun televizyonda izlediklerini
egitim amacl kullanacagi doénemdir. Mantiksal iliskiler kurmaya baglayan cocuklarin
goriintiilerden yetiskinler kadar etkilendikleri hissedilir (Ebren, 2015).

Cocuklarin televizyonlarda en ¢ok tercih ettigi yapimlar ¢izgi filmler ve ¢ocuk
programlaridir. Cocuk programlarinin igeriklerine bakildiginda burada da canlandirmanin
ve ¢izgi filmlerin yer aldig1 goriilmektedir. Cizgi filmlerin bu denli izlenmesinin bir nedeni
de ¢izgi film kahramanlarmin g¢ocugun davranigsal, duygusal ve biligsel diinyasiyla
paralellik gostermesidir. Cizgi film izleme sirasinda ¢ocuk bedenen hareketsizdir ancak
zihinsel olarak aktiftir. Bu edilgen dinleme, kabul etmeyi simgeleyen bir durumdur. Gorsel
ve isitsel igerik barindiran ¢izgi filmler karmasik durumlar1 daha net, yalin ve anlasilir
kilarak etkin ve 6zlii bir 6grenim saglar (Ozakgaoglu, 2009).

Cocuklarin ekran karsisinda gegirdikleri zamanin olumlu ve olumsuz sonuglar
dogurduguyla ilgili farkli fikirler mevcuttur. Cizgi filmlerin ¢ocuklar {izerindeki olumlu
etkilerinden bazilar1 su sekilde belirtilmistir:

e  Cocugun kavrama ve dgrenme siirecini daha erken yaglara tasir.

e  Cocuga taklit yoluyla iyiligi ve yardimseverligi dgretir.

e Cocugun diinyasii duygusal anlamda gelistirmesinin yan1 sira estetik zevkine de

katki saglar.
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e Kitaba uyarlanan ¢izgi film kahramanlari ¢ocuklarin okuma aligkanliklarina katki
saglar.

e (Cocugun hayata olan bakis agisina katki saglar.

e Cizgi film izlerken ¢ocugun hem gorsel hem de isitsel algisinin devreye
girmesiyle 6grenmenin etkinligi artar.

e  Cocugu eglendirmenin yaninda ¢ocuga ulusal ve evrensel degerleri 6gretir.

e  (Cocugun bilissel becerilerini gelistirerek karsilastirma ve diisiinme yetisini artirir
(Yagli, 2013).

e  Ortiik 5grenmenin gergeklesmesine yardimei olur.

e Hayal diinyasini1 zenginlestirir.

e Davranislar lizerinde olumlu etki yaratir.

e  (Cocugun kendini tanimasina yardimci olur (Simsek, 2014).

Cizgi filmler cocuklarin hizli okuma ve anlama yetilerinin gelismesine katki
saglamaktadir. Giliniimiiz kosullarinda teknolojinin gelismesi ve yayginlagmasiyla ¢izgi
filmler genis bir etki alanina ulasmistir. Cocuklarin ilgisini yogun bir sekilde ¢eken ¢izgi
film ve animasyonlar ¢ocuklar1 eglendirerek egitebilmektedir. Cizgi filmlerde tema, gerek
gercekei bir sekilde gerekse hayal gliciiniin etkisini de i¢ine katarak sunulabilmektedir. Bu
yolla 6gretim daha ilgi ¢ekici hale gelerek ¢ocuklarda dgrenmeye karst olumlu yaklagim
olusturulabilir. Ayrica farkli duyu organlarinin devreye girmesiyle 6grenme siirecindeki
kalicilik artarak etkili bir 6grenme saglanmaktadir (Ince, 1991). Cocugun egitimi iizerinde
etkisi bulunan ¢izgi filmlerin geleneksel kiiltiir aktariminin 6greniminde etkisi olabilecegi
gibi, popiiler kiiltiir aktarimina da etkisi olabilmektedir.

Cizgi filmlerin ¢ocuklar1 olumsuz etkiledigine dair goriisler de bulunmaktadir. Bu
gorislerden biri ¢izgi filmlerin ¢ocuklarda yorumlama ve diistinme kapasitesinin gelisimini
olumsuz etkiledigi yoniindedir. Cizgi filmler 6grenme siirecine olumsuz yonde etki eder. Ust
diizey diisiinme becerilerinden analiz, sentez gibi becerilerin gelismesini ve ¢ocugun
yaraticiligini olumsuz etkiler (Dogan & Goker, 2012). Ayrica ¢izgi filmlerin 6grenmede
giicliik, okul basarisinda diisiis, topluma aykir1 davramiglar gibi etkileri olmaktadir
(Camurdan, 2007).

Cok fazla ekran karsisinda zaman gegiren ¢ocuklar bu siire boyunca oldukc¢a fazla
iletiye maruz kalmaktadirlar. Bu durum hareketsizlikle beraber ¢cocugun zihinsel olarak da

uyusuk olmasina sebep olmaktadir. Kontrolsiiz olarak televizyon karsisinda zaman geciren
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cocuk karakterinin sekillenmesi siirecinde yanlig bilgi ve modellerle kisilik gelisimini
olumsuz yonde temellendirmektedir (Araboga, 2018).

Cocuklarin egitiminde dikkat siirelerinin 6nemi biiytiktiir. Belirli bir siire boyunca bir
konu ya da noktaya odaklanma 6grenmede énemli bir etkendir. Cocuklarin izledikleri ¢izgi
filmlerin reklamlar nedeniyle sik sik kesintiye ugramasi dikkatlerinin kisa siirede
dagilmasina neden olmaktadir. Bu durumda uzun siire bir noktaya odaklanma
zorlasmaktadir. Bunun yaninda ¢izgi filmlerin goriintii ile zihinsel insalar geceklestirmesi,
yazim ile zihinsel yap1 gelistirme kapasitesini olumsuz etkilemektedir (Askaroglu, 2006).

Cizgi filmlerin olumsuz etkilerinden bir digeri iletisimi ve etkilesimi ilk olarak ailede
O0grenen cocugun ¢izgi filmlerle tanismasinin ardindan ekran karsisinda sessiz ve
hareketsizce zaman gecirmesiyle birlikte aile ici iletisimin ve etkilesimin zayiflamasidir
(Tarhan).

Edilgen olarak ¢izgi film izleyen ¢ocuk ekranda gordigii seyleri sorgulamaksizin
dogru olarak kabul etmektedir. Bu siire¢ cocugun elestirel diisiinme yetisinin gelismesini
engelleyebilir. [zleme siiresinin asirtya kagmasi durumunda da ¢ocuklar; okuma, spor, resim,
miizik gibi egitsel ve sanatsal etkinliklerden yoksun kalabilmektedirler. Bu uzun izleme
stireleri cocugun cevresine olan ilgisini azaltabilmekte ve hatta konusmada gecikmelere bile

neden olabilmektedir (Dogan & Goker, 2012).

2.4. Cizgi Film ve Popiiler Kiiltiir Tliskisi

Kiiltiirel unsurlarin devamliligi ve sonraki nesillere aktarimi icin kiiltiirel kodlarin
yinelenerek ¢aga uygun sekilde tekrar edilmesi gerekir. Giiniimiiz kosullarinda ilerleyen
teknolojiyle, animasyon ve ¢izgi filmler kiiltiirel degerlerin aktariminda 6nemli bir yere
sahiptir. Cizgi filmler araciligiyla kiiltiir aktarimi yapilirken dikkat edilmesi gereken dnemli
bir unsur yabanci ¢izgi filmlerin dublaj yoluyla sunulmasidir. Dublaj yapilirken iki ana yol
izlenmektedir. Bu yollardan bir tanesi bir dilden &tekine yapilan birebir geviridir. Izlenen
diger yol ise temel anlatinin ayn1 kalmasi esas alinarak yapilan serbest cevirilerdir. Serbest
cevirilerde ¢ocugun ana dilinde bulunan anlatim yapilarinin yani sira kiiltiirel unsurlar da
yer almaktadir. Kendi kiiltlirel unsurlarina heniiz tam olarak hakim olamayan ¢ocuk bu
durumda bagka kiiltiirlerin etkisi altinda kalabilmekte ve kendi kiiltiirlinden koparak

bliyliyebilmektedir. Bu siirecle beraber ¢ocuk terciime edilen eserlerde yer alan kiiltiirel
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unsurlar ile kendi kiiltiirii arasindaki ayrimi fark edememektedir (Giirel, Temizyiirek, &
Sahbaz, 2007).

Kitle iletisim araglar1 yoluyla her yerde etkisini gordiigiimiiz popiiler kiiltiir
yansimalari, giiniimiiz toplumlarinda tiiketimi zorunlu hale getirmistir. Bu islevini kullan ve
at aliskanlhig ile yerlestirmektedir. Televizyon bu aligkanligin olusturulmasinda etkin bir
yere sahiptir. Televizyon insanlarin hangi iilkede veya hangi gelir diizeyinde olursa olsun
sahip oldugu bir aragtir. Bu aragla yayilan popiiler kiiltiir 6geleri ile farkli ilkelerde yasayan
insanlarin bile giyim, beslenme vb. tiikketim aliskanliklarinda benzerlikler gortilmektedir
(Kirik, 2013).

Cogu sanatg1 ve teknoloji uzmani tarafindan 6zellikle ¢ocuklara yonelik tiretilen ¢izgi
film, igerikleri kiiltiirel {irlin olmanin yaninda endiistriyel bir {irin haline de gelmektedir.
Pazarlama yoOntemlerinin kullanimi ile pek ¢ok {iriin olusturulmaktadir. Bu iirlinler
kitaplardan oyun parklarina, dergilerden oyuncaklara, yatak ortiilerinden kostiimlere kadar
genis bir yelpazeye sahiptir. Bu iiriin yelpazesi sayesinde igerik hayal diinyasindaki asil
halinden baska bir hale doniiserek gergeklik kazanir. Bu endiistriyel yapimlarla kahramanin
yaninda yan karakterler de hayat bulur. Cocuga karakterler ve iiriinlerin olusturdugu
biitiinliik icerisinde bir yagam tarzi sunulur. Cocuklar taklit etme egilimiyle hayal iirlinii bir
diinyay1 ve unsurlarimi gercekmis gibi yasamaya baslar. Gerektiginde alinan doniitlerle

karakterler ve iirlinler glincellenerek kar merkezi olmaya devam eder (Yildiz, 2013).

2.5. Cizgi Filmlerde Karakter

Cizgi filmleri ¢ocuklar i¢cin sevimli kilan karakterlerdir. Bir baska deyisle cizgi
filmlerin etkili olmasinin ¢izgi filmlerde yer alan karakterlerdir. Cizgi filmlerde yer alan
karakterler bazi insani Ozellikler tasir. Bu ozellikler insanda ¢izgi film karakterine bir
yakinlik ve 6zdeslesme olusturur. izleyici karakterin duygularini paylasir ve izleyicide
birliktelik hissi olusur (Can, 1995).

Cizgi filmlerde olaylar temelde ana karakter ¢evresinde gelisir. Cizgi filmlerde bu ana
karakterler {i¢ temel baslik altinda siralanabilir. Bunlar hayvanlar, insanlar ve hayal {iriinii
varliklardir (Temizyiirek & Acar, 2014).

Cizgi filmlerdeki insan karakterler giinliik hayattaki gibi psikolojik, sosyolojik ve
fiziksel ozellikler barindirmaktadir. Bu sahip olduklar1 karakteristik yapiya gore hareket

etmektedirler. Bu durum Karakterlere etkileyici, samimi, gizemli davranis sekilleri
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kazandirilir. Karakter film siiresince olaylara kars1 kimi zaman aligilagelmis kimi zamanda
stirpriz tepkiler verir. Bu tepkiler karakteri daha gercek¢i yapmaktadir. Bu sayede izleyici
karakter ile arasinda bir bag yakalamis olur (Malatyalioglu, 2014).

Cizgi filmlerde yer alan insan karakterler, gercek yasamdan farksiz olarak duygu ve
diistincelerini ifade eder. Bu benzerlik izleyicide daha inandirict bir etki uyandirir. Cizgi
filmlerde de gercek hayattaki gibi anne, baba, kardes, 6gretmen gibi karakterler vardir.
Gilinlik yasaminda halihazirda model alinan kisiler ile eslesen ¢izgi karakterlerde gocuk
tarafindan rahatlikla benimsenir. Cocugun benimsemis oldugu karakterin, ¢izgi filmdeki
sorun ¢ézme sekli giinliik hayatina da yon verir (P.Arslan, 2016).

Gliniimiiz ¢izgi filmlerinde yer alan karakterler ¢izgi filmin basindan itibaren genelde
ya hep kotii ya da hep 1yidir. Kotii karakterin ders ¢ikarip iyi olabilecegi yoniinde bir degisim
genelde s6z konusu degildir. Kotii karakterin varlik amaci siddet kullanarak kétiiliik icin
savagmaktir. Karsilastig1 sorunlar1 bu sekilde ¢ozmektedir. Bu karakterler duygusalliktan
uzak, bagkalarina zarar vermekten ve ac1 ¢cektirmekten haz duyan bir yapidadir. Ayrica ¢izgi
filmlerde gergeklik algisini degistirebilecek sekilde ger¢ek diinyada yer almayan gercekiistii
bir diinya sergilenmektedir. Ana karakter genelde kurban olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ana
karakter karsilastig1 sorunlart ve ugradigi haksizligi ¢é6zmek i¢in siddetten baska segenegi
yokmus gibi davranmaktadir. Nihayetinde kazanan iyiler olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Secilebilecek tek yol olarak siddetin sunuldugu bu durumda siddet normallestirilerek
i¢sellestirilmektedir. Bir diger alg1 yanilgisina neden olan unsur da herhangi bir anlagsmazlik
ya da sorun durumunda bir tarafin kazanan diger tarafin ise kaybeden olmak zorunda
oldugudur. Bu yolla ¢cocuk diinyada kazanan ya da kaybeden taraftan biri olmak zorunda
oldugunu diisiinmektedir. Olusturulan bu yap1 igerisinde kazanmaya giden yol, siddet
uygulamaktan ve savasmaktan ge¢cmektedir. Savas araglar1 ise her zaman ulasilabilirdir.
Savas araglari ile ana karakter giiclii olmakta ve her sorunun iistesinden gelebilir giictedir.
Boylelikle savas araclar1 ana karakterin giiciiniin kaynagi olmaktadir. Baskin karakterlerin
bu siddet egilimleri ¢ocuklarin davranislarina da yansimaktadir (Tastan, 2009).

Cizgi filmler ge¢misten giiniimiize incelendiginde gerek ge¢cmisteki ¢izgi filmlerde
gerekse giinlimiiz ¢izgi filmlerinde hayvan Karakterin sik¢a kullanildigi goriilmektedir.
Ornegin ilk canlandirma filminin ana karakteri bir dinozordur. Bunun disinda kediler,
fareler, kuslar, kopekler, agackakanlar, sincaplar ¢izgi filmlerde ilk kullanilan hayvan
karakterler olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Can, 1995). Daha sonralari pek ¢ok farkli hayvan

karakterler ¢izgi filmlerde yer almistir.
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Cocuklara yonelik olan ¢izgi filmlerin yani sira masallar ve oyunlarda hayvan
karakterlerinin kullanilmasi tesadiif degildir. Cizgi filmlerde hayvanlarin kullanilmasinin
nedeni karakterlere masumiyet katmaktir (Temizylirek & Acar, 2014). Cizgi filmlerde
hayvanlar iki sekilde kullanilmaktadir. Bunlardan ilki ana karakter veya karakterler arasinda
yer almasidir. Bir digeri insan karaktere yardim eden konumunda olmasidir (Can, 1995).
Beinman en ¢ok kullanilan hayvan karakterlerin sembolize ettigi insani karakter 6zelliklerini
su sekilde belirtmistir:

Aslan: Cesur, serefli, hayvanlarin krali

Kuzu: Yumusak basli, nazik, masum

Fare: Cekingen, Korumasiz

Tavsan: Zeki ve becerikli veya utangag ve savunmasiz

Ay1: kaba kuvvet, kasli, akilsiz

Inek ve Kuzu: zeki olmayan, uysal, takipci

Kedi: Benmerkezci, kurnaz ve acimasiz

Kopek: Sadik ve hizmetkar (Beinman, 2007)

Hayvan karakterler kadar ilgi ¢ekici olan diger bir karakter tiirii de gercekiistii
karakterlerdir. Gergekiistii karakterler yiizyillar 6ncesinden giiniimiize kadar insanlarin hep
ilgisini ¢ekmigstir. Efsanelerden, masallara, dizilere ve filmlere kadar pek ¢ok alanin
vazgecilmezleri olan gergekiistii karakterler ¢izgi filmler i¢in de vazgecilmez unsurlardandir.
Gergekiistii karakterlerin tasarim asamasi oldukca biiytik bir 6zen gerektirir. Bu karakterin
tasariminda kullanilabilecek sonsuz hayal giicii beraberinde bazi sorunlar1 da getirebilir.
Insanlar ile gercekiistii karakterlerin etkilesimi iyi kurgulanmadiginda karakterler izleyici
tarafindan ¢ekici ve mantikli bulunmayabilir. Izleyici tarafindan mantiksiz bulunan
karakterlerin de tasarimi kabul gérmeyecektir (Malatyalioglu, 2014).

[zleyici tarafindan begenilen gergekiistii karakterler insanlarla etkilesime gegen veya
insans1 davranislarda bulunan karakterler olarak senaryoda yerini almaktadir. Ornek olarak
Ejderhani Nasil Egitirsin adl1 canlandirma filminde yer alan “Toothless” karakteri verilebilir.
Bu karakterin fiziksel 6zelligi farklidir. Alisilmisin disinda olan bu karakterin benimsenmesi
icin karakter kopek, kedi ve at gibi hayvanlarin insanlarla iletisim siirecinde yapacagi
davraniglara benzer sekilde tasarlanmistir. Bu karakterin sahip oldugu gii¢ bir tehdit veya
tehlike olarak sunulmamistir. Bunun yerine biiyiileyici ve fantastik bir karakter olarak

sunulmustur (P.Arslan, 2016).

32



Insans1 davranislar sergileyen gercekiistii karakterlerin yer aldig1 yapimlardan Hotel
Transylvania filmi de iyi bir 6rnek olarak sayilabilir. Gergekiistii varliklar tiim farkliliklara
ragmen iletisim kurabilmekte, sevgi gosterebilmekte, arkadaslik yapabilmektedir. Dolayli
olarak canavarlardan yola c¢ikilarak insanlarin yasamlar1 anlatilmaktadir (Malatyalioglu,
2014). Cocuklarin ilgisini yogun olarak ¢ekmek {izere yapilan ¢izgi filmlerdeki karakterlerin
olumlu o6zelliklerinin yani1 sira olumsuz 6zellikleri de vardir. Bu olumsuz 6zelliklere sahip
karakterlerin ¢ocuklar tizerinde olumsuz etkileri de olabilmektedir.

Cizgi filmler gosterilmeye baslandigr giinden itibaren siirekli ilgi gormiistiir.
Teknolojik gelismelerle birlikte gelisimini ve doniisiimiinii slirdiiren ¢izgi filmler 6zellikle
cocuklarin talep gosterdigi yapimlar olarak 6ne ¢ikmaktadir. Cizgi filmler, genis izleyici
kitlesi olan cocuklarin sosyal iligkilerine, psikolojilerine, dil edimlerine ve egitim
yasantilarina kadar pek c¢ok alanda etkili olmaktadir. Bu etkiler kimi zaman olumlu kimi

zamansa olumsuz olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

2.6. Ilgili Arastirmalar

2.7.1. Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Handayani, Rasyidah ve Kasyulita (2015) tarafindan yapilan arastirmada yapilan
Ingilizce 6gretim sirasinda ¢izgi film kullaniminin Ingilizce kelime dagarcigina katkisinin
belirlenmesi amaglanmistir. Arastirmada elde edilen bulgularin 15181nda Ingilizce kelime
ogretimi sirasinda ¢izgi filmlerden yararlanilmasinin kelime 6greniminde bir artis sagladigi
saptanmistir.

Rahim, Halim ve Mamat (2014) tarafindan yapilan ¢alismada ¢izgi filmlerin ikinci dil
O0grenimi iizerindeki etkilerinin arastirllmasi amaglanmistir. Bu amagla Malay cizgi
filmlerinden Upin ve Ipin ¢izgi filmleri arastirma kapsaminda ele alinmistir. Arastirma
sonucuna gore ¢izgi filmlerin yabanci dil 6greniminde bir 6gretim araci olarak
kullanilabilecegi goriilmiistiir. Ayrica Ogrencileri Malay diliyle kisa Oykiiler yazmayi
Ogrenmistir.

Mary (2015) tarafindan yapilan arastirmada Amerikan yapimi animasyon
programlarinin Meksikali cocuklar iizerindeki etkileri arastirilmistir. Nitel aragtirma
yontemlerinin kullanildig1r calismada 8-11 yaslar1 arasinda bulunan ¢ocuklar iizerinden

caligma yiritiilmustiir. Bu yas araliginda belirlenen 44 ¢ocuk ile yar1 yapilandirilmis
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goriigmeler araciligtyla veriler toplanmistir. Arastirma sonuglarina gore ¢ocuklar izledikleri
animasyonlarin farkli bir kiiltiire ait yapim oldugunu fark etmistir. Ayrica biiylik yas
grubundaki c¢ocuklarin izledikleri animasyondaki kiltiirel ogeleri kendi kiltirii ile

kiyasladiklar1 goérilmiistiir.

2.7.2. Yurt Iicinde Yapilan Arastirmalar

Bu boliimde ¢izgi film ile ilgili olarak yurt i¢inde yapilan bazi ¢alismalarin kapsama,
yontemi ve sonuglari lizerinde durulmustur.

Ince ( 1991) tarafindan yapilan “Cizgi Filmlerin 6-18 Yas Grubu Bireylerin
Yasantilarinda Yeri ve Onemi” isimli arastirmada ¢ocuklarin televizyon izleme siireleri, en
cok izlemeyi tercih ettikleri programlar, bu programlarin begenilme oranlar1 ve ¢izgi film
tiirlerinin ¢ocuklarda olusturdugu ¢agrisimlar iceren saha arastirmasi ve anket yontemiyle
tespit edilmistir. Arastirmada elde edilen sonuglara gére ¢ocuklarin tamami ¢izgi filmleri
izlemekte ve begenmektedir. 32 ¢cocugun katildig1 anket calismasina gore ¢ocuklarin %78
ine karsilik gelen 25 kisi en ¢ok izledigi program olarak cizgi filmi belirtmistir. Izlenen ¢izgi
filmlerin yapim tekniklerinden hangisini ¢agristirdig: soruldugunda % 43.8 ‘e karsilik gelen
14 kisi bilmedigini belirtmistir.

Can’in (1995) “Okul éncesi Cocuklara Yonelik Televizyon Programlari I¢inde Cizgi
Filmlerin Cocuklarin Gelisimine ve Iletisimine Etkileri” isimli ¢alismada ¢izgi filmlerin
cocugun iletisimi ve gelisimi lizerinde ne tiir bir etki yaptig1 belirlenmeye caligilmugtir.
Calismada cocuklara ¢izgi filmler izletilmis (He-man, Temel Reis, Tas Devri, Ninja
Kaplumbagalar) ve ardindan anket uygulanmistir. Cocuklara uygulanan ankette izlenen ¢izgi
filmlerle alakali 18 soru sorulmustur. Arastirma sonucunda ¢ocuklarin hepsi ¢izgi filmleri
izlediklerini belirtmislerdir. Arastirma sonucunda elde edilen verilere gore cocuklar,
izledikleri ¢izgi filmlerdeki karakterlerin en fazla konusmalarindan ve hareketlerinden
etkilenmislerdir. Cocuklarin ¢izgi filmlerdeki karakterlerin kullandigi olumlu ya da olumsuz
kelimeleri kendi kelime dagarciklarina kattiklar1 ve bu kelimeleri oynadiklari oyuncaklara
isim olarak verdikleri sonucuna da varilmustir.

Cikrik¢r’nin (1999) “ Cizgi Filmlerin 5-6 Yas Cocuklarinin Kavram Gelisimim ve
Kazanimina Etkisi” isimli caligmada ¢izgi filmlerin okul oncesi c¢agindaki ¢ocuklarin
kavram 6grenimi ve gelisimine etkisi aragtirllmistir. Calismada iki ¢izgi film ve bu ¢izgi

filmlerde yer alan 30 kavram ele alinmigstir. Calisma 10 ¢ocuk iizerinden yliriitiilmiistiir. Elde
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edilen verilere gore bu yas araligindaki g¢ocuklarda belirlenen kavramlarin arasinda
kavramlarin tanimlanmasi noktasinda en ¢ok cevap alinan adlardir. Adlarin ardina sirasiyla
sifatlar ve eylemler yer almaktadir.

Kosker (2005) tarafindan hazirlanan "Televizyondaki Cizgi Filmlerin (Animasyon),
[Ikogretim Cag1 Cocuklarmin Egitimi Uzerine Etkileri" isimli Calismasinda televizyonda
yayinlanan ¢izgi filmlerin ilkogretim ¢agindaki cocuklarin Egitimine etkisi belirlenmeye
calisilmistir. Bu ¢alismada ilkogretim 4. ve 5. smiflardaki 6grenci, 6gretmen ve velilere
anket uygulanmistir. Arastirmanin Orneklemi olarak Ankara ilindeki 150 6grenci, 50
ogretmen ve 100 veli belirlenmistir. Boylece yayinlanan ¢izgi filmler ¢ok yonlii bir bigimde
ele alinmaya calisilmistir. Arastirma sonuglarina gore ¢izgi filmler ¢ocuklar tizerinde zaman
zaman olumsuz etkiler birakmaktadir. Cocuklar izledikleri ¢izgi filmlerdeki olumsuz
davraniglardan etkilenip bunlar1 6rnek alabilmektedirler. Bu etki neticesinde g¢ocuklar
siddete egilim gosterebilmektedirler. Ote yandan gocuklarin hayal giiciinii gelistiren, egitici
0zelligi olan ve ¢ocuklar1 olumlu yonde etkileyen ¢izgi filmler de mevcuttur.

Askaroglu’nun (2006) “Siddet Igeren Cizgi Filmlerin Ilkdgretim Dénemi Cocuklarmin
Resimleri Uzerine Etkileri” adli calismasinda siddet igerikli ¢izgi filmlerin 5. Simif
Ogrencilerinin resimlerine ve gelisimlerine etkisi incelenmistir. Yapilan arastirmanin
sonuclarina gore cocuklar izlemis olduklari siddet igerikli filmlerden genelde olumsuz olarak
etkilenmektedirler. Cocuklar, bu etkilenmenin neticesinde yasamlarinda siddeti, sorunlara
kars1 bir ¢oziim araci olarak kullanabilmektedirler. Ayrica ¢ocuklar siddeti olagan bir
bicimde karsilayabilmektedirler. Bu bilgiler 1s181inda siddet iceren ¢izgi filmlerin ¢ocuklari
psikolojik, diisiinsel ve kavramsal olarak olumsuz etkiledigi sonucuna varilmistir.

Eskandari’nin (2007) iran’da televizyonda yaymlanan “Cizgi Filmlerin Ilkokul
Ogrencilerinin  Egitimine Etkisi” isimli calismasinda iran’da televizyon kanallarinda
yayinlanan ¢izgi filmlerin 1. siniftan 5. siifa kadar olan 6grencileri nasil etkiledigi iizerine
bir degerlendirme yapilmistir. Calismanin 6rneklemini Tahran’da rastgele secilen 6 okulda
O0grenim goren 263 6grenci, 263 veli ve 90 d6gretmen olusturmustur. Arastirma sonucunda
elde edilen verilere gore Iran’da yayinlanan cizgi filmler ilkokul &grencilerinin tiimii
tarafindan her giin ve giinde en az 1 saat izlenmektedir. Bu 6grenciler izledikleri ¢izgi
filmlerden olumlu ve olumsuz olarak etkilenmektedirler. Ogrencilerin etkilenme cesidi ve
oraninin cinsiyet ve sosyoekonomik baglamda anlamli bir farklilik gostermedigi sonucuna

ulasilmustir.
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Yagli (2013) tarafindan yapilan “Cocugun Egitiminde ve Gelisiminde Cizgi Filmlerin
Rolii: Caillou ve Pepee Ornegi” isimli galismada, ad1 gegen ¢izgi filmlerinin nasil ortaya
ciktig1, ana karakterleri ve ¢izgi filmde gegen temel kurgu iizerinde durulmustur. Yapilan
caligmaya gore cocuklarin, izleyecegi ¢izgi filmlerin se¢imi yapilirken gerek yasina gerekse
icerigine dikkat edilmesi gerekmektedir. Cocugun ekran karsisinda gecirdigi zamanin
artmasinin hem ¢ocugun fiziksel gelisimini olumsuz etkiledigi hem de psikolojik durumuna
olumsuz etki ettigi sonucuna ulasilmistir.

O.Demir’in (2013) “Tiirk Televizyonlarinda Yaymnlanan Cizgi Filmlerin ilkdgretim
Cag1 Cocuklarinin Toplumsallasma Siirecine Etkilerinin Degerlendirilmesi”  isimli
calismasinda 4,5 ve 6. smiflardaki 6grencilerin izledikleri ¢izgi filmlerin toplumsallagma
siirecine etkilerinin arastirilmasi amaglanmistir. Yapilan bu ¢calismada tarama modeli tercih
edilmistir. Arastirmanin Orneklemini Ankara ilindeki 150 6grenci olusturmaktadir.
Arastirma sonuglarina gore giinde 3 saati asan ¢izgi film izleme oranlarinin ¢ocuklarda
toplumsallastirma etkisinin daha fazla oldugu gorilmistir. Canlandirma filmlerinin
etkilerinin 4. sinif ¢ocuklarinda en yiiksek oranda, 5. smif 6grencilerinde ise en az oranda
toplumsallagsma etkisi oldugu soOylenebilir. Aragtirmada yer alan erkek Ogrencilerin
toplumsallasma 6lgek puanlari esas alindiginda ¢izgi filmlerin toplumsallasma iizerindeki
etkisinin kizlara oranla daha fazla oldugu kanisina varilabilir. Aragtirmanin bir diger
sonucuna gore siddet i¢eren ¢izgi filmler daha fazla izlenen ¢izgi filmlerdendir. Arastirmada
yer alan katilimcilarin ¢ogunlugu tarafindan ¢izgi filmlerde yer alan miizikler etkileyici
olarak degerlendirilmistir.

Ozen’in (2015) “Televizyondaki Siddetin Cizgi Filmler Yolu Ile Okul Oncesi
Cocuklara Etkisi” adli caligmasinda okul 6ncesi ¢ocuklarin televizyonda yayimlanan siddet
icerikli ¢izgi filmlerden etkilenme durumlarinin belirlenmesi amaglanmistir. Arastirma
kapsaminda 7 ¢ocuk kanalinda yaymlanan 49 c¢izgi film siddet diizeyi agisindan
incelenmistir. Arastirma sonucuna ¢ocuk kanallarinda yayinlanan ¢izgi filmlerin biiytik bir
kisminin yabanci yapim oldugu saptanmustir. Cizgi filmlerdeki siddet diizeyi %61.22 olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Arastirma kapsaminda incelenen ¢izgi filmlerin 11’inde duygusal,
24’linde sozel, 26’sinda fiziksel siddet belirlenmistir.

Ayan’in  (2016) “ Cizgi Filmlerin S6z Varligi Uzerine Bir Arastirma” adh
calismasinda ilkokul 6grencilerinin en ¢ok izledikleri ¢izgi filmlerin kelime dagarcigina
etkisinin belirlenmesi amaglanmistir. Calismada 300 Ogrenci ve 10 ¢izgi filmden

yararlanilmistir. Calisma dokiiman incelemesi ve kategorik icerik analizi yontemleriyle ele
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alinmistir. Cizgi filmlerin ve ilkokul 6grencilerinin s6z varliklarinin karsilastirmali olarak
ele alindig1 bu calismada 1916 farkli sdzciigiin ortak oldugu tespit edilmistir. Bu bilgiden
yola ¢ikilarak ¢izgi filmlerin s6z varligi unsurlari ile ilkokul 6grencilerinin dagarciginda yer
alan s0z varlig1 unsurlariin birbiriyle ortlistiigii goriilmistiir.

P. Arslan’in (2016) “Cizgi Filmlerde Lider Ozelliklerinin Egitimdeki Yeri” adli
calismasinda ¢izgi filmlerde yer alan lider 6zelliklerinin egitimle iliskisini belirlenmesi
amaclanmistir. Arastirmanin O6rneklemini animasyon filmleri arasindan secilen 30 film
olusturmaktadir. Calismada igerik analizi yontemi kullanilmistir. Arastirma sonuglarina gore
animasyon filmlerinde daha ¢ok pozitif igeriklerin yer aldigi goriilmistiir. Bu pozitif
iceriklerin alt kategorileri arasindan en ¢ok yer bulan alt kategoriler ¢aligkanlik, iiretkenlik
ve hayal giiciiniin kullanim1 olarak saptanmistir. En az yer bulan pozitif igerikli alt kategori
ise gercekle baglantili davranma olarak saptanmistir. Arastirma verilerinden yol ¢ikarak
animasyon filmlerin genel anlamda ¢aligkanlik ve hayal giicii agisindan olumlu bir yapiya
sahip oldugu sonucuna varilmaistir.

Unlii’niin (2017) “Toplumsal Cinsiyet Rolleri Bakimindan TRT Cocuk Kanalinda
Yayimlanan Cizgi Filmler” adli calismasinda ad1 gecen televizyon kanalindaki ¢izgi filmler
toplumsal cinsiyet baglaminda incelenmistir. Arastirma kapsaminda kanalda yayinlana bes
¢izgi film dokiiman analizi deseni ile ele alinmistir. Aragtirma sonuglarina gore tiim ¢izgi
filmlerde toplumda kaliplagmis yargilarin yer buldugu goriilmiistiir. Arastirma kapsaminda
ele alinan tiim ¢izgi filmler, toplumsal cinsiyet baglaminda hem olumlu hem de olumsuz
iletiler aktarim1 yapmaktadir. Arastirma kapsaminda ad1 gegen ¢izgi film kanalinin ele alinan
c¢izgi filmlerinde toplumsal cinsiyet acisindan esitlik¢i bir yapiya sahip olmadigi sonucuna
varilmistir.

Atik’in (2017) “Televizyonda Yayinlanan Cizgi Filmlerde Kisilerarasi Problem
Cozme Becerilerinin Incelenmesi” adli ¢alismasinda kisiler aras1 sorunlarin yerli ve yabanci
cizgi filmlerde hangi diizeyde yer aldig1 ve bu sorunlarin nasil ele alindiginin belirlenmesi
amaclanmigtir. Calisma nitel arastirma yontemlerinden igerik analiziyle yiiriitilmistiir.
Arastirma kapsaminda Heidi ve Rafadan Tayfa adli ¢izgi filmlerinin 10’ar boliimii izletilmis
ve kodlamalar yapilmistir. Arastirma sonucunda 16 boliimde kisilerarasi problem oldugu
belirlenmigstir. Bu boliimlerde yer alan kisilerarasi problem sayisinin ise 46 oldugu
gorilmiistir. Bu problemlerin ¢ogunlukla iki kisi arasinda yasandigr ve kaynaginin
psikolojik ihtiyaglar oldugu anlagilmistir. Kisiler arasi problemlerin daha ¢ok bir tarafin

kazanmasiyla son buldugu goriilmiistiir. Rafadan Tayfa ¢izgi filminde sorunlarin kaynagi
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genelde kisith kaynaklar ve ¢6zlim yolu olarak da gii¢ kullanimi olarak belirlenmistir. Heidi
cizgi filminde sorunlarin kaynagi karsilanmayan psikolojik ihtiyaglar ve ¢6ziim yolu olarak
da genellikle tigiincti kisi miidahalesi olarak belirlenmistir.

Giines’in (2017) “ Okul Oncesi Dénemdeki Cocuklarm Davranis Sorunlari Ile
Izledikleri Cizgi Filmler Arasindaki Iliskinin Incelenmesi” adli ¢alismasinda okul dncesi
donemdeki cocuklarin sosyal davranislari, akran sorunlari, duygusal sorunlari, dikkat
eksikligi, asir1 hareketlilik, davranis sorunlar1 ile izledikleri siddet igeren ¢izgi filmler
arasinda etkilesimin ortaya konmas1 amaglanmustir. Arastirmanin drneklemi Istanbul’da 6zel
okul 6ncesi egitim kurumunda egitim goren 133 ¢ocuk ve ebeveynleri olarak belirlenmistir.
Arastirma sonuglarina gore ¢ocuklarin davranis sorunlari ile babalarinin 21-30 yas araligt
arasinda anlamli bir iligki bulunmustur. Buna karsin ebeveynlerin egitim diizeyi ve medeni
durumu ile ¢ocuklarin cinsiyet ve yasi arasinda anlamli bir iliski bulunamamistir. Cocuklarin
izledikleri siddet icerikli ¢izgi filmler ile duygusal sorunlari, davranigsal sorunlari, asiri
hareketlilik, dikkat eksikligi arasinda anlamli (%95) bir iliski tespit edilmistir.

A. Arslan’m ( 2018) “ Okul Oncesi Cocukluk Dénemi Cizgi Filmlerinde Mantiksal
Diisiinme Ve Biligsel Beceriler: TRT Cocuk Kanali” adl1 ¢alismasinda Pepee, Kuzucuk ve
Elif’in Diisleri ¢izgi filmlerinin okul 6ncesi ¢ocuklarinin mantiksal diisiinmelerine fayda
saglayacak bilissel becerileri igerip icermedigi, igeriyorsa ne siklikla oldugu karsilastiriimali
olarak belirlemek amaglanmistir. Arastirmada nitel yOntemlerden igerik analizi
kullanilmistir. Aragtirma sonucuna gore karsilastirilan {ic ¢izgi film arasindan biligsel
becerileri en yliksek frekans diizeyinde barindiran ¢izgi filmin Pepee oldugu goriilmiistiir.
Buna karsin biligsel becerilerin frekansini en diisiik oldugu c¢izgi film ise Kuzucuk olarak
belirlenmistir. Ad1 gegen ¢izgi filmlerde bilissel becerilerin en ¢ok sorgulama en az ise biitiin
parca iligkisi yoluyla sunuldugu belirlenmistir.

Atinel’in (2018) “ Yerli ve Yabanci Yapim Cizgi Filmlerin Cocuklarin Sosyallesmesi
Uzerine Etkisi” adli ¢alismasinda ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin sosyallesmelerine olan etkileri
belirlenmeye calisilmistir. Nitel arastirma yontemlerinin kullanildigt bu ¢alismada
cocuklarin ve annelerinin bakis agilarindan hareketle cizgi filmlerin sosyallesmeye olan
etkisi irdelenmistir. Aragtirmanin 6rneklemini Mersin ilinde yasayan 16 ¢ocuk ve anneleri
olusturur. Arastirmada ¢izgi filmlerin cocuklarin sosyallesmesi iizerine etkili oldugu
sonucuna varilmistir. Yapilan goriisme ve gézlemler 1s181nda izlenen ¢izgi filmin yerli veya

yabanci olmasinin sosyallesme tlizerinde anlamli bir fark olusturmadigr goriilmiistiir.
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Araboga’nin (2018) “ Cizgi Filmler ve Tiiketim Kiiltiirii: Cizgi Filmlerde Tiiketim ve
Tiiketim Nesnelerinin ilkokul ve Ortaokul Cagindaki Cocuklara Etkisi” adli calismasi
ilkokul ve ortaokul c¢agindaki cocuklarin ¢izgi filmlerdeki hangi igeriklerle tiiketime
yonlendirildigi ve satin alma davranisi tizerinde etkililigi belirlenmeye ¢alisilmistir. Calisma
Bitlis ilinde 6grenim goren 380 6grenciye anket uygulama suretiyle yiiriitilmiistiir. Yapilan
arastirma neticesinde izlenen ¢izgi filmlerin ¢ocuklari etkileyen igerik barindirmadigi ve
cocuklarin satin alma davranisi lizerinde de olumsuz yonde etki ettigi bilgisine ulasilmistir.

R. Demir’in (2019) “Tirkiye’de Cocuk Kanallarinda Yayinlanan Cizgi Filmlerde Dini
ve Kiiltiirel Degerler Egitimi” adli ¢alismasinda ¢ocugun dini ve Kkiiltiirel degerleri
kazanmasi siirecinde ¢izgi filmlerin roliiniin belirlenmesi amag¢lanmistir. Calismada iki yerli,
iki de yabanci ¢izgi film belirlenmistir. Belirlenen ¢izgi filmlerden toplamda 104 bdliim
ogrencilere izletilmistir. Calismada hem cizgi filmler incelenmis hem de ogrencilerle
goriismeler yapilmistir. Yapilan aragtirma sonucunda yerli ¢izgi filmlerin kiiltiirel igerik
acisindan yabanci ¢izgi filmlere oranla daha fazla degere sahip oldugu sonucuna varilmaigtir.
Ancak dini degerler acisindan yerli ve yabanci ¢izgi filmler arasinda anlamli bir fark
bulunmadig1 sonucuna varilmistir. Yabanci ¢izgi filmlerin yerli yapim ¢izgi filmlere oranla
daha fazla olumsuz mesaj icerdigi tespit edilmistir. Yerli yapim ¢izgi filmlerin yabanci ¢izgi
filmlere oranla ¢ocuklar tarafindan daha fazla sevildigi ve kahramanlarinin daha fazla model

alindig1 ve bu cizgi filmler araciligiyla deger aktariminin gerceklestigi goriilmiistiir.
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3. YONTEM

Calismanin bu kisminda; arastirmanin modeli, arastirmanin ¢alisma grubu, verilerin

toplanmasi ve verilerin analizine yonelik bilgiler sunulmaktadir.

3.1. Arastirma Modeli

Arastirma modeli, ¢alismada ele alinan konu, nesne veya insani var oldugu kosullar
igerisinde, var oldugu sekilde tanimlamaya ¢alisir. Bu durum arastirmanin amaciyla uygun
sekilde veri toplanmasi ve verilerin ¢ézliimlenmesi i¢in gerekli kosullarin diizenlenmesini
ifade eder (Atinel, 2018).

Bu calismada cocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerdeki baskin kisilik 6zellikleri ve bu
ozelliklerin cocuklar iizerindeki etkileri ele alinmaktadir. Insan davranislarina iliskin
olgular1 ele alirken insanin dogasina daha yakin olan nitel arastirma yontemleri daha uygun
olacaktir. Arastirmada nitel arastirma modellerinden temel nitel arastirma deseni
kullanilmistir. Nitel arastirmanin herkesge kabul edildigi bir tanimi heniiz olmasa da; “nitel
arastirma” goriisme, gozlem, dokiiman analizi gibi veri toplama yontemleriyle olaylarin ve
algilarin dogal ortaminda biitiinciil ve gercekei bir sekilde ortaya konulmasti i¢in izlenen nitel
bir siire¢ olarak tanimlanabilir (Yildirim, 2013). Temel nitel arastirmada arastirmaci
kuramsal ger¢eveye bagl kalarak gozlem yapacagi duruma, soracagi sorulara ya da ilgili
dokiimanlara karar verir. Veri analizi siirecinde tekrar eden veriyi ve aragtirma konusuna
iliskin verileri digerlerinden ayirarak kategoriler olusturur. Bulgular boliimiine gelindiginde

verilerden olusturulan temalar katilimc1 yorumlariyla anlamlandirilir (Merriam, 2013).

3.2. Arastirma Calisma Grubu

Calisma grubu segerken nitel aragtirmada zengin bilgi icerigi tasiyan durumlarin
lizerinde derinlemesine ve ayrintili olarak ¢alisilmasina olanak veren amagli 6rnekleme
yontemlerinden &lgiit drnekleme kullanilmistir. Olgiit 6rneklemede temel anlayis daha
onceden tespit edilmis belirli Olgiitleri tasiyan durumlarin ¢alisilmasidir. S6z konusu olan
oOl¢iitler arastirmaci tarafindan olusturulabilecegi gibi dncesinde hazirlanan bir Slgiit listesi
gercevesinde de olusturulabilmektedir (Yildirim & Simsek, 2013). Arastirmada belirlenen
calisma grubu arastirmacinin gorev yaptig1 ilkokulda, arastirmacinin kendi smifinda

O0grenim gormekte olan 3. Sinifa devam eden 18 erkek ve 12 kizdan olusan toplam 30
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ogrenciden olugmaktadir. Calisma grubundaki 6grencilerin arastirmacinin egitim 6gretim
verdigi smifta bulunan 6grencilerden olusmasinin hem goriismeler sirasinda ¢ocuklarin
kendilerini daha rahat ifade etmelerine olanak saglamasi hem de ders i¢i ve teneffiis sirasinda
daha uzun soluklu ve derinlemesine gozlem yapmaya olanak saglamasi agicindan

arastirmaya katki saglamistir

3.3. Verilerin Toplanmasi

Aragtirmada, nitel arastirma yontem, ilke ve yaklasimlarina bagli kalinarak veri
toplama araci goriisme ve gozlem teknikleri kullanilmistir. Katilimcilardan erkek 6grenciler
“OE”, kiz 6grenciler “OK” olarak kodlanmistir. Yapilan kodlamalara , erkek ve kiz 6grenci
ayrimi yapilarak okul numaralarina gore sira numaralar1 atanmistir.

Arastirma siiresince Ogrencilere izletilecek ¢izgi filmin belirlenmesi icin 318
ogrenciye en ¢ok izledikleri ¢izgi filmin soruldugu tespit formu dagitilmistir. Elde edilen
bilgiler en ¢ok izlenen ¢izgi filmden en aza dogru siralanmistir. Bu uygulamanin neticesinde
126 6grenci Teen Titan Go adli ¢izgi filmi en ¢ok izledigi ¢izgi film olarak belirtmistir. ikinci
sirada yer alan ¢izgi filmi 78 dgrenci segmistir. Ugiincii sirada yer alan ¢izgi filmi segen
dgrenci sayisi 19 olarak belirlenmistir. ikinci ve daha sonraki siralarda yer alan ¢izgi filmler
ile ilk sirada yer alan ¢izgi filmler arasinda belirgin bir fark olmasindan dolay1 ¢calisma ilk
¢izgi film iizerinden yiiriitilmiistiir. Daha sonra ¢izgi filmlerin ulusal ¢apta yayin yapan
televizyon kanalinda yaymlandigi tespit edilmistir. Televizyonda yayinlanan bu ¢izgi
filmlerin boliimlerine internet ortaminda da erisilebilmesinden dolay1 bdliimleri internet

ortamindan temin edilmis ve dgrencilere izletilmistir.

3.3.1.Veri Toplama Araclar ve Siiresi

Arastirma kapsaminda veriler 2018-2019 egitim 6gretim yilinin ikinci doneminde
toplanmistir. Veri toplamak icin 6grenciler tarafindan en ¢ok izlenen ¢izgi film olarak
belirtilen Teen Titans Go adli ¢izgi film boliimlerinden 30 boliim izletilmistir. Cizgi film
gosterimleri sinif ortaminda gerceklestirilmisidir. Cizgi film gdsterimi pazartesi, carsamba
ve cuma giinleri yapilmistir. Ik bdliimden itibaren arastirmaci tarafindan gozlem siireci
baslatilmistir. Gozlemler ¢izgi film gosteriminden sonra arastirmaci tarafindan hem ders ici

hem de teneffiis sliresince yapilmistir. Son boliimiin  gosteriminden sonra yari
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yapilandirilmis goriisme sorulart araciligiyla 6grenci goriisleri elde edilmeye calisilmistir.
Ogrencilerle yapilan goriismeler dgrencilerin kendilerini rahat hissedecekleri bir ortam olan
rehberlik servisi odasinda gergeklestirilmistir. Gortismeler 3 ile 8 dakika arasinda siirmiistiir.
Yapilan goriismeler ses kayit cihazi ile kayit altina alinmis ve bilgisayar ortamina
aktartlmistir. Goriisme ve gozlemler doyuma ulasildiginda sonlandirilmistir. Arastirma

kapsaminda 6grencilere yoneltilen sorular su sekildedir:

e  (izgi filmler hakkinda ne diisiiniiyorsun?

e Teen Titans Go ¢izgi filmi hakkina ne diisiiniiyorsun?

e (Cizgi film karakterleri seni ve arkadaslik iligkilerini nasil etkiliyor?
e Sen olsan ¢izgi filmde hangi karakter olmak isterdin? Nigin?

e (Cizgi filmde en sendigin karakter hangisi? Nigin?

e (Cizgi filmde en eglenceli karakter hangisi? Nigin?

Amerika Birlesik Devletleri yapimi olan Teen Titans Go bir animasyon televizyon
dizisi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu animasyon televizyon dizisinin yapimcilari Michael
Jelenic ve Aaron Horvath’dir. 1k olarak 2013 yilinda Kanada’da gosterilmeye baslanmustir.
6 Eyliil 2013 tarihinde Teleton’da yayinlanmistir. Amerika’da ise gdsterimi 23 Nisan 2013
tarihinde baglamistir. Tiirkiye’de ise gosterimi 1 Haziran 2015 tarihinde olmustur. Cizgi
filmin boliimleri yaklagik 11 dakika olarak siirmektedir. Halen ulusal yayin yapan bir 6zel
televizyon kanalinda yayinlanmaktadir.

Teen Titans Go animasyon filmi geng¢ siliper kahramanlarin diinyay1 ele gegirmek
isteyen diismanlara karsi savasini konu alir. Teen Titans Go animasyon filmi bir takim
giiclere sahip liyelerden olusmaktadir. Bu takimin tliyeleri Robin, Starfire, Cyborg, Raven,
Beast Boy' dur. Grubun iiyeleri Sigrama Kenti’nde yagamaktadir. Sigrama Kenti’nde T harfi
seklindeki Titan Merkezi grup liyelerinin yasadiklar1 yerdir. Teen Titans Go ¢izgi filminde
yer alan karakterler:

Cyborg: ¢izgi filmdeki en uzun boylu ve fiziksel olarak en iri karakterdir. Robot bir
karakter olan Cyborg’un sadece yiiziiniin yarisi insan formundadir geri kalan boliimler siyah,
beyaz ve gri renklerde metal yiizeylere sahiptir. Cyborg bir takim &zel giiglere sahiptir.
Kollar1 istedigi zaman silaha doniisebilmektedir. Silah haline doniisen kolu bazen roket
bazen mermi gibi istedigi nesneleri atesleyebilmekte ve istedigi yone dogru

firlatabilmektedir. Ayrica u¢masi gerektiginde sirtinda bunu yapabilmesini saglayan bir
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roket ortaya ¢ikmaktadir. Pizza ve video oyunlarina ilgi duymaktadir. Canavar ¢ocukla
zaman gegirmeyi ve tembellik yapmay1 sever. Bu tembelligi yliziinden zaman zaman takim
arkadaslariyla sorun yasar. Bunun yani sira enerji dolu ve eglencelidir. Diinyay1 kurtarmak
ve takim arkadaslar1 s6z konusu oldugunda yapabilecegi her seyi yapar.

Starfire (Yildiz Atesi): Cizgi filmdeki iki kiz karakterden biridir. Uzun diiz pembe
saclar1 ve yesil gozleri vardir. Starfire gobegini, kollarinin ve bacaklarinin bir kismini agikta
birakan mor bir kiyafet giymektedir. Bu karakterin de 6zel giigleri vardir. Istedigi zaman bir
araca ihtiyag duymadan ugabilmektedir. Ayrica ellerinden ve gozlerinden lazer 1sim
cikarabilmekte ve bu sekilde savasmaktadir. Uzak Tamaran gezegeninden gelmistir ve
diinyaya 6zgii baz1 davranis sekillerine yabancidir. Diinyaya uyum siirecinde neseli ve
iyimser bir tavir sergiler. Starfire asir1 derecede sevgi dolu ve sicak kalplidir ve bazen iyi
niyetinden dolay1 takim arkadaslar tarafindan kandirilabilmektedir. Etrafina karsi nazik ve
sefkatli davranir ancak hassas oldugu noktalarda istemedigi durumlar gelistiginde tepkisini
gostermek icin Ozel gii¢lerini takim arkadaslaria karsi kullanir. Starfire yumusak adini
verdigi yerde siiriinerek ilerleyen ve her seyi yiyebilen bir hayvana sahiptir ve bu hayvan
onun i¢in ¢ok degerlidir.

Raven (Kuzgun): Cizgi filmdeki diger kiz karakter olan Raven, viicudunu ve kafasini
kapatan mavi renkte bir pelerin giymektedir. Yiizli ag1z kism1 disinda siyahtir. Raven istedigi
zaman ugabilmekte ve bunun i¢in bir araca ihtiya¢c duymamaktadir. Cizgi filmde mistik ve
biiyiilii konular hakkinda bilgisi ve yetenegi olan bir karakter olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Dort gozli, acilardan beslenen bir iblis olan Trigon’ un ¢ocugudur. Cizgi filmde yar iblis
olarak anilmaktadir. Genelde kasvetli bir zihin yapisina sahip olan Raven olaylar karsisinda
sakinligini korur. Ancak takim arkadaslarina karsi tepkisini gosterirken sihirli giiglerini
kullanmaktan ¢ekinmez. Arkadaslarina kars1 alayci bir tavir sergiler ve duygularini agiga
vurmaktan kaginir. Donuk bir ses tonuyla konusur. Diger karakterlerden farkli olarak
diinyay1 kurtarmak ic¢in savasmak disinda genelde titan merkezinde ¢ikmaz ve yalnizlig
tercih eder.

Beast Boy (Canavar Cocuk): ¢izgi filmdeki boyu en kisa olan karakterdir. Cizgi
filmdeki erkek karakterlerden biridir. Beast Boy' ‘un kafas1 ve saglar yesil, viicudu insan
formunda olmasina kars1 kulaklar1 normalden biiytik ve iist kismi sivridir. Siyah ve mor bir
kiyafet giymektedir. Beast Boy’un sahip oldugu sihirli gii¢, onun istedigi zaman istedigi
canli formuna smirsizca doniismesini saglamaktadir. Televizyon karsisinda vakit gegirme,

rahatlama ve atigtirma canavar ¢ocugun oncelikleridir. Rahatina diiskiin oldugu igin kimi
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zaman diinyay1 kurtarmak i¢in arkadaslariyla beraber gitmesi gerekirken yerine yesil farkli
bir canli gobndermektedir. Etrafindakilere siklikla sakalar yapar. Canavar ¢ocuk ¢ogu zaman
umursamaz ve bencildir.

Robin: Erkek bir karakter olan Robin ’in siyah saglar1 vardir. Pembe, sar1 ve yesil
renklerinden olugan bir kiyafet girmektedir. Kiyafetinin sol ist kisminda isminin bas harfinin
yer aldigi bir arma bulunmaktadir. Ayrica siyah bir pelerin tasimaktadir. Yesil eldiven
kullanan Robin ‘in gozbebekleri yoktur. Robin ¢izgi filmde sihirli giicii olamayan tek
karakterdir. Ozel giicii olmamasindan dolay1 duydugu rahatsizlig siirekli dile getirmektedir
ve bunu adil bulmamaktadir. Ozel giicleri bulunmadig1 igin diinyay1 kurtarirken sahip oldugu
silahlar1 kullanmaktadir. Herhangi bir 6zel giicli olmamasinda ragmen takimin lideridir.
Miikemmeliyetci ve otoriter bir liderlik sergiler. En biiyiik korkusu liderligi kaybetmektir.
Takimda adalet ve diinyayr kurtarmak i¢in kendini onun kadar adamis baska biri daha

yoktur. Degisken bir ruh haline sahiptir.

3.3.2.Verilerin Analizi

Temel nitel arastirmalarda tercih edilen yontem araciligiyla toplanan veriler betimsel
analiz veya icerik analizi yapilarak analiz edilir. Bu arastirmada elde edilen verilerin
analizinde betimsel analizden faydalanilmistir. Betimsel analiz siirecinde toplanan veriler
arastirma kapsaminda ele alinan sorular cercevesinde uygun sekilde siniflandirilir ve
yorumlanir. Arastirmaci gergeklestirdigi goriisme ve gozlemlerle elde ettigi verilerle de
katilimcilarin goriislerine yer verebilmektedir. Burada amag bulgular1 6zetlenmis, diizenli
hale getirilmis ve lizerinde yorum yapilmis bir halde sunmaktir. Bu nedenle veriler
betimlenir, bulgular a¢iklanip yorumlanir ve sonuglara ulasilir (Yildirim & Simsek, 2013).
Bu calismada veriler tematik bir cercevede dilizenlenmis, bulgular sade ifadelerle

tanimlanmis ve katilimci ifadelerinden dogrudan alintilarla desteklenmistir.

3.3.3. Temel Nitel Arastirmada Giivenirlik Ve Gegerlik

Giivenirlik arastirmada elde edilen sonuglarin tekrar edilebilirligidir. Gegerlilik ise
arastirmacinin arastirmis oldugu olguyu olabildigince tarafsiz ve oldugu gibi gozlemesi
anlamina gelir (Yildinnm & Simsek, 2013).

Arastirmac1 ¢alismada gilivenirligi ve gegerligi saglamak amaciyla goriismede
kullanilacak veri toplama aracindaki gerekli diizeltmelerin yapilmasi ve eksikliklerin tespit
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edilmesi amaciyla 3 uzman gorlisii almistir. Gorlismelere baglamadan Once ortaya
cikabilecek aksakliklar1 ve hatalar1 6nlemek amaciyla pilot uygulama yapilmistir. Ayrica
Ogrenci velilerinden yapilacak goriisme icin yazili veli izni alinmakla beraber katilimda
gontllilik esas alimmistir. Arastirmact goriismeleri katilimcilarin  kendilerini  rahat
edebilecekleri bir yer olan bos bir rehberlik servisi odasinda yapmistir. Gorlismeye
baslamadan Once katilimciyla sohbet ortami olusturarak kendini daha rahat hissetmesi
saglanmistir. Yapilan goriismelerde goriismeci sayist yiiksek tutulmaya calisilmistir.
Yapilan goriismelerde siire uzun tutulmaya calisilmis, goriismeler doyum noktasina ulaginca
sonlandirilmistir. Goriigme siiresince alinan ses kayitlarinin dokiimii yapilip kayitlar
dinlenerek kontrol edilmistir. Verilerden elde edilen temalar noktasinda uzman destegi
alinmustir.

Arastirmaci yaptig1 gézlemlerde gegerlik ve giivenirligi saglamak amaciyla yansiz ve
tarafsiz bir gozlem yapmistir. Gozlem yaparken veri kaynaklari ile dogal ortmainda uzun
stireli etkilesim igersinde olmustur. Bu sayede veri kaynaklari iizerinde 6znel algilardan ve
kendisinin varligindan kaynaklanabilecek etkiyi fark edebilecek sekilde gozlem
yapabilmistir. Arastirmact gozlem siiresini ve sayisini arttirarak siireci kendi dogal
ortaminda gozlemleme sansit bulmustur. Dogal ortamda gerceklesen gozlemlenen
davraniglar arastirmanin gegerligine katki saglar ¢iinkii bu davranislar gergegi yakindan
temsil eder (Yildirnm & Simsek, 2013). Gozlemler veri toplama siiresince hafta igi her giin
Ogrencinin okula gelisi ile baglamis, okuldan ayrilisi ile tamamlanmistir. Gozlemlere dayali
notlar ayrintili bigimde tutulmus. Toplanan verilerden elde edilen temalar noktasinda uzman
destegi alinmaistir.

Arastirmanin giivenirlilik hesaplamas1 sonucu %87°dir. Yine Miles ve Huberman’na
(1994) gore nitel arastirmalarda %70 ve tlizeri arastirmact ve uzman goriisi birligi
saglantyorsa, calisma giivenilir kabul edilmektedir. Bu durumda, bu c¢alismanin giivenilir

oldugu soylenebilir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde arastirma kapsaminda elde edilen bulgulara yer verilmistir. Bulgular
Ogrenci goriislerine yonelik ve 6gretmen gézlemlerine yonelik bulgular olarak iki boliimde

ele alinmustir.

4.1. Ogrenci Goriislerine Yonelik Bulgular

Ogrenciler ile yapilan yar1 yapilandirilmis gériismelerin dncelikle dokiimii yapilmistir.
Daha sonra dokiimii yapilan veriler analiz yontemiyle temalastirilmis ve temalar 6grencilerin
birebir ifadelerine yer verilerek zenginlestirilmistir.

Ogrencilerin ¢izgi filmlere yonelik genel fikirleri agirhikli olarak olumlu yanitlardan
olusmasina karsin olumsuz yanitlar da bulunmaktadir. Ogrenci gériislerinden olumlu
olanlar mutluluk, eglenceli, komik, ilging, macera dolu, bilgilendirici, bilim kurgu, giizel,
ders verici, hayal triinii ifadeleri ile temalagtirilmigtir. Olumlu cevaplara karsin bazi
ogrenciler ¢izgi filmlere yonelik olumsuz fikirlere sahiptir. Bu 6grenciler sayilari az olmakla
beraber ¢izgi filmleri sikici, karisik ve siddet igerikli bulduklarini ifade etmislerdir. Bazi
Ogrenci yanitlar su sekildedir:

“ Eglendiriyorlar, macerali oluyorlar, bizi bilgilendiriyorlar.” ( OE19)
“Cok komik ve eglenceli olduklarin diigiiniiyorum.” (OE16 )

“ Ders verdigini diisiiniiyorum.” ( OK 1)

“ Cok giizeller, ¢cok izlemek istiyorum ama izleyemiyorum annem édevini yap diyor.”
(OE10)

“ Bazen bilim kurgu, bazen eglenceli, bazen komik” ( OE20)

“Bazi seyler hayal iiriinii ve gercek hayatta olmadigini diisiiniiyorum.” (OK14)

“ Iyi diisiinmiiyorum, hayal iiriinii, kargasa, bagirma, déviis var.” ( OE8 )

“ Bana gore sikict, ben begenmiyorum.” ( OE4)

“ Bazilarini ¢ok seviyorum, bazilarini ayip olarak buluyorum.”( OK4)

“ Cizgi filmlerin animasyon oldugunu gercek olmadigini diigiiniiyorum.” (OE18)

Ogrencilerin Teen Titans Go ¢izgi filmi hakkindaki goriisleri; ders verici, eglenceli,

komedisel siddet ( sempatik siddet), birlik duygusu, yardimseverlik, gergekei, olumsuz
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duygu durumu, {izgiin, Ogretici, macera dolu, korkutucu olarak temalastirilmistir.
Olusturulan temalara yonelik baz1 6grenci ifadeleri su sekildedir:

“ Birbirlerine bilgiler anlatiyorlar, biz de ogreniyoruz. Maceraci, eglenceli ve ¢ok
bilgilendirici” ( OE19)

“ Cok giizel oldugunu diisiiniiyorum, kahramanlar eglenceli.” ( OF 2)

“ Komik karakterler var, ¢ok giizel, birbirlerine vurduklarinda ¢ok giiliiyorum. *

(OEl5)

“ Komik, eglenceli, birbirlerine vurduklarinda ¢ok giiliiyorum”

“Yeni seyler égreniyorum.” ( OE6 )

“Giizel bir ¢izgi film, gercek degil.” (OE18)

“ Giizel bir ¢izgi film ders verici.” (OK17)

“ Giizel ama bazen kotii yerleri var. Bazen mide bulandirict seyler yapiyorlar.
Canavar cocuk pastaya parmagini sokmustu. Bu benim midemi bulandird.” (OK6)

“Neseli, sevingli ve komik. *“ ( OE21 )

“ Bilgilendirici, komik ve macera dolu oldugunu diisiiniiyorum.” (OE22)

“  Yardimsever ve iyi olduklarim diisiiniiyorum. Birlikte kurtaracaklarini
diistiniiyorum.” (OK16)

“ Bazi seylerin hayal iiriinii olmadigini diigiiniiyorum.” (OK14)

“ Sakalar ve kavgalar var. Savas, giic, korkutucu seyler var.” ( OES)

“ Bazen komik bazen iizgiin hissediyorum.” (OE20)

“ Karakterlerini seviyorum. Herkes izlemeli.” (OE13)

“Komik gseyler oluyor, bazen sakalasiyorlar, bazen egyalari birbirlerine
atiyorlar.”(OK35)

“ Cocuklar icin komik, eglenceli. Cocuklar onu seviyor.” (OK18)

Cizgi filmlerin 6grenci ve arkadashik iliskileri iizerine etkilerini belirten &grenci
goriisleri; olumlu akran iliskisi, olumlu davranig 6gretimi, ekip ruhu ve aidiyet duygusu,
etkisiz, olumsuz Ornek teskili, siddet igerigi, olumsuz duygu durumu olarak
temalastirilmistir. Olusturulan temalara yonelik baz1 6grenci ifadeleri su sekildedir:

“ Iyi etkiliyor, onlara nasi! davranacagimu etkiliyor.” ( OK17)

“ Arkadaglarimla arami daha iyi yapryor. Bazi boliimlerde arkadashigin onemini
anlatiyor.” (OE22)

“Bazen iyi bazen kétii etkiliyor. Robin bazen takim arkadaslarina zarar veriyor.”

(OE16)
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“ Yardimseverlik, dostluk, kotiiliik yapmamayr ogretiyor. Onlara sahip ¢ikmami
saglyor.” (OK16)

“Yeni seyler ogrenmemi sagliyor. Bir de filmde yalan soyleyince kavga c¢ikiyor.
Arkadaglarima yalan séylemiyorum.” (OEG6)

“ Arkadaglarimla daha iyi vakit geciriyorum. ” (OE15)

“ Arkadaglarimla iliskilerimi etkilemiyor.” (OE2) (OKS5)

“ Arkadaslarimla iligkilerimi etkilemiyor.” (OK6)

“ Cizgi filmdeki karakterler beni etkilemiyor.” (OE18)

“ Iyi etkiliyor oradaki giizel seyleri 6rnek aliyorum.” (OE11)

“ Robin ‘in davramgslarini salak¢a buluyorum.” (OE4)

“ Onlar gibi ben de arkadaslarima kiistiyorum. Davranislarindan bazilart iyi bazilart
kotii bir kiz bocek yedi ondan cok etkilendim. Bazilarimin kollarini kesiyorlar, ondan
etkilendim.” ( OK15)

“Iyi ve kétii etkiliyor. Canavar ¢cocugun hareketleri hem komik, hem kétii. Bazilart icin
komik ama bana hi¢ komik gelmiyor. Ama c¢izgi film izlerken arkadaslarimla eglenmis
oluyorum.” (OK9)

“ Gergek santyorum ama gergek degiller. Oyun oynarken kendimi o karakter gibi
diistintiyorum ve onlar gibi uc¢amiyorum. Onlart izledik¢e arkadaslarimi daha ¢ok
seviyorum. Onlar kavga ettiginde ben onlar gibi etmiyorum. Iyi anlasmaya ¢alisiyorum.”
(OK14)

“ Iyilikleri etkiliyor. Arkadaslarina yardim ediyorlar ben de ediyorum.” (OE20)

“Giigleriyle, komiklikleriyle, arkadashiklariyla etkiliyor. Birbirleriyle ¢ok iyi
arkadaslar.”(OK7)

Ogrencilerin yerinde olmak istedikleri karaktere yonelik soruya verdikleri yamtlar ve

belirttikleri gerekgeler su sekildedir:
Tablo 1. Osrencilerin Yerinde Olmak Istedikleri Karakterlere Iliskin Tablo

Karakter Erkek Kiz
Robin 8 1
Yildiz Atesi 1 7
Canavar ¢ocuk 7 1
Cyborg 2

Kuzgun 3
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Tablodaki incelendiginde erkek 6grencilerin kendilerini Robin ve Canavar Cocukla
daha cok Ozdeslestirdigi goriilmektedir. Ayrica Kuzgun karakteri hi¢bir erkek Ogrenci
tarafindan tercih edilmemistir. Kiz 6grencilerin ise kendilerini en ¢ok Yildiz Atesi ile
Ozdeslestirdigi goriilmektedir. Kiz 6grencilerin higbiri Cyrborg karakterini tercih etmemistir.
Ogrencilerin tercihlerine yonelik belirttikleri gerekgelerden bazilar su sekildedir:

“ Cyborg ¢iinkii istedigi her seyi yapabiliyor. Boynu uzayabiliyor.” (OE20)

“ Yildiz atesi ¢iinkii benim hayalimi yapabiliyor. Benim hayalim u¢mak. ” (OK4)

“ Robin ¢iinkii ok giizel biri onlarin lideri. Ben de lider olmak isterdim.” (OE11)

“Robin ciinkii lider ve diger arkadaslariyla giizel sohbet ediyor.” (OE19)

“ Robin ¢ok komik, biitiin savaslarda o kaptan oluyor. (OE15)

“ Robin olmak isterdim takimi o yonettigi i¢in.” (OE6)

“ Robin ¢iinkii ger¢ek gibi tasarlamislar, hi¢ siiper giicii yok. Obiirlerinde oldugu igin
onlar sahte.” (OE18)

“ Canavar ¢ocuk ¢iinkii her seye doniisebiliyor.” (OE22)

“ Yildiz atesi ¢iinkii sinirlenince cok komik oluyor.” (OK13)

“ Yildiz atesi olmak isterdim, hayvan sever ve yardim sever oldugu icin.” (OK9)

“ Canavar ¢ocuk olmak istedim. Ciinkii ben hep bir aslana ya da kurda doniismek
istemistim. “(OE16)

“ Canavar ¢ocuk da olmak isterdim. Ciinkii hayvanlara doniistiyor. Ben de doniigsem
giizel olurdu.” (OK6)

“ Yildiz ategi, ¢iinkii ¢cok sasirtict giysileri var. Uzun saglart severim.” (OKS)

“ Yildiz atesi onun gibi gozlerimden bir seyler ¢cikarmak, u¢mak isterdim.” (OK14)

“ Robin, ¢cok giiclii, her seyi yeniyor.” (OE2)

“Robin ¢ok iyi ¢cok diiriist.” (OK16)

“ Yildiz atesi ¢iinkii digerlerinden daha farkli geliyor. Diinyada neler oldugunu
bilmiyor.” (OK16)

“ Yuldiz atesi olmak isterdim. Ciinkii hosuma gidiyor, giizel ve ¢ok hareket etmiyor.
Gérevini yapiyor.” (OK6)

“Kuzgun olmak isterdim ¢iinkii sakin.” (OK35)

“ Kuzgun olmak isterdim. Ciinkii her seyi yapabiliyor. Ciinkii sihir yapabiliyor.”
(OK18)
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Ogrencilerin ¢izgi filmde en sevdikleri karaktere iliskin yanitlar1 ve &grencilerin

belirttikleri gerekgeler su sekildedir:

Tablo 2. Ogrencilerin En Sevdikleri Karakterler

Karakter Erkek Kiz
Robin 4

Yildiz Atesi 2 10
Canavar ¢ocuk 6

Cyborg 5

Kuzgun 2

Tablodaki incelendiginde erkek 6grencilerin en sevdikleri karakterin Canavar Cocuk
oldugu ve Kuzgun Kkarakterinin higbir erkek 6grenci tarafindan en sevdigi karakter olarak
belirtilmedigi goriilmektedir. Kiz 6grenciler ise belirgin bir ¢gogunlukla Yildiz Atesi’ni en
sevdikleri karakter olarak belirtmislerdir. Ogrencilerin tercihlerine yonelik belirttikleri
gerekcelerden bazilari su sekildedir:

“ Yildiz atesi ¢iinkii arkadaslarini koruyor.” (OK16)

“Yildiz atesi ciinkii cok iyi birisi, hi¢ yalan séylemiyor.” (OK7)

“ Canavar ¢ocuk ¢iinkii hayvanlara déniisiiyor.” (OE21)

“ Robin ¢iinkii cok komik.” (OE2)

“Robin ¢iinkii ¢cok seviyorum. Asiri ¢izgi film izliyorum.” (OEI18)

“Cyborg, ciinkii hep parti veriyor. Bazen arkadaslarina sakalar yapryor. Arkadagslart
mutlu oluyor.” (OE19)

“Cyborg, parcalara ayrildiginda geri yapilabiliyor.” (OE16)

“ Cyborg ¢iinkii her seyi yapabiliyor.” (OEI11)

“ En sevdigim yildiz atesi ¢iinkii diiriist birisi.” (OK35)

“ Cyborg ¢iinkii islere gidiyorlar. Kotiilerle savasiyorlar.” (OE13)

“ Kuzgun. Ciinkii sihirler yapiyor. Hi¢ sevilmiyor. Hi¢ sevilmemesi hosuma gidiyor,

giiliiyorum.” (OK6)

Cizgi filmde 6grencilerin en eglenceli karakter olarak gordiikleri karakterlere iliskin

bilgiler ve 6grencilerin ifadeleri su sekildedir:
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Tablo 3. En Eglenceli Bulunan Karakterler

Karakter Erkek Kiz
Robin 3 4
Yildiz Atesi

Canavar ¢ocuk 7 5
Cyborg 6 2
Kuzgun 2 1

Tablo incelendiginde hem erkek hem de kiz 6grencilerin Canavar Cocuk’u en
eglenceli karakter olarak belirttigi goriilmektedir. Y1ldiz Atesi karakteri hem erkek hem de
kizlar tarafindan eglenceli karakter olarak goriilmemistir. Ogrencilerin tercihlerine yonelik
belirttikleri gerekcelerden bazilar1 su sekildedir:

“Cyborg, on pargalari ayriliyor ve birilerini sinir ediyor. Robin’i sinir ediyor.”
(OK13)

“Canavar ¢ocuk, ¢iinkii her seye doniisiip ¢ok giizel seyler yapiyor.” (OE11)

“ Cyborg hep parti veriyor, komik seyleri baslatiyor.” (OE22)

“ Kuzgun havada uguyor.” (OE21)

“ Kuzgun bazen huysuz oluyor. Huysuzlugu beni giildiiriiyor.” (OE16)

“Robin kizgin olunca komik oluyor.” (OE20)

“ Canavar ¢ocuk bazen maymuna doniisiiyor ve arkadaslarinin iizerine zipliyyor.”
(OE19)

“ Canavar ¢ocuk her seye doniisebiliyor.” (OE2)

“ Canavar ¢ocuk ¢iinkii hem sihirli hem de oyun oynuyor, kitap okuyor.” (OK16)

“Cyborg ciinkii gézii kirmizi oluyor, eglenceli komik seyler yapiyor.” (OK14)

“Robin ¢iinkii komik hareketler yapiyor.” (OK15)

“ Cyborg ¢iinkii robotlarla, makinelerle daha giizel iliski kuruyor.” (OE6)

4.2. Ogretmen Gozlemlerine Yonelik Bulgular

Ogrenci davranislarina yonelik ders ici ve teneffiis siirelerinde smif dgretmeninin
gozlemlerine dayali veriler bu bdliimde yer almaktadir. Yapilan gozlemler neticesinde
olusturulan temalar; olumlu kelime dagarcigi, olumsuz kelime dagarcigi, argo ifade

kullanimi, ekip ruhu aidiyet duygusu, siddetin oyunlasmast, siddet i¢erikli davranis, fiziksel
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siddet, sempatik-komedisel siddet, psikolojik siddet, toplumsal normlara uymayan davranis,
siif kurallarina uymama, rahatsiz edici davranis igerikleri( bagirma ¢iglik atma ), olumlu
davranis degisim, nezaket ve paylasim, olumlu arkadashk iligkisi olarak belirlenmistir.
Ogretmen gdzlemlerine dayali ierikler asagida belirtilmistir:

Altinci ders icin smifa girdigimde smif bagskan1 OE11 teneffiiste olanlar1 anlatmaya
basladi. Genel olarak sinif arkadaslarina ve okuldaki diger 6grencilere zarar veren uyum
sorunu yasayan OE12’nin 4-D smifindan bir grup cocuga ve Ogretmenlerine kotii soz
sOyledigini aktardi. Daha sonra 4-D smifindan bir grup 6grencinin smifa girmeye ve
OE12’yi dévmeye calistiklarini anlatti. OE11 birkac arkadasiyla beraber smif kapisini
tutarak 4-D smifi 6grencilerinin igeri girmesini engellediklerini ve OE12’yi koruduklarini
sdyledi. OE16 bir sonraki teneffiis i¢in, OE12 nin teneffiiste yanlarinda olmasini ve bu
sekilde onu koruyabileceklerini sdyledi. Cizgi filmde karakterler kendi aralarinda sorun
yasamalaria karsin disaridan gelen tehditlere karsi birlik olmaktadirlar.

Ogrencilerin ¢izgi filmde yer alan yeni Ogrendikleri kelimeleri, teneffiislerde
arkadaslariyla iliskilerinde kullandiklar1 gériilmiistiir. Bu durumlara yonelik gézlemlerden
bazilar1 su sekildedir: OE16 3.teneffiiste OE9 ile konusurken “muhafiz, lav” kelimelerini
kullanmistir. OE14 dordiincii teneffiiste futbol oynarken attig1 goliin ardina sevincini ” Dag
aslan1 gibi hizli ve glicliiyiim” diyerek ifade etti. Cizgi filmde yer alan bazi kelimeler
cocuklarin kelime dagarcigin olumlu anlamda katki saglamistir.

OK7 yiyeceklerini arkadaslariyla paylasmay tercih etmeyen bir dgrencidir. Birkag
¢izgi film boliimiiniin ardindan yiyeceklerini paylagsmaya baslamistir. Cizgi filmde Yildiz
Atesi karakteri cogu zaman arkadaglarina kars1 nazik, kibar ve paylasimcidir.

OE1 smif arkadasma okul koridorunda 4.teneffiis sirasinda serseri, sapsal seklinde
seslendi. Seslendigi arkadast OE13 bu durumdan rahatsiz degil yanma geldi ve birlikte
bahgeye indiler. Izletilen boliimlerin bazilarinda karakterler zaman zaman birbirlerine sapsal
demektedir. Canavar Cocuk’un 2. boliimde Cyborg’a , Robin 13. boliimde Canavar Cocuk’a
sapsal dedigi sahneler bunlardan bazilardir.

OE7 teneffiis zili calinca benden izin istemesine gerek olmadigi halde izin kantine
yarisini yedi dersin ortalarinda OE7 sira arkadas1 OK3’iin yiiziine elindeki tostuyla vurdu.
OE7’ye neden bdyle yaptigin1 sordum. Cevap olarak yanlislikla yaptim yanitin1 aldim. Cizgi
filmde karakterler zaman zaman birlerine yiyecek firlatmakta, birbirlerine olan tepkilerini

gosterirken yiyecekleri silah gibi kullanarak birbirlerinin yiizlerine atmaktadirlar. Cyborg ile
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Canavar Cocuk pay kek yerken yasadiklari anlagsmazlik sirasinda birbirlerinin yiizlerine
defalarca pay kek ile vurmustur. Baska bir boliimde Robin yemek sirasinda Yildiz Atesi’nin
yiiziime defalarca gesitli yiyeceklerle vurmasi, benzer 6rneklerden bazilaridir.

Genel olarak sakin bir yapiya sahip olan ve arkadaslari tarafindan sevilen OE18
teneffiis i¢in merdivenlerden asag: inerken arkadast OE7’ye tekme atti. Ikisi bu durum
lizerine giilmeye basladi ve giilerek bahgeye ¢iktilar.

Besinci dersin basinda ii¢ ¢cocuk yanima geldi (OE9, OE15ve OK12) iki dgrenci
arkadaslar1 OE9’un onlarm kulaklarma c¢i1glik attigim sdyledi. OE9’a boyle bir sey yapip
yapmadigii sordum. OE9 saka yapmak amaciyla yaptigim soyledi. Cizgi filmde zaman
zaman karakterler birbirlerinin kulaklarina yaklasip ¢iglik atmakta ve yiiksek sesle yakin
mesafeden kulaklarina bagirmaktadir. Besinci boliimde Canavar Cocuk’un Cyborg’a ¢i1glik
atmasi ve giilmesi bu sahnelerden biridir.

Cocuklar teneffiis sirasinda bahgede yakalamaca oynuyorlar. Aralarindan OE13
digerlerinden daha yavas kosuyor. Diger li¢ 6grenci arkadaslarinin kosamamasiyla ve onlara
yetisememesiyle dalga gegiyor. OE13 bu durumdan rahatsiz olup iiziildii ve oyunu birakip
okula giriyor. Digerleri oyunlarina devam ediyor. Cizgi filmde baz1 sahnelerde karakterler
birbirlerinde yetersizlik olarak gordiikleri noktalari bir eglence alani olarak gérmekte ve bu
konularda alay etmektedir. Ornegin, siiriis egitimi sirasinda Robin’in zorlanmasi ve yeterli
beceriyi gosterememesi tiizerinde takim iiyeleri Robin ile alay etmekte ve onun
yetersizliginin kendilerini iyi hissettirdigini belirtmektedir.

Ugiincii ders sirasinda bir egitim sitesinden konu tekrar1 yaparken OE21 agzindan hos
olmayan sesler ( gegirme) ¢ikardi. Smifin biiyiik bir ogunlugu ve OE21 bu durumun iizerine
gildiiler. Cizgi filmde gegirme davranisim genellikle Canavar Cocuk ve Cyborg
yapmaktadir. Zaman zaman bunu karsilikli yapmakta ve bunu yapmaktan mutlu olup
kahkaha atmaktadirlar.

Besinci teneffiiste bahcede OE22 kosarken OE14’e carpti. Bunun iizerine OE14
OE22’ye “kér seytan” dedi. OE22 OE14’e bakt1 ve sonra bir sey sdylemeden kosmaya
devam etti ve uzaklasti. Raven karakterinin babasiyla olan karsilasmasinin konu alindigi
boliimde “kor seytan” ifadesi kullanilmaktadir.

Ogrenci E3 teneffiiste arkadaslariyla yasadiklarmi su sekilde aktardi. Biz hirsiz polis
oynarken lavaboya gittik. OE8 lavabodayken OE10 kapiy: tutarak OE8’in disar1 ¢ikmasini
engelledi. Lavabodaki OES disar1 giktiktan sonra sinitli bir sekilde OE10 kovaladi. Digerleri

de bu duruma giildiiler.
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OE3 besinci teneffiis sirasinda bahcede arkadasi OE18 den kendisine tekmeyle
vurmasini istedi. OE3 kosarken arkasindan kosarak gelen OE18 tekme atmaya calisti.
Birkac defa neredeyse vurmay1 basaracakti. Bir siire bu sekilde davrandilar. Ikisi de ¢ok
egleniyorlard1. Zil ¢alinca OE3 okul girisine yonelip kosmay1 biraktr. OE3 {in oyunu
birakmasina ragmen OE18 hizla gelip kuvvetli sekilde bacagma tekme att1. OE3 aglamaya
basladi. OE18 okul binasma girdi. Bahcede ndbetgi oldugum igin OE3 aglayarak yanima
geldi ve OE18’in kendisine tekme attigin1 sdyledi. Smifa girdigimde OE18 ‘e neden bdyle
yaptigmi sordum. Cevap olarak kendisinin istedigini ve oyun oynadiklarmni sdyledi. OE3 ise
oyunlarmin bittigini sdyledi.

Dérdiincii teneffiiste koridorda OE6 ve birkac arkadasi (OE3,0E9 ve baska siniftan 2
ogrenci var) ile sohbet ediyorken burnunu karistirmaya basladi. Arkadaslar1 bu durumdan
rahatsiz olmadi ve giildiiler. Benzer davranmislar ¢izgi filmin bazi bodliimlerinde yer
almaktadir. Sekizinci boliimde Canavar Cocuk’un burnunu karistirmasi, on ikinci boliimde
Robin’in Canavar Cocuk’un burnuna parmagini sokmasi bu sahnelerden bazilaridir.

Altinct dersin ortalarinda OE4 sira arkadasi OE9 a dirsegiyle vurdu. Kizgin bir yiiz
ifadesi vardi ve vurdugu arkadasina bakiyordu. Kafasimi c¢evirince goz goze geldik.
Arkadasima vurdugu i¢in uyardim. Ag¢iklama olarak kendisini sikistirdigini ve kendisine yer
kalmadigin1 sdyledi. Tekrar yapmamasi konusunda uyardim. OE4 siranim biiyiik bir kismini
kullanmaktaydi. OE9 siranin u¢ kisminda oturmaktaydi. Dersin sonlarin dogru OE9
aglamaya bagladi. OE4 iin tekrar kendisine vurdugunu sdyledi. OE4 yine kendisini sikistigmi
sdyledi. Ancak OE4 siranm ug¢ kisminda oturmaya devam ediyordu. OE4 iin ders boyunca
oturabilecegi en u¢ noktada oturdugunu ve gidebilecegi baska yer olmadigini sdyledigimde
" Ama ben sikistyorum "dedi. Siranin biiyiik kismini kendisini kullandigini sdéyledigimde "
Ben sikigiyorum 6teye gitsin" dedi. Arkadasina zarar vermemesi konusunda uyardim. Sinirli
bir yiiz ifadesiyle yerine oturdu. Yerine gecerken kisik bir sesle kendi kendine bir sey soyledi
ancak duyamadim, ne sdyledigini sordugumda bir sey séylemedim dedi. Cizgi filmin pek
cok boliimiinde takim tiyeleri istemedikleri ve rahatsiz olduklart durumlarda birbirlerine
kars1 gii¢c kullanmakta ve tepkilerini birbirlerine zarar vererek gostermektedir.

Ugiincii derse girdigimde OK4 teneffiiste OE8 in masada duran yiyecegini izinsiz
yedigini soyledi. OE8'e neden yaptigini1 sorunca saka yaptigmi soyledi. Cizgi filmde baz1
sahnelerde karakterler birbirlerini kizdiracak davranislar saka amaciyla yapmaktadir.

Besinci derse girdigimde OK12 Teneffiiste OK9 ‘un meyve suyunu OK3’iin izinsiz
ictigini sdyledi. Neden yaptigmi sorunca OK3 sustu ve bir sey sdylemedi. OK9’a meyve
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suyunu istemediginde vermeyebilecegini sdyledim. OK9, OK3’iin kendisini tehdit ettigini
sOyledi.

Dérdiincii derse girdigimde OE6 teneffiiste OE12 nin izinsiz meyve suyunu igtigini
soyledi. OE12 durumu inkar etti. O sirada sinifta bulunan bazi dgrenciler durumu
gordiiklerini ve OE12’nin meyve suyunu ictigini sdyledi. OE12 yine yapmadigini sdyledi.
OE6 yalan sdyleme meyve suyunu masadan alip ictin ya " dedi. OE12 " Agzima gétiirdiim
ama i¢gmedim" dedi. OE6 pipeti agzina soktun ya" dedi. OE12 " igmedim ki "dedi. Neden
boyle bir sey yapigini sorunca saka yaptim dedi.

Birinci ders igin smifa gittigimde OK16, OE19 ve annelerini smifin kapisinda
beklerken gordiim. Yanlarina gittigimde OE19 ‘un alninda yara bandi1 gérdiim. OE19’un
annesi siif arkadaslarindan OES8’in tas atarak cocugunu yaraladigini séyledi. Tam olarak ne
oldugunu sorum. OK 16 anlatmaya basladi. OE8, OE18 ve OK2 ile beraber yiiriiyerek eve
gittiklerini sOyledi. Yiirliyerek eve giderken oyun oynamak icin birbirlerine tas atmaya
basladiklarmi, once kiigiik taslar attiklarin1 ama sonra OE18 in biiyiik bir tas alarak attigini
ve OE19’un kafasina geldigini ve kanadigini sdyledi. Bunun iizerine OE18’in kosarak
uzaklastigimi, ama kendisinin ve OK2’nin arkadasina yardim ettigini sdyledi. OE8’e neden
tag attigini sordugumda “ O da bana atmist1” cevabini verdi. Cizgi filmin bazi bdliimlerinde
karakterler birbirlerine farkli nesneler firlatmaktadir. Ancak firlatilan bu nesnelerden kimse

zarar gormemektedir.
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5.  TARTISMA

Cizgi filmlerin genel izleyici Kitlesini daha ¢ok gocuklar ve gengler olusturmaktadir.
Yapimcilar da hedef kitlenin beklenti ve isteklerine uygun igerikler meydana
getirmektedirler. Yapilan arastirmalarda televizyonda cocuklarin izlemeyi tercih ettikleri
yapimlar arasinda ¢izgi filmlerin ilk sirada yer aldig1 goriilmektedir (Atik & Ebren, 2015).
RTUK tarafindan 2006 yilinda yapilan calismada ¢ocuklarin izlemeyi tercih ettikleri
yapimlar arasinda %72’lik oranla ¢izgi filmler ilk siradadir (URL-3, 2019). Bu baglamda
cocuklarin en ¢ok izlemekten hoslandig1 cizgi filmlerden ve bu filmlerde yer alan
karakterlerden etkilenmesi olasi bir durumdur. Bu etkilenme g¢ocuklarin davranislarina
yansimaktadir. Bu durumla ilgili haberler zaman zaman basinda da yer bulmaktadir.
Cocuklarin yasamlarimi etkileyen bu durumun sonuclarini okulda ve sosyal iliskilerinde
gormek miimkiindiir. Arastirma kapsaminda ele alinan sorulara yonelik, goriisme ve
gozleme dayali bulgular bu bdliimde tartigilacaktir.

Ogrencilerin genel olarak ¢izgi filmler hakkindaki goriislerine bakildiginda verilen
yanitlar arasinda one ¢gikan noktalar ¢izgi filmlerin eglenceli ve komik oldugu yoniindedir.
Cocuklar ¢izgi film izlerken mutlu olduklarini belirtmislerdir ( Hasdemir, 2013; TUIK,
2013). Yine gocuklar iizerine yapilan baska bir arastirmada da ¢ocuklarin ¢izgi film izlerken
mutlu olduklar1 sonucuna varilmstir (Ilgar & Oztiirk, 2018). Giiniimiizde ¢ocuklara yonelik
¢izgi film yayin1 yapan televizyon kanallarinin varlig1 da bunu destekler niteliktedir

Ogrencilerin yapilan tespit neticesinde en ¢ok izlemeyi tercih ettikleri ¢izgi filme ydnelik
goriisleri ise genel olarak ¢izgi filmler hakkinda belirttikleri goriislere benzer yapidadir. One
cikan goriigler Teen Titans Go ¢izgi filminin eglenceli ve komik oldugudur. Bunlarin
yaninda ¢izgi filmde siddet igeren davranislarin varlifindan ve bunun komik ve eglenceli
bulundugu belirtilmistir. Oztiirk’iin (2014) arastirmasinda da ¢ocuklarin izledikleri ¢izgi
filmlerdeki olay ve davraniglar1 siddet olarak gormediklerini ortaya konmustur. Gegmiste
yayinlanan ve ¢ocuklar tarafindan sik¢a izlenen Tom ve Jerry, Ninja Kaplumbagalar, He-
man gibi ¢izgi filmler tizerine Isiker (2011) tarafindan yapilan ¢alismada ¢izgi filmlerde yer
alan siddete dikkat cekilmistir. ilgar ve Oztiirk, (2018) ile Dogan ve Géker, (2012)tarafinda
yapilan c¢aligmalarda en ¢ok izlenen ¢izgi filmler arasinda gosterilen Benten ¢izgi filminde
Teen Titans Go ¢izgi filminde oldugu gibi kotiilerle miicadele edilirken siddete ve siiper
giiclere bagvurulmaktadir. Siddet sorun ¢6zme yontemi olarak sunulmaktadir.

Cizgi filmlerde yer alan karakterlerin hem 6grencinin kendisi tizerindeki etkisine hem

de arkadaslik iliskileri lizerine etkilerine yonelik 6grenci goriislerinde ise, olumlu akran

56



iliskisi, olumlu davranis 6gretimi, ekip ruhu 6ne ¢ikmaktadir. Konu itibari ile arastirma
kapsaminda ele alinan ¢izgi filmde ekip olarak yasamlarina devam eden ve ekip olarak
kotiilerle miicadele eden bir grup vardir. Karakterler birbirleriyle sorun yasasalar bile
kotiiliikle miicadele sirasinda igbirligi yapmakta ve birbirlerini koruyup birbirlerine yardim
etmektedirler. Sevim (2013)’in ¢izgi filmlerde deger egitimi baglaminda inceledigi
calismasinda da benzer bir sonug¢ ortaya ¢ikmistir. Calismada hem yerli hem de yabanci
yapim ¢izgi filmlerde en ¢ok yer alan iki deger sirasiyla yardimseverlik (113 kez islenmis),
isbirligi (76 kez islenmis) olarak belirlenmistir. Bu yoniiyle ¢izgi filmin arkadashk
iligkilerine olumlu katki yaptig1 soylenebilir.

Ogrencilerin yerinde olmak istedikleri ¢izgi film karakterlerine yonelik bakildiginda
Robin karakterinin ilk sirada yer aldigi goriilmektedir. Robin karakteri ekibin lideri
konumunda olan karakter olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Verilen yanitlar cinsiyet
baglaminda Kkarsilastirildiginda erkeklerin yine Robin karakteri olmak istedikleri
goriilmektedir. Kiz ¢ocuklari ise Yildiz Atesi olmak istemektedirler. Robin takimin lideri
konumunda olmasindan, Yildiz Atesi’nin iyi kalpli olusu, renkli ve gosterisli kiyafeti ile bu
tercihlerin toplumsal roller ve beklentiler ile 6rtiisen tercihler oldugu séylenebilir.

Ogrenciler ¢izgi filmde yer alan karakterler arasinda en sevdigi karakter olarak Y1ldiz
Atesi’ni belirtmektedir. ikinci sirada Canavar Cocuk, iigiincii sirada Cyborg yer almaktadir.
Ancak cinsiyet baglaminda bakildiginda Yildiz Atesi’ni en sevdigi karakter olarak belirten
Ogrencilerin 10 tanesinin kiz, 2 tanesinin erkek oldugu dikkat ¢ekmektedir. Kiz ¢ocuklarinin
tamamina yakini en sevdigi karakter olarak Yildiz Atesi’ni belirtmistir. Bunun disinda 2 kiz
cocuk Kuzgun karakterini tercih etmis, 1 kiz cocuk ise “yok” cevabini vermistir. Bu boliimde
Yildiz Atesi’ni en sevdigi karakter olarak belirten cocuklar onun iyi biri olduguna vurgu
yaptiklar goriilmektedir. Erkek ¢ocuklarda ise kiz ¢ocuklarinda oldugu gibi belirgin bir fark
ortaya ¢itkmamustir. Sirastyla Canavar Cocuk’u 6, Cyborg’u 5 ve Robin’i 4 erkek ¢ocuk en
sevdigi karakter olarak belirtmistir. Canavar Cocuk basta hayvanlar olmak iizere her tiirlii
canliya doniisebilmekte ve sakaci bir karakterdir. Cyborg ve Robin’i en sevdigi karakter
olarak ifade eden ¢ocuklar bu karakterlerin komik ve eglenceli yonlerine vurgu yapmaktadir.
En sevilen iki karakterden biri komik digeri ise iyi biri olarak tanimlanabilir. Giines
(2010)’in ¢alismasinda katilimcilara izlemekten hoslandiklari ¢izgi film karakterlerini neden
sevdikleri sorusu sorulmus, verilen cevaplardan ilk sirada komik oldugu i¢in, ikinci sirada

iyi oldugu i¢in yanit1 almigtir. Bu yoniiyle benzer sonuglar elde edilmistir.
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Ogrencilerin ¢izgi filmde yer alan karakterler arasinda en eglenceli bulduklar:
karaktere yonelik goriisler incelendiginde Canavar Cocuk en eglenceli bulunan karakter
olarak one ¢ikmaktadir. Canavar Cocuk’ U en eglenceli karakter olarak bulan 12 6grenci
cinsiyet baglaminda incelendiginde hem erkekler (7) hem de kizlar (5) arasinda ilk sirada
yer aldigr goriilmektedir. Canavar ¢ocuk basta hayvanlar olmak iizere her tiirlii canliya
doniigebilme yetenegine sahip, ayrica karakterler arasinda en ¢ok saka yapani olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Hayvanlar ¢ocuklarin her zaman ilgisini ¢eken canlilar olmaktadir.
Cizgi filmlerde ve animasyon filmlerinde hayvanlar sik¢a kullanilmaktadir (Pehliil,2016).
Cizgi filmlerin ilk 6rneklerinden bu yana pek ¢ok hayvan tiirii ¢izgi filmlerde tercih
edilmistir (Can, 1995). Hayvanlarin ¢izgi filmlerde yer almasinin dncelikli sebebi olaylara
ve karaktere masumiyet kazandirilmasidir (Temizyiirek & Acar, 2014). Tom ve Jerry, Ninja
Kaplumbagalar, Bugs Bunny, Winnie The Pooh, Aslan Kral, Sylvester ve tweety, Masa ile
Koca Ayi,Bambi, Road Runner hayvanlarin yer aldigi ¢izgi filmlere verilebilecek
orneklerden bazilaridir. Canavar Cocuk hem hayvana doniisebilmesi, hem eglence
arayisinda olusu ve hem de sakact halleriyle hem kiz hem de erkek ¢ocuklar i¢in en eglenceli
karakter olarak bulunmustur.

Cocuklarin eglendikleri anlarda dikkatlerinin daha yogun oldugu ve eglenirken
ogrendiklerinin kaliciliginin daha fazla oldugu sdylenebilir. Bu 6grenme hem davranis hem
de cocugun sahip oldugu kelime dagarcigina yansir. Dil 6grenimi ve kelime dagarcigi
cocukluktan itibaren baslar ve ilerleyen yaslarda geliserek devam eder. Insan ne kadar fazla
kelime ile karsilasirsa iletisim siirecinde o kadar fazla kelimeyi kullanabilme olanagina sahip
olur. Cizgi film izlerken ¢ocuk eglenirken alici konumdadir. Cizgi filmlerin ¢ocuklara olan
etkilerini degerlendirmek i¢in Siif dgretmeni tarafindan yapilan gézlemlerin, hem ders
sirasinda hem de teneffiisler siiresince gergeklestirilmesi, okul ortaminin daha uzun soluklu
ve daha genis cercevede ele almaya olanak sagladigi diistiniilmektedir. Cocuklarin okul
ortaminda arkadaglariyla iletisim halindeyken kullandiklar1 kelimelerin arastirma
kapsaminda izletilen ¢izgi film boliimlerinde de yer almasi dikkat ¢ekicidir. Cocuklarin
kelime dagarcigindaki bu degisimin hem olumlu hem de olumsuz etkileri gbzlenmistir.
Zaman zaman hakaret boyutuna ulasan ve argo ifadeleri kullanan ¢ocuklarin bunlarin
yaninda olumlu olarak degerlendirilebilecek ifadeleri kullanmalar1 da onemlidir. Cizgi
filmlerde yer alan s6zel ifadelerin ve kelimelerin etkileri iizerine yapilan ¢alismalarda buna
benzer bulgulara yer verilmistir. Temizkan ve Atasoy (2016) tarafindan yapilan ¢alismada

incelenen ¢izgi filmlerdeki yeni kelime oraninin % 25- %35 araliginda oldugu belirlenmistir.
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Bu caligmada ¢izgi filmlerde yer alan kelimeler arasinda atasozleri, deyimler, kalip s6zlerin
yani sira argo ifadelerin varligi da belirlenmistir. Eski (2017) ¢alismasinda incelenen ¢izgi
filmlerde hakaret, argo ve olumsuz c¢agrisimlara neden olabilecek kelimelerin bulundugu
belirlenmistir. Cocuklarin %35’inin ¢izgi film araciligiyla 6grendigi yeni kelimeleri giinliik
hayatinda kullandigr ve iicte birinin bu kelimeleri arkadaglarina hitap ederken
lakap/yakistirma olarak kullandiklar1 belirlenmistir. Hamarat, Isitan, Ozcan ve Karasahin
(2015) yaptiklar: ¢alismada ele alinan ¢izgi filmlerde Tiirk¢e nin dogru ve giizel kullanimi
acgisindan olumlu boéliimlerinin yani sira kiifiir, hakaret ve argo ifadelerin varligr da
belirlenmistir. Ayan ve Bas (2015) tarafindan yapilan ¢aligmada ilkokul 6grencilerinin
izledikleri ¢izgi filmlerde yaklasik %30 yeni kelimenin yer aldig1 ve bunlar igerisinde az
olmakla birlikte argo kelimelerin de yer aldig1 belirlenmistir. Temel, Kostak ve Celikkalp
(2014) tarafindan yapilan ¢alismada ¢ocuklara yonelik yayin yapan ii¢ televizyon kanalinda
yayinlanan ¢izgi filmlerde hakaret, azarlama ve lakap takma seklinde yer alan olumsuz
ifadeler belirlenmistir. Ayranci, Koseoglu ve Giinay (2004)’in ¢alismasinda ¢izgi filmde
stire baglaminda % 33 oraninda kiifiir,elestri ve azar vb. igeriklerin yer aldig1 belirtilmistir.
Bireye hakaret etmek, azarlamak, lakap takmak, kiifiir etmek vb. olumsuz sdylemlerde
bulunmak sozel siddet olarak degerlendirilir (Polat, 2016). Handayani, Rasyidah ve
Kasyulita (2015) tarafindan yapilan arastirmada ¢izgi filmlerin ¢ocuklarda kelime
dagarcig@ini zenginlestirdigini belirlemistir. Bu bulgular da arastirmayi destekler niteliktedir.

Cizgi filmlerde yer alan s6zel siddet Ggelerinin gocuklarin giinliikk yasamlarini
olumsuz etkiledigi , bunun yani sira olumlu ifadelerin yer almasinin ve kelime dagarciginin
gelisimine katkida bulunmasi noktasinda énemli oldugu diisiiniilmektedir. Cizgi filmlerde
yer alan s6zel unsurlarin ¢ocuklarin gelisimi i¢in 6nemli oldugu ve igeriklerin sozel gelisimi
olumlu etkileyecek sekilde diizenlenmesinin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Olumsuz
icerikler baglaminda sadece sozel siddet degil fiziksel siddet icerikleri de ¢izgi filmlerde yer
almaktadir. Vurma, patlatma, pargalama, silah kullanimi, siiper gii¢ kullanimi bunlardan
bazilaridir. Arastirma kapsaminda izletilen ¢izgi film boliimlerinde kétiiler ile miicadelede
ve bazen de ekip {lyelerinin kendi aralarinda gergeklesen anlagsmazliklarda benzer
davraniglar sergilenmektedir. izletilen ¢izgi film béliimlerinde yer alan bazi fiziksel siddet
davarnis 6rneklerinin ¢ocuklarin arkadaslar ile iliskilerine yansidig1 gézlenmistir. Cocuklar
kimi zaman sorun ¢6zme araci olarak kimi zaman da bir eglence unsuru olarak fiziksel
siddete bagvurmaktadirlar. Fiziksel siddet kotiiler ile miicadelede ve onlar1 yok etmek

amaciyla uygulanmaktadir. Ancak c¢izgi film kahramanlar1 kétiler ya da arkadaslar
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tarafindan siddete maruz kaldiklarinda kalict zarar gérmemekte ve kisa bir siire sonra
karakterler olagan haline donmektedir. Bu sekilde siddet hem bir ¢oziim yolu olarak
sunulmakta hem de asil etkisi olan zarar vericiligi géz ardi edilmektedir. Alan yazin
incelendiginde ¢izgi filmlerde yer alan siddet unsurlarina ve etkilerine yonelik pek ¢ok
calisma mevcuttur bunlardan bazilari ve elde edilen bulgular su sekildedir.issever (2008)
calismasinda herhangi bir yerde arkadaslariyla kavga ederken aklina ¢izgi film kahramanlari
gelenlerin sayisinin gelmeyenlerden fazla oldugu belirlenmistir ve bu iki grup arasinda
istatistiksel olarak anlamli fark ¢ikmistir. Temel, Kostak ve Celikkalp ( 2014) tarafindan
calismada ¢izgi filmlerde vurma, cisimle yaralama ve Oldiirme gibi fiziksel siddet
unsurlarinin en gok yer alan siddet unsurlar1 oldugu belirlenmistir.ilhan ve Cetinkaya ( 2013)
calismasinda tematik ¢ocuk kanallarinda en ¢ok izlenen ¢izgi filmlerin siddet icerikli oldugu
ve her zaman iyilerin kazandig1 ve kétiilere de zarar verilmedigi belirtilmistir.Atik ve Ebren
(2015)’in galismasinda 13 ¢izgi filmde siddet i¢eren 6geler bulunmustur. Bunlar arasinda
en genis alani fiziksel siddet kapsamaktadir. Fiziksel siddet 6gelerinden bazilari tekme atma,
silahla yaralama, 6ldiirme, yakma, tokat atma,sacindan stiriiklemedir. Psikoloijk siddet
olarak en cok korkutma belirlenmistir. Sozel siddet unsurlari da ¢izgi filmlerde yer
almaktadir.Sempatik siddet olarak degerlendirilen ve siddetin beklenen zarar1 gostermemesi,
beklenen tepkiyi gormemesi gibi siddetin normallesmesi olarak belirlenen unsurlar
belirtilmistir.

Ogrencilerde siddet iceren davranislarin yani sira arkadaslik, ekip ruhu(dayanisma),
nezaket, paylagim gibi davraniglarda olumlu degisimlerde gézlenmistir. Bir ¢ok ¢izgi filmde
oldugu gibi arastirma kapsaminda izletilen ¢izgi film boliimlerinde de kotiiler ile miicadele
disinda karakterlerin yasamlarindan Kesitler de bulunmaktadir. Burada gergeklesen
olaylardan ve sonuglarindan g¢ocuklarin etkilenmesi ve sergilenen davraniglarin model
alinmasinin normal bir durum oldugu diisiiniilmektedir. Bu model almanin sadece siddet ve
olumsuz igeriklerle sinirli olmadigi, olumlu davraniglari da igerdigi gozlenmistir. Cocuklarin
c¢izgi filmler araciligiyla hem olumsuz hem de olumlu davranislar edindiklerini destekleyen
baska calismalar da mevcuttur. Bunlar arasinda Kara (2019) tarafindan yapilan ¢alismada
ogrencilerin ¢izgi filmlerden 6grendiklerini hayatta uygulama diizeyleri ele alinmis olup.
elde edilen bulgularda %27.1 ile diger kategori olarak belirlenen ve igerisinde dostluk,
cesaret,iyilik yapma, kendine giivenme gibi pek ¢ok olumlu davranisin oldugu boliimiin en
genis alan1 kapsadigi belirlenmistir. Ayrica yardim etmek %15.6, arkadasligin nemi %14.6

sevgi-saygi-merhamet % 8.3 oraninda 6grenciler tarafindan ¢izgi filmlerden 6grenilerek
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hayatta uygulanan noktalar olarak ifade edilmistir. Ozsevge¢ ve Saka (2018)’nin
calismasinda Ogrencilerin davranis 6zelliklerine gore arkadaslari tarafindan en dikkat ¢ekici
Ozellikleri belirlenmis ve bu 6grencilere en ¢ok izledikleri 3 ¢izgi film sorulmustur. Olumsuz
Ozelliklere sahip ( yaramaz, kavgaci, sinirli, kizgin, kiskang vb) 0Ogrencilerin en cok
izledikleri iki ¢izgi filmden biri Teen Titans Go ¢izgi filmi olarak belirlenmis. Bu ¢izgi filmi
izleyenler arasinda olumsuz Ozelliklere sahip olanlarin sayist olumlu 6zellikelere(
yardimsever,cesur, temiz, yaratici,konuskan vb) sahip olanlardan fazla oldugu tespit
edilmistir. Cocuklar tarafindan en ¢ok izlenen ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin davranislari

tizerinde hem olumlu hem de olumsuz etkileri oldugu diigiiniilmektedir.
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6.

SONUC VE ONERILER

6.1. Sonug¢

Arastirma bulgularindan goriismelere dayali olarak ortaya ¢ikan sonuglar su

sekildedir:

Cocuklar ¢izgi filmleri eglenceli, komik ve ilgi ¢ekici bulmaktadir.

Cocuklarin bir kisminin Teen Titans Go ¢izgi filmini komik, eglenceli ve macera
dolu bulmaktadir. Bir kisminin da korkutucu ve {iziintii verici bulmaktadir.
Ogrencilerin bir kismmin ¢izgi filmde yer alan karakterlerden olumlu ydnde
etkilendigi ve bu etkinin arkadaslik iligskilerinde olumlu davranis 6gretimine katki
sagladigr sonucuna ulasilmistir. Cocuklarda ekip ruhunu ve aidiyet duygusunu
gelistirdigi sonucuna ulasilmistir. Cizgi filmde yer alan karakterlerin 6grencilerin
bir kisminin arkadaglik iliskileri iizerine etkisi olmadigi ortaya ¢ikmistir. Cizgi
filmlerin ¢ocuklarin sosyal davranislari lizerinde olumlu etkileri vardir.
Ogrencilerin en gok kendilerini Robin karakteriyle 6zdeslestirdigi ve onun yerinde
olmak istedikleri sonucuna ulasilmistir. Robin grubun lideridir. Miikkemmeliyetgi
ve otoriter bir liderlik sergiler. Gerek grup i¢i ve gerekse grup disi sorunlari
¢ozmek ic¢in siddete bagvurmaktadir. Cocuklar olumsuz 6zelliklerine ragmen
liderlerle kendilerini 6zdeslestirir.

Ogrencilerin ¢izgi filmde en sevdigi karakter Yildiz Atesi oldugu ortaya
cikmistir. Yildiz Atesi sevgi dolu, neseli, iyimser ve nazik bir karakterdir. Buna
karsin sinirlenince 6zel giiclerini takim arkadaslarina karsi kullanir. Ogrenciler
genel olarak olumlu 6zellikler tasiyan karakterleri daha ¢ok sevmektedir.
Ogrencilerin ¢izgi filmde en eglenceli buldugu karakter Canavar Cocuk oldugu
goriilmiistiir. Canavar Cocuk genellikle hayvanlar olmakla beraber istegi an
istedigi canli formuna doniisebilmektedir. Sakaci, bencil, rahatina diigkiin ve

umursamazdir. Cocuklar hayvan igerikli unsurlara daha ilgilidir.

Aragtirma bulgularindan gézlemlere dayali olarak ortaya ¢ikan sonuclar su sekildedir:

Teen Titans Go ¢izgi filminin 6grencilerin kelime dagarcigina hem olumlu hem
de olumsuz etkileri olmustur. Olumlu etkiler kelime dagarcigini zenginlestirmistir

ayni zamanda yeni bilgi 6grenimi anlaminda da katkis1 olmustur. Olumsuz etkileri
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ise argo ve hakaret igeren ifadelerdir. Bu ifadeler ¢cocuklar tarafindan arkadaslik
iliskilerinde kullanilmaktadir. Zaman zaman s6zel siddete ulasan ifadeler de
diyaloglar da yer almustir. Cizgi filmler ¢ocuklarin kelime dagarcigima hem
olumlu hem de olumsuz kelimeler eklemektedir ve kelimeler ¢ocuklar tarafindan
kullanilmaktadir.

Teen Titans Go ¢izgi filminde yer alan siddet icerikli sahneler cocuklarin
davraniglarina olumsuz yonde etki etmistir. Siddet oyunlagmis, sempatik olarak
algilanmistir. Cocuklar oyunlar sirasinda farkina varmadan eglence amacli siddet
igerikli davraniglar sergilemistir. Bunun yani sira saka amaciyla da gerek sozel
gerekse fiziksel siddet igeren tutumlarda bulunmustur. Cizgi filmler gocuklar
siddet igerikli davramslara yoneltebilmektedir. ilgili ¢izgi filmde yer alan grup
tiyeleri arasindaki dayanisma ogrenciler tarafindan model alinmistir. Birbirlerini
zarar gorecekleri durumlarda koruma ve bu durumlarda birlikte hareket etme
davraniglar1 sergilemislerdir. Ayrica arkadaslik iliskilerinde de olumlu yonde
model teskil eden karakter davranislarina paralel davranislarda bulunmuslardir.
Cizgi filmler c¢ocuklar1 hem olumlu hem de olumsuz davranislara

yoneltebilmektedir.
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6.2. Oneriler

Aragtirma sonuclarina dayali olarak gelistirilen Oneriler; “Uygulamaya Yonelik
Oneriler” ve “Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler” olmak iizere iki baslik altinda

toplanmustir.

6.2.1.Uygulamaya Yénelik Oneriler

e (Cizgi filmlerde siddet sempatik olarak gosterilmemeli ve sorun ¢6zme araci
olmamalidir.

e (Cizgi filmlerdeki karakter tasarimlar1 yapilirken olumlu model olacak karakterler
yapist tercih edilmelidir.

e Bireyselligin arttig1 giinlimiizde ekip ruhu ve birlikte hareket etme temali ¢izgi
filmlerin artmasinin toplum yasamina olumlu katkilar1 olacaktir.

e (Cizgi filmlerde yer alan sozel unsurlar arasinda olumsuz 6rnek teskil edebilecek

iceriklere yer verilmemelidir.

6.2.2. Yapilacak Arastirmalara Yénelik Oneriler

e Benzer calismalar yapilirken aile bireylerinin; c¢ocuklarin izledikleri ¢izgi
filmlerin igeriklerine ve ¢izgi filmlerin etkilerine yonelik goriiglerine yer verilmesi
farkl1 bir bakis agis1 katacaktir.

e  Yapilacak olan ¢alismalarda okul dis1 gézlemlere de yer vermesi daha genis bir

pencereden bakmaya olanak saglayacaktir.
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8. EKLER

VELI iZIN BELGESI
Sayin Veli;
Cocugunuzun katilacagt bu c¢alisma, “Cizgi Filmlerdeki Baskin Kisilik
Ozelliklerinin
Cocuklar Uzerindeki Etkilerinin Incelenmesi” adiyla, 01.02.2019-01.06.2019
tarihleri arasinda yapilacak bir arastirma uygulamasidir.

Arastirmanin Hedefi: Cocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerdeki karakterlerin baskin
kisilik 6zelliklerinin ¢ocuklar tizerindeki etkilerini belirlemek.

Arastirma Uygulamast: Goriisme / Gozlem seklindedir.

Aragtirma T.C. Milli Egitim Bakanligi’nin ve okul yonetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasina katilim tamamiyla goniilliilik esasina dayali
olmaktadir. Cocugunuz ¢alismaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Aragtirma ¢ocugunuz igin
herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun katilimi tamamen
sizin isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda ayrilabilirsiniz.
Arastirmaya katilmamama veya arastirmadan ayrilma durumunda &grencilerin akademik
basarilari, okul ve 6gretmenleriyle olan iligkileri etkilemeyecektir.

Calismada o6grencilerden kimlik belirleyici hicbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamuyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak Kkisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar
icermemektedir. Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden
cocugunuz kendisini rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta 6zgiirdiir.
Bu durumda rahatsizligin giderilmesi i¢in gereken yardim saglanacaktir. Cocugunuz
calismaya katildiktan sonra istedigi an vazgecebilir. Boyle bir durumda veri toplama aracin
uygulayan kisiye, calismay1 tamamlamayacagini sdylemesi yeterli olacaktir.

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan
cekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru sorabilir,
sonuclar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

~
Arastirmaci
Tletisim bilgileri:
- J
/ Velisi bulundugum  .................. Y7717 1 A numaralt ('igrencisi\

.................................. ’in yukarida aciklanan arastirmaya katilmasina
izin veriyorum. (Liitfen formu imzaladiktan sonra c¢ocugunuzla okula geri
gonderiniz*).

- J
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ARASTIRMA iZNi

P T.C.

FAY e GAZIANTEP VALILIGI

el (250 2+ i1 Milli Egitim Miidiirliigii

1: . - .:- :}:
Say1 :34659092-605.01-E.3793350 21/02/2019
Konu : Arastirma izin Talebi

( Umit GULEKEN KATFAR )
VALILIK MAKAMINA

Tlgi:Dicle Universitesi Ogrenci Tsleri Daire Bagkanhgmm 15.02.2019 tarihli ve 3569 sayili
yazisl.

Dicle Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisti Sinif Egitimi Bilim Dali Tezli Yiiksek
Lisans Ogrencisi Umit GULEKEN KATFAR'm "Cizgi Flim Karekterlerindeki Baskin Kisilik
Ozelliklerinin Cesitli Degiskenler A¢isindan Analizi: Simf Ogretmen ve Ogrenci Goriigleri "
konulu arastirma calisma istegi kapsaminda, ilimiz Sahinbey ilcesinde bulunan Siileyman
Sah Tlkokulunda gorev yapan dgretmenler ile 6grenim géren dgrencilere yonelik arastirma
¢alisma istegi, ilgi yazida belirtilmektedir.

Bu kapsamda Dicle UniverSitesi Egitim Bilimleri Enstitiisti Siuf Egitimi Bilim Dali
Tezli Yiksek Lisans Ogrencisi Umit GULEKEN KATFAR''n anket calisma istegi,
Bakanhigimiz Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidirligiiniin 22.08.2017 tarihli ve
12607291 (2017/25) sayili genelgesi kapsaminda degerlendirilmis olup; arastirmacinin,
arastirmasinin bitiminden itibaren 15 giin igerisinde arastirma sonuglarim 2 kopya halinde CD
icerisinde Miidiirliigiimiize bildirmesi sartiyla, Ilimiz Sahinbey Il¢esinde bulunan Siileyman
Sah ilkokulunda gérev yapan &gretmenler ile dgrenim géren d@rencilere anket uygulama
istegl egitim Ogretimi aksatmayacak sekilde — goniilliiliilk esasma gore uygulanmasi,
Midirliigiimiiz Ar-Ge biirosu bilinyesinde olusturulan komisyonun uygunluk raporu
dogrultusunda uygun miitalaa edilmektedir.

Makaminizca da uygun goriildiigii takdirde; Olurlarimiza arz ederim.

) Cengiz METE
I Milli Egitim Miidirii

OLUR
<.>

Halil UYUMAZ
Vali a.
Vali Yardimcisi

Adres: gaziantep valiligi 1l Milli Egitim Miidiirliigi Strateji Bilgi i¢in: Memur Sadullah AYYILDIZ dahili no 4450
Gelistirme birimi oda numaras: 530

Elektronik Ag: gaziantep.meb.gov.tr Tel: 0(342)230 10 58
e-posta: gaziantepmemi@meb.gov.tr Faks: 0 )

Bu evrak givenli elektronik imza ile imzalanmastir. https://ev raksorgu.meb. gov. tr adresinden 062a-1842-37f2-9307-4740 kodu ile teyit edilebilir.
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Sevgili Ogrenciler,
En cok izlediginiz ¢izgi filmi asagiya yazar misiniz?

Form: En ¢ok izlenen ¢izgi film tespit formu
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