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ONSOZ

Okul oOncesi egitimde kalitenin artirilmasi calismalari bilgi ve iletisim
teknolojilerinin okul oncesi egitimde kullanilmasimni 6ngérmektedir. Bu 0Ongoriiyii
desteklemek iizere gerceklestirilen bu c¢alismanin amaci, okul Oncesi donem
cocuklarmin bilgi ve iletisim teknolojileriyle etkilesimlerini incelemektir. Okul 6ncesi
donem ¢ocuklarimin bilgi ve iletisim teknolojilerine erisimi, kullanim diizeyleri ve
bunlar1 etkileyen faktorleri belirlemek istenmistir. Bu agidan calisma, okul Oncesi
egitimde teknoloji kullanimi i¢in yapilan c¢aligmalara 6nemli bir kaynak olusturacagi
diisiiniilmektedir. Bu arastirma ile gelismis tilkelerde oldugu gibi Tiirkiye’de de ¢agdas
bir okul Oncesi egitim yapilabilmesi igin egitim ortamlarinin zenginlestirilmesi
amaglanmistir. Bu kaynak egitimcilere, okul 6ncesi donem ¢ocuklariin bilgi ve iletisim

teknolojilerini kullanim profilini gérebilme imkan1 sunmaktadir.

Tiirkiye’de okul Oncesi egitimde Onemli bir boslugu doldurmasi amaci ile
gerceklestirilen bu calisma, sliphesiz ¢ok degerli kisilerin ve kurumlarin katkilari ile
ortaya ¢ikmistir. Son donemlerde egitimin diger kademelerinde kullanilan teknolojinin
okul oncesi egitimde de kullanilmasi i¢in bu ¢alismanin yiiksek lisans tez konusu olarak
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OZET

ANAOKULU OGRENCILERININ
BILGI VE ILETISIM TEKNOLOJILERIYLE
ETKILESIMI

KONCA, Ahmet Sami
Yiiksek Lisans, inonii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Okul Oncesi Ogretmenligi Bilim Dali

Tez Danismant: Yrd. Dog. Dr. Bahadir KOKSALAN
Haziran-2014, X111 + 119 sayfa

Bu aragtirmanin amaci, okul 6ncesi 6grencilerinin bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanim profilini belirlemektir. Bu nedenle tarama modeli kullanilmistir. Arastirmanin
orneklemini, Kirsehir il merkezindeki 7 anaokulunda &grenim goren Ogrenciler
olusturmaktadir. Veri toplamak amaci ile arastirmaci tarafindan gelistirilen 6lgme araci
kullanilmistir. Olgme aracinda ogrencilerin ve velilerin kisisel bilgileriyle ilgili 7,
cocuklarin bilgi ve iletisim teknolojileriyle etkilesimini incelemek amaciyla 80 olmak
tizere toplam 87 soru vardir. Elde edilen verilerin analizi igin SPSS 17.0 paket programi
kullanilmis ve veriler homojen dagilmadiklari igin Mann-Whitney U ile Kruskall Wallis

H anlamlilik testlerinden yararlanilmistir.

Arastirmanin sonucunda, cocuklarin zengin bir teknolojik ¢evrede yasadigi
goriilmektedir. Cocuklar giinde ortalama 115 dakika televizyon izlemekte ve 28 dakika
bilgisayar kullanmaktadirlar. Bununla beraber cocuklar BIT kullanimma y&nelik pek
cok becerilere sahiplerdir. Erkek c¢ocuklarin kiz cocuklara goére daha uzun siire
bilgisayar kullandigi ve bilgisayar kullanimina yonelik daha ¢ok becerilere sahip

olduklar tespit edilmistir.

Cocuklarin  BIT kullanomi ve BIT’le etkilesimlerini etkileyen faktorler
incelendiginde velilerin egitim diizeyinin etkisi goriilmektedir. Velilerin egitim
diizeyleri arttik¢a ¢ocuklarm BIT kullanim becerileri de artmistir. Ayni1 sekilde velilerin
ekonomik diizeylerinin artmasiyla paralel olarak cocuklarin BIT kullanim becerileri de

artis gostermistir..

Anahtar Sozciikler: Bilgi ve iletisim Teknolojileri, Okul Oncesi Egitim



ABSTRACT

PRESCHOOL CHILDREN’S INTERACTION
WITH INFORMATION AND COMMUNICATION
TECHNOLOGY

KONCA, Ahmet Sami
M.S., Inonu University, Institute of Educational Sciences
Pre-school Teaching

Advisor: Assistant Professor Doctor Bahadir KOKSALAN
June, 2014, X111 + 119 pages

The purpose of this study is to determine the preschool students’ usage profile of
information and communication technology (ICT). Therefore descriptive survey model
was used in the study. The sample of the study consisted of preschool students, which
are located around of the Kirgehir Centrum. An assessment instrument developed by the
researcher was used to collect data. The assessment instrument has divided into two
parts. The first part was consisted of 7 questions with regards to children and their
parents’ demographics. Another part was consisted of 80 questions were aimed to
explore children’s ICT interaction. SPSS was used to analyze data. Tests of significance
are called Mann Whitney U and Kruskall Wallis H was used because of no homogenous
data.

The result of this study reveals that children live in a technologically rich
environment. On a typical day, the mean number of minutes children watched TV was
115 and used computer was 28 minutes. In parallel with, children have many skills
concerning using computer. According to sex, male use computer more than girl.

Furthermore, male have more computer skills than girl.

When factors which affect children’s ICT usage and interaction are researched,
effect of the parents’ educational situation is seen. Correspondingly, when the parents’
educational situations increase, children’s computer usage skills increase. Likewise,

children’s ICT usage skills increase associated with parents’ economic situation.

Key Words: Information and Communication Technology, Preschool Education
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BOLUM 1
1. GIRIS

Cocuklarin gelisim diizeyi ile onlarin kavramlar1 6grenme diizeyleri birbiriyle
yakindan iligkilidir. Cocuklar bazi kavramlar1 bazi gelisim donemlerinde daha kolay
ogrenirken bazi kavramlar1 daha zor 6grenmektedirler. Dogduktan yaklasik bir iki yil
sonra c¢ocuklar etrafindaki insanlar ve nesnelerle etkilesimde bulunarak kavram
edinmeye baglarlar (Recchia, 1997). Fakat kavramlar1 6grenmek i¢in bilgiyi organize
etmek gereklidir (Ustiin ve Akman, 2003). Gelisimsel acidan uygun zamanda
kavramlarin kazanilmasi ¢ocugun egitim siireci i¢in ¢ok dnemlidir. Bu yiizden ¢ocugun
kavram gelisimi ilkokula baslamadan desteklenmelidir.

Bazi materyaller ¢ocugun kavram gelisimini kolaylastirir. Okul 6ncesi donemde,
cocuklarin her seyi somut olarak Ogrenmesi miimkiin degildir. Bu yiizden, soyut
kavramlar1 6grenmelerine yardimcr olacak materyaller gereklidir. Bilgisayarlar da bu
materyaller arasindadir (Aral ve Biitiin Ayhan, 2006).

Bilim ve teknolojideki gelismeler, bazi yeni egitim ihtiyaclar ortaya cikarirken
diger taraftan da egitim uygulamalarina yeni olanaklar sunmaktadir. Bilgisayarlar bu
olanaklarin basinda gelmektedir. Bilgisayarlar, giinimiizde pek c¢ok farkli kisi
tarafindan pek ¢ok farkli alanda kullanilmaya baslanmis ve giinliilk yasamin ayrilmaz bir
parcas1 haline gelmistir. Giiniimiizde, “Egitimde bilgisayar kullanilmali m1?”” sorusunun
yerine “Bilgisayarlar1 egitimde en etkili ve verimli bir bi¢imde nasil kullanmaliy1z?”
sorusu giindeme gelmektedir. Bilgisayarin toplum yasaminda hizla yayginlasmasi,
gelecegin bugilinden daha degisik, karmasik ve ileri diizeyde olacagi izlenimini
vermektedir. Insanlarin bu gelecekteki diinyaya uyum saglayabilmesi, onlarin
bilgisayar1 tanima ve kullanma becerilerine sahip olmalarin1 gerektirmektedir. Bu da
insanlarin, olabildigince erken yaslarda bilgisayarla tanigmas1 ve planli bir egitimden
gecmesiyle miimkiindiir. Bilgisayarla tanismak ve bilgisayar egitimine baslamak icin
okul dncesi donem, ¢ogu egitimci tarafindan uygun dénem olarak degerlendirilmektedir
(Yasar, 2004).

Cocuklar 3-4 yasindan itibaren yetiskin rehberligiyle bilgisayarla tanigabilir.
Egitim ve 6gretimde bilgisayar, eglendirerek ogrettigi icin etkili bir aragtir (Karabas,
2001). Skemp (1986)’e gore, cocuklar fiziksel biiylimelerine katki saglayan fiziksel
aktiviteden hoslandiklar1 gibi, zihinsel gelisimlerine katki saglayan aktivitelerden de
hoslanmaktadirlar. Bilgisayar programlar1 da gorsel zenginligi yardimiyla ¢ocuklarin

hosuna gitmekte ve zihinsel gelisimlerine pozitif etki saglamaktadir.



Bilgi ve iletisim teknolojileri denildiginde sadece bilgisayarlar g6z Oniine
alinmamalidir. Gelisen teknolojiyle beraber bilgisayarlarin ¢ok farkli versiyonlar
kullanima sunulmustur. Gorsel bir ekrana sahip masaiistii bilgisayarlar bilgisayarin
sadece bir tiirtidiir. Cocuklara hitap edecek sekilde tasarlanan, sadece gorsel bir bakis,
klavye veya fareden daha fazlasini sunan firiinler gittikce artmaktadir. Bu iirlinler
dokunmaya duyarli ekranlar, ii¢ boyutlu goriintiiler, harekete duyarl sensorler gibi ¢ok
farkli segenekler sunmaktadir (Resnick ve digerleri, 1998). Bunun yani sira insanin
hareketlerini veya duygularin1 yansitan robotlarda bu se¢encklerdendir (Strommen ve
Alexander, 1999). Bu oyuncaklar masaiistii bilgisayarlar gibi kabloyla bagl degiller ve
tasinabilirler. Bazilar1 giyilebilirler, yumusak olabilirler ve robot oyuncaklardan radyo
dalgasiyla bilgisayara bagli oyuncaklara kadar ¢esitlilik gosterebilirler. Ayrica LeapPad
gibi interaktif kitaplar geleneksel kitaplar gibi resim ve yaziy1 icermesine ek olarak ses
ve dokunmatik yazi girisi de bulundurur (Stephen ve Plowman, 2003).

Tiim bunlar g6z ontine alindiginda okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin bu teknoloji
diinyasinin igerisinde yasarken bu elektronik oyuncaklardan, bilgisayardan, telefondan,
televizyondan, dijital fotograf makinesinden, video kameradan, video oyunlarindan,
Playstation/XboX gibi oyun konsollarindan nasil etkilendikleri, onlart kullanma
bicimleri arastirilmalidir. Bu sayede onlara gelisimlerinin en 6nemli zaman1 olan okul
oncesi donemde bu teknolojiyle desteklenmis zengin uyarici ortamlar sunulabilir ve

gelecegin diinyasina hazirlanabilir.

1.1. PROBLEM DURUMU

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin okul Oncesi egitime etkisi ve okul Oncesi
egitime entegrasyonu hakkinda Avrupa ve Amerika’da yapilan pek ¢ok calisma vardir.
Bu calismalar sonucunda 2000’li yillarla birlikte artan bir sekilde okul oncesi egitime
teknoloji dahil edilmis ve gesitli uygulamalar gergeklestirilmistir (Marsh, J., Brooks, G.,
Hughes, J., Ritchie, L., Roberts, S. ve Wright, K., 2005; Rideout, V. J., Vandewater, E.
A. ve Wartella E. A., 2003; Kucirkova, Messer, Seehy ve Panadero, 2014; Veenstra,
van Geert ve van der Meulen, 2010; Hansen, 2009; Rasanen, Salminen, Wilson, Aunio
ve Dehaene, 2009). Ulkemizde ise bilgi ve iletisim teknolojileriyle ilgili kapsamli
calismalar Avrupa ve Amerika ile kiyaslandiginda ¢ok azdir. Bu caligsma ile bilgi ve
iletisim teknolojilerini Tiirkiye’de giindeme getirmek ve bilgi ve iletisim teknolojilerini
okul dncesi egitimde daha yaygin ve verimli kullanmak arastirmanin uzak hedefi olarak

sOylenebilir. Ancak bilgi ve iletisim teknolojilerini okul 6ncesi egitimde yayginlastirma



caligmalarindan evvel okul oncesi donem g¢ocuklarinin bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanim diizeylerini ve kullanim amaglarini belirlemek gerekmektedir. Ciinkii cocuklar
dogumlarindan itibaren teknolojiyle siirekli etkilesim igerisindedirler ve gelecekte hem
egitim hayatlarinda hem de is hayatlarinda teknolojiyle etkilesimleri devam edecek,

teknolojiyi kullanma becerileri onlara daha iyi yasam firsatlari1 sunacaktir.

1.2. ARASTIRMANIN AMACI
Bu arastirmanin amaci okul oncesi 6grencilerinin bilgi iletisim teknolojilerini
kullanim profilini belirlemektir.
Bu genel amag dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranacaktir:
1. Cocuklar bilgi iletisim teknolojilerinden hangileriyle etkilesim igerisindedir?
2. Cocuklar bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanim becerilerinden hangilerine
sahiptir?
3. Cocuklar bilgi iletisim teknolojilerini giinde ortalama ne kadar siire
kullanmaktadir?
Cocuklar bilgi iletisim teknolojilerini nerede kullanmaktadir?
Cocuklar bilgi iletisim teknolojilerini kiminle kullanmaktadir?

Cocuklar bilgi iletisim teknolojilerinden nasil etkilenmektedir?

N o g &~

Cocuklarin ve velilerin demografik 6zelliklerinin ¢ocuklarin bilgi ve iletisim

teknolojilerini kullanimlar1 {izerinde etkisi var midir?

1.3. ARASTIRMANIN ONEMI

Yasamin altin yillar1 olan okul 6ncesi donemde cocuklara en iyi imkanlar
sunmak, onlar1 gelecege en iyi sekilde hazirlamak i¢in onlarin gelisen diinyaya ayak
uydurmasini saglayacak sekilde donatmak dnemlidir.

Prensky (2001) giinlimiizde teknoloji diinyasinda yasayan cocuklar1 ‘“dijital
yerli” olarak tanimlamistir. Bu cocuklarin 6zelliklerinden ise giiniimiiz teknolojisinin
var oldugu ortamda biiylimiis ve telefon, televizyon, mp3, bilgisayar, kamera gibi
teknolojiler ile biiylimiis ve anadilini 6grenir gibi teknoloji 6grenmis kisiler olarak
bahsetmistir. Dijital yerli olan bu ¢ocuklarin okul 6ncesi donemde anadillerini 6grenir
gibi teknolojiyi kullanmay1 6grenme durumlarini incelemek, mevcut durumu kontrol
ederek var olan sorunlari tespit etmek, bu sorunlara muhtemel ¢oziimler iiretmek

gerekmektedir. Ancak bu sayede ¢ocuklarin anadillerini kullanir gibi teknolojiyi de



nitelikli kullanmalar1 saglanabilir ve gelecekte teknolojiyi kullanarak daha iyi firsatlar
yakalamalarina olanak taninabilir.

Bu caligsma ile anaokuluna devam eden ¢ocuklarin teknoloji kullanma becerileri
ve onlarla etkilesimi belirlenecektir. Bu sayede onlara uygulanacak egitim
programlarinda  teknolojiyi  kullanarak  gelisimlerini  destekleyici  etkinlikler
hazirlanmasina rehberlik edecek bilgiler saglanacaktir. Bilgi iletisim teknolojilerini
cocuklarin gelisimine katki saglayacak sekilde kullanmak isteyen egitimcilere ve
ebeveynlere bakis agist kazandirilacaktir. Bu veriler 1s1ginda okul oncesi 6gretmeni
olmaya aday 6grencilere bilgi iletisim teknolojilerinin ¢ocuklarin diinyasindaki yeri ve
Oonemi gosterilerek kendilerini gelecekteki meslek hayatlarina daha donanimli ve bilingli
adim atmalar1 saglanacaktir. Ayrica bu g¢alisma siirecinde olusturulan Olgme araci,

alandaki veri toplama araci eksikliginin giderilmesine katki saglayacaktir.

1.4. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI
1. Bu arastirma, 2013- 2014 egitim-0gretim yilinda Kirsehir il merkezindeki 7
anaokulunda 6grenim goren 6grencilerden elde edilen bulgularla sinirhdir.
2. Bu arastirmada hakkinda bilgi toplanmak istenen bilgi iletisim teknolojileri;
bilgisayar, televizyon, cep telefonu, robot oyuncaklar, oyun konsollari, dijital

fotograf makinesi ve video kamera ile sinirlidir.

1.5. VARSAYIMLAR
Aragtirmaya katilan ebeveynlerin ve Ogretmenlerin arastirma esnasinda
kullanilacak ankete arastirilan konuyla ilgili ger¢ek durumu yansitan cevaplar verdikleri

varsayllmistir.

1.6. TANIMLAR

1. Bilgi ve iletisim teknolojisi: Bilgi ve iletisim teknolojisi radyo, televizyon, cep
telefonu, bilgisayar, ag§ donanim ve yazilimlari, uydu sistemleri ve tiim
bunlarla alakali video konferansi veya uzaktan egitim gibi iletisim cihaz ve

uygulamalarinin biitiintidiir (Rouse, 2005).



BOLUM I
2. KURAMSAL BILGILER VE ILGILi ARASTIRMALAR
2.1. TURKIYE’DE OKUL ONCESI EGITIM

Arastirma Orneklemini olusturan ¢ocuklarin okul 6ncesi donemde olmasi ve bu
cocuklarin anaokuluna devam etmesi nedeniyle bu bolimde okul Oncesi egitim
tanimlanarak, Tiirkiye’de uygulanan ve 2013 yilinda vyiiriirliige giren Okul Oncesi
Egitim Programi hakkinda bazi temel bilgilerden bahsedilmis, okul Oncesi egitimin
giincel durumu tespit edilmistir. Tiirkiye’de 2013 yilindan itibaren uygulanan Okul
Oncesi Egitim Programi’nin temel 6zellikleri incelenerek dijital yerlilere nasil bir okul
Oncesi egitim programi uygulandigindan bahsedilmistir.

Okul oncesi egitim; ¢ocugun dogdugu giinden baslayarak ilkdgretime kadar
gecen yillar1 kapsayan, cocugun gelisim diizeyine ve bireysel Ozelliklerine uygun,
psiko-motor, bedensel, zihinsel, sosyal-duygusal ve dil gelisimlerini desteklemeyi
hedefleyen, onlara zengin uyaricili ¢evre olanagi saglayan ve onlari ilkdgretime
hazirlayan, sistemli ve bilingli bir egitim siirecidir (Biber, 2014).

Tiirkiye’de siirdiiriilen okul 6ncesi egitimin genel amaglari; sartlar1 elverigsiz
cevrelerden ve ailelerden gelen c¢ocuklar i¢in ortak bir yetisme ortami yaratmak;
cocuklarin beden, zihin ve duygu gelismesini ve iyi aliskanlar kazanmasini saglamak;
onlar1 ilkdgretime hazirlamak; ¢ocuklarin Tiirk¢emizi diizgiin ve giizel konusmalarini
saglamaktir (MEB, 2013).

Okul 6ncesi egitim programi ¢ocuklarin zengin 6grenme deneyimleri araciligiyla
saglikli biiylimelerini, biitlin gelisim alanlarinin desteklenerek en {ist diizeye ulagsmasini,
0z bakim becerilerini kazanmalarin1 ve temel egitime hazir bulunmalarini saglamak
amaciyla gelistirilmistir. Okul Oncesi egitim programi ¢ocuklarin  gelisimsel
ozelliklerini, ilgi ve gereksinimleri ile ¢evresel kosullarini dikkate alan “gelisimsel”,
“sarmal” ve “eklektik” yapidadir (MEB, 2013).

MEB 2013 yilinda yaymladigi Okul Oncesi Egitim Programi’nda programin
beklenen amaglarina ulasabilmesi i¢in belirlenen temel ilkelere gore egitim verilmesi

gerektigini vurgulamistir. Bu ilkeler (MEB, 2013):

1. Okul 6ncesi egitim ¢ocugun gereksinimlerine ve bireysel farkliliklarina uygun
olmalidir.
2. Okul 6ncesi egitim ¢ocugun motor, sosyal ve duygusal, dil ve biligsel gelisimini

desteklemeli, 6z bakim becerilerini kazandirmali ve onu ilkokula hazirlamalidir.
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Okul oncesi egitim kurumlarinda ¢ocuklarin gereksinimlerini karsilamak
amaciyla  demokratik egitim  anlayisina  uygun  Ogrenme  ortamlari

hazirlanmalidir.

Etkinlikler diizenlenirken ¢ocuklarin ilgi ve gereksinimlerinin yani sira ¢evrenin

ve okulun olanaklar1 da g6z 6niinde bulundurulmalidir.

Egitim siirecinde ¢ocugun bildiklerinden baslanmali ve deneyerek 6grenmesine

olanak taninmalidir.
Cocuklarin Tiirk¢eyi dogru ve giizel konusmalarina gereken dnem verilmelidir.

Okul oncesi donemde verilen egitim ile g¢ocuklarin sevgi, saygi, isbirligi,
sorumluluk, hosgorii, yardimlagsma, dayanisma ve paylasma gibi duygu ve
davraniglar gelistirilmelidir.

Egitim, ¢ocugun kendine saygi ve giiven duymasini saglamali, ona 6z denetim
kazandirmalidir.

Oyun bu yas grubundaki c¢ocuklar i¢in en uygun 6grenme yontemidir. Tiim
etkinlikler oyun temelli diizenlenmelidir.

Cocuklarla iletisimde, onlarin kisiligini zedeleyici sekilde davranilmamali, baski
ve kisitlamalara yer verilmemelidir.

Cocuklarin bagimsiz davranislar gelistirmesi desteklenmeli, yardima gereksinim
duyduklarinda yetiskin destegi, rehberligi ve gliven verici yakinlig

saglanmalidir.

Cocuklarin ~ kendilerinin ~ ve  bagkalarmin  duygularint  fark  etmesi

desteklenmelidir.

Cocuklarin hayal gii¢leri, yaratici ve elestirel diisiinme becerileri, iletisim kurma

ve duygularini anlatabilme davraniglar1 gelistirilmelidir.

Programlar hazirlanirken aile ve i¢inde bulunulan c¢evrenin 6zellikleri dikkate

alinmalidir.
Egitim siirecine ¢ocugun ve ailenin etkin katilimi saglanmalidir.
Okul 6ncesi egitim siirecleriyle rehberlik hizmetleri biitiinlestirilmelidir.

Cocugun gelisimi ve okul Oncesi egitim programi diizenli olarak

degerlendirilmelidir.



18. Degerlendirme sonuglar1 ¢ocuklarin, 0gretmenin ve programin gelistirilmesi

amactyla etkin olarak kullanilmalidir.

Tiirkiye’de okul oncesi egitimin giincel durumuna bakacak olursak 2013 yilinda
yayinlanan TUIK verilerine gore 2012-2013 Egitim Ogretim Yilinda hizmet veren
toplam 5018 okul oncesi kurumu vardir ve bu kurumlardaki toplam ¢ocuk sayisi 1 077
933’tiir. Okullagsma oranlarina bakildiginda ise 3-5 yas okullagsma orani1 %26,63, 4-5 yas
okullagsma oranm1 %37,36 ve 5 yas okullagsma oran1 %39,72 dir.

2.2. OKUL ONCESI DONEMDE COCUKLARIN GELISIiM OZELLIKLERIi
Arastirma kapsaminda ¢ocuklarin BiT’le etkilesimini incelerken onlarin gelisim
ozelliklerinden bahsetmek gerekmektedir. Bu sayede ¢ocuklarin sahip oldugu becerileri

bilmek, onlarin BIT kullanim diizeylerini ve siirelerini yorumlamak i¢in énemlidir.

Cocugun dogumundan ilkdgretime baslayincaya kadar gegen ve yasamin ilk alti
yilimi iceren okul dncesi donem, yasam boyu gelisim acisindan ¢ok kritik bir 6énem
tasimaktadir. Ozellikle 3-5 yaslarini kapsayan ve erken cocukluk dénemi olarak
adlandirillan donemde erisilen kazanimlar, c¢ocugun yasami boyunca etkisini

stirdiirmektedir (Kargi, 2012).

Glinlimiizde gelisimsel agidan 6nemi daha iyi anlasilan okul 6ncesi donemde,
cocuga saglanan olanaklar ve ortam, onun yasami boyunca etkili olmaktadir. Bu
donemde gelisim gok hizlidir. Ornegin beyin gelisiminin biiyiik bir boliimii 0-4 yaslari
arasinda tamamlanmakta ve cocugun yasadigi deneyimler gelisiminde belirleyici rol

oynamaktadir (Aydagiil ve ark. 2007).

Erken ¢ocukluk doneminde gelisimin tiim alanlar1 birbirleriyle yakin iliski
icindedir. Cocugun yasami boyunca toplumsal ve duygusal yonden uyumlu bireyler
olmasi, biligsel islevlerini ve akademik basarisini da etkilemektedir. Gelisimin bu yonde
ilerlemesi, ¢ocuklarin okul Oncesi donemde yasitlariyla ve yetigkinlerle bir arada
olmalari, ortak yasantilar1 paylasmak yoluyla deneyim elde etmeleri, sosyal becerilerini

giiclendirmeleri ile yakindan iliskili olmaktadir (Fan ve Chen, 2001).

Sosyal beceriler ve olumlu sosyal becerilerin gelisimi 0-6 yas doneminde
Ogrenilen davranislar, okula uyum, akademik basari, sosyal konum gibi bir¢cok alanda

etkisini gostermektedir. Sosyal gelisim erken cocukluk doneminde sosyal iliskileri



anlama, yorumlama, sosyal problemleri ¢6zme alanlarinda oluk¢a hizli bir gelisim
gostermektedir. Bu alanlarin daha etkin bir sekilde gelisebilmesi i¢in ¢ocuklarin
zihinsel, duygusal siireclere ve dil becerilerine ihtiyaclar1 vardir. Sosyal iliskilerde diger
kisilere yonelik davranig gelistirme, neden-sonug iliskisi kurabilme zihinsel siirecleri
gerektirmektedir. Fiziksel becerilerde sosyal iliskilerin gelismesine etki etmektedir.
Bunlarla birlikte sosyal gelisim, ¢ocuklarin duygusal, zihinsel ve fiziksel gelisimine
olumlu katkilar saglayabilmektedir. Sosyal agidan yeterli ¢ocuklar duygularini ifade

etme acisindan da gerekli becerilere sahiplerdir (Craig, 1999).

Okul oncesi donemde sosyal gelisimi etkileyen bir takim unsurlar
bulunmaktadir. Bunlardan bazilari; aile, kardesler, akranlar, cinsiyet, cocugun engel
durumu, yas, oyun faaliyetleri, kitle iletisim araclari, televizyon, internet, bilgisayar,
okul oncesi egitim kurumlar1 ve kiiltiirdiir. Cocugun sosyal, bilissel, dil gelisimi ve

diger tiim gelisim alanlar1 bu faktorlerden zaman zaman etkilenmektedir (Akbas, 2008).

Cocuklar bebeklikten itibaren algisal bazi yollar ile diinyayr tanimaya ve
anlamlandirmaya c¢alsirlar. Isitme, gérme ve dokunma gibi duyular ile algisal yolla
kesifler yapmaya ve 6grenmeye baslarlar. Kesifler yaptikca daha hizli bir yolla diinyay1
tanimaya baslarlar. Bebeklik doneminde yavas yavas duyularin gelismesi ile edinilen
algilar okul Oncesi doneme dogru bilingli faaliyetler ve problem ¢ézmeler yoluyla
edinilmeye baglar. Derinlik algisi, Oriintii algisi, nesne sabitligi, sekil algisi, nesne
kimligi algist ve duyular arasi algi 0-3 yas doneminde temelleri atilan ve 3-6 yasta
bilingli deneme yanilmalar ile gelistirilen baz1 algi sekilleridir. Giintimiizde ¢ocuklarin
karsilastiklar1  gorsel ve 1isitsel birgok materyal c¢ocuklarin algr gelisimlerini

desteklemektedir (Veziroglu, 2012).

Algisal yonden gelismeye baslayan cocuklar biligsel yonden de semalarini
olusturmaya baslarlar. Semalarin olusmaya baslamasi ile c¢ocuklar Piaget’in de
bahsettigi gibi gozlemler yapmaya ve dongiisel tepkiler ortaya koymaya baglarlar.
Dongiisel tepkiler bilissel gelisimin agamalarint gostermektedir. Duyu motor donemi
tamamlayan bebekler 2-7 yas arasin1 kapsayan islem Oncesi donemine gecerler. Bu
donem igerisinde nesnelerin gercgekle iligkisini kavramaya, soyut doneme hazirlanmaya,
dikkat etmeye ve dikkatini yogunlastirmaya, hafiza giiciinii kullanmaya ve problem
cozmeye baglarlar. Bir¢cok gorsel 6ge ¢ocugun ilgisini ¢eker. Bu donemde teknolojiye
ilgi duymaya ve teknolojik ara¢ gerecleri amacma uygun kullanmaya baglarlar

(Koksalan, 2008).



Islem &ncesi dénem cocuklarmn ilkokula hazirlandigy ve erken okur yazarlik
becerilerinin gelismeye basladigi donemdir. Bu nedenle ¢ocuklar bir ¢ok yazisal 6geye
de dikkat etmeye baslarlar. Bunun yani sira fiziksel gelisimlerinde de ilerlemeler olur.
Cocuklar kiigiik kas becerileri konusunda daha uzman ve gelismis bir hale gelirler. Bu
nedenle ara¢ ve geregleri kullanmalar1 duyu motor donemine gore cok daha
profesyoneldir. Ornegin bilgisayar kullanmminda bu dénemde oldukca bilingli ve
beceriklilerdir. Bir¢ok yetiskinden daha dogru bir sekilde fareyi kullanabilir ve imgeci
yonlendirebilirler. Dikkat ve hafiza becerileri gelismeye basladig1 icinde ¢ok kolay
Ogrenir bunlar1 unutmazlar. Uzun siire bilgisayar kullanmasalar bile belleklerinde yer
edinen bu davranis gerektiginde geri ¢agirilarak ¢ok basarili bir sekilde basarilabilir
(Tugluk, 2010).

Biligsel gelisimi hizla ilerleyen ve gelisen ¢ocuklarin diger gelisim alanlar1 da
islem Oncesi donemde paralel olarak ilerlemeye ve gelismeye baglar. Kavramlari
taniyan adlandirmaya baslayan ¢ocuklar bu donemde yeni bir ¢ok kelime 6grenmeye ve
kelime dagarcigini zenginlestirmeye baglar. Kavramlar1 Vygotsky’nin bahsettigini gibi
cevresel faktorler ile yasayarak Ogrenebildikleri gibi egitsel bir destekle gorselleri
konusarak tartisgarak da Ogrenebilirler. Hikaye kitaplar1 bu donem ¢ocuklariin dil
gelisimlerini en iyi destekleyen araclardandir. Cocuklar farkli yollar ve yontemler ile
Ogrenirler. Dil gelisimini bazi ¢ocuklarda sadece hikaye kitaplarini kullanarak
desteklemek miimkiin olamamaktadir. Gliniimiizde tablet bilgisayarlar, televizyonlar,
bilgisayarlar, sesli kitaplar gibi bir¢ok teknoloji onlara sunulmaktadir. Cocuklar
yasadiklar1 bu c¢evrede artik bahsedilen aletlerden uzak kalamamaktadir. Cocuklarin
kavram gelisimlerini destekleyici, onlarin okula hazir bulunuglugunu artirici, dil
gelisimini artirmaya yardimci ve matematiksel becerilerini gelistirmeyi hedefleyen
yazilimlar bulunmaktadir. Cocuklardan birgogu artik bu tiir 6grenme metotlarindan

daha iyi anlayabilmekte ve 6grenebilmektedirler (Dereobali, 2010).

Erken c¢ocukluk doneminde ¢ocuklar sembolik oyunlar oynayarak yasami
tanimaya ve semalarmi gelistirmeye devam ederler. Yasamdaki rolleri tanimaya ve
deneyimlemeye baslarlar. Islem oncesi dénemde oyun oynayan cocuklarm bazi
stnirhiliklart vardir. Bu donemde egosantrizim goriiliirken korunumun da heniiz tam
olarak kazanilmamis olmasi da bu yaslardaki ¢ocuklarin genel o6zellikleridir. Bu
ozellikler onlarin yasamindaki belirgin ve ortak noktalardir. Sabirsizdirlar ve sorular

sormaktan hoslanirlar. Her seyin hizla ve cabuk olmasini beklerler. Thtiyaglarinin hemen
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giderilmesini isterler ve diinyanin merkezinde olmaktan hoslanirlar. Bu nedenle
akranlar1 ile sorunlar yasayabilirler. Ozellikle ayn1 yas donemindeki akranlar1 ile ve

ayni cinsler ile tartismalarin yasanmasi siklikla rastlanan bir problemdir (Sen, 2010).

Bu donemde c¢ocuklar oyunlar oynayarak daha iyi Ogrenebilmektedirler.
Cocuklarin gelisimlerini sosyal yonden destekleyen ve onlara kendilerini ifade etmeleri
icin imkan tanityan en iyi yol ¢ocuklarin oyunlaridir. Oyun oynayan ¢ocuk farkinda
olmadan deneyerek yaparak yasayarak Ogrenir. Bunun yani sira oyunlar ¢ocuklarin
degerlendirilmelerini saglayan en etkili araglardir. Cocuklar oyunlar yoluyla
ogrendiklerini sergileyebilirler. Biligsel agidan gelisen bir cocuk dil gelisimini de
basariyla siirdiirecek ve oyunlar ile kendini ifade etmeye sosyal agidan da gelismeye
devam edecektir. Bu nedenle oyunun cocuk yasamindaki onemi oOzellikle erken
cocukluk doneminde asla unutulmamali ve oyunun degeri goz ardi edilmemelidir

(Seving, 2005).

2.3. BILGI VE ILETiSIM TEKNOLOJILERI (BiT)

Bilgi ve iletisim teknolojileri giiniimiizde hayatimizin gerekli bir parcast haline
gelmistir. BIT bilgiye ulasma, iletisim kurma veya gevreye elektronik veya dijital arag
gerek kullanarak etkide bulunmay: saglayan her seye BIT denir (Siraj-Blatchford ve
Siraj- Blatchford, 2003). Rouse (2005) BIT’i tanimlarken BIT’in ¢esitli sekillerine
vurgu yapmustir. BIT; radyo, televizyon, cep telefonu, bilgisayar, ag donanim ve
yazilimlari, uydu sistemleri ve tiim bunlarla alakali video konferansi veya uzaktan

egitim gibi iletisim cihaz ve uygulamalarinin biitiintidiir.
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Sekil 2.3.1.: Bilgi ve Iletisim Teknolojilerinin Tiirleri (*)

Modemler

Ofaryucu

Routerlar

Kigisel
Dijital
Asistanlar

if'ltemet
Uzerinden
Ses Transf.

Bellekler

(*) Anderson (2010) tarafindan hazirlanan “ICT Transforming Education —A Regional Guide” ¢aligmasindan
Tiirkgeye uyarlanarak alinmustir.

Okul dncesi egitimde BIT ile ilgili yapilan bir¢ok c¢alisma sadece gocuklarn
bilgisayar kullanmalarina odaklanmaktadir. Bununla birlikte baz1 ¢aligmalar BIT’in
daha genis tanimini ele alarak arastirma yapmislardir (Plowman ve Stephen, 2005;
Bolgan, 2006; O’Hara, 2008). Bolgan (2006)’a gore BIT bilgisayar, yazici, tarayici,
dijital kamera, ¢esitli Dbilgisayar yazilimlari, telefon, elektronik oyuncak, ses
donanimlar1 ve internet gibi dijital araglar1 kapsayan bir kavramdir. Plowman ve
Stephen (2005) ayni tanimu yaparken BIT leri taklit eden telefon, bilgisayar, mikrodalga

firin gibi oyuncaklar1 da bu tanima dahil etmistir.

Okul 6ncesi egitimde kullaniimasi muhtemel BiT bilgisayarlar, dijital fotograf
makineleri, dijital video kameralar, iletisim yazilim ve araglari, internet, telefonlar, faks
makineleri, cep telefonlari, ses kaydediciler, interaktif hikayeler, bilgisayar oyunlari,
programlanabilir robot oyuncaklar ve kontrol teknolojileri, goriintiili konferans
teknolojileri ve kapali devre televizyonlar, projektorler, elektronik akilli tahtalar vb. dir
(Bolstad, 2004).
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Teknolojik araglarin egitimde kullanilmasi egitimden en iist diizeyde fayda
saglamak amaciyla yapilmaktadir. BIT’i okul dncesi egitime entegre etmek igin artan
bir talep vardir. Mishra ve Joseph (2012) bu talebin ve BiT’in okul dncesi egitim i¢in

onemini asagidaki ti¢ nedenle agiklamiglardir:

1. BIT ¢ocuklarm iginde bulundugu gevreyi ve insanlari etkilemektedir. BIT
cocuklarin dgrenmelerinin fiziksel ve sosyal diinyasinin 6nemli bir parcasidir.
BIT cocugun ¢evresinde bulunan ebeveynlerinin, aile iiyelerinin, bakicilarmn

veya okul 6ncesi egitimcilerin 6zel ve calisma hayatlarinin bir pargasidir.

2. BIT okul dncesi egitimin birgok yoniinii giiglendirmek icin yeni firsatlar sunar.
Bu firsatlar; cocugun ogrenme ve oyun deneyimlerini desteklemek ve
zenginlestirmek;  egitimcilerin  profesyonel 6grenme ve  gelisimlerini
desteklemek ve giiglendirmek, okul 6ncesi egitim kurumlari, ebeveynler ve okul
oncesi egitimle ilgili insanlarin iletisim ve iligkilerini desteklemek ve

giiclendirmektir.

3. BITin gelisimi ve egitim politikasina, egitim programina ve egitim
uygulamasina entegrasyonu. BIT ve e-06grenme ilkdgretim, ortadgretim ve
yiikksekdgretimde onemli hale gelmistir. Ancak okul 6ncesi egitimde ayni durum
s6z konusu degildir. Iskogya, Ingiltere ve Amerika gibi bazi iilkeler okul &ncesi
egitim icin BIT politikalar1 gelistirmislerdir (Learning and Teaching Scotland,
2003). Arastirmacilar, akademisyenler ve okul dncesi egitimciler BIT ve okul
oncesi egitim hakkinda bilgi saglamasi1 ve rehberlik etmesi amaciyla kitaplar,
makaleler ve kilavuzlar hazirlamislardir. Bu ¢alismalar sonucunca BIT okul
oncesi egitimde; 6gretmenler arasinda profesyonel topluluklar olusmasina, okul-
toplum iliskisinin giliclenmesine, ¢ocuklarin egitimlerine ebeveynlerin ve okul

disindan insanlarin katilimlarinin artmasina olanak saglamaktadir.

Mishra ve Joseph (2012) BiT’in okul &ncesi egitim ortaminda bulunan
cocuklarin ve yetigkinlerin aktivitelerine, rollerine ve iliskilerine ¢esitli yollarla katki
saglayabilecegini belirtmisler ve Tablo 2.3.1’i olusturarak BIT in okul &ncesi egitimin

bir parcasi olabilecegini bazi 6rneklerle anlatmislardir.
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Tablo 2.3.1: BIT’in Okul Oncesi Egitimde Kullanimiyla ilgili Uygulama Ornekleri

BIT’in Rolii Bazi Ornekler
Cocuklar bilgisayart oyun oynamak, hikaye dinlemek
Cocuklar BIT’i oyunlarnda veya oOgrenmelerinde VeYaresim yapmak icin kullanirlar.

kullanirlar (yalniz, yasitlariyla veya yetiskinle beraber)

Cocuklar BIT araglarmi oyunlarinda veya rol yapma

aktivitelerinde kullanirlar.

Cocuklar BIT’i kullanirken egitimciler cocuklarm

6grenmesine rehberlik ederler.

Internet kullanarak ¢ocugun ilgisini ceken bir konu veya

diislince hakkinda bilgiye veya kaynaga ulagsmak

Cocuklar ve egitimciler birlikte BIT kullanarak
cocuklarin Ogrendiklerini belgelerler, veliler ve diger

egitimcilerle paylasirlar.

Yorum yapmak veya ebeveynlerle paylagsmak amaciyla
yapilan etkinliklerin fotograflarini ¢ekmek, video veya

ses kaydetmek

Cocuklarin 6grenme ve gelisimlerini degerlendirmek
amaciyla egitimciler ve cocuklar beraber g¢ocuklarin

caligmalarmin portfolyolarini olustururlar.

Egitimciler BIT’i plan yapma, idare ve bilgi yonetimi

amaciyla kullanirlar.

Ogretmenler cocuklar icin bireysel 6grenme planlari
hazirlarlar veya ¢ocuklarin aktivitelerini planlamak veya

belgelemek amaciyla bilgisayar1 kullanirlar.

Cocuklar ve aileleri hakkinda 6nemli bilgileri saklamak

igin veri tabanlari olugtururlar.

Ogretmenler ve 6gretmen adaylart BIT kullanmayi1 ve

BIT kullanarak 6gretmeyi dgrenirler.

Ogretmen adaylar1 egitim derslerinde BIT kullanmayi

Ogrenirler.

BIT’le uzaktan egitim sayesinde 6gretmen adaylar1 okul

oncesi 0gretmeni olmayi 6grenirler.

Ogretmen adaylar etkinliklerinde ¢ocuklarla teknolojiyi

kullanmay1 dgrenirler.

Ogretmenler BIT’i uygulamalarim belgelemek ve

incelemek amaciyla veya profesyonel gelisim

programinin parcasi olarak kullanirlar.

Cocuklar ve egitimciler BIT kullanarak —diger
egitimciler, ebeveynler veya arastirmacilarla iletisim

kurarlar.

Video konferans, e-posta kullanarak diger egitimciler,

ebeveynlerle iletisim kurarlar.

Cocuklar ve egitimciler telefon, e-posta ve faks
kullanarak okula gelme imkani olmayan ebeveynlerle

iletigim kurarlar.
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Tablo 2.3.1°de goriildiigii gibi BIT kullanimiyla ilgili 6rnekler verilirken iletisim
ve paylasma iizerine vurgu yapilmistir. Ayrica ¢ocuklarm BIT kullanarak farkli ve
zengin etkinlikler yapabilecegi de belirtilmistir. Bu etkinlikler geleneksel okul dncesi
egitim ortami1 donamimlariyla gerceklestirilmesi miimkiin olmayan etkinliklerdir.
McPake, Plowman ve Stephen (2013) okul 6ncesi egitimde geleneksel ve dijital iletisim

yontemleri ve becerileri Tablo 2.3.2°deki gibi karsilastirmiglardir.

Tablo 2.3.2: Okul Oncesi Egitimde Geleneksel ve Dijital Iletisim Y&ntemleri

Geleneksel Ornekler Dijital Ornekler
Farkli teknolojilerin temel
. Mektup sekilleri, bir kalemi veya )
Iletisim uygulamalarmi desteklemek fonksiyonlar1  (kapatma, ag¢ma,
kitab1 tutmak, alfabe ve heceleme
i¢in teknik beceriler ilerleme, uyar1 sesleri), klavye
oyunlar1

sembolleri, Mouse kullanma

Zaman ve uzaklik tizerinde iletisim Mektuplar, kartpostallar, dogum Yazili mesajlar, e-posta, dijital

kabiliyeti giinii kartlar fotograf gonderme ve alma

TV/DVD izleme, interaktif dijital

Oykiisel anlatimt kesfetme, ) ) ) hikaye kitaplar1 veya web siteleriyle
) ) Hikaye dinlemek, hikdye anlatmak o )

birlestirme ve doniistiirme etkilesim, favori programlarin veya

filmlerin sahnelerini rol yapmak

Duygulari anlatan semboller,
Gorsel anlatimi kesfetme, o )
S Semboller, ¢izimler, boyamalar fotograf ve video ¢ekme ve
birlestirme ve doniistiirme
diizenleme

Zengin bir dijital kaynaktan miizik

Digerlerinin garki sdylemesini ve dinleme (radyo, TV, mp3 player,
Miiziksel anlatimi kesfetme,

enstriman ¢almalarim1  dinlemek, YouTube), sarki Ogrenme ve
birlestirme ve doniistiirme )

sarki 6grenmek ve sdylemek sOyleme, elektronik enstriimanlarla

kendi sarki ve miizigini yapma

McPake ve arkadaslari (2013) geleneksel yontem ve BIT kullanarak
yapilabilecek etkinliklere ve becerilere ornekler verirken goriilmektedir ki, BIT
kullanarak daha zengin bilgi kaynaklarina erisim miimkiin olmaktadir. BIT sayesinde
uzaklik ve zaman kavramlari goreceli hale gelmis, uzakta bulunan biriyle video

konferans sayesinde goriintiilii iletisim firsat1 olusmustur.



15

BiT’in okul &ncesi egitime saglayacag katkilar ve olusturacagi yeni imkanlar
yukarida bazi orneklerle betimlenmeye calisilmistir. Daha da genisletmek gerekirse
BIT’in okul oncesi egitime ve ¢ocufun gelisimine saglayacagn katkilar asagidaki

basliklar altinda toplanabilir:

1. BIT dil gelisimini desteklemek icin kullamilabilir. Van Scoter ve Boss (2002)
BIT’in ¢ocugun okuryazarlik gelisimine katkisii konusma, dinleme, okuma ve
yazma olmak iizere dort alan halinde inceler. Ornegin, konusan kelime islem
oyunlar1 ¢ocugun dil ile etkilesimini destekler. Kelime islem oyunlar1 ayrica
cocuklar elleriyle harf yazma becerisini kazanmadan kelime olusturma ve yazma

olanagi saglamaktadir.

2. BIT matematiksel diisiinme ve problem ¢dzme becerilerini desteklemek igin
kullanilabilir. Bilgisayarlar ve BIiT’in diger tiirleri ¢ocuklarin matematiksel
diistinmelerini  destekleyebilir. Clements (2002) ¢ocuklarin matematiksel
ogrenmesinin sekillerin, orneklerin ve sayisal iligkilerin genel amach grafik
programlar1 kullanarak veya cocuklarin ekranda 6zel matematiksel sekil
degistirme  yapabilecegi  0zel  bilgisayar = programlar1  kullanarak

desteklenebilecegini incelemistir.

3. BIT farkli kiiltir ve dil 6zgegmisine sahip ¢ocuklarin desteklenmesinde
kullanilabilir. BIT &zel egitim gerektiren veya farkli kiiltiir ve dil 6zgegmisine
sahip ¢ocuklara rehberlik etme ve onlar1 desteklemek i¢in bulunmaz firsatlar
saglayabilir. Iyi bir yazilim ¢ocuklarin kendilerini kesfetmesine yardimeci olabilir
ve geleneksel yontem materyallerinin saglayamayacagi sekilde ihtiyaglarina
cevap verebilir. Broker ve Siraj-Blatchford (2002) etnik kokenleri farkli ve farkli
dillerin konusuldugu bir okulda 3 ve 4 yas ¢ocuklarin bilgisayar deneyimlerini
incelemigler ve bilgisayar1 “iki dil bilen” ve “cok degerli” olarak

tanimlamiglardir.

4. BIT 6zel egitime muhtag ¢ocuklarn egitimini desteklemek amagcl kullanilabilir.
Haugen (1998) teknolojinin 6zel bir faydasi olarak farkli yollarla 6zel egitime
muhta¢ ¢ocuklarin iletisim, kesif, bagimsiz oynama veya akranlariyla isbirligi

cabalarin1 desteklemesini belirtmistir.



16

BiT’in cesitliligi ve okul &ncesi egitime faydalarindan bahsederken aymi
zamanda BiT’in okul &ncesi egitimde bazi yeni tartismalara yol actifim sdylemek
gerekir. Bunlar kullanilan ¢ok faydali bir ilacin olas1 yan etkileri gibi tanimlanabilir. Bu
muhtemel yan etkilere dikkat ¢ekmek gerekmektedir. Bunlarin basinda saglik ve
giivenlik konular1 gelmektedir. Cocuklarin giivenligi amaciyla; onlarin uygun olmayan
iceriklere maruz kalmalarinin 6niine gecilmesine (¢esitli oyunlar, siddet, cinsel igerik,
hos karsilanmayan sozler), ¢cocuklarin mahremiyetinin korunmasina Ozellikle dikkat
edilmesi gerekmektedir (Mishra ve Joseph, 2012). Siraj-Blatchford ve Siraj-Blatchford
(2003) ¢ocuklarin bilgisayar kullanimlarinin yetiskinlere nispeten diisiik miktarda
olmasi gerektigini, ¢ocuklarin bilgisayar kullanim siirelerinin 3 yasinda ¢ocuklarin
giinde ortalama 10-20 dakika aras1 ve 8 yasina kadar giinde ortalama 40 dakikadan fazla
olmamast gerektigini vurgulamislardir. Cocuklarin 6grenme ortamlarinin kalitesini
cocuklarin bilgisayar ve diger BIT’lere erisimi, bilgisayarn odadaki konumu ve
yazilimlarin tliri belirlemektedir. Ancak iyi bir yazilimin c¢ocuklarin gelisimini
destekleyebilecegi ve onlarin 6zel ihtiyaglarima cevap verebilecegi igin dikkatli bir
secim yapilmas1 gerekmektedir. BIT’in ve yazilimlarin ¢ocuklarin gelisimine uygun
olabilmesi i¢in; egitimsel bir amacinin olmasi, isbirligini desteklemesi, uygulamalarin
diger egitim ihtiyaclariyla Ortiismesi, ¢ocugun kontrol altinda olmasi, uygulamalarin
cocuklarin kullanabilecegi sekilde sade olmasi, siddet ve cinsel igerikli uygulama
olmamasi, saglik ve gilivenlik konular1 diisiiniilerek tasarlanmig olmasi gerekmektedir

(Mishra ve Joseph, 2012).

Sonug olarak glivenlik unsurlarinin dikkatlice ele alinmasi ve ¢ocugun gelisim
donem 6zelliklerine uygun olmasi kosuluyla, BIT okul éncesi egitim dénemi ¢ocuklarda

O6grenme ve oyun deneyimlerini destekleyebilir ve zenginlestirebilir.
2.4. ILGILI ARASTIRMALAR

Ilgili arastirmalar boliimii hazirlanirken okul 6ncesi egitim ve BIT ile ilgili
arastirmalar taranmis ve bu boliimde Tiirkiye’de yapilan arastirmalar ve yurtdisinda

yapilan aragtirmalar olarak iki boliim halinde sunulmustur.
2.4.1. TURKIYE’DE YAPILAN ARASTIRMALAR

Tiirkiye’de okul &ncesi egitim ve BIT iizerine yapilan arastirmalarin biiyiik

cogunlugu bilgisayar, televizyon ve bilgisayar destekli egitim iizerine olmustur.
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Kiigiikoglu (2013) yaptig1 c¢alismada 4-5 yas anaokulu ¢ocuklarinin renk
kavramint kazanimlar1 veya pekistirmeleri amaciyla Dick, Carey ve Carey modeline
dayali bilgisayar ortaminda sunulacak bir tasarim gelistirmislerdir. Gelistirilen bu 6rnek
tasarimin renk kavramina yonelik egitime uygun olup olmadigi arastirilmis ve 6gretimin
tasarim ihtiyacim karsilama noktasinda yeterli olup olmadig: incelenmistir. Ogretim
tasarim  ihtiyacinin  giderilebilmesi ic¢in  bilgisayar ortaminda sunulabilecek
materyallerin, ¢ocuklarin bilissel gelisimlerinin, 6gretmen goriisleri ile geleneksel
Ogretimin dikkate alinarak gelistirilmesinin Oonemine vurgu yapilmistir. Calismada
hazirlanan o6rnek tasarimin okul Oncesi c¢ocuklara renk kavrami kazandirilmasi ve

pekistirilmesinde yardimci olacagi sonucuna ulasilmstir.

Celikoz ve Kol (2013) yaptiklar ¢alismada bilgisayar destekli 6gretimin okul
oncesi dgrencilerinin bilgisayara yonelik tutumlarma etkisini incelemislerdir. On test-
son test kontrol gruplu deneme modeli g¢ercevesinde yiiriitiilen aragtirmada 60 okul
Oncesi Ogrencisi c¢alisgma grubunu olusturmustur. Arastirmada On testlerin
uygulanmasinin ardindan deney grubundaki cocuklara 10 haftalik bilgisayar destekli
Ogretim verilerek son testler uygulanmistir. Arastirma sonunda elde edilen bulgulara
gore bilgisayar destekli Ogretim, ¢ocuklarin bilgisayara yonelik tutumlarini olumlu

yonde etkilemistir.

Sancar-Tokmak, Yavuz Konokman ve Yanpar Yelken (2013) yiiriittikleri
calismada okul 6ncesi 6gretmen adaylarimin teknolojik, pedagojik alan bilgilerine iligkin
Ozglivenlerini incelemeyi ve oOgretmen adaylarinin smif diizeyi ve cinsiyet
degiskenlerine gore Ozgiliven algilarmin farklilasip farklilasmadigini belirlemeyi
hedeflemislerdir. 154 okul Oncesi 6gretmen aday1 ilizerinde gerceklestirilen ¢alismada
okul oncesi O6gretmen adaylarin teknolojik, pedagojik alan bilgileri 6z giivenlerine
iliskin algilarinin yiiksek oldugu ve cinsiyet ve smif diizeylerine gore bir farklilik

olugmadigi belirlenmistir.

Akgcay ve Ozcebe (2012a) arastirmalarinda okul dncesi egitim alan ¢cocuklarin ve
ailelerinin bilgisayar oyunu oynama aligkanliklarin1 belirlemeyi hedeflemislerdir.
Calisma grubunu 93 cocuk ve ailelerinden olusturan arastirmacilar; ¢cocuklarin hafta ici
ortalama 31,8 dakika, hafta sonu ortalama 97 dakika bilgisayar oyunu oynadiklari;
cocuklarin bilgisayar oynama durumlariyla anne ve babalarin bilgisayar oynama
durumlari, ¢ocuklarin okul yas aralifi ve cinsiyetleri arasindaki iligkilerin anlaml

oldugu bulgularina ulagmislardir. Arastirmada ailelere c¢ocuklarin bilgisayar oyunu
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oynamalarin1  sinirlandirtp  sinirlandirmadiklarini - soran  arastirmacilar, ailelerin
%78,1’inin  genellikle ve daima c¢ocuklarinin bilgisayar oyunu oynamasini
sinirlandirdiklarini - belirtmiglerdir. Arastirmacilarin  buldugu ¢ocuklarin ortalama
bilgisayar oyunu oynama siireleri okul oncesi donemde g¢ocuklari i¢in uzun bir siire

oldugu sonucuna ulagsmislardir.

Akcay ve Ozcebe (2012b) yaptiklar1 bu ¢alismada ise televizyonun okul éncesi
donemdeki ¢ocuklarin saldirganlik davranigina etkisini tespit etmek amaciyla 105 ¢ocuk
ve ailelerinden olusan bir ¢alisma grubu iizerinde anket formu uygulamasi1 yapmislardir.
Bu calisma sonunda ¢ocuklarin giinliik televizyon izleme siirelerini hafta i¢i 96 dakika
ve hafta sonu 204 dakika olarak bulmuslardir. Ayrica ¢ocuklarin TV izleme siireleriyle
anne ve babalarin TV izleme siireleri arasinda pozitif iliski bulmuslardir. Ayrica
arastirmacilar ¢ocuklarin hafta ici TV izleme siirelerinin artmasi sonucunda ¢ocuklarin
olumlu sosyal davranislarinin azalarak fiziksel ve iligkisel saldirganliklarinin arttigi;
hafta sonu TV izleme siirelerinin artmasi sonucunda olumlu sosyal davraniglarinin

azalarak fiziksel saldirganliklarinin arttig1 bulgusuna ulagmislardir.

Tiirkkent (2012) yaptig1 tez ¢alismasiyla okul dncesine devam eden ¢ocuklar ve
anne ve babalariin televizyon izleme siirelerini tespit etmeyi, cocuklarin televizyondan
etkilenmeleri konusunda anne ve O8retmen goriislerini belirlemeyi amaglamislardir.
Caligsma grubunu anasinifina devam eden 52 ¢ocuk ve aileleriyle 20 okul dncesi egitimi
Ogretmeninden olusturan arastirmaci okul oncesi donem ailelerinde en ¢ok c¢izgi film
izlendigi, en az belgesel ve magazin programlarinin izlendigi, ¢ocuklarin televizyonda
en ¢ok ¢izgi film ve dizi film izledigi ve kiz ¢ocuklarinin erkek ¢ocuklarina goére daha
cok televizyon izledigi bulgularina ulagsmistir. Ayrica goriismeye katilan annelerin
bliylkk c¢ogunlugu ile Ogretmenlerin tamamina yakini ¢ocuklarin televizyondan

etkilendigi yoniinde goriis belirtmislerdir.

Kol (2012) yaptig1 tez c¢alismasinda bilgisayar destekli Ogretimin alti yas
cocuklarmma zaman ve mekan kavramlarimi kazandirmaya etkisini tespit etmeyi
amaglamistir. Calisma grubunu 60 okul oncesi 6grencisinden olusturan arastirmaci 6n
test- son test kontrol gruplu deneme modelini kullanmistir. Arastirmact kendi
gelistirdigi Zaman ve Mekan Kavramlar1 Basari testini kullanmis ve 17 hafta
aragtirmasini  stirdiirmiistiir. Arastirmaci son test sonuglarina gore deney ve kontrol
grubu c¢ocuklar1 arasinda zaman ve mekan kavramlarina yonelik basari diizeylerinde

deney grubu lehine anlamli fark olustugu bulgusuna ulasarak ¢ocuklarda zaman ve
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mekan kavramlarinin kazanilmasinda bilgisayar destekli 6gretim sayesinde daha etkili
ve nitelikli 6grenme olustugunu belirtmistir. Kol bu ¢alismasi ile okul oncesi egitimde
bilgisayar destekli 0gretimin bir uygulamasini gergeklestirmis ve bilgisayar destekli

Ogretimin okul oncesi egitimde faydali oldugunu gostermistir.

Cankaya (2012) yaptig1 tez caligmasinda bilgisayar oyunlarmin okul Oncesi
egitimde kullanilmasinin bazi matematiksel kavramlarin 6gretimi {izerine etkisini
arastirmistir. Arastirmaci 5 tane nicelik (biiyiik-kii¢iik, uzun-kisa, az ¢ok), nitelik (dar-
genis) ve konum (yiiksek-al¢ak) bildiren matematiksel kavram se¢mistir. On test- son
test kontrol gruplu deneme modelini kullanan arastirmaci deney grubuna bilgisayar
oyunlartyla, kontrol grubuna geleneksel oyunlarla uygulama yapmistir. Bilgisayar
oyunlariyla desteklenen deney grubu son testlerde kontrol grubuna gore daha basarili
olmus ve son testlerin uygulanmasindan bes hafta sonra uygulanan kalicilik testinde

kaliciligin saglandig goriilmiistir.

Emir (2011) tez caligmasi olarak okul dncesi ¢ocuklarin egitiminde kullanilan
cizgi film, tiyatro, sinema, internet oyunlari, bilgisayar egitim CD’leri ve televizyon
dizilerinin okul oncesi egitim kurumlarina devam eden 60-72 ay cocuklarina etkisini
arastirmistir. Nitel 6zellik tasiyan ¢calismada arastirmaci ¢alisma grubunu 20 okul dncesi
ogrencisinden olusturmustur. Arastirmaci egitim CD’si, tiyatro, ¢izgi film ve sinemanin
cocuklar tizerinde olumlu; internet oyunlar1 ve televizyon dizilerinin ise olumsuz etkisi

oldugu sonuglarina ulagmistir.

Onkol, Zembat ve Balat (2011) bazi degiskenlere gdére okul &ncesi
O0gretmenlerinin bilgisayar kullanmaya yonelik tutumlarini, becerilerini, aligkanliklarini
ve yontemlerini incelemeyi amaclamiglardir. Aragtirmacilar bu ¢alismada dgretmenlerin
calistiklar1 kurumla beceri ve aliskanliklarinin, ¢alistiklart yil ile tutumlarinin ve tam
giin veya yarim giin ¢aligmalart ile aligkanlik ve yOntemlerinin arasinda istatistiksel

olarak anlamli farklar olustugu bulgularina ulagmislardir.

Yurt ve Cevher-Kalburan (2011) yaptiklar1 ¢alismada okul Oncesi
ogretmenlerinin okul Oncesi egitimde bilgisayar kullanimi hakkinda diislince ve
uygulamalarini tespit etmeyi amaclamislardir. Arastirmacilar tarafindan gelistirilen
“Bilgisayar Kullanimi1 Hakkinda Diisiinceler ve Uygulamalar Olgegi” kullanilmis ve
100 okul Oncesi Ogretmeniyle arastirma gerceklestirilmistir. Arastirmaya katilan

ogretmenlerin cogunlugu bilgisayarin okul dncesi egitime uygun oldugunu ve bilgisayar
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kullanimin1 igeren aktivitelere haftada 1-2 kez giinlik planlarinda yer verdiklerini
belirtmislerdir. Ayrica Ogretmenler bilgisayar1 c¢ogunlukla miizik aktivitelerinde
kullandiklarin1  belirtmislerdir.  Arastirmacilarin  bu  ¢alismast  okul  Oncesi
O0gretmenlerinin etkinliklerinde bilgisayar kullanim sikliklarini tespit etmesi agisindan

Onemlidir.

Gok, Turan ve Oyman (2011) c¢alismalarinda okul 6ncesi dgretmenlerinin bilgi
teknolojilerini kullanma durumlarma iliskin goriislerini incelemeyi amaglamislardir.
Aragtirmaya 10 Ogretmen katilmis ve odak grup goriismesi yapilarak veriler
toplanmigtir. Bu aragtirmanin en 6nemli bulgusu okul oncesi 6gretmenlerinin bilgi
teknolojilerini etkili bir sekilde kullandiklar1 zaman bu teknolojilerin 6grenci ilgi ve

dikkat diizeyine yonelik olumlu bir gelisme yansitmasi olmustur.

Sentiirk ve Turgut (2011) yaptiklar1 ¢alismada ulusal ve uydu iizerinden yayin
yapan televizyon kanallarinda g¢ocuklara yonelik programlar ve bu programlarda
yayinlanan reklamlarin igerik analizlerini yapmuislar, reklamlarda kullanilan dil, s6ylem
ve yontemleri ortaya ¢ikarmayi hedeflemislerdir. Arastirmacilar sonu¢ olarak ¢ocuk
programlar1 ve reklamlarin igerini ¢ocugun fiziksel, biligsel, duygusal ve dil gelisimi,
siddet, tiiketim kiltiiri, modelleme, aile degerleri ve yapist agisindan degerlendirip

cocuk programi yapimcilarina, ailelere ve kurumlara bir takim 6neriler sunmuslardir.

Cevher-Karabulut, Yurt ve Omeroglu (2011) calismalarinda okul &ncesi
ogretmenlerinin egitim programlarinda interaktif CD kullanimlarini tespit etmeyi
amaclamislardir. Bu amagla yar1 yapilandirilmis gozlem formu kullanarak veri toplayan
arastirmacilar bes farkli okul dncesi 6gretmeniyle goriigmiislerdir. Arastirma sonucunda
ogretmenlerin interaktif CD’leri siniflarda bilgisayar eksikliginden dolayr nadiren
kullandiklar1 tespit edilmistir. Ayrica O6gretmenleri interaktif CD’lerin g¢ocuklarin
fiziksel ve biligsel gelisim Ozellikleri dikkate alinarak hazirlanmasi gerektigini

vurgulamiglardir.

Yiiksel (2011) yaptig1 doktora tez calismasinda okul dncesi egitimde dijital dykii
hazirlama tekniginin okul oncesi egitim kurumlarinda etkili bir 6grenme ve 6gretme
yontemi olarak nasil kullanildigini gdstermeyi hedeflemistir. Bu amagla dijital oykii
hazirlama seminerine katilan 6gretmenlerle ayrintili gériisme, gozlem ve odak grup

goriismeleri yapilmistir. Arastirma okul 6ncesi 6grencilerinin 6grenmelerini gelistirmek
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amaciyla 6gretmenlerin siniflarinda dijital 6ykiiytli nasil kullandiklarina yonelik 6rnekler

sunmaktadir.

Kenanoglu ve Kahyaoglu (2011) okul oncesi 6grencilerin internet kullanma
siklig1 ve internet kullanimiyla bilissel, duyussal ve sosyal gelisimleri arasindaki iliskiyi
belirlemeye calismislardir. 162 okul Oncesi 6grencisinin velileri ve Ogretmenleriyle
gerceklestirilen calisma sonucunda okul Oncesi Ogrencilerin %36,1’inin her giin
internete girdigi, %27,8’inin haftada bir kere girdigi, %6’sinin ayda bir kere girdigi ve
%30,1’inin interneti kullanmadigi belirtilmistir. Arastirmacilar bu c¢alismayla okul

oncesi dgrencilerinin internet kullaniminin ne boyutta oldugunu betimlemislerdir.

Ayvact ve Devecioglu (2010) okul Oncesi 0Ogrencilerinin zit kavramlari
kazanimlarinda bilgisayar destekli Ogretimle geleneksel yontemi kiyaslamislardir.
Calisma kapsaminda biiytik-kiiciik, uzun-kisa, yeni-eski ve sert yumusak kavramlarinin
kazanilmasini inceleyen arastirmacilar ¢alisma grubunu 36 okul dncesi 0grencisinden
olusturmuslardir. Deney ve kontrol gruplari iizerinde yapilan arastirma sonunda
uygulanan son test sonuglarina gore deney grubu kontrol grubuna gore daha basarili
bulunmustur. Arastirmacilar bu calismalariyla okul Oncesinde bilgisayar destekli
egitimin gelencksel yonteme gore olusturdugu farki gosteritken aynmi zamanda

bilgisayarin kullanimiyla ilgili giizel bir 6rnek uygulama gostermislerdir.

Gok (2010) okul oncesi Ogretmenlerinin bilisim teknolojileri kullaniminda
ogrenci ilgi ve dikkat diizeyine etkisine iliskin algi ve goriislerinin incelenmesine
yonelik tez calismasi yliriitmiistiir. Bu ¢alismada 10 6gretmenle odak grup goriismesi
yapan arastirmacinin en énemli bulgusu okul 6ncesi 6gretmenleri bilgi teknolojilerini
yeterli siire ve kontrollii bir sekilde kullandiklarinda 6grenci ilgi ve dikkat diizeyinin

olumlu yonde etkilendigidir.

Erdogan ve Baran (2008) okul oncesi Ogrencilerinin televizyon izleme
aligkanliklar1 hakkinda veli goriislerini incelemeyi amaglamislardir. 4-6 yas aras1 120
cocuktan olusan calisma grubuyla yiiriitiilen arastirma sonunda ¢ocuklarin gilinde
ortalama 2-4 saat arasi televizyon izledikleri, saat 17.00-21.00 aras1 ¢cogunlukla ¢izgi
film izlemeyi tercih ettikleri, ¢ocuklar televizyon izlerken sessizce oturduklari ve
televizyon izlemeyi disar1 ¢ikmaya tercih ettikleri tespit edilmistir. Ayrica ¢ocuklarin
genellikle taklit ettigi bir televizyon karakteri oldugu da anneler tarafindan

vurgulanmistir.
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Kacar ve Dogan (2007) yiiriittiikleri ¢alismada okul 6ncesi kurumlarina devam
eden 6 yas cocuklarina sekil (kare, daire, ticgen, dikdortgen) ve say1 (1’den 10°a kadar)
kavramlarmi kazandirmada geleneksel egitim yontemiyle bilgisayar destekli egitim
yontemini karsilagtirmiglardir. Arastirma grubunu 80 ¢ocuktan olusturan arastirmacilar
deney ve kontrol gruplart olusturarak deney grubuna bilgisayar destekli egitim
yontemiyle, kontrol grubuna geleneksel egitim yontemiyle say1 ve sekil kavrami egitimi
vermislerdir. Arastirmacilar say1 ve sekil kavramlarini kazandirmada bilgisayar destekli
egitim yonteminin geleneksel egitim yoOntemine gore daha basarili bulundugunu,
arastirma kapsamindaki cocuklarin velilerinin de okul Oncesi egitim kurumlarinda
bilgisayar destekli egitim yonteminin uygulanmasi gerektigini diistindiikleri sonuglarina

ulagmislardir.

Oztiirk ve Karayagiz (2007) yaptiklar1 arastirmada anaokuluna giden 3-6 yas
cocuklarin televizyon izleme durumlari ve bunu etkileyen faktorleri saptamak amaciyla
410 cocuktan olusan arastirma Orneklemi olusturmuslardir. Arastirmacilar ¢alisma
sonunda ¢ocuklarin giinde 155 dakika televizyon izlediklerini saptamislardir. Arastirma
kapsaminda olan ebeveynlerin demografik 6zelliklerinin, ¢ocuklarin yasinin, evde
bulunan televizyon sayisinin ¢ocugun televizyon izleme siiresinde anlamli bir fark
olusturmadig bulunmustur. Arastirmacilarin en 6nemli bulgusu olan televizyon izleme
stiresi 3-6 yas grubu i¢in yliksek bir siiredir. Bu yas grubu i¢in tavsiye edilen siire 120

dakikadan fazla olmamas1 yoniindedir.

Onder ve Dagal (2007) yaptiklari calismada Televizyondaki Cocuk
Programlarmi Degerlendirme Olgegi’ni Tiirkceye uyarlamislar ve farkli demografik
niteliklere sahip ebeveynlere uygulayarak c¢ocuk programlari hakkinda goriislerini
degerlendirmeyi amaglamislardir. Olgegin Tiirkgeye uyarlama ¢alismasindan sonra 189
ebeveyne Olgek uygulanarak aragtirma gerceklestirilmistir. Anne-baba egitim diizeyi,
ailenin sosyo ekonomik diizeyi, ¢ocugun yasi ve cinsiyeti degiskenlerinin c¢ocuk
programlarini degerlendirme iizerine etkisi incelenmistir. Arastirma sonucunda anne
egitim diizeyi ve c¢ocugun cinsiyetinin diisiince uyarmmi kriteri, ¢ocugun yasi ile

eglendirici bulma ve gerekli bulma kriterleri iligkili bulunmustur.

Ilis (2006) okul éncesi egitim kurumlarinda gérev yapan bilgisayar ve anaokulu
O0gretmenleriyle okul Oncesi egitime devam eden 6 yas grubu cocuklarin okul 6ncesi
donemde bilgisayar kullanimina yonelik goriislerini incelemek amaciyla tez ¢aligmasi

yiirtitmiistiir. Calisma grubunu 7 bilgisayar 6gretmeni, 41 anaokulu 6gretmeni ve 145



23

cocuktan olusturan arastirmact kendi olusturdugu yapilandirilmamis formlarla veri
toplamis ve analizde frekans ve yiizde kullanmigstir. Bilgisayarin gorsel ozelligiyle
dersin islenisini kolaylastirdig1 ve 6grencilerin dersi daha ¢ok sevdigi bulgusuna ulasan
arastirmaci ayrica bilgisayar donanimsal aksakliklarinin 6 yas ¢ocuklarinin bilgisayar
dersinde basarisizlik ve istekliligin azalmasina neden olduguna ulasmistir. Ayrica
bilgisayarin 6 yas grubu ¢ocuklar tarafindan sevilerek heyecanly, ilgi ¢ekici ve degisik

bulunarak bilgisayar kullanirken sikilmadiklar1 sonucuna ulagmustir.

Kol (2006) yiiriittiigii yiiksek lisans tezinde okul oncesi donem ¢ocuklarinin
geleneksel oyun etkinliklerinin bilgisayar destekli oyunlarla zenginlestirildiginde ve
desteklendiginde onlarin duygusal, biligsel, sosyal ve bedensel gelisimlerinde etkilerinin
daha fazla olacagini ortaya koymayi amaclamistir. Arastirmaci kullanmak amaciyla
olusturdugu anketin kapsam gegerlilik ve giivenirlik c¢aligmalarin1 yaparak anket
uygulamasi gerceklestirmistir. Arastirmaci bilgisayar destekli oyun programlarini
kullanarak destekledigi oyun etkinlikleri sayesinde c¢ocukta biligssel, bedensel,
yaraticilik, sosyal, duygusal, problem c¢6zme gelisimi ve toplumsal ve kiiltiirel

gelisimlerinde 6nemli oranda fayda sagladigi sonucuna ulagsmstir.

Kumtepe (2006) vyaptig1 calismada bilgisayar kullaniminin  anaokulu
cocuklariin sosyal becerileri lizerine etkisini arastirmistir. 12 929 cocuk {izerinde
gerceklestirdigi ¢aligmada aragtirmaci bilgisayar kullanma becerisi daha yiiksek olan
cocuklarin daha az problem davranig sergiledigi ve daha iyi sosyal becerilere sahip

oldugu sonucuna ulagmaistir.

Kabaday1 (2006) yaptig1 ¢alismada okul 6ncesi 6gretmen adaylar1 ve uygulama
ogretmenlerinin egitim teknolojisi kullanimma yonelik tutumlarini incelemeyi
amaclamigtir. Bu amagla 160 okul oOncesi Ogretmen adayr ve 100 uygulama
ogretmeninden calisma grubu olusturan arastirmact 0gretmen adaylart ve uygulama

O0gretmenlerinin tutumlar1 arasinda 6nemli farkliliklar bulmustur.

Aktas Arnas (2005) yaptigi calismada 3-18 yas gurubundaki ¢ocuklarin
televizyon, bilgisayar ve internet kullanim aligkanliklarini incelemeyi hedeflemistir. Bu
amacla 933 c¢ocuktan arastirma orneklemi iizerinde calisan arastirmaci ailelerin her
birinin evinde bir televizyon bulundugu ve yarisinin evinde iki ve daha fazla televizyon
bulundugu, ailelerin %35,7’sinde bilgisayar ve %21,7’sinde internet bulundugu,

cocuklarin %85,3’linilin televizyon izlerken bir seyler yiyip i¢tigi bulgularina ulagsmistir.
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Bu calisma yapildig tarihe kadar en kapsamli betimsel arastirmadir ve BIT’in tiirlerinin

cocuklar tarafindan kullaniminin incelendigi ilk arastirmadir denilebilir.

Akkoyunlu ve Tugrul (2002) yaptiklar1 c¢alismada okul 6ncesi cocuklarin
evlerinde cesitli teknolojik aragla olan etkilesimlerinin bilgisayar okuryazarliklarina
etkisini tespit etmeyi amaclamislardir. Arastirmacilar ¢ocuklarin %54 {iniin
okuryazarlik diizeyini “yiiksek” kategorisinde oldugunu, ¢ocuklarin evdeki teknolojik
araclarn genellikle yalniz basina ya da biri yardimiyla kullanmakta olduklarin1 ve bu
cocuklarin bilgisayar okuryazarlik ortalamalarinin kullanmayanlara gére daha yiiksek
oldugu tespitlerini yapmislardir. Ayrica ebeveynlerin bilgisayar kullanmasinin
cocuklarin bilgisayar okuryazarlik ortalamasina pozitif yonde etkisinin oldugu sonucuna

ulagmislardir.

Bu béliimde Tiirkiye’de okul dncesi egitim ve BIT iizerine yapilan arastirmalar
yakin tarihten uzaga dogru siralanmistir. Goriilmektedir ki 2000°1i yillarin ortalarindan
sonra okul oncesi egitimde teknolojinin tizerinde daha ¢ok durulmus, daha nitelikli ve

kapsamli arastirmalar gergeklestirilmistir.
2.4.2. YURTDISINDA YAPILAN ARASTIRMALAR

Liu, Toki ve Pange (2014) Cin ve Yunanistan’da okul oncesi egitimde BIT
kullanimim1 kiyaslamak amaciyla bir ¢alisma yapmislardir. Bu calismayla iki iilkede
okul éncesinde BIT’e erisim ve kullanim, ¢cocuklar ve BIT ile okul dncesi dgretmenleri
ve BIT konularinda benzerlikler ve farkliliklart ortaya koymak amaglanmustir.
Aragtirmacilar iki {ilkenin okul oncesi egitimde BIT konusunda bazi farkliliklar
oldugunu belirtmislerdir. Bu farklar; Yunanistan’da BIT’in okul &ncesi egitimde
kullanimuyla ilgili hiikiimet destegi ve bazi projeler ve politikalar bulunmaktadir fakat
Cin’de 6zel bir hiikiimet politikast ve proje yoktur; Cin’de Yunanistan’a kiyasla

cocuklarin BIT erisiminde farkliliklar daha biiyiiktiir.

Kucirkova, Messer, Sheehy ve Panadero (2014) Bizim Hikayemiz isimli oykii
hazirlama uygulamasi ve bazi egitim uygulamalarmm 4-5 yas arast 41 Ispanyol
cocuguna etkisini arastirmiglardir. Cocuklar kii¢iik grup etkilesimleriyle dykii hazirlama
uygulamasini kullanirken gozlenmisler ve dykii hazirlama uygulamas: ve bazi ¢izim
uygulamast kiyaslanmistir. Bu c¢alismayla aragtirmacilar iPad uygulamalarinin
cocuklarin problem ¢6zme becerileri ve isbirligi egilimlerini artirdigint tespit

etmislerdir.
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Vaala ve Hornik (2013) caligmalarinda ¢ocuklarin TV izleme siirelerini
annelerinin bazi 6zelliklerine gore incelemislerdir. Annelerin gocuk sayisi ve TV izleme
siiresinin ¢ocuklarin TV izleme siirelerini etkiledigi bulgusuna ulasan arastirmacilar
annelerin TV izleme siirelerinin yaninda tutumlarinin da ¢ocuklarin TV izleme

stirelerine kismen etki ettigini belirtmislerdir.

Lepicnic ve Samec (2013) Slovenya’da 4 yas cocuklarin ev ortamlarinda
bulunan iletisim teknolojileriyle ilgili yiirittiikleri calismada 130 ebeveyne anket
uygulamasi yapmislardir. Bu caligmada arastirmacilar ¢ocuklarin evlerinde stirekli
olarak BiT’le karsilastiklarin1 belirtmislerdir. Arastirmacilar ayrica cocuklarin cinsiyeti
ve ebeveynlerin egitim seviyelerinin ¢ocuklarin BiT’le etkilesimine etkisini
arastirmuslar ve kiz cocuklarmin erkek cocuklara gore daha ¢ok BIT’le karsilastiklarin
ve daha diisiik egitim seviyesinde olan ebeveynlerin daha c¢ok evlerinde kisisel

bilgisayar bulundurduklari sonuglarina ulagsmislardir.

Lindahl ve Folkesson (2012) yiiriittiikkleri caligmayla okul Oncesi egitimde
bilgisayar kullaniminda 6gretmenlerin uygulamalarini incelemeyi amacglamislardir. Bu
amagla 31 okul Oncesi Ogretmeniyle goriisme gergeklestiren arastirmacilar
Ogretmenlerin farkli yorumlar yaptiklart bulgusuna ulasmislardir. Bazi 6gretmenler
teknolojinin Onemini vurgularken bazilar1 da yeni teknolojileri goz ardi etmeyi
secmiglerdir. Ayrica 6gretmenler ¢cocuklarin bagimsiz ve rehberlik edilerek bilgisayar

kullanmas1 gerektigini vurgulamislardir.

Barnett, Hinkley, Okely, Hesketh ve Salmon (2012) ¢alismalarinda ¢ocuklarin
elektronik oyunlar oynamalarinin temel hareket becerilerine etkilerini aragtirmislardir.
Bu amagla 53 okul oncesi Ogrencisinden olusan ¢alisma grubunu kullanan
aragtirmacilarin en 6nemli bulgusu ¢ocuklarin elektronik oyunlar oynamalarinin onlarin

daha ¢ok nesne kontrol becerilerine sahip olmalarina neden oldugu bulgusudur.

Carson ve Janssen (2012) cocuklarin ev ortamlarindaki bazi degiskenlerin
cocuklarin ekran basinda gecirdikleri siireye etkisini incelemeyi amaglamislar ve 5
yasindan kii¢ciik 746 cocuktan olusan bir ¢alisma grubu olusturmuslardir. Cocuklarin
%93, 7’sinin televizyon izledigini ve %37,9’unun bilgisayar oyunlari oynadigin tespit
eden arastirmacilar yas, ebeveyn tutumlari, ebeveynlerin ekran baginda gecirdigi siire ve
yatak odasinda televizyon olma durumlarinin ¢ocuklarin ekran basinda gecirdigi siireyle

pozitif iliski i¢erisinde oldugunu; ebeveyn egitim diizeyi ve gelir durumunun ¢ocuklarin
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ekran basinda gecirdikleri siireyle negatif iliski icerisinde oldugu bulgularina

ulagsmiglardir.

Carson, Spence, Cutumisu ve Cargill (2010) ¢ocuklarin ekran basinda gegirdigi
siire ile sosyo ekonomik kosullar1 arasindaki iligkiyi tespit etmeyi amaglamislar ve 4-5
yasinda 1633 cocuktan olusan bir ¢alisma grubu hazirlamislardir. Arastirmacilar bu
calismalarinda daha diisiik sosyo ekonomik kosullara sahip kiz ¢ocuklarin daha yiiksek
sosyo ekonomik kosullara sahip olan kiz ¢ocuklarina gore daha fazla siire televizyon
izledikleri; diisiik sosyo ekonomik kosullara sahip ¢ocuklarin daha ¢ok video oyunlari
oynadiklari; yiiksek sosyo ekonomik kosullara sahip ¢ocuklarin daha ¢ok bilgisayar

oyunlar1 oynadiklart sonuglarina ulagsmislardir.

Nikolopoulou, Gialamas ve Batsouta (2010) cocuklarin evlerinde BiT’e
erisimini incelemek amaciyla 4-6 yas arast 147 cocuktan olusan Orneklem grubuyla
calismislardir. Cocuklarin evlerinde genis yelpazede teknolojik donanim bulundugunu
belirten arastirmacilar temel ihtiya¢ teknolojilerinden elektronik oyuncaklar ve
bilgisayarlara kadar cesitli BIT bulundugunu belirtmislerdir. Arastirmacilar erkek
cocuklarin kizlardan daha c¢ok konsol oyunlar1 ve robot oyuncaklarla oynadiklari
bulgusuna ulagsmislardir. Ayrica ebeveynin egitim diizeyinin yiiksek olmasinin egitim
yazilimlart kullanimiyla iliskilendiren arastirmacilar okul oncesi 6gretmenlerine gesitli

tavsiyelerde bulunmuslardir.

Veenstra, van Geert ve van der Meulen (2010) insan ve bilgisayarla egitimin
okul 6ncesi ¢cocuklarinin 6grenme davraniglarini artirmaya etkisini arastirmislardir. Bu
amagla 184 cocuktan olusan orneklem grubunu bilgisayar destekli egitim, yetiskin
destekli egitim, her iki egitim yoOnteminin kullanildigi grup ve hicbir yontemin
kullanilmadig1 grup olarak dorde ayirmislardir. Arastirma sonuglarina gore bilgisayar
destekli egitimle birlikte yetiskin destekli egitim yOnteminin birlikte kullanildiginda

cocuklarin tamami olumlu 6grenme sonuglar1 géstermistir.

McKenny ve Voogt (2010) cocuklarin okul dncesi egitim kurumlar1 ve disarida
teknolojiye erigimi, diislincesi ve kullanimlar1 {izerine arastirma yapmuslardir. Bu
amagla 167 cocuktan olusan calisma grubu hazirlayan arastirmacilar ¢ocuklarin
bilgisayar1 kullanmada baglica amaglarinin oyunlar oldugu; erkek cocuklarin koz
cocuklara gore bilgisayar kullanmaya daha istekli oldugu ancak becerilerinde bir

farklilik bulunmadigi, diisiik sosyo ekonomik kosullara sahip ¢ocuklarin orta diizey
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sosyo ekonomik kosullara sahip ¢ocuklara gore bilgisayar kullanmaya daha istekli

oldugu bulgularina ulagsmislardir.

Thmeideh (2009) calismasinda Urdiin’de okul &6ncesi egitimde teknoloji
kullaniminin 6niine gecen engelleri tespit etmeyi amaclamistir. 30 okul Oncesi
Ogretmeni ve 15 okul yoneticisiyle gorlisme yapan arastirmacilar donanim, biitce,
zaman ve teknoloji becerilerinin eksikliginin bilgisayarin okul &ncesi ortamlarinda
kullaniminin 6nilinde en biiyiikk engeller oldugu sonucuna ulasmislardir. Ayrica
O0gretmenlerin biliyiilk cogunlugunun bilgisayarin okul 6ncesi egitimdeki degerinin ve
saglayacag firsatlarin farkinda oldugu halde okul yoneticilerinin bu konuda bilgi sahibi
olmadig1 sonuglarina ulasmislardir. Arastirmaci bu bulgusuyla okul oncesi egitimde
teknolojiyle ilgili calismalarda okul o©ncesi kurum yoneticilerinin de arastirma

kapsaminda incelenebilecegini gostermistir.

Hansen (2009) yiriittiigii yiiksek lisans tezinde ¢ocuklarin okul dncesi egitim
kurumlarinda bilgisayar kullanimlarini incelemek amaciyla 20 okul dncesi dgrencisini
iki ay boyunca gozlemlemis ve cocuklarla miilakatlar yapmistir. Arastirmact bu
calismasinda okul personelinin tamaminin teknolojiye yonelik olumlu gorislerle
yaklastigini, c¢ocuklarin bilgisayar oyunlar1 ve resim yapma programlarini kendi
baslarina kullanabilirken diger programlar ve uygulamalarda yetiskin yardimina ihtiyag
duyduklarimi, ¢ocuklarin teknolojiyle ilgili becerilerini genellikle yasitlariyla yaptiklart
etkilesimlerle kazandiklar1 sonuglarina ulasmistir. Arastirmaci ¢ocuklarin okul Oncesi

ortaminda bilgisayar kullanimiyla ilgili 6neriler ve uyarilarda bulunmustur.

Rasanen, Salminen, Wilson, Aunio ve Dehaene (2009) diisiik sayma becerilerine
sahip 30 okul Oncesi Ogrencisine bilgisayar destekli egitim vermislerdir. Bu amagla
caligma grubunu ikiye ayiran arastirmacilar bir gruba bilgisayar destekli egitim verirken
diger gruba da matematikle ilgili bir oyun oynatmiglardir. 3 hafta boyunca siirdiiriilen
egitim sonucunda bilgisayar destekli egitim alan ¢ocuklarin sayma, kiyaslama, nesneleri
sayma, aritmetik becerilerinin diger gruba gore daha iyi oldugu sonucuna ulasilmistir.
Arastirmacilar bu sonugla erken ¢ocukluk déneminde bilgisayar destekli egitimin diisiik

sayma becerilerine sahip ¢ocuklarin egitiminde kullanilabilecegini gostermislerdir.

Fish ve digerleri (2008) cocuklarin evdeki bilgisayar deneyimleriyle bilissel
gelisimlerini  incelemeyi amacglayarak 200 c¢ocuktan olusan c¢alisma grubu

olusturmusglardir. Cocuklarin evde bilgisayar kullanimini, bilgisayarda harcadig siireyi
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ve ne tiir programlar kullandiklarin1 belirlemek i¢in velilere sorular yoneltilmistir.
Arastirma sonuglarina gore bazi biligsel gelisim 0Ozelliklerini bilgisayar kullanimi

olumlu yonde etkilemektedir.

Ljung-Djarf (2008) isve¢’te 3 okul 6ncesi kurumunda 6gretmenlerin bilgisayar
kullanimini aragtirmistir. Arastirmact 9 6gretmenle goriisme yapmis ve 13 saatlik video
kaydini incelemistir. Arastirma sonucunda 6gretmenlerin bilgisayar1 genellikle oyun

zamaninda yapilandirilmamis etkinliklerde kullandig1 bulgusuna ulasilmistir.

Zevenbergen ve Logan (2008) 4-5 yas arasi ¢ocuklarin bilgisayar kullanimini
incelemek amaciyla yaptiklari ¢calismada 50 ¢ocugun ebeveynlerine anket uygulamasi
gerceklestirmislerdir. Arastirmaya katilan velilerin = %85’  evlerinde bilgisayar
bulundugunu séylemislerdir. Cocuklar bilgisayar1 bazi1 egitim uygulamalar1 ve eglence
amactyla kullanmaktadir. Ayrica erkek ¢cocuklar kiz ¢cocuklara gére daha ¢ok bilgisayar

kullanmaktadir.

Donker ve Reitsma (2007a) ¢ocuklarin fare kullanim becerileri {izerine yaptiklari
calismada c¢ocuklarin fare kullanimlarinin ne diizeyde oldugunu ve c¢ocuklarin fare
kullanimlar1 i¢in en uygun sartlart belirlemeye calismislardir. Cocuklarin tiklamalar
icin bulunan hedeflerin sekli ¢ocuklarin dogru hedef alip tiklamalarimi etkilemedigi
sonucunu bulan arastirmacilar ¢gocuklarin tiklayacagi hedeflerin en az 1 cm genisliginde

ve uzunlugunda olmasi gerektigini belirtmislerdir.

Plowman ve Stephen (2007) 3 ve 4 yas ¢ocuklarina nasil rehberlik ederek onlara
BIT’le 6grenme firsat1 olusacagimi arastirmiglardir. Bu amagla 8 okul dncesi kurumu ve
her kurumdan 2 egitimciyle calisilmistir. Arastirmacilar ¢ocuklara ¢ok yakin

bulunmadan yapilan rehberligin 6grenmeyi daha kolaylastirdig1 bulgusuna ulagmstir.

Donker ve Reitsma (2007b) ¢ocuklarin bilgisayar faresiyle farkli durumlardaki
kiiciik nesnelere tiklamalarmi, fareyle siirlikleyip birakmalarini incelemislerdir.
Aragtirma ic¢in 104 ¢ocuktan olusan calisma grubu olusturan arastirmacilar ¢ocuklarin
neredeyse tamaminin 3 milimetre dikey ve 6 milimetre yatay uzunluktaki hedeflere
tikayabildikleri ve c¢ocuklarin genellikle egitim yazilimlarinda fareyi rahatlikla

kullanabildikleri sonuglarina ulagsmislardir.

Ljung-Djarf, Bengtsson ve Ottosson (2005) ¢alismalarinda okul oncesi
O0gretmenlerinin aktivitelerinde bilgisayar kullanma yontemleri ve segtikleri ii¢ 6§renme

ortaminda bilgisayarin nasil kullandigin1 belirlemeyi amaclamiglardir. Segilen {i¢
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O0grenme ortaminda birer bilgisayar bulunmaktadir. Arastirmacilar bilgisayar
kullanimuyla ilgili ii¢ farkli yol olarak diger aktivitelere tehdit, bir secenek ve gerekli bir

aktivite oldugu sonuglarina varmiglardir.

Marsh ve digerleri (2005) calismalarinda ¢ocuklarin ev ortaminda medya ve
teknoloji kullanimlarini arastirmay1 amaglayarak Ingiltere’de 1852 gocuk ve egitimcileri
ile 120 egitim ortamini arastirma kapsaminda incelemislerdir. Yapildig: yila kadar en
genis kapsamli olan bu arastirmada arastirmacilar ¢ocuklarin medya ve teknoloji
kullanimlariyla ilgili pek ¢ok noktaya deginmisler ve ¢ocuklarin teknoloji diinyasina
daha iyi bir bakis agis1 kazandirmislardir. Arastirma boyunca elde edilen bulgularin en
onemlileri olarak ¢ocuklarin dogumlarindan itibaren teknolojiyle siirekli etkilesimde
olmalar1 ve ebeveynlerin onlara rehberlik etmeleri; ¢ocuklar teknolojiyi kullanirken iyi
dengelenmis bir tutumla diger aktivitelere de zaman ayirmalari; ebeveynlerin genellikle
medya ve teknolojiyle ilgili olumlu tutum sergileyerek ¢ocuklarin film ve televizyondan
yeni pek ¢ok seyler 6grendiklerini diistinmeleri; ebeveynlerin ¢ocuklarin medya ve yeni
teknolojilerle ilgilenmelerini desteklemeleri ve onlara yardimci olmalari; ebeveynlerin
medya egitiminin okul programlarina dahil edilmesini istemesi; okul Oncesi
egitimcilerinin genellikle medya ve teknolojiye karst olumlu tutum beslemeleri; okul
oncesi egitimcilerinin BIT kullanimi hakkinda daha profesyonel gelisimlere sahip
olarak cocuklarin 6grenmelerini destekleme diisiincesi; medya ve yeni teknolojileri
kullanarak yapilan egitimin ¢ocuklarin 6grenme motivasyonunu ve katilimini artirdigi

bulgularidir.

Li ve Atkins (2004) ¢alismalarinda ¢ocuklarin bilgisayara erisimi ve kullanim
sikliginin biligsel ve psikomotor gelisimlerine etkisini incelemeyi amaglayarak 122 okul
Oncesi Ogrencisini incelemislerdir. Arastirmacilar c¢ocuklarin %53’{iniin evlerinde
bilgisayar bulundugu, evlerinde bilgisayar bulunduranlarin %83’iiniin ¢ocuklar i¢in
egitim programlariin oldugu, evlerinde bilgisayar bulunan ¢ocuklarin %29 unun her
giin %44’liniin haftada bir bilgisayar kullandig1, ¢cocuklarin bilgisayar kullanimlariin
cinsiyete bagli etkisinin olmadigi sonuglarina ulasmiglardir. Ayrica aragtirmacilar
cocuklarin bilgisayarda daha iyi beceriye sahip olmalarinin onlarin bilissel gelisimini
etkiledigini ancak psikomotor gelisimlerine katki saglamadigi  gorislerini

paylasmislardir.

Christakis, Ebel, Rivara ve Zimmerman (2004) ¢ocuklarin televizyon ve diger

medyay1 kullanimlarini, yatak odasinda televizyon bulunan g¢ocuklarin oranini ve
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televizyon karsisinda yemek yiyen cocuklarin oranini ve ¢ocuklarin televizyon izleme
stireleri hakkinda ebeveyn diisiincelerini tespit etmek amaciyla yaptiklar1 ¢aligmaya
1453 ebeveyne telefonla ulasmislardir. Arastirmacilar ¢ocuklarin giinde ortalama 87
dakika televizyon izlediklerini, 66 dakika video izlediklerini, 32 dakika bilgisayar
oyunu oynadiklarini, ¢ocuklarin %30’unun televizyon karsisinda yemek yedigini ve
ebeveynlerin %22’sinin ¢ocuklarin televizyon izlemelerinden endise duyduklarini tespit
etmiglerdir. Arastirmacilar ayrica ¢ocuklarin televizyon izleme siiresiyle televizyon
karsisinda yemek yemeleri arasinda, ¢ocuklarin yatak odasinda televizyon bulunmasiyla
televizyon izleme siiresi arasinda pozitif iligki bulmuslardir. Arastirmacilar ebeveynlerin
egitim seviyesi yilikseldikce cocuklarin daha az televizyon izlediklerini fakat bu

durumun bilgisayarda oyun oynamalarini etkilemedigini belirtmislerdir.

Rideout, Vandewater ve Wartella (2003) Amerika’da genis kapsamli bir ¢calisma
gercgeklestirerek 1000°den fazla 0-6 yas ¢ocuklarin teknoloji ve medyayla etkilesimlerini
ayrmtili bir bigimde yansitmaya ¢alismislardir. Arastirmacilar ¢ocuklarin BIT kullanim
siirelerini, medyanin c¢ocuklara etkisini genis bir bicimde ele almislardir.
Arastirmacilarin elde ettigi pek c¢ok bulgu vardir ancak bunlarin 6nemli olanlarmni
belirtmek yeterlidir. Arastirmacilar ¢ocuklarin giinde ortalama 2 saat ekran basinda
kaldiklari, ¢ocuklarin televizyon izlemeye baslama yasinin tavsiye edilenden daha erken
oldugu, cocuklarin %50’sinin video %70’inin bilgisayar oyunlar1 oynadiklari, pek ¢ok
ebeveynin medyay1 egitimsel bir ara¢ olarak gorerek cocuklarin gelisimlerine katki
sagladigin1 diistindiikleri, ¢cocuklarin televizyon izlemelerinin davranislarina dogrudan
etkisi oldugunu ancak olumlu davranislarin olumsuz davramiglara gore daha fazla

oldugu sonuglarina ulagmislardir.

Klein, Nir-Gal ve Darom (2000) yaptiklari c¢alismada g¢ocuklarin bilgisayar
kullanimlarina farkli ebeveyn rehberlik yontemlerinin biligsel becerilerine etkisini
amaclamislardir. 5-6 yasinda 150 okul 6ncesi 68rencisi arastirma kapsamina alinmastir.
Cocuklara uygulanan rehberlik yontemleri olarak motive etme (en {ist diizey rehberlik),
eslik etme (¢ocuklarin sorularini cevaplama) ve rehberlik etmeme ( en diisiik rehberlik
diizeyi) yontemleri kullanilmigtir. Arastirma sonunda yetigkinlerin motive etme
rehberlik yonteminin diger yontemlere gore daha iyi sonuglar verdigi ve ¢ocuklarin

biligsel gelisimini olumlu yonde etkiledigi sonuglarina ulasilmistir.

Yurtdisinda yapilan arastirmalar incelendiginde lilkemizde yapilan arastirmalara

gore daha kapsamli ve okul dncesi dénem cocuklarin BiT’le etkilesimini daha farkli
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sekillerde inceleyen arastirmalarin bulundugu goriilmektedir. Ulkemizde oldugu gibi
yurtdisinda da 2000°li yillarin basinda cocuklarin BiT’le etkilesimi, BIT in okul éncesi
egitimde kullanilmasinin faydali olup olmayacag tartisilirken ilerleyen zamanlarda bu
konular yerini bilgisayar destekli egitime ve gocuklarin dgrenmelerini BIT kullanarak

nasil daha iyi saglanabilecegi konularina birakmistir.
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BOLUM 111

3.YONTEM
3.1. ARASTIRMA MODELI

Bu arastirma nicel arastirma niteliginde olup, veri toplama siirecinde tarama
yontemi kullanilmigtir. Tarama modeli ge¢miste var olan veya halen var olan bir
durumu oldugu gibi betimlemeyi amaglayan arastirmalardir (Karasar, 2012). Bu ¢alisma
tarama arastirmalarinin bir tiirii olan kesitsel arastirma olarak planlanmistir. Kesitsel
arastirmada betimlenecek degiskenler veri toplama araciyla bir seferde ol¢iiliir. Kesitsel
arastirmalarda genellikle Orneklem biiyiiktiir ve birgok farkli 6zellikteki toplulugu
kapsar (Biiylikoztirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2012). Kesitsel
arastirmada evrene gitmek yerine onu temsil edecek nitelikte Orneklem alinir ve
bunlarin iizerinde arastirma yapilir (Sonmez ve Alacapinar, 2013). Arastirma
kapsaminda ogrencilerin teknoloji kullanim profilleri ve &gretmenlerin teknoloji

kullanma durumlart ile birlikte tutumlar1 kesitsel olarak betimlenmeye ¢aligilmistir.
3.2. EVREN VE ORNEKLEM

Calismanin ulasilabilen evreni, Kirsehir il merkezindeki anaokullarinda 6grenim
goren oOgrencilerdir. Orneklem ise ulasilabilen evrenden rastgele yolla segilen ve
ulagilabilen evreni temsil ettigi disiiniilen Kirsehir il merkezindeki 7 anaokulunda
ogrenim goren ogrencilerden olugmaktadir. Orneklemde yer alan &grenci, veli ve

ogretmenlere iligkin kisisel bilgiler ile ilgili bulgulara asagida yer verilmistir.

Tablo 3.2.1: Calisma Grubunda Bulunan Ogrencilerin Yas ve Cinsiyetlerine Gore

Yiizde-Frekans Dagilimlari

Kiz Erkek Toplam

f % f % f %

36-48 Ay 38 54 41 5,8 79 11,2
49-60 Ay 112 15,9 110 15,6 222 31,6
61-72 Ay 170 24,2 201 28,6 371 52,8
73 Ay ve lizeri 13 1,8 18 2,6 31 4.4

Toplam 333 474 370 52,6 703 100,0
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Calisma grubunun %52,6’s1 erkek ve %47,4’1 kiz 6grencilerden olugmaktadir.

Ogrencilerin yaslara gore dagilimma bakildiginda %11,2’si 36-48 ay, %31,6’s1 49-60

ay, %52,8’1 61-72 ay ve %4,4’1i 73 ay ve lizeri olarak goriilmistiir.

Tablo 3.2.2: Calisma Grubunda Bulunan Velilerin Yas ve Cinsiyetlerine Gore Yiizde-

Frekans Dagilimlari

Kadin Erkek Toplam

f % f % f %

20-30 yas 245 34,9 25 3,6 270 384
31-40 yas 244 34,7 120 17,1 364 51,8
41-50 yas 27 38 40 57 67 9,5
51 yas ve lizeri 0 0,0 2 0,3 2 0,3
Toplam 516 73,4 187 26,6 703 100,0

Calisma grubunda bulunan velilerin %73,4’4 kadin, %26,6’s1 erkeklerden
olugsmaktadir. Velilerin yaslarina bakildiginda % 38,4’ 20-30 yas, %51,8’i 31-40 yas,

%9,5’1 41-50 yas ve %0,3’1 51 yas ve lizeridir.

Tablo 3.2.3: Calisma Grubunda Bulunan Velilerin Egitim Durumu-Ekonomik Durumu

Yiizde-Frekans Grafigi

2401 TL ve
800 TL ve Alt1 801-1600 TL  1601-2400 TL . Toplam
Uzeri
f % f % f % f % f %
{lkokul 18 2,6 28 4,0 16 2,3 5 0,7 67 9,5
Ortaokul 18 2,6 45 6,4 19 2,7 7 1,0 89 12,7
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Lise 30 4,3 97 13,8 105 14,9 44 6,3 276 39,3
Yiiksekokul 10 14 14 2,0 29 4,1 54 7,7 107 15,2
Fakiilte 1 0,1 8 1,1 31 4,4 112 15,9 152 21,6
Lisansiistii 0 0,0 0 0,0 1 0,1 11 1,6 12 1,7
Toplam 77 11,0 192 27,3 201 28,6 233 33,1 703 100

Calisma grubunda bulunan velilerin egitim durumu incelendiginde %9,5’i
ilkokul, %12,7’si ortaokul, %39,3’ii lise, %15,2’s1 yiiksekokul, %21,6’s1 fakiilte ve
%1,7’s1 lisansiistii egitimi mezunudur. Velilerin aylik gelir durumuna bakildiginda
%11’inin 800 TL ve alt1, %27,3 tintin 801t1-1600 TL, %28,6’sinin 1601 TL-2400 TL ve
%33 1liniin 2401 TL ve tizeri aylik gelire sahip oldugu goriilmiistiir.

Calisma grubunda bulunan velilerin ¢ocuk sayilari incelendiginde velilerin
%30,371 1 ¢ocuk, %49,9’u 2 ¢ocuk, %15,9’u 3 ¢ocuk ve %3,8’1i 4 ve daha fazla ¢ocuk
sahibidir.

3.3. VERI TOPLAMA ARACLARI VE GELISTIRILMESI

Veri toplama siirecinde arastirmaci tarafinda gelistirilen Olgme araci
kullanilmistir. Okul 6ncesi 6grencilerinin bilgi ve iletisim teknolojileriyle etkilesimini
ve kullanim profilini belirlemek amaciyla, arastirmaci tarafindan gelistirilen, “Bilgi ve
Iletisim Teknolojileri Veli Olgme Araci (BITVOA)” kullanilmistir.  BITVOA sekiz
boyut altinda toplam 87 madde i¢cermektedir. Bunlar;

a. Velilerin demografik 6zelliklerini,
b. Evde bulunan bilgi ve iletisim teknolojilerini,
c. Ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma becerilerini,

d. Ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini evin hangi odasinda

kullandiklarini,
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e. Ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini kimlerle beraber

kullandigint,

f. Ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini giinde ne kadar siire

kullandiklarini,
g. Ogrencilerin televizyon izlerken sergiledigi davranislari ve

h. Velilerin bilgi ve iletisim teknolojileri hakkinda diisiincelerini

belirlemeyi hedeflemektedir.

Formun gelistirilmesi i¢in hazirlanan taslak 115 maddelik soru havuzunun
olusturulmasinda oncelikli olarak literatiir taramasi yapilmistir (Marsh ve digerleri,
2005; Rideout ve digerleri, 2003). Rideout ve digerleri (2003)’nin Amerika’da 0-6 yas
cocuklarin teknoloji ve medyayla etkilesimlerini belirlemek i¢in yaptiklar1 ¢alisma ve
Marsh ve digerleri (2005)’nin ingiltere’de ¢ocuklarin ev ortaminda medya ve teknoloji
kullanimlarint aragtirmak i¢in 0-6 yas cocuklar iizerinde yaptiklar1 c¢alismalarda
kullanilan Olgme araclar1 karsilastirmali olarak incelenmistir. Bilgi ve iletisim
teknolojileri kapsamina arastirmanin yapilacagi bolgenin sosyo-ekonomik ozellikleri
g6z oniinde bulundurularak taslak forma kullanilan bilgi ve iletisim teknolojileri olarak
televizyon, bilgisayar, cep telefonu ve kamera dahil edilmistir. Taslak formda yer alan
maddelerin amaca yonelik uygunlugunu, ¢alisan ve caligmayan sorular1 belirlemek ve
glivenirligini belirlemek amaciyla uzman gruba ve ¢alisma grubunda bulunmayan veli
grubuna taslak form uygulanmistir. Taslak formun kapsam gecerligini saglamak
amaciyla; 3 okul dncesi egitimi, 3 egitim bilimleri uzmanina “uygun”, “uygun degil”,
“diizeltildikten sonra uygulanabilir” yonergelerinde goriis  bildirmeleri igin
uygulanmistir. Uzmanlardan gelen doniitler dogrultusunda uyusma diizeylerinin %70’in
altinda oldugu 28 madde dlgme aracindan ¢ikartilmis ve dlgme araci en son haliyle 87
madde olarak yapilandirilmistir. Bunun yaninda 87 maddelik 6lgme aracinin
uygulanabilirligi, maddelerin anlasilabilirligini belirleyebilmek amaciyla 308 kisilik
calisma grubunda bulunmayan veli grubuna uygulanmistir. Olgme aracinin F ve G
bolimleri igin Cronbach Alpha giivenirlik katsayilart sirasiyla .780 ve .707 olarak
hesaplanmistir. Elde edilen bu sonuclar BITVOA’ nin arastirma siirecinde hedeflere
yonelik tasarlandigmi  ve giivenilir sonuglar verecegi seklinde yorumlanabilir

(Biiylikoztiirk, 2012; Can, 2013).
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3.4. VERI TOPLAMA SURECI

Veri toplamak amaciyla Kirsehir il merkezinde bulunan 7 adet anaokulunda
velilere yonelik 6lgme aract uygulamasi yapilmistir. 13.09.2013 tarihinde yapilan
basvuru sonucunda 26.09.2013 tarihinde Kirsehir Valiligi tarafindan alinan izin
dogrultusunda anaokullar1 yoneticileriyle irtibata gecilerek 6lgme aracit uygulamasi

hakkinda bilgilendirme yapilmistir.

Ogrenciler araciligiyla velilere BITVOA’lar génderilmis ve aymi yolla geri
alimmustir. Velilere toplam 904 6l¢me araci génderilmis olup 741 adet 6lgme araci geri
donmiistiir. Bunun yaninda arastirmaci tarafindan saptanan ve saglikli doldurulmadig:
goriilen 38 Olgme araci verilerin yorumlanma siirecinde dis gilivenirligi etkilememesi
amaciyla c¢aligma kapsamina almmamustir. En son haliyle 703 BITVOA calisma
kapsaminda degerlendirilmistir. Olgme araci geri doniis oram ise %81,9°dur. Saglkli
yorum yapabilmek i¢in 6lgme araci geri doniis oraninin %70-80’nin iizerinde olmasi
tavsiye edilir (Biiyiikoztiirk, ve digerleri, 2012). Calismadaki oranin bu anlamda yeterli

diizeyde oldugu goriilmektedir.
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3.5. VERILERIN ANALIiZi

Arastirma boyunca elde edilen verilerin betimsel analizini yapmak amaciyla
frekans, ortalama ve standart sapma kullanilmis, veriler arasi iliskiyi belirlemek
amaciyla ilk olarak normallik testi uygulanmistir. Orneklem sayis1 30’dan az ise
Shapiro-Wilk, 30 ve fazla ise Kolmogorov-Smirnov normallik testi uygulanir (Ak,
2008). Toplam 703 BITVA analiz kapsamma almdig1 i¢in Kolmogorov-Smirnov
normallik testi uygulanmistir. Kolmogorov-Smirnov normallik testi sonucunda verilerin
normal dagilim gostermedigi goriilmistiir. Degiskenler arasi iliskileri belirlemek
amactiyla normal dagilim gostermeyen verilerin analizinde kullanilan Mann-Whitney U

ve Kruskal-Wallis testleri uygulanmistir (Seger, 2013).

Velilere uygulanan BITVA anketinin E, F ve G béliimlerinin yorumlanmasinda
degerlendirme Olgegi kullanilmistir. Degerlendirme o6lcegi grup deger araliginin
tespitinde;

a = Ranj / Yapilacak Grup Sayis1
formiili kullanilmistir (Tasdemir, 2003).

Tablo 3.5.1: Ogrencilerin etkinlikleri ger¢eklestirme siirelerini degerlendirme dlgeginin

puanlandiriimasi
Verilen Agirlik Nitelik Gruplari Sinir
9 240 dakika ve iizeri 8.12-9.00
8 211-240 dakika 7.23-8.11
7 181-210 dakika 6.34-7.22
6 151-180 dakika 5.45-6.33
5 121-150 dakika 4.56-5.44
4 91-120 dakika 3.67-4.55
3 61-90 dakika 2.78-3.66
2 31-60 dakika 1.89-2.77

1 0-30 dakika 1.00-1.88
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Tablo 3.5.2: Velilerin BIT hakkinda diisiincelerini degerlendirme 6lgeginin

puanlandirilmasi
Verilen Agirlik Nitelik Gruplar1 Sinirt
3 Evet Katiliyorum 2.34-3.00
2 Kismen Katiliyorum 1.67-2.33
1 Hayir Katilmiyorum 1.00-1.66

Tablo 3.5.3: Ogrencilerin televizyon izlerken sergiledigi davranislari degerlendirme

Olceginin puanlandirilmasi

Verilen Agirlik Nitelik Gruplar1 Sinirt
3 Her Zaman 2.34-3.00
2 Bazen 1.67-2.33

1 Higbir Zaman 1.00-1.66
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BOLUM IV
4. BULGULAR VE YORUM

Arastirmada elde edilen verilerin analizi sonucu bulgular boliimii olusturulurken
arastirmanin amacina uygun olarak erisim, kullanim diizeyi, beceri, sosyal yapi
boliimleri olusturulmustur. Ayrica ¢ocuklarin ve velilerin demografik 6zelliklerinin
bagimsiz degisken olarak ele almip cocuklarmn BIT’le etkilesimlerine etkisini incelemek
icin, bagimsiz degisken olarak cocuklarin demografik Ozellikleri ve diger bagimsiz

degisken olarak velilerin demografik 6zellikleri boliimleri hazirlanmistir.
4.1. ERiSIM

Tablo 4.1.1: Ogrencilerin evlerinde bulunan BiT araglar: frekans ve yiizde tablosu

Var Yok

f % F %
Televizyon 696 99,0 7 1,0
Cep telefonu 679 96,6 24 34
Uydu/Dijital TV 603 85,8 100 14,2
Bilgisayar 481 68,4 222 31,6
Dijital fotograf makinesi 402 57,2 301 42,8
Akalli telefon/Tablet PC 401 57 302 43
CD Calar 372 52,9 331 47,1
Internet Baglantisi 370 52,6 333 47,4
Radyo 348 49,5 355 50,5
Elektronik robot oyuncaklar 221 31,4 482 68,6
Video Kamera 207 29,4 496 70,6
Oyun konsolu PlayStation/ XBoX 71 10,1 632 89,9

Tablo 4.1.1 incelendiginde 6grencilerin evlerinde en fazla televizyon (99%) cep
telefonu (96,6%) ve uydu/dijital TV (85,8%) bulundugu gériilmektedir. Ogrencilerin
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evlerinde ise en az bulunan bilgi ve iletisim teknoloji araglar1 olarak oyun konsolu
playstation/XBoX (10,1%), video kamera (29,4%) ve elektronik robot oyuncaklar
(31,4%) siralanmustir.

Konuyla ilgili yapilan diger ¢alismalarda da (Rideout ve digerleri, 2003; Marsh
ve digerleri, 2005) c¢ocuklarin ¢esit bakimindan zengin bir teknolojik ortamda
bulunduklar1 goriilmektedir. Rideout ve digerleri (2003), Amerika Birlesik
Devletleri'nde yaptiklar1 ¢alismada dgrencilerin evlerinde en ¢ok bulunan BIT araci
%99 ile televizyon olmustur. Marsh ve digerleri (2005), Ingiltere’de yaptiklar:
calismada 4-6 yas grubu c¢ocuklarin evlerinde %98 televizyon bulundugunu
belirtmiglerdir. Bu bulgular yaklasik on yil Oncesine ait de olsa giiniimiizle hemen
hemen aynidir ve bu calismadaki bulgular1 destekler niteliktedir. Marsh ve digerleri
(2005), ebeveynlerin evlerinde %73 oraninda uydu/dijital TV bulundugunu tespit
etmislerdir. Bu ¢alismada ise ebeveynlerin %85,8’1 uydu/dijital TV sahibi olduklarini
belirtmiglerdir. TV yayinciligr sektoriiniin zenginlesmesi ve g¢esitli platformlarin
olusmasi uydu/dijital TV oranmin artisin1 agiklar nitelikte olabilir. Velilerin evlerinde
bilgisayar/laptop bulunma oran1 %68.4, internet erisimi orani ise %52,6’dir. Bu oranlari
Rideout ve digerleri (2003) sirasiyla %77-%67,8; Marsh ve digerleri (2005) %81-%73
olarak bulmuslardir. Giinlimiizde internet kullaniminin yayginlagsmasina paralel olarak
evlerde internet baglantis1 bulunma orani artmisken evlerde bilgisayar bulunma oraninin
azalmasmin nedeni olarak gerek mobil baglanti gerek kablosuz internet baglantisiyla
akilli telefon ve tabletler aracilifiyla internete erisim ve kullanim oldugu soylenebilir.
Calismamizda velilerin %57’s1 evlerinde akilli telefon/tablet PC bulundugunu
belirtmislerdir. Arastirmaya katilan velilerin %96,6’s1 cep telefonu sahibidir. Rideout ve
digerleri (2003) %96,6; Marsh ve digerleri (2005) bu oran1t %98 olarak bulmuslardir.
Goriilmektedir ki giiniimiizde popiilerligini koruyan bilgi ve iletisim teknoloji
araclarinda yayginligin degismedigini gostermektedir. Bilgisayarlara ve akill
telefonlara entegre edilen video kameralar, radyolar, CD siiriicliler nedeniyle
giiniimiizde evlerde bulunan radyo oran1 %49,5, video kamera oran1 %29,4, CD calar
oranit % 52’dir. Bu oranlar1 Marsh ve digerleri (2003) sirasiyla %90, %62 ve %98
olarak bulmuslardir. Goriilmektedir ki bazi teknolojik araglarin yayginligi zamanla ve
degisen teknolojileriyle artarak c¢esitlenirken bazilar1 da zamanla diger teknolojik

araclara entegre edilerek yayginligi azalmaktadir.
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Tablo 4.2.1: Ogrencilerin etkinlikleri gerceklestirme siireleri ile ilgili bulgular (n=703)

~ X X X X «

X x x & [ [ a) a) al

o &) o o o o o o <

o o o I D © N < + BV

@ @ @ e - - o o o =

s % 2 § 3 8 3 § & o

X

% % % % % % % % %
Televizyon izleme 8,7 238 87 313 70 122 16 3,6 3,3 11508 67,42
Evde oyuncaklariyla 17 ) ) 1 s 1
oynama 31, 39,8 8 0,3 0 , 0,0 0,3 0, 6788 61,99
Disarida oynama 434 286 27 185 17 40 00 11 00 57,41 54,14
Yazma/¢izme/boyama

o 538 356 23 6,7 0,3 0,7 0,0 0,6 0,1
etkinlikleri yapma 4518 36,14
Bilgisayar kullandi. 70,7 219 1,0 48 0,4 1,0 0,0 0,0 0,1 27.93 3778
Bagkasi ona kitap/hikaye
. 849 144 01 0,4 0,0 0,0 0,1 0,0 0,0
okudugunda dinleme 22,72 20,95
Kendi kendine hikaye
okuma/ okuyormus gibi 910 78 0,4 0,6 0,0 0,1 0,0 0,0 0,0 15,69 2019
yapma
Miizik dinleme 906 7.8 0,7 0,3 0,1 0,4 0,0 0,0 0,0 1445  22.90
Playstation/ XBoX vb ile
95,7 37 0,6 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 4,28 1518

video oyunlart oynama

Tablo 4.2.1 incelendiginde Ggrenciler en ¢ok televizyon izleme (Y =115,08;

sd=67,42), evde oyuncaklariyla oynama (X = 67,88; sd=61,99) ve disarida oynama

(Y =57,41; sd=54,14) aktivitelerini ger¢eklestirdikleri goriilmektedir. Ogrenciler en az

playstation/xbox vb ile video oyunlart oynama (Y =4,28; sd= 15,18), kendi kendine

hikaye okuma/okuyor gibi yapma ( X =15,69; sd=20,19) ve miizik dinleme ( X =14,45;

sd=22,90) aktivitelerini gergeklestirmistir.



42

Yalgin ve arkadaslar1 (2002) yaptiklari ¢alismada c¢ocuklarin %65,2’sinin 2
saatten fazla televizyon izlediklerini belirtmislerdir. Rideout ve digerleri (2003) 2
saatten fazla televizyon izleyen ¢ocuklarin oranin1 % 9 olarak bulmuslardir. Marsh ve
digerleri (2005) bu oran1 %17 olarak tespit etmislerdir. Erdogan ve Baran (2008)
¢ocuklarin %49,33’linlin 2-4 saat arasinda, %39,33’linlin 2 saatten az, %11,34 {inilin ise
4 saatten fazla televizyon izledigini belirtmislerdir. Cox ve arkadaglart (2012)
cocuklarin televizyon izleme siiresinin giinde ortalama 1 saatten fazla olmamasini

tavsiye etmislerdir. Tablo 4.2.1°de ise bu oran %27,7 olarak gériilmektedir.

Ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojileriyle etkilesimde bulunarak gecirdikleri
zamanin igerisinde en biiyiik pay televizyonundur (115 dakika). Bu bulguyu destekler
nitelikte calismalarin sayist oldukca fazladir. Cheng ve arkadaslar1 (2004) ¢ocuklarin
giinde ortalama 2,56 saat televizyon izlediklerini belirlemislerdir. Dennison ve
arkadaslar1 (2004) okul 6ncesi yas grubu kiz ¢ocuklarinin haftada 12.5, erkek ¢cocuklarin
13.5 saat televizyon izlediklerini saptamistir. Nicole ve arkadaslar1 (2007) ¢ocuklarin
giinde 2 saatten fazla televizyon izledigini belirtmislerdir.  Tirkkent (2012)
arastirmasinda cocuklarin haftada ortalama 15,5 saat televizyon izledigi bulgusuna
ulasmistir. Cox ve arkadaslar1 (2012) yaptiklar1 ¢calismada ortalama televizyon izleme
stiresini 91 dakika olarak tespit etmislerdir. Carson ve Janssen (2012) arastirmalarinda
cocuklarin giinde ortalama 66,6 dakika televizyon izlediklerini ve 8,2 dakika bilgisayar
kullandiklarini tespit etmislerdir. Bu donemde cocuklar icin televizyon seyretmenin
diger etkinliklere gore daha ¢ekici oldugu, televizyonun yaygin olmasindan dolayr daha
ulagilabilir oldugu ve kendini zorlamadan bu etkinligi yaptig1r disilinildiigi igin
televizyon seyretmenin diger etkinliklere gore cocuklar tarafindan daha cok tercih
edildigi disiintilmektedir (Larson, Kubey ve Colletti, 1989). Amerikan Pediatri
Akademisi’ne gore bir ¢ocuk haftada ortalama en fazla 14 saat televizyon izlemelidir
(Healy, 2004). Amerikan Pediatri Akademisi’nin bu tavsiyesi dikkate alinirsa ortalama
115 dakika cocuklarin ortalama televizyon izleme siiresi olarak makul bir siiredir.
Ancak Cox ve arkadaslart (2012)’nin tavsiyesi dikkate alinirsa —ki onlar televizyon
izleme siiresinin 1 saati gegmemesini tavsiye etmislerdi- bu siire yaklasik %92 fazladir.
Giincel olmasi nedeniyle Cox ve arkadaslar1 (2012)’nin tavsiyesi lizerine ¢ocuklarin

ortalama televizyon izleme siireleri oldukca fazladir.

Rideout ve digerleri (2003) ¢ocuklarin bilgisayar kullanma siirelerini 16 dakika
Marsh ve digerleri (2005) 6 dakika olarak bulmusglardir. Fish ve arkadaslar1 (2008)
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yaptiklar1 ¢aligmada ¢ocuklarin %11’inin glinde ortalama 1 saatten fazla bilgisayar
kullandigin1 belirtmistir. Akcay ve Ozcebe (2010) yaptiklar1 ¢alismada ¢ocuklarin hafta
ici ortalama 32 dakika, haftasonu ortalama 96 dakika bilgisayar oyunu oynadiklarini
saptamiglardir. Bu calismada ise cocuklar giinde yaklagik 28 dakika bilgisayar
kullanmaktadir. 2014 yili i¢in az oldugu diisiiniilen bu ortalama %68,4 oraninda
bilgisayar erisimine sahip olan ¢ocuklar i¢in oldukga iyidir. %77 ve %81°lik bilgisayar
erisimine sahip olan Rideout ve arkadaglar1 (2003) ve Marsh ve digerleri (2005)’nin
caligmalarina gore ortalamanin yiiksek olmasinin nedeni bilgisayarin kullanim

amaglariin daha cok ¢esitlerde olmasi sdylenebilir.

Rideout ve arkadaslar1 (2003) miizik dinleme siiresini ortalama 59 dakika, Marsh
ve digerleri (2005) bu siireyi 31 dakika olarak bulmustur. Giinlimiizde ise ¢ocuklarin
miizik dinleme stiresi yaklasik 15 dakikadir. Gelisen ve daha farkli sekillerde ¢cocuklarin

erisiminde bulunan teknolojik aracglar bu siireyi daha da kisaltabilir.

Playstation/xbox vb oyun konsollariyla oynanan oyunlarin ¢ogunlugu 6 yas tizeri
cocuklara hitap etmektedir (Marsh, 2004). Nitekim Rideout ve digerleri (2003)
cocuklarin oyun konsollar1 ile oyun oynama siirelerini ortalama 4 dakika, Marsh ve
digerleri (2005) bu siireyi 3 dakika olarak bulmuslardir. Bu aragtirmada ¢ocuklarin oyun
konsollariyla oyun oynama siirelerinin ortalamasinin yaklagik 4 dakika olmasi da Marsh

(2004)’1n soylediklerini destekler niteliktedir.

Livingstone ve Bovill (1999) cocuklarin medya kullanimi hakkinda yaptiklar
calismada televizyon izleyerek veya bilgisayarda oyun oynayarak sosyal olarak
soyutlanmis ¢ok az ¢ocuga rastladiklarin1 soylemislerdir. Tablo 4.2.1 incelendiginde
cocuklarin teknolojiyi kullanarak gerceklestirdigi aktiviteler olmasina ragmen diger
etkinlikleri gerceklestirmedikleri sdylenecek derecede ortalamasi diisiik bir aktivite

bulunmamaktadir.



4.3. BECERI

Tablo 4.3.1: Ogrencilerin BIT ile ilgili becerileri ile ilgili bulgular
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Evet Yapabilir Hayir Yapamaz Bilmiyorum
f % f % f %

Televizyon izleyebilir. 682 97,0 10 14 11 1,6
Kumandayla TV kanali degistirebilir. 680 96,7 12 1,7 11 1,6
TV’yi kendi kendine acip kapatabilir. 656 93,3 32 4,6 15 2,1
CD siiriiciiye CD yerlestirebilir. 436 62,0 219 31,2 48 6,8
Fare(Mouse) ile bir yere tiklayabilir. 577 82,1 91 12,9 35 5,0
Bilgisayar1 kendi bagina kullanabilir 473 67,3 185 26,3 45 6,4
Bilgisayar1 kendi basina agip kapatabilir. 493 70,1 177 25,2 33 47
Internete girebilir. 332 47,2 322 45,8 49 7,0
Kendi bagina bir web sitesine girebilir. 219 31,2 427 60,7 57 8,1
Fotograf ¢ekmek i¢in dijital kamera kullanabilir. 466 66,3 185 26,3 52 7.4
Video kaydedici kamera kullanabilir. 360 51,2 280 39,8 63 9,0
Birini aramak i¢in cep telefonu kullanabilir. 417 59,3 241 34,3 45 6,4
Bir cep telefonuna mesaj geldiginde mesaj geldigini 572 814 101 14.4 30 43
sOyleyebilir.

Cep telefonun zil sesleriyle oynayabilir. 542 77,1 128 18,2 33 4,7
Cep telefonuyla oyun oynayabilir. 613 87,2 71 10,1 19 2,7
Cep telefonunu kendi kendine agip kapatabilir. 539 76,7 131 18,6 33 4,7
Fotograf ¢ekmek i¢in cep telefonu kullanabilir. 631 89,8 56 8,0 16 2,3
Video kaydetmek i¢in cep telefonu kullanabilir. 532 75,7 132 18,8 39 55
Tablet PC/akill telefonla oyun oynayabilir. 475 67,6 181 25,7 47 6,7

Velilere 6grencilerin evlerinde bulunan bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma

durumlar soruldugunda; en fazla “televizyon izleyebilir” (97,0%), “kumandayla TV

kanali degistirebilir” (96,7%) ve “TV’yi kendi kendine acip kapatabilir”

(93,3%)

cevaplar1 cevaplarini verdikleri belirlenmistir. Ogrencilerin en az yapabildikler beceriler
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olarak kendi basina bir web sitesine girebilmeyi (31,2 %), internete girebilmeyi (47,2%)
ve video kaydedici kamera kullanabilmeyi (51,2%) vurgulamiglardir.

Marsh ve arkadaslar1 (2005) ¢ocuklarin 2 yasina kadar %98’inin televizyon
izlemeye basladigini, 4 yasina kadar % 88’inin televizyonu kendi kendine acip
kapattigini, 3 yas ve flzerine kadar %70’inin kumandayla kanal degistirdigini
belirtmislerdir. Rideout ve arkadaslar1 (2003) 4-6 yas arasi ¢cocuklara dair bulgularinda
televizyon izleme oranint %78, TV’yi kendi kendine agip kapatma oranim1 %91 ve
kumandayla kanal degistirme oranini %75 olarak bulmustur. Calismamizdaki bulgulara
baktigimizda giiniimiizde televizyon izleme oraninin hemen hemen ayni oldugunu fakat
televizyonu kendi kendine agip kapatma ve kumandayla kanal degistirme oraninin
artti@1 goriilmektedir. Bunun nedeni olarak Tablo 4.1.1.de 6grencilerin evlerinde bilgi
ve iletisim teknolojileri olarak en fazla televizyon ve buna bagli teknolojinin

kullaniminin etkili oldugu sdylenebilir.

Rideout ve arkadaslar1 (2003) 4-6 yas arasi ¢ocuklarin %74 tiniin CD siirlicii
kullandigini, %64 iiniin Mouse kullanarak bir yere tiklayabildigini, %56’smin kendi
basina bilgisayar kullanabildigini, %37’sinin bilgisayar1 kendi basma acip
kapatabildigini belirtmislerdir. Zevenbergen ve Logan (2008) ¢aligmasinda ¢ocuklarin
%36’s1 CD siiriiciisii kullanabilir, %80,45°1 Mouse kullanabilir, %25,56’s1 bilgisayari
acip kapatabilir, , %42’si harf yazabilir, %16,54 1 kelime yazabilir, %18,8’i touch pad
kullanabilir ve %17,29’u ¢ikt1 alabilir sonuglarina ulasmislardir. Calismalarin tarihleri
incelendiginde ¢ocuklarin bilgisayar1 kullanma becerilerinin giderek arttigi ve bireysel
olarak daha ¢ok bilgisayar kullandiklari goriilmektedir. Kenanoglu ve Kahyaoglu
(2011) caligmalarinda okul Oncesi Ogrencilerin %36,1’inin evde her giin interneti
kullandigimi, %27,8’inin haftada bir kere ve %6’sinin ayda bir kere interneti
kullandigini belirtmistir. Ayrica okul 6ncesi 6grencilerin %26,9’u her giin, %40,7’sinin
haftada bir internette oyun oynadigini belirtmislerdir. Rideout ve digerleri (2003)
cocuklarin internete girme oranini %30 olarak godsterirken Kenanoglu ve Kahyaoglu
2011 yilinda bu oran1 %36,1 olarak saptamislardir. Bu ¢alismada elde edilen internet
kullanma oram1 (%47,2) c¢ocuklarda internet kullaniminin zamanla artarak

yayginlastigini gostermektedir.

Marsh ve digerleri (2005) cocuklarin sadece %14 iiniin cep telefonuyla arama
yaptigini ve %1°1 bagimsiz olarak cep telefonu kullandigini1 sdylemislerdir. Gilintimiizde

cocuklarin birini aramak i¢in cep telefonu kullanabilme oraninin %59 olmasinin nedeni
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cep telefonlarmin kullaniminin daha ¢ok yayginlagsmasi olarak sdylenebilir. Nitekim
Marsh ve digerleri (2005) nin ¢ocuklarin %24’iiniin telefonun zil sesiyle oynama orani
giiniimiizde %77,1°dir. Cep telefonlariin zil sesi meniisiine ulasmak genelde telefonda
ayarlar boliimiinde vurgulanir ve ulagsmak kolaydir. Bu yiizden ¢ocuklarin telefonlarin

zil sesiyle oynamak ilgilerini cekmektedir.

4.4. SOSYAL YAPI

Tablo 4.4.1: Ogrencilerin etkinlikleri yiiriittiikleri alanlar1 ile ilgili bulgular

Kendi Oturma Evin Diger Bunu Hig
Mutfakta
Odasinda Odasinda Odasinda Yapmaz
f % f % f % f % f %
Televizyon izler. 29 4,1 641 912 8 11 15 21 10 1,4
Miizik dinler. 90 12,8 330 469 29 41 40 57 214 30,4
Oyun oynar. 296 42,1 343 488 9 13 36 51 19 2,7

Kendi kendine hikaye okur/
285 405 228 324 7 10 23 33 160 22,8
okuyormus gibi yapar.

Bagkast  ona  kitap/hikdye
369 525 221 314 4 6 61 87 48 6,8
okudugunda dinler

Bilgisayar kullanir. 152 216 221 314 10 14 77 110 243 34,6

Playstation/ XBoX vb ile video
58 83 80 114 7 10 23 33 535 76,1
oyunlar1 oynar.

Evde oyuncaklariyla oynar. 324 46,1 317 451 5 7 34 4.8 23 3,3

Yazma/¢izme/boyama
272 38,7 382 543 19 27 14 20 16 2,3
etkinlikleri yapar.

Velilere sorulan “Cocugunuz asagidaki etkinlikleri ¢cogunlukla nerede yapar?”
sorusuna verilen cevaplar incelendiginde 91,2% ile oturma odasinda “Televizyon izler.”

cevabi, 54,3% oturma odasinda “Yazma/cizme/boyama etkinlikleri yapar.” ve 52,5% ile
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kendi odasinda “Baskasi ona kitap/hikdye okudugunda dinler.” cevaplari alinmistir.
76,1 % ile “Playstation/XboX vb ile video oyunlart oynamaz.”, 34,6% ile “Bilgisayar
kullanir.” ve 30,4% ile “Miizik dinler.” cevaplart c¢ocuklarin en az sergiledigi
davraniglar olmustur. Bununla birlikte; ¢ocuklar en ¢ok oturma odasinda (43,7%) ¢esitli
aktivitelerde bulunurken, en az mutfakta (1,5%) aktivitede bulunmuslardir.

Cocuklarin teknolojiyle etkilesimleri onlart yalnizlia itecegi kaygisi gercekten
uzaktir (Marsh ve digerleri, 2005). Cocuklarin BIT’le etkilesimde bulunarak
aktivitelerini yirtttiikleri alanlara bakildiginda tamamini ¢ogunlukla oturma odasinda,
yani onlarin yalniz kalmayacagi, hem ebeveynlerinin gozetiminde olacagi hem de

onlarla iletisimde bulunacagi alanlarda ger¢eklestirmektedir.

Tablo 4.4.2: Ogrencilerin Etkinlikleri Beraber Yiiriittiikleri Kisiler ile Ilgili Bulgular

. Bagka Bir .
Kendi Kendinden Bunu Hig
. Cocukla
Kendine Biiyiik Biriyle Yapmaz
Beraber
f % f % f % f %
Televizyon izler. 557 79,2 51 7,3 83 11,8 12 1,7
Miizik dinler. 283 40,3 70 10,0 150 21,3 200 28,4
Disarida oynar. 89 12,7 434 61,7 132 18,8 48 6,8
Evde oyuncaklariyla oynar. 465 66,1 148 211 49 7,0 41 58
Dijital fotograf makinesini kullanir. 294 418 18 2,6 128 18,2 263 37,4
Yazma/¢izme/boyama etkinlikleri yapar. 490 69,7 61 8,7 130 18,5 22 3,1
Bilgisayarla eglence oyunlar1 oynar. 314 4477 64 9,1 128 182 197 28,0

Bilgisayarla egitici( dil, matematik vb) oyunlar
gy gitiei( ) oyu 155 22,0 28 4,0 154 21,9 366 52,1
oynar.

Bilgisayar1 Yazma/gizme/boyama etkinligi i¢in
el 273 388 24 3,4 107 152 299 42,5
ullanir.

Bilgisayar1 masal/hikaye dinlemek icin
123 175 28 4,0 105 14,9 447 63,6
kullanir.

Internet sitelerine girer. 120 17,1 16 2,3 135 19,2 432 61,5
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Tablet PC/akill1 telefonla oyun oynar. 322 458 16 2,3 93 132 272 38,7

Cep telefonunu arama yapmak igin kullanr. 240 341 8 1,1 156 22,2 299 425

Playstation/ XBoX ile video oyunlari oynar. 78 11,1 22 3,1 62 8,8 541 77,0

Tablo 4.4.2 incelendiginde ¢ocuklar en ¢ok kendi kendine “Televizyon izler.”
(79,2%), “Yazma/¢izme/boyama etkinlikleri yapar.” (69,7%) ve “Evde oyuncaklariyla
oynar.” (66,1%). Velilerin en ¢ok “Bunu hi¢ yapmaz.” dedikleri ise “Playstation/XBoX
ile video oyunlar1 oynar.” (77,0%), “Bilgisayar1 masal/hikaye dinlemek i¢in kullanir.”
(63,6%) ve “Internet sitelerine girer.” (61,5%) olmustur. Yiizdelerin ortalamalarina
bakildiginda ¢ocuklar en ¢ok kendi kendine (38,6%) aktivite gerceklestirirken en az
bagka bir ¢ocukla beraber (10,1%) bu aktiviteleri gergeklestirmistir. Nikolopoulou,
Gialamas ve Batsouta (2010) c¢alismasinda c¢ocuklarin %66’sinin kendi basina
televizyon izledigini, %58’inin  kendi kendine oyuncaklartyla oynadigini
vurgulamiglardir. Cocuklarin bilgi ve iletisim teknolojileriyle ilgili becerilerini
yapabilme oranlarin1 hatirlayacak olursak %93’i kendi kendine TV’yi acabiliyor,
%96’s1 kumandayla TV kanali degistirebiliyor, %70’1 bilgisayar1 kendi basina acip
kapatabiliyor, %67’si bilgisayar1 kendi basina kullanabiliyor, %66°s1 fotograf ¢ekmek
icin dijital kamera kullanabiliyor. Cocuklarin bu becerilere sahip olmalari onlarin bilgi

ve iletisim teknolojilerini kendi kendilerine kullanmalarina neden olmaktadir.

Tablo 4.4.3: Ogrencilerin televizyon izlerken sergiledigi davranislar ile ilgili bulgular

Her Zaman Bazen Higbir Zaman ;‘_‘?
% SD
e
f % f % f % Y
Sarki soyler. 142 20,2 456 64,9 105 14,9 2,0526  ,59083
Yemek yer. 64 9,1 443 63,0 196 27,9 1,8122 57885
Dans eder. 172 245 444 63,2 87 124 2,1209 59524
Yazilar1 okur. 499 71,0 172 245 32 4.6 2,6643 56080

Yaz1 yazar/resim ¢izer/boyama yapar. 191 27,2 344 48,9 168 23,9 2,0327 71437

Program/film hakkinda konusur. 86 12,2 356 50,6 261 37,1 1,7511 65745
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Ekrandaki karakterler hakkinda

65 9,2 354 50,4 284 40,4 1,6885 ,63243
konusur.
Bagka seyler hakkinda konusur 148 211 410 58,3 145 20,6 2,0043 ,64603
Izledigi bir karakteri taklit eder. 101 144 426 60,6 176 25,0 1,8933 ,61902

Sessizce oturur ve TV ye odaklanarak
- 118 16,8 388 55,2 197 28,0 1,8876 66036
izler.

TV’deki progranm/filmle alakali
206 29,3 396 56,3 101 14,4 2,1494 64419
oyuncaklarla oynar.

TV’den iligkisiz yaratict oyunlar oynar. 209 29,7 393 55,9 101 14,4 2,1536 ,64650

Cocuklarin televizyon izleyerek giderek pasiflestikleri, izledikleri program
tirliinlin  6nemi olmadan ¢ocuklarin fiziksel ve zihinsel yonden pasif kaldiklari;
televizyonlarin tek yonlii bir sosyallesme araci olarak diisiinme, yorumlama, sorgulama
gibi becerileri korelttigi; bu nedenle televizyon programlarinin ¢ocugun gelisimine
onemli sorunlar doguracag: literatiirde sikga dile getirilir (Unal ve Durualp, 2012).
Ancak Tablo 4.4.3 incelendiginde bunun dogru oldugunu sdéylemek miimkiin degildir.
Cocuklar televizyon izlerken ¢ok cesitli aktiviteler yliriitiirler. “Sessizce oturur ve
TV’ye odaklanir.” secenegine velilerin sadece 9%16,8’1 “her zaman” yanitini
vermiglerdir. Bu da gostermektedir ki cocuklar televizyon izlerken sadece pasif
konumda degillerdir. Nitekim Erdogan ve Baran (2008) ¢ocuklarin televizyon izlerken
%13,3’iiniin yemek yediklerini, %40,7’sinin etrafindakilerle konustugunu, %51,3’iiniin
sessizce oturdugunu, %?22,7’sinin resim yaptigint ve %9,3’liniin televizyondaki
karakterler hakkinda konustugunu belirtmistir. Cox ve arkadaslar1 (2012) ¢ocuklarin
televizyon izlerken %92’sinin oturdugunu veya uzandigini,  %2,2°sinin ayakta
oynadigini, %4,4’liniin aktif oyun oynadigini, %3’linlin dans ettigini, %4’ linlin
televizyondaki karakterleri taklit ettigini belirtmislerdir. Ancak g¢ocuklarin otururken
veya uzanirken pasif konumda olup olmadiklariyla ilgili  bir bulgudan
bahsetmemislerdir. Bir baska calismada g¢ocuklarin televizyon karsisinda bir seyler
yeme ve sessizce oturarak televizyona odaklanma oraniin diger davraniglara nispeten

daha ¢ok oldugu ortaya koyulmustur (Aktas-Arnas, 2006).
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4.5. BIT HAKKINDA VELi TUTUMLARI

Tablo 4.5.1: Velilerin BIT hakkinda tutumlariyla ilgili bulgular

Kismen Hayir
Evet Katiliyorum
Katiltyorum Katilmiyorum
f % f % f %
Teknoloji ¢ocugumun okuma yazmasina katki
84 11,9 435 61,9 184 26,2
sagliyor.
Medya ¢ocugumun egitimine zarar veriyor. 112 15,9 417 59,3 174 24,8
Televizyon ¢ocugumun dil gelisimine katki sagliyor. 81 11,5 321 457 301 42,8

Bilgisayar kullanimi hakkinda ¢ocugum benden daha
- 343 48,8 157 22,3 203 28,9
¢ok sey biliyor.

Cocugumu teknolojiyi kullanarak nasil egitecegim
93 13,2 162 23,0 448 63,7
hakkinda daha ¢ok bilgi sahibi olmak isterdim.

Velilerin bilgi ve iletisim teknolojileri hakkinda tutumlarini degerlendirmek
amactyla hazirlanan boliime verdikleri cevaplar incelendiginde teknolojinin
cocuklarinin okuma yazmasina katki saglamasina %73,8 oraninda “evet katiliyorum” ve
“kismen katiliyorum” cevabi vermislerdir. Marsh ve digerleri (2005) velilerin biiytik bir
kismimin teknolojinin ¢ocuklarinin egitimine katkist hakkinda olumlu tutum
sergilediklerini belirtmislerdir. Benzer sekilde Erdogan ve Baran (2008) televizyonun
egitici olup olmadigini sorduklarinda ebeveynlerin % 36’s1 evet, %58’si kismen evet ve
%6’s1 hayir cevabini vermislerdir. Ozdemir (2006) ebeveynlerin televizyonun egitici
ozelligine kismen katildiklarin1 vurgulamistir. Veliler teknolojinin ¢ocuklari i¢in faydali
niteliklere sahip oldugunu ve onlarin egitimine nitelikli fayda sagladigi

diistincesindedirler.

Televizyonun cocuklarinin dil gelisimine katkisina ise %57,2 oraninda “evet
katiliyorum” ve “kismen katiliyorum” cevabi vermislerdir. Bu bulguyu destekler
nitelikte olan c¢alismalarda ise Rideout ve digerleri (2003) bu orant %64, Marsh ve
digerleri (2005) % 79 olarak bulmuslardir.

Veliler medyanin ¢ocuklarinin egitimine zarar vermesine %75,2 oraninda
“kesinlikle katiliyorum” ve “kismen katiliyorum” cevabimi vermislerdir. Marsh ve
digerleri (2005) calismalarina dahil ettikleri velilerin %18’inin bu goriise katildiklar

sonucuna ulagmiglardir. Bu konu elbette siirekli olumsuz goriislerle tartisilan bir
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konudur. Marsh ve digerleri (2005) velilerin bu olumsuz mesajlara ragmen velilerin

kendi gézlem ve ¢ocuklariyla ilgili deneyimlerine gore karar verdiklerini soylemistir.

Velilere bilgisayar kullanimi hakkinda cocuklarin kendilerinden daha ¢ok
bilgiye sahip olmasi sorusuna velilerin %71,1°1 katildiklarin1 belirtmislerdir. Marsh ve

arkadaslar1 (2005) ise bu oran1 sadece %9 olarak bulmuslardir.

4.6. COCUKLARIN VE VELILERIN DEMOGREFIK BILGILERININ
COCUKLARIN BIT KULLANIMLARINA ETKISI

Bu boliimde ¢ocuklarin ve velilerin ¢esitli demografik 6zelliklerinin ¢ocuklarin
bilgi ve iletisim teknolojileri kullanimlar tizerine etkisinin olup olmadig1 incelenmistir.
Bu amacgla Mann-Whitney U ve Kruskall Wallis H anlamlilik testlerinden
yararlanilmistir.
4.6.1. COCUKLARIN DEMOGRAFIK BILGILERININ BiT
KULLANIMLARINA ETKIiSI

Bu boliimde cocuklarin cinsiyetleri ve yas Ozelliklerinin BIT kullanimlarma

etkisini incelemek amac¢lanmustir.

Tablo 4.6.1.1: Ogrencilerin cinsiyetlerine gore televizyonla ilgili becerileri ile ilgili

bulgular
Cinsiyet n Sira ort. Sira Top. U p
Kiz
o 3 327 344,09 112518,50
Televizyon izleyebilir. 58890,500 147
Erkek 365 348,66 127259,50
Kiz
Kumandayla TV 327 345,09 112845,50
kanal1 degistirebilir. Erkek 59217,500 438
e 365 347,76 126932,50
. . . Kiz
TV’yi kendi kendine 324 344,57 111642,00
i 58944,000 ,980
ac1p kapatabilir. Erkek
364 344,43 125374,00

Tablo 4.6.1.1 incelendiginde dgrencilerin cinsiyetlerine gore sira ortalamalarinda
kiz dgrencilerin ortalamalar ile erkek 6grencilerin ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark
olup olmadigini ortaya koyman igin yapilan Mann-Whitney U testinin sonucuna gore

kiz 6grencilerin televizyon ile ilgili becerileri ile erkek dgrencilerin televizyon ile ilgili
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becerileri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark gézlenmemistir (p>0,05). Bu
grupta cinsiyetin aragtirmaya konu televizyonla ilgili beceriler iizerinde anlamli bir
etkisinin olmadig1 séylenebilir. Lepicnic ve Samec (2013) ile Vaala ve Hornik (2013)
de yaptiklar1 arastirmalar sonucunda cinsiyetin televizyon kullanim becerileri tizerinde

etkisi olmadigin belirtmislerdir.

Tablo 4.6.1.2: Ogrencilerin cinsiyetlerine goére bilgisayarla ilgili becerileri ile ilgili

bulgular
Cinsiyet n Sira ort. Sira Top. U p
e Kiz
CD siiriiciiye CD 307 311,62 95667,50
. 48389,500 ,011
yerlestirebilir. Erkek
e 348 342,45 119172,50
. . Kiz
Fare(Mouse) ile bir 316 330,32 104382,00
.. 54296,000 372
yere tikayabilir. Erkek
€ 352 338,25 119064,00
o . . Kiz
Bilgisayar1 kendi 313 321,09 100502,00
basina kullanabilir. Erkek 51361,000 165
345 337,13 116309,00
. . Kiz
Bilgisayar1 kendi 319 321,08 102426,00
. Canatabil 51386,000 016
asina acip kapatabilir.
Erkek 351 348,60 122359,00
, Kiz 309 312,83 96664,50
Internete girebilir. 48769,500 ,030
Erkek 345 340,64 117520,50
. . Kiz
Kendi bagina bir web 311 305,40 94978,00
e direbil 46462,000 ,004
sitesine girebilir.
Erkek 335 340,31 114003,00

Tablo 4.6.1.2 incelendiginde dgrencilerin cinsiyetlerine gore sira ortalamalarinda
erkek ogrencilerin ortalamalarinin kiz 6grencilerden daha yiiksek olmasina ragmen bu
fark olgegi olusturan “CD siiriictisiine CD yerlestirebilir” (U=48389,500; p<0,05),
“Bilgisayar1 kendi basina agip kapatabilir’ (U=51386,000; p<0,05) “Internete
girebilir” (U=48769,500; p<0,05) ve “Kendi basina bir web sitesine girebilir”
(U=46462,000; p<0,05)’da anlaml1 bir fark olusturmustur. Bilgisayar ile ilgili becerileri
degerlendirme kismini olusturan diger maddelerde 6grencilerin cinsiyetlerine gore sira

ortalamalar1 arasindaki farklar anlamli degildir. Elde edilen bu bulgular; 6grencilerin
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CD siirliciiyti kullanma, bilgisayar1 kendi basina agip kapama, interneti kullanma
durumlart ve kendi basmma web sitesine girme becerilerini erkek o6grencilerin
yapabildiklerini gostermektedir. Literatiirde bu bulgular1 destekler nitelikte ¢aligsmalar
mevcuttur. Zevenbergen ve Logan (2008) yaptiklar1 ¢alismada cinsiyetin bilgisayar
kullanim becerileri iizerinde biiyliik bir etkisi oldugunu sonucuna ulasmislardir.
Yaptiklart ¢caligmada erkek ¢ocuklarin kiz ¢ocuklara oranla bilgisayar1 acip kapama,
Mouse kullanma, harf yazma, meniileri kullanma, ¢izim araglar1 kullanma, touch pad
kullanma, CD siirticiiyli kullanma, dosya kaydetme, kelime yazma, bilgisayarda oyunlar
oynama ve internete girme becerilerinde daha {istiin olduklarini tespit etmiglerdir.
Akcay ve Ozcebe (2010) calismalarinda gocuklarin cinsiyetinin bilgisayar kullanmalari
tizerinde etkisi oldugunu ve erkek ¢ocuklarin kiz ¢ocuklara gore daha ¢ok bilgisayar

kullandiklarini belirtmislerdir.

Tablo 4.6.1.3: Ogrencilerin cinsiyetlerine gére kamera kullanimryla ilgili becerileri ile

ilgili bulgular

Cinsiyet n Sira ort. Sira Top. U p

Fotograf cekmek i¢in Kiz

309 321,59 99370,50
dijital kamera 51475,500 466
kullanabilir. Erkek 342 329,99 112855,50
. L. Kiz
Video kaydedici 302 321,69 97151,00
- 50678,000 ,858
kamera kullanabilir. Erkek
€ 338 319,43 107969,00

Tablo 4.6.1.3 incelendiginde 6grencilerin cinsiyetlerine gore sira ortalamalarinda
kiz 6grencilerin ortalamalari ile erkek 6grencilerin ortalamalar: arasinda anlamli bir fark
olup olmadigini ortaya koyman i¢in yapilan Mann-Whitney U testinin sonucuna gore
kiz 6grencilerin kamera kullanimi ile ilgili becerileri ile erkek Ogrencilerin kamera
kullanimu ile ilgili becerileri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark gézlenmemistir
(p>0,05). Lepicnic ve Samec (2013), galismalarinda cinsiyetin video kaydedici kamera
ve dijital kamera iizerinde etkisi olmadigini saptamislardir. Bu grupta cinsiyetin
aragtirmaya konu kamera kullanimi ile ilgili beceriler lizerinde anlamli bir etkisinin

olmadig1 sdylenebilir.
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Tablo 4.6.1.4: Ogrencilerin cinsiyetlerine gore cep telefonu kullanimiyla ilgili becerileri

ile ilgili bulgular

Cinsiyet n Sira ort. Sira Top. U p

Birini aramak igin cep 2 312 327,68 102236,00

telefonu kullanabilir. 53408,000 780
346 331,14 114575,00

Bir cep telefonuna Kiz

mesaj geldiginde 322 339,43 109296,00

mesaj geldigini Erkek 55723,000 616

oyleycbilir, 351 334,77 117505,00

Cep telefonununzil 2 321 327,49 105124,50

sesleriyle oynayabilir. Erkek 53443,500 131
349 342,87 119660,50

Cep telefonuyla oyun Kiz 322 338,70 109062,00 £7050.000 269

oynayabilir. Erkek ' '
362 345,88 125208,00

Cep telefonunu kendi gz 320 334.00 106880.00

kendine acip ’ ' 55520,000 ,780

kapatabilir. Erkek 350 33687 11790500

Fotograf gekmek igin  Kuz 326 341,44 111310,50

cep telefonu ' ’ 58009,500 498

kullanabilir. Erkek 361 346,31 125017,50

Video kaydetmek icin - Kz 318 324,37 103151,00

cep telefonu ’ ' 52430,000 130

kullanabilir. Erkek 346 330,97 117629,00

Akilli telefon/tablet Kiz 315 318.00 100169.00

PC ile oyun ' ’ 50399,000 078

oynayabilir. Erkek 341 338,20 115327,00

Tablo 4.6.1.4 incelendiginde dgrencilerin cinsiyetlerine gore sira ortalamalarinda

kiz dgrencilerin ortalamalar ile erkek 6grencilerin ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark

olup olmadigimmi ortaya koymak i¢in yapilan Mann-Whitney U testine

gore kiz

ogrencilerin cep telefonu kullanimi ile ilgili becerileri ile erkek Ogrencilerin cep

telefonu kullanimi ile ilgili becerileri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

gozlenmemistir (p>0,05). Bu grupta cinsiyetin arastirmaya konu cep telefonu kullanimi
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ile ilgili beceriler iizerinde anlamli bir etkisinin olmadig1r sOylenebilir. Bu bulguyu
destekler nitelikte olan calismada Marsh ve digerleri (2005) de cinsiyetin cep telefonu
kullanimi tizerinde etkisi olmadigini sdylemislerdir. Ancak bunun aksini sdyleyen bir
calisma da mevcuttur. Lepicnic ve Samec (2013) yaptiklar ¢alismada kiz ¢ocuklarinin

erkek cocuklarina oranla daha ¢ok cep telefonu kullandigini belirtmislerdir.

Tablo 4.6.1.5: Ogrencilerin cinsiyetlerine gére BIT kullanim siireleri ile ilgili bulgular

Cinsiyet n Sira ort. Sira Top. U p
Kiz
Televizyon izledi. 333 347,38 115676,00 60065,000 ,557
Erkek
370 356,16 131780,00
Kiz
Miizik dinledi. 333 358,03 11922300 59598,000 140
Erkek
370 346,58 128233,00
Kiz
Disarida oynadi. 333 347,15 115601,00 59990,000 ,524
Erkek
370 356,36 131855,00
Kendi kendine hikaye
" Ke 333 366,99 122207,00
okudu okuyormus gibi 56614,000 ,000
yapti Erkek 370 338,51 125249,00
Baskasi ona kita
. P Kiz 333 353,98 117876,00
hikaye okudugunda 60945,000 ,692
dinledi. Erkek 370 350,22 129580,00
Kiz 333 322,20 107291,50
Bilgisayar kullandu. ' ' 51680,500 ,000
Erkek 370 378,82 140164,50
Playstation/xbox ile Kiz
333 347,50 115716,00 60105,000 111
video oyunlari oynadi.  Erkek
370 356,05 131740,00
Evde oyuncaklariyla Kiz
) yu y 333 336,45 112037,00 56426,000 042
oynadi.
Erkek 370 366,00 135419,00
Yazma/gizme Kiz
- . 333 370,81 123480,50
/boyama etkinlikleri 55340,500 ,009
Erkek
yapti 370 335,07 123975,50

Tablo 4.6.1.5 incelendiginde 6grencilerin cinsiyetlerine gore sira ortalamalart
Olgegi olusturan “Kendi kendine hikdye okuyormus gibi yapt1” (U=56614,000;
p<0,05), “Bilgisayar kullandi” (U=51680,500; p<0,05) “Evde oyuncaklariyla oynadi”
(U=56426,000; p<0,05) ve “Yazma/gizme/boyama etkinlikleri yapt1” (U=55340,500;

p<0,05) maddelerinde anlamli bir fark olusturmustur. Ogrencilerin etkinlikleri
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gerceklestirme  siirelerini  degerlendirme kismini  olusturan diger maddelerde
Ogrencilerin cinsiyetlerine gore sira ortalamalari arasindaki farklar anlamli degildir.
Elde edilen bu bulgular; 6grencilerin kendi kendine hikdye okuma/okuyor gibi yapma
ve yazma/c¢izme/boyama etkinliklerini kiz 6grencilerinin, bilgisayar kullanma ve evde
oyuncaklariyla oynama etkinliklerini erkek Ogrencilerin  gergeklestirdiklerini
gostermektedir. Cocuklarin televizyon izleme siirelerinin iizerinde cinsiyetin roliiniin
onemli olmadig1 goriisiinde calismalar mevcuttur. Huston ve arkadaglari  (1999)
yaptiklar1 ¢alismada ¢ocuklarin televizyon seyretmesinde cinsiyetler arasin farkliligin
onemli olmadigini belirtmislerdir. Ancak yapilan bazi ¢aligmalarda erkek ¢ocuklarinin
kiz ¢ocuklarina gore daha uzun siire televizyon seyrettigi (Bianchi ve Robinson, 1997
Wake, Hesketh ve Waters, 2003), baz1 ¢alismalarda (Gunter, B., Charlton, T., Coles, D.
ve Cheltenham, C.P., 2000; Aktas-Arnas, 2006) ise kiz ¢ocuklarinin erkek ¢ocuklara
gore daha uzun siire televizyon seyrettigi sonucuna ulasilmistir. Giincel nitelikte olan
Tiirkkent (2012)’in ¢alismast sonucunda kiz g¢ocuklari haftada ortalama 17 saat
televizyon izlerken erkek c¢ocuklari ortalama 14 saat televizyon izlemektedir. Erkek
cocuklarin kizlardan daha uzun siire bilgisayar kullanmalarini destekleyecek bir ¢alisma
literatiirde mevcut degildir. Rideout ve digerleri (2003) cinsiyetin ¢ocuklarin bilgisayar

kullanimai tizerinde etkisinin olmadigini vurgulamistir.

Tablo 4.6.1.6: Ogrencilerin cinsiyetlerine gore TV izlerken gosterdikleri davranislar ile

ilgili bulgular
Cinsiyet n Sira ort. Sira Top. U p
Kiz
Sarki soyler. 333 372,44 124023,50 54797,500 ,003
Erkek
370 333,60 123432,50
Kiz
Yemek yer. 333 344,95 114867,00 59256,000 ,306
Erkek
370 358,35 132589,00
Kiz
Dans eder. 333 383,65 127756,50 51064,500 ,000
Erkek
370 323,51 119699,50
Kiz
Yazilar1 okur. 333 356,05 118563,50 60257,500 527
Erkek

370 348,36 128892,50
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Kiz

Yazi1 yazar/resim
' ij 333 374,89 124837,00 53984,000 002
¢izer/boyama yapar
Y Erkek 370 331,40 122619,00
Program/film Kiz
i ki " 333 341,84 113832,00 58221,000 168
akkinda konusur
Erkek 370 361,15 133624,00
Ekrandaki karakter Kz
333 333,88 111181,00 55570000 012
hakkinda konusur Erkek
370 368,31 136275,00
Baska seyler hakkinda K12
: ska sey 333 349,83 116494,50 60883.500 762
onusur
Erkek 370 353,95 130961,50
izledigi bir karakteri K12
- gd 333 337,76 112472,50 56861,500 043
aKlIt eger
Erkek 370 364,82 134983,50
Sessizce oturur ve Kiz
333 344,97 114875,50
TV’ye odaklanarak 59264,500 ,332
izler Erkek 370 358,33 132580,50
TV’deki program
Kiz 333 323,05 107577,00
filmle alakali 51966,000 ,000
oyuncaklarlaoynar  ETKEK 370 378,05 139879,00
TV’ den iliskisi Kiz
1S1Z
333 339,53 113064,00 57453,000 083
yaratict oyunlar oynar.  Erkek
370 363,22 134392,00

Tablo 4.6.1.6 incelendiginde dgrencilerin cinsiyetlerine gore sira ortalamalarinda
Olgegi olusturan “Sarki sdyler” (U=54797,500; p<0,05), “Dans eder” (U=51064,500;
p<0,05) “Yazi yazar/resim ¢izer/boyama yapar” (U=53984,000; p<0,05), “Ekrandaki
karakterler hakkinda konusur” (U=55570,000; p<0,05), “Izledigi bir karakteri taklit
eder” (U=56861,500; p<0,05) ve “TV’deki program/filmle alakali oyuncaklarla oynar”
(U=51966,000; p<0,05) maddelerinde anlaml: bir fark olusturmustur. Ogrencilerin TV
izlerken gosterdikleri davranislari degerlendirme kismini olusturan diger maddelerde
ogrencilerin cinsiyetlerine gore sira ortalamalar1 arasindaki farklar anlamli degildir.
Elde edilen bu bulgular; 6grencilerin televizyon izlerken sarki sdyleme, dans etme ve
yazi yazma/resim c¢izme/boyama yapma davramiglarimi kiz 6grencilerin, ekrandaki
karakterler hakkinda konusma, izledigi bir karakteri taklit etme, TV’deki program/filme
alakali oyuncaklarla oynama davranmiglarin1 erkek ogrencilerin gergeklestirdiklerini
gostermektedir. Literatiirde ise bu bulgular destekleyecek veya aksi bulgular iceren

caligmalar bulunmamaktadir.
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Tablo 4.6.1.7: Ogrencilerin yas ozelliklerine gore televizyonla ilgili becerileri ile ilgili

bulgular
Anlamh farkin
Yas n Sira ort. x2 p .
kaynag
36-48 Ay (1) 79 342,74
Televizyon 49-60 Ay (2) 219 343,60
. . 3,160 ,368
izleyebilir. 60-72 Ay (3) 263 348,64
BAY+(4) 31 35150
36-48 Ay (1)
Kumandayla TV & 343,74
4960 Ay (2) 219 344,60
kanal 60-72 Ay (3) ’ 1,498 ,683
degistirebilir. y 363 347,73
BAY+(A) 31 35250
36-48 Ay (1)
TV’yi kendi 1960 Ay 2 79 325,66 - e
) - \ -3 arasinda 3 lehine
kendine agip 6072 AV (3 217 333,55 19,272 ,000 2-3 arasinda 3 lehine
kapatabilir. i y (@) 362 355,75 3-4 arasinda 3 lehine
73 AY+(4) 30 33757

Ogrencilerin televizyonla ilgili becerilerinin yas o6zelliklerine gore anlamli

olarak farklilasip farklilasmadigini belirlemek ic¢in yapilan Kruskal-Wallis testi

sonucunda “TV’yi kendi kendine acip kapatabilir.” maddesinde aradaki farkin anlaml

oldugu bulunmustur ( ¥2(3)=19,272; p<0,05). Mann-Whitney U testi ile yapilan ¢oklu

karsilagtirmalar sonunda bu farkin 1 ile 3 gruplari, 2 ile 3 gruplar1 ve 3 ile 4 gruplar

arasinda oldugu belirlenmistir. Elde edilen bu bulgular neticesinde 60-72 ay grubu

ogrencilerin diger yas gruplarina gére TV yi kendi kendine agip kapatma becerisi veliler

tarafindan vurgulanmistir. Marsh ve arkadaslar1 (2005) ¢ocuklarin %88’inin 36 aydan

sonra televizyonu kendi kendine agip kapatma becerisine sahip olduklarina bulgularinda

yer vermislerdir. Ancak 60-72 aylik ¢cocuklarin televizyonu kendi kendine agip kapatma

becerisinin 6ne ¢ikmasinin nedenlerini agiklayacak bir calisma literatiirde mevcut

degildir.
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Tablo 4.6.1.8: Ogrencilerin yas 6zelliklerine gore bilgisayarla ilgili becerileri ile ilgili

bulgular
Anlamh farkin
Yas n Sira ort. x2 p
kaynagi
36-48 Ay (1) 76 269,44
CD siiriiciiye CD ~ 49-60 Ay (2) 204 318,70 1-2 arasinda 2 lehine
. 16,140 ,001 1-3 arasinda 3 lehine
yerlestirebilir 60-72 Ay (3) 346 344,74 1-4 arasinda 4 lehine
BAY+(4) 29 347,16
36-48 Ay (1)
Fare(Mouse) ile 4960 Ay (2) 8 311,49
. - V4
bir yere 6072 A (3) 212 337,46 3.903 ,262 _
tikayabilir. y 348 33873
A+ () 30 32433
36-48 Ay (1)
Bilgisayar1 kendi 49-50 Ay (2 8 274,31
basina A 211 334,68 13346 004 1-2 arasinda 2 lehine
60-72 Ay (3 ' 1-3 arasinda 3 lehine
kullanabilir. y® 339 340,48
A+ () 30 312,33
36-48 Ay (1)
Bilgisayar1 kendi 49-60 Ay (2) 8 308,04
- V4
basina acip 216 332,50 _— 287 ~
li 60-72 Ay (3) 345 34341 ’
kapatabilir. ;
BAY+(A) 31 337,55
36-48 Ay (1) 78 31242
Internete 49-60 Ay (2) 211 325,77 586
girebilir. 60-72 Ay (3) 339 320,34 1,934 !
BAY+®) 26 362,73
36-48 Ay (1)
Kendi bagina bir 49-60 Ay (2) 77 302,09
L - Y
web sitesine 201 328,09 5 525 471 B
60-72 Ay (3 ) !
girebilir. y 3) 345 3278
BAY+ (@) 23 298,26

Ogrencilerin bilgisayar ile ilgili becerilerinin yas 6zelliklerine gére anlaml

olarak farklilagip farklilasmadigini belirlemek icin yapilan Kruskal-Wallis testi

sonucunda

“CD siiriiciisine CD yerlestirebilir.” ( x2(3)=16,140; p<0,05) ve

“Bilgisayar1 kendi basina kullanabilir.” ( y2(3)=13,346; p<0,05) maddelerinde aradaki

farkin anlamli oldugu bulunmustur.

Mann-Whitney U testi ile yapilan coklu

karsilastirmalar sonunda “CD siirticiisiine CD yerlestirebilir.” maddesindeki farkin 1 ile

2 gruplari, 1 ile 3 gruplar1 ve 1 ile 4 gruplar arasinda oldugu belirlenmistir. “Bilgisayari
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kendi basma kullanabilir” maddesindeki farkin ise 1 ile 2 gruplart ve 1 ile 3 gruplar
arasinda oldugu belirlenmistir. Cocuklarin yasca biiyiik olmas1 onlarmn belirli bilgisayar
kullanma becerilerini artirmaktadir. Bu bulgular1 destekler nitelikte g¢alismalar
literatiirde de mevcuttur. Ak¢ay ve Ozcebe (2010), ¢alismalarinda ¢ocuklarin yaslarinin
bilgisayar kullanma becerileri ve siireleri lizerinde etkisi oldugunu ve 60-72 aylik
cocuklarin 48-59 aylik c¢ocuklara gore daha ¢ok bilgisayar kullandiklarin
belirtmislerdir. Nikolopoulou, Gialamas ve Batsouta (2010), c¢alismalarinda yasga
bliylik ¢ocuklarin %86’s1 CD siiriiciisii kullanirken daha kiigiik ¢ocuklarin %67’sinin

CD siirticiisii kullandigini tespit etmislerdir.

Tablo 4.6.1.9: Ogrencilerin yas 6zelliklerine gore kamera kullanimiyla ilgili becerileri

ile ilgili bulgular

Anlamh farkin
Yas n Sira ort. x2 p .
kaynag
36-48 Ay (1)
Fotograf cekmek " 325,50
icin dijital 49-60 Ay (2) 210 320,85
2,712 438
kamera 60-72 Ay (3) 337 32578
kullanabilir.
T3AY+(4) 27 370,28
36-48 Ay (1) 75 277,03
Video kamera 49-60 Ay (2) 210 32640
i . ’ 7,445 059
kullanabilir. 60-72 Ay (3) 330 32377
BAY+(4) 25 35810

Ogrencilerin kamera kullanimiyla ilgili becerilerinin yas Ozelliklerine gore
anlamli olarak farklilagip farklilasmadigini belirlemek i¢in yapilan Kruskal-Wallis testi
sonucunda aradaki farklarin anlamli olmadigi bulunmustur (p>0,05). Buna gore
ogrencilerin kamera kullanimiyla ilgili becerilerinin yas 6zelliklerinden etkilenmedigi
sOylenebilir. Marsh ve digerleri (2005) de ¢ocuklarin kamera kullanimlarini incelemistir
ve dgrencilerin yas Ozelliklerinin kamera kullanma becerileri {izerinde etkisi olduguna
dair bir bulgudan bahsetmemislerdir. Bu durumda onlar da ¢ocuklarin kamera kullanma
becerilerinin yasla ilgisi olmadigi bulgularindan dolayr boyle bir etkiden soz

etmemislerdir.



61

Tablo 4.6.1.10: Ogrencilerin yas ozelliklerine gére cep telefonu kullanimiyla ilgili

becerileri ile ilgili bulgular

Anlamh farkin
Yas n Sira ort. x2 p
kaynag
36-48 Ay (1) 75 305,24
Birini aramak
49-60 Ay (2) 210 337,20
i¢in cep telefonu 3.064 ,382 --
kullanabilir. 60-72 Ay (3) 345 327,94
BAY+(4) 28 356,00
Bir cep 36-48 Ay (1) 77 282 62
telefonuna mesaj  49-60 Ay (2) 212 333,53
igi i ' 1-2 arasinda 2 lehine
geldigindemesa) 60-72 Ay (3) 354 35043 20,399 ,000 1-3 arasinda 3 lehine
gcldigint 73 A 4 30 342,63
sOyleyebilir. y+(4) '
36-48 Ay (1)
Cep telefonunun 49-60 Ay (2) 8 313,60
- \
zil sesleriyle 212 325,23 5790 122 -
il 60-72 Ay (3) 352 346,20 ’
oynayabilir. ,
BAY+ (@) 28 339,68
36-48 Ay (1) 79 317,39
Cep telefonuyla 49-60 Ay (2) 215 34141 123
oyun oynayabilir.  60-72 Ay (3) 359 348.47 5,783 '
BAY+ (@) 31 344,90
36-48 Ay (1)
Cep telefonunu 49-60 Ay (2) 6 304,03
- \
kendi kendine 210 330,81 6.395 ,094 --
air. 020G 355 34344 ’
ac1p kapatabilir. ,
BAY+(@) 29 354,79
36-48 Ay (1)
Fotograf ¢cekmek 49-60 Ay (2) 9 315,47
- y .
igin cep telefonu 60-72 Ay (3) e S 8,406 038 ig Ziiiiﬁﬂi g iZﬁiEZ
kullanabilir. y 361 34631
BAY+ (@) 31 349,84
36-48 Ay (1)
Video kaydetmek 49-60 Ay (2 8 292,09
icin cep telefonu ) y@ 209 330,19 9385 ,025 1-2 arasinda 2 lehine
60-72 Ay (3 ) 1-3 arasinda 3 lehine
kullanabilir, y©) 350 341,59
3AY+(4) 27 34931
36-48 Ay (1)
Tablet  PC/akilh o o 8 318,08
- Y
telefonla  oyun 207 328,68 > 808 408 -
il 60-72 Ay (3) 343 327,20 ’
oynayabilir. )
BAy+ (@) 28 372,14
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Ogrencilerin cep telefonu kullanimiyla ilgili becerilerinin yas dzelliklerine gore
anlamli olarak farklilasip farklilagmadigini belirlemek i¢in yapilan Kruskal-Wallis testi
sonucunda “Bir cep telefonuna mesaj geldiginde mesaj geldigini soOyleyebilir.”
(x2(3)=20,399; p<0,05), “Fotograf ¢ekmek igin cep telefonu kullanabilir.”
(x2(3)=8,406; p<0,05) ve “Video kaydetmek igin cep telefonu kullanabilir”
(x2(3)=9,385; p<0,05), maddelerinde aradaki farkin anlamli oldugu bulunmustur.
Mann-Whitney U testi ile yapilan ¢oklu karsilastirmalar sonunda “Bir cep telefonuna
mesaj geldiginde mesaj geldigini soyleyebilir.”, “Fotograf ¢ekmek i¢in cep telefonu
kullanabilir.” ve “Video kaydetmek icin cep telefonu kullanabilir” maddelerindeki
farkin 1 ile 2 gruplar1 ve 1 ile 3 gruplar arasinda oldugu belirlenmistir. Tablo 4.6.1.10
incelendiginde tiim maddelerde 36-48 aylik ¢ocuklarin telefon ile ilgili becerilerinin sira
ortalamast diger yas gruplarindan disiiktiir. Ancak sadece cep telefonuna mesaj
geldiginde soylemede, fotograf ve video ¢ekmek igin cep telefonu kullanmada anlaml
bir fark olugmustur. Tablo 4.6.1.10°daki tiim sira ortalamalar1 incelendiginde genellikle
yas grubunun biiylimesiyle sira ortalamasi da biiylimektedir. Bu durumda cocuklarin
cep telefonu kullanma becerileri {izerinde yasin etkisinin oldugu ancak genellikle

anlamli bir fark olusturacak etkinin bulunmadigi sdylenebilir.

Tablo 4.6.1.11: Ogrencilerin yas ozelliklerine gére BIT kullanim siireleri ile ilgili

bulgular
Anlaml farkin

Yas n Sira ort. x2 p kaynag:
36-48 Ay (1) 79 330,37
49-60 Ay (2)

Televizyon izledi. 222 343,46 2178 536
60-72 Ay (3) 371 361,12 '
BAY+() 31 359,15
36-48 Ay (1) 79 346,61
49-60 Ay (2)

Miizik dinledi. 222 34722 L1 701
60-72 Ay (3) 371 355,03 '
BAY+() 31 36365
36-48 Ay (1) 79 366,65

Disarida oynadi.  49-60 Ay (2) 999 35323 614 ,893
60-72 Ay (3)

371 348,61
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BAY+() 31 34645
Kendi kendine 048 AY (D) 79 360,53
hikaye okudu 49-60 Ay (2) 222 344,13 265
okuyormus gibi 8072 AY (3) 371 356,59 3,968 ' -
yaptt. 73 Ay + (4) a1 23171
Bagkas1 ona kitap 36-48 Ay (1) 79 335,01
hikaye 49-60 Ay (2) 222 351,36 57
okudugunda 60-72 Ay (3) 371 356,66 2,075 ' -
dintedt Ay 31 344,03

36-48 Ay (1) 79 318,73
Bilgisayar 49-60 Ay (2) 299 35573 3
kullandu. 60-72 Ay (3) a1 35431 4,619 202

3 AY+(4) 31 38240

36-48 Ay (1)
Playstation/xbox 49-60 Ay (2) & 350,65

-60 Ay

ile video oyunlari 222 352,88 1517 ,678
oynadi. 60-72 Ay (3) 371 35301 ! -

3 AY+(4) 31 337,00

36-48 Ay (1)
Evde PO 79 347,23

-60 Ay

oyuncaklariyla 222 337,48 2193 ,533 -
oynadi. 60-72 Ay (3) 371 361,23 !

3 AY+(4) 31 357,65

36-48 Ay (1)
Yazma/¢izme 49-60 Ay (2) & 340,88
/boyama Y 222 349,05 1144 ,766 -

inlikleri 60-72 Ay (3) 371 357,86 ’

etkinlikleri yapti. '

BAY+() 31 33131

Ogrencilerin BIT kullanim siirelerinin yas ozelliklerine gore anlamli olarak
farklilagip farklilasmadigimi belirlemek ic¢in yapilan Kruskal-Wallis testi sonucunda
aradaki farklarm anlamli olmadigi bulunmustur (p>0,05). Buna gore dgrencilerin BIT
kullanim siirelerinin yas 6zelliklerinden etkilenmedigi sdylenebilir. Literatiirde ise bu
bulgunun aksine gorlisler mevcuttur. Cocugun yasi, ailenin egitim durumu,
televizyondaki kanal sayisi, annenin ¢alisma durumu, ¢ocugun bir anaokuluna gitmesi,
bir kardesinin olmasi ¢ocugun televizyon izleme siiresini etkileyen faktorlerdendir
(Glingor ve Ersoy, 1994). Dennison ve arkadaglar1 (2002) yaptiklar1 ¢aligmada ise
cocuklarin yaglar1 arttikca daha fazla televizyon izlediklerini belirtmislerdir. Ancak
televizyon izleme siiresini ayni zamanda c¢ocuklarin odasinda bulunan televizyona

baglamislardir.
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Tablo 4.6.1.12: Ogrencilerin yas dzelliklerine gore TV izlerken gosterdikleri davranislar

ile ilgili bulgular

Anlamli farkin
Yas n Sira ort. x2 p kaynag
3648 Ay (D) 79 34451
49-60 Ay (2)
Sarki soyler. 222 339,38 9 305 508 _
60-72 Ay (3) 371 360,65 '
BAY+A 31 357,87
36-48 Ay (1) 79 347,77
49-60 Ay (2)
Yemek yer. 222 327,43 061 B
7,373 :
60-72 Ay (3) 371 367,09 '
BAY+A) 31 35815
36-48 Ay (1) 79 35672
49-60 Ay (2)
Dans eder. 222 340,20 2,003 391 B
60-72 Ay (3) 371 360,66 '
BAY+(A) 31 32084
36-48 Ay (1) 79 30354
Yazilar1 okur RA @ 222 352,69 035 1-2 arasinda 2 lehine
60-72 Ay (3) 371 362.01 8,609 1-3 arasinda 3 lehine
BAY+(A) 31 350,69
36-48 Ay (1)
Yazi yazar/resim 49-60 Ay (2) &) 300,22
- Y
gizer fooyama 60-72 Ay (3 222 33938 10,498 015 1-3 arasinda 3 lehine
yapar. Ay @3) 371 369,84
BAY+(@) 31 360,90
36-48 Ay (1)
Program/film 49-60 Ay (2) & 319,58
hakkinda y 222 34900 4791 158 B
konusur. 60-72 Ay (3) 371 363,27
BAY+@ 31 321,24
36-48 Ay (1)
Ekrandaki 1960 Ay (2 79 333,20
- Y
karakterler 222 357,26 1338 ,720 -
60-712 Ay (3) 371 354,24 !
hakkinda konusur )
BAY+E) 31 33542
36-48 Ay (1)
Bagka seyler 49-60 Ay (2) 79 310,89
- V)
hakkinda 222 343,16 6.905 075 3
Konusur. 00-12AY() 511 ses95
BAY+E) 31 35311
36-48 Ay (1) 79 342,09
Izledigi bir . ! B
o A0AY Q) 222 34126 3523 318
karakteri taklit
60-12 Ay (3) 371 36316
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eder. BAY+(4) 31 32055
36-48 Ay (1)
Sessizce oturur 49-60 Ay (2) ) 319,30
- y
ve TVye 222 352,98 3037 1386
i 60-72 Ay (3) 371 357,20 '
odaklanarak izler. ,
BAY+(4) 31 366,05
program/filmle 49-60 Ay (2) - 25154
alakali ! 7 459 ,059
oyuncaklarla 60-72 Ay (3) 371 364,47
oynat: BAY+(A) 31 312,03
36-48 Ay (1)
TV:deniliskisiz (2) 79 31984
- y
yaratict oyunlar 222 346,94 3911 271
60-72 Ay (3) 371 359.86 '
oynar. ,
3 AY+(4) 31 37613

Ogrencilerin TV izlerken gosterdikleri davramiglarin yas &zelliklerine gore
anlamli olarak farklilasip farklilasmadigini belirlemek igin yapilan Kruskal-Wallis testi
sonucunda “Yazilar1 okur.” (y2(3)=8,609; p<0,05) ve “Yazi yazar/resim ¢izer/ boyama
yapar” (¢2(3)=10,498; p<0,05) maddelerinde aradaki farkin anlamli oldugu
bulunmustur. Mann-Whitney U testi ile yapilan ¢oklu karsilastirmalar sonunda
“Yazilar1 okur.” maddesindeki farkin 1 ile 2 gruplar1 ve 1 ile 3 gruplari arasinda, “Yazi
yazar/resim ¢izer/ boyama yapar.” maddesindeki farkin 1 ile 3 gruplar1 arasinda oldugu
belirlenmistir. Tablo 4.6.2.6 incelendiginde c¢ocuklarin televizyon izlerken sergiledigi
davraniglardan yas aralig1 36-48 ay olan ¢ocuklar yazilari okuma ve yazi yazma/resim
cizme/boyama yapma etkinliklerini televizyon izlerken diger yas gruplarina gore daha
az gergeklestirmektedir. Bunun sebebi olarak 36-48 aylik gocuklar bilissel gelisim
yoniinden yazilar1 okuma ve yazi yazma/resim ¢izme/boyama yapma fiziksel gelisim
ozelligine sahip olmamalar1 gosterilebilir.. Cocuklar 3 yasindan itibaren kalem tutmaya
baslasa da ancak 4 yasinda kalemi kullanabilmektedirler. 4 yasindaki cocuklarin

kitaplar1 okuyormus gibi yaptiklari gozlenebilir (Sezer ve Yoleri, 2010).
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4.6.2. VELILERIN DEMOGRAFIK BILGILERININ COCUKLARIN BIT
KULLANIMLARINA ETKISi

Tablo 4.6.2.1: Velilerin cinsiyetlerine gore 6grencilerin televizyonla ilgili becerileri ile

ilgili bulgular
Cinsiyet n Sira ort. Sira Top. U p
Kadin 511 345,41 176502,50
Televizyon izleyebilir. 45686500 242
Erkek 181 349,59 63275,50
Kadin
Kumandayla TV 511 345,05 176321,50
kanal1 degistirebilir. Erkek 45505,500 157
181 350,59 63456,50
. . . Kadin
TV’yi kendi kendine 506 344,86 174501,00
. 45862,000 ,826
ac1p kapatabilir. Erkek
€ 182 343,49 62515,00

Tablo 4.6.2.1 incelendiginde velilerin cinsiyetlerine gore sira ortalamalarinda
kadin velilerin ortalamalar ile erkek velilerin ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olup
olmadigini ortaya koyman i¢in yapilan Mann-Whitney U testinin sonucuna gore kadin
velilerin ¢ocuklarinin televizyon ile ilgili becerileri ile erkek velilerin gocuklarinin
televizyon ile ilgili becerileri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
gozlenmemistir (p>0,05). Bu grupta veli cinsiyetinin arastirmaya konu televizyonla
ilgili beceriler ilizerinde anlamli bir etkisinin olmadigi goriilmektedir. Bu bulguyu
destekler nitelikte arastirmalar mevcuttur. Bu arastirmalarda veli cinsiyetinin gocuklarin
televizyon kullanimina yonelik becerileri iizerinde etkisinin bulunmadigl sonucuna
ulasilmistir. (Rideout ve digerleri, 2003; Marsh ve digerleri, 2005; Oztiirk ve Karayagiz,
2007).
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Tablo 4.6.2.2: Velilerin cinsiyetlerine gore dgrencilerin bilgisayar ile ilgili becerileri ile

ilgili bulgular
Cinsiyet n Sira ort. Sira Top. U p
CD siiriiciiye CD Kadin 480 329,02 157927,50
. 41512,500 781
yerlestirebilir. Erkek
175 325,21 56912,50
Fare(Mouse) ile bir Kadin 491 335,10 164536,00
o 43157,000 821
yere tikayabilir. Erkek
e 177 332,82 58910,00
Bilgisayart kendi Kadin 484 330,23 159833,00
basina kullanabilir. Erkek 41753,000 832
174 327,46 56978,00
Bilgisayart kendi Kadin 492 337,53 166063,00
b capatabili 42791,000 555
asina agip kapatabllir.
Erkek 178 329,90 58722,00
, Kadmn 478 321,58 153715,00
Internete girebilir. 39234,000 127
Erkek 176 343,58 60470,00
. . Kadin
Kendi basina bir web 475 318,04 151069,00
esine girebili 38019,000 131
sitesine gireotlir.
Erkek 171 338,67 57912,00

Tablo 4.6.2.2 incelendiginde velilerin cinsiyetlerine goére sira ortalamalarinda
kadin velilerin ortalamalar ile erkek velilerin ortalamalari arasinda anlamli bir fark olup
olmadigini ortaya koymak i¢in yapilan Mann-Whitney U testinin sonucuna gore kadin
velilerin ¢ocuklarinin bilgisayar ile ilgili becerileri ile erkek velilerin gocuklarinin
televizyon ile 1ilgili becerileri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
gozlenmemistir (p>0,05). Bu grupta veli cinsiyetinin arastirmaya konu bilgisayarla ilgili

beceriler lizerinde anlaml1 bir etkisinin olmadig1 goriilmektedir.
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Tablo 4.6.2.3: Velilerin cinsiyetlerine gore 6grencilerin kamera kullanimi ile ilgili

becerileri ile ilgili bulgular

Cinsiyet n Sira ort. Sira Top. U p

Fotograf cekmek icin  Kadin

474 325,79 154426,50
dijital kamera 41851,500 953
kullanabilir. Erkek 177 326,55 57799,50
. .. Kadin
Video kaydedici 468 323,75 151514,00
. 38728,000 394
kamera kullanabilir. Erkek
rke 172 311,66 53606,00

Tablo 4.6.2.3 incelendiginde velilerin cinsiyetlerine gore sira ortalamalarinda
kadin velilerin ortalamalar ile erkek velilerin ortalamalar arasinda anlamli bir fark olup
olmadigini ortaya koymak i¢in yapilan Mann-Whitney U testinin sonucuna gore kadin
velilerin ¢ocuklarinin kamera ile ilgili becerileri ile erkek velilerin ¢ocuklarmin kamera
ile ilgili becerileri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark gézlenmemistir (p>0,05).
Bu grupta veli cinsiyetinin arastirmaya konu kamerayla ilgili beceriler iizerinde anlaml

bir etkisinin olmadig1 goriilmektedir.

Tablo 4.6.2.4: Velilerin cinsiyetlerine gore 6grencilerin cep telefonu kullanimu ile ilgili

becerileri ile ilgili bulgular

Cinsiyet n Sira ort. Sira Top. U p
Birini aramak icin cep Kadn 484 335,12 162199,00
telefonu kullanabilir. 39387,000 129
€ 174 313,86 54612,00
Bir cep telefonuna
Kadin
mesaj geldiginde 495 341,27 168930,50
. e 41939,500 124
mesaj geldigini Erkek
soyleyebilir. 178 325,12 57870,50
. Kadin
Cep telefonunun zil 493 336,98 166133,50
: -, 42898,500 ,626
sesleriyle oynayabilir. Erkek
177 331,36 58651,50
Kadin
Cep telefonuyla oyun 506 342,18 173142,00
bili 44871,000 ,892
oynayabilir. Erkek

178 343,42 61128,00
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Cep telefonunu kendi
P Kadmn 495 339,41 168010,00
kendine agip 41375,000 ,200
kapatabilir. Erkek 175 324,43 56775,00
Fotograf cekmek icin
grate ¢n - Kadn 507 344,22 174520,50
cep telefonu 45517,500 ,917
kullanabilir. Erkek 180 343,38 6180750
Video kaydetmek icin
Y ¢ Kadm 487 334,42 162861,50
cep telefonu 42165,500 536
kullanabilir. Erkek 177 32722 57918,50
Akall: telefon/tablet
Kadm 484 328,19 158844,00
PC ile oyun 41474,000 928
oynayabilir. Erkek 172 329,37 56652,00

Tablo 4.6.2.4 incelendiginde velilerin cinsiyetlerine gore sira ortalamalarinda

kadin velilerin ortalamalar ile erkek velilerin ortalamalari arasinda anlamli bir fark olup

olmadigini ortaya koymak igin yapilan Mann-Whitney U testinin sonucuna gére kadin

velilerin ¢ocuklarinin cep telefonu ile ilgili becerileri ile erkek velilerin ¢ocuklarinin cep

telefonu ile ilgili becerileri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark gézlenmemistir

(p>0,05). Bu grupta veli cinsiyetinin arastirmaya konu cep telefonuyla ilgili beceriler

tizerinde anlaml1 bir etkisinin olmadig1 goriilmektedir.

Tablo 4.6.2.5: Velilerin cinsiyetlerine gore o6grencilerin BIT kullanim siirelerini

degerlendirme dlgegine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Cinsiyet n Sira ort. Sira Top. U p
Kiz
Televizyon izledi. 516 348,58 179869,00 46483,000 ,448
Erkek
187 361,43 67587,00
Kiz
Miizik dinledi. 516 354,38 182862,00 47016,000 306
Erkek
187 345,42 64594,00
Kiz
Digarida oynadi. 516 344,55 177786,00 44400,000 ,086
Erkek
187 372,57 69670,00
Kendi kendine hikaye .,
L 516 351,17 181202,50
okudu okuyormus gibi 47816,500 ,715
yapti Erkek 187 354,30 66253,50
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Baskasi ona kitap Kiz
516 350,92 181073,00
hikaye okudugunda 47687,000 ,705
dinledi. Erkek 187 354,99 66383,00
Kiz
Bilgisayar kullandu. 516 356,38 183890,50 45987,500 ,234
Erkek 187 339,92 63565,50
Playstation/xbox ile Kiz
516 351,93 181596,00 48210,000 066
video oyunlart oynadi.  Erkek
187 352,19 65860,00
Evde oyuncaklariyla Kiz
) yu y 516 351,54 181394,00 48008,000 916
oynadi.
Erkek 187 353,27 66062,00
Yazma/¢izme Kiz
L 516 353,04 182169,00
/boyama etkinlikleri 47709,000 ,801
Erkek
yapti 187 349,13 65287,00

Tablo 4.6.2.5 incelendiginde velilerin cinsiyetlerine gore sira ortalamalarinda
kadin velilerin ortalamalar ile erkek velilerin ortalamalari arasinda anlamli bir fark olup
olmadigini ortaya koymak igin yapilan Mann-Whitney U testinin sonucuna gore kadin
velilerin c¢ocuklarmin BIT kullanim siireleri ile erkek velilerin ¢ocuklarmin BIT
kullanim siireleri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark gézlenmemistir (p>0,05).
Bu grupta veli cinsiyetinin arastirmaya konu g¢ocuklarmm BIT kullanim siireleri
lizerinde anlamli bir etkisinin olmadif1 goriilmektedir. Nitekim Oztiirk ve Karayagiz
(2007) velilerin demografik bilgilerinin ¢ocuklarin televizyon izlemeleri {izerinde etkili

olmadigini sdylemislerdir.

Tablo 4.6.2.6: Velilerin cinsiyetlerine gére BIT hakkinda tutumlarini degerlendirme

Olcegine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Cinsiyet n Sira ort. Sira Top. U p

Teknoloji ¢ocugumun Kadmn

516 347,90 179518,50
okuma yazmasina 46132,500 ,303
katki sagliyor Erkek 187 363,30 67937,50
Medya ocugumun
e socugw Kadmn 516 347,18 179142,50
egitimine zarar 45756,500 ,234
veriyor. Erkek 187 365,31 68313,50
Televizyon
Kadin
cocugumun dil 516 344,03 177519,00
gelisimine katki Erkek 44133,000 057
187 373,99 69937,00

sagliyor
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Bilgisayar  kullanimi

Kadin
hakkinda cocugum 516 361,26 186412,00
benden dah N 43466,000 ,029
enden daha c¢ok sey
Erkek
biliyor. 187 326,44 61044,00
Cocugumu teknolojiyi
Kadin 516 349,84 180519,50
kullanarak nasil
egitecegim  hakkinda 47133,500 ,583
daha cok bilgi sahibi
. . Erkek
olmak isterdim. 187 357,95 66936,50

Tablo 4.6.2.6 incelendiginde velilerin cinsiyetlerine gore sira ortalamalarinda
“Bilgisayar kullanim1 hakkinda ¢ocugum benden daha ¢ok sey biliyor” (U=43466,000;
p<0,05) maddesinde anlamli bir fark olusturmustur. Velilerin BIT hakkinda tutumlarimi
degerlendirme kismini olusturan diger maddelerde velilerin cinsiyetlerine gore sira
ortalamalar1 arasindaki farklar anlamli degildir. Elde edilen bu bulgular; bilgisayar
kullanim1 hakkinda g¢ocugunun kendinden daha cok sey bildigi tutumunun kadin

velilerde erkek velilere gore anlamli olarak daha fazla oldugunu gostermektedir.

Tablo 4.6.2.7: Velilerin yas 6zelliklerine gore 6grencilerin televizyon kullanimi ile ilgili

becerileri ile ilgili bulgular

Anlaml farkin
Yas n Sira ort. x2 p L .
aynagi
20-30(1) 268 342,46
Televizyon 31-40 (2) 356 350,53
. - ,068 --
izleyebilir, 41-50 (3) o saL00 7,133
S1+(4) 2 351,50
20-30 (1)
Kumandayla TV 3140 (2 268 342,17
kanali 40 (2) 356 350,56
41-50 (3) 6,010 111 -
degistirebilir. 66 342,02
S+ () 2 352,50
20-30 (1)
TV’yi kendi 3140 ) 267 345,04
kendine agip 354 347,87 6.354 096 --
41-50 (3 ) !
kapatabilir. ® 65 323,45
51+ (4)

2 360,50
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Ogrencilerin  televizyon kullanimiyla ilgili becerilerinin  velilerin  yas
Ozelliklerine gore anlamli olarak farklilagip farklilasmadigini belirlemek icin yapilan
Kruskal-Wallis testi sonucunda aradaki farklarin anlamli olmadigi bulunmustur
(p>0,05). Buna gore 6grencilerin televizyon kullanimiyla ilgili becerilerinin velilerin

yas Ozelliklerinden etkilenmedigi sdylenebilir.

Tablo 4.6.2.8: Velilerin yas 6zelliklerine gore dgrencilerin bilgisayar kullanimu ile ilgili

becerileri ile ilgili bulgular

Anlamh farkin
Yas n Sira ort. x2 p
kaynag
20-30 (1) 252 330,93
yerlestirebilir 41-50 (3) o s00.d5 1,916 290 --
51+ (4) 2 27375
20-30 (1)
: 255 321,06
Fare(Mouse) ile 31-40 (2) 1-2 arasinda 2 lehine
bir yere 348 346,41 003 1-4 arasinda 1 lehine
. 41-50 (3) 13,807 ' 2-4 arasinda 2 lehine
tikayabilir. 64 327,81 3-4 arasinda 3 lehine
51+ (4) 1 46,00
20-30 (1)
Bilgisayar1 kendi 31-40 (2) 252 317,56
basina 341 337,10 3942 ,356 -
ili 4150 (3) 63 338,44 ’
kullanabilir. ;
51+ (4) 2 257,50
20-30 (1)
Bilgisayar1 kendi 31-40 (2) 254 326,40
basina acip 349 340,49 2304 512 --
ili 41-503) 65 346,69 ’
kapatabilir. )
S+ () 2 256,50
20-30 (1) 250 300,15
Internete 31-40(2) 339 340,92 006 1-2 arasinda 2 lehine
girebilir. 41-50 (3) 63 363.93 12,391 1-3 arasinda 3 lehine
S+ () 2 325,00
20-30 (1)
Kendi basina bir 31-40 (2) 251 305,37
web sitesine 41-50 (3) 333 329,43 10,617 ,014 1-3 arasinda 3 lehine
girebilir. 60 370,12
51+ (4) 2 214,00

Ogrencilerin bilgisayar kullanma becerilerinin velilerin yas &zelliklerine gore

anlaml1 olarak farklilasip farklilagmadigini belirlemek i¢in yapilan Kruskal-Wallis testi
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sonucunda “Fare (Mouse) ile bir yere tikayabilir.” (y2(3)= 13,807; p<0,05), “Internete
girebilir” (¢2(3)=12,391; p<0,05) ve “Kendi basina bir web sitesine girebilir”
(¥2(3)=12,391; p<0,05) maddelerinde aradaki farkin anlamli oldugu bulunmustur.
Mann-Whitney U testi ile yapilan ¢oklu karsilastirmalar sonunda “Fare (Mouse) ile bir
yere tiklayabilir.” maddesindeki farkin 1 ile 2 gruplari, 1 ile 4 gruplari, 2 ile 4 gruplarn
ve 3 ile 4 gruplar1 arasinda; “Internete girebilir.” maddesindeki farkin 1 ile 2 ve 1 ile 3
gruplar arasinda; “Kendi basina bir web sitesine girebilir” maddesindeki farkin 1 ile 3
gruplar1 arasinda oldugu belirlenmistir. 41-50 yas grubunun ¢ocuklarmin fare (Mouse)
ile bir yere tiklayabilme ve internete girme becerilerinde diger gruplara goére One
¢tkmasi 41-50 yas grubunun evde bulunan bilgisayar/laptop oraninin %70,1 ve evde

bulunan internet baglantisi oraninin %55,2 olmasindan kaynaklanmaktadir.

Tablo 4.6.2.9: Velilerin yas 6zelliklerine gore 6grencilerin kamera kullanimu ile ilgili

becerileri ile ilgili bulgular

Anlaml farkin
Yas n Sira ort. x2 P k .
aynagi
20-30 (1)
Fotograf cekmek 249 321,17
igin dijital 81-40(2) 337 33350 076
6,863 ;
amera 4150 (3) 63 31000
kullanabilir. ’
51+ (4) 2 93,00
20-30 (1) 241 32506
Video kamera 31-40 (2) 335 322,95
kullanabilir. 41-50 (3) 62 20534 O o
51+ (4) 2 140,50

Ogrencilerin kamera kullanimryla ilgili becerilerinin velilerin yas dzelliklerine
gore anlamli olarak farklilagip farklilagmadigini belirlemek i¢in yapilan Kruskal-Wallis
testi sonucunda aradaki farkin anlamli olmadigi bulunmustur (p>0,05). Buna gore
ogrencilerin kamera kullanimiyla ilgili becerilerinin velilerin yas 0Ozelliklerinden

etkilenmedigi sdylenebilir.
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Tablo 4.6.2.10: Velilerin yas 6zelliklerine gore 6grencilerin cep telefonu kullanimi ile

ilgili becerileri ile ilgili bulgular

Anlamh farkin
Yas n Sira ort. x2 p
kaynag
. 20-30 (1) 252 341,64
Birini aramak 3140 (2)
icin cep telefonu 342 327,83 5.357 ,147 --
kullanabilir. 41-50 @) 62 290,81
51+ (4) 2 285,50
Bir cep 20-30 (1) 259 349.82
telefonunamesaj  31-40 (2) 248 329 48
geldiginde mesaj 41_50 (3) 64 329 66 6,459 ,091 -
geldigini '
sOyleyebilir. 51+ (4) 2 219,25
20-30 (1)
Cep telefonunun 3140 (2) 261 344,31
zil sesleriyle 347 332,89 3.991 ,262 -
ili 41-50 (3) 60 310,17 ’
oynayabilir. )
51+ (4) 2 399,50
20-30 (1) 265 341,86
Cep telefonuyla 31-40 (2) 352 343 99 903
oyun oynayabilir.  41-50 (3) 65 335.91 573 '
51+ (4) 2 378,00
20-30 (1)
Cep telefonunu 3140 (2) 264 343,90
kendi kendine 342 329,49 2315 ,510 --
i 41-50 (3) 62 330,76 ’
ac1p kapatabilir. )
51+ (4) 2 401,00
20-30 (1)
Fotograf ¢cekmek 31-40 (2) 269 340,08
icin cep telefonu 352 348,58 107 -
41-50 (3) 6,102 )
kullanabilir. 64 339,80
51+ (4) 2 200,25
20-30 (1)
Video kaydetmek 3140 (2) 259 338,25
icin cep telefonu 4150 (3 341 329,37 1861 ,602 -
kullanabilir. 0 62 328,89
51+ (4) 2 232,50
20-30 (1)
Tablet  PCiakillh o 258 32492
telefonla oyun 336 335,05 6.561 ,087 --
ili 41-50 (3) 60 315,13 ’
oynayabilir. )
51+ (4) 2 91,00

Ogrencilerin cep

telefonu kullanimiyla ilgili becerilerinin velilerin yas

ozelliklerine gore anlamli olarak farklilasip farklilagsmadigini belirlemek i¢in yapilan
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Kruskal-Wallis testi sonucunda aradaki farkin anlamli olmadigi bulunmustur (p>0,05).

Buna gore Ogrencilerin cep telefonu kullanimiyla ilgili becerilerinin velilerin yas

Ozelliklerinden etkilenmedigi s6ylenebilir.

Tablo 4.6.2.11: Velilerin yas 6zelliklerine gdre 6grencilerin BIT kullanim siirelerini

degerlendirme Slgegine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Yas Sira ort. x2 p Aan:;Z’;af Z;:km
20-30 (1) 270 350,25
31-40 (2)
Televizyon izledi. 364 /868 743 -
41-50 (3) 67 34550
51+ (4) 2 500,50
20-30 (1) 270 35046
31-40 (2)
Miizik dinledi. S 097 -
41-50 @) 67 34482
51+ (4) 2 492,00
20-30 (1) 270 35040
31-40 (2)
Disarida oynadi. 364 343,17 2991 ,528 -
41-50 @) 67 372,34 ’
51+ (4) 2 279,50
Kendi kendine 20-30 (1) 270 355,37
hikaye okudu 31-40(2) 364 350,61 864
okuyormus gibi 4150 () 67 34692 /4 ' N
yapti. 51+ (4) ) 32050
Baskasi ona kitap 20-30 (1) 270 364,23
hikaye 31-40(2) 364 344,35 -
okudugunda 4150 (3) 67  3ssge 4400 ' -
dinledi 51+ (4) 5 269,00
20-30 (1) 270 349,41
Bilgisayar 31-40 (2) 364 354,00
kulland. 41-50 (3) 67 T /938 -
51+ (4) 2 411,75
20-30 (1)
Playstation/xbox 3140 (2) 210 353,83
ile video oyunlari 364 351,53 534 911 -
oynadi. 41-50 () 67 347,66 '
51+ (4) 2 337,00
20-30 (1)
Evde 0 270 353,95
oyuncaklariyla 364 348,74 309 ,958 -
oynadi. 41-50 @) 67 361,88
51+ (4) 2 350,50
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20-30 (1)
Yazma/¢izme
31-40 (2)
/boyama
R 41-50 (3)
etkinlikleri yapti.
51+ (4)

270
364
67

359,67
353,29
311,80
428,75

4,143

,246

Ogrencilerin BIT kullanim siirelerinin velilerin yas 6zelliklerine gére anlamli

olarak farklilagip farklilasmadigini belirlemek igin yapilan Kruskal-Wallis testi

sonucunda aradaki farkin anlamli olmadigr bulunmustur

(p>0,05). Buna gore

ogrencilerin BIT kullamim = siirelerinin velilerin yas &zelliginden etkilenmedigi

sOylenebilir.

Tablo 4.6.2.12: Velilerin yas ézelliklerine gore BIiT hakkinda tutumlarini degerlendirme

Ol¢egine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Anlaml farkin
Yas n Sira ort. x2 p kaynag:
Teknoloji 20-30(1) 270 350.15
¢ocugumun okuma 31-40(2) 364 350,56
’ 1,093 779 -
yazmasina katki  41-50(3) 67 364.15 '
sagliyor 51+(4) 2 456 75
20-30(1)
5 270 362,92 .
Medya ¢ocugumun 31-4002) 1-3 arasinda 1 lehine
egitimine zarar 364 356,11 1-4 arasinda 1 lehine
) 41-50(3) 13,643 003 2-3 arasinda 2 lehine
veriyor. 67 294,51 2-4 arasinda 2 lehine
S1+(4) 2 5650
Televizyon 20-30(1) 270 350.30
gocugumun dil 31-40(2) 364 34862
' ,355 -
gelisimine  katki  41-50(3) 67 371.18 3,245
sagliyor 51+(4) 2 553.00
Bilgisayar 20-30(1) 270 360.37
kullanim1 hakkinda l
) 31-4002) 364 340,38
¢ocugum  benden 3063 ,266 -
41-50(3 '
daha  ¢ok  sey @) 67 383,04
blllyor 51+(4) 2 297.00
Cocugumu ;
o 20-30(1) 270 359,60
teknolojiyi
kullanarak nasil 31-40(2) 364 350 76 3414 ,332 -
egitecegim
hakkinda daha cok 41-50(3) 67 333,42
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bilgi sahibi olmak
51+(4
isterdim. @ 2 174,50

Velilerin BIT hakkinda tutumlarmin yas ozelliklerine gére anlamli olarak
farklilagip farklilasmadigimi belirlemek igin yapilan Kruskal-Wallis testi sonucunda
“Medya ¢ocugumun egitimine zarar veriyor.” (y2(3)= 13,643; p<0,05) maddesinde
aradaki farkin anlamli oldugu bulunmustur. Mann-Whitney U testi ile yapilan ¢oklu
karsilagtirmalar sonunda “Medya cocugumun egitimine zarar veriyor.” maddesindeki
farkin 1 ile 3 gruplan, 1 ile 4 gruplari, 2 ile 3 gruplar1 ve 3 ile 4 gruplar arasinda oldugu
belirlenmistir. Tablo 4.6.2.12 “Medya ¢ocugumun egitimine zarar veriyor” maddesinde
gruplarin sira ortalamalar1 incelendiginde velilerin yas grubu arttikga bu tutumun
azaldig1 goriilmektedir. Velilerin yasi azaldikca medya hakkinda daha kati tutum

sergiledigi goriilmektedir.

Tablo 4.6.2.13: Velilerin egitim durumlarina gére 6grencilerin televizyon kullanimi ile

ilgili becerileri ile ilgili bulgular

Anlamli farkin
Egitim n Sira ort. x2 p
kaynagi
Ilkokul (1) 65 351,50
Ortaokul (2) 89 339.84
Televizyon Lise (3) 273 347,70
izleyebilir Yiik | o o )
. liksekokul (4) 105 338,32
Fakiilte (5) 148 351,50
Lisansiistii (6) 12 351,50
flkokul (1) 65 352,50
Ortaokul (2)
Kumandayla TV Lise (3) % 0t
1se
canals kol 4 273 346,16 8027 ,155 -
iiksekoku ’
degistirebilir. 105 3%
Fakiilte (5) 148 352,50
Lisansiistii (6) 12 352,50
flkokul (1) 63 355,04
Ortaokul (2)
TV’yi kendi Lise (3) o S0 1-4 da 1 lehi
o -4 arasinda 1 lehine
kendine agip Yiiksekokul (4 27 30042 14,757 011 34 arasinda 3 ehine
p—— iiksekokul (4) Lo4 320,81 4-5 arasinda 5 lehine
Fakiilte (5) 149 346,65

Lisansiistii (6) 12 331,83
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Ogrencilerin televizyon kullanma becerilerinin velilerin egitim durumlarma gére
anlamli olarak farklilasip farklilagmadigini belirlemek i¢in yapilan Kruskal-Wallis testi
sonucunda “TV’yi kendi kendine ag¢ip kapatabilir.” (y2(5)=14,757; p<0,05) maddesinde
aradaki farkin anlamli oldugu bulunmustur. Mann-Whitney U testi ile yapilan ¢oklu
karsilagtirmalar sonunda “TV’yi kendi kendine a¢ip kapatabilir.” maddesindeki farkin 1
ile 3 gruplari, 3 ile 4 gruplart ve 4 ile 5 gruplar arasinda oldugu belirlenmistir. Bu
bulgular neticesinde yiiksekokul mezunu velilerin ¢ocuklarinin ortaokul mezunu veliler
hari¢ diger gruplarda yer alan velilerin ¢ocuklarina gére daha az TV’yi kendi kendine
acip kapama becerisine sahiptir. Literatlirde bu bulguyu destekleyecek nitelikte ¢alisma
bulunmamaktadir. Aksine velilerin egitim diizeylerinin ¢ocuklarin televizyon izleme
sliresi ve becerisi iizerine etkisinin olmadigi kanisi literatiirde mevcuttur (Rideout ve

digerleri, 2003; Marsh ve digerleri, 2005; Oztiirk ve Karayagiz, 2007).

Tablo 4.6.2.14: Velilerin egitim durumlarina gore 6grencilerin bilgisayar kullanimi ile

ilgili becerileri ile ilgili bulgular

Egitim n Sira ort x2 p Anlaml farkin
’ kaynag1
flkokul (1) 60 26809
Ortaokul (2) 76 32115
L . ’ 1-3 arasinda 3 lehine
CD siirticitye CD  Lise (3) 259 331,28 042 1-4 arasinda 4 lehine
yerlestirebilir Yiiksekokul (4) 102 43154 11,527 ' 1-5 arasinda 5 lehine
Fakiilte (3) 146 34553
Lisansiistii (6) 12 355.63
gkOkl: (Il()2) 65 272,09 1-3 arasinda 3 lehine
rtaoku 1-4 arasinda 4 lehine
. 78 277,23
Fare(Mouse) ile Lise (3) 1-5 arasinda 5 lehine
bir yere 262 337,93 000 2-3 arasinda 3 lehine
Yiiksekokul (4) 56,489 ' 2-4 arasinda 4 lehine
tikayabilir. 103 357,30 2-5 arasinda 5 lehine
Fakiilte (5) 148 368,72 3-5 arasinda 5 lehine
Lisansiistii (6) 12 35217
ilkokul 9] 63 270,56 i-i ara_smga_ i :eg?ne
Ortaokul (2 -4 arasinda 4 lehine
Bilgiseyars kendi @) 77 28955 1-5 arasinda 5 lehine
Lise (3) 256 39433 1-6 arasinda 6 lehine
bagina ' ,000 2-4 arasinda 4 lehine
Yiiksekokul (4) 32,000 X
kullanabilir. 104 339,75 2-5 arasinda 5 lehine
Fakiilte (5) 147 370,52 2-6 arasinda 6 lehine

3-5 arasinda 5 lehine

Lisansiistii (6) 11 422,00 3-6 arasinda 6 lehine




79

Ilkokul (1) 64 287,01 1-3 arasinda 3 lehine
1-4 arasinda 4 lehine
Bilgisayar1 kendi Ortaokul (2) 79 292,54 1-5 arasinda 5 lehine
Lise (3) 263 333,56 1-6 arasinda 6 lehine
basina agip Yiiksekokul (4 ' 26,035 ,000 2-4 arasinda 4 lehine
kapatabilir. iksekokul (4) 103 342,69 2-5 arasinda 5 lehine
i 2-6 arasinda 6 lehine
F?kun? (5) 149 370,04 3-5 arasinda 5 lehine
Lisanstistti (6) 12 424,00 3-6 arasinda 6 lehine
Tlkokul (1) 61 284.80 1-4 arasinda 4 lehine
Ortaokul (2) 1-5 arasinda 5 lehine
. 80 284,13 1-6 arasinda 6 lehine
Internete Lise (3) 251 300,90 000 g-;l arasmga 451 :eﬂ!ne
girebilir. Yitksekokul (4) 48,303 ' o i
104 343,87 2-6 arasinda 6 lehine
i 3-4 arasinda 4 lehine
F?kun? (5) 146 392,19 3-5 arasinda 5 lehine
Lisanstistii (6) 12 461,25 3-6 arasinda 6 lehine

- 1-4 4 lehi
okl (1 60 20475 15 srearmda § Iehing
. . Ortaokul (2) 79 258,97 2-3 arasinda 3 lehine
Kendi bagina bir Lise (3) 2-4 arasinda 4 lehine
web sitesine 251 307,94 000 2-5 arasinda 5 lehine
o Yiiksekokul (4) 39,461 ' 2-6 arasinda 6 lehine
girebilir. ) 101 351,51 3-4 arasinda 4 lehine
Fakilte (5) 144 373,26 3-5 arasinda 5 lehine
Lisansiistii (6) " 29018 3-6 arasinda 6 lehine

Ogrencilerin bilgisayar kullanma becerilerinin velilerin egitim durumlarina gére
anlamli olarak farklilagip farklilasmadigini belirlemek i¢in yapilan Kruskal-Wallis testi
sonucunda “CD siiriicliye CD yerlestirebilir.” (y2(5)=11,527; p<0,05), “Fare (Mouse)
ile bir yere tiklayabilir.” (y2(5)=56,489; p<0,05), “Bilgisayar1 kendi basma
kullanabilir.” (y2(5)=32,000; p<0,05), “Bilgisayart kendi bagma acip kapatabilir.”
(x2(5)=26,035; p<0,05), “Internete girebilir.” (y2(5)=48,303; p<0,05) ve “Kendi
basina bir web sitesine girebilir.” (y2(5)=39,461; p<0,05), maddelerinde aradaki farkin
anlamli oldugu bulunmustur. Mann-Whitney U testi ile yapilan ¢oklu karsilastirmalar
sonunda tliim maddelerde velilerin egitim diizeyleri arttikca sira ortalamalarinda
meydana gelen artistan dolayi sira ortalamalar arasi anlamli fark olugmaktadir. Bu
arastirma planlanirken bdyle bir bulguya ulasilacagi tahmin edilmistir fakat gruplar
arast bu derece anlamli farklar olugmasi olduk¢a sasirticidir. Tablo 4.6.2.14
incelendiginde genellikle velilerin egitim diizeyi arttik¢a gruplarin sira ortalamalari artis
gostermektedir. Literatiirde yapilan incelemelerde bu bulguyu destekler nitelikte

calisma mevcut degildir.
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Tablo 4.6.2.15: Velilerin egitim durumlarina gore 6grencilerin kamera kullanimi ile

ilgili becerileri degerlendirme 6lgegine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Anlamh farkin

Egitim n Sira ort. x2 P kaynagn

olul(h 59 264,03 1-3 arasinda 3 lehine
Fotograf cekmek Ortaokul (2) 76 294,30 1-4 arasinda 4 lehine
C - 1-5 arasinda 5 lehine
igin dijital Lise (3) 258 316,31 000 2-4 arasinda 4 lehine
kamera Yiiksekokul (4) 28,803 ' 2-5 arasinda 5 lehine
kullanabilir 102 351,49 3-4 arasinda 4 lehine

) Fakiilte (5) 144 36425 3-5 arasinda 5 lehine

Lisansiistii (6) 12 364.25

flkokul (1) 59 286.94

Ortaokul (2) 76 287 87
Video kamera Lise (3) 253 32010
kullanabilir. Yiiksekokul (4) 100 338.90 9,126 104

Fakilte (5) 141 337,95

Lisansiistii (6) 11 34414

Ogrencilerin kamera kullanma becerilerinin velilerin egitim durumlarina goére
anlamli olarak farklilagip farklilasmadigini belirlemek i¢in yapilan Kruskal-Wallis testi
sonucunda “Fotograf ¢ekmek igin dijital kamera kullanabilir.” (y2(5)= 28,803; p<0,05)
maddesinde aradaki farkin anlamli oldugu bulunmustur. Mann-Whitney U testi ile
yapilan ¢oklu Kkarsilastirmalar sonunda “Fotograf ¢ekmek i¢in dijital kamera
kullanabilir.” maddesindeki farkin 1 ile 3 gruplari, 1 ile 4 gruplari, 1 ile 5 gruplart, 2 ile
4 gruplar, 2 ile 5 gruplar, 3 ile 4 gruplart ve 3 ile 5 gruplan arasinda oldugu
belirlenmistir. Tablo 4.6.2.15 incelendiginde ¢ocuklarin fotograf ¢ekmek icin dijital
kamera kullanimlarinda egitim diizeyi arttikca gruplarin sira ortalamalart da
artmaktadir. Yani velilerin egitim diizeyi arttikca cocuklarin fotograf ¢cekmek i¢in dijital
kamera kullanma becerisi artis gostermektedir. Nikolopoulou, Gialamas ve Batsouta
(2010) daha yiiksek egitim seviyesine sahip ebeveynlerin ¢ocuklarinin dijital kameray1

daha 1yi kullandigin1 ¢alismalarinda belirtmislerdir.
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Tablo 4.6.2.16: Velilerin egitim durumlarina gore 6grencilerin cep telefonu kullanimi

ile ilgili becerileri degerlendirme Glgegine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Anlamh farkin
Egitim n Sira ort. x2 p
kaynag
Ilkokul (1) 63 314.22
Ortaokul (2)
Birini aramak Lise (3) 82 325,62
ise
i¢in cep telefonu Viiksekokul (4 255 323,56 2571 766 -
kullanabilir. dksekokul (4) 103 341,40
Fakiilte (5) 143 341.87
Lisansiistii (6) 12 312,92
. Ilkokul (1) 62 31152
Bir cep Ortaokul (2) 6 33663
telefonuna mesaj Lise 3) '
ise
geldiginde mesaj ) 265 349,41 8140 149 -
celdigini Yiiksekokul (4) 105 342,63 '
syleyebilir. Fakiilte (3) 144 322,07
Lisansiistii (6) 11 32632
Ilkokul (1) 60 32133
Ortaokul (2)
Cep telefonunun Lise 3) 88 330,98
ise
zil  sesleriyle Ceckokal (4 264 34367 2301 793 -
Yiiksekoku !
oynayabilir @ 103 33405
Fakiilte (5) 144 33203
Lisansiistii (6) 11 308.14
flkokul (1) 63 329 14
Ortaokul (2) 88 307 48
Cep telefonuyla Lise (3) 270 35140 -
oyun oynayabilir.  Yiiksekokul (4) 105 34217 6,456 '
Fakilte (5) 146 338,18
Lisansiistii (6) 12 378.00
flkokul (1) 63 33719
Ortaokul (2)
Cep telefonunu Lise 3) 89 344,54
ise
kendi kendine rsekokul 261 341,96 4972 ,419 --
Yiikseko 4 !
acip kapatabilir. ! ul @) 104 339,80
Fakiilte (5) 142 31371
Lisansiistii (6) 11 340.09
ilkokul (1) 63 33383
Ortaokul (2)
Fotograf ¢gekmek Lise (3) 89 321,83
i
i¢in cep telefonu 210 347,83 201 -
Yiiksekokul (4) 7,276 ’
kullanabilir. 106 349,32
Fakiilte (5) 147 350.97
Lisansiistii (6) 12 34338
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Tlkokul (1) 61 39230

Ortaokul (2)
Video kaydetmek Lise (3) 86 325,15

1se

icin cep telefonu Ksekokul (4 260 338,48 1,532 ,909

Yiikseko
kullanabilir. M 105 33210

Fakalte (5) 141 33257

Lisansiistii (6) 11 307.95

Tlkokul (1) 61 28457

’ 1-3 arasinda 3 Iehine

Tablet PC/akilh Ortaokul (2) 81 289,42 1-4 arasinda 4 lehine

Lise (3) 1-5 arasinda 5 lehine
telefonla  oyun Yiiksekokul (4 259 321,82 18,562 002 2-3 arasinda 3 lehine
oynayabilir. iksekokul (4) 102 361,12 2-4 arasinda 4 lehine

i 2-5 da 5 lehi
raidie ©) 142 34508 3-4 arasinda 4 lehin
Lisansiistii (6) 11 359 36

Ogrencilerin cep telefonu kullanma becerilerinin velilerin egitim durumlarina
gore anlamli olarak farklilasip farklilasmadigini belirlemek i¢in yapilan Kruskal-Wallis
testi sonucunda “Tablet PC/akilli telefonla oyun oynayabilir.” (y2(5)= 18,562; p<0,05)
maddesinde aradaki farkin anlamli oldugu bulunmustur. Mann-Whitney U testi ile
yapilan coklu karsilastirmalar sonunda “Tablet PC/akilli telefonla oyun oynayabilir.”
maddesindeki farkin 1 ile 3 gruplari, 1 ile 4 gruplari, 1 ile 5 gruplar, 2 ile 3 gruplari, 2
ile 4 gruplari, 2 ile 5 gruplar1 ve 3 ile 5 gruplar arasinda oldugu belirlenmistir. Velilerin
evlerinde akilli telefon/tablet PC bulunma durumu soruldugunda ilkokul mezunu
velilerin %35,8’1, ortaokul mezunu velilerin %46,1°1, lise mezunu velilerin %54,3’1,
yiiksekokul mezunu velilerin %69,2°si, fakiilte mezunu velilerin %67,1°1, lisansiistii
mezunu velilerin ise %83,3’1 evet cevabini vermislerdir. Bu bulgu incelenirse velilerin
egitim diizeyi arttik¢a evlerinde tablet PC/akilli telefon bulunma orani da artmaktadir.
Bu durumda “Tablet PC/akilli telefonla oyun oynayabilir” maddesindeki gruplar
arasindaki anlamli farklarin g¢ocuklarin bu teknolojik araglara erigimlerinin farkl

oldugundan kaynaklandig1 diisiiniilmektedir.
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Tablo 4.6.2.17: Velilerin egitim durumlarina gore 6grencilerin BIT kullanim siirelerini

degerlendirme dlgegine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Egitim Durumu n Sira ort. X2 p Anl](:crz;lzli;afgkm
Tlkokul (1) 67 346.28
Ortaokul (2) 89 377.53
Lise (3)
Televizyon izledi. 216 340 o 11 -
Yiiksekokul (4) 107 35046
Fakiilte (5) 152 326.32
Lisansiistii (6) 12 24154
Tlkokul 1) 67 350 54
Lise (3)
Miizik dinledi. 276 3872 e 067 -
Viksekokul (4) 100 aa06p ‘ '
Fakiilte (5) 152 344.04
Lisansiistii (6) 12 408.29
Ilkokul (1) 67 38728
Ortaokul (2) 89 370.72
Lise (3)
Disarida oynadi. 276 353,02 ,252 --
Yiiksekokul (4) 107 32167 6.604
Fakiilte (5) 152 34226
Lisansiistii (6) 12 386.54
Tlkokul 1) 67 373.28
Kendi kendine Ortaokul (2) 89 340.02
hikaye okudu Lise (3) 276 349,80 150
okuyormus gibi Yiiksekokul (4) 107 350,00 s | i
yapti. Fakiilte (5) 152 350.66
Lisansiistii (6) 12 407.38
Tlkokul 1) 67 330,25
Bagkast ona kitap ~ Ortaokul (2) 89 349.98
hikaye Lise (3) 276 366,59 197
okudugunda Yiiksekokul (4) 107 341,90 n%2r | i
dinledi Fakiilte (5) 152 34263
Lisansiistii (6) 12 361.58
ilkokul (1) 67 329 69
Ortaokul (2) 89 328.72
Bilgisayar Lise (3) 276 351,31
kullandi. Yiiksekokul (4) 107 386.70 8117 190 )
Fakiilte (5) 152 353.34
Lisansiistii (6) 12 338.79
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Tlkokul (1) 67 34292
Ortaokul (2)
Playstation/xbox Lise ) 89 344,85
1se
ile video oyunlari } 276 353,46 3703 ,593 -
oynad, Yiiksekokul (4) 107 356.74 ,
Fakiilte (5) 152 355,69
Lisanstistii (6) 12 33700
flkokul (1) 67 345 27
Ortaokul (2)
Evde Lise 3 89 374,16
1se
oyuncaklariyla 276 362,37 ,370 -
Yiiksekokul (4) 5,388
oynadi. 107 319,72
Faklte (5) 152 348,09
Lisanstistii (6) 12 32413
Tlkokul (1) 67 343,66
Ortaokul (2)
Yazma/cizme Lise 3) 89 364,30
1se
/boyama Ksekokul 276 350,47 7797 172 -
Yiikseko 4 )
etkinlikleri yaptt. @ 107 388,06
Fakiilie (5) 152 32838
Lisansiistii (6) 12 32033

Ogrencilerin BIT kullanim siirelerinin velilerin egitim durumlarina gére anlamli
olarak farklilagip farklilasmadigini belirlemek igin yapilan Kruskal-Wallis testi
sonucunda aradaki farkin anlamli olmadigi bulunmustur (p>0,05). Carson ve Janssen
(2012) yaptiklar1 ¢aligmada ebeveyn egitim durumuyla ¢ocuklarin televizyon izleme
siireleri arasinda negatif korelasyon oldugunu tespit etmislerdir. Onlarin tespitini
destekler nitelikte ¢alismalar da mevcuttur (Zimmerman, Christakis ve Meltzoff, 2007;
Anand & Krosnick, 2005; Certain ve Kahn, 2002; Bank ve ark; 2012). Oztiirk ve
Karayagiz (2007) ise velilerin egitim durumlarinin ¢ocuklarin televizyon izleme siireleri
lizerinde etkili olmadigin1 sdylemislerdir. Bu ¢alismada da 6grencilerin BIT kullanim

stirelerinin velilerin egitim durumlarindan etkilenmedigi goriilmektedir.
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Tablo 4.6.2.18: Velilerin egitim durumlarma gére BIT hakkinda tutumlarmi

degerlendirme dlgegine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Egitim n Sraort.  y2 p A”Z]‘:a";%g fan
Ilkokul(1) 67 385,75
Teknoloji gocugumun Ortaokul(2) 89 382,44
okuma yazmasina Lise(3) 276 350,41 0,417 ,094 -
katk1 sagliyor Yiiksekokul(4) 107 321,51
Fakiilte(5) 152 341,16
Lisansiistii(6) 12 383,54
Ilkokul(1) 67 373,68
Medya  gocugumun Ortaokul(2) 89 340,20 1-6 arasmdalleh@ne
cgitimine  zarar Lise(3) 276 3620 0 36 arainda  lehine
veriyor. Yiiksekokul(4) 107 329,85 4-6 arasinda 4 lehine
Fakilte(s) 152 346,67 5-6 arasinda 5 lehine
Lisansiistii(6) 12 210,79
Ilkokul(1) 67 395,75
Televizyon Ortaokul(2) 89 358,17
gocugumun dil | jse(3) 276 351,00 21
gelisimine katki g oie) 107 3seg | )
sagliyor Fakillte(5) 152 327,24
Lisansiistii(6) 12 328,92
Ilkokul(1) 67 398,12
Bilgisayar kullanimi Ortaokul(2) 89 381,55 L4 arasinda 1 lehine
hakkinda cocugum - jeq 3) 276 366,42 002 1-5 arasinda 1 lehine
henden daha 6K Y Yiparoiy 107 3452
biliyor. Fakiilte(5) 152 304,57
Lisansiistii(6) 12 300,33
Ilkokul(1) 67 356,93
Cocugumu teknolojiyi Ortaokul(2) 89 362,93
kullanarak nasil )
egitecegim hakkinda Lise(3) 276 350,70 10,049 ,074 -
daha ¢ok bilgi sahibi Yiksekokul(4) 107 369,48
olmak isterdim. Fakiilte(5) 152 344,85
Lisansiistii(6) 12 208,25

Velilerin BIT hakkinda tutumlarinin egitim durumlarina gore anlamli olarak

farklilasip farklilagsmadigini belirlemek igin yapilan Kruskal-Wallis testi sonucunda

“Medya ¢ocugumun egitimine zarar veriyor.” (y2(5)= 12,954; p<0,05), “Bilgisayar
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kullanim1 hakkinda ¢ocugum benden daha ¢ok sey biliyor.” (y2(5)= 19,552; p<0,05),
maddelerinde aradaki farkin anlamli oldugu bulunmustur. Mann-Whitney U testi ile
yapilan ¢oklu karsilastirmalar sonunda “Medya ¢ocugumun egitimine zarar veriyor.”
maddesindeki farkin 1 ile 6 gruplari, 2 ile 6 gruplari, 3 ile 6 gruplari, 4 ile 6 gruplar ve
5 ile 6 gruplari; “Bilgisayar kullanimi hakkinda ¢cocugum benden daha ¢ok sey biliyor.”
maddesindeki farkin 1 ile 4 gruplari, 1 ile 5 gruplar, 2 ile 5 gruplari ve 3 ile 5 gruplar
arasinda anlamli oldugu belirlenmistir. EZitim durumu lisansiistii olan veliler diger
velilere gore medyanin ¢ocuklarinin egitimine zarar verdigi tutumuna daha az sahip

olduklar1 belirlenmistir.

Tablo 4.6.2.19: Velilerin ekonomik 6zelliklerine gore 6grencilerin televizyon kullanimi

ile ilgili becerileri degerlendirme 6lcegine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Anlamli farkin
Ekonomik Durum n Sira ort. x2 p )
kaynagi
800-(1) 76 342,39
Televizyon 801-1600 (2) 101 347,88 . -
izleyebilir. - 4, :
Y 1601-2400 (3) 197 34272
2401+ (4) 228 349,98
800- (1)
Kumandayla TV 6011600 (2 76 338,84
kanali - @ 191 347,07 158
I 1601-2400 (3) 5,200 1
degistirebilir. 197 343,72
2401+ (4) 228 350,98
800- (1)
TV’yi kendi 8011600 (2) 74 332,61
kendine agip 189 347,76 366
- 1601-2400 (3) 3,170 '
kapatabilir. 199 348,40
2401+ (4) 226 342,23

Ogrencilerin televizyon kullanmimiyla ilgili becerilerinin velilerin ekonomik
ozelliklerine gore anlamli olarak farklilasip farklilagsmadigini belirlemek i¢in yapilan
Kruskal-Wallis testi sonucunda aradaki farkin anlamli olmadigi bulunmustur (p>0,05).
Buna gore 6grencilerin cep telefonu kullanimiyla ilgili becerilerinin velilerin ekonomik

ozelliklerinden etkilenmedigi sOylenebilir.
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Tablo 4.6.2.20: Velilerin ekonomik &zelliklerine gore 6grencilerin bilgisayar kullanimi

ile ilgili becerileri degerlendirme dl¢egine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

. Anlamli farkin
Ekonomik Durum n Sira ort. x2 p rovnas
aynagi
800- (1 69 285,62
CD siiriiciiye CD ~ 801-1600 (2) 181 328.94
erlestirebilir ; ’ 6,104 107 -
yerles 1601-2400 (3) 184 337 83
2401+ () 221 332,29
800- (1
Fare(Mouse) ile @ 73 283,92 1-3 arasinda 3 lehine
bir yere S0L-1600/(2) 177 306,41 000 ;j :2:332 g iZﬁiEZ
1601-2400 (3) 42,233 ’ ;
tikayabilir. 192 343,47 2-4 arasinda 4 lehine
3-4 arasinda 4 lehine
2401+ (4) 226 36522
800- (1)
. . 72 280,35
Bilgisayari kendi 801-1600 (2) 1-3 arasinda 3 lehine
basina 175 296,04 ,000 1-4 arasinda 4 lehine
. 1601-2400 (3) 28,463 2-3 arasinda 3 lehine
kullanabilir. 184 341,54 2-4 arasinda 4 lehine
2401+ (4) 207 36113
800- (1) 73 20002
Bilgisayar1 kendi g41_1600 ) 1-3 arasinda 3 lehine
bagina agip 180 299,31 ,000 1-4 arasinda 4 lehine
- 1601-2400 (3) 28,273 2-3 arasinda 3 lehine
kapatabilir. 192 354,21 2-4 arasinda 4 lehine
2401+ (4) 225 36296
800- (1) 70 282,96 e e
; -4 arasinda 4 lehine
Internete 801-1600 (2) 175 279,22 000 2-3 arasinda 3 lehine
girebilir. 1601-2400 (3) 184 3032 45,896 2-4 arasinda 4 lehine
' 3-4 arasinda 4 lehine
2401+ (4) 225 38241
800- (1) 67 315,24
Kendi bagina bir 801-1600 (2) 1-4 arasinda 4 lehine
web sitesine 179 280,77 000 2-3 arasinda 3 lehine
o 1601-2400 (3) 29,260 ' 2-4 arasinda 4 lehine
girebilir. 177 319,84 3-4 arasinda 4 lehine
2401+ (4) 223 36319

Ogrencilerin bilgisayar kullanma becerilerinin velilerin ekonomik durumlarma
gore anlamli olarak farklilagip farklilagmadigini belirlemek i¢in yapilan Kruskal-Wallis
testi sonucunda “Fare (Mouse) ile bir yere tiklayabilir.” (y2(3)=42,233; p<0,05),
“Bilgisayar1 kendi basina kullanabilir.” (y2(3)=28,463; p<0,05), “Bilgisayar1 kendi
basina agip kapatabilir.” (y2(3)=28,273; p<0,05), “Internete girebilir.” (y2(3)=45,896;
p<0,05) ve “Kendi basina bir web sitesine girebilir.” (y2(3)=29,260; p<0,05),
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maddelerinde aradaki farklarin anlamli olduklari bulunmustur. Mann-Whitney U testi
ile yapilan ¢oklu karsilastirmalar sonunda “Fare (Mouse) ile bir yere tiklayabilir.”
maddesindeki farkin 1 ile 3 gruplari, 1 ile 4 gruplar1, 2 ile 3 gruplari, 2 ile 4 gruplar1 ve
3 ile 4 gruplari; “Bilgisayar1 kendi basina kullanabilir” maddesindeki farkin 1 ile 3
gruplar, 1 ile 4 gruplari, 2 ile 3 gruplar ve 2 ile 4 gruplari; “Bilgisayar1 kendi basina
acip kapatabilir” maddesindeki farkin 1 ile 3 gruplari, 1 ile 4 gruplar, 2 ile 3 gruplar
ve 2 ile 4 gruplari; “Internete girebilir” maddesindeki farkin 1 ile 4 gruplar, 2 ile 3
gruplari, 2 ile 4 gruplarn ve 3 ile 4 gruplari; “Kendi basina bir web sitesine girebilir”
maddesindeki farkin 1 ile 4 gruplari, 2 ile 3 gruplari, 2 ile 4 gruplari ve 3 ile 4 gruplar

aralarinda oldugu belirlenmistir.

Tablo 4.6.2.20 incelendiginde velilerin ekonomik diizeyleri arttikga gruplarin
sira ortalamalar1 artis gostermekte ve gruplar arasi anlamli farklar olusmaktadir. Bu
bulgular neticesinde velilerin gelir diizeyi arttikca ¢ocuklarin bilgisayar kullanmayla
ilgili becerilerinde de artma gergeklestigi ve gruplar arasi bu artiglar anlamli farklar
olusturduklart bulunmustur. Bu bulgular1 dolayli olarak destekleyen caligmada Fish ve
arkadaslar1 (2008), diisiik gelirli aileler iizerinde yaptiklar1 caligmada cocuklarin
%13’tniin hi¢ bilgisayar kullanmadigini, %]11’inin giinde ortalama 1 saatten fazla
kullandigin1 ve cocuklarin yaklasik yarisinin (%52,6) ayda en az 1 kez bilgisayar

kullandigini, bu oranin diger gelir gruplarina gore daha az oldugunu belirtmistir.

Tablo 4.6.2.21: Velilerin ekonomik 6zelliklerine gore 6grencilerin kamera kullanimi ile

ilgili becerileri degerlendirme 6l¢egine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Anlaml farkin
Ekonomik Durum n Sira ort. x2 P

kaynag

Fotograf cekmek 800-(1) 68 210,11
C e 801-1600 (2 1-2 arasinda 2 lehine
igin dijital @) 173 318,78 16177 001 1-3 arasinda 3 lehine
kamera ) ! 1-4 arasinda 4 lehine

1601-2400 (3

. ®) 187 324,51 2-4 arasinda 4 lehine

kullanabilir.

2401+ (4) 223 349,90

800- (1) 70 286,79
Video kamera 801-1600 (2) 170 304.26
kullanabilir. 1601-2400 (3) 185 22904 1,772 051

2401+ (4)

215 336,97
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Ogrencilerin kamera kullanma becerilerinin velilerin ekonomik durumlarina
gore anlamli olarak farklilagip farklilagmadigini belirlemek i¢in yapilan Kruskal-Wallis
testi sonucunda “Fotograf ¢ekmek igin dijital kamera kullanabilir.” (y2(3)= 16,177;
p<0,05) maddesinde aradaki farkin anlamli oldugu bulunmustur. Mann-Whitney U testi
ile yapilan ¢oklu karsilastirmalar sonunda “Fotograf c¢ekmek icin dijital kamera
kullanabilir.” maddesindeki farkin 1 ile 2 gruplari, 1 ile 3 gruplari, 1 ile 4 gruplari ve 2
ile 4 gruplar arasinda oldugu belirlenmistir. Tablo 4.6.2.21 incelendiginde ‘“fotograf
cekmek icin dijital kamera kullanabilir” maddesinde velilerin ekonomik diizeyi arttik¢a
gruplarin sira ortalamalar1 da artmaktadir ve anlamli fark olusturmaktadir. Bu bulgular
neticesinde ¢ocuklarin dijital kamera kullanarak fotograf ¢ekme becerilerinin tizerinde
velilerin ekonomik gelir diizeylerinin etkisi bulunmaktadir. Literatiirde bu bulguyu

destekleyecek nitelikte ¢aligmalar ise mevcut degildir.

Tablo 4.6.2.22: Velilerin ekonomik 6zelliklerine gore Ogrencilerin cep telefonu

kullanim1 ile ilgili becerileri degerlendirme Olcegine verdikleri cevaplar ile ilgili

bulgular
. Anlamh farkin
Ekonomik Durum n Sira ort. x2 p f 5
aynagi
L 800- (1) 73 301,27
Birini aramak 801-1600 (2)
icin cep telefonu 16012400 (3 174 332,77 2942 ,401 --
kullanabilir. i ®) 191 338,04
2401+ (4) 220 32887
Bir cep 800- (1) 74 328,39
telefonuna mesaj ’
1digind i 801-1600 (2) 185 349,30 2-4 arasinda 2 lehine
geldiginde mesaj 1601.24 7,916 048 3-4 arasinda 3 lehine
geldigini 601-2400 (3) 193 347,40
800- (1)
Cep telefonunun 801-1600 (2 74 308,96
Zil sesleriyle -1600 (2) 187 343,97 6473 037 1-3 arasinda 3 lehine
1601-2400 (3 ' 3-4 arasinda 3 lehine
oynayabilir. ®) 189 351,64
2401+ (4) 220 32336
800- (1) 77 338,03
Cep telefonuyla 801-1600 (2) 187 33776 .
oyun oynayabilir.  1601-2400 (3) 194 348.03 1,081 '
2401+ (4) 226 34319
Cep telefonunu o @) 76 334,88
801-1600 (2) 186 337,96 1,997 573 -

kendi kendine
1601-2400 (3) 189 344,28
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acip kapatabilir. 2401+ (4)

219 326,05
800- (1)
Fotograf cekmek 801-1600 (2) 6 331,32
i¢in cep telefonu 189 339,29 2812 421
. 1601-2400 (3) 196 347 46 !
kullanabilir. )
2401+ (4) 226 349,20
800- (1)
Video kaydetmek 801-1600 (2) 73 302,99
igin cep telefonu 184 340,76 4416 220
. 1601-2400 (3) 187 33281 !
kullanabilir. ,
2401+ (4) 220 33512
800- (1)
Tablet PC/akill oo 72 28689 Lt arasinda 4 Leh
- -4 arasinda enine
telefonla  oyun 1601-2400 3 180 311,49 19,470 ,000 2-4 arasinda 4 lehine
oynayabilir. 183 322,21 3-4 arasinda 4 lehine
2401+ (4) 21 361,12

Ogrencilerin cep telefonu kullanma becerilerinin velilerin ekonomik durumlaria
gore anlamli olarak farklilasip farklilasmadigini belirlemek i¢in yapilan Kruskal-Wallis
testi sonucunda “Bir cep telefonuna mesaj geldiginde mesaj geldigini sdyleyebilir”
(x2(3)= 7,916; p<0,05), “Cep telefonunun zil sesiyle oynayabilir” (y2(3)= 8,473;
p<0,05) ve “Tablet PC/akilli telefonla oyun oynayabilir.” (y2(3)= 19,470; p<0,05)
maddelerinde aradaki farkin anlamli oldugu bulunmustur. Mann-Whitney U testi ile
yapilan ¢oklu karsilagtirmalar sonunda “Bir cep telefonuna mesaj geldiginde mesaj
geldigini sOyleyebilir” maddesindeki farkin 2 ile 4 gruplar1 ve 3 ile 4 gruplari; “Cep
telefonunun zil sesiyle oynayabilir” maddesindeki farkin 1 ile 3 ve 3 ile 4 gruplari;
“Tablet PC/akill1 telefonla oyun oynayabilir.” maddesindeki farkin 1 ile 4 gruplari, 2 ile

4 gruplari ve 3 ile 4 gruplar1 arasinda oldugu belirlenmistir.

Velilerin evlerinde akilli telefon/tablet PC bulunma oranlarina bakildiginda, 800
TL ve alt1 gelir grubundaki velilerin evinde %36,4; 801-1600 TL gelir grubundaki
velilerin evinde %49,0; 1601-2400 TL gelir grubundaki velilerin evinde % 54,7 ve 2401
TL ve lizeri gelir grubundaki velilerin evinde %72,5 oranlarinda tablet PC/akill1 telefon
bulunmaktadir. Tablo 4.6.2.22°nin  “Tablet PC/akilli telefonla oyun oynayabilir
maddesinde velilerin gelir diizeyi arttikca gruplarin sira ortalamalarinda artis
goriilmektedir. Bunun sebebi olarak da bahsedildigi iizere velilerin gelir diizeyine gore

evlerinde bulunan tablet PC/akill1 telefon oraninin artmasi sdylenebilir.



Tablo 4.6.2.23: Velilerin ekonomik dzelliklerine gore dgrencilerin BiT kullanim

stirelerini degerlendirme dlcegine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular
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Ekonomik Ozellik n Stra ort. x p Anlamis farlan
kaynagi
800- (1) 77 344,69
801-1600 (2)
Televizyon izledi. 192 35925 a19 939 -
1601-2400 (3) 201 35142
2401+ (4) 233 348,95
800- (1) 77 364,32
801-1600 (2)
Miizik dinledi. 192 361,50 » 156 -
1601-2400 (3) 5,224 ’
201 350,32
2401+ (4) 233 34155
800- (1) 77 37859
801-1600 (2)
Disarida oynadi. 192 359,47 4972 174 -
1601-2400 (3) 201 35041 ;
2401+ (4) 233 330,67
Kendi kendine 800- (1) 77 361,92
hikaye okudu ~ 801-1600(2) 192 35340 T2
okuyormus gibi  1601-2400 (3) 01 35210 1,257 : -
t1.
yapti 2401+ (4) 233 34748
Baskas1 ona kitap 800- (1) 77 376,77
hikaye 801-1600 (2) 192 350,17 ”
okudugunda 16012400 3) 551 34067 4,148 ! -
dinledi
2401+ (4) 233 35337
800- (1) 77 346,24
Bilgisayar 801-1600 (2) 192 340,20 o1
) 5,763 ; -
kullands. 1601-2400 (3) 201 34150
2401+ (4) 233 372,69
800- (1)
Playstation/xbox 801-1600 (2) ” 355,16
ile video oyunlari 192 349,74 911 -
1601-2400 (3) 535
oynadi. 201 350,91
2401+ (4) 233 35376
800- (1)
Evde 801-1600 (2) " 9588
oyuncaklariyla 192 359,42 ,916 -
1601-2400 (3) 513
oynads, 201 349,59
2401+ (4) 233 346,80
800- (1)
Yazma/gizme 801-1600 (2) m 365,13
/boyama 192 365,81 ,096 -
1601-2400 (3) 6,334
etkinlikleri yapti. 201 325,07
2401+ (4) 233 35951
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Ogrencilerin BIT kullamim siirelerinin velilerin ekonomik &zelliklerine gore
anlamli olarak farklilagip farklilasmadigini belirlemek i¢in yapilan Kruskal-Wallis testi
sonucunda aradaki farklarin anlamli olmadigi bulunmustur (p>0,05). Buna gére
ogrencilerin BIT kullanim siirelerinin velilerin ekonomik 6zelliginden etkilenmedigi
sOylenebilir. Vaala ve Hornik (2013) de ebeveynlerin demografik &zelliklerinin
cocuklarin TV izleme siireleri ve aliskanliklarinin tizerinde anlamli fark olusturacak
etkisinin olmadigini vurgulamislardir. Ancak Burdette ve arkadaslar1 (2003), Christakis
ve arkadaglar1 (2004), Carson ve Janssen (2012) yaptiklar1 ¢alismalarda ise ebeveynin
egitim ve gelir diizeyinin etkili oldugunu saptamislardir. Egitim ve gelir diizeyi diisiik
velilerin, televizyonu baska secenekleri olmadigi ve egitici bulduklari i¢in ¢ocuklarinin
televizyon izlemesini onayladiklar1 belirtilmistir. Carson ve arkadaslart (2010)
yaptiklart ¢aligmada; diisiik gelirli kiz 6grencilerin yiiksek gelirli kiz 6grencilere
nispeten televizyon karsisinda daha ¢ok siire gegirdiklerini, diisiik gelirli 6grencilerin
yiiksek gelirli Ogrencilere nispeten daha cok bilgisayar kullandiklarimi ve oyun
oynadiklarini, orta gelirli 6grencilerin yiiksek gelirli 6grencilere gére cok daha az
bilgisayar kullandiklarini tespit etmislerdir. McKenney ve Voogt (2010) da alt gelir
grubundaki cocuklarin orta gelir grubundaki ¢cocuklara gore bilgisayara karsi daha ilgili

olduklarin1 vurgulamislardir.

Tablo 4.6.2.24: Velilerin ekonomik 6zelliklerine gére BIT hakkinda tutumlarin

degerlendirme 6l¢egine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Ekonomik Anlaml farkin
Durum n Stra ort. x? P kaynag
Teknoloji 800- (1) 77 34999
¢ocugumun okuma 801-1600 (2) 192 379,23 03 ra .
Katk ) 8,363 , -4 arasmda 2 lehine
yazmasina atki  1601-2400 (3) 201 452 38
sagliyor 2401+ (4) 233 329 91
800- (1)
Medya c¢ocugumun ” 334,31
egitimine zarar 801-1600 (2) 192 368,61 006 2-4 arasinda 2 lehine
) 16012400 3) 01 37647 12,332 ' 3-4 arasinda 3 lehine
Verlyor. !
2401+ (4) 233 323,05
Televizyon 800- (1) 77 41617
gocugumun dil 801-1600(2) g, 364,18 003 ig arasmga } }e:?ne
D ) 14.096 , -3 arasinda 1 lehine
gelisimine  katki  1601-2400(3) 557 35959 1-4 arasinda 1 lehine
saglryor 24014 (4) 233 340,00
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Bilgisayar 800- (1) 77 392,39
kullanimi1 hakkinda ’

) 801-1600 (2) 192 369,45 1-4 arasinda 1 lehine
g¢ocugum  benden 18,157 ,000 2-4 arasinda 2 lehine
daha  cok  sey 1601-2400 (3) 367,92 3-4 arasinda 3 lehine
biliyor. 2401+ (4) 233 31054
Cocugumu

o 800- (1) 77 36456
teknolojiyi
kullanarak nasil g01-1600 (2) 192 35808
egitecegim ’ 1512 679

hakkinda daha ¢ok 1601-2400 (3) 201 352,24

bilgi sahibi olmak
2401+ (4)

isterdim. 233 341,89

Velilerin BIiT hakkinda tutumlarmin ekonomik 6zelliklerine gore anlaml1 olarak
farklilagip farklilasmadigimi belirlemek igin yapilan Kruskal-Wallis testi sonucunda
“Teknoloji ¢ocugumun okuma yazmasina katki sagliyor” (y2(3)= 8,363; p<0,05),
“Medya ¢ocugumun egitimine zarar veriyor.” (y2(3)= 12,332; p<0,05), “Televizyon
cocugumun dil gelisimine katki sagliyor” (y2(3)= 14,096; p<0,05), “Bilgisayar
kullanim1 hakkinda ¢ocugum benden daha ¢ok sey biliyor.” (y2(3)= 18,157; p<0,05)
maddelerinde aradaki farklarin anlamli oldugu bulunmustur. Mann-Whitney U testi ile
yapilan ¢oklu karsilagtirmalar sonunda “Teknoloji ¢ocugumun okuma yazmasina katki
sagliyor” maddesindeki farkin 2 ile 4 gruplari; “Medya ¢ocugumun egitimine zarar
veriyor.” maddesindeki farkin 2 ile 4 gruplar1 ve 3 ile 4 gruplar;; “Televizyon
cocugumun dil gelisimine katki sagliyor” maddesindeki farkin 1 ile 2 gruplar, 1 ile 3
gruplar1 ve 1 ile 4 gruplari; “Bilgisayar kullanimi hakkinda ¢ocugum benden daha ¢ok
sey biliyor.” maddesindeki farkin 1 ile 4 gruplari, 2 ile 4 gruplart ve 3 ile 4 gruplar

arasinda oldugu belirlenmistir.

Tablo 4.6.2.24’te yer alan “Teknoloji ¢ocugumun okuma yazmasina katki
sagliyor” maddesinde en yliksek sira ortalamasina sahip grup 801-1600 TL aylik geliri
olan gruptur. Bu grup ile sira ortalamasi en diisiik grup olan 2400 TL ve iizeri aylik
gelire sahip grup arasinda anlamli bir fark olusmustur. 801-1600 TL aylik gelire sahip
veliler, teknolojinin ¢ocuklarmin okuma yazmalarina katki sagladig: tutumunu 2400 TL

ve lizeri gelire sahip velilerden daha ¢ok sergilemektedirler.
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2400 ve iizeri aylik gelire sahip grubun “Medya ¢ocugumun gelisimine zarar
veriyor” maddesindeki sira ortalamasi diger gruplara gore daha azdir ve 801-1600 TL
ve 1601-2400 TL aylik gelirlere sahip gruplarla arasindaki fark anlamlidir. Buna gore
2400 TL ve tizeri aylik gelire sahip veliler 801-1600TL ve 1601-2400TL aylik gelire
sahip gruplara gore medyanin cocuklarinin gelisimine zarar verdigini daha az

distinmektedirler.

800TL ve alt1 gelire sahip grubun “Televizyon ¢ocugumun gelisimine katki
sagliyor” maddesindeki sira ortalamasi diger gelir gruplarina gore daha yiiksektir ve sira
ortalamalar1 arasindaki farklar anlamlidir. Buna gore 800 TL ve alt1 aylik gelire sahip
veliler televizyonun ¢ocuklarinin gelisimine katki sagladigini diger velilere gore daha
cok onaylamaktadirlar. Bu bulguyu destekleyebilecek nitelikte olan caligmada Carson
ve Janssen (2012), egitim ve gelir diizeyi diisiik velilerin, televizyonu baska segenekleri
olmadig1 ve egitici bulduklar1 i¢cin g¢ocuklarinin televizyon izlemesini onayladiklarini

belirtmislerdir.

Tablo 4.6.2.24’te yer alan “Bilgisayar kullanim1 hakkinda ¢ocugum benden daha
cok sey biliyor” maddesinde gruplarin sira ortalamalari incelendiginde 2400 TL ve iizeri
aylik gelire sahip velilerin sira ortalamast diger gruplara gore daha diisiiktiir ve diger
gruplarin sira ortalamalariyla arasinda olusan farklar anlamlidir. 2400 TL ve iizeri aylik
gelire sahip olan veliler, diger gelir gruplarinda yer alan velilere gore ¢ocuklarinin

bilgisayar kullanimi1 hakkinda kendilerinden daha az sey bildiklerini diisiinmektedirler.

Tablo 4.6.2.25: Velilerin ¢ocuk sayilarina gore 6grencilerin televizyon kullanimi ile

ilgili becerileri degerlendirme 6l¢egine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Anlaml farkin
Cocuk Sayist n Sira ort. x2 p

kaynag
1@ 208 346,51
Televizyon 2(2) 347 346,51
izleyebilir. 480 923
Y 363 111 345,27
@ 26 35150
1(1)
Kumandayla TV 20) 208 345,85
kanali 347 346,52 505 918
3(3 , :
degistirebilir. ®) 111 346,27
@ 26 35250
TV’yi kendi 1(1) 210 242 48
kendine agip 2(2) 1,605 658

344 347,50
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kapatabilir. 3(3)
4+ (4)

108 338,20
26 347,27

Ogrencilerin televizyon kullanimiyla ilgili becerilerinin velilerin cocuk sayisi
Ozelliklerine gore anlamli olarak farklilasip farklilasmadigini belirlemek icin yapilan
Kruskal-Wallis testi sonucunda aradaki farklarin anlamli olmadigi bulunmustur
(p>0,05). Buna gore 6grencilerin cep telefonu kullanimiyla ilgili becerilerinin velilerin

cocuk sayis1 6zelliginden etkilenmedigi sdylenebilir.

Tablo 4.6.2.26: Velilerin ¢ocuk sayilarina gore Ogrencilerin bilgisayar kullanimi ile

ilgili becerileri degerlendirme 6lgegine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Anlaml farkin
Cocuk Sayisi n Sira ort. x2 p f
kaynag
1@ 200 335,98
CD siiriiciiye CD 2 (2) 329 327,01 oy )
yerlestirebilir 3(3) 1,250 '
101 320,77
pe 25 306,50
1(1)
Fare(Mouse) ile 20) 206 350,82
bir yere 203) 330 32231 8,164 ,043 1-2 arasinda 1 lehine
tikayabilir. 106 339,04
A 26 34146
1)
Bilgisayart kendi 2 197 341,84
basina &) 331 320,62 214
3(3) 4,477 ' -
kullanabilir. 105 324,87
~ @ 25 369,36
1@ 204 341,89
Bilgisayar1 kendi
b 2@ 333 327,42 380
agina agip 3,079 , -
kapatabilir. 30 107 339,47
4+ (@) 26 37246
1@ 199 315,96
Internete 2(2) 397 330,50 Lo 573 )
girebilir. 3(3) 101 33300 )
~ @ 27 35528
1)
Kendi bagina bir 2(2) 194 327,22
itesi 328 318,38
web sitesine 50 1,180 /7158 -
girebilir. 100 327,05
4+ (4)

24 348,58
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Ogrencilerin bilgisayar kullanma becerilerinin velilerin ¢ocuk sayilarma gore
anlamli olarak farklilasip farklilagmadigini belirlemek i¢in yapilan Kruskal-Wallis testi
sonucunda “Fare (Mouse) ile bir yere tiklayabilir.” (y2(3)= 8,164; p<0,05) maddesinde
aradaki farkin anlamli oldugu bulunmustur. Mann-Whitney U testi ile yapilan ¢oklu
karsilastirmalar sonunda “Fare (Mouse) ile bir yere tiklayabilir.” maddesindeki farkin 1
ile 2 gruplari arasinda oldugu belirlenmistir. Tablo 4.6.2.26’nin “Fare (Mouse) ile bir
yere tiklayabilir” maddesinde gruplarin sira ortalamalar1 incelendiginde 1 ¢ocuk sahibi
velilerin sira ortalamalar1 diger gruplardan yiiksektir. Fare (Mouse) kullanimi
bilgisayarin diger kullanimlarina gére daha bireysel yapilan bir aktivitedir. Bu yiizden 1
cocuk sahibi velilerin ¢ocuklar1 fare (Mouse)’yi kardesleriyle paylasmak zorunda
kalmadig1 i¢cin bu becerisini diger gruplara gore daha cok gelistirerek sergiledigi

sOylenebilir.

Tablo 4.6.2.27: Velilerin ¢ocuk sayilarina gore 6grencilerin kamera kullanimu ile ilgili

becerileri degerlendirme 6l¢egine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Anlamh farkin
Cocuk Sayis1 n Sira ort. x2 P .
kaynag
1(1)
Fotograf ¢cekmek 205 337,52
igin dijital 2@ 324 32507
kamera 3(9) 4,242 237
kullanabilir. 9 316,58
4+ @) 23 276,98
1@ 196 331,52
Video kamera 2(2) 393 317,84 456
kullanabilir. 2,608 '
Hanabir 33 98 31683
4+ () 23 279,63

Ogrencilerin kamera kullanimiyla ilgili becerilerinin velilerin ¢ocuk sayist
Ozelliklerine gore anlamli olarak farklilasip farklilasmadigini belirlemek icin yapilan
Kruskal-Wallis testi sonucunda aradaki farklarin anlamli olmadigi bulunmustur
(p>0,05). Buna gore Ogrencilerin kamera kullanimiyla ilgili becerilerinin velilerin

cocuk sayis1 6zelliginden etkilenmedigi sdylenebilir.
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Tablo 4.6.2.28: Velilerin ¢ocuk sayilarina gore 6grencilerin cep telefonu kullanimi ile

ilgili becerileri degerlendirme 6lgegine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Cocuk Sayist n Sira ort. x2 p AnZZZZC{g:km
Birini aramak ) 206 330,22

2(2)
i¢in cep telefonu 326 334,95 2530 470 .
kullanabilir. 33 102 320,98 ’

4+ ) 24 28550
ir cep 14 207 33711
telefvarTuna mesaj. 20) - 1510
geldiginde mesaj 30) ' 1,968 579 .
geldigini 106 346,23
soyleyebilir. 4+ (4) 26 309,85
Cep telefonunun ; 8 208 331,86
zil sesleriyle 23) 339 338,23 1,108 775 -
oynayabilir. 100 339,20

4@ 23 31211

1@ 209 345,27
Cep telefonuyla 2 (2) 343 337.12 - ~
oyun oynayabilir. 3 (3) 106 258,64 4,292 '

4@ 26 32538
Cep telefonunu i g 201 331,00
kendi kendine 203) 340 334,00 1.331 722 --
ag1p kapatabilir. 103 348,96

@ 26 33658
Fotograf ¢cekmek ; Ez 209 344,06
inoep teleforn 345 34313 682 877 .
kullanabilir. 107 343,11

4@ 26 35879
Video kaydetmek i g 206 330,81
icin cep telefonu 203 333 331,70 414 ,937 -
kullanabilir. 102 339,91

4@ 23 32633
Tablet PC/akill z 8 200 332,08
telefonla oyun 203 332 326,13 1719 ,633 -
oynayabilir. 100 337,00

4+ () 24 296,00

Ogrencilerin cep telefonu kullanimiyla ilgili becerilerinin velilerin gocuk sayist

ozelliklerine gore anlamli olarak farklilasip farklilagmadigini belirlemek igin yapilan
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Kruskal-Wallis testi sonucunda aradaki farklarin anlamli olmadigi bulunmustur

(p>0,05). Buna gore 6grencilerin cep telefonu kullanimiyla ilgili becerilerinin velilerin

cocuk sayisindan etkilenmedigi soylenebilir.

Tablo 4.6.2.29: Velilerin ¢ocuk sayilarina gére dgrencilerin BIT kullanim siirelerini

degerlendirme Slgegine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Anlamh farkin
Cocuk Sayisi n Sira ort. x2 p
kaynagi
1(2) 213 347,11
1-3 arasinda 3 Iehine
] 21 351 345,43
Televizyon izledi. 9,170 ,027 2-3 arasinda 3 lehine
3 112 397,29 3-4 arasinda 3 lehine
4+ (4) 27 288,11
1(2) 213 350,48
2(2) 351 347,89
Miizik dinledi. 2,896 ,408 -
3(3) 112 363,05
4+ (4) 27 371,63
1(2) 213 370,18
2(2) 351 338,11
Disarida oynadi. 5,992 112 --
3(3) 112 370,57
4+ (4) 27 312,13
Kendi kendine 1@ 213 355,08
hikaye okudu 2(2) 351 346,61 _— -
okuyormus gibi 33 112 358,31 ’ '
yapti. 4+ (4) 27 371,98
Bagkasi ona kitap 1@ 213 348,40
hikaye 2(2) 351 354,29 Lets )
okudugunda 3(3) 112 358,21 ' '
dinledi 4+ (4) 27 324,85
1(1) 213 355,36
Bilgisayar 2(2) 351 344,39
2,457 ,483 -
kullandi. 3(3) 112 371,04
4+ (4) 27 345,48
1(1) 213 352,05
Playstation/xbox
2(2) 351 351,94
ile video oyunlari 3,738 ,291 -
3(3) 112 346,36
oynadi.
4+ (4) 27 375,83
1(1) 213 348,43
Evde
2(2) 351 352,60
oyuncaklariyla 2,988 394 -
3(3) 112 369,50
oynadi.
4+ (4) 27 299,81
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1(1) 213 351,93
Yazma/¢izme
2(2) 351 354,90
/boyama ,316 ,957 --
e 3(3) 112 344,17
etkinlikleri yapti.
4+ (4) 27 347,33

Ogrencilerin BIT kullanim siirelerinin velilerin ¢ocuk sayilarina gére anlamli
olarak farklilasip farklilasmadigini belirlemek igin yapilan Kruskal-Wallis testi
sonucunda “Televizyon izledi.” (y2(3)= 9,170; p<0,05) maddesinde aradaki farkin
anlamli oldugu bulunmustur. Mann-Whitney U testi ile yapilan ¢oklu karsilastirmalar
sonunda “Televizyon izledi.” maddesindeki farkin 1 ile 3 gruplari, 2 ile 3 gruplar1 ve 3
ile 4 gruplarn arasinda oldugu belirlenmistir. Bu bulguya gore 3 ¢ocuga sahip velilerin
cocuklart diger gruplara gore daha fazla televizyon izledigi bulgusuna ulagilmistir. Bu
bulguyu destekler nitelikte galismalar literatiirde mevcut degildir. Ancak Oztiirk ve
Karayagiz (2007) ¢ocuk sayisinin televizyon izleme siiresi lizerine etkisini incelemis ve
cocuk sayisinin televizyon izleme siiresi lizerinde anlamli bir etkisinin olmadigi

bulgusuna ulagmistir.

Tablo 4.6.2.30: Velilerin ¢ocuk sayilarma gore BIT hakkinda tutumlarini degerlendirme

6l¢egine verdikleri cevaplar ile ilgili bulgular

Anlaml farkin

Cocuk Sayis1 n Sira ort. x2 p kaynagn
Teknoloji gocugumun i 2; 213 336,65
okuma yazmasina 351 350,90 5685 128 -
katki sagliyor 36) 112 371,36 ’
@ 271 407,02
Medya  ¢ocugumun z EZ 213 349,97
egit-imine zarar 33 351 360,33 4337 227 -
veriyor. 112 323,20
@ 27 37917
Televizyon 1(1) 213 35454
¢ocugumun dil 2(2) 351 337,99 101
gelisimine katki 3 (3) 112 386,00 6,236 l -
saghyor @ 21 372,18
Bilgisayar kullanimi t® 213 322,23
hakkinda  gocugum 2@ 351 35342 006 1-3 arasinda 3 lehine
benden daha ¢ok sey g ©) 112 396,38 12,514 ' 2-3 arasinda 3 lehine
biliyor.
4+ (4)

27 384,22
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1(1)

213 337,90
Cocugumu teknolojiyi
kullanarak nasil 2 (2) 351 365.40
S ' 2-3 arasinda 2 lehine
egitecegim  haklanda 9,269 026 3-4 arasinda 4 lehine
daha ¢ok bilgi sahibi 3 (3) 112 32354
olmak isterdim.
4+ 4) 27 407,00

Velilerin BIT hakkinda tutumlarinin gocuk sayilarma gore anlamli olarak
farklilagip farklilasmadigimi belirlemek igin yapilan Kruskal-Wallis testi sonucunda
“Bilgisayar kullanimi hakkinda ¢ocugum benden daha ¢ok sey biliyor.” (y2(3)=12,514;
p<0,05), “Cocugumu teknolojiyi kullanarak nasil egitecegim hakkinda daha c¢ok bilgi
sahibi olmak isterdim.” (y2(3)=9,269; p<0,05) maddelerinde aradaki farklarin anlamli
oldugu bulunmustur. Mann-Whitney U testi ile yapilan ¢oklu karsilastirmalar sonunda
“Bilgisayar kullanim1 hakkinda ¢ocugum benden daha ¢ok sey biliyor.” maddesindeki
farkin 1 ile 3 gruplart ve 2 ile 3 gruplari; “Cocugumu teknolojiyi kullanarak nasil
egitecegim hakkinda daha ¢ok bilgi sahibi olmak isterdim.” maddesindeki farkin 2 ile 3

gruplar1 ve 3 ile 4 gruplari arasinda oldugu belirlenmistir.

Tablo 4.6.2.30’da yer alan “Bilgisayar kullanimi hakkinda ¢ocugum benden
daha ¢ok sey biliyor” maddesinde gruplarin sira ortalamalar1 incelendiginde 3 ¢ocuk
sahibi velilerin sira ortalamalar1 ile 1 ve 2 cocuk sahibi velilerin sira ortalamalari
arasinda fark vardir ve bu fark anlamhidir. 3 ¢ocuk sahibi veliler 1 ve 2 ¢ocuk sahibi
velilere gore ¢ocuklarinin bilgisayar kullanimi hakkinda kendilerinden daha cok sey
bildiklerini diistinmektedirler. “Cocugumun teknolojiyi kullanarak nasil egitecegim
hakkinda daha ¢ok bilgi sahibi olmak isterdim” maddesinde gruplarin sira ortalamalar:
incelendiginde 2 ¢ocuk sahibi velilerin ile 3 ¢ocuk sahibi velilerin; 3 ¢ocuk sahibi
veliler ile 4 ¢ocuk sahibi velilerin sira ortalamalar1 arasindaki farklarin anlamli oldugu
gorilmektedir. 3 ¢ocuk sahibi veliler 2 ve 4 c¢ocuk sahibi velilere gore daha az
cocuklarint teknolojiyi kullanarak nasil egitecekleri hakkinda bilgi sahibi olmak
istediklerini belirtmiglerdir. Bu bulgular1 destekleyecek veya bu bulgularin aksini

belirten ¢alismalar literatiirde mevcut degildir.
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BOLUM V
5. SONUC VE ONERILER

Okul 6ncesi egitim kurumlarma devam eden ¢ocuklarm BiT kullanim profilini
belirlemek ve cocuklarm BIT kullanimma etki eden faktorleri belirlemek amaciyla
yapilan bu tarama calismasinda 703 veliye anket uygulamasi yapilmistir. Calisma
orneklemi 2013-2014 egitim-0gretim yilinda Kirgehir il merkezindeki 7 anaokulunda
Ogrenci ve velilerinden olusturmaktadir. Arastirma boyunca cocuklarin bilgisayar,
televizyon, cep telefonu, robot oyuncaklar, oyun konsollari, dijital fotograf makinesi ve

video kamerayla etkilesimleri arastirilmis ve bunlara etki eden faktorler incelenmistir.

Cocuklar zengin bir teknolojik ¢evrede yasamaktadirlar. Aragtirmaya
kapsaminda incelenen oyun konsolu ve video kamera haricinde diger BIT ler cocuklarin
erigebilecegi konumdadir. Dijital bir diinyada biiyiiyen cocuklar BIT’leri kullanarak

yeni beceriler kazanmaktadirlar.

Arastirma kapsaminda cocuklarin BIT kullanim siireleri incelendiginde
cocuklarin giinde ortalama 115 dakika televizyon izledikleri goriilmektedir. Bu siire
okul 6ncesi donem cocuklari i¢in olduke¢a fazla bir siiredir. Cilinkii Cox ve arkadaslar1
(2012) okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin giinde ortalama 60 dakikadan fazla televizyon
izlememelerini tavsiye etmislerdir. Cocuklarin bu kadar fazla televizyon izlemelerinin
nedenleri olarak; televizyon izlemenin diger etkinliklere gore daha ¢ekici olmasi,
televizyonun diger BIT’lere gére daha yaygin olmasi ve ¢ocuklarm kendini zorlamadan
bu etkinligi yapmasi sOylenebilir. Bilgisayar kullanimi okul 6ncesi donemde giderek
yayginlagsmaktadir. Cocuklar giinde ortalama 28 dakika kullanmaktadir. Bu siire okul
oncesi donem cocuklarin gelisim seviyesine uygun olup 8 yasina kadar bu siirenin

tizerine ¢ikilmamasi gerekmektedir.

Cocuklar teknolojiyi her firsatta kullanmalari ve kullanim stirelerinin fazla
olmasina ragmen dengeli bir yasam siirdiirmektedirler. Teknolojiyle etkilesimleri onlar1
sosyal yonden yalmizlhiga stiriiklememekte, aksine etkinliklerini evin ortak kullanim
alanlarinda  ylirlitmekte ve baskalariyla birlikte teknolojiyle etkilesimlerini

gerceklestirmektedirler.

Cocuklar BIT’le etkilesimleri sonucunda BIT kullanimma yonelik pek cok
becerileri kazandiklar1 goriilmektedir. Cocuklar televizyonu kendi kendine acip

kapatabilmekte, kumandayla kanal degistirerek kendi istedigi kanali seyredebilmektedir.
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Bu da cocuklarin televizyon izleme siirelerinde etkili olmustur. Cocuklarin %80’
fare(mouse) kullanabilmekte, %67’si bilgisayar1 kendi basina kullanabilmektedir.
Bilgisayarin yaninda cep telefonunu da kullanabilen cocuklarin %87,2°si cep
telefonuyla oyun oynayabilmekte, %89’u cep telefonuyla fotograf ¢ekebilmektedir.
Ayrica ¢ocuklar giiniimiizde yayginlasmaya devam eden tablet PC/akilli telefonla da
%67 oraninda oyun oynayabilmektedirler. Gortildiigi gibi dijital diinyanin yerlileri pek

cok BIT kullanim becerilerine sahiplerdir.

Cocuklar BiT’le bu denli etkilesimde bulunurken velilerin BIiT hakkinda
diistinceleri ¢ekimserdir. Velilerin teknolojinin ¢ocuklarinin okuma yazmasina katkisina
cekimser olmasinin nedenlerinin iilkemizde BIT’in daha ¢ok eglence ve oyun amach

kullanilmast, egitim amagl kullaniminin ihmal edilmesi oldugu sdylenebilir.

Cocuklarin cinsiyetlerinin BIT kullanimma etkisi incelendiginde erkek
cocuklarin kiz ¢ocuklara gore daha ¢ok bilgisayar kullanma becerilerine sahip oldugu,
daha uzun siire bilgisayar kullandigi goriilmiistiir. Bu iki durum birbirinin nedeni
olabilecegi gibi birbirinin sonucu da olabilir. Ancak her ne olursa olsun erkek
cocuklarin kiz ¢ocuklara gore daha uzun siire bilgisayar kullanmasinin bugiin olmasa da
gelecekte olumsuz sonuglar dogurabilir. Erkek c¢ocuklarla kiz ¢ocuklarin bilgisayar
kullanimin1 ayni seviyeye getirmek, kiz ¢ocuklarin ilerde yasayabilecekleri geride

kalmanin 6niine gegmek i¢in 6nemlidir.

Cocuklarmn yaslart BIT kullanimlarinda ¢ok fazla etkili degildir. 36-48 aylik
cocuklarin bilgisayar kullanimi konusunda bazi1 becerilerde geri kaldigi gortilse de
bunun sebebi yaslarinin gelisim o6zelliklerinden kaynaklandigi sdylenebilir. Diger

becerilerde ve BIT etkilesimlerinde ¢ocuklarin yaslarmin bir etkisi s6z konusu degildir.

Velilerin cinsiyetleri ve yaslarmin ¢ocuklarm BIT kullanimlarina énemli bir
etkisi bulunmamaktadir. Sadece kadin wveliler ¢ocuklarinin bilgisayar kullanimi
hakkinda kendilerinden daha ¢ok sey bildigini belirtmis, 20-40 yas aras1 veliler medyay1
diger velilere gore daha zararli bulmus ve 20-30 yas arasi velilerin ¢ocuklar1 bazi

bilgisayar kullanma becerilerinde diger velilerin ¢ocuklarina gére daha dnde olmustur.

Cocuklarmn BIT kullanimlar1 iizerinde velilerin egitim durumlarmin etkisi
incelendiginde velilerin egitim durumlarinin ¢ocuklarin bilgisayar, fotograf makinesi ve
akilli telefon/tablet PC kullanim becerileri iizerinde biiylik bir etkisinin oldugu

goriilmiistiir. Velilerin egitim diizeyi arttikca cocuklarin BIT kullanim becerileri artis
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gostermistir. Ayn1 sekilde velilerin ekonomik gelir diizeylerinin ¢ocuklarin bilgisayar,
fotograf makinesi ve akilli telefon/tablet PC kullanim becerileri tlizerinde etkisinin

oldugu goriilmiistiir.

Bu aragtirmayla ¢ocuklarin bilgi ve iletisim teknolojileriyle etkilesimleri ve
bunun tizerinde ¢ocuklarin ve velilerin demografik 6zelliklerinin etkisinin olup olmadigi
incelenmistir. Cocuklarin teknoloji diinyasina bir bakis ag¢is1 saglamasi amaciyla yapilan
bu calisma sonucunda ¢ocuklarin pek ¢ok BIiT’le etkilesimde oldugu ve BIT
kullanimina yonelik becerilerinin yaslar1 géz oniline alindiginda i1yi diizeyde oldugu

gorilmiistiir.

Bu aragtirma neticesinde ulasilan sonuglara paralel olarak asagidaki Oneriler,

okul 6ncesi egitimde kalitenin artirilmasi i¢in dnemlidir:

e Arastirma boyunca ulasilan tiim bulgular sadece veliler tarafindan doldurulan
anketlerden elde edilen verilerden iretilmistir. Cocuklarin bilgi ve iletisim
teknolojileriyle etkilesimleri derinlemesine incelenerek ileride yapilacak
aragtirmalarda ele alimmasi dijital yerlilerin teknoloji diinyasin1 anlama

konusunda bize daha nitelikli bilgiler saglayacaktir.

e Anaokullarinda ¢ocuklarin bilgi ve iletisim teknolojilerine erisimleri kisithdir.
Cocuklarin anaokullarinda bilgi ve iletisim teknolojilerini aktif olarak
kullanabilmeleri saglanmalidir. Bu amagla, uygulanmakta olan Okul Oncesi
Egitim Programi’nda bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitim ortamlarinda aktif

kullanimina yonelik diizenlemeler yapilmalidir.

e Arastirmanin bulgularinda goriilmektedir ki velilerin egitim durumlar1 ve
ekonomik diizeyleri ¢ocuklarin bilgi ve iletisim teknolojileriyle etkilesiminde
etkili olmaktadir. Okul Oncesi egitimin amaglarindan biri herkes i¢in ayni
firsatlar1  sunmaktir. Okul Oncesi egitimde de bilgisayar kullanim

yayginlagtirilarak kiz ¢ocuklarin bilgisayar kullanimina destek saglanabilir.

e Okul oOncesi dgretmenleri bilgi ve iletisim teknolojilerini sinif ortamlarinda,

etkinliklerinde kullanmalar i¢in tegvik edilmelidir.

e Velilere bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitimde Onemi anlatilmaly;
cocuklariin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanirken nelere dikkat etmesi

gerektigi, bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitimsel yonii vurgulanmalidir.
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Ek-2: Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Veli Olgme Araci (BITVOA)

Sevgili Anne ve babaq,

Bu form, gocuklarin teknolojiyle iligkisini arastirmakta ve gocugun bilgisayar,
televizyon, cep telefonu, tablet bilgisayar, oyun konsolu gibi aletleri
kullanmalariyla ilgili sorular icermektedir. Sizden sorulari dikkatle okuyarak
formu uygun sekilde doldurmaniz beklenmektedir. Vereceginiz cevaplar
sadece arastirma amagh kullanilacak ve gizli tutulacaktir. Cocuklarimizin
gelecegi igin faydali olmasi dilegiyle arastirmaya saglayacaginiz degerli
katkilarinizdan dolay: tesekkiir ederim.

Ars. Gor. Ahmet Sami
KONCA
Ahi Evran Universitesi Okul Oncesi Ogretmenligi A.B.D.

Bu béliimde siz ve aileniz hakkinda bazi sorular bulunmaktadir.

Cocugunuzun:
Cinsiyeti: Kiz ( ) Erkek ( )

Yasi: 36-48ay () 49-60ay( ) 61-72ay( ) 73 ayiizeri( )

Olcegi dolduran kisinin:
Cinsiyetiniz: Kiz ( ) Erkek ( )
Yasimiz: 20-30( ) 31-40( ) 41-50( ) bBlvedisti( )

Egitim Durumunuz:

Tlkokul ( )  Ortaokul () Lise () Yiiksekokul () Fakiilte () Lisansiistii ( )
Ekonomik Durumunuz:

800 TLvealti () 801-1600TL( ) 1601-2400TL( ) 2401TL ve istii ()

Kag Gocugunuz Var:

1() 2() 3() 4vedahafazla( )
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Bu Bdlimde Cocugunuzun Teknoloji Kullammi Hakkinda Sorular
Bulunmaktadir.
Yénergelere Uygun Olarak Sorulara Cevap Veriniz.

A - Asagidakilerin hangileri evinizde bulunmaktadir?
1 | Televizyon [ ] 17 |Bilgisayar [ ]
2 | CD Calar [ ] |8 Elektronik robot oyuncaklar | [ ]
3 | Cep telefonu [ ] 19 |Radyo [ ]
4 )(Z;znx konsolu PlayStation/ ] 10 | Video Kamera ]
5 | Dijital fotograf makinesi [ 1 |11 | Internet Baglantisi [ 1]
6 | Akilli telefon/Tablet PC [ 1 [12 | Uydu/Dijital TV [ 1]
B - Cocugunuz asagidakileri yapabilir mi?
Eve1: . Hayir Bilmiyorum
Yapabilir | Yapamaz
1 | Televizyon izleyebilir. | | | | [ ]
2 | Kumandayla TV kanali degistirebilir. | | | | [ ]
3 | TV'yi kendi kendine agip kapatabilir. | | | | [ ]
4 | CD siiriicliye CD yerlegtirebilir. | | | | [ 1]
5 | Fare(Mouse) ile bir yere tiklayabilir. | | | | [ 1]
6 | Bilgisayar: kendi basina kullanabilir | | | | [ 1]
7 | Bilgisayari kendi basina agip kapatabilir. | | | | [ ]
8 | Internete girebilir. L] L] [ 1]
9 | Kendi basina bir web sitesine girebilir. | | | | [ 1]
10 | Fotograf gekmek igin dijital kamera kullanabilir. | | | | [ ]
11 | Video kaydedici kamera kullanabilir. | | | | [ ]
12 | Birini aramak igin cep telefonu kullanabilir. | | | | [ ]
13 | Bir cep telefonuna mesaj geldiginde mesaj L L [ ]
geldigini soyleyebilir.
14 | Cep telefonun zil sesleriyle oynayabilir. | | | | [ ]
15 | Cep telefonuyla oyun oynayabilir. | | | | [ ]
16 | Cep telefonunu kendi kendine agip kapatabilir. | | | | [ ]
17 | Fotograf gekmek igin cep telefonu kullanabilir. | | | | [ 1]
18 | Video kaydetmek igin cep telefonu kullanabilir. | | | | [ ]
19 | Tablet PC/akilli telefonla oyun oynayabilir. | | | | [ 1]
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C

- Gocugunuz asagidaki etkinlikleri gogunlukla nerede yapar?

Kendi
Odasinda

Oturma
Odasinda

Mutfakta

Evin

Diger
Odasinda

Televizyon izler.

Miizik dinler. [ ]

Oyun oynar. | |

Kendi kendine hikaye okur/ | |

okuyormus gibi yapar.

Bagkasi ona kitap/hikadye | |

okudugunda dinler

Bilgisayar kullanir. | |

Playstation/ XBoX vb ile | |

video oyunlari oynar.

Evde oyuncaklariyla oynar. | |

O (0| N [ O

Yazma/gizme/boyama | |

etkinlikleri yapar.

||| T

D

- Gocugunuz asagidaki etkinlikleri gogunlukla kiminle beraber yapar?

Kendi
Kendine

Baska
Bir
Cocukla
Beraber

Kendinden
Biiyiik
Biriyle

Bunu Hig
Yapmaz

Televizyon izler.

Miizik dinler.

Disarida oynar.

Evde oyuncaklariyla oynar.

Dijital fotograf makinasini kullanir.

Yazma/gizme/boyama etkinlikleri
yapar.

Bilgisayarla eglence oyunlari oynar.

0 |IN| o [ O|ldh[w | N|-

Bilgisayarla egitici( dil, matematik
vb) oyunlar oynar.

Bilgisayar: Yazma/gizme/boyama
etkinligi igin kullanir,

10

Bilgisayar: masal/hikaye dinlemek
icin kullanir,

1

Internet sitelerine girer.

12

Tablet PC/akilli telefonla oyun oynar.

13

Cep telefonunu arama yapmak igin
kullanir.

14

Playstation/ XBoX ile video oyunlari
oynar.

J Ut U O U0 douo o

J Ut U O U0 douo o

Litfen arka sayfay:

)
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E - Cocugunuz asagidaki etkinlikleri glinde ortalama ne kadar siire yapar? (Litfen

yaklasik saat ve dakika degerleri yaziniz)

Saat

Dakika

Hig
Yapmadi

Televizyon izledi.

Miizik dinledi.

Digarida oynadi.

Kendi kendine hikaye okudu/ okuyormus gibi yapt.

Bagkasi ona kitap/hikdye okudugunda dinledi

Bilgisayar kulland..

Playstation/ XBoX vb ile video oyunlari oynadi.

Evde oyuncaklariyla oynad.

O [0 N OO W [N|—

Yazma/gizme/boyama etkinlikleri yapt.

TINRNNNN]

m

- Cocugunuz TV izlerken asagidakileri ne siklikta yapar?

Her

Bazen

Higbir

N
)
3
)
=

Sarki soyler.

Yemek yer.

Dans eder.

Yazilar: okur.

Yazi yazar/resim gizer/boyama yapar.

Program/film hakkinda konusur.

Ekrandaki karakterler hakkinda konusur.

Baska seyler hakkinda konusur

O |00 N[O O1|h W|N |~

Izledigi bir karakteri taklit eder.

—
o

Sessizce oturur ve TV'ye odaklanarak izler.

TV'deki program/filmle alakali oyuncaklarla
oyhar.

—_
[

—
n

TV'den iliskisiz yaratici oyunlar oynar.

] Ooo0oo0oo0g
IRITNRNNNENT]
IRITNRNNNENT]

6 - Asagidaki ifadelerle ilgili diisiincenize uygun olani isaretleyiniz.

Katiliyorum

Evet

Kismen

Hayir
Katiimiyorum

Teknoloji gocugumun okuma yazmasina katki
sagliyor.

2 | Medya gocugumun egitimine zarar veriyor.

Televizyon gocugumun dil geligimine katki
sagliyor

Bilgisayar kullanimi hakkinda gocugum
benden daha ¢ok sey biliyor.

Gocugumu teknolojiyi kullanarak nasil
5 | egitecegim hakkinda daha gok bilgi sahibi
olmak isterdim.

U000 L

U000 L

Katihminiz igin tesekkiir ederiz. Liitfen bu anketi gocugunuz araciligiyla
ogretmenimize gonderiniz.




