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BILGISAYAR DONANIMI DERSINE YONELIK MOBIL EGITIM
MATERYALININ GELISTIRILMESI VE OGRENCI BASARISI UZERINE
ETKISININ INCELENMESI
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Yiiksek Lisans, inénii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dali

Tez Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Metin KAPIDERE
May1s-2017, X1 + 114 sayfa

Gilinlimiiziin popiiler teknolojilerinden bir tanesi de mobil teknolojilerdir. Bu
calismanin amaci mobil teknolojilerin 6grenci basarisi lizerine etkisini arastirmaktir.
Bu amag dogrultusunda Android isletim sistemi platformunda Bilgisayar Donanimi
ve Elektronik dersi konularini kapsayan bir uygulama hazirlanmistir.

Arastirma nicel ve nitel veri toplama yontemlerinin kullanildigi karma yontem ile
yiriitilmiigtiir. Hazirlanan bagsar1  testi kullanilarak  Ogrencilerin  akademik
basarilarindaki degisim gézlemlenmeye calisilmistir. Egitsel Yazilim Degerlendirme
Formu ile hazirlanan uygulamanin ¢esitli agilardan degerlendirilmesi amaglanmastir.
Ayrica Ogrenci goriigleri veri toplama formu ile 6grencilerin mobil 6grenme ve
uygulama hakkindaki goriisleri tespit edilmeye caligilmustir.

Arastirma 2015-2016 Egitim-Ogretim yili Giiz déneminde inénii Universitesi
Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii II. sinifinda
egitim goren 36 6grenciden olusan orneklem grubu iizerinde yiiriitiilmiistiir. Deney
grubu sekiz erkek, 13 kiz toplam 21 6grenci; Kontrol grubu bes erkek, 10 kiz toplam
15 6grenciden olusmaktadir. Otuz sekiz sorudan olusan bir test veri toplamak igin
kullanilmistir. Bu test hem On-testte hem de son-testte ortak olarak kullanilmustir.
Calisma, 12 hafta siirmiistiir. Deney grubundaki 6grencilerin telefonlarina hazirlanan

uygulama yiiklenmistir. Kontrol grubunda bulunan &grencilerin telefonuna ise



herhangi bir uygulama yiiklenmemistir. Aragtirma sonuglarina gére deney grubunun

akademik olarak kontrol grubuna gére anlamli derecede basarili oldugu goriilmiistiir.

Anahtar Sézciikler: Mobil Ogrenme, Android Uygulamalar, Donanim ve

Elektronik.



ABSTRACT
PREPARING MOBIL LEARNING MATERIAL FOR COMPUTER HARDWARE
COURSE AND EFFECTS OF THIS MATERIAL UPON THE STUDENTS
SUCCESS

KALINKARA, Yusuf
M.S., Inonu University Institute of Educational Sciences
Department of Computer and Instructional Technologies Education

Advisor: Asst. Prof. Dr. Metin KAPIDERE
May-2017, XI + 114 pages

One of the present day’s popular technologies is mobile technology. The
aim of this study is to investigate the impact of mobile technology upon student
success. For this purpose, an application has been prepared covering the subjects of
Computer Hardware and Electronics course on the Android operating system
platform.

The research is performed with mixed method in which qualitative and
quantitative data collecting methods. By using prepared success test, it was tried to
observe the change in the students’ academic successes. With educational software
assessment forms aimed to evaluate the prepared application from various angles.
Also with students reviews data collection forms tried to be detected students’ views
on mobile learning and application.

This research was carried out in the Department of Computer and
Instructional Technologies at Inonu University Faculty of Education in the fall
semester of 2015 — 2016 academic years with sample group which composed of 36
people. The experimental group is eight male and 13 female totally 21 students; the
control group is five males and 10 females totally 15 students. An achievement test
used as data collection tool which contains 38 questions. Achievement test is used as
both pretest- posttests. The study lasted 12 weeks. Prepared application installed
smartphones to students in the experimental group. Nothing installed to students

phone which in the control group. According to the results of the research



participants in experimental group were more successful than those in the control

group.

Keywords: Mobile Learning, Android applications, Hardware and Electronics
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1. GIRIS

Bireyin davranislarinda yasanti yoluyla istendik davranis degisikligi
gelistirme olan egitim, cesitli araglara ihtiya¢c duymaktadir. Bu araglar basili
materyallerden teknolojik ftrlinlere kadar genis bir yelpazede ¢esitlilik
gostermektedir (Ertiirk, 2013).

Egitimde ara¢ olarak sadece kagit kalem kullanilmamaktadir. Zamanina gore
egitim araci olarak farkli materyaller kullanilmistir. Bu materyaller gelisen bilim ve
teknolojinin bir sonucu olarak zamanla degismistir. Sonug olarak degisen teknoloji
egitimi de etkilemektedir. Egitimi etkileyen teknoloji kavramimi tanimlamak
gerekirse: Teknoloji, kuramsal bilgilerin pratige dokiilmiis halidir. Bilimsel alandaki
gelisimler gilindelik hayatta teknolojik aletler olarak kullanilmaktadir. Teknoloji ayni
zamanda bilimsel ilkeler dogrultusunda insan makine etkilesiminin saglanmasi,
organizasyonu ve isletilmesi siireclerini de kapsamaktadir. Egitim teknolojisi de
ogrenme ortamlarindaki personel ve araglarin faaliyetlerini organize eden teknolojik
stireglerdir (Alkan, 2005).

Egitim teknolojileri denilince artik akla beyaz tebesir kara tahta
gelmemektedir. Artik kara tahtalar yerini etkilesimli tahtalara, kagitlar yerini
tabletlere birakmaktadir. Bilisim teknolojilerinin hizli gelisimi, internetin kiiresel
Olcekte yayginlagmasi egitim teknolojilerinde de degisimlere neden olmustur.
Gittikce daha da yayginlasan bilgisayarli egitim artik giiniimiizde yerini mobil
o0grenmeye ve daha farkli tekniklere ve yontemlere birakmaktadir (Bulun, Giilnar &
Giiral, 2004).

Ulkemiz de egitim teknolojilerindeki bu degisimden etkilenmektedir.

Okullarda yeni egitim teknolojilerinin kullanimma bir ornek olarak FATIH



(Firsatlar1 Arttirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi) projesi gosterilebilir. Bu
proje sayesinde iilke genelindeki Lise ve Ortaokullarda egitimin etkilesimli tahtalar,
tabletler ve egitsel yazilimlar ile yapilmasi planlanmaktadir (EKici & Yilmaz, 2013).
Etkilesimli tahtalar diinya capinda da ilgi gormektedir. Ingiltere, Amerika,
Avustralya gibi birgok {ilkede etkilesimli tahtalara ayrilan biitge biiyiik oranda
artmistir (Zengin, Kirllmazkaya & Kegeci, 2012). Her yeni teknoloji egitim
ortamlarina Oyle ya da boyle etki etmektedir.

Egitimde teknoloji kullaniminin 6grenci basarisina etkileri lizerine ¢alismalar
yapilmaktadir. Yapilan bir aragtirmada o&grencilerin tablet bilgisayar kullanimini
eglenceli bulduklari, tablet bilgisayar kullaniminin 6grenmelerine katkida
bulundugunu diisiindiikler1 goriilmiistiir (Tekerek, Altan & Giindiiz, 2014).
Japonya’da yapilan bir arastirmada ¢oklu ortam imkanlari ile donatilan siniflarda,
ogrenci basarisimin arttii, Israil’de yapilan baska bir calismada ise %42’lik
matematik dersi basari oraninin, matematik derslerinin 6zel yazilimlarla ve
bilgisayar destekli Ogretimle sunulmasi sonucunda %99’a ulastigi gorilmiistiir
(Akdag & Tok, 2014).

Tayvan’da yapilan bir arastirmada okul Oncesi Ogrencileri iki gruba
ayrilmistir. Deney grubu 6grencilerinin hareket algilayici Asus Xtion PRO kamerasi
yardimiyla motor becerilerinin ve 6grenme diizeylerinin gelistirilmesi amag¢lanmustir.
Kontrol grubu &grencilerinin ise ayni amaglara geleneksel yontemlerle ulasmasi
saglanmistir. Sonug¢ olarak kontrol grubundaki Ogrencilerin deney grubundaki
ogrencilerden daha fazla gelisim gosterdikleri goriilmiistiir (Hsiao & Chen, 2016).

Cin’de yapilan bir arastirmada aragtirmacilar, Ogrencilerin yabanci dil
(Ingilizce) 6grenebilmeleri amaciyla bir uygulama hazirlamiglardir. Deney grubu
ogrencilerinin uygulamay1 kullanmalari, kontrol grubu Ogrencilerinin ise
uygulamaya erisememeleri saglanmistir. Calisma sonunda deney grubundaki
ogrencilerin akademik anlamda daha basarili olduklari gorilmistir (Wu, 2015,
s.170).

Mitchell ve Fox, 2014 yilinda yaptiklar1 calismada okuma sorunu yasayan 1.
smif 6grencilerini iki gruba ayirarak, bir gruba geleneksel dgretim yontemleriyle,

diger gruba ise Ozel bir yazilim ile egitim verilmesini saglamislardir. Geleneksel



Ogretim yontemlerinin uygulandigt grubun okuma becerilerinde anlamli bir
degisiklik olmazken, 0Ozel yazilim kullanilan gruptaki 6grencilerin okuma
becerilerinde anlamli bir artis oldugu gézlemlenmistir (Karsak, Ada & Asici, 2014).

Ulkemizde de egitimde teknolojilerinin kullaniminin dgrenci basarisina etkisi
ile ilgili ¢esitli arastirmalar yapilmaktadir. Yapilan bir arastirmada geleneksel
Ogretim ve PowerPoint sunum destekli egitim karsilastirilmigtir. Bu arastirma
sonucunda da PowerPoint sunum destekli 6grenmenin geleneksel dgretime kiyasla
O0grenci basarisini arttirdigi sonucu ortaya ¢ikmistir. Elde edilen bulgular 1s18inda
egitimde teknoloji kullaniminin 6grenci basarisina pozitif etkisi oldugu sdylenebilir
(Akdag & Tok, 2014).

Giiniimiiziin yiikselen egitim teknolojisi ise mobil teknolojilerdir. Mobil
teknolojiler bir¢ok alanda kullanilmaktadir. Mobil teknolojiler sadece iletisim ve
eglence amagli kullanilmamaktadir.

Mobil teknolojilerin kullanildig: alanlara bir¢ok 6rnek vermek miimkiindiir.
Ornegin sik sik depremlerin yasandigi Japonya’da mobil operatdrler miisterilerine
depremleri haber vermek i¢in erken uyari sistemleri gelistirmislerdir (Agca & Bagci,
2013). Bir baska Ornekte ise Sri Lanka’da Tsunami’den etkilenenlerin izleri cep
telefonu sinyalleriyle takip edilmektedir. Mobil teknolojilerin saglik alaninda
kullanimu ile ilgili de viicuda takilan izleme aygitlar1 vasitasi ile kisinin saglik
durumu takip edilmektedir (Agca & Bagci, 2013).

Egitimde mobil teknolojilerin kullanimmin kullaniciya bir¢cok faydasi
bulunmaktadir. Literatiirde mobil 6grenme adiyla (m-68renme) tanimlanan mobil
araclar ile O6grenme mekin ve zamandan bagimsiz olarak tanimlanabilmektedir
(Aric1 & Bal, 2011).

Mobil teknolojilerin  kullanimi  sayesinde yasam boyu Ogrenme
saglanabilmektedir. Clinkii mobil teknolojiler ile her yerden ve her zamanda bilgiye
erisim miimkiin olmaktadir. Mobil teknolojiler ile bireyler farkinda olmadan
ogrenmektedirler. Ayrica mobil teknolojiler sayesinde yer ve zaman kisitlamalari
kaldirilarak Omiir boyu 6grenme gerceklestirilebilir. Egitimde mobil teknolojiler
sayesinde ihtiya¢c aninda bilgiye ulasilabildigi i¢in ihtiya¢c aninda o6grenmede

gerceklesmis olmaktadir. Ayrica mobil 6grenme yer ve zamana uyarlanabilen



O0grenme yasantilar1 gergeklestirebilmeyi saglayan bir Ogrenmedir. Canakkale
sehitligini gezen bir kisi akilli telefonundan Canakkale Deniz Savaslan ile ilgili
bilgilere ulasabilir, bu sekilde yerinde ve zamaninda 6grenme gerceklestirebilir
(Bulun, Giilnar & Giiral, 2004).

Mobil 6grenmede egitsel yazilimlar da kullanilmaktadir. Mobil telefonlarda
kullanilan egitsel yazilimlar1 anlayabilmek i¢in oncelikle mobil isletim sistemlerine
bakmak faydali olacaktir. Mobil cihazlarda gliniimiizde yaygin olarak kullanilan tig¢
isletim sistemi bulunmaktadir. Bu isletim sistemleri: Android, 10S(Iphone/lpad
Operation System), Windows Phone olarak siralanabilir. Bu isletim sistemlerinden
en yaygin olam1 2016 yili ikinci g¢eyregi itibariyle Android isletim sistemidir
(Smartphone OS Market Share, Q2 2016).

Bu tez calismasinda mobil cihazlarda egitsel bir yazilim hazirlayabilmek icin
yukarida anlatilan ii¢ isletim sisteminden en yaygin olani, yani Android tabanli bir
uygulama kullanilmistir. Android isletim sistemini kullanarak Bilgisayar Donanimi
ve Elektronik dersleri ile ilgili bir adet uygulama gelistirilmistir. Béyle bir Android
uygulamasi gelistirilmesinin bir nedeni de egitimde Android uygulamalarin
kullanimina dair birgok farkli 6rnek mevcut olsa da sadece belirli bir derse veya
kursa yonelik uygulamalar1 bulabilmenin her zaman miimkiin olmamasidir. Bu
nedenlerle ortadgretim kurumlarindan, yiiksekogretim lisans programlarina
Bilgisayar Donanimi1 ve Elektronik dersi verilen egitim kurumlarinin Android igletim
sisteminde hazirlanmig bir uygulama yoluyla desteklenmesi amaglanmaistir.

Hazirlanan uygulama yardimiyla 6grencilerin istedikleri zaman, herhangi bir
yerden mobil cihazlardan ders igeriklerine ulagabilmeleri, anakart elemanlarini dogru
bir sekilde birlestirebilmeleri, sesli hata mesajlarin1 duyarak dogru bir sekilde
hatalar1 tanimalari, mantik kapilartyla etkilesimde bulunarak mantik kapilarini
kavramalar1 amaclanmaktadir. Ayrica bu uygulama ile gordiikleri bir direncin renk
halkalarina gore degerini tespit edebilmeleri, animasyonlar esliginde daha kaliteli bir
O0grenme yagantisina sahip olmalari, adam asmaca oyunu yardimiyla bilgilerini
eglenceli bir sekilde pekistirmeleri, teorik bilgilere aninda ulasabilmeleri, testler

yardimiyla kendilerini gelistirmeleri amaclanmaktadir.



1.1. Problem Durumu

Arastirmanin bu béliimiinde problemin analizi yapilmistir. Oncelikle problem
durumu ortaya konulmustur. Calismanin amaci agiklandiktan sonra bu ¢alismanin
neden Onemli oldugu belirtilmistir. Ayrica bu boliimde aragtirmanin hangi
varsayimlara dayandigi, hangi smirhiliklar ile sinirlandirildigr ve konu ile ilgili

tanimlar yer almaktadir.

Uzaktan egitim, fiziksel olarak birbirinden farkli ortamlarda bulunan
Ogretmen ve Ogrencilerin ¢esitli teknolojiler kullanilarak etkilesimde bulunarak
yapilan egitim faaliyetlerini kapsamaktadir (Isman, 2011). Uzaktan egitimin
gerceklestirilmesi i¢in ¢esitli araclara ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu araglar mektup, TV
yayinlar1 olabilecegi gibi internet ve mobil teknolojiler de olabilmektedir.
Gliniimiizde birgok farkli arag ile uzaktan egitim faaliyetleri gergeklestirilmektedir.
Internet uzaktan egitim sistemlerinin yonetilmesi ve uzaktan egitim faaliyetlerinin

gergeklestirilmesinde kullanilan bir aractir.

Mesleki ve uygulamali derslerin 6gretilmesi, sozel ve anlatima dayali derslere
gore bazi farkliliklar icermektedir. Uygulamaya dayali derslerin o6gretiminde
laboratuvar sartlarinda g¢esitli O0gretim ydntem ve teknikleri uygulanmaktadir.
Uygulamali derslerin etkin 6gretiminde laboratuvar gibi, 6zel fiziksel mekanlara

thtiya¢ duyulmasi, 6grencilerin fiziksel olarak kisitlanmasi1 anlamina da gelmektedir.

Uzaktan egitimde mesleki ve uygulamali derslerin anlatiminda laboratuvar
imkanlarinin kisitli olmasi neticesinde yeterli akademik basariya ulasilmasi igin
ekstra araclarin kullanilmasi 6nem arz etmektedir. Uzaktan egitimdeki bu sorunlara
¢Ozlim olusturabilmek adina cesitli etkilesimli 6§renme nesneleri tasarlanmaktadir.
Gazi Universitesinde yapilan bir ¢alismada elektrik makineleri konusunun uzaktan
egitim yoluyla anlatilmasi amaciyla internet tabanli bir laboratuvar uygulamasi

gelistirilmistir (Irmak, 2007).



Bilgisayar Donanimi ve Elektronik dersi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi boliimlerinde okutulmakta olan bir ders olup, uygulamali bir derstir.
Uygulamali bir ders oldugundan dolay1 uzaktan egitim yoluyla etkin bir sekilde

Ogretilmesi i¢in ekstra araglara ihtiya¢c duyulmaktadir.

Mobil teknolojiler, hayatimizin bir¢cok alaninda karsimiza g¢ikmakta olup,
kolay tagmabilirliklerinden  dolayr etkin  bir 6grenme aract olarak
kullanilabilmektedirler. Mobil teknolojilerin yer ve zaman kisitlarin1 ortadan
kaldirmas1 ve her yerden kullanilabilen bir 6grenme nesnesi olmalar1 nedeniyle,

uzaktan egitimde kullanilabilecegi diisiiniilmektedir.

Alan yazin incelemesinde Bilgisayar Donanimi ve Elektronik dersinin
uzaktan Ogretimine yonelik fazla igerige rastlanmamistir. Alan yazindaki bu
eksikligin giderilmesi icin boyle bir uygulamanin hazirlanmasi ve hazirlanan
uygulamanin 6grenci basarist lizerindeki etkisinin incelenmesi amaciyla bdyle bir
calisma yapilmistir. Uygulamada var olan etkilesimli, geri bildirimli igerikler
sayesinde Ogrencilerin uygulama gerektiren dersleri daha iyi bir sekilde 6grenmesi
amaglanmustir.  Ogrencilere uygulanan akademik bagar1 testinin yam sira,
uygulamanin egitsel ozelliklerinin, gorsel tasarim 6zelliklerinin, ¢oklu ortam
ozelliklerinin, icerik 6zelliklerinin, yonlendirme ve yardim &zelliklerinin, kurulum
ve kullanim Ozelliklerinin tespiti i¢in Ogrencilere egitsel yazilim degerlendirme
formu da uygulanmistir. Ogrencilerin mobil 6grenme ortamma dair goriislerini
alabilmek i¢in de mobil 6grenme ortamina yonelik 6grenci goriisleri degerlendirme

formu uygulanmistir.



1.2. Amacg

Bu arastirmada Bilgisayar Donanimi ve Elektronik dersi konularini kapsayan
bir mobil igerigin 6grencilerin akademik basaris1 tizerine etkisi arastirilmaktadir.
Calismanin ana problemi “Bilgisayar Donanimi ve Elektronik dersi konularini
kapsayan mobil igerigin Inonii Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Bolimi II. Simif 6grencilerinin akademik basarilari izerinde anlamli bir
etkisi var midir?” seklindedir.

Anilan probleme bagli olarak asagidaki hipotezler gelistirilmistir:

e Ho: Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 6n test puanlar
arasinda bir farklilik yoktur.
e Hj: Deney ve kontrol grubu &grencilerinin akademik basar1 son test puanlari

arasinda bir farklilik yoktur.

Ayrica uygulamanin egitsel, gorsel ve diger acilardan degerlendirilmesi
acisindan dgrencilere egitimsel yazilim degerlendirme formu uygulanmistir. Ogrenci
gorligleri degerlendirme formu kullanilarak da o6grencilerin mobil 6grenme ve

uygulama hakkindaki fikirleri alinmaya c¢aligilmistir.

1.3. Onem

Teknoloji ¢ok hizli bir sekilde gelismekte ve bu gelismeler egitim ortamlarini
da degistirmektedir. Cesitli teknolojilerin 68retimi ne sekilde etkiledigi
arastirmacilarin cogunlukla {izerinde durdugu bir soru olarak durmaktadir.

Mobil teknolojiler o6zellikle akilli telefonlar ve tabletler vasitasi ile
erigilebilen egitsel igerikler vasitasi ile gergeklestirilmektedir. Mobil teknolojilerin
tasmabilir olmas1 ve bu nedenle kullanicinin mobil cihazlar1 ile farkli ortam ve

zamanlarda egitsel igeriklere ulasabiliyor olmasi egitsel amacglarla mobil



teknolojilerin kullanimin1 6n plana c¢ikarmistir. Akilli telefonlar da igerdigi farkli
uygulamalar sayesinde kullanicinin dikkatini fazlas1 ile g¢ekmektedir. Tim bu
nedenlerle boyle bir ¢alismanin yapilmasi ihtiyact duyulmustur. Bu ¢alismada mobil
uygulamalarin 0grenci basarisin1 geleneksel Ogretim yontemlerine gore nasil
degistirdigi anlasilmaya ¢aligilmistir.

Ayrica bu c¢aligma, Bilgisayar Donanimi ve Elektronik dersini alan
Ogrencilerin akademik basarilarini arttirmaya yonelik hazirlanmis ve Ogrenciler
tizerinde etkisi gozlemlenmis literatiirdeki nadir ¢aligmalardan birisidir.

Arastirma, yliksekdgretim kurumlarina yonelik bir mobil uygulamanin
egitsel, gorsel ve kullanilabilirlik agilarindan hangi kriterleri karsilamasi gerektigi
konusunda da yol gosterici niteliktedir. Ogrencilerden alinan gdzlem formu verileri
1s1ginda  hazirlanan uygulamanin avantajlar1 ve dezavantajlari, bu tiirden
uygulamalarin derste kullanimi ile ilgili 6grenci goriislerinin tespiti i¢in oldukga
onemlidir.

Akillt  telefonlar icin iretilen ve kullanilan mevcut uygulamalar
incelendiginde, Bilgisayar Donanimi ve Elektronik dersi ile alakali uygulamalar
bulunabilmekle birlikte, tam olarak bu dersi hedefleyen paket program seklindeki
Tirk¢ce uygulama sayisinin az oldugu goriilmektedir. Bu nedenle bdyle bir
uygulamanin gergeklestirilmis olmasi dnemlidir.

Ulkemizde FATIH projesi kapsaminda ortadgretim seviyesindeki okullarda
Android isletim sistemi yiiklii tabletler kullanilmaktadir. Bu tabletlerdeki egitsel
materyal igerigine katki saglamak amaciyla boyle bir uygulamanin gelistirilmesi
onem arz etmektedir.

Uzaktan Egitim yoluyla uygulamali derslerin Ogretilmesinde, fiziksel
etkilesimin gerekliliklerinden dolayr bazi zorluklar ile karsilasilmaktadir. Bu tiir
zorluklarin istesinden gelebilmek i¢in, tekrar imkan1 veren, kendi kendine
o0grenmeyi gerceklestirmeyi saglayabilen, etkilesimli igeriklere ihtiya¢ vardir. Bu
nedenle bdyle bir uygulamanin hazirlanmasi1 ve bdyle bir ¢alismanin yapilmasi

oldukc¢a onemlidir.



1.4.Varsayimlar

Arastirma kapsaminda;

e Katilimcilarin, mobil cihazlar1 temel kullanma becerilerine sahip oldugu

varsayilmistir.

e Ogrencilerin sorulan sorulara samimi cevaplar verdigi varsayilmustir.

1.5. Siirhliklar

1. Bu arastirma Malatya ili, Inénii Universitesi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve
Ogretim  Teknolojileri  Egitimi  Boliimii  II.  smuf 6grencileri ile
sinirlandirilmistir.

2. Arastirma toplanan veriler ile siirli olacaktir.

3. Aragtirma Bilgisayar Donanimi ve Elektronik dersi ile sinirli olacaktir.

4. Aragtirma 2015-2016 egitim — Ogretim yili gliz yariyilinda 12 hafta ile

sinirlidir.

1.6. Tamimlar

Ana kart: Bilgisayarin pargalari ile iletisimi saglayan ve islemci, ram bellek gibi
bilgisayar elemanlarinin iizerinde bulundugu baski devresidir.

Android: Ozgiir yazilim toplulugunca ve Open Handset Alliance tarafindan,
Google firmasimin destegiyle de gelistirilen Linux kokenli, ¢ogunlukla mobil

ortamlar icin kullanilan bir isletim sistemidir. Desteklenen uygulama uzantisi
APK'dir.


http://tr.wikipedia.org/wiki/APK

App Store: 10S isletim sisteminde ¢alisan programlarin bir arada bulundugu
Apple firmasinin resmi uygulama magazasidir.

Asus Xtion PRO: Kullanicilarin viicut hareketlerini algilayan bilgisayar
hareket algilama sistemidir.

Bellek: Bilgisayardaki verilerin saklanmasi i¢in kullanilan elektronik donanim
birimlerine verilen isimdir.

E — Okul: 2007 yilinda Milli Egitim Bakanhgmca kullanima sunulan okul
yonetim bilgi sistemidir.

Emiilator: Bir sistemde baska bir sistemin taklit edilmesi esasina dayanan,
uygulama gelistiricilerin uygulamalarmin farkli cihazlarda nasil goriinecegini test
etmelerine yarayan sistemdir.

Java Programlama Dili: Sun Microsystems tarafindan {retilen yazilim
liretmeye yarayan yardimet araglar ve yardime1 yazilimlar toplamudir.

MacOS: Apple firmasinin Mac cihazlarda kullanmak iizere hazirladigr isletim
sistemidir.

Visual Studio: Microsoft tarafindan gelistirilen tiimlesik yazilim gelistirme
ortamudir.

Windows Phone: Microsoft firmasinin akilli telefonlarda kullanilmak iizere
hazirladig isletim sistemidir.

Xamarin: Farkli platformlar igin yerel uygulamalar gelistirmek igin coklu

platform destegi sunan uygulama gelistirme ortamudir.
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2. KURAMSAL BILGILER VE iLGILi ARASTIRMALAR

Arastirmanin bu bdliimiinde yapilan ¢alismanin temelini olusturan Android
isletim sisteminden, mobil 6grenmeden, mobil teknolojilerden, mobil 6grenmenin
avantajlarindan ve dezavantajlarindan ayrica konu ile ilgili yapilmig ¢alismalardan

bahsedilmektedir.

2.1. Android Isletim Sistemi

Bu isletim sistemi, Google tarafindan desteklenen ve bircok farkli cihaz
ireticisi tarafindan cihazlarda kullanilan ¢ogunlukla mobil cihazlarda kullanilan agik
kaynak kodlu, Linux tabanli bir isletim sistemidir. Android, 10S isletim sisteminden
farkli olarak sadece bir cihazda kullanilmak {izere tasarlanmamistir (Begun, 2011).
Gilinlimiizde birgok farkli cihazda Android isletim sistemi kullanilmaktadir. 2016 yil1
ikinci ¢eyrek verilerine gore diinyadaki mobil cihazlarin %86’sinda Android isletim
sistemi bulunmaktadir (Smartphone OS Market Share, Q2 2016).

Android isletim sistemi birgok farkli siiriime sahiptir. Bu siiriimler ve ne

oranda kullanildiklar1 asagidaki tabloda belirtilmistir.
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Tablo 1 Android Isletim Sistemi siiriim kodlar1 ve yaygimlik diizeyleri

Versiyon Kod Ad1 API(Application Dagitim
Programming

Interface) Seviyesi

2.2 Froyo 8 0.1%
23.3-23.7 Gingerbread 10 1.2%
4.03-4.04 Ice Cream 15 1.2%
Sandwich

4.1.x Jelly Bean 16 4.5%
4.2.X 17 6.4%
4.3 18 1.9%

4.4 KitKat 19 24.0%
5.0 Lollipop 21 10.8%
5.1 22 23.2%
6.0 Marshmallow 23 26.3%
7.0 Nougat 24 0.4%

https://developer.android.com/about/dashboards/index.html?utm source=suzuno

>
D

Arastirmada kullanilan uygulama API 12 ve sonrasi isletim sistemlerini
kapsamaktadir. Tablodan da goriilebilecegi iizere uygulama Android yiikli

cihazlarin %98’inden fazlasinda kullanilabilmektedir.
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https://developer.android.com/about/versions/android-2.2.html
https://developer.android.com/about/versions/android-2.3.3.html
https://developer.android.com/about/versions/android-4.0.html
https://developer.android.com/about/versions/android-4.1.html
https://developer.android.com/about/versions/android-4.2.html
https://developer.android.com/about/versions/android-4.3.html
https://developer.android.com/about/versions/android-4.4.html
https://developer.android.com/about/versions/android-5.0.html
https://developer.android.com/about/versions/android-5.1.html
https://developer.android.com/about/versions/marshmallow/index.html
https://developer.android.com/about/versions/nougat/index.html
https://developer.android.com/about/dashboards/index.html?utm_source=suzunone
https://developer.android.com/about/dashboards/index.html?utm_source=suzunone

2.2. Android Gelistirme Ortamlar:

Android’de kod yazarak ya da siiriikle birak tarzi form elemanlarini
kullanarak uygulama hazirlayabilmek miimkiindiir. Fakat ¢ogunlukla Eclipse ve
Android studio, Android uygulama hazirlamak i¢in kullanilmaktadir. Eclipse
gelistirme ortami java diliyle kod yazmak isteyen kullanicilar i¢in hazirlanmis bir
IDE (Integrated Development Environment-Tumlesik Gelistirme Ortami)
ortamidir. Android Studio ise Google tarafindan resmi olarak desteklenen giyilebilir
teknolojiler, telefonlar ve tabletlere doniik uygulama gelistirmek igin hazirlanmig bir

IDE ortamidir.

2.3. Mobil Teknolojiler

Mobil teknolojiler, teknolojideki hizli gelisimin bir sonucu olarak yasama
dahil olmuslardir. Tk ¢ikan ve sadece SMS (Short Message Service-Kisa Mesaj
Servisi) gonderilip arama yapilabilen cep telefonlarindan giiniimiizde kullanilan ¢ok
islevli akilli telefonlara degin birgok farkli mobil teknoloji kullanilmigtir. Mobil
teknolojiler iletisim, eglence ve bilgi edinme amaglan ile kullanilabilen tasinabilir
Ozellige sahip gorece kiigiik ebatlara sahip cihazlar diye tanimlanabilir. Mobil
teknoloji denilince cep telefonlari, akilli telefonlar, tabletler ve gesitli araclar akla
gelmektedir. Mobil teknolojilerin hizli gelisimi mobil 6grenme kavraminin ortaya

¢ikmasina neden olmustur.
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2.4. Mobil Ogrenme Nedir?

Mobil 06grenme mobil ara¢ ve geregler kullanilarak yapilan 6grenme
bicimidir. Mobil 6grenme akilli telefonlar, tabletler ve diger teknolojiler kullanilarak,
gerek formal egitim icerisinde gerekse de informal egitim igerisinde O6grenme
faaliyetlerinin tamaminin ya da bir kisminin gerceklestirilmesi olayidir.

Mobil 6grenme cihazlar1 sayesinde zaman ve mekana bagli olmadan 6grenme
gerceklestirilmektedir. Internet tabanli dgrenmede bir ara¢ olarak kullanilan mobil
cihazlarin yaygin ve etkin bir sekilde kullanilmasi i¢in bu konuda &grenci
goriislerinin alinmast olduk¢a dnemlidir (Kurnaz, 2010).

Alan yazinda mobil teknolojilerin gesitli tanimlar1 vardir. Traxler’e (2005)
gore mobil teknolojiler elde ya da avug iginde tanimlanabilen cihazlar ile yapilan
O0grenmeyi kapsamaktadir. Bu tanima gore diz iistii bilgisayar mobil 6grenme nesnesi
olarak tanimlanabilirken, masa iistii bilgisayarlar bir mobil 6grenme araci olarak
diistiniilmemektedir.

Mobil 6grenme Ozcan’a (2008) gore, bir yere bagl kalmadan e-6grenme
materyallerine ulasabilmeyi, dinamik hizmetlerden yararlanabilmeyi ve baskalar ile
iletisimde bulunabilmeyi kapsamaktadir.

Mobil 6grenme ayni zamanda bir uzaktan Ogrenme nesnesi olarak da
diistintilebilir. Mobil 6grenmenin yer ve zaman kisitlamalarini hafifleten 6zellikleri
neticesinde mobil 6grenme araglarmin uzaktan egitimde eszaman ve asenkron
O0grenme amaglar1 i¢in kullanilabilme avantaji vardir. Mobil 6grenme bu yoniiyle
uzaktan dgretimde bir tamamlayici egitim materyali olarak da diisiiniilebilir.

Uzaktan 6grenme bir zamanlar masa tistii bilgisayarlar vasitasi ile yapilirken
tam olarak bir mekansal 06zgirlik sunamiyordu. Mobil teknolojinin Onciilleri
sayilabilecek olan el bilgisayarlarinin yayginlagmasi ile uzaktan egitimdeki yer
kisitlamalar1 daha da azalmis, uzaktan egitimde mobil teknolojiler daha ¢ok tercih

edilir olmustur (Bulun ve digerleri, 2004).
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2.5. Mobil Ogrenme Araclari

Mobil platformda ¢alisan 68renme uygulamalar1 amaglara gore ¢esitlilik
gostermektedir. Bircok farkli egitsel amag¢ i¢in hazirlanmis mobil uygulamalara
rastlamak miimkiindiir. Bu uygulamalar arasinda rehberlik amagli uygulamalar,
dogrudan 6grenme icerikleri, yardimci kaynaklar, eglence ile 6grenmeyi bir arada
sunan oyun tabanli uygulamalar, danigsmanlik hizmetleri kapsamindaki uygulamalar,
anlik bildirim almayr ya da anlik mesajlasmayr saglayan uygulamalar goéze
carpmaktadir. Cesitli sinavlar i¢in hazirlanmig uygulamalar, farkli dilleri 6gretici ya
da bu dillerdeki bilinmeyen kelimeleri bulmaya yarayan uygulamalar da mevcuttur.

Gilinlimiizde bir¢ok farkli mobil cihaz kullanilmaktadir. En yaygin kullanilan
mobil aygit akilli telefonlar olup, bunun yaninda tabletler, tasinabilir cep
bilgisayarlari, ses kayit cihazlar1 da diger mobil aygitlar arasindadir. Bu mobil
cithazlarda kullanilan isletim sistemleri gesitli olmakla birlikte en ¢ok kullanilan ii¢
isletim sistemi Android, 10S, Windows Phone’dur (Smartphone OS Market Share,
Q2 2016).

Mobil uygulamalarda iletisim i¢in kullanilan birgok farkli teknik vardir. En
bilinen iletisim teknikleri, e-posta, MMS (Multimedia Messaging Service-Coklu
Ortam Mesajlasma Servisi), SMS, sesli mesaj ve digerleridir. Bu teknikler
gonderinin tiiriine gore tercih edilmekte olup, farkli amaglar icin farkli iletisim
teknikleri ve ortamlari tercih edilmektedir.

Mobil uygulama gelistirmek igin birgok farkli ortam kullanilabilir. Temel
olarak Android i¢in Java, IOS i¢in C++, Windows Phone i¢in C programlama dilleri
kullanilmaktadir. Aslinda birgok farkli programlama dili de uygulama gelistirmek
i¢in kullanilmaktadir. Ayrica farkli ortamlar kullanilarak da uygulama hazirlanabilir.
Su an birgok farkli ¢evrimigi ortamda form elemanlarin1 kullanarak da uygulama

gelistirip yaymlayabilmek miimkiindiir.
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2.6. Mobil Ogrenmenin Avantajlari ve Dezavantajlari

Mobil 6grenme kullanicinin 6grenme igeriklerine her yerden ve her zamanda
erisebilmelerini saglar. Mobil 6grenmenin kullanicilara sundugu cesitli avantajlar

vardir:

e Yasam Boyu Ogrenme: Mobil 6grenme tasmabilir cihazlardan yapildig1 icin
kullanicinin 6miir boyu kendi belirleyebilecegi zamanda ve mekanda egitsel
materyallere ulasip 6grenme siireclerine dahil olmasina imkan verir ( Oran &
Karadeniz, 2007).

e Zaman ve Mekdin Bagimsiz Ogrenme: Mobil Ogrenme sayesinde kullanict
asenkron olarak diledigi zaman ve yerde egitsel materyallere ulasabilir ( Oran
& Karadeniz, 2007).

o Kendi Istedigi Anda Ogrenme: Mobil teknolojileri kullanarak kullanict
istedigi zaman diliminde 6grenme gergeklestirebilir ( Oran & Karadeniz,
2007).

e FEgitim Destegi: Mobil cihazlar ile 6grencilerin bilgiye erisimleri kolaylagir.

o FEtkilesim: Mobil 6grenme ile smif ortaminda aktif olamayan o6grencilerin
etkilesim imkanlar1 arttirilabilir.

e Yonetim: Kullanicilarin mobil araglart kendilerinin kullanmasi neticesinde
egitim ortamini yonetebilmeleri imkéani dogar.

o Genis Erisim: Akilli telefon ve diger cihazlar ile ¢ok genis kitlelere ulagsmak
miimkiindiir.

e Ozel Egitim: Ozel egitim ihtiyacina ydnelik ¢dziimler iiretilebilir.

o Uzaktan Egitimde Kullanabilir: Mobil teknolojiler etkin birer uzaktan egitim

araci olarak da kullanilabilirler.
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Bu avantajlarin yani sira mobil teknolojilerin bazi dezavantajlar1 da soyle

siralanabilir.

e Depolama Sorunlari. Mobil cihazlarin kisitli bir hafizaya olmalar ¢esitli
sorunlara yol agar (Giilse¢en, Giirsul, Bayrakdar ve Canim 2010).

e (Cihaz Boyutlari: Cihaz boyutlar1 gorsel anlamda 6grenmede sorunlar ile
karsilagilmasina neden olabilir (Giilsegen ve digerleri 2010).

e Pil Omrii: Mobil dgrenmede kullanilan en biiyiik sorun mobil cihazlarin pil
omriidiir. Pil omriiniin ¢abuk bitmesi mobil 6grenmede kesintilere neden
olabilmektedir (Giilsegen ve digerleri 2010).

e Farkli Isletim Sistemleri: Farkli isletim sistemlerinin mobil araclarda
kullanimi, bir isletim sisteminde c¢alisan uygulamanm diger isletim
sisteminde ¢alismamasina neden olmaktadir (Giilsegen ve digerleri 2010).

o Kullamilabilirlik: Mobil 6grenme igin hazirlanan uygulamalar ya da web
sayfalarinin kullanilabilirliginin ihtiyag¢lar1 karsilamamasi mobil 6grenmeyi

negatif etkileyen bir diger unsurdur.

2.7. 1lgili Aragtirmalar

Mobil 6grenme ile ilgili ulusal ve uluslararasi1 bir¢gok yayma rastlamak
miimkiindiir. Bu kisimda 6ncelikle mobil uygulamalardan bahsedilmis, daha sonra
mobil 6grenme ile ilgili ulusal yaymlar son olarak da uluslararasi yayinlardan

bahsedilmistir.
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2.7.1. Mobil Uygulamalar

Literatiir taramasinda hem mobil 6grenme ile ilgili akademik yayinlar hem de
Google Play Store iizerinde yerlesik egitsel Android uygulamalar taranmustir.

Android uygulamalarin barindirildigt  Google Play Store’da yapilan
taramalarda cesitli orneklerle karsilasilmigtir (Google Market-
https://play.google.com/store, 2015). Yapilan taramada uygulamalar bagligi altinda
egitim alt bagligindaki {irlinler incelenmistir. S6z konusu incelemede mevcut
uygulamalarin genellikle dil 6gretimi, KPSS, hizli okuma, {iniversiteye hazirlik, din
egitimi, matematik Ogretimi, tarih, e-okul gibi konu bashiklarinda oldugu
goriilmustiir. Bilgisayar, Donanim ve Elektronik ile ilgili yapilan aramalarda cesitli
orneklerle karsilagilmistir. Bu orneklerden “Bilgisayar Dersleri TV” (Google Play
Store: Bilgisayar Dersleri TV, 2016) adli uygulama ile Youtube iizerinde ¢esitli
bilgisayar programlari anlatilmaktadir. Uygulamanin dili Tiirkgedir.

Bir diger uygulamada ise (Computer Hardware) bilgisayar1 olusturan fiziksel
pargalar hakkinda interaktif egitimler verilmektedir. Uygulamanin dili Ingilizcedir.

Elektronik alaninda hazirlanmis bir diger uygulamada ise (Elektronik Ders),
Elektronik kanunlar1 ve teoremleri anlatilmaktadir. Uygulamanm dili Ingilizce olup,
Tirk kullanicilar ig¢in otomatik ¢eviri tercih edilmistir.

Akademik anlamda mobil uygulamalar ve mobil 6grenme ile ilgili birg¢ok
yayin yapilmistir. Bu yayinlar ile ilgili alan taramasi ulusal ve uluslararasi

yayinlardan derlenerek asagida listelenmistir.

2.7.2. Ulusal Yayinlar

Mobil Ogrenme ile ilgili yapilan bir ¢alismada yiiz yiize egitim ile mobil
ogrenme karsilastirilmigtir. Arastirma 2009-2010 egitim-68retim  yili  bahar
doneminde gergeklestirilmistir. Probleme dayali 6grenme tekniklerinin incelendigi

bu ¢alismada bir yanda yiiz yiize egitim yapilirken, diger yandan mobil egitim ve
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Black Board Ogrenme Yonetim Sistemi, Facebook, MSN (Microsoft Network) ve
kisa mesaj servisleri kullanilmigtir. Calisma sonucunda mobil ortamda egitim géren
grubun yiiz yiize egitim goren gruba gore istatistiksel olarak daha basarili oldugu
gorilmiistiir (Korkmaz, 2010).

Ogretmenlerin mobil uygulamaya kars1 alg: diizeyleri bu uygulamalar1 ders
ici etkinliklerde ne derecede kullanabilecekleri ile dogrudan ilgilidir. Bu konuda
yapilan bir arastirmada Istanbul’daki 28 farkli okulda gorev yapan 610 dgretmenin
mobil uygulamalara kars1 algilar1 tespit edilmeye calisilmistir. Calisma sonucunda
Ogretmenlerin genel anlamda mobil 6grenmeye ve mobil uygulamalara karsi
tutumlarinin pozitif oldugu gériilmiistiir. Ogretmenler mobil uygulamay: geleneksel
ogretim teknikleri icerisinde bir yardimci materyal olarak diisiinmektedirler. Ayrica
mobil cihazlarin yer ve zaman kisitlamalarini ortadan kaldirmasi da 6gretmenlerin bu
cihazlara karsi pozitif bir tutum igerisine girmesine neden olmustur (Kuskonmaz,

2011).

Mobil 6grenmenin uzaktan 6grenmeye de etkileri vardir. Bu konuda yapilan
bir arastirmada Gazi Universitesi Uzaktan Egitim Meslek Yiiksekokulu icin bir
uygulama gelistirilmistir. Uzaktan 6grenime destek mahiyetinde gelistirilen bu mobil
uygulama uzaktan egitimde 6grenim goren 13 Ogrenci lizerinde simnanmigtir. Gorlis
formlar1 ve yiiz yiize goriisme teknigi ile hazirlanan uygulamanin uzaktan egitimin
sinirliliklarint kaldirmada ne kadar etkili oldugu anlasilmaya ¢alisilmistir. Arastirma
neticesinde uygulamanin e-6grenmede goriilen yer ve zaman siirliliklarini ortadan
kaldirdig1 tespit edilmistir. Ayrica uygulama sayesinde Ogrenciler duyurulardan
zamaninda haberdar olmaktadir. Ogrenciler mobil uygulamay1 kullanirken ekran
boyutlarmin kiigiik olmasi, videolar1 oynatirken sikintilar yasamalar1 ve internet
baglantisinin zayif oldugu yerlerde erisim sorunu yasamalar1 gibi sorunlarla

karsilagsmislardir (Tanriverdi, 2011).

Yapilan bagka bir ¢calismada akademisyenler igin bir mobil 6grenme sistemi
tasarlanmis ve bu sistem smanmistir. Hazirlanan bu sistemin akademisyenlerce
olumlu karsilandig1 ve akademisyenlerin mobil 6grenmeye karsi tutumlarinin olumlu

oldugu goriilmiistiir. (Keskin, 2011).
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Sinop Universitesi’nde yapilan bir ¢alismada ise web tabanli grenme ve
mobil tabanli 6grenme yontemleri karsilastirilmistir. Sinop Universitesi Gerze
Meslek Yiiksekokulu’nda yapilan calismaya toplam 89 ogrenci katilmistir. Bu
Ogrencilerin bir kismi bilgisayar donanimi i¢in hazirlanan mobil sayfalarla, diger
kismi ise bilgisayar donanimi i¢in hazirlanan web sayfalariyla desteklenmistir.
Calisma sonucunda iki grup arasinda akademik basar1 anlaminda anlamli bir farklilik
goriilmemekle birlikte iki grubun da akademik basar1 diizeyleri artmistir. Iki grubun
da 6grenme yontemlerine iliskin tutumlar1 olumludur (Sur, 2011).

Mobil 6grenmenin egitsel bir materyal olarak kullanimi1 gittikge artmaktadir.
Mobil uygulamalar sayesinde kullanicilar yer ve zaman sikintis1 yagsamadan egitsel
materyallere erisebilmektedirler. Bu durum 6grencilerin bilgiye erigimlerini
kolaylastirmaktadir (Demir, 2014). Bir mobil 6grenme ortami tasarlanirken mevcut
aragtirmalardan yararlanmak ve buna gore Ogrenme tasarimlari yapmak yerinde

olacaktir.

Dokuz Eyliil Universitesi’nde yapilan bir diger calismada Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimiinde okutulmakta olan Animasyon ve Grafik
dersinde kullanilan mobil uygulamalarin 6grencilerin mobil 6grenme karsisindaki
tutumlarina ve akademik anlamda basarilarina etkisi arastirilmistir. Yapilan calisma
sonucunda mobil uygulamalar kullanan deney grubunun son test basar1 puanlarinin
anlamli olarak kontrol grubundan yiiksek oldugu goriilmistiir (Demir, 2014).

Mobil 6grenme ve farkli 6grenme yontem ve teknikleri iizerine yapilan baska
bir arastirmada isbirlikli yliz ylize Ogrenme ile isbirlikli mobil 6grenme
karsilastirlmigtir. Milli Egitim Bakanligina bagli Istanbul’daki bir lisede yapilan bu
arastirmada 10. Simf 6grencileri iki gruba ayrilmistir. Bir grup isbirlikli yiiz ytlize
o0grenme ile Ogrenime tabii tutulurken diger gruba isbirlikli mobil 6grenme
uygulanmustir. On test sonuglarinda herhangi bir fark goriilmeyen bu ¢alismada son
test sonuclarinda isbirlikli mobil 6grenme lehine anlamli bir farklilik oldugu
goriilmistiir. Bunun nedeni olarak da mobil teknolojilerin zamandan ve mekandan
bagimsiz Ogrenmeyi saglamasi ve grup ic¢i etkilesimi arttirmast olarak

gosterilmektedir (Cak, 2014).
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Bagka bir ¢alismada otizmli ¢ocuklar i¢in Android tabanli bir uygulama
gelistirilmistir (Hanayh, Serbest & Urekli, 2015). Hazirlanan bu uygulama ile
otizmli bireylerin mobil ortamlarda eglenerek 6grenmeleri amaglanmistir. Calisma
neticesinde mobil uygulama sayesinde daha etkin bir 6grenme gergeklestirildigi
gorilmiistiir.

Kahramanmaras Siitcii Imam Universitesinde yapilan bir calismada ise
Kimya dersi i¢in hazirlanan Android tabanli mobil 6grenme araci lise 6grencilerinin
kullanimina Sunulmustur. Calisma sonucunda mobil uygulamay1 kullanan deneklerin
obiir 6grencilere nazaran daha basarili olduklari tespit edilmistir (Kilig, 2015).

Ogrencilerin mobil dgrenmeye karsi tutumlari da mobil 6grenmede dnemli
bir unsurdur. Ogrencilerin mobil araglara ve mobil dgrenmeye karsi tutumlarini
bilmek mobil 6grenme ortami hazirlanirken bu tutumlara gore bir ortam tasarlamayi
saglar. Ege liniversitesinde yapilan bir ¢alismada ortadgretim kurumlarinda 6grenim
goren 16509 Ogrencinin mobil 6grenmeye karsit tutumlari incelenmistir (Sener,
2016). Yapilan arastirma sonucunda dgrencilerin  %95’ten fazlasinda mobil cihazlar
oldugu goriilmiistiir. Ogrenciler agirlikli olarak akilli telefon sahibidir ve giinde

ortalama iki, li¢ saat mobil uygulamalar ile mesgul olmaktadirlar (Sener, 2016).

2.7.3. Uluslararasi Yayinlar

Mobil 6grenme sadece iilkemizde degil ayn1 zamanda Diinya’da da birgok
arastirmaya konu edilmistir. Arasgtirmanin bu boéliimiinde mobil 6grenme ile ilgili

uluslararas1 yayinlardan bahsedilmistir.

Tayvan’da yapilan bir arastirmada sorgu temelli mobil 6grenme uygulamasi
ile bir grup 6grencinin basarist 6l¢iilmeye calisilmistir. Yapilan ¢aligma neticesinde
sorgu temelli mobil 6grenmenin Ogrenci basarisina anlamli bir etkisi oldugu

goriilmistiir (Shih, Chuang & Hwang, 2010).
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Tayvan’da yas ortalamasi 10 olan 30 kisilik bir 6grenci grubu ile yapilan bir
calismada mobil teknolojiler, RFID (Radio Frequency Identification-Radyo Frekansi
ile Tanimlama) teknolojisi ile harmanlanarak kablosuz baglantili bir mobil uygulama
gelistirilmistir. On beser kisilik deney ve kontrol gruplarina ayrilan denekler
tizerinden mobil uygulama c¢esitli senaryolar esliginde denenmistir. Yapilan
calismada bir Ogrenim senaryosu, kavram haritalar1 ve mobil uygulama
harmanlanarak deney grubunun akademik basarisina ne derece etkili oldugu
arastirilmistir. Sonug olarak deney grubu Ogrencilerinin son test sonuglarina gore
kontrol grubundan daha basarili olduklari goriilmiistiir (Hwang, Wu, & Ke, 2011).

Hwang, yaptig1 arastirmada klasik sorgulamaya dayali 6grenme ile mobil
sorgulamaya dayali 6grenmeyi karsilastirmistir. Klasik sorgulamaya dayali
O0grenmede Ogrencilerin sorarak, arastirarak ve bilgileri analiz ederek 6grenme
gerceklestirmesi beklenmektedir. Mobil sorgulamaya dayali 6grenmede sanal ve
gercek Ogrenme materyalleri birlikte sunularak oOgrencilerin her iki 6grenme
nesnesini  kullanarak ve kesfederek mobil 0Ogrenme gerceklestirmeleri
beklenmektedir. Arastirma i¢in hazirlanan mobil 6grenme igerikleri ve senaryo
deney grubu iizerinde uygulanirken, kontrol grubunda ise klasik sorgulamaya dayali
ogrenme teknikleri kullanilmistir. Arastirmada deney ve kontrol gruplarinin 6grenme
basarisi, kovaryans analizi (ANCOVA) yardimiyla karsilagtirilmistir. Karsilagtirma
sonucunda sorgulamaya dayali mobil 6grenmeye tabii tutulan dgrencilerin kontrol
grubuna nazaran akademik anlamda daha yiiksek basariya sahip oldugu goriilmiistiir
(Hwang, Wu, Zhuang, & Huang, 2013).

Mobil 6grenme ile ilgili arastirmalarda mobil 6grenmenin karsilastirildig
Ogrenim yontem ve tekniklerine kiyasla 6grenci basarisin1 daha az oranda arttirdigi
da goriilmektedir. Amerika’da yapilan bir arastirmada mobil 6grenme ve bilgisayar
destekli 6grenme karsilastirilmistir. Arastirmada deneklerin bu teknolojilere karsi
tutumlar Likert tipi bir 6l¢ekle, akademik basarilari da 6n test son test uygulanarak
tespit edilmistir. Calismada Resim dersinin bir konu bashig: ile ilgili bilgisayarlar ve
ipad/ipod mobil araglari icin iki ayr1 ders igerigi hazirlanmistir. Ogrencilerin mobil

icerige yonelik tutumlarinin daha yiiksek oldugu goriliirken, akademik basari
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anlaminda bilgisayar destekli egitim ile 6grenim goren Ogrencilerin daha basarili
olduklar1 goriilmiistiir (Martin ve Ertzberger, 2013).

Mobil teknolojiler engelli bireylerin egitim hayatinda daha aktif olarak yer
almalart i¢in de kullanilabilmektedir. Kanada’da yapilan bir calismada simf igi
ortamda serebral parsi ve otizm hastast bireylerin sinif i¢i iletisimini saglamak
amaciyla iPad tabanli bir uygulama kullanilmistir. GoTalkNow isimli uygulama ile
Elton isimli engelli 6grencinin sinif i¢i iletisiminin arttirilmasi amaglanmistir. Bu
uygulama tatbik edilmeden O6nce ¢ocugun ebeveynleri, okul yonetimi ve dgretmeni
de uygulama ile ilgili ufak bir egitime tabii tutulmustur (Desai, Chow, Mumford,
Hotze & Chau, 2014).

Bagka bir calismada mobil Ogrenmenin mimarlik {zerine etkileri
arastirilmistir. Mimari tasarim dersleri i¢in yapilan bu ¢alismada deney grubu mobil
ogrenme ile desteklenirken kontrol grubu geleneksel 6grenme yontemleri ile dersi
islemistir. Arastirma sonucunda mobil 6grenme ile dersi takip eden Ogrencilerin
kontrol grubuna gore daha basarili oldugu ortaya ¢ikmistir (Sung, Hwang, Liu, &
Chiu, 2014).

Mobil 6grenme ile bilgisayar destekli 6grenme siklikla karsilagtirilan iki
O0grenme yaklasimidir. Bu nedenle bu iki yaklagimi karsilastiran c¢alismalara sikca
rastlamak miimkiindiir. Yapilan bir arastirmada 6grenmede tabletler ile bilgisayarlar
karsilastirilmistir. Mobil teknoloji araglarindan birisi olan tabletlerin gilindelik
yasamda ve egitimde masaiistii bilgisayarlarina ve laptoplara kiyasla bazi avantajlar
vardir. Bu avantajlardan bazilar1 sunlardir: Tasinabilirlik, dokunmatik 6zellikler. Bu
avantajlart arttirmak miimkiindiir. Tabletlerin bu avantajlari onlar1 sinif i¢i egitimde
daha kullanilabilir hale getirmistir. Amerika Birlesik Devletlerindeki bir arastirmada
ortadgretim diizeyindeki dgrencilerin 6grenim hayatinda 6gretmenlerin Fen Bilimleri
alaninda uygulama segerken kullanabilecekleri bir rubrik ¢alismasi yapilmistir. Bu
calismadaki amag¢ Ogretmenlerin  Fen derslerinde &grencilerin  tabletlerinde
kullanabilecegi bir mobil uygulama segerken hangi kriterlere uymasi gerektiginin

tespit edilmesidir (Green, Hechter, Tysinger & Chassereau, 2014).
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Mobil 6grenme ve bilgisayar destekli 6grenmenin karsilastirildigr baska bir
arastirma Tayvan’da yapilmistir. Bu arastirmada Ingilizce 6grenimi ile ilgili yaygin
okuma programlariin etkisi hem mobil hem de bilgisayar iizerinden arastirilmistir.
Yaygin okuma programlar1 yabanci dil 6grenen ogrencilerin dilsel gelisimleri
tizerinde pozitif etkilidir. On haftalik bir stireyi kapsayan arastirma siirecinde ayni
Ogretmenin dersine girdigi iki siniftan birinde 6grenciler bilgisayar tizerinden diger
siniftaki 6grenciler ise tabletler vasitasi ile internet {izerindeki bir yaygin okuma
programina erigsmislerdir. Mobil cihazlar ile yaygin okuma programina erisen grubun
bilgisayarlar vasitasi ile erisen gruba gore hem okuma becerilerini yerine getirme
konusunda hem de yaygin okuma programindaki aktiviteleri yerine getirme

konusunda daha basarili olduklari goriilmistiir (Lin, 2014).

Mobil telefonlarin smif i¢inde etkin kullanimi iizerine yapilan bir diger
arastirmada ise sinif iginde mobil telefon kullanimi1 ve bunun konsantrasyon ve ilgi
cekicilik agisindan etkileri arastirilmistir. Bu uygulamada ti¢ farkli gruba ayrilan
ogrencilerden bir gruba metin igerikleri, diger gruba grafik icerikleri, diger gruba ise
video igerikleri verilmistir. Calisma sonucunda mobil 6grenme amagl verilen metin,
grafik ya da video igeriklerin konsantrasyona herhangi bir etkisinin olmadig:
goriilmiistiir. Arastirma sonucunda ayrica mobil 6grenme asamasinda grafik icerik
ile egitim goren Ogrencilerin video ve metin igerik ile mobil 6grenme gergeklestiren
ogrencilere gore akademik anlamda daha basarili oldugu goriilmistiir (Yang, Li, &
Lu, 2015).

Mobil 6grenmenin degisik 6grenme bicimleri lizerine etkisi ilgili yapilan
diger bir ¢alismada 6z denetimli 6grenmede mobil 6grenmenin dnemi arastirilmistir.
Arastirmada cevrimici kurslarda egitim alan bir grup 6grencinin mobil araglar ile
kendi kendine 6grenme, 6z denetimli 6grenme yapmasi saglanmistir. Arastirma
sonucunda mobil 6grenme ile yapilan 6z denetimli 6grenmenin §grenme siireclerine

pozitif katkilar1 oldugu gortilmistiir (Tabuenca, Kalz, Drachsler & Specht, 2015).

Giiney Kore’de bulunan bir Acik Universitenin Ogretim Yonetim Sistemi
(OYS) iizerine yapilan bir arastirmada, iiniversitede mobil OYS kullanan &grenciler

ile kullanmayan 6grenciler akademik basar1 baglaminda karsilastirilmislardir. Sonug
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olarak mobil OYS kullanan 6grencilerin istatistiki olarak anlamli olmasa da mobil
OYS kullanmayan grencilere gore daha basarili olduklari goriilmiistiir (Han, Shin,
2016).

Biyoloji 6grencileri i¢in hazirlanan bir mobil uygulama Norveg’te mobil
O0grenmenin etkileri lizerine yapilan bir arastirmada kullanilmigtir. Hazirlanan
uygulama Biyoloji bolimii 6grencilerinin Biyolojideki Tiir kavramimi daha iyi
kavramalar1 i¢in tasarlanmistir. Arastirmada Biyoloji Ogretimindeki geleneksel
araclar ve mobil uygulama karsilastirilmistir. Ogrenciler iizerinde Artsapp isimli
uygulamanin etkilerini 6l¢meyi amaglayan ¢alisma sonunda mobil uygulama ile
ogrenim goren ogrencilerin geleneksel yontem ile 6grenim goren dgrencilere gore
akademik anlamda daha basarili olduklar1 goriilmiistiir (Jeno, Grytnes & Vandvik,
2017).

Mobil 6grenmenin c¢esitli 6grenme yaklasimlar1 ile birlikte kullanilmasi
neticesinde Ogrenci basarisina farkli etkileri vardir. Mobil 6grenme ve isbirlikli
O0grenmenin Ogrenci basarist lizerine etkilerinin arastirildigi bir c¢alismada yari
deneysel metod kullanilmig olup bu arastirmada mobil 6grenme araglart igbirlikli
ogrenme teknikleri ile birlikte kullanilarak ve 6grenciler kiigiik gruplara ayrilarak,
mobil  dgrenmenin  Ggrencilerin  elestirel  diisinme  davranislarina  etkisi
gozlemlenmeye ¢aligilmistir. Mobil 6grenmenin isbirlikli 6grenme ile birlikte
kullanildiginda 6grencilerin elestirel diisinme davraniglar1 iizerine pozitif etkisi

oldugu goriilmiistiir (Heflin, Shewmaker, & Nguyen 2017).

Mobil uygulamalar ve mobil 6grenme farkli ders igeriklerinin ve disiplinlerin
Ogretiminde kullanilmaktadir. Yapilan bir arastirmada yiliksekdgrenimdeki
ogrencilerin Fizik Modelleme konusunda mobil aygitlar, legolar ve dijital video
kaydediciler ile yaptiklar1 g¢alismalarin basarilar1 karsilastirilmistir. Calismaya
orneklem olarak secilen 6grencilerin bu farkli araglari kullanarak cesitli fiziksel
modellemeleri gergeklestirmeleri arastirma sonucunda beklenmektedir. Yapilan
arastirma sonucunda mobil teknolojiler kullanilarak laboratuvar ortaminda yapilan
modelleme calismalarinin diger metotlar ile yapilan ¢alismalara gore daha basarili

oldugu goriilmiistiir ( Liu, Wu, Wong, Lien, & Chao, T. K. 2017).
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Gerek ulusal yaymlar olsun, gerekse de uluslararasi yayinlar olsun, alan
yazinda mobil 6grenme ile ilgili bircok yaym vardir. Yapilan bu yaymnlara
bakildiginda bu c¢alismalarda genellikle diger Ogretim yaklagimlarinin mobil
ogrenme ile karsilastirilldigr goriilmektedir. Ayrica engelli bireylerin egitim
ortamlarina daha etkin katilimmi saglamak amaciyla da cesitli arastirmalar
yaptlmistir. Bir kisim arastirmalarda ise katilimcilarin mobil 6grenmeye karsi
tutumlar1 belirlenmeye c¢alisilmistir. Sonug olarak mobil 6grenme ile diger 6gretim
yaklasimlariin karsilastirildigi ¢alismalarda mobil 6grenmenin akademik basariya
etkisinin diger 6gretim yaklagimlarina gore daha fazla oldugu goriilmiistiir. Yapilan
caligmalarda engelli bireylerin egitim ortamlarina daha etkin katilim1 amaciyla mobil
teknolojilerin kullanilabilecegi goriilmiistiir. Yapilan bazi calismalar sonucunda ise

katilimcilarin mobil 6grenmeye karst tutumlarinin olumlu oldugu gériilmiistiir.
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3. YONTEM

Calismanin bu kisminda aragtirmada kullanilan yontemden bahsedilmistir.
Arastirmanin modeli, c¢alisma grubu, verilerin toplanmasi, verilerin analizi,

uygulamanin gelistirilmesi bu kisimda bahsedilen alt bagliklardir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Calismada Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi béliimlerinde
okutulmakta olan Bilgisayar Donanimi ve Elektronik dersi i¢in hazirlanmis mobil bir
uygulamanin 6grencilerin akademik basarisina etkileri analiz edilmistir. Arastirmada
bagimsiz degiskenler 6gretim yontemleri, bagimli degisken ise akademik bagaridir.
Arastirmada nicel ve nitel veri toplama araglariin birlikte kullanildigi karma yontem
kullanilmistir. Arastirmada nicel arastirma modellerinden On-test son-test kontrol
gruplu yar1 deneysel desen kullanilmustir.

Deneysel desenler degiskenler arasindaki neden sonug iligkisini tespit etmek
amaciyla hazirlanir. Yar1 deneysel desende, tam deneysel desenin aksine deney ve
kontrol guruplarina Orneklem se¢imi rastgele degildir (Karasar’dan Aktaran
Sandalc1, 2013). Bu arastirmada deney ve kontrol grubuna 6rneklem secerken, bazi
kriterlere dikkat edilmistir. Oncelikle deneklerin akilli telefona sahip olup
olmadiklarma bakilmigtir. Akilli telefonu olmayan denekler kontrol grubuna

atanmigtir. Akilli telefonu olan deneklerin telefonunda yikli isletim sistemine
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bakilmistir. Telefonunda Android isletim sistemi yiiklii olmayan denekler kontrol
grubuna atanmistir. Deney ve kontrol gruplart ayrilitken bdyle bir ayrima
gidilmesinin nedeni hazirlanan uygulamanin Android isletim sistemi i¢in hazirlanmis
olmasidr.

Calisma 2015-2016 Egitim - Ogretim yilimin Giiz Déneminde Malatya ili
Inonii Universitesi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolimi II. smifinda yapilmistir. Calisma 12 hafta strmistiir. Calismada veri
toplama araci olarak basar1 testi, mobil uygulama, egitsel yazilim degerlendirme
formu, 6grenci goriisleri veri toplama formu kullanilmigtir.

Ogrencilerin Bilgisayar Donanimi ve Elektronik dersi konularinda basarisini
Olgmek ic¢in arastirmaci tarafindan 70 soru hazirlanmistir. Hazirlanan bu sorular
kapsam gecerliliginin tespiti amaciyla uzman goriisiine sunulmus, yapilan
diizeltmelerle soru sayis1 53°e diismiistiir. Uzman goriisiinden gegen 53 soru, madde
giicliik indeks degerlerini belirlemek amaciyla 6nceden bu dersi almis olan Inénii
Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bolimii 4. Smif
ogrencilerinden ve Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi yapmakta olan
alan dgretmenlerinden olusan 92 kisilik bir gruba uygulanmis, yapilan madde analizi
1s181inda soru sayisi 53’ten 38’¢ diisiiriilmistiir (Ek-4). Sorular, madde gii¢liik indeksi
degerlerine ve madde ayirt edicilik indeksi degerlerine bakilarak elenmistir.
Biiytikoztiirk’e gore madde ayirt edicilik indeksi 0.40’dan biiylik veya esitse soru
cok 1yidir. Madde ayirt edicilik indeksi 0.30 ile 0.39 arasinda ise iyi olmakla birlikte
ufak diizeltmeler gerekebilmektedir. 0.20 ile 0.29 arasindaki madde ayirt edicilik
indeksi durumunda maddenin diizeltilmesi gerekmektedir. Madde ayirt edicilik
indeksi 0.20’den kiiclik ise dlcekten cikarilmali ya da tamamen gézden gegirilmelidir
(Turgut’tan Aktaran Akbulut & Cepni, 2013). Madde giigliik indeksi sorularin zorluk
seviyelerini belirlemek i¢in kullanilir. Madde giigliik indeksi degerinin 1’e
yaklasmas1 demek o maddeyi gecerli olarak isaretleyen 08renci sayisinin artmasi
anlamina gelir. Madde ayirt edicilik indeksi sifir degerine yaklastikca soruyu dogru
bilen kisi sayis1 diiser. Soru maddelerinin madde giigliik indeksi degerleri Ek-1’de

yer almaktadir.
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Bu calismada deneysel yontem de kullanilmis olup, bircok deneysel
calismada oOgrenciler deney ve kontrol gruplarina atanirken seckisizlik dnemlidir
(Biiytikoztiirk, vd., 2008). Fakat her durumda segkisizlik miimkiin olmayabilir. Bu
calismada da telefonlarinda Android isletim sistemi olmayan veya akilli telefonu
olmayan 6grenciler hazirlanan Android tabanli mobil uygulamay1 kullanamayacagi
icin dogrudan kontrol grubuna atanmislardir. Ogrenciler deney ve kontrol gruplarina
atanirken On test kisisel bilgiler kismindaki asagidaki sorulara verdikleri cevaplar

15181nda kontrol ve deney gruplarina atanmiglardir:

e Akilli telefona sahip misiniz?

e Eger akilli telefona sahipseniz akilli telefonunuzda hangi isletim sistemi
yukliidiir?( Android, 10S, Windows Phone, Digerleri)

e Eger akilli telefona sahipseniz telefonunuzdaki uygulamalari ne siklikla

kullantyorsunuz? ( Cok sik, vakit buldukc¢a, nadiren, hi¢ kullanmam)

» 1. sorudan alinan sonuglar neticesinde akilli telefonu olmayan Ogrenciler
kontrol grubuna atanmislardir.
» 2. sorudan alinan cevaplar 1s1ginda telefonunda Android isletim sistemi

olmayan 6grenciler kontrol grubuna atanmislardir.

Deney grubu ise telefonunda Android isletim sistemi bulunan 6grencilerden
secilmis ve bu Ogrencilerin telefonlarina hazirlanan mobil uygulama yiiklenmistir.
On test sonuglar1 alindiktan sonra deney ve kontrol gruplarma bagimsiz érneklem t

testi uygulanarak, gruplarin denkligi saglanmustir.

Calismaya Inonii Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolimii II. siif ders miifredatinda yer alan Bilgisayar Donanimi ve Elektronik

dersini alan toplam 36 6grenci katilmistir.

Aragtirmada ayrica nitel yontemler de kullanilmistir. Deney grubundaki
Ogrencilerin uygulamay1 degerlendirebilmesi i¢in Ogrencilere “Egitsel Yazilim

Degerlendirme Formu” ve Ogrencilerin uygulama ve mobil 6grenme hakkindaki
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goriislerini alabilmek icin de “Mobil Ogrenme Ortamina Yonelik Ogrenci Goriisleri
Veri Toplama Formu” uygulanmustir.

Arastirmaya deneysel desen secerken On test ve son test kontrol gruplu
deneysel desen segilmistir. Deney ve kontrol grubuna ayrilan 6grenciler iki faktorlii
deneysel desen ile belirlenmistir. Bu modelde bir 6grenci, deney veya kontrol
gruplarindan yalnizca birinde yer almaktadir.

Deney ve Kontrol gruplarina dénem sonunda son-test uygulanmistir. Son-test

ve On-test sonuglar1 SPSS 17 programu ile analiz edilmistir.

3.2. Cahisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubu Bilgisayar Donanimi1 ve Elektronik dersi alan
lisans &grencilerinden olusmaktadir. Orneklem grubu ise Inonii Universitesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii II. Smf 6grencileridir.
Deneysel ¢alismalarda uygun 6rneklem igin belirli bir kural olmamakla birlikte 30-
40 arasinda bir 6rneklem grubu sonuglarin genellenebilirligi ve giiclii istatistikler
acisindan arastirmaciya avantaj saglar (Biiytikoztiirk ve digerleri, 2008).

Dagilimin normal dagilimdan asir1 sapma gostermedigi seklinde bir
varsayimi ileri siirmek ic¢in ongériilen orneklem biiytlikliigi genellikle 30 ve daha
bliylik olarak gosterilmektedir. Ancak sosyal bilimlerde pek c¢ok arastirmalar,
Ozellikle de deneysel arastirmalar, daha kiigiik gruplar iizerinde yapilabilmektedir.
Literatiirde alt gruplarin her birinin biiylikliiklerinin 15 ve daha yiiksek olmasi
durumunda parametrik bir istatistigin kullanilmasinin, analizde hesaplanacak p
anlamlilik diizeyi iizerinde 6nemli bir sapmaya yol agmadigina iliskin incelemelere
rastlanmaktadir (Biiylikoztiirk, 2012).

Belirlenen 38 sorudan olusan on-test sorulari calismaya katilan Inonii
Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimi II. Smif
ogrencilerden olusan toplam 49 6grenciye uygulanmistir. Bu 6grencilerden alinan

yanitlar 15181nda kapsam gecerliligini saglamak ve gilivenilir sonuglar ortaya koymak
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icin denek sayis1 36’ya diistiriilmiistiir. Deney grubu sekiz erkek, 13 kiz olmak tizere
toplam 21; kontrol grubu bes erkek, 10 kiz 6grenci olmak flizere toplam 15
Ogrenciden olugmaktadir.

Ayrica deney grubu 6grencilerine hazirlanan uygulamanin ¢esitli yonlerden
degerlendirilmesi amaciyla “Egitsel Yazilim Degerlendirme Formu”, mobil
ogrenmeye iliskin diisiincelerini alabilmek igin ise “Mobil Ogrenme Ortamina
Yonelik Ogrenci Gériisleri Veri Toplama Formu” uygulanmistir.

Bu aragtirma orneklem grubu iizerinde 2015-2016 egitim ogretim yili Giliz
doneminde 12 haftalik siiregte uygulanmistir. Orneklem grup asagidaki tablo 2’de

gosterilmistir:

Tablo 2 Orneklem Verileri

Kiz Erkek Toplam
Kontrol Grubu 10 5 15
Deney Grubu 13 8 21
Toplam 23 13 36

3.3. Verilerin Toplanmasi

Verilerin toplanmasi amaciyla kontrol ile deney gruplarina bagari testi on test
ve son test olarak uygulanmistir. On-test donemin ilk haftas1 son test ise donemin
son haftasi uygulanmistir. “Egitsel Yazilim Degerlendirme Formu”, ve “Mobil
Osgrenme Ortamina Yonelik Ogrenci Goriisleri Veri Toplama Formu” da donem

bitiminde deney grubu 6grencilerine uygulanmistir.
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Deney grubuna verilen mobil uygulama Bilgisayar Donanimi ve Elektronik
dersi konularmi kapsamaktadir. Uygulamada yer alan basliklardan bir kismi tablo

3’te verilmistir. Konu basliklarinin tamami Ek-2’de yer almaktadir.

Tablo 3 Uygulama Konu Basliklar

Ana Bashk 1. Alt bashk 2. Alt Bashk 3. Alt Bashk 4. Alt Bashk
1 Bilgisayar Donanim Cevre Giris Barkod
Birimleri Birimleri Birimleri Okuyucular
2 Bilgisayar Donanim Cevre Giris Tarayicilar
Birimleri Birimleri Birimleri
3 Bilgisayar Donanim Cevre Cikis Modemler
Birimleri Birimleri Birimleri
4 Bilgisayar Donanim Temel Ana kartlar
Birimleri Birimler
5 Bilgisayar Donanim Temel Bilgisayar
Birimleri Birimler Montaji
6 Bilgisayar Donanim Temel Radyo ve
Birimleri Birimler TV Kartlar
7 Bilgisayar Yazilim BIOS
8 Bilgisayar Yazilim Sesli Hata
Mesajlari
9 Elektrik- Elektrik Elektrik Kirchhoff
Elektronik Kanunlari Gerilimler
Kanunu
10 Elektrik- Elektrik Elektrik Statik
Elektronik Tiirleri Elektrik
11 Elektrik- Elektronik Pasif Devre Bobin Seri Bagh
Elektronik Elemanlari Baglama Bobinler
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12 Elektrik- Elektronik Pasif Devre Bobin Bobinler
Elektronik Elemanlari Baglama  Hakkinda Bilgi
13 Elektrik- Elektronik Pasif Devre Direng Paralel Bagli
Elektronik Elemanlari Baglama Direngler
14 Elektrik- Elektronik Pasif Devre Direng Direngler
Elektronik Elemanlari Baglama  Hakkinda Bilgi
15 Elektrik- Elektronik Pasif Devre  Kondansatér  Karisik Bagh
Elektronik Elemanlari Baglama  Kondansatorler
16 Elektrik- Elektronik Pasif Devre  Kondansatér Kondansatorler
Elektronik Elemanlar1 Baglama  Hakkinda Bilgi
17 Elektrik- Elektronik Dijital Devre
Elektronik Elektronik Cizimi
18 Elektrik- Elektronik Dijital Mantik Ve Kapisi
Elektronik Elektronik Kapilari
19 Elektrik- Elektronik Dijital Diyotlar
Elektronik Elektronik
20 Elektrik- Sozlik
Elektronik
21 Elektrik- Testler
Elektronik

Ates (2010)’in hazirladigr Egitsel Yazilim Degerlendirme Formu (EK-5),

ogrencilerin uygulamayi degerlendirebilmesi i¢in uygulanmstir.

Egitsel Yazilim Degerlendirme Formunun son hali 43 maddeden 6 alt

basamaktan olusmaktadir: Bunlar; (1) Egitsel ozellikler, (2) Gorsel tasarim

ozellikleri, (3) Coklu ortam ozellikleri, (4) Igerik, (5) Yonlendirme ve yardim, (6)

Kurulum ve kullanim seklindedir. Bu ¢aligma bir mobil uygulama ile sinirli oldugu

icin ve bu mobil uygulamada formda yer alan bazi sorularin karsiliklart

olmadigindan dolayr baz1 sorular elenmistir. Bunlar, 22. Soru - Video gibi gorsel

unsurlar i¢in durdurma, ileri, geri, yeniden oynatma Ozelliklerinin etkin ¢alismast,
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36. Soru - Yazilimin, kullanim kilavuzuna bakilmadan kolaylikla kullanilabilmesi,
41. Soru- Kullanici adi ve sifresi gibi kullanici bilgilerinin kaydinin tutulmasi, 45.
Soru- Kullanim kilavuzunda yazilimin yiliklenmesi ve calistirilmast ile ilgili
yonergelerin yeterli olmasi, 46. Soru- Kullanim kilavuzunda yazilimin ¢aligmasi igin
gerekli minimum sistem gereksinimlerinin olmasi, 47. Soru- Kullanim kilavuzunda
yazilim Treticileriyle iletisim bilgilerinin olmasi, 48. Soru-Yazilimin hatasiz
calismasi seklindedir. Boylelikle materyalleri degerlendirmek i¢in kullanilan 6lgek 5
alt basamaktan ve 43 maddeden olusmaktadir. Veriler nicel hale getirildikten sonra
Microsoft Excel programi ile analiz edilmistir. Egitsel yazilim degerlendirme formu

ile ilgili eser sahibinden izin alinmustir.

Katilimeilarin, mobil 6grenme ortamina iligskin goriis ve diisiinceleri “Mobil
Osgrenme Ortamina Yonelik Ogrenci Gériisleri Veri Toplama Formu” (Ek-6)
kullanilarak elde edilmistir. Ogrenci gériisleri veri toplama formu ile dgrencilerin
hem mobil 6grenme hakkindaki goriisleri hem de hazirlanan mobil igerik hakkindaki

gorisleri alinmaya ¢alisilmistir.

3.4. Verilerin Analizi

Calismada veriler SPSS 17 progranmi ile analiz edilmistir. Oncelikle
degiskenlere ait frekans, minimum, maksimum degerleri kontrol edilmis, hatali veri
giriginin olmadig1 goriilmistiir. Ayrica 6grencilerin kisisel bilgileri (akilli telefon
sahiplikleri vs.) igin yiizdelik ve frekans ¢izelgesi olusturulmustur.

Bu caligmada verilerin analizi parametrik test analizleri kullanilarak
yapilmustir. Dagilimin normal olmasi (Ozer, 2007), elde edilen verilerin aralikli ya
da oransal olmasi ve varyanslarin esit olmasi parametrik istatistiklerin
kullanilabilmesi i¢in birer 6n kosuldur (Kalayci, 2010). Bu nedenle, c¢aligmanin
parametrik test analizlerine uygunlugunu tespit etmek icin Oncelikle Kolmogorov
Smirnov test analizi yapilmig ve verilerin parametrik dagilim gosterdigi goriilmiistiir

(p>.05). Kolmogorov Smirnov test analizi sonuglar1 Tablo 4’te gosterilmistir. Bu
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kapsamda uygulama sonuglarindan toplanan verilerin analiz edilmesinde Bagimsiz
Orneklem T Testi kullanilmistir. Analizde bagimli degisken basari testinden alinan

puanlar, bagimsiz degisken ise gruplara uygulanan yontemlerdir.

Tablo 4 Normallik Testi

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Istatistik df  Anlamlilk Istatistik  df  Anlamlilik
On Test ,099 36 200 ,968 36 ,364
Son Test 117 36 200 971 36 459

*_ Anlamlilik Alt sinir.
a. Lilliefors Anlamlilik Sinamasi

Arastirmada nitel veri toplama araglart kullanilarak 6grencilerin mobil
uygulamay1 egitsel bir yazilim olarak degerlendirmesi ve Ogrencilerin mobil
ogrenme ile ilgili gorlslerinin alinmasi amaglanmistir. A¢ik uglu sorulardan elde

edilen benzer cevaplar kategorilendirilerek verilerin analizi yapilmustir.

3.5. Uygulamanin Gelistirilmesi

Hazirlanan uygulama Bilgisayar Donanimi ve Elektronik dersi konularini
pekistirmek igin hazirlanmistir. Uygulama, bir¢ok farkli Bilgisayar Donanimi ve
Elektronik dersi konu basligini icermektedir. Uygulamada etkilesimli nesneler, sesli
igerikler, stiriikle-birak tarzi egitim nesneleri, testler, s6zliik, animasyonlar, oyun gibi
igerikler yer almaktadir. Uygulamanin olusturulmasina uzaktan egitimde uygulamali
derslerin tatbikinde karsilasilan sorunlara bir ¢6ziim olusturmak amaciyla
baslanmigtir. Bu ama¢ dogrultusunda Bilgisayar Donanimi ve Elektronik dersinin bir
konu baslig1 olan Mantik Kapilar1 ile ilgili etkilesimli bir 6grenme nesnesi
gelistirilmistir. Mantik Kapilar1 konusu tamamlandiktan sonra, uygulamanin tiim
Bilgisayar Donanimi ve Elektronik dersi konu bagliklarin1 kapsayacak sekilde

genisletilmesine karar verilmistir. Bu karar dogrultusunda Inonii Universitesi Egitim

35



Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi II. smifinda anlatilan
Bilgisayar Donanim1 ve Elektronik dersinin konu basliklar1 belirlenerek, bu konular
paralelinde bir uygulama hazirlanmistir. Uygulama, Eclipse gelistirme ortaminda
Java Programlama dili ile hazirlanmistir. Uygulama sanal emiilatorlerde ve gercek
cihazlarda test edilerek farkli ekran boyutlarinda ve farkli cihazlarda stabil olarak
calistigr goriilmustir. Kirka yakin konu basligini igeren bu uygulama sayesinde
Bilgisayar Donanimi1 ve Elektronik Dersi ile ilgili kapsamli bir yardimci kaynak elde
edilmistir. Uygulama Bilgisayar Donanimi ve Elektronik dersi ana bagliklar1 altinda
yapilandirilmis olup, ilgili diyagramlara ve bazi ekran goriintiilerine asagida yer

verilmistir. Daha fazla ekran goriintiisime Ek-3 Uygulama Resimleri basligindan

Bilgisayar
Donanimi

L)
Donanim s
. . Yazihim Sozlik Testler
Birimleri
L) L]

erisilebilir.

—
l Temel Birimler l Cevre Birimler | l BIOS | l Seslihata |
mesajlar
—
Anakartlar
Bellek Girig Birimleri Cikis Birimleri
Birimleri
Bilgisayar | 1
Kasalari
Bilgisayar

Montaji

Barkod
Okuyuculan

Ekran Kartlan
Giig

Kaynaklari Blu-Ray
. i ; . Modemler
Islemciler Istemciler o
Monitorler
Radyove TV Kameralar - :
azicilar
Kartlar Klavyeler

Sabit Diskler Tarayicilar

Sekil 1 “Bilgisayar Donanimi” basgligi diyagrami

36



Elektrik-

Elektronik

! Elektrik
Elektrik Elektrik
Kanunlan Tarleri

l Elektronik

l Sazlhik

1
l Testler

Pasif Devre
Elemanlan

Ohm Kanunu

Sekil 2 “Elektrik-Elektronik” baslig: diyagrami

i i i
Statik Elektrik
Bobin
Baglama
N Direncg
Kirchoff =
Alkimlar Ba-glama
Kanunu Direng
———— Hesaplama
Gerilimler Kondansator
Kanunu

BagZlama

Dijital
Elektronik

X
[
l Devre Cizimi

Anahtar
Lamba
Devresi

MrMantik
Kapilan

l Dlyotlar

islemciyi dogru yere birak ve galistir butonuna

) tikla

(@

GALISTIR

rm——

—
{

- -l.._.._.—.

Sekil 3 “Bilgisayar Montaji” ekran goriintiisii
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e Kapist
Veya Kapisi
Degil Kapisy
We Degil
Kapist
Veya Degil
Kapisi
Ozel Veya
Kapisi

Tampon
Kapisi




Sekil 4 “Seri Bagli Bobinler” ekran goriintiisli

Sekil 5 “Paralel Bagli Direngler” ekran goriintiisi
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Direng¢ Hesaplama Araci
(Resistance Calculator)
Siyah ¥ Kahver. ~ Kirmizi ¥ Altn ~

Segi. ~ Segi. ¥

HESAPLA

100.0 Ohm

Sekil 6 “Diren¢ Hesaplama™ ekran goriintiisi

ANAHTAR A ANAHTARB

Sekil 7 “Veya Degil Mantik Kapisi” ekran goriintiisii
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@ = 0

Donanim

Degisik kalinliktaki dik gizgi ve bosluklardan
olusan ve verinin otomatik olarak ve hatasiz
bir bigimde bagka bir ortama aktarilmasi igin
kullanilan bir yontemdir.

HASHTAG

PAINT

BARKOD

1/20

Sekil 8 “Testler” ekran goriintiisii

Sekil 9 “Animasyon” ekran gorintiisii
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Akimin birimi

*m*er

YENIDEN
CIKiS OYNA

Sekil 10 “Oyun” ekran goriintiisii

41



4. BULGULAR VE TARTISMA

Arastirmanin bu boliimiinde arastirma sonucunda elde edilen bulgulardan

bahsedilmistir. Daha sonra tartisma boliimii yer almaktadir.

4.1. Bulgular

Bu arastirmada nicel ¢alisma kapsaminda indnii Universitesi Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii II. sinifinda okutulan Bilgisayar
Donanimi ve Elektronik dersi i¢in hazirlanan Android tabanli bir mobil uygulamanin
Ogrenci basarisi lizerine etkisi var midir? problemi arastirilmistir.

Nitel ¢alisma kapsaminda ise hazirlanan uygulamanin egitsel ozellikler,
gorsel tasarum ozellikleri, ¢oklu ortam ozellikleri, igerik, yonlendirme ve yardim,
kurulum ve kullanim 6zellikleri agisindan bir egitsel yazilim olarak degerlendirilmesi
amaciyla deney grubu ogrencilerine Ates (2010) tarafindan hazirlanan “Egitsel
Yazilim Degerlendirme Formu” gerekli izinler alindiktan sonra uygulanmustir.
Ayrica uygulamay1 kullanan 6grencilerin uygulama ve mobil 6grenme ile ilgili
gortislerini alabilmek igin deney grubu oOgrencilerine Celik (2012) tarafindan
hazirlanan Mobil Ogrenme Ortamina Yénelik Ogrenci Goriisleri Veri Toplama

Formu uygulanmaistir.
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Deney ve kontrol gruplarinin belirlenmesinde, gruplarin denkliginin
saglanmasinda ve uygulamanin 6grencilerin akademik basarilart iizerinde bir etkisi
olup olmadiginin anlasilmasinda kullanilan akademik basar1 testinin sonuglari

asagidaki tablolarda listelenmistir.

Tablo 5 Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Test Puanlar1 Arasindaki
Bagimsiz Orneklem T Testi Sonuglart

Gruplar N X S Sd t p
Deney Grubu 21 22.43 4.434 34 1.248 0.22
Kontrol Grubu 15 20.47 4941

Ogrencilerin akademik basari testinden aldiklar1 én test ortalama puan ve
standart sapma degerleri Tablo 5’te verilmistir. Tablo 5’te verildigi lizere deney
grubunun aritmetik ortalamas1 X=22,43, standart sapmasi(SS) ise 4,434 diir. Kontrol
grubunun aritmetik ortalamasi X=20,47, standart sapmasi(SS) ise 4,941°dir. Deney
ve kontrol grubunun 6n test ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik olusmadigi goriilmektedir, t(34)=1.248; p>.05. Bir baska ifade ile uygulama

oncesinde gruplarin denk diizeyde oldugu sdylenebilir.

Tablo 6 Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Test Puanlari Arasindaki
Bagimsiz Orneklem T Testi Sonuglar:

Gruplar N X S Sd t p
Deney Grubu 21 27.19 4523 34 2,480 0.018
Kontrol Grubu 15 23.53 4121

Tablo 6’da gosterildigi iizere deney grubunun aritmetik ortalamas1 X=27,19,

standart sapmasi ise 4,523’tiir. Kontrol grubunun aritmetik ortalamasi X=23,53,
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standart sapmasi ise 4,121°dir. Deney ve kontrol grubunun sontest basari

ortalamalarinin istatistiksel olarak farkli oldugu goriilmektedir, t(34)=2.480; p<.05.

Mobil 6grenme yoOnteminin uygulandigi deney grubunun geleneksel Ogretim

yonteminin kullanildig1 kontrol grubuna gore akademik anlamda daha basarili

oldugu goriilmiistiir.

Hazirlanan uygulama egitsel ozellikler agisindan incelenmistir. Inceleme

sonucunda ortaya ¢ikan standart sapma degerleri ve ortalama degerler asagidaki

gibidir.

Tablo 7 Materyallerin Egitsel Ozelliklerine Gore Standart Sapmalar1 ve Ortalama

Degerleri

-

1. EGITSEL OZELLIKELRI

MATERYALIN EGITSEL OZELLIKLERI SS Ort.
SS X

1. Hedef kitlenin 6grenme gereksinimlerine uygunluk 1,01 3,0
2. Hedeflerin uygun bi¢gimde belirtilmesi 171 26
3. Ogrenen kitlesi agisindan tiimcelerin acik ve anlasilir olmasi 177 2,7
4. Konuya dikkat ¢ekebilmesi 1.75 2,7
5. Ogrencilerin &n bilgilerini stnamasi 1.82 2.8
6. Yonergelerin agik ve anlasilir olmasi 177 2,7
7. Sayfa bagliklarinin konuyu yansitmasi 214 3.3

Istenmeyen unsurlardan (irk, din, dil, siddet, saldirganlik, korku,
8. cinsiyet ayrim1 vb.) arinik olmasi 214 3.3
9. Gereken her durumda 6grenciye geribildirim vermesi 1.60 2,2
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10. Yeterli miktarda alistirma ve uygulama yapma olanagi sunmast 1.67 2,5
11. Ders konularinin 6grenilmesini desteklemesi 1.94 3,0
12. Metinlerin gereginden az veya fazla olmasi 1.67 25
% 13. Meniilerin uygun tasarlanmasi 1.71 2,6
>
s 14. Diigmelerin (buton) uygun tasarlanmasi 182 28
>
:é 15. Sayfa bagliklarinin yerlesim agisindan uygunlugu 188 29
a
16. Gorsel tasarim ilkelerine uygunlugu 1.75 2,7
Kullanilan ¢oklu ortam &gelerinin (ses, video, metin, animasyon,
17. simiilasyon, resim, vb.) amaca uygunlugu 1.82 2.8
18. Tiim isitsel unsurlarin (ses, miizik, konugma vb.) olmasi 160 2,2
5 19. Yeterince gorsel unsurun (resim, video, grafik) olmasi 158 21
F
[
g 20. Yeterince canlandirmanin (animasyon) olmasi 1.60 1,8
Q e e " :
o Coklu ortam 6geleri ile ilgili agiklama ve gondermelerin
21 uygunlugu 167 25
Ses, miizik gibi isitsel unsurlar i¢in durdurma, ileri, geri, yeniden
22. oynatma Ozelliklerinin etkin ¢aligmasi 169 25
23. Igerikte dogru bilgilere yer verilmesi 232 35
4 24. Igerikte giincel bilgilere yer verilmesi 1.85 29
&
S 25. Konunun diger derslerle iliskilendirilmesi 1.60 2,2
ﬂ:
26. Konunun ger¢ek yasamla iliskilendirilmesi 164 24
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27. [lgerigin basitten karmasiga/somuttan soyuta dogru diizenlenmesi 1.69 2,5
28. Yazilim igerigine ait bir “Kaynak¢a” boliimiiniin olmasi 1.71 2,6
29. Dilin, dogru ve etkili kullanilmasi 1.85 29
30. Sayfalar aras1 baglantilarin (ileri, geri, ana sayfa) yeterli olmas1 1.80 2,8
= -
3 31. Ogrenciye gerekli durumda ipuglart sunulmasi 169 25
<
>
= 32. Yazilimda, islevsel bir yardim meniisiiniin olmasi 194 3,0
8]
.% 33. Etkilesimli bir yazilim haritasinin olmasi 164 24
Z
58]
z
=§3 Yazilimin kullanim 1ile ilgili gerekli yonlendirmelerin yazilimda
g 34. Olmasi 1.80 2,8
35. Yazilimin otomatik olarak kurulmasi 200 31
Yazilimin ekran boyutunun kullanicinin istegine gore
— 36. degistirilebilmesi 158 2,0
2
é 37. Kullanicinin, istedigi yerden yazilima baslayabilmesi 1.88 2,9
@
3
> Kullanicinin, kaldig1 yerden sonradan kolaylikla devam
Z . .
< 38. edebilmesi 1.71 2,6
5
N
;; Istediginde yazilimim ayarlarmi (arka plan, fon miizigi..vb.)
% 39. degistirebilmesi 158 2.0
=
5 40. Yazilimin kullanict komutlarina kisa siirede yanit verebilmesi 1.67 25
O
Yazilim ekranindaki tiim 6gelerin iglevlerinin agik ve anlasilir
41. Olmasi 197 3,0
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42. Yazilim igeriginin glincellenebilmesi 158 2,0

43. Ek bir program kurmay1 gerektirmeden ¢aligsabilmesi 214 33

Hazirlanan uygulama egitsel Ozellikleri agisindan degerlendirildiginde en
yiiksek puani “Sayfa Basliklarimn Konuyu Yansiutmasi” (X =3,3) , “Istenmeyen
Unsurlardan Arimik Olmasr” (X =3,3) almistir. En diisiik puani ise “Gereken Her
Durumda Ogrenciye Geri Bildirim Vermesi” (X =2,2), “Yeterli Miktarda Alistirma
Ve Uygulama Yapma Olanag: Sunmasi” (X =2,5) basliklari almistir.

Uygulama Gorsel tasarim Ozellikleri agisindan degerlendirildiginde en
yiiksek puam1 “Sayfa Bashklarimn Yerlesim Agisindan Uygunlugu”(X =2,9)
almistir. En disiik puami ise “Metinlerin Gereginden Az veya Fazla Olmasi”
(X =2,5) almustr.

Uygulamanin ¢oklu ortam 6zellikleri agisindan degerlendirilmesi sonucu en
yiiksek puani “Kullanilan Coklu Ortam Ogelerinin (Ses, Video, Metin, Animasyon,
Simiilasyon, Resim, Vb.) Amaca Uygunlugu” (X =2.8), “Coklu Ortam Ogeleri Ile
Ilgili A¢iklama ve Géndermelerin Uygunlugu” (X =2,5) almistir. Bu baslk altinda
en kiigiik degerleri ise “Yeterince Canlandirmanmin (Animasyon) Olmas:” (X =1,8),
“Yeterince Gorsel Unsurun (Resim, Video, Grafik) Olmasi” (X =2,1) almistir.

Uygulamanin icerigi de incelenen bir diger basliktir. Icerik baslig altinda en
yiiksek puani “I¢erikte dogru bilgilere yer verilmesi” (X =3,5), Dilin, Dogru Ve
Etkili Kullamilmas: (X =2.9), “Icerikte giincel bilgilere yer verilmesi” (X =2,9)
seklindedir. En diisik puam ise “Konunun Diger Derslerle Iliskilendirilmesi”
(X =2,2), “Konunun Gercek Yasamla [liskilendirilmesi” (X =2,4), “Icerigin
Basitten Karmasiga/Somuttan Soyuta Dogru Diizenlenmesi” (X =2.,5) basliklari
almistir.

Uygulama Yardim ve Yonlendirme 6zellikleri agisindan da incelenmistir. Bu

’

baslik altinda en yiiksek puani “Yazilimda, Islevsel Bir Yardim Meniisiiniin Olmasi’
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(X =3,0), en diisiik puani ise “Etkilesimli Bir Yazilim Haritasinin Olmas:” (X =2,4)
almistir.

Uygulama Kurulum ve Kullanim Ozellikleri agisindan incelendiginde ise en
yiikksek puani, “Ek bir program kurmay gerektirmeden calisabilmesi” (X =3,3),
“Yazihmin Otomatik Olarak Kurulmasi” (X =3,1) almistir. En diisiik puani ise
“Yazihmin Ekran Boyutunun Kullamcimn Istegine Goére Degistirilebilmesi”
(X =2,0) , “Istediginde Yazilmin Ayarlarini  (Arka Plan, Fon Miizigi..vb.)
Degistirebilmesi” (X =2,0) , “Yazilim Iceriginin Giincellenebilmesi” (X =2,0)
almistir.

Ogrencilerin mobil 6grenme ve uygulama hakkinda fikirlerini almak igin
Ogrenci Goriisleri Veri Toplama Formu deney grubu dgrencilerine uygulanmugtir.
“Mobil Uygulamalarin Ogrenme Amaciyla Kullanilmasim Nasil Tammlarsiniz?

1

Diistincenizi Kisaca Agiklayiniz.” sorusuna katilimcilarin verdigi benzer cevaplar

kategorilendirilerek yiizde ve frekans degerleri ortaya ¢ikarilmistir.

Tablo 8 Mobil Uygulamalar ve Ogrenme

Goriis Frekans (f)  Yiizde (%)
Her Yerde ve Her Zaman Kullanilmas: Ogrenmeyi 10 55.55
Kolaylastirir.

Telefonlar Yaygin Kullanildigindan Dolay1 3 16.66
Ogrenmeyi Kolaylastirir.

Kolay Erisilebildiklerinden Dolayr Ogrenmeyi 3 16.66
Kolaylastirir.

Teknolojik Etkilerinden Dolayr Ogrenmeyi 1 5.55
Kolaylastirir.

Etkili Ogrenmeyi Sagladigindan Dolay1 Ogrenmeyi 1 5.55
Kolaylagtirir.

Toplam 18 100
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Tablodaki veriler incelendiginde 6grencilerin tamami mobil uygulamalarin
ogrenme amaciyla kullanilmasimin faydali oldugu goriisiindedir. Ogrencilerin
%55.55’1 mobil uygulamalarin her yerde ve her zaman kullanilmasi sonucu
ogrenmeyi kolaylastirdigini  diisiinmektedir. Ogrencilerin %16.66’s1 telefonlarin
yaygin  kullanimi1  neticesinde O6grenmeyi kolaylagtirdigini  diisiinmektedir.
Ogrencilerin %16.66’s1 mobil uygulamalarin kolay erisilebildiklerinden dolay1
ogrenmeyi kolaylastirdigim1 ~ diisiinmektedir. Ogrencilerin = %5.55’1  teknolojik
etkilerinden dolayr mobil uygulamalarin 6grenmeyi kolaylastirdigini diisiinmektedir.
Ogrencilerin %5.55’i mobil uygulamalarin etkili grenmeyi sagladig: icin faydali
oldugunu diisiinmektedir. Arastirmaya katilan bir 68renci mobil uygulamalari
ogrenme agisindan “kolay ulasilmasi ve her yerde 6grenmemiz agisindan kullanima
¢ok uygundur.” oOlarak tanimlamaktadir. 3 6grenci bu soruya herhangi bir cevap
vermemistir.

Ogrenci Gériisleri Veri Toplama Formunda yer alan “Derste Ve Ders Disinda
Mobil Uygulamayr Kullanirken Herhangi Bir Sorunla Karsilastiniz mi? Belirtiniz.”
sorusuna Ogrencilerin  verdikleri cevaplar smiflandirilarak asagidaki tablo

olusturulmustur.

Tablo 9 Mobil Uygulamay1 Kullanirken Karsilasilan Sorunlar

Goriis Frekans (f)  Yiizde (%)
Hayir, Karsilasmadim. 19 90.48
Oyunda Hata Vardi. 1 4.76
Sayfalar Ust Uste Aciliyor. 1 4.76
Toplam 21 100

Tablodaki veriler incelendiginde 0&grencilerin  %90,48’nin  uygulamay1

kullanirken herhangi bir sorun ile karsilasmadig gériilmiistiir. Ogrencilerin %4,76’s1
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uygulamayr kullanirken oyun kisminda hata ile karsilastigini  belirtmistir.
Ogrencilerin %4,76’s1 uygulamay1 kullanirken sayfalar iist iiste agiliyor hatasi ile
karsilagsmistir. Katilimcilardan birisi karsilastigi sorunu “Ders disinda kullandigimda
sayfalar iist tiste ac¢ilyor” seklinde belirtmistir. Ayrica bir 6grenci kullanilan ara
yiizii bogucu ve sikici olarak nitelemektedir. Bu cevap uygulamanin c¢alismasina
engel teskil etmediginden dolay1 bir hata olarak siniflandirilmamastir.

Formda yer alan bir diger soru olan “Derste Mobil Uygulama Kullanmanin
Size Sagladigi En Onemli Avantaj Nedir? Kisaca Aciklayn.” sorusuna verilen

cevaplardan benzer olanlar gruplandirilarak asagidaki tablo olusturulmustur.

Tablo 10 Derste Mobil Uygulama Kullanma

Goriis Frekans (f)  Yiizde (%)
Istenildigi Zaman Bilgiye Erisim Imkan1 Sunar. 10 47,61
Tekrar Etme Imkanit Sunar. 3 14,28
Kitap Tasima Yiikiinden Kurtarir. 2 9,52
Konu Anlatimi1 Ve Sorularin Bir Arada Bulunmasi 1 476
Yararhdir.

Hazir Bulunuslugu Arttirir. 1 476
Yaygin Kullanim Nedeniyle Ogrenmede Avantaj 1 4,76
Saglar.

Uygulamali Dersler I¢in Avantaj Saglar. 1 4,76
Teknolojiye Ilgisi Olan Ogrencilerin lgisini Ceker. 1 4,76
On Bilgi Kapsaminda Faydalidir. 1 4,76
Toplam 21 100

Tablodaki veriler incelendiginde Ogrencilerin  %47,61°1 derste mobil
uygulama kullanmanin en biiylik avantaji olarak “istendigi zaman bilgiye erisim

imkant sunar.” ifadesini kullannmglardir. Ogrencilerin  %14,28’i ise mobil
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uygulamalarin en biiylik avantajin1 “tekrar etme imkdni” olarak belirtmiglerdir.
Katilimeilarin %9,52’si ise mobil 6grenmenin en biiyiik avantajim1 “kitap tasima
yiikiinden kurtarmak” olarak belirtmislerdir. Derste mobil uygulama kullanmanin en
biiyiik avantaji nedir? sorusuna verilen diger cevaplar, “konu anlatim: ve sorularin
bir arada bulunmasi ogrenmede avantaj saglar”, “hazir bulunuslugu arttirr”,
“vaygin kullanim nedeniyle ogrenmede avantaj saglar”, “uygulamali dersler icin
avantaj saglar”, “teknolojiye ilgisi olan ogrencilerin o6grenmeye olan ilgisini
arttirtr”, “én bilgi kapsaminda faydalidir” seklindedir. Ogrencilerden bir tanesi bu
konudaki goriisiinii, “Her an yammizda yani anlik erigim saglyoruz. Ayrica kitap
yiikiinden kurtuluyoruz.” seklinde belirtmistir.

Ogrenci Goriigleri Veri Toplama Formunda yer alan “Uygulama Icerisinde
Yer Alan Basliklardan Ve Iceriklerden (Etkilesimli Icerikler, Konu Anlatimlart,
Oyun, Sozliik, Test) Hangisi/Hangileri Daha Kalict Bir Ogrenme Ortami
Sunmustur?” sorusuna verilen cevaplar kategorize edilerek asagidaki tablo

olusturulmustur.

Tablo 11 Daha Kalici Ogrenme

Goriis Frekans (f)  Yiizde (%)
Oyun 3 15,78
Testler Ve Oyun 3 15,78
Konu Anlatimi1 Ve Oyun 2 10,52
Oyun, Sozliik 1 5,26
Testler 1 5,26
Etkilesimli Igerikler, Oyun Ve Testler 1 5,26
Konu Anlatimlar 1 5,26
Etkilesimli igerikler 1 5,26
Oyun, Sozliik Ve Testler 1 5,26
Konu Anlatimlar1 Ve Testler 1 5,26
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Hepsi Ayni Oranda 1 5,26

Toplam 19 100

Ogrencilerin %15,78’i oyunun daha kalici bir grenme imkani sundugunu
diistinmektedir. Kalic1 68renmeyi testler ve oyun kisimlarinin sagladigini diistinen
ogrencilerin orani ise %15,78°dir. Ogrencilerin %10,52’si konu anlatimi1 ve oyun
kisimlarinin esit derecede kalict dgrenme sagladigmi diisiinmektedir. Ogrencilerin
verdigi diger cevaplar su sekildedir: “oyun, sozliik”, “testler”, “etkilesimli icerikler,

’

oyun ve testler”, “konu anlatimlar”, “etkilesimli icerikler”, “oyun, sozliik ve
testler ”, “konu anlatimlar: ve testler”, “hepsi aynt oranda” seklindedir. Bu soruya
ogrencilerden bir tanesi “Kasa icerisine parcalar: yerlestirme oyunu” seklinde cevap
vermistir.

Ogrencilerin “Bu Mobil Uygulamanin Ya Da Benzer Uygulamalarin Egitim
Ortamlarinda  Yayginlagsacagimi  Diigiintiyor Musunuz?” sorusuna verdikleri

cevaplarin tamami olumlu anlam ¢agrigtiran cevaplardan olusmaktadir.

4.2. Tartisma

Mobil uygulamalar ile Ogrenmenin geleneksel Ogretim yontemleri ile
o0grenmeye kiyasla 6grenme iizerindeki etkisini 6l¢gmek ve uygulama ile ilgili 6grenci
gorlslerinin tespiti i¢in yapilan bu calisma neticesinde elde edilen bulgular ve
sonuglar bu kisimda tartisiimistir.

Geleneksel 6gretim yontemlerinde 6gretmenin aktif 6grencilerin pasif oldugu
Ogretim yOntemlerine alternatif Ogretim yontemleri gelistirilmektedir. Mobil
ogrenme ile ilgili arastirmalar da dgrencilerin 6grenme siireglerinde daha aktif hale

gelebilmesi, daha etkin bir 6grenme ortaminin saglanmasi amaciyla yapilmaktadir.
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Mobil cihazlarin her yerden ve her zaman kullanilabilir olmasi da mobil 6grenme
tizerine aragtirmalar yapilmasi gerekliligini ortaya koymaktadir.

Bu calisma neticesinde mobil 6grenmenin geleneksel 6grenme yontemlerine
gore 6grenci basarisini daha fazla arttirdigi ortaya konulmustur. Alan yazinda mobil
O0grenmenin 6grenci basarisi iizerine etkisini ortaya koymaya calisan bir¢ok farkl
arastirma mevcuttur.

Yapilan farkli arastirmalarda farkli sonuglar ortaya c¢ikmistir. Yapilan bu
arastirmalarin bazilarinda bu calismada oldugu gibi mobil teknolojilerin 6grenci
basarist lizerine pozitif bir etkisi oldugu gorilmistir (Demir, 2014). Bazi
aragtirmalarda ise bu caligmadakinin aksine mobil 6grenme yontemlerinin diger
O0grenme yontemleri karsisinda istatistiki olarak daha az basar1 sagladigi gortilmiistiir
(Sur, 2011).

Mobil teknolojilerin egitimde kullanilmasi ile ilgili siklikla karsilasilan
sorunlardan bir tanesi mobil teknolojilerin 6grencinin dikkatini dagitmasi, sinif igi
kontroliin saglanmasinin zorluklaridir. Mobil teknolojilerin egitimde kullanilmasinin
avantajlar1 ise, Ogrencinin ilgisini ¢ekmesi, yer ve zaman kisitlamasi olmadan
erigilebilir olmas1 sayilabilir. Asagida daha onceki yillarda mobil teknolojilerin
egitimde kullanilmasi ile ilgili ¢esitli arastirmalara yer verilmistir.

Bir calismada Google Play Store’da ve App Store’da programlama egitimi ile
ilgili uygulamalarin az oldugu tespit edilmis ve programlama egitiminde kullanilacak
bir uygulama gelistirilmistir. Kod her yerde isimli uygulama bir grup 6grenci
tizerinde denenmistir. Kontrol ve deney gruplarina ayrilan 6grencilerden deney
grubundaki ogrencilere yiiz ylize egitim ve mobil uygulama verilirken kontrol
grubundaki 6grenciler sadece yiiz yiize egitimle konular1 takip etmislerdir. SPSS ile
yapilan analiz neticesinde mobil uygulama ile desteklenen dgrencilerin daha basarili
olduklar1 goriilmistiir (Dehmenoglu, 2015). Buradan ¢ikan sonug ile bu ¢alismada
cikan sonug karsilagtirildiginda her ikisinde de mobil 6grenmenin 6grenci basarisini
arttirmada karsilastirilan 6gretim yonteminden daha etkili oldugu goriilmiistiir.

Ege Universitesinde Egitimde Bilisim Teknolojileri Dersi-I igin gelistirilen
Android tabanli mobil uygulama Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi

Ogrencileri iizerinde denenmistir. Mobil uygulama verilen deney grubu
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ogrencilerinin istatistiksel olarak basarilarinda anlamli bir artis oldugu, kontrol grubu
ogrencilerinin basarilarinda anlamli bir artis olmadigi gortilmustiir (Yesil, 2015).

Hsiao ve Chen yaptiklar1 bir ¢alismada mobil 6grenme yontemi ile egitim
alan ogrencilerin geleneksel yontemlerle egitim alan Ogrencilere nazaran daha
basarili olduklarin1 ortaya c¢ikarmistir (Hsiao & Chen, 2016). Bu sonu¢ bu
arastirmadan ¢ikan sonug ile benzerlik gostermektedir.

2015 yilinda Cin’de yapilan bir arastirmada deney grubuna yabanci dil
O0grenimi i¢in hazirlanan mobil uygulama verilirken, kontrol grubuna bu uygulama
verilmemistir. Sonug¢ olarak deney grubundaki Ogrencilerin kontrol grubuna gore
daha basarili olduklar1 goriilmistiir (Wu, 2015, s.170).

Bu aragtirma kapsaminda 6grencilerin mobil uygulama ve mobil 6grenme ile
ilgili gortisleri de almmistir. Bu goriisler alindiktan sonra 6grencilerin mobil
ogrenmeye kars1 goriislerinin olumlu oldugu gériilmiistiir. Ogrenci goriisleri veri
toplama formundan elde edilen sonuglar derlendiginde &grencilerin mobil
o6grenmeye karsi olumlu bir tutum i¢inde olduklar1 goriilmiistiir. Mobil 6grenme ile
ilgili yapilan farkli arastirmalarda da benzer sonuglar ortaya konulmustur.

2010 yilinda yapilan bir calismada Ingilizce sdzciik dgretiminde cep telefonu
kullaniminin etkisi arastirilmistir (Basoglu, 2010). Yapilan bu ¢alismada deney
grubu Ogrencilerinin cep telefonlarindaki bir uygulama yardimiyla; kontrol
grubundaki &grencilerin ise sdzciik kartlart ile Ingilizce kelimeleri &grenmesi
amaclanmistir. Sonug olarak mobil 6grenme gergeklestiren 68rencilerin basaris1 daha
fazla artarken 6grencilerin mobil 6grenmeye karsi tutumlarinin da olumlu oldugu
goriilmiistiir. Bu c¢alisma kapsaminda da O6grencilerin mobil 6grenme ile ilgili
goriiglerini alinmistir. Bu goriisler ile Basoglu’nun calismasi karsilastirildiginda
benzer sonuglar ile karsilagildig: goriilmektedir.

Mersin Universitesinde Egitim Fakiiltesi dgrencilerinin mobil uygulamaya
yonelik goriigleri alinarak egitim bilimlerine yonelik bir uygulama gelistirilmeye
calisilmigtir. Bu c¢alisma kapsaminda Ogrencilerin mobil 6grenmeye karsi
tutumlarmin tespiti i¢in nitel veri toplama araclart ile toplanan veriler 1s1ginda
Ogrencilerin mobil 6grenmeye karsi tutumlarinin olumlu oldugu tespit edilmistir

(Yokus, 2016).
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Bu arastirma kapsaminda ogrencilere mobil 6grenmenin ders igindeki
kullaniminin en 6nemli avantaji nedir sorusu da yoneltilmistir. Alinan cevaplar
1s51¢inda mobil 6grenme araclarinin ders i¢inde her zaman ulasilabilir olmasi ve
tekrar yapma imkani sunmasi en énemli avantaji olarak goriilmiistiir. Mobil 6grenme
ile ilgili yapilan baska bir arastirmada ise 6grencilere 6grenmede mobil 6grenmenin
en 6nemli avantajlar1 sorulmustur. Arastirma sonucunda Bilgive Hizli Ulasilabilirlik,
Karsilikli Etkilesimde Bulunabilirlik ve Tasinabilirlik en 6nemli avantajlar olarak
ortaya ¢ikmistir (Agca & Bagci, 2013). Bu arastirmada da benzer sonuglar ile

karsilasilmistir.
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5. SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirmanin bulgularina bagli olarak olusturulan sonug ve

Onerilerden bahsedilmistir.

5.1. Sonuclar

Giliniimiizde teknoloji hayatimizin her alanina girmistir. Yogun teknoloji
kullanim1 neticesinde egitim ortamlarinda da yeni teknolojilerin kullanildig1i ve
egitim ortamlarmin bu yeni ortamlara adapte edilmeye c¢alisildigi goriilmektedir.
Mobil teknolojiler de gilinlimiizde yaygin olarak kullanilan teknolojiler arasindadir.
Bu c¢alismada da mobil teknolojilerin egitim ortamlarina entegrasyonu ile ilgili bir
mobil igerik hazirlanmis ve bu igerigin O6grenci basaris1 {izerine etkileri
aragtirilmugtir. Ayrica Ogrenci Goriisleri Veri Toplama formu ve Egitsel Yazilim
Degerlendirme Formu araciligi ile uygulamanin cesitli acilardan degerlendirilmesi
amaclanmistir. Bu ¢aligsmalar neticesinde c¢esitli sonuclar ile karsilasiimistir. Bu

sonuglara bakilacak olursa:

1. Ogrencilerin ¢alisma oncesinde akademik basari olarak benzer oldugu
goriilmiistiir. On test sonuglarina gére deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir

farklilik olmadig1 goriilmistiir.
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2. Deney ve Kontrol gruplarinin 6n test ve son test sonuglari incelendiginde

her iki grupta da artis oldugu goriilmiistiir.

3. Her iki grubun son test sonuglarina bakildiginda iki grup arasinda anlaml
bir farkliligin olustugu goézlemlenmistir. Deney grubu oOgrencilerinin son test
puanlarmin kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlarindan daha fazla oldugu ve
bu fazlaligin istatistiki olarak anlamli oldugu goriilmiistiir. Hazirlanan uygulamanin

ogrencilerin akademik basarilari tizerinde olumlu bir etkisinin oldugu goriilmiistir.

4. Deney ve Kontrol grubu dgrencilerinin son test puanlari arasinda deney
grubu lehine anlaml bir farklilik olmasinin mobil 6grenmenin geleneksel dgretime
nazaran Ogrenci basarisini arttirmada daha fazla etkili oldugu sonucu ortaya

cikmustir.

5. Ogrencilere uygulanan Egitsel Yazilim Degerlendirme Formu ile
uygulamanin bir egitsel nesne olarak degerlendirilmesi amaglanmistir. Egitsel
Yazilim Degerlendirme Formu ile uygulamanin eksik yanlarinin ve begenilen
yanlarinin ortaya ¢ikarilmast amaglanmistir. Egitsel Yazilim Degerlendirme
Formundan ¢ikan sonuglara gore en yiiksek puanlart “igerikte dogru bilgilere yer
verilmesi”, “sayfa baslklarinin konuyu yansitmasi”, “istenmeyen unsurlardan

o«

arintk olmast”, “ek bir program kurmay: gerektirmeden ¢alisabilmesi” almigtir. En

» o

diisiik puanlar ise “yeterince canlandirmanin (animasyon) olmasi”, “yazilimin ekran

boyutunun kullanicimin istegine gore degistirilebilmesi”, “istediginde yazilimin
ayarlarmmi  (arka plan, fon miizigi..vb.) degistirebilmesi”, “yazilim iceriginin
giincellenebilmesi”, “yeterince gorsel unsurun (resim, video, grafik) olmasi”

almistir. Bu sonuglar 15181nda uygulamanin dogru bilgiler i¢erdigi, sayfa basliklarinin
konuyu tam olarak yansittigi, uygulamada istenmeyen unsurlarin az bulundugu, ek
bir programa ihtiya¢ duymadan dogrudan ¢alistirilabilir oldugu sonucuna ulasilabilir.
Uygulamada yeterince animasyon olmamasi, uygulamanin ekran boyutunun
kullanictya gore ayarlanamamasi, yazilimin arka plan unsurlarina erisimin ve bu

unsurlarin degistirilmesinin zor oldugu, uygulamanin giincellenemedigi, uygulamada
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az sayida gorsel Ogenin bulundugu uygulamada var olan eksiklikler olarak

goriilebilir.

6. Ogrencilere uygulanan Ogrenci Gériisleri Veri Toplama Formundan alian
veriler degerlendirildiginde 6grenciler mobil uygulamalarin her yerde ve her zaman
kullanilmasin1 &grenme igin &nemli bir arti olarak gormektedirler. Ogrencilerin
ekseri ¢ogunlugu uygulamayi kullanirken herhangi bir sorun ile karsilagmamistir.
Ogrenciler ders i¢inde mobil uygulamayr kullanmanin en &nemli avantajim
istenildigi zaman bilgiye erisim olarak tanimlamaktadirlar. Ogrenciler uygulama
icerisinde yer alan oyun ve testler kisminin kalict 6grenmeyi diger kisimlara gore
daha fazla arttirdigim diisinmektedirler. Ogrenciler gelecekte mobil uygulamalarin

egitim ortamlarinda daha fazla yer alacagini diisiinmektedirler.

5.2. Oneriler

Toplanan veriler 1518inda gelecekte yapilabilecek benzer calismalar i¢in su

oOneriler ortaya konulmustur.

o Uygulama daha genis bir 6rneklem grubu iizerinde test edilmelidir. Benzer dersi
alan farkli gruplar iizerinde uygulama yeniden test edilerek daha kapsaml
sonuclar elde edilebilir.

o Uygulama tek bir ders i¢in dizayn edilmistir. Benzer dersler i¢in yeniden
diizenlenerek sonuglar1 analiz edilmelidir. Benzer derslerin konular1 da 6grenme
modiiliine eklenerek yeni sonuglar elde edilebilir.

o Uygulama sadece Android platformu i¢in hazirlanmistir. Uygulama farkli mobil
isletim sistemlerinde calisacak sekilde tekrar diizenlenebilir.

o Uygulama internet baglantis1 gerektirmemektedir. Daha fazla icerige erisebilmek
icin uygulamaya internet baglantis1 gerektiren video ve igerik baglantilart

eklenebilir.
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Uygulama farkli sosyal aglar ile biitiinlesmis hale getirilebilir.

Uygulamada  O6grenci  Ogretmen  etkilesimini  saglayacak  unsurlar
bulunmamaktadir. Uygulamanin gelistirilmesi adina Ogretmen Ogrenci
etkilesimini saglayabilecek unsurlar eklenebilir.

Uygulamada var olan test kisimlar: arttirilarak uygulama ayni zamanda bir 6lgme
ve degerlendirme aracina doniistiiriilebilir.

Uygulama gorsel olarak iyilestirilebilir.

Uygulamanin masa {stii bilgisayarlardan erisimini saglamak i¢in uygulama
icerigi web ortamina taginabilir.

Uygulama oyun yoniinden zenginlestirilerek 6grencilerin uygulama ile daha fazla
vakit gecirebilmeleri saglanabilir.

Uygulama ortadgretim seviyesindeki benzer derslerin igeriklerine gére yeniden
diizenlenerek ortadgretim seviyesi i¢in daha etkin bir yardimci ders materyali
olarak kullanilabilir. Bunun yaninda On Lisans ve Lisans seviyesinde yardimci
ders materyali agiginin giderilmesinde kullanilabilir.

Uygulama etkilesimli igerigi sayesinde pratige dayali derslerin uzaktan dgretim
yoluyla 6gretilmesinde yardimci bir arag olarak kullanilabilir.

Uygulama Android isletim sisteminde hazirlandigi icin FATIH projesi
kapsaminda dagitilan tabletlerde yardimer ders materyali olarak kullanilabilir.
Uygulama ile ilgili Egitsel Yazilim Degerlendirme Formundan elde edilen
sonuglara bakilarak yeni diizeltmeler yapilabilir. Bu formdan en az puan alan
bagliklar irdelenerek uygulamanin eksik yonleri tespit edilebilir ve daha etkili bir
O0grenme nesnesi olusturabilmek i¢in bu eksik yonlerin giiglendirilmesi yoluna
gidilebilir.

Uygulama ile ilgili grencilere uygulanan Ogrenci Goériisleri Veri Toplama
formundan alinan veriler 151g1inda uygulama daha islevsel bir hale getirilebilir.
Uygulamanin akademik basar1 iizerindeki etkisini 6l¢gmek i¢in gelistirilen basari
testi benzer ¢alismalarda kullanilabilir.

Uygulama FATIH projesinde kullamilmak iizere Egitim Bilisim Ag1 (EBA)

izerinde yayinlanabilir.
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6. SURE VE OLANAKLAR

Aragtirmanin bu boliimiinde arastirmanin gerceklestirilme siiresi ve ne
zaman yapildig1 hakkinda bilgiler yer almaktadir. Ayrica bu kisimda arastirma

siirecinde hangi imkanlardan faydalanildigindan bahsedilmistir.

6.1. Arastirmanin Zamanlamasi

Arastirma, 05.10.2015 ile 27.12.2015 tarihleri arasinda 12 haftalik bir siirede

gerceklestirilmistir.

6.2. Mevcut Olanaklar

Inénii Universitesi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar Donanimi Laboratuvari
uygulama ve arastirma i¢in kullanilmistir. Akill telefon, degisik boyutlarda tabletler
uygulamanin test asamasinda, 1 adet diz istii bilgisayar uygulamanin gelistirilme

stirecinde kullanilmistir.
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Ek 1. indeks Degerleri

EKLER

Soru Cevaplar BOS TOPLAM Madde Madde Varyans
No: A B C D Giiglik  Ayirt
indeksi Edicilik
Indeksi
1 56 11 11 8 6 92 0,60 0,32 0,24
2 77 7 2 1 5 92 0,84 0,30 0,14
3 32 3 12 9 4 92 0,38 0,24 0,24
4 51 18 2 18 3 92 0,20 0,20 0,16
5 2 1 3 86 0 92 0,93 0,12 0,06
6 13 65 10 2 2 92 0,14 0,20 0,12
7 14 12 63 3 0 92 0,68 0,20 0,22
8 57 16 15 2 2 92 0,17 0,12 0,14
9 80 9 1 1 1 92 0,87 0,24 0,11
10 53 20 6 7 6 92 0,58 0,36 0,24
11 46 13 3 23 7 92 0,25 0,48 0,19
12 47 9 22 6 8 92 0,51 0,56 0,25
13 64 13 5 3 7 92 0,70 0,52 0,21
14 43 11 28 5 5 92 0,47 0,08 0,25
15 14 27 5 41 5 92 0,30 0,48 0,21
16 33 31 13 10 5 92 0,34 0,36 0,22
17 13 68 2 5 4 92 0,74 0,36 0,19
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18 35 12 16 12 17 92 0,38 0,48 0,24
19 68 9 11 0 4 92 0,74 0,36 0,19
20 49 20 10 3 10 92 0,53 0,52 0,25
21 22 11 26 22 11 92 0,28 0,16 0,20
22 46 9 20 7 10 92 0,50 0,48 0,25
23 18 52 8 8 6 92 0,20 0,08 0,16
24 78 3 5 1 5 92 0,85 0,44 0,13
25 51 10 14 6 11 92 0,55 0,60 0,25
26 65 g 5 8 9 92 0,70 0,52 0,21
27 58 9 6 5 14 92 0,63 0,56 0,23
28 27 35 6 14 10 92 0,29 0,36 0,21
29 4 14 18 40 16 92 0,43 0,48 0,25
30 26 11 28 13 14 92 0,30 0,40 0,21
31 43 26 6 6 11 92 0,47 0,44 0,25
32 13 9 53 4 13 92 0,58 0,56 0,24
33 9 23 44 2 14 92 0,48 0,60 0,25
34 72 6 5 2 7 92 0,78 0,68 0,17
35 50 10 9 10 13 92 0,57 0,44 0,25
36 16 31 21 14 10 92 0,34 0,36 0,22
37 64 6 11 6 5 92 0,07 -0,04 0,06
38 36 23 13 6 14 92 0,39 0,52 0,24
39 24 57 6 0 5 92 0,62 0,48 0,24
40 76 4 4 2 6 92 0,82 0,48 0,14
41 59 15 6 6 6 92 0,64 0,56 0,23
42 28 15 40 4 5 92 0,44 0,52 0,25
43 63 7 6 11 5 92 0,68 0,68 0,22
44 68 5 6 8 5 92 0,74 0,56 0,19
45 28 15 40 4 5 92 0,63 0,52 0,23
46 9 31 27 8 17 92 0,29 0,52 0,21
47 63 6 3 8 12 92 0,68 0,36 0,22
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48 65 5 7 6 9 92 0,05 -0,08 0,05
49 16 29 33 2 12 92 0,35 0,52 0,23
50 46 10 22 7 7 92 0,50 0,36 0,25
51 42 31 7 5 7 92 0,45 0,40 0,25
52 45 28 7 3 9 92 0,30 0,32 0,21
53 79 2 4 1 6 92 0,86 0,48 0,12
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Ek 2. Konu Bashklar:

Ana Bashk 1. Alt bashk 2. Alt Bashk 3. Alt Bashk 4. Alt Bashk

1 Bilgisayar Donanim Cevre Giris Barkod
Birimleri Birimleri Birimleri Okuyucular

2 Bilgisayar Donanim Cevre Giris Blu-Ray
Birimleri Birimleri Birimleri

3 Bilgisayar Donanim Cevre Giris Istemciler
Birimleri Birimleri Birimleri

4 Bilgisayar Donanim Cevre Giris Kameralar
Birimleri Birimleri Birimleri

5 Bilgisayar Donanim Cevre Giris Klavyeler
Birimleri Birimleri Birimleri

6 Bilgisayar Donanim Cevre Giris Tarayicilar
Birimleri Birimleri Birimleri

7 Bilgisayar Donanim Cevre Cikis Modemler
Birimleri Birimleri Birimleri

8 Bilgisayar Donanim Cevre Cikis Monitorler
Birimleri Birimleri Birimleri

9 Bilgisayar Donanim Cevre Cikis Yazicilar
Birimleri Birimleri Birimleri

10  Bilgisayar Donanim Temel Ana kartlar
Birimleri Birimler

11  Bilgisayar Donanim Temel Bellek
Birimleri Birimler Birimleri

12  Bilgisayar Donanim Temel Bilgisayar
Birimleri Birimler Kasalar1

13  Bilgisayar Donanim Temel Bilgisayar
Birimleri Birimler Montaj1

14  Bilgisayar Donanim Temel Ekran
Birimleri Birimler Kartlar
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15  Bilgisayar Donanim Temel Giig
Birimleri Birimler Kaynaklari
16  Bilgisayar Donanim Temel Islemciler
Birimleri Birimler
17  Bilgisayar Donanim Temel Radyo ve
Birimleri Birimler TV Kartlart
18  Bilgisayar Donanim Temel Sabit Diskler
Birimleri Birimler
19  Bilgisayar Yazilim BIOS
20  Bilgisayar Yazilim Sesli Hata
Mesajlar1
21 Elektrik- Elektrik Elektrik Kirchhoff
Elektronik Kanunlari Akimlar
Kanunu
22 Elektrik- Elektrik Elektrik Kirchhoff
Elektronik Kanunlari Gerilimler
Kanunu
23 Elektrik- Elektrik Elektrik Ohm
Elektronik Kanunlari Kanunu
24 Elektrik- Elektrik Elektrik Statik
Elektronik Tiirleri Elektrik
25 Elektrik- Elektronik Pasif Devre Bobin Seri Bagli
Elektronik Elemanlari Baglama Bobinler
26 Elektrik- Elektronik Pasif Devre Bobin Paralel Bagl
Elektronik Elemanlari Baglama Bobinler
27 Elektrik- Elektronik Pasif Devre Bobin Karisik Bagli
Elektronik Elemanlari Baglama Bobinler
28 Elektrik- Elektronik Pasif Devre Bobin Bobinler
Elektronik Elemanlari Baglama  Hakkinda Bilgi
29 Elektrik- Elektronik Pasif Devre Direng Seri Bagh
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Elektronik Elemanlari Baglama Direngler

30 Elektrik- Elektronik Pasif Devre Direng Paralel Bagl
Elektronik Elemanlari Baglama Direngler

31 Elektrik- Elektronik Pasif Devre Direng Karigik Bagli
Elektronik Elemanlari Baglama Direngler

32 Elektrik- Elektronik Pasif Devre Direng Direngler
Elektronik Elemanlari Baglama  Hakkinda Bilgi

33 Elektrik- Elektronik Pasif Devre Direng
Elektronik Elemanlari Hesaplama

34 Elektrik- Elektronik Pasif Devre  Kondansator Seri Bagli
Elektronik Elemanlar1 Baglama  Kondansatorler

35 Elektrik- Elektronik Pasif Devre  Kondansatér  Paralel Bagh
Elektronik Elemanlar1 Baglama  Kondansatorler

36 Elektrik- Elektronik Pasif Devre  Kondansatér  Karigik Bagh
Elektronik Elemanlari Baglama Kondansatorler

37 Elektrik- Elektronik Pasif Devre  Kondansatér Kondansatorler
Elektronik Elemanlar1 Baglama  Hakkinda Bilgi

38 Elektrik- Elektronik Dijital Devre
Elektronik Elektronik Cizimi

39 Elektrik- Elektronik Dijital Mantik Ve Kapist
Elektronik Elektronik Kapilart

40 Elektrik- Elektronik Dijital Mantik Veya Kapisi
Elektronik Elektronik Kapilari

41 Elektrik- Elektronik Dijital Mantik Degil Kapisi
Elektronik Elektronik Kapilar

42 Elektrik- Elektronik Dijital Mantik Ve Degil
Elektronik Elektronik Kapilari Kapisi

43 Elektrik- Elektronik Dijital Mantik Veya Degil
Elektronik Elektronik Kapilar Kapisi

44 Elektrik- Elektronik Dijital Mantik Ozel Veya
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Elektronik Elektronik Kapilari Kapis1
45 Elektrik- Elektronik Dijital Mantik Tampon

Elektronik Elektronik Kapilari Kapisi
46 Elektrik- Elektronik Dijital Anahtar

Elektronik Elektronik Lamba

Devresi

47 Elektrik- Elektronik Dijital Diyotlar

Elektronik Elektronik
48 Elektrik- Sozlik

Elektronik
49 Elektrik- Testler

Elektronik
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Ek 3. Uygulama Resimleri

DONANIM VE ELEKTRONIK
OGRENME MODULUNE
HOSGELDINIZ!

S
—

Acilis Ekrani

Hizh Erisim-Tum Dersler

OYUN

Giris Ekranmi
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Bilgisayar

Donanimi

Dva\anlrr? Yazihim Sozliuk Testler
Birimleri
I —
Temel Birimler Cevre Birimler BIOS S;:;!a?f:j
Anakartlar
Bellek Giris Birimleri Cikis Birimleri
Birimleri
Bilgisayar | |
Kasalari
Bilgisayar
Montaji
Ekran Kartlan Barkod
Giig Okuyucular
Kaynalklar Blu-Ray N
Islemciler Istemciler Monitorler
Radyove TV Kameralar - I
azicilar
Kartlar Klavyeler
Sabit Diskler Tarayicilar
Y S
«wpRilAi 99 ~ :
Bilgisayar” basligi diyagrami
Elektrik-
Elektronik
[ T T 2
Elektrik Elektronik Sozlik Testler

Elektrik Elektrik Pasif Devre
Kanunlarn Tarleri Elemanlan
] 1 1
Statik Elektrik
Bobin
Baglama
N Direnc
Kirchoff =
Alkimlar Ba-glama
Kanunu Direng
Kirchoff Hesaplama
Gerilimler Kondansatér
Kanunu Baglama
Ohm Kanunu

Dijital
Elektronik

Devre Cizimi

MrMantik
Kapilan

Dlyotlar

Ve Kapisi
Veya Kapisi
Degil Kapisi
e Degil
Kapisi

“eya Degil
Kapisi
Ozel veya
Kapisi
Tampon
Kapisi

“Elektrik-Elektronik” bashig: diyagrami
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Hizh Erisim-Tam Dersler
Anahtar Lamba Devresi
Anakartlar

Barkod Okuyucular

Bellek Birimleri

L A 4 4

Bilgisayar Kasalan
Bilgisayar Montaj
Bios

Blu-Ray

Rahin Raslama

“Hizli Erisim” ekrani

“Anahtar Lamba Devresi” ekrani
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SAYFA-1

Anakartlar

Yonga Seti

Yonga seti (Chipset) ana kartin
beynini olusturan entegre bir
devredir. Devre uzerindeki
butun trafigi bir trafik polisi
gibi kontrol ederler. Veri akisim
denetlemesi nedeniyle
performans: etkiler. Eger yonga
setiniz kaliteli olursa veriler
daha hizh bir sekilde gabucak

“Ana kartlar” ekrani

SAYFA-1
GiRIS

Bu gunlerde carsi pazardan
aldiginiz her seyin uzerinde bir
etiket var. Bu etikette
kalinhklan farkh dikey cizgiler
ve bazi numaralar bulunuyor.
Kasiyerler bu malin etiketli
tarafini bir camin dzerinden
gecgiriyor veya etikete bir 1sik
tutarak. fivatlarint otomatik

“Barkod Okuyucular” ekrani
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SAYFA-1
BELLEK VE BELLEK
MODELLERI

“Bellek Birimleri” ekrani

SAYFA-1

GiRIS

Kasa bilgisayar bilesenlerini bir
arada tutan ve gerekli gucu
saglayan plastik ve metal
bilesiminden olusan kutudur ve
bilgisayarin en onemli
parcalarindan biridir.Bu
belgede kasalar hakkinda
genel bilgiler bulunmaktadir.
Kasa cgesitleri incelenmistir.
Kasa icerisindeki baglantilar

el adtillevvscteer DM Lbacacs alivrbram

“Bilgisayar Kasalari” ekrani
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GALISTIR

“Bilgisayar Montaji” ekrani

CALISTIR

islemci Dogru bir sekilde eklendi.Simdi de
Ram Bellegi ekle

“Bilgisayar Montajr” ekran
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“BIOS” ekrani

SAYFA-1

BIOS nedir?

'‘Basic Input/Output

System' (Temel Giris/Cikis
Sistemi) kelimelerinin bas
harflerinin birlesmesinden
meydana gelen BIOS, PC'nizin
calismasi icin gereken temel
yapi olarak ozetlenebilir.
Sadece okunabilir bellek
(ROM) uzerine yazilmis bir
yvazihim olan BIOS, ana
kartinizin ozelliklerini
yonetebilmeniz/
kullanabilmeniz, diger
donanimlar arasinda bir bag
kurmasi igin gorev yapar

“BIOS” ekrani
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SAYFA-1

Blu-ray Disc (BD) Nedir?

Veri depolama ve tasima son
zamanlarin en buayuk sorunu.
Gun gectikge veri miktan
artiyor ve ayni oranda artan
veriler hafizalara sigmiayor.
Artik dosyalar sadece metin
tabanh da degil. Gunluk
hayatimizda video, resim, ses
dosyalari vazgecgilmez
durumda ayrica kaliteleri de
artmakta. Daha kaliteli dosya
daha fazla tanimlama bilgisi
demek. Daha fazla tanimlama

aileowins: A Aablen il b mces=s

“Blu — ray” ekrani

AGLI BOBINLER

- BAGLI BOBINLER |

“Bobin Baglama” ekrani
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“Seri Bagli Bobinler” ekrani

l o =20 & T . 45%& 22:26
SAYFA-1

Bobinler

Genellikle nuve adi verilen
dayanikli yalitkan Gzerine

izoleli iletken tellerin sarmal

bir sekilde yan yana ve iist iiste

sarilmasiyla elde edilen devre
elemanina bobin denir. L harfi

“Bobinler Hakkinda Bilgi” ekrani
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o =2 0 =S T .
Acilir kutudan bir nesne seciniz!

Lamba -
CEVIR
CALISTIR

Nesneleri karelerin Gzerine surukleyip-
birakarak bir devre tasarlayin!

“Devre Cizimi” ekran1

= = .4l A5% m 22:27

AGLI DIRENCLER

“Diren¢ Baglama” ekrani
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“Paralel Bagh Direngler” ekrani

Direng Hesaplama Araci
(Resistance Calculator)
Secginiz ~ Secginiz ~ Seginiz - Seg.. ™

Ll Segi.. > Segi.. “

Direncg

“Diren¢ Hesaplama™ ekrani
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Direng Hesaplama Araci
(Resistance Calculator)
Siyah ~ Kahver.. ~  Kirmizi >~ Altin ~

Segi.. > SegGi.. ~r

HESAPLA

100.0 Ohm

“Diren¢ Hesaplama” ekrani

“Diyotlar” ekrani
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Diyotun Anotuna (+), Katotuna ise (-) polarite
uygulandig igin dstteki lamba yanmastir.
Diyotun Anotuna (-), Katotuna ise (+) polarite
uygulandig igin alttaki lamba yanmamustir.

“Diyotlar” ekrani

Bilgisayar ile monitor
arasindaki arabirimi saglar ve
ekran uzerinde goruntu olarak
beliren sinyalleri iletir.

Ekran cozunudrlagua ve renk
derinliginde video ekrani

| ozellikleri icin bir dizi standart

pDlojileri soyledir.
-MDA(Monocrohome Display

Adapter)

-HGC(Hercules Graphics
Card)

it . . B JE B

“Ekran Kartlarr” ekrani
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SAYFA-1

Gucg Kaynaklan

Gucg kaynaginin temel islevi,
sehir sebeke geriliminden
bilgisayar sistemindeki
devrelerin kullanabilecegi hale
getirmektir. Siradan bir
masaustu sisteminde 220V 50
Hz AC’yi +3.3V, +5V ve +12V
DC’ye donusturur. Anakart,
adabotor kartlar ve disk

“Gii¢ Kaynaklarr” ekrani

Rekeid] © XS0 ‘
Terve Thin Client

SAYFA-1

GIRIS

Bu bolumun amaci ince
istemcileri tanitmak ve
hakkindaki gerekli bilgiyi
aktarmaktir. Kapsami; ince
istemcilerin ne oldugu, nasil
cahistig:, donanim ozellikleri,
kullanim sekli, kullanimimnmn
faydalaridir. Bu bolum,
internette arastirilan;
firmalarin ince istemciler

“Istemciler” ekrani
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Veri ve Adres Yollan

1 Veri ve Adres Yollar:

Yazici, Modem, Disk,Ekran

SAYFA-2
Islemciler

“Islemciler” ekran1

SAYFA-1

GIRIS

Webcamlar bilgisayara resim
ve goruntuyu aktarmak igin
kullanilan donanim birimidir.
WebCam ile evde video ve
resimler cekmek, ayrica
internet altyapisini kullanarak
goruntulu konusmak
mumkuandiar. Bunun icgin birgcok
uretici webcam uzerine
tumlesik olarak mikrofon
koymaktadir. Webcamler
nadiren olsa da guvenlik

“Kameralar” ekrani
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“Kirchhoff Akimlar Kanunu” ekrani

“Kirchhoff Gerilimler Kanunu” ekrani
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SAYFA-1

GIRIS

En temel sistem
bilesenlerinden biri olan
klavye, en onemli giris
cihazidir. Baska bir ifadeyle
bilgisayaria kullanici arasinda
iletisim kurmayi saglayan
onemli bir aygittir. Uzerinde
harfler, sayilar, isaretler ve baz
islevieri bulunan tuslar vardir.

“Klavyeler” ekrani

, J SATORLER
L ANSATORLER

IANSATORLER
I YANSATORLER
KINDA BILGI

“Kondansator Baglama™ ekrani
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“Karisitk Baglh Kondansatorler” ekrant

VE KAPISI

VEYA KAPISI

DEGIL KAPISI

‘ VE DEGIL KAPISI

b ‘ WEYA DEGIL KAPISI

‘ OZEL VEYA KAPISI

‘ TAMPON KAPISI

e e

“Mantik Kapilarr” ekrani
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ANAHTAR A ANAHTAR B

“Veya Degil Kapisi” ekrani

S N FiLamba)

Dog@ruluk Tablosu

ANAHTAR A ANAHTAR B

“Ozel Veya Kapist” ekran
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Dogruluk Tablosu

“Ozel Veya Kapist” ekrani

SAYFA-1

MODEM NEDIR?

Gunumuzde gelisen teknoloji
karsisinda insanlarin birbirleri
ile haberlesme ihtiyaclarinin
artmasi, ozellikle bilgisayarlar
arasinda bilgi transferinin
zaruret olmasi bilim adamilarim
yvyeni arayislara yonlendirdi.
Bunun icin tum bilgisayarlar
arasinda bir kablo aginin
cekilmesi ya da hazir olan
telefon hatlarinin kullanilmasi

.ﬁ—————l-_-l-.l.__l=_ st =

“Modemler” ekrani
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SAYFA-1

Monitorler

=CRT (Cathode Ray Tube)
=LCD (Liquid Crystal Display)
-Gas Plasma

Tum monitorler Yaz ve Grafigi
gosterme kapasitesine
sahiptirler. Ginumizde yaygin
olarak CRT monitorler
kullanilmaktadir.

e

“Monitorler” ekrani

Al

“Ohm Kanunu” ekrani
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SAYFA-1

GIRIS

TV kart televizyondaki tum
ozellikleri bilgisayar ortamina
aktarma imkani sunar. TV
kartlan ile bilgisayar ekraninda
TV ve video izlenebilir, resim
ve goruntiuler bilgisayara
kaydedilebilir. Baz1 TV
kartlarinda bulunan FM radyo
alicisi ile bilgisayarda radyo
kanallarini dinleme firsati
saglar.

“Radyo ve TV kartlarr” ekran

SAYFA-1

Harddisk Nedir?(Sabit Diskler)
Sistem bellekleri (RAM)
sakladiklar: bilgileri PC’'nizi
kapattuiginizda saklayamaz=.
Sistem belleklerinin bu
ozelliginden dolay! gug
kullanmadig: halde veri
saklayabilecek donanimlara
ihtiyac: vardir. iste bu ihtiyac:
sistemde sabit disk siiriiciiler

“Sabit Diskler” ekrani
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DINLE

DINLE

DINLE

DINLE

DINLE

DINLE

DINLE

DINLE

DINLE

DINLE

ORTAK SES KODLARI
Ses Kodu Anlami

Suarekli Ses Gug Kaynag: Hatasi

Bircok kisa Anakart Hatasi

T uzun
1 uzun
T uzun
1 uzun
2 uzun
2 kisa
3 kisa
4 kisa
5 kisa

6 kisa

“Sesli

Bellek tazelenmesinde hata
1 kisaAnakart veya BIOS cgipi arizas
2 kisaEkran karti anzas: (dip switct
3 kisakEkran karti arizasi
1 kisaEkran karti arizas1t RAMDAC
Bellek parity (eslik) hatasi
Bellegin ilk 64k’hik bolumund
Timer Hatasi
islemci hatasi

Klavye islemcisi hatas:

Hata Mesajlarr” ekrani

Direnc]

Elektrik akiminin gecgisine zorluk
goOsteren devre elemanidir.

“Sozliik” ekrani



SAYFA-2

Statik elektrik (veya durgun
elektrik), dingin haldeki
elektrigi belirtir ve
cevresindeki maddelerle
etkilesen malzemenin
yuzeyindeki elektriksel
dengesizliktir. Bir atom ya da
molekil elektron kaybettiginde
veya kazandiginda bu
dengesizlik olusmaktadir.
Normalde atomda proton ve
elektron sayisi birbirine esittir

ama elektronlar kolayca bir
atamdan diqarina

“Statik Elektrik” ekrani

SAYFA-1

TARAYICILAR GIRIS
Tarayicilar iclerindeki ozel
duzenek yardimiyla herhangi
bir nesneyi optik olarak
tarayan, taranan bilgiyi sayisal
bilgiye ceviren ve yazilim
aracihigiyla elde edilen sayisal
bilgiyi sikistirilmis resim turua
olan JPEG ya da baska bir ture
ceviren cihazlardir.

“Tarayicilar” ekram
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“Testler” ekrani

Donanim

Degisik kalinhktaki dik gizgi ve bosluklardan
olusan ve verinin otomatik olarak ve hatasiz
bir bicimmde baska bir ortama aktarilmasi igin
kullanilan bir yontemdir.

“Testler” ekrani
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SAYFA-1

Yazici (Printer) Nedir?
Bilgisayar ortamindaki bilgileri
kagit izerine aktarmak icin
kullanilir. Her yazici, kendine
ozgu bir mikroislemci ve sinirh
sayida karakter depolamasina
olanak saglayan bir tampon
bellek tasir.

“Yazicilar” ekrani

=

Animasyonlar

CRT MONITORLER
ALTERMNATIF AKIM
AKIM-ILETKEN
HARDDISK

KIRCHOFF GERILIMLER KANUNU

“Animasyonlar” ekrani
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Ol =l 44% m 22:30

Animasyon

yondedir.

Akurun birimi

*m*er

A B C Lo D E F G G H
I ] J K L M N (o] o P
R s S T u (0]} W A4 z

G e

“Oyun” ekrani
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Ek 4. Basar: Testi Sorulari

Sayin Katilimel, bu form bilgisayar donanimi ve elektronik dersi ile ilgili beceri
diizeyinizi 6lgmek i¢in hazirlanmistir. Bu anket iki kistmdan miitesekkildir. Birinci
kisim kisisel bilgilerle ilgili boliimdiir. ikinci béliimde ise Bilgisayar Donanimi ve
Elektronik dersi alan bilginizi tespit etmeye yonelik sorular bulunmaktadir.
Verdiginiz cevaplar tamamen gizli tutulacak ve cevaplariniz arastirmaya Onemli

katkilarda bulunacaktir. Degerli vaktinizi ayirdiginiz i¢in tesekkiir ederim.

BOLUM I
Ogrenci NUMATanIZ :......ccevevvvnievnnernnneneennnnnn
1- Cinsiyetiniz?
a-) Kiz b-) Erkek
2- Akilh telefona sahip misiniz?
a-) Evet b-) Hayir

3- 2. Soruya verdiginiz cevap evet ise telefonunuzda bulunan uygulamalari ne
sikhikla kullanirsimiz?

a-) Cok sik b-) Vakit buldukga c-) Nadiren  d-) hi¢ kullanmam

4- 2. Soruya verdiginiz cevap evet ise telefonunuzda hangi isletim sistemi
yiikliidiir?
a-) Android b-) 10S c-) Windows d-) Diger

BOLUM II

1- Seceneklerdeki ifadelerden hangisi bir genisleme yuvasini temsil etmez?
a) ISA b) PCI c) AGP d) PGP
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Bunlardan hangisi bir bellek cesidi degildir?
a) SDRAM b) EDORAM

c) DRRAM d) DDRAM

Seri bagh bir bobin devresinde L1=4 Henry, L2=5 Henry ise Ltoplam kac¢
Henry’dir?

a) 9 Henry b) 1 Henry c) 9/20 Henry d) 3 Henry

Paralel bagh bir devrede R1=6 Ohm, R2=9 Ohm, ise toplam diren¢ kag
ohm’dur?
a) 15ohm b) 6 ohm c) 9 ohm d) 18/5 ohm

Asagidakilerden hangisi direncin bir kati degildir?
a) Makoohm b) Pikoohm

¢) Mikroohm d) Nanoohm

“Bir islemcinin birden fazla komut islemini ayn1 anda yapmasidir.” Bu
ciimlede tammmlanan teknoloji asagidakilerden hangisidir?

a) Multi Tasking b) Hyper Threading ¢) Coklu islemci d) Multi Threading

Elektrik yiiklerini kisa siireligine depolayan devre elemanlarina ne denir?
a) Kapasitor ~ b) Kondansatér  ¢) Rezistans d) Akiimiilator
Asagidaki onermelerden hangisi yanhstir?
a) Veya degil kapisinin en az iki girisi ve bir ¢ikisi olur.
b) Ve degil kapisinin en az iki girisi ve bir ¢ikisi olur.

¢) Tampon kapisinin iki girisi ve bir ¢ikisi olur.
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d) Veya kapisinin en az iki girisi ve bir ¢ikisi olur.

(9-10-11-12. sorular: asagidaki sekle bakarak cevaplayiniz.)

9) Yukaridaki sekilde Islemci nereye takilmahdir?
a) X b) X c) X d) X

10) Yukaridaki sekilde TV Karti nereye takilmahdir?
a) X b) X c) X d) X

11) Yukaridaki sekilde Ram Bellek nereye takilmahdir?
a) X b) X c) X d) X

12) Yukaridaki sekilde Ekran Karti nereye takilmahdir?
a) X b) X c) X d) X
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13) Asagidaki siklardan hangisinde verilen bir monitor tiirii degildir?
a) VGA b) Plazma c) CRT d) LCD

14) Bir elektrik devresinde akim, gerilim ve diren¢ arasindaki bagintiy
inceleyen kanuna ne denir?
a) Kirchhoff Akimlar Kanunu b) Kirchhoff Gerilimler Kanunu

¢) Ohm Kanunu d) Volta Kanunu

15) Tarayicidan taranan belgelerin metin dosyalarina doniistiiriilmesi i¢in
kullanilan yazilim nasil isimlendirilir?

a) JPG b) OCR c) GPS d) KVR

16) Kondansatorlerin elektrik depolama kapasitesi hangisine bagh degildir?
a) Plakalarin Yiizey Alanina c) Plakalar Arasindaki Uzakliga
b) Akima d) Kullanilan Dielektrik Malzemeye

17) Hangisi veri yolu birimidir?
a) DX b) Mhz ¢) Ing d) GPS

18) Asagidakilerden hangisi bir gii¢ kaynag stilidir?
a) TXYY b) PC/XT C)ANTTT d) ZQQ

19) Asagida Ekran Kartlarinda AGP veri yolu ile ilgili onermelerden hangisi
yanhstir?
a) AGP 1X 66 Mhz saat hizinda 226 MB/s transfer hizinda ¢aligir?
b) AGP 2X 133 Mhz saat hizinda 533 MB/s transfer hizinda ¢alisir?
c) AGP 4X 266 Mhz saat hizinda 1 GB/s transfer hizinda ¢alisir?
d) AGP8X 1 Ghz saat hizinda 1 GB/s transfer hizinda ¢alisir?
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20) islemci komut dongiisiinde programin cahstirilabilmesi icin dort ara islem
gerceklestirilir. Asagidakilerden hangisi bunlardan birisi degildir?
a) Alma (Fetch) Hafizadan CPU’ya komut alinir.
b) Ayristirma (Decode) Komut ayristirilip yapilacak is kararlastirilir.
c) Icra (Execute) Komut ¢alistirilip yapilacak is kararlastirlir.
d) Bolme (Apply) Komut is parcaciklarina boliiniir.

21) Seri bagh kondansatorlerde esdeger kondansator nasil hesaplanir?
a) Kondansator degerleri toplanir. b)Kondansator degerleri gikarilir.
¢) Kondansator degerleri ¢arpilir.  d) Kondansator degerlerinin

carpimi kondansator degerlerinin

toplamina boliindir.

22) Hangisi bir bellek modiilii degildir?
a) SIMM b) RIMM c) DIMM d) PIMM

23) Seri bagh bobinlerde toplam bobin nasil hesaplanir?
a) Bobin degerleri toplanir. c¢) Bobin degerleri ¢arpilir.
b) Bobin degerleri ¢ikarilir. d) Bobin degerlerinin ¢arpimi

bobin degerlerinin toplamina boliiniir.
24) “Sadece okunabilir bellekler ii¢ farkl sekilde iiretilir. Bunlar ROM, ...... ve
EPROM’dur.” Bu ciimlede bos kisim uygun bir sekilde doldurunuz.

a) PROM  b) NPROM c) CPROM d) DDROM

25) Hangisi bir video ekran teknolojisi degildir?
a) HGC (Hercules Graphics Card) c¢) CGA (Colors Graphics Adapter)

b) EGA (Enhanced Graphics Adapter) d) SGA (Synchronous Graphics Adapter)
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26) Asagidakilerden hangisi bir giic kaynag standardi degildir?
a) WTF b) MTX c) SFX d) ATX

27) Paralel bagh iki bobinin toplam degeri nasil hesaplanir?
a) Bobin degerleri toplanir. c¢) Bobin degerleri ¢arpilir.
b) Bobin degerleri ¢ikarilir. d) Bobin degerlerinin ¢arpimi

bobin degerlerinin toplamina boliiniir.

28) Asagidakilerden hangisi, bir yazicinin in¢ basina basabildigi nokta sayisi,

¢oziiniirlilk anlamina gelir?

a) PNP b) DPI c) CRT d) Mhz

29) Asagidaki seceneklerden hangisi, veri iletim hizini belirlemek i¢in

kullanilan bir birimdir?

a) Byte b) Bit c) Bps d) CRT

30) Asagidakilerden seceneklerin hangisinde dogrudan anakart iizerine
yerlestirilemeyecek olan bir donanim bileseni yer almaktadir?

a) Islemci b) Ekran Kart1 c) Bellek d) Sabit Disk

31) Asagidakilerden hangisi akima karsi zorluk gosteren devre elemanidir?

a) Led Diyod b) Transistor elemanic) Direng elemani d) Kondansator

32) Asagidakilerden hangisi akimin birimidir?

a) Watt b) Ohm c) Volt d) Amper

33) Asagidakilerden hangisi renk siralamasi Turuncu-Turuncu-Kahverengi-

Altin olan 4 bandh direncin degerine karsihik gelir?
a) 440 ohm b) 330 ohm c) 220 ohm d) 110 ohm
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34) Sekildeki devre eleman1 hangi sikta dogru olarak verilmistir?

a) Kondansator b) Tristor c) Op-amp d) Bobin

35) Yanda verilen kap1 asagidaki lojik kapilardan hangisini temsil
etmektedir?

a) Degil b) Tampon c) Ozelve  d) Ozel veya degil

-
36) ' Bu sekilde hangi devre elemani temsil edilmektedir?

a) Sensor b) sase c) 4 konumlu anahtar d) 12 V Giig Kaynagi

37) Fosfor bulunan bir diizleme elektron firlatarak goriintii olusturan ekran
tipine ne ad verilir?
a) CRT b) Titresimsiz Monitor ¢) Diiz Monitér d) LCD

38) Asagidaki ana kart iizerindeki yuvalardan hangisi ekran kart1 yerlestirmek
icin idealdir?
a) PCI b) VESA c) ISA d) AGP
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Ek 5. Egitsel Yazilim Degerlendirme Formu
EGITSEL YAZILIM DEGERLENDiRME FORMU

OGrenci NUMAraSE: ..iiiireeiirrssirmresssrrmsssrmsssssrmssssrmsssssrsssss s

Bu form aracilidiyla, incelemis oldugunuz egitsel yaziliminin asagidaki
ozelliklerini O ile 4 ( 0: 0 puan/Gozlenmedi, 1: 1 puan/Zayif, 2: 2
puan/Orta, 3: 3 puan/lyi, 4: 4 puan/Cok iyi ) arasinda puan
vererek dederlendirebilirsiniz.

Lutfen ilgili kutucuga (X) isareti koyarak dederlendirmelerinizi yapiniz.

EGITSEL YAZILIMIN OZELLIKLERI ol 1 2| 3

1. Egitsel Ozellikleri

1 | Hedef kitlenin 6grenme gereksinimlerine uygunluk

N

Hedeflerin uygun bigimde belirtilmesi

Ogrenen kitlesi agisindan tiimcelerin agik ve anlasilir
olmasi

Konuya dikkat cekebilmesi

Ogrencilerin 6n bilgilerini sinamasi

Ydnergelerin agik ve anlasilir olmasi

Sayfa bagliklarinin konuyu yansitmasi

W N o Ul A W

Istenmeyen unsurlardan (irk, din, dil, siddet, saldirganhk,

korku, cinsiyet ayrimi vb.) arinik olmasi

9 | Gereken her durumda 6grenciye geribildirim vermesi

10

Yeterli miktarda alistirma ve uygulama yapma olanadi
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sunmasi

11 | Ders konularinin égrenilmesini desteklemesi
2. Gorsel Tasarim Ozellikleri
12 | Metinlerin geredinden az veya fazla olmasi
13 | Menlulerin uygun tasarlanmasi
14 | Digmelerin (buton) uygun tasarlanmasi
15 | Sayfa basliklarinin yerlesim acisindan uygunlugu
16 | Gorsel tasarim ilkelerine uygunlugu
3. Coklu ortam Ozellikleri
17 | Kullanilan coklu ortam 6gelerinin (ses, video, metin,
animasyon, simulasyon, resim, vb.) amaca uygunlugu
18 | Tum isitsel unsurlarin (ses, muzik, konusma vb.) olmasi
19 | Yeterince gorsel unsurun (resim, video, grafik) olmasi
20 | Yeterince canlandirmanin (animasyon) olmasi
21 | Coklu ortam &geleri ile ilgili agiklama ve géndermelerin
Uygunlugu
22 | Ses, muizik gibi isitsel unsurlar igin durdurma, ileri, geri,

yeniden oynatma &6zelliklerinin etkin galismasi
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4. Icerik

23

Icerikte dogru bilgilere yer verilmesi

24

Icerikte glincel bilgilere yer verilmesi

25

Konunun diger derslerle iliskilendirilmesi

26

Konunun gergek yasamla iliskilendirilmesi

27

Icerigin basitten karmasiga/somuttan soyuta dogru

Dizenlenmesi

28

Yazilm igerigine ait bir “Kaynakca” boliminin olmasi

29

Dilin, dogru ve etkili kullaniimasi

5. Yonlendirme ve yardim

Sayfalar arasi baglantilarin (ileri, geri, ana sayfa) yeterli

30| olmasi
31| Ogrenciye gerekli durumda ipuglari sunulmasi
32| Yazilimda, islevsel bir yardim menusitnin olmasi

33

Etkilesimli bir yazilim haritasinin olmasi

34

Yazilimin kullanimi ile ilgili gerekli yonlendirmelerin
yazilimda

Olmasi

6. Kurulum ve Kullanim Ozellikleri

35

Yazilimin otomatik olarak kurulmasi

36

Yazilmin ekran boyutunun kullanicinin istegine gore

Degistirilebilmesi

37

Kullanicinin, istedigi yerden yazilima baslayabilmesi

38

Kullanicinin, kaldigi yerden sonradan kolaylikla devam

Edebilmesi

39

Istediginde yazimin ayarlarini (arka plan, fon
muzidi..vb.)

Degistirebilmesi

40

Yazihmin kullanici komutlarina kisa sirede yanit
verebilmesi
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Yazilim ekranindaki tim 6delerin islevlerinin agik ve
41 | anlasilir

Olmasi

42| Yazihim igeriginin glincellenebilmesi

43 | Ek bir program kurmayi gerektirmeden calisabilmesi

GENEL
TOPLAM

Diger Goriisleriniz :
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Ek 6. Ogrenci Goriisleri Veri Toplama Formu
MOBIL OGRENME ORTAMINA YONELIK OGRENCI GORUSLERI

1. Mobil uygulamalarin 6grenme amaciyla kullanilmasini nasil tamimlarsimiz?
Diisiincenizi kisaca acgiklayin.

2. Derste ve ders disinda mobil uygulamayr kullamirken herhangi bir sorunla
karsilastiniz nm? Belirtiniz.

3. Derste mobil uygulama kullanmanin size sagladig1 en 6nemli avantaj nedir?
Kisaca aciklayin.

4. Uygulama icerisinde yer alan bashklardan ve iceriklerden (etkilesimli icerikler.
Konu anlatimlari, oyun, sozliik, test) hangisi/hangileri daha kahci1 bir 6grenme
ortami sunmustur?

5. Bu mobil uygulamanin ya da benzer uygulamalarin egitim ortamlarinda
yayginlasacagim diisiinityor musunuz?
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