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Ozet

Yaratic1 Drama Yonteminin Matematik Kaygisi ve Matematik Motivasyonuna Etkisi

Bu aragtirmada ilkokul 4.sinif Matematik dersinin 6grenme alanlarindan olan “Sayilar”
alt ogrenme alanlarindan olan “Kesirler” konusunun 6gretiminde kullanilan yaratici drama
yonteminin, 0grencilerin matematik kaygisina ve motivasyonuna olan etkilerinin incelenmesi
amaclanmaktadir. Deneme 6ncesi modellerden tek grup On test-son test deseni ¢alisma, 2015-
2016 egitim-6gretim yilinda Canakkale ili Bayramig ilcesi’ndeki bir devlet okulunda 4. sinifta
ogrenim goren 11’1 erkek 7’si kiz toplam 18 6grenciden olusan bir sube ile gerceklestirilmistir.

Arastirmada veriler, Bindak (2005) 1n gelistirdigi, “Ilkogretim Ogrencileri i¢in Kayg1
Olgegi” ile Balantekin ve Oksal (2014) tarafindan gelistirilen “Ilkokul 3. ve 4. Stmif Ogrencileri
Icin Matematik Dersi Motivasyon Olgegi” kullamlarak toplanmistir. Uygulama 6ncesinde soz
konusu olcekler 6grenciye uygulanmistir. Ayrica onceden pilot ¢caligmasi yapilmis olan yari
yapilandirilmis goriismeler 6grencilerle uygulama Oncesinde ve sonrasinda gerceklestirilmis,
arastirmaci gozlemlerine siire¢ boyunca yer verilmistir. Gerek goriismeler gerek gozlem notlari
kayit altina alinmis, elde edilen veriler giinii giiniine dogrudan alintilama yoluyla yaziya
aktarilmis ve bulgularin yorumlanmasi asamasinda bu verilerden de yararlanilmistir.

Arastirmaci tarafindan uzman goriisii alinarak olusturulan ders planlart dogrultusunda
diizenlenen yaratic1 drama uygulamalari ile kesirler konusu bes hafta siiresince islenmistir. Bes

haftanin sonunda uygulama sonlandirilmis ve basta uygulanan Olcekler tekrarlanmistir.

Olgeklerden elde edilen veriler SPSS 22.0 programiyla ¢oziimlenmis, bu dogrultuda betimsel
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istatistikler hesaplanmistir. Yaratict drama yOnteminin matematik kaygist ve motivasyonu
iizerindeki etkisini incelemek icin Wilcoxon Isaretli Siralar testi uygulanmustir.

Bulgulardan katilimcilarin matematik kaygisi ontest puan ortalamalarinin orta diizeyde,
sontest puan ortalamalarinin ise diisiik diizeyde oldugu goriilmiistiir. Test sonucuna gore
ogrencilerin matematik kaygi puanlarindaki degisim istatistiksel acidan anlamli bulunmus, fark
puanlarinin negatif siralar lehine olmasi, yaratict dramanin matematik kaygisi tizerinde anlamli
etkisi oldugu sonucunu ortaya koymustur. Ayrica yaratici drama uygulamalarinin motivasyon
tizerindeki etkileri i¢sel ve digsal motivasyon seklinde ele alindiginda her iki baslikta da alinan
puanlarin istatiksel acidan anlamli oldugu goriilmiis olup, i¢sel motivasyon puanlarinin digsal
motivasyon puanlarindan yiiksek oldugu bulgusuna ulasilmistir. Elde edilen goriisme ve
gozlem verilerinin de bu bulgular1 destekler nitelikte oldugu belirlenmistir. Bu caligsma ile
yaratict drama yonteminin matematik motivasyon diizeyinin yiikseltilmesinde ve matematik

kaygilarinin giderilmesinde etkin rol oynadig: ¢ikarimi yapilabilir.

Anahtar Kelimeler: Yaratict Drama, Matematik Kaygisi, Matematik Motivasyonu
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Abstract
The Effect Of Creative Drama Method On Math Anxiety And Math Motivation

In this research, it was aimed to investigate the effects of creative drama method used
in-teaching of "Fractions" which constitutes the sub-learning area of the "Numbers" theme,
which is one of the learning areas of the 4th grade primary school Mathematics course, to the
students' mathematics anxiety and motivation. the study was conducted on a class consisting of
18 students(11 boys and 7 girls) who were studying in the 4th grade in a state school in
Canakkale province, Bayrami¢ District in 2015-2016 academic year. . In the study, one group
pre-test post-test pre-experimental design was used.

The data were collected through “Anxiety scale for primary School students” developed
by Bindak (2005) and “Mathematics lesson motivation scale for 3rd and 4th grade students “
developed by Balantekin and Oksal(2014). Before the the scales were administered to the
students. “Fractions” theme was taught throughout approximately 5 weeks via creative drama.
At the end of the process, the implementation was terminated and the scales were administered
again. The data were analyzed through SPSS 22.0. Besides descriptive statistics, the Wilcoxon
Signed Ranks test was used to examine the effect of the creative drama method on math anxiety
and motivation. According to results, the differentiation in the math anxiety scores of the
students was statistically significant. Moreover, when the effects on the motivation of creative
drama are considered as internal and external motivation, it was also found statistically
significant in the scores of both internal motivation and external motivation. it can be concluded
that the creative drama method has an important role in increasing the level of mathematical
motivation and in reducing mathematical anxiety

Key Words: Creative drama, Anxiety, Motivation, Math
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On Soz

Giiniimiizde ogrenci se¢cme sinavlariin gelecege yon verme gerceg8i gerek velilerde
gerek egitim diinyasinda sinav odakli bagarinin daha cok dnemsenmesine; matematik ve fen
bilimleri gibi sayisal alanlara daha ¢ok agirlik verilmesine sebep olmustur. Buradan hareketle
biligsel 6grenmelerin 6ne ¢iktigl, 0grenme siirecinde duyussal kazanimlarin zaman zaman goz
ardr edildigi, dolayisiyla da siiregten ¢ok iirtine odaklanildigi, bu durumun da yetenek ve
becerilerinin koreltilmesine neden oldugunu soylemek yapilan arastirmalar sonucunda
miimkiindiir. [Ikégretim caglarindan itibaren yasanmaya baslanan bu bakis acis1, dgrencilerin
derse ve 6grenmeye karsi edindikleri tutumu, motivasyon diizeylerini, akademik basarilarini
olumsuz yonde etkiledigi gibi cevresiyle kurdugu iletisimin de kalitesini diistirmektedir.
Halbuki giiniimiizde egitimin nihai amact olarak bireyin kendini gerceklestirmesi ve ruhen de
bireyin saglikli olmasi hedeflenmektedir. Cagin geregi olan bu hedefe de bizleri modern
yontem ve tekniklerin gotiirdiigli yadsinamaz bir gercektir. Bu ger¢ek g6z ardi edilmeden,
hicbir 6grenme alanm1 ihmal edilmeden, eglenme ile 0grenme kavramlari birbirinden ayri
tutulmadan kalict ve etkili 6grenmelerin olusmasina imkan veren yontemlerin basinda ise
yaratici drama yontemi gelmektedir.

Matematik dersinde kullanilan yaratici drama yoOnteminin, matematik kaygisina ve
matematik motivasyonuna etkisinin incelenmesi bu aragtirmanin amacin olusturmaktadir.

Calismam sirasinda bana yeni deneyimler katan, yenilenmeme sebep olan siireci
yiriitmemdeki en biiyiik motive kaynagim olan 6grencilerime, desteklerini esirgemeyen
velilerime, deneyimlerini benimle paylasarak mesleki heyecanimi diri tutan ve cocuk sevgisini

hayatinin merkezine koyan meslektaslarima tesekkiirlerimi sunmak istiyorum.



Oncelikle ¢alismamin her aninda beni sabirla dinleyen, deneyim ve tecriibeleriyle
ufkumu acgan, enerjisiyle siirece motive olmami saglayan, yardimlarin1 ve destegini her alanda
bana hissettiren, mesleki yasantimda da bana rol model olan tez danismanim degerli hocam
Sayin Dog. Dr. ilke EVIN GENCEL’e gosterdigi rehberlikten ve samimiyetten dolay1 en icten
tesekkiir ve saygilarimi sunarim.

Yiiksek lisansa baslamam konusunda beni yiireklendiren canim babam Thsan OZDES’e
calismam boyunca bana olan giivenini her daim gosteren sevgili annem Serpil OZDES e ve her
tiirlii fedakarlig1 gosteren canim ablam Ozge OZDES’e, bu ¢calismamda da en biiyiik destek¢im
ve motive kaynagim olan yapici elestirileriyle bana yol gosteren sevgili esim Coskun
BORLAT’a ve beni destekleyen tiim aileme siikranlarimi sunarim.

Gamze BORLAT

Canakkale-2018
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Boliim 1

Giris
Problem Durumu

Kiiresellesmenin etkisiyle bireylerden beklenen niteliklerde de degisiklik olmustur.
Modernlesen ¢agda bilgiyi hazir olarak edinen, ezbere yonelen, tiikketen tek tip bireyin yetismesi
yerine; c¢ok yonlii diisiinme becerilerine sahip, problem cozme becerilerini etkin olarak
kullanabilen yaratici ve iiretken bireylerin yetismesi hedeflenmektedir. Bu hedef dogrultusunda
caga ayak uydurmak isteyen, bilim ve teknoloji alaninda s6z sahibi olmak isteyen toplumlar,
bireyleri bu dogrultuda egitmek durumundadir. Ciinkii toplumun ve cagin beklentilerini
gerceklestirmenin yolunun egitimden gectigi, yadsinamaz bir gercektir. Yasadigimiz bilgi
caginda benimsenen bu gercekle beraber matematik dersinin niteligine verilen énem son
yillarda daha da artmis, bireylerin matematik becerileri edinmesi daha da Onemsenmeye
baslanmistir. Matematik dersinin gerek egitim gerek bilim diinyasindaki yeri tartisilmaz bir
gercek olmasina ragmen; alanda yapilan ¢aligsmalar iilkemizin matematik alanindaki akademik
basari diizeyinin ortalamanin altinda kaldigini, 6grencilerin biiyiik cogunlugunun ilkogretimin
ilk basamagindan itibaren matematik dersine karst olumsuz tutum ve algi icerisinde olduklarini
bununla beraber matematik kaygisinin yogun bir sekilde yasadigim1 gostermektedir. Ayrica
calismalar; cogu Ogrencinin matematik dersini “korkulan”, “zor”,” anlamsiz” olarak
nitelendirdiklerini ortaya koyarken, matematik dersine kars1 olumsuz ifadeler icerisinde olan
ogrencilerin matematik motivasyon diizeylerinin de bu durumdan olumsuz yonde etkilendigine
dikkat cekmektedir. Literatiirdeki bu durumlarin tespiti, bu ¢alismanin yapilmasi gereksinimi

hissettirmistir.
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Calismada “ilkokul 4. sinif matematik dersinin grenme alanlarindan olan “Sayilar” alt
ogrenme alanim1 olusturan “Kesirler” konusunda kullanilan yaratici drama ydnteminin
ogrencilerin matematik kaygisi ve motivasyonuna olan etkileri incelenmistir.
Calismada su sorulara cevap aranmistir:
1. Yaratict Drama uygulamalarinin katilimcilarin matematik kaygisi tizerinde anlaml
etkisi var midir?
2. Yaratict Drama uygulamalarinin katilimcilarin matematik motivasyonu iizerinde
anlamli etkisi var midir?
3. Ogrencilerin matematik dersine ve dersin islenisine yonelik goriisleri nasildir?

4. Arastirmacinin siirece iliskin gdzlemleri nasildir?

Arastirmanin Amaci

Calismada “Ilkokul 4. sinif matematik dersinin 6grenme alanlarindan olan “Sayilar” alt
Oogrenme alanini olusturan “Kesirler” konusunda kullanilan yaratict drama yOnteminin
Ogrencilerin matematik kaygisina ve motivasyonuna olan etkilerinin incelenmesi
amaglanmistir. Boylelikle program gelistirme alanina katki saglanmasi hedeflenmistir.
Arastirmanin Onemi

Son yillarda meydana gelen degisim ve gelismeler egitim diinyasina yansimis olup,
matematik alan1 da bu degisim ve gelisimlerden payim almistir. Alandaki ¢alismalar cagdas
egitim anlayisinin benimsenmesiyle beraber matematik dersinde de bireyi merkeze alan, siireci
etkinliklerle donatan, sonuctan ¢ok siirece odaklanan yontem ve tekniklerin tercih edilmeye
baslandigin1 bizlere gostermektedir. Cagdas yontem ve teknikler sayesinde soyut konular
somutlastirilmakta, “zor” diye nitelendirilen konular eglenceli bir yolla kisa siirede kolaylikla
ogrenilmektedir. Bu sayede 6grenme siirecinde basarma duygusunu tadan bireylerin; derse

katilim istekleri, katilim diizeyleri ve derste gosterdikleri akademik basari diizeyleri de
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yiikselmektedir. Diger yandan da bu kazanimlar1 edinen bireyler; derse ve dgrenme siirecine
karst duyduklar1 kaygilart bu sayede gidermekte, 68renme siirecine karst olumlu tutum
gelistirmektedirler.

Yaratic1 drama yoOnteminin; diisiinen, akil yiiriiten, sorgulayan, iireten ve olumlu
duyusgsal Ozelliklere sahip bireylerin yetistirilmesinde 6nemli rol oynadigini ortaya koyan
calismalar alanda mevcuttur. Bu ¢alismalardan birini ortaya koyan Giineysu ve Tekmen (2009)
calismalarinda yaratici dramanin duyussal zekanin gelisimine katkisina dikkat c¢ekmis ve
kendini ifade edebilen, etkili iletisim becerilerine sahip sosyal bireylerin yetismesinde yaratict
dramanin oynadigi role vurgu yapmistir. Bu arastirmada; basarilamayacak kadar zor oldugu
diistiniilen ve cesitli olumsuz ifadelerle anilan matematik dersinde yaratict dramanin
kullanilmasinin, bu derse yonelik duyussal 6zellikleri etkileyip etkilemedigi uygulamaya dayali
olarak incelenmistir. Calisma bulgularinin matematik ogretim programlarinin gelistirilmesi
siirecine veri saglayacagina inanilmaktadir.

Yapilan literatiir taramasinda Ogretim programlarinin hedeflerinin gerceklesme
stirecinde etkili olan duyussal oOzelliklerden genellikle tutuma odaklanmildigi, kaygi ve
motivasyona iligkin calisma sayisinin yeterli olmadigi goriilmiistiir. Bu anlamda bu
arastirmanin alana kiiciik de olsa bir katki saglayacagi umulmaktadir.

Yaratict drama uygulamasinin Ogretim yontemi olarak kullanildigr c¢alismalarin
cogunlukla nitel arastirma yontemleriyle yiiriitiildiigii ve bagimhi degisken olarak da siklikla
ders basarisinin ele alindig1 goriilmiistiir. Bu arastirmada yaratict drama yonteminin matematik
kaygisina ve motivasyonuna etkisi nicel verilerle incelenmis, nitel verilerden de destek
alinmastir.

Sonug olarak bu arastirmanin literatiirdeki boslugun doldurulmasinda katki saglayacagi

diistintilmekte ve yeni ¢alismalara da Onciiliikk etmesi beklenmektedir.



Arastirmanin Smirhliklar:

1. Arastirma, 2015-2016 egitim-0gretim yilinda gerceklestirilmistir.

2. Arastirma, siirecin gerceklestigi Milli Egitim Bakanligi’'na (MEB) baglh Canakkale
[li’nin Bayramic ilcesi’ndeki devlet okulunda 4. sinif diizeyinde A subesinde 6grenim
goren 18 dgrenci ile sinirhdir.

3. Arastirma, drama yonteminin uygulanmasinda, flkokul 4. simf Matematik Ders
programinin, “Sayilar” Ogrenme alaninin “Kesirler” alt 6grenme alanma ait
kazanimlariyla sinirhdir.

Sayiltilar
1. Grup, uygulanan dlceklere samimi cevaplar vermislerdir.

2. Kontrol altina alinamayan degiskenler grubun tiim bireylerini esit yonde etkilemektedir.

Tanimlar

Yaratic1 Drama: Grup etkinligi olan yaratici drama; bir metne bagli kalmadan bir lider
esliginde giinliik hayatta yaganmis veya yasanmasi miimkiin olaylarin ve olgularin ¢esitli rollere
biiriinerek cesitli teknikler yardimiyla canlandirilmas siirecidir (Adigiizel, 2015).

Motivasyon: Isteklendirme, giidiilenme anlaminda kullanilan giiciinii cesitli
kaynaklardan alan motivasyonun egitimdeki tanimi; bireyi 6grenme siireci i¢in harekete geciren
enerjidir (Akbaba,2006).

Kaygi: Bir uyarinin bireyi biligsel, duyussal ve bedensel anlamda rahatsiz etmesi
sonucunda bireyde olusan gerginlik halidir (Kegeci,2011).
Alanyazin

Bu boliimde arastirma konusuyla ilgili yurt i¢cinde yapilan bazi ¢calismalar hakkinda bilgi

verilmektedir.



Drama ile ilgili Yurt icinde Yapilan Calismalar

Toraman ve Ulubey (2016) calismalarinda, cesitli derslerde kullanilan ve olumlu tutum
gelistirmede etkili olan yaratict drama yontemi ile ilgili alanda yapilan aragtirmalari tespit
ederek ve onlan sentezleyerek bir meta analiz ¢alismasi ortaya koymustur. “Yaratict Drama
Yonteminin Derse Yonelik Tutuma Etkisi” adli bu meta analiz caligmasi; tiimdengelim ve
timevarim yontemleriyle yaratici drama ile tutum arasindaki iliskiyi detayli olarak ortaya
koymay1 ve alana bu anlamda katki saglamay1 hedeflemektedir. Toraman ve Ulubey (2016)
tarafindan meta analiz calismasinin sonucunun pozitif olarak ¢ikmasi, yaratict drama
yonteminin derse yonelik tutum iizerinde manidar bir fark yarattigina yorulmustur. Dolayisiyla
calismada farkli derslerde kullanilan yaratic1 drama yonteminin tutum iizerindeki olumlu etkisi
ortaya konulmustur. Ayrica calismada farkli derslerde kullanilan yaratici drama yonteminin
tutum iizerindeki olumlu etkisine ve akademik puan artisina dikkat cekilmektedir. Bu durum
olumlu tutumlarin akademik basariyr ylikseltmede etkili olabilecegi goriisiinii
desteklemektedir.

Biber, Ispir ve Ay (2015)’1n “Matematik Tarihinin Ogretimi Igin Alternatif Bir Ogretim
Yontemi: Yaratict Drama” adli calismasi, matematik 6gretmeni adaylari tizerinde Matematik
Tarihi dersinde yaratict drama yontemi kullanilarak uygulanmistir. Calismada, yontemin
Oogretmen adaylan iizerindeki etkileri arastirilarak 6gretmen adaylarimin yontem hakkindaki
goriislerinin tespit edilmesini hedeflenmektedir. Ogretmen adaylar1 yaratict drama yonteminin
siireci zevkli kildigini, anlamli ve kalic1 6grenmelerin olugsmasina katki sagladigint bu sebeple
de matematik, tarith gibi zor olarak nitelendirilen derslerde yaratict drama yOnteminin
kullanilmasinin etkili olacagini ifade etmeleri, 6gretmen adaylarinin yontemi yararl bulduguna
isaret etmektedir. Yaratict drama siirecini deneyimleyen Ogretmen adaylarinin mesleki

yasantilarinda da bu yontemi kullanmak istediklerini belirtmeleri, yontem hakkinda biiyiik
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cogunlugun olumlu ifadeler kullanmalari, olumsuz ifadelere yer vermemeleri yaratici drama
yontemi hakkinda olumlu izlenimler edindiklerini desteklemektedir. Ayrica basta derse karsi
korku duyan ve olumsuz tutum icinde olan dgretmen adaylarinin yontem sayesinde derse ilgi
duyduklarini ve dersten zevk aldiklarini belirtmeleri, yaratict drama yonteminin motivasyon ve
tutum iizerinde de olumlu yonde etkisi olduguna dair goriisleri destekler niteliktedir. Yapilan
goriismelerde yaratict drama siirecinde matematik ile ilgili kavramlar1 farkli yonlerden
derinlemesine inceleme firsati bulduklarini dile getiren 6gretmen adaylarinin diger ifadeleri;
derse kars1 farkindalik olusturulmasinda ve cok yonlii diistinme becerilerinin gelistirilmesinde
yaratict drama yonteminin etkili oldugunu ortaya koymaktadir.

Kosece ve Tagkaya (2015)min “Simif Ogretmenlerinin Matematik Dersi Ogretim
Yontemlerine iliskin Goriislerinin Incelenmesi” adli calismasinda; simf &gretmenlerinin
matematik dersinde kullandiklar1 yontemlerin siklig1 ortaya konularak, 6gretmenlerin yontemi
tercth etme sebepleri incelenmistir. Yapilan arastirmada elde edinilen bulgularda;
Ogretmenlerin yaratict drama yontemine hakim olsalar bile yaratict drama yontemini siklikla
kullanilmadiklart goriilmektedir. Calismada bu durumun olusmasinda; okulun fiziki sartlarinin
yetersiz olmasi, zaman kisitliligi ve Ogrencilerin akademik seviyesinin diisitk olmasi gibi
faktorlerin etkili oldugu goriilmektedir.

Ceylan (2014) ’1n “6. Stmif Matematik Dersi Esitlik ve Denklem Konusunun Drama
Yontemi Kullanlarak Anlatilmasinin Ogrenci Tutumlarina Etkisi” adli yiiksek lisans tezinde;
ikinci kademede matematik dersinde kullanilan yaratici drama yonteminin, geleneksel yontem
ve tekniklere oranla 6grencilerin matematik dersine karsi tutumuna etkisini ortaya koymaktadir.
Yaratict drama yonteminin kullanildig1 grupta; matematik dersine kars1 olumlu tutumlarin ve
derse katilm oranmin arttigi, diger yandan korku kavraminin azaldigi calismada

belirtilmektedir. Ayrica ¢alismada yaratici drama yontemine ait tekniklerin ve oyunlarin
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matematik dersinde kullanilmasinin; 6grenilmesi zor olan konularin kolaylikla ve zevkle
Ogrenilmesinde etkin rol oynadig vurgulanmaktadir. Calismadaki literatiir taramasinda;
matematik dersinde yaratict drama yonteminin kullanilmasinin anlamli ve kalic1 6grenmelerin
olusmasinda, derse karsi olumlu tutumlarin gelismesinde etkili oldugu ortaya konulmus, bu
baglamda alandaki benzer ¢alismalarla Ceylan (2014)’1n ¢alismasinin ortiistiigli goriilmiistiir.

Gedik (2014)’in “Yaratic1 Drama YoOnteminin Matematik Dersinde Ogrencilerin Farkli
Ogrenme Diizeylerine ve Oz-Yeterlik Algilarina Etkisi” adli yiiksek lisans tez ¢alismasinda;
ikinci kademe matematik dersinde kullanilan yaratict dramanin, akademik basari ve 6z-
yeterlilik alg1 diizeyine etkisi incelenmektedir. Uygulanan siirecin sonunda yaratict drama
yonteminin uygulandig1 deney grubunda; geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubuna
gore list diizey ogrenmelerin meydana geldigi, akademik puanlarda yiikselme oldugu, tiim
bunlarin 1s181inda 6grencilerin basarmaya karsi inanglarinda ve 6zgiiven duygularinda gozle
goriiliir bir artisin gézlendigi ¢calismada ifade edilmektedir.

Aktepe ve Bulut (2014)’un “Yaratict Drama Destekli Matematik Ogretimin
Ogrencilerin Akademik Basarisina Etkisi” adli ¢aligmast, iiciincii stniflarin matematik dersinde
kullanilan yaratic1 drama yonteminin basar iizerindeki etkisini stnama amacin tasimaktadir.
Calisma sonucunda yaratic1 drama yonteminin akademik basar1 puanlarina pozitif yonde katki
sagladig1 ortaya konulurken, yontemin basari iizerinde manidar fark yarattigi calismada
vurgulanmaktadir. Ayrica degerlendirme sonucu, basarinin artmasinda yaratict drama
yonteminde kullanilan etkinliklerin, ders kitaplarinda bulunan etkinliklerden daha yararh
oldugu bilgisini de ortaya koymaktadir.

Giimiis ve Ispir (2014)’in “iIlkdgretim Matematik Adaylarinin Goziinden Yaratici
Drama ile Etkili Ogrenme Ortamlariin Yapilandirilmasi” adli ¢alismasi; 6gretmen adaylarinin

dersi etkili kilmak i¢in 6grenme siirecini ve 0grenme ortamlarini nasil tasarladiklarim ortaya
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koymaktadir. Calisma bu yolla, ogretmen adaylarinin yontem hakkinda bilin¢lenmelerini
saglayarak, siirecte yasanmasi muhtemel sorunlar hakkinda 6gretmen adaylari iizerinde
farkindalik yaratmayi hedeflemektedir. Siirecte yaratici drama yonteminin kullanilmasiyla,
cesitli rollere biirlinen 6gretmen adaylarinin, 6grenme ortamlarinda kullanacaklar1 yontemlere
farkli a¢ilardan bakmalar1 saglanmistir. Stire¢ sonunda edinilen bulgular, 6gretmen adaylarinin
matematik dersinde kullanilan yaratici drama yonteminin etkili grenme ortaminin olusumuna
katki sagladigi goriisiinde olduklarini ortaya koymaktadir. Yapilan goriismelerde 6gretmen
adaylari; yaratict drama yonteminin tiim Ogrencilerin siirece ayni anda dahil olmasini
saglamada etkili oldugunu belirtmistir. Ayrica 6gretmen adaylariyla yapilan goriismeler;
yaratict dramanin bireylerin problem ¢ozme becerilerini kullanmasinda etkili oldugunu ve ¢ok
yonlii diisiinme becerisinin gelistirilmesinde 6nemli rol oynadigini ortaya koymaktadir. Yapilan
gorliismelerde Ogretmen adaylarinin yontemi mesleki hayatlarinda da kullanma isteklerinin
olustugunun tespit edilmesi, adaylarin yonteme karsi olumlu tutum gelistirdiklerine isaret
etmektedir.

Aydm (2013)’nin yiiksek lisans tezinde, ilk kademede kullanilan yaratict drama
yonteminin problem cozme siireclerine etkisi incelenmektedir. Edinilen bulgular, problem
¢ozme konusundaki basarma inanci iizerinde yaratict drama yonteminin manidar bir fark
yaratmadigini ortaya koymaktadir. Calismada edinilen bulgular; egitimcilerin genelinin olumlu
tutum gelistirilmesinde ve problem ¢ozme becerilerinin kazandirilmasinda yaratict dramanin
etkili bir yontem olduguna inandiklari ortaya koymaktadir. Buna inanca ragmen 6gretmenlerin;
fiziksel donanimin yetersizliginden ve konu yetistirme kaygisindan dolay1 yaratici drama
yontemini siklikla tercih etmedikleri de ¢alisma bulgularinda yer almaktadir.

Canbay (2012)’ 1 “Matematikte Egitsel Oyunlarin 7. Smf Ogrencilerinin Oz

Diizenleyici Ogrenme Stratejileri, Motivasyonel Inanclar1 ve Akademik Basarilarina Etkisinin
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Incelenmesi” adim tasiyan yiiksek lisans tez calismasi ikinci kademede uygulanmistir.
Calismada matematik dersinde kullanilan egitsel oyunlarin; Ogrencilerin 6z-diizenleme
becerileri, giidillenme diizeyleri ve akademik puanlar1 iizerindeki etkileri incelenmektedir.
Yontemin 0grenme siirecine katkis1 da caligmada ayrica ele alinmaktadir. Yapilan ¢alismalar
sonucunda edinilen bulgular, matematik dersinde kullanilan egitsel oyunlarin kalic1 ve anlamli
ogrenmelerin olugmasina imkan verdigini ortaya koymaktadir. Ayrica yontemin 6grencilerin
akademik puanlari, 6z-diizenleme becerileri ve giidiilenme diizeyleri iizerinde olumlu yonde
etki ettigi calisma bulgularinda goriilmektedir. Bireylerin 6z elestiri yapma becerisini
kazanmasinda, siirecte 6grenme stratejilerini kesfetmesinde, eglenerek 6grenmelerinde egitsel
oyunlarin 6nemli rol oynadigi calismada vurgulanmaktadir. Bunun yani sira calismada
matematik dersinde kullanilan egitsel oyunlarin 6z diizenleme, motive ve tutum iizerinde de
katkisinin olduguna dikkat ¢ekilmektedir.

Asimoglu (2012)’nun “Yaratict Drama ve Orff Yaklasimi Cercevesinde Okul Oncesi
Egitimde Oyun Kavram1™ adli calismasinda, halk oyunlarinin 6gretilmesinde kullanilan yaratict
drama ve orff yonteminin etkisini ortaya konulmaktadir. Calismada, yaratict dramanin
blinyesinde ritmi ve dansi barindirdigi, bu sebeple de yaratici dramanin orff ydntemini
destekledigi vurgulanmaktadir. Edinilen bulgular; yaratici drama siirecinde kullanilan dansin;
bireylerin duygularini, diisiincelerini ve hayallerini beden diliyle ifade etmelerinde ve
yaraticiliklarini gelistirmelerinde etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Calisma sonucunda orff
ve yaratict drama yOnteminin psikomotor becerilerin kazandirilmasinda etkili oldugu kadar
duyussal kazanimlarin edinilmesinde de 6nemli rol oynadig1 ¢calismada goriilmektedir.

Kayhan (2012)’1n lilkemizde matematik ve drama iizerine yapilan ¢alismalarin tespit
edilip harmanlamasi sonucunda ortaya konulan meta-analiz ¢calismasinda, matematik alaninda

kullanilan yaratici drama yonteminin siirece katkisi incelemektedir. Amag¢ dogrultusunda
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calismada cesitli kategorilerden olusan alanla ilgili yapilmis toplam otuz sekiz arastirmanin
tespit edildigi goriilmektedir. Kayhan (2012) alanda yapilan calismalarin azligina dikkat
cekerek, yaratici drama yontemi hakkinda farkindaligin yeterince olusmadigini belirtmektedir.
Calismada; alanda yapilan arastirmalarin biiyilk cogunlugunun deneysel calismalardan
olustugu ifade edilmektedir. Yapilan alan taramasinda yaratici drama yonteminin ‘“akademik
basariya”, “tutuma”, “0z-yeterlilik algilarina” ve “bilgilerin kaliciligina” etkisinin siklikla
incelendigi yapilan tespitler arasinda yer almaktadir. Ayrica alan taramast sonucunda edinilen
bulgular; yaratict drama yontemi ile geleneksel yontemin karsilastirildigi ¢calismalarin sayica
fazla oldugunu ortaya koymaktadir. Bu tespitlerden hareketle caligmalarda tekrara diisiildiigtinii
de vurgulayan Kayhan (2012), yaratic1 drama yonteminin sadece geleneksel yontem ile degil
diger cagdas 6gretim yontem ve teknikleriyle de karsilastirilmasi gerektigini ifade etmektedir.
Tiim bunlarin yaninda, geleneksel yontem ve tekniklere oranla yaratict drama ydnteminin
bircok degisken lizerinde olumlu sonuglar yarattigi da calismada belirtilmektedir.

Cakir (2012)’'1n; “Geleneksel Ogretim Yontemleri fle Dramatizasyon Yonteminin
[Ikogretim 2. Simf Matematik Dersinde, Ogrencilerin Akademik Basar1 Ve Kavramlarin
Kalicilik Diizeylerine Etkisinin Karsilastirilmasi” adli yiliksek lisans tez calismasinda; yaratici
drama yoOntemiyle islenen matematik dersinin akademik basariya etkisinin incelenmesi
amaclanmis olup, yontemin kalict 6grenmelerin olusmasindaki roliiniin de tespit edilmesi
hedeflenmistir. Arastirmada elde edinilen bulgular; yaratici drama yonteminin akademik basari
izerinde manidar bir fark yarattigini ortaya koymaktadir. Bunun yaninda calismada yontemin
basartyr arttirmada da etkili olduguna isaret eden bulgular yer almaktadir. Diger yandan

calismada yontemin kalicilik tizerinde anlamli bir fark yaratmadigini isaret eden bulgularin

bulunmasi, ¢alismay1 benzer ¢alismalardan ayirmaktadir.
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Agun (2012)’un; “llkogretim 4. Smmf Matematik Ogretiminde Hazirlikli — Planh
Dramaya Uygun Etkinliklerin Gelistirilmesi” adli yiiksek lisans tez ¢alismasinda, ilkokul 4.
sinif matematik 6gretiminde yer alan tiim 6grenme alanlarini kapsayacak nitelikte dramaya
uygun etkinlikler planlanmasi ve simif ortaminda gelistirilen bu etkinlerin uygulanmasi
amaclanmaktadir. Arastirma siirecinde yapilan goriismelerde gecen ifadeler; yaratici drama
stirecinde 6grencilerin matematik dersinde sikilmadiklarini, eglenirken 6grendiklerini ve bu
stirecte sosyallestiklerine isaret etmektedir. Edinilen bulgular; yaratict drama ydnteminin
matematik dersine karsi olumlu tutumlarin gelistirilmesinde, akademik basarinin ve dzgiiven
duygularinin arttirrlmasinda etkili oldugunu kanitlar niteliktedir. Ayrica yapilan goriismelerde
ogrencilerin biiylik bir cogunlugunun drama yonteminin tiim derslerde uygulanmasi gerektigini
vurgulamalari, yontemden faydalandiklarim1 ortaya koymaktadir. Siirecte yapilan gozlemler,
ogrencilerin drama siireci ile islenen matematik dersinde kullanilan olay ve olgular1 giinliik
hayata transfer etmekte zorlanmadiklarini gostermektedir. Ogrencilerin matematigi giinliik
hayatin parcasi olarak gormelerinde ve matematik korkularini yenmelerinde bu deneyimin
etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Senol (2011) ‘un “Ilkdgretim Matematik Dersinde Yaratict Drama Uygulamalarinin
Ogrencilerin Problem Cozme Stratejileri, Basar1, Benlik Kavrami ve Etkilesim Oriintiileri
Uzerindeki Etkisi” adli doktora calismasinda, ikinci kademede matematik dersinde kullanilan
yaraticlt drama yOnteminin cesitli degiskenler tizerindeki etkisi incelenmektedir. Calisma i¢in
ortaya konulan yaraticti drama destekli matematik Ogretim programi ile hali hazirda
uygulanmakta olan matematik dersi Ogretim programi karsilastirilarak, yaratict drama
yonteminin etkileri ¢alismada detayli bir sekilde ele alinmaktadir. Calisma; yaratici drama
yonteminin ilkokul 6grencilerinin matematik dersindeki akademik basarilarina, benlik kavram

algilarina, problem ¢ozme stratejilerini kullanma becerilerine etkisinin belirlenmesi amacini
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tasimaktadir. Arastirmada edinilen bulgular, yaratici dramanin; Ogrencilerin matematik
dersindeki akademik basarilarini arttirdigini, benlik kavram alg1 diizeylerinin olumlu yonde
etkiledigini ve yontemin problem c¢ozme stratejilerinin kullaniminda artis gostermesini
destekledigini ortaya koymaktadir. Ayrica yaratict dramanin uygulamasindan sonra uygulanan
Olceklerde Ogrencilerin en az “kaygi duyma” kategorisine, en fazla da “fikir sunma”
kategorisine yonelindiginin ¢alismada tespit edilmesi, matematik dersinde kullanilan yaratici
drama yonteminin kayginin giderilmesinde ve derse katilimda istekliligin artmasinda etkili
oldugu goriisiinii desteklemektedir.

Yenilmez ve Uygan (2010)’'m “Yaratict Drama Yonteminin [lkogretim 7. Simf
Ogrencilerinin Geometriye Yonelik Oz-Yeterlik Inanclarina Etkisi” adli calismasinda; ikinci
kademe Ogrencilerin geometri dersine ait 0z-yeterlilik algilariyla, yontem olarak kullanilan
yaratict drama arasindaki iliski ortaya konulmaktadir. Calismada geometri dersinde kullanilan
yaratict drama yOnteminin; &grencilerin basarma konusundaki inanglarim1 destekleyerek
akademik basarilarin artmasinda etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica son zamanlarda
egitimde duyussal alanin dnemini ortaya koyan caligmalarin arttigini belirten ve bu sebeple de
yaraticlt drama yonteminin goz ardi edilmeyecek bir yontem olarak nitelendiren Yenilmez ve
Uygan (2010), yaratici dramanin 6zellikle soyut icerikli alanlarda kullanilmasi gerektigini ifade
etmektedir. Bunun yaninda Yenilmez ve Uygan (2010) yaratici drama ydnteminin, 6grenme
yasantilarinda siirece dahil olan ve siireci deneyimleyen, yaraticilik ve 0z diizenleme
becerilerini kullanan, soyut bilgiyi somutlastiran, 6grenmekten zevk alan, zihinsel ve sosyal
becerilerini esgiidiimlii olarak gelistiren bireylerin yetismesine de katki saglayacagini
calismalarinda belirtmektedir.

Bozkurt (2010)’un “ilkogretim Ogrencilerine Halk Danslar1 Ogretiminde Yaratic

Drama Yontemi Kullanilmasinin Degerlendirilmesi” adli yiiksek lisans calismasinda; yoresel
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oyunlarin 6gretilmesinde yaratict drama yoOnteminin etkisi smanmaktadir. Calismada
halkoyunlarinda yaratici drama yonteminin kullanilmasina dair goriislerin tespit edilmesi de
hedeflenmektedir. Yapilan gozlemler sonucunda edinilen bulgular, yaratict drama uygulama
stirecinde bireylerin 0zgiiven duygularinin arttigini, beden dillerini etkin kullanmaya
basladiklarimi, grup olma ruhunu kazandiklarini, halkoyunlarina ait terimlerin ayrimina yasanti
yoluyla vardiklarin1 ortaya koymaktadir. Tiim bunlarin 1s1ginda calismada; psikomotor
becerilerin  Ogretilmesinde, es giidiimlii olarak bilisgsel ve duyussal becerilerin
kazandirilmasinda yaratici drama yonteminin etkili oldugu vurgulanmaktadir.

Tas (2008)’1n “Hkégretim 1.-5. Smiflar Matematik Dersi Temel Becerilerine Drama
Tekniginin Katkisina Iliskin Ogretmen Goriisleri” adli yiiksek lisans tez calismasinda;
matematik dersinde kullanilan yaratict drama tekniginin 6grencilerin temel becerileri
izerindeki etkilerine dair 6gretmen goriisleri incelenmektedir. Calisma sonucunda elde edilen
bulgular; yaratict drama yonteminin matematik dersinde kullanilmasi konusunda d6gretmenlerin
biiyiik cogunlugunun olumlu tutum igerisinde olduguna isaret etmektedir. Ayrica s6z konusu
olan bulgular; yaratici dramanin bireyin bilissel ve duyussal gelisimini destekledigi konusunda
ogretmenlerin hem fikir olduklarim da ortaya koymaktadir. Calismada; bireylerin bilgiye
yasanti yoluyla ulagsmasinda, iist diizey bilissel beceriler edinmesinde, problem ¢6zme
siireclerini etkili kullanmasinda ve bireyin sosyallesmesinde yaratici dramanin oynadigi role de
dikkat cekilmektedir.

Paksu ve Ubuz (2007)’un yaptigi “Yaratict Drama Temelli Matematik Dersleri
Hakkinda Ogretmen Goriisleri” calismasi; ikinci kademe iizerinde yapilan bir arastirmadir.
Yaratic1 drama ile sekillenen matematik dersi siirecine sahit olan bir matematik 6gretmenin
siireci degerlendirmesiyle ortaya konulan arastirmada, yaratici drama yonteminin matematik

dersinde kullanilmasma dair edinilen Ogretmen goriis ve Onerileri yer almaktadir.
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Uygulamalarda gozlemci roliinde olan matematik Ogretmeni; Ogrencilerin siire¢ boyunca
kendilerini rahatlikla ifade ettiklerini ve bu sayede zgiivenlerinin arttigini, yaraticiliklarini
kullanarak yeni fikirler iirettiklerini, 6z degerlendirme ve akran degerlendirmesi yaparak
elestirel diisiince becerilerini kullandiklarini belirtmektedir. Siirecte paylagsmaktan zevk alan
ogrencilerin birbirine kars1 hosgorii ile yaklastiklarini gdzlemleyen 6gretmen, yaratici dramanin
grup ruhunun olusmasinda etkili bir yontem oldugunu ifade etmektedir. Ayrica, 68rencilerin
kurduklart etkili iletisim sayesinde motivasyonlar1 yiikselen Ogrenciler arasinda akran
ogretiminin kendiliginden gerceklestigini belirten 6gretmen, yaratict drama yonteminin biligsel
becerilerin yaninda duyussal becerilerinin gelisimine de katki sagladigini diistinmektedir.

Geleneksel egitim anlayisinin yerini alan ¢cagdas egitim anlayisi ile beraber, son yillarda
yaratict drama yonteminin 6nem kazandigini belirten Karakaya (2007) “ilkogretimde Drama
ve Ornek Bir Uygulama” adli calismasimi ortaya koymustur. Birinci kademe iizerinde
calisilarak ortaya konulan bu arastirmada, yaratici dramanin ¢ocuklarin grenme siireclerine ve
gelisimlerine etkisi incelenmektedir. Gozlemlerde edinilen bulgular, siirecte aktif rol oynayan
ogrencilerin en karmasik konular bile kolaylikla 6grenebildiklerini ortaya koymaktadir. Ayrica
yaratici drama yontemi sayesinde, takimla ¢alisma aliskanligi edinme, bir gruba ait olma, etkili
iletisim kurma gibi duyussal kazanimlarin elde edilmesinin yaninda analitik diisiinme, elestirel
diisiinme ve yaratici diisiinme gibi iist diizey bilissel beceri de gelistirdikleri ¢calismada ifade
edilmektedir. Bunun yaninda yaratic1 drama ile beraber beden farkindaligina varan bireylerin,
jest ve mimiklerini etkili kullanmaya basladiklarinin gozlemlendigi de calismada
belirtilmektedir.

C)zsoy ve Yiiksel (2007)’in “Matematik Ogretiminde Drama” adli arastirmalarinda;
yaratict dramanin, matematik kaygisi tasiyan Ogrencilerin 0grenme siirecine etkisini ele

almaktadir. Ozsoy ve Yiiksel (2007) calismalarinda uygulamalara da yer vererek yontemin
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etkili kullanilmas1 hakkinda uygulayicilara yon vermektedir. Calismada, matematikten korkan
bireylerin siire¢ i¢inde matematikten zevk alan bireyler hale gelmesinde yaratici drama
yonteminin 6énemli rol oynadigi belirtilmektedir. Arastirmada edinilen bulgular, matematik
kaygis1 yasayan Ogrencilerde yaratict drama yoOnteminin kullanilmasinin  matematik
kaygilarinin giderilmesinde ve olumlu tutum gelistirilmesinde etkili oldugu sonucunu ortaya
ortaya koymaktadir.

Sozer (2006)’in “Hkt’)gretim 4. Smif Matematik Dersinde Drama YOnteminin
Ogrencilerin Basarilarina Tutumlarina ve Ogrenmenin Kalicihigima Etkisi” adli yiiksek lisans
tez calismasi; matematik dersine karsi olumlu tutum gelistirilmesinde matematik dersinde
kullanilan drama yonteminin geleneksel yontemlere oranla daha etkili olduguna isaret ederken,
yaratict drama yOnteminin kalici 6grenmelerin olusmasinda ve akademik basarilarinin
yiikkselmesinde de etkili oldugu sonucunu ortaya koymaktadir.

Oztiirk, Akkan, Kaplan ve Oktay (2016)’in “Drama Yontemiyle Toplama islemi:
[lkokul Birinci Simf Ogrencilerinden Yansimalar” adli calisma; ilkokul birinci stmif 6grencileri
izerinde uygulanmistir. Matematik dersinde yontem olarak kullanilan yaratici dramanin etkileri
calismada ortaya konulmustur. Ayrica bulgularin d6grencilerle yapilan goriismeler sonucunda
elde edildigi de calismada belirtilmektedir. Calismada; biiyiik sorunlarin yasanmadigi ifade
edilmekle beraber siirece dahil edilemeyen 0grencilerin sikilmalarindan dolayr nadiren de olsa
disiplin sorunlarinin yasandigr c¢alismada belirtilmektedir. Drama yontemiyle islenen
matematik dersine kars1 0grencilerin ilgi ve katilimlarimin daha yiiksek oldugu tespit edilirken,
yontemin dikkat diizeyinin arttirnlmasinda ve derse katilimin saglanmasinda da etkili oldugu
vurgulanmaktadir. Yapilan goriismelerde Ogrencilerin ders sirasinda kendilerini mutlu
hissettiklerini belirtmelerini ve yaratici drama yonteminin diger derslerde de siklikla

kullanilmasini arzu ettiklerini ifade etmeleri, yontemin ogrenciler iizerinde olumlu izlenim
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biraktigin1 kanitlar niteliktedir. Ayrica yapilan goriismeler dogrultusunda; 6grencilerin yaratici
drama siirecinde edindikleri bilgi ve becerileri giinliik hayata kolaylikla transfer ettikleri tespit
edilmistir. Calismada; kalic1 6grenmelerin olusmasinda yontemin etkili ve verimli olduguna
dair inancin 6grencilerde olusmasinda bu hususun etkili oldugu diisiiniilmektedir. Matematik
dersinde kullanilan yaratict drama yOntemini Ogrencilerin oyun oynama ihtiyaglarini
karsilamada ve motivasyon diizeyini arttirmada da yaratici drama yonteminin etkili oldugu
sonucuna ulasildigi da calismada goriilmektedir.

Duatepe ve Akkus (2006)’un, “Yaratict Dramanin Matematik Egitiminde Kullanilmas1”
adli ¢alismalarinda matematik dersi konularinda yer alan terimlerin dgretilmesinde yaratici
drama yontemi kullanilmistir. Bu calisma ile matematik dersine ait kavramlarin 6gretiminde
yaratict dramanin rolii ortaya konulmustur. Calismada matematik dersinde yaratici drama
yonteminin kullanilmasinin yayginlagsmasim1 hedefleyen Duatepe ve Akkus (2006), dersin
yaratict dramanin asamalar1 dogrultusunda planlanmasi konusunda da calismalarinda
uygulayicilara yol gostermektedir.

Akkus ve Ozdemir (2006)’in “Yaratict Drama ile Matematik ve Fen Alanindaki Bilim
Insanlarinin Yasam Opykiilerine ve Bilime Katkilarina Yeni Bir Bakis” adli calismalarinda;
bilim diinyasina ve bilim diinyasina katki sunan kisilere yaratict drama yontemiyle dikkat
cekilmektedir. Calismada siire¢ hakkinda Ogretmen adaylarimin goriislerinin belirlenmesi
hedeflenmektedir. Yaratici drama siireci sonrasinda yapilan goriismelerde alinan cevaplarin
uygulama 6ncesinde alinan cevaplara gore nitelik acisindan olumlu yonde farklilagsma oldugu
calismada tespit edilmistir. Calismada edinilen gozlemler; yontemin kullanilmasiyla beraber
bilim diinyasi1 ve bilim adamlar1 hakkinda farkindaligin olustugunu ortaya koymaktadir. Ayrica
gozleme dayali bulgular, bilim diinyasina bilim adamlarina karsi gelistirilen tutum ve

diisiincelerde de olumlu yonde degisimlerinin olduguna isaret etmektedir. Bunun yaninda
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kullanilan yontemin konuya karsi ilginin ve konuya ait ¢agrisimlarin artmasinda da etkili
oldugu calismada belirtilmektedir.

Erdogan (2006)’1n “Alt1 Yas Grubu Cocuklarina Drama Yontemi ile Verilen Matematik
Egitiminin Matematik Yetenegine Etkisinin Incelenmesi” adli doktora tez calismasinda,
belirtilen yas grubu i¢in planlanan yaratict drama temelli matematik ogretiminin, matematik
alanindaki yetenege etkisinin tespit edilmesi amaclanmaktadir. Yapilan istatiksel ¢alismalar
sonucunda elde edilen bulgular, deney grubunda kullanilan yaratici drama yodnteminin
matematik yetenegi iizerinde manidar bir fark yarattigina isaret etmektedir. Edinilen bu bulgular
1s18inda calisma, yOntemin matematik yeteneginin gelisimine destek sagladigini1 ortaya
koymaktadir. Ayrica ¢alismada, deney grubuna ait akademik puanlardaki artisa dikkat cekilerek
yontemin basar1 iizerindeki etkisine de vurgu yapilmaktadir. Bu sonuglar dogrultusunda
cocuklarin matematik becerilerine katki sunmak i¢in matematik Ogretiminde bireylerin
yaraticiliklarini destekleyen, eglenerek 6grenmesine imkan saglayan yontemlere yer verilmesi
gerektigi calismada vurgulanmakta, yaratici dramanin da bu baglamda 6nemli rol oynadigi
belirtilmektedir.

Hatipoglu (2006)’ nun “ilkdgretim 5. Simif Matematik Ders Konularmin Ogretiminde
Drama Yoénteminin Ogrenci Basarisina Etkisi” adl1 yiiksek lisans tez calismasinda, matematik
dersinde kullanilan yaratict drama yonteminin Ogrenci basarist iizerindeki etkisi
incelenmektedir. “Sayilar” ve “Geometri” O0grenme alanlar1 iizerinde siirecin uygulandigi
calismada belirtilmektedir. “Sayilar” 6grenme alani i¢in arastirmaci tarafindan gelistirilen
basart testi, kontrol ve deney gruplarina uygulandiginda sonuglarin drama yonteminin
kullanildig1 deney grubunun lehine ciktigi caligmada goriilmektedir. Bunun yaninda yaratici
drama siireci “geometri” Ogrenme alanina uyarlanarak tekrarlandiginda ve arastirmaci

tarafindan hazirlanan basari dlcekleri uygulandiginda elde edinilen bulgular, yontemin basari
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izerinde manidar bir fark yaratmadigi sonucunu ortaya koymaktadir. Tiim bunlar 1s18inda,
yontemin matematik basarisi iizerinde etkisinin konuya gore farklilik gosterebilecegi diisiincesi
calismada yer almaktadir.

Ozsoy (2003)’un, “Ilkogretim Matematik Derslerinde Yaratict Drama Yonteminin
Kullanilmast” adli caligmasinda, son yillarda dgrencilerin genellikle matematik dersine karsi
olumsuz tutum igerisinde oldugu vurgulanmaktadir. Calismada bu olumsuz tutumun
giderilmesinde ve motivasyon diizeyinin yiikseltilmesinde drama yonteminin etkili olabilecegi
belirtilmektedir. Ayrica matematik dersinde kullanilan yaratici drama yonteminin tutum ve
motivasyon diizeyi ile beraber akademik basarinin ylikseltilmesinde de etkili olabilecegi goriisii
de calismada yer almaktadir. Yaratici drama yonteminin matematik dersinde kullanilmasinin
basar1 {izerindeki etkilerinin incelendigi bu arastirmada edinilen bulgular, kullanilan drama
yonteminin Ogrencinin basarisi lizerinde olumlu yonde etkisi oldugunu ortaya koymaktadir.
Ozsoy (2003) calismasinda, dgrencilerin genellikle matematik dersine karsi olumsuz tutum
icerisinde oldugunu vurgulamaktadir. Calismada bu olumsuz tutumun giderilmesinde ve
motivasyon diizeyinin ylikseltilmesinde drama yoOnteminin etkili olabilecegi goriisii yer
almaktadir. Ayrica matematik dersinde kullanilan yaratici drama yonteminin tutum ve
motivasyon diizeyi ile beraber akademik basarmin yiikseltilmesinde de etkili olabilecegi
calismada disiinilmektedir. Kisaca yaratict drama yoOnteminin matematik dersinde
kullanilmasinin basar1 lizerindeki etkilerinin incelendigi bu arastirmada, kullanilan drama
yonteminin 6grencinin basarisi tizerinde olumlu yonde etkisi oldugu ortaya konulmaktadir.

Ekin6zii (2003)’niin “Ilkogretimde Permiitasyon ve Olasilik Konusunun Dramatizasyon
Ile Ogretiminin Basariya Etkisinin incelenmesi” adli yiiksek lisans tez calismasinda yontem
olarak kullanilan dramatizasyon ile basar1 arasindaki iligkinin ortaya konulmasi amaclanmustir.

Arastirma bulgulari, kiz ve erkekler acisindan dramatizasyonun basar1 ve tutum ilizerinde
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manidar bir fark yaratmadigi sonucunu ortaya koymaktadir. Geleneksel yontemin uygulandigi
kontrol grubuyla dramatizasyon yonteminin uygulandigi deney grubunun tutum ve akademik
basart puanlarinin benzer olmasi, dikkat ceken bulgular arasinda yer almaktadir. Calismada
dramatizasyonun hatirlama diizeyi lizerinde olumlu yonde etkisinin oldugu da goriilmektedir.

Tokgoz (2004)’iin; « Ilkogretim 4. ve 5. Simf Tiirkge Programlarinda Edebi Tiirlerden
Oykiiniin Ogretiminde Yaratict Drama Yonteminin Etkililigi” adli yiiksek lisans tez
calismasinda; yaratict dramanin siireci etkili ve verimli kilmada etkili bir yontem oldugu
belirtilmektedir. Ayrica edinilen bulgular drama yonteminin dgrenci basarisi izerinde olumlu
yonde manidar bir fark yarattigin1 gosterirken, yontemin duyussal alan iizerinde etkisini de
gozler Oniine sermektedir.

Tanriseven (2000)’in “Matematik Ogretiminde Problem Cozme Stratejisi Olarak
Dramatizasyonun Kullanilmas1” adli yiiksek lisans tez calismasinda, 5. simif 6grencilerinin
problem ¢6zme stratejisi olarak kullandigi dramatizasyon yonteminin basari ve hatirlama
degiskenleri lizerindeki etkisi incelenmektedir. Caligma sonucunda deney ve kontrol grubunun
son test puanlar1 arasinda manidar bir farkin bulunmus olmasi, matematik dersinde kullanilan
dramatizasyon yonteminin basar1 ve hatirlama diizeyi iizerindeki olumlu yonde etkisine isaret
etmektedir.

Ustiindag (1988)’1n “ Dramatizasyon Agirlikli Yontemin Etkililigi” adli yiiksek lisans
tez calismasinda, hayat bilgisi dersinde kullanilan yaratict drama yOnteminin 6grencilerin
akademik basarilan tizerindeki etkisi incelenmektedir. Yaratici drama yonteminin uygulandig
deney grubuna ait akademik basari puanlarinin geleneksel yontemin uygulandigi kontrol
grubuna gore yiiksek olmasi, yontemin basar1 faktorii iizerinde anlamli ve olumlu yonde fark
yarattigi sonucunu ortaya koymaktadir. Siireci verimli ve etkin kilarak kalict 6grenmelerin

olusmasinda, 6grencilerin siirece giidiilenmesinde yontemin etkili oldugunu siirecte yaptigi
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gozlemler sonucunda tespit eden Ustiindag (1988), yontemin motivasyon ve Ogrenme

izerindeki olumlu etkisine de calismasinda dikkat cekmektedir.

Kesirlerle flgili Yapilan Arastirmalar

Oztiirk, Akkan, Yilmaz ve Kaplan (2015)’in “Birlestirilmis Sinifli Bir Okulda Drama
Yontemiyle Kesir Ogretiminden Yansimalar (Bayburt Ornegi)” adli ¢alismasi birlestirilmis
siniflar tizerinde matematik dersinin “Kesirler” alt 6grenme alanini kapsayacak sekilde
uygulanmis olup, 6grenme siirecinde kullanilan yaratici drama yOnteminin etkilerini ortaya
koymaktadir. Aragtirma sonucunda edinilen bulgular yaratici dramanin; 6grencilerin kesirler
konusuna ait kavram yanilgilarin giderilmesinde, konunun somutlastirilmasinda ve 6grencilerin
konuyu kolaylikla 6grenmesinde oldukca etkili bir yontem oldugunu gostermektedir. Yaratici
drama yontemiyle ilk defa kesirler konusunda tanigma firsat1 bulan katilimeilarin; siirecten zevk
aldiklar1 bu sayede eglenerek 6grendikleri, derse katilimda isteklilik gosterdikleri gozlemler
sonucunda tespit edildigi calismada yer almaktadir. Edinilen bulgular sonucunca c¢alisma,
yaraticlt drama yontemin tutum ve motivasyon iizerinde yaratmis oldugu olumlu etkiyi ortaya
koymaktadir.

Yumusak (2014)’m “Oyun Destekli Matematik Ogretiminin 4. Smmf Kesirler
Konusundaki Erisi ve Kaliciliga Etkisi” adli yiiksek lisans tez calismasinda, siirecte “Kesirler”
alt 6grenme alaninda kullanilan egitsel oyunlarin Ogrencilerin akademik basarilarina ve
hatirlama diizeylerine etkisi incelenmektedir. Caligmada, oyun temelli sekillenen siirecin
uygulandigl deney grubunda yasanan akademik puanlardaki artisa dikkat cekilmektedir.
Calismada edinilen bulgular, kesirler konusunda anlamli ve kalici 6grenmelerin olugsmasinda
egitsel oyunlarin etkili ve verimli bir yontem oldugu sonucunu ortaya koymaktadir.

Yavuz (2013)’un “Temel Egitimde Kesirler Konusunda Materyalin Roli” adh

calismasinda, “Kesirler” alt 6grenme alaninda kullanilacak materyallerin 6grenme siirecine
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etkisi stnanmaktadir. Caligmada yapilan alan taramasinda “Kesirler” alt 6grenme alanina ait
ogrencilerin olumsuz tutum sergiledikleri tespit edilmis olup, olumsuz tutum gelistirilmesinde
kesirler konusunun somutlastirilmamasinin ve giinliik hayatla iliskilendirilmemesinin etkili
oldugu belirtilmektedir. Bu sebeplerden dolay1 diisen motivasyon diizeyiyle beraber akademik
basarinin da diistiigii calismada ifade edilmektedir. Calismada edinilen bulgular dogrultusunda;
ilkokul kademesinde kesirler konusunun somutlastirilmasinda, anlamli ve kalic1 6grenmelerin
olusmasinda kullanilan materyalin etkili oldugu sonucuna ulasilmstir.

Biber, Tuna, Aktas (2013)’1n “Ogrencilerin Kesirler Konusundaki Kavram Yanilgilart
ve Bu Yanilgilarin Kesir Problemleri Céziimlerine Etkisi” adli ¢calismasi, ilk kademede kesirleri
siralamada ve kesirlere ait islemlerde kavram yanilgilarindan kaynakli sorunlar yasandigini
ortaya koymaktadir. Ayrica edinilen bulgular, 6grencilerin kesirlere ait problem ¢zmede de
sorunlar yasadigina isaret etmektedir.

Bakkaloglu (2012)’nun “Drama Yonteminin ilkogretim 4. Sinif Matematik Dersinde
Ogrenmenin Kalicih@gina Etkisi” adli calismasi; ilkokul kademesinde matematik dersinde,
“Kesirler” alt 6grenme alaninda kullanilan yaratic1 drama yonteminin hatirlama diizeyine olan
etkisini ortaya koymaktadir. Bulgularda, yaratici drama yonteminin uygulandigi deney
grubunda, kontrol grubuna gore hatirlama diizeyinin daha yiiksek ¢iktigi sonucuna ulasildigi
goriilmektedir. Buradan hareketle arastirma, matematik dersinde kullanilan yaratict drama
yonteminin geleneksel yonteme gore kalicilik tizerinde olumlu ve anlamli yonde fark yarattigi
sonucunu ortaya koymaktadir. Ayrica Ogrencilerin 0grenme siirecinin zevkli hale
getirilmesinde ve konunun anlasilir kilinmasinda yaratici drama yOntemin etkili oldugu
diistincesine sahip olduklarina isaret eden bulgular da calismada yer almaktadir. Bunun yaninda
yontemin yayginlagsmasi arzusunda olan 6grencilerin, yontem sayesinde derse karst olumlu

tutum gelistirdikleri de calismada goriilmektedir.
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Temur (2011)’un “Dérdiincii ve Besinci Sinif Ogretmenlerinin Kesir Ogretimine iligkin
Goriigleri  (Fenomenografik  Arastirma)” adli  calismasinda; ilkokul kademesindeki
ogretmenlerin “Kesirler” alt 6grenme alanina ait goriiglerinin tespit edilmesi amac¢lanmaktadir.
Ogretmenlerle yapilan goriismeler sonucunda edinilen bulgular; kesirler konusunu
somutlastiracak, 0grencinin motivasyon diizeyini yiikseltecek her tiirlii teknigin ve materyalin
ogretmenler tarafindan kullanilmaya calisildigin1 ortaya koymaktadir. Yapilan goriismelerde
Ogretmenlerin; O0grencilerin pay-payda ayrimina varma, biitiin-parca iliskisi kurma, kesirleri
siralama, sayr dogrultusunda gosterme ve problem ¢ézme basliklarinda zorlandiklarini ifade
ettikleri calisma bulgularinda yer almaktadir. Edinilen bulgulara dayanilarak yasanan
zorluklarin asilmasinda ve var olan kavram yanlgilarinin giderilmesinde; konuyu
somutlastiracak, ogrencileri siirecte aktif kilacak, grupla 6grenme ortamlari olusturacak yontem
ve tekniklerin siirecte yer almasinin oldukca etkili olacag sonucuna ulasildigr calismada
goriilmektedir.

Kilic ve Ozdas (2010) ¢alismasinda ilkokul kademesindeki “Kesirler” alt dgrenme
alannin 6gretilmesi ve 6grenilmesi siirecinde yasanan sorunlara dikkat cekmektedir. Ozellikle
kesirler konusunun somutlastirilmasinda ve giinliik hayatla iliskilendirilmesinde zorluk
yasandiginin tespit edildigi ¢calismada, kesirlerde modellemenin 6nemine vurgu yapilmaktadir.
“Ilkogretim 5. Stmf Ogrencilerinin Kesirlerde Karsilagtirma ve Siralama Yapmay: Gerektiren
Problemlerin Coziimlerinde Kullandiklart Temsiller” adli bu calismada, besinci sinif
ogrencilerinin “Kesirler” alt ogrenme alanina ait problemlerin c¢oziimiinde kullandiklari
modellerin tespit edilmesi amaclanirken, problemin modellenmesi asamasinda yasanilan
sorunlarin ortaya konulmasi da hedeflenmektedir. Yapilan degerlendirmeler sonucunda,
ogrencilerin genelinde kesirlerle ilgili verilen problemin modellenmesinde ve c¢oziimiinde

sorunlarin yasadigl tespit edilmistir. Akademik basaris1 diisitk olan Ogrencilerin kesirleri
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modellemede sorun yasarken, akademik basarisi yiiksek olan 6grencilerin kesirlere ait problemi
modellemede ve ¢ozmede ¢ok sik sorun yasamamasi ¢alismada dikkat ¢ekilen bulgular arasinda
yer almaktadir. Edinilen bu iki bulgudan hareketle kesirlere ait problemleri modelleme ile
akademik basar1 arasinda bir iligki oldugu calismada belirtilmektedir. MEB (2008) de
matematik Ogretim programinda ilkokul doneminin somut islemler donemini kapsadigi
vurgulayarak, kesirler alt 6grenme alaninda modellemelerinin kullanilmasinin 6nemini
belirtmektedir.

Kocaoglu ve Yenilmez (2010)’in “Besinci Simf Ogrencilerinin Kesir Problemlerinde
Yaptiklar1 Hatalar ve Kavram Yanilgilart” adli ¢alismasinda, ilkokul kademesinde “Kesirler”
alt 6grenme alanina ait problemlerin ¢oziim siireci ele alinarak, 6grencilerin siirecte yasadigi
sorunlarin tespit edilmesi amaglanmaktadir. Yasanilan sorunlarin tespiti sirasinda edinilen
bulgular, 6grencilerin problemi anlamlandirmada, verileri kullanarak adimlar takip etmede,
verileri modellemede, pay ve payda kavramlarinin ayriminda ve parca biitiin iliskisini kurmada
sorun yasadiklarini ortaya koymaktadir. Ayrica arastirma sonuglari; kesirler konusuna ait
problemlerin ¢6ziim asamasinda islem hatalarinin siklikla yasandigimi da gozler Oniine
sermektedir. Bu sonu¢ dogrultusunda ¢alismada; matematik dersinde 6n kosul 6grenmelerin
Onemine vurgu yapilarak, yasanilan sikintilarin giderilmesinde bilissel anlamda 6grencilerin
hazir bulunuslugunun dikkate alinmasi gerektigine dikkat cekilmektedir.

Aksoy (2010) un “Oyun Destekli Matematik Ogretimin ilkégretim 6. Stmif Ogrencilerin
Kesirler Konusundaki Basari, Basar1 Giidiisii, Oz-Yeterlik ve Tutumlarinin Gelisimlerine
Etkisi” adl1 yiiksek lisans tez ¢alismasinda; ikinci kademede oyun temelli islenen matematik
dersinin 6grencinin akademik puanina, derse kars1 bakis agisina, basarma arzusuna ve inancina
etkisi incelenmektedir. Elde edilen bulgularda kesirler konusunda oyun yonteminin uygulandigi

deney grubundaki Ogrencilerin; derse tutumlarinin daha olumlu yonde gelistigi, akademik
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basar1 puanlarinin daha yiiksek oldugu ve basarmaya karsi inan¢larinin olumlu yénde gelisim
gosterdigi goriilmektedir. Bu sonuca gore calismada, matematik dersinde kullanilan oyun
yonteminin arastirilan degiskenler iizerinde goOstermis oldugu olumlu katkinin alti
cizilmektedir. Ayrica yapilan gozlemler Ogrencilerin basarma giidiisiinde olumlu ydnde
degisim yasandigini ortaya koyarken, istatistiksel anlamda yontemin basarma giidiisii lizerinde
manidar bir fark yaratmadigi sonucuna ulasildigi da calismada belirtilmektedir. Edinilen
sonuglar dogrultusunda calismada, oyun siirecini destekleyen materyallerin siirece dahil
edilmesinin arastirilan degiskenler ilizerinde olumlu etki yarattigina dikkat ¢ekilmis, kesirler
konusunun somutlasmasinda da materyallerin kullanilmasimin oldukca Onemli oldugu
vurgulanmistir.

Akbuga (2009)’'nm “ilkogretim 4. Sinif Matematik Dersinde Isbirlikli Ogrenme
[lkelerine Gore Yapilandirilmis Grup Etkinliklerinin Ogrenci Erisilerine ve Tutumlarina Etkisi”
adli doktora tez calismasinda; ilkokul matematik dersinde “Kesirler” alt 6grenme alaninin
ogretilmesinde kullanilan isbirlikli 6grenme planinin, 6grencilerin 6grenme siireclerine ve
derse kars1 bakis acilara etkisinin belirlenmesi amaclanmaktadir. Edinilen bulgular,
matematik dersinin kubasik 6grenme ilkelerine gore sekillenmesinin, 6grencilerin akademik
basarilarini arttirmasinda ve olumlu tutum gelistirmesinde etkili oldugunu ortaya koymaktadir.
Kesirler alt O6grenme alaninda anlamli ve kalict Ogrenmelerin olusmasinda, basarma
duygusunun deneyimlenmesinde ve 6zgiiven duygusunun kazanilmasinda grup caligmalarinin
etkili oldugu ¢calisma sonuglarinda goriiliirken, zihinsel ve duyussal kazanimlarin edinilmesinde
kubasik ogrenme ilkelerinin oynadigi role de calismada dikkat cekilmektedir. Calismada,
ogrencilerin genelinin matematik dersine kars1 olumsuz tutum ve algi icerisinde olduklar tespit
edilmistir. Buradan hareketle ders siirecine dahil olmada c¢ekinceler yasayan ve matematik

kaygis1 iist diizeyde olan Ogrencilerin matematik kaygilarin giderilmesinde, derse bakis
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acillarinda olumlu degisimlerin yasanmasinda ve motivasyonlarin saglanmasinda isbirlikli
ogrenmenin etkili olacag1 goriisii ¢calismada yer almaktadir. Akbuga (2009) calismasinda
ogrencilerin genelinin olumsuz tutum ve algi icerisinde oldugu sonucuna ulagmistir. Matematik
dersinde gerekli motivasyon diizeyinin saglanmasinda kullanilan 6gretim yontem ve tekniklerin
onemli oldugunu belirten Akbuga (2009), ¢alismasinda motivasyon diizeyinin arttirilmasinda
modern 6gretim yontem ve tekniklerin geleneksel yontem ve tekniklere oranla daha etkili
oldugu da calismasinda tespit etmistir.

Pesen (2007)’in “Ogrencilerin Kesirlerle Ilgili Kavram Yanilgilar1” adli calismasi
ilkokul tciincii smif Ogrencilerinin “Kesirler” alt 6grenme alaninda yasadiklart kavram
yanilgilarini ortaya koyabilme amacini tasimaktadir. Yapilan calismada; kesirleri okumada, pay
ve payday1 kavramada, okudugu kesirleri es parcalara ayirmada ve modellemede 6grencilerin
biiyiik bir boliimiiniin sikint1 yasadig tespit edilirken, 6grencilerin kesirlerin okunusundan ¢ok
yazilisindan yol olarak modelleme yapmada basarili olduklar1 da belirlenmistir. Yasanilan
kavram yanilgilarinin giderilmesinde, kesirlerin okunusunda veya modellenmesinde biitiin
parca kavraminin vurgulanmasinin yararli olacag goriisiinde olan Pesen (2007), ayrica
modellemede kullanilacak sekillerin de Onemli oldugunu calismasinda belirtmektedir.
Calismada; esit parcalara ayirmada yasanan sorunun coziilmesinde dairesel sekillerden ¢ok
dikdortgensel sekillerin tercih edilmesi Onerilirken, problem c¢oziimiinde yasanan zorlugun
giderilmesi ve anlamli 6grenmelerin saglanmasi i¢in de kesir okunuslarinin payda-pay sirasinin
takip edilerek yapilmasi tavsiye edilmektedir.

Soylu ve Soylu (2005)'nun “ilkdgretim Besinci Simif Ogrencilerinin Kesirler
Konusundaki Ogrenme Giicliikleri (Kesirlerde Siralama, Toplama, Cikarma, Carpma Ve
Kesirlerle Ilgili Problemler)” adli calismasinda, ilkokul kademesinde genellikle dgrencilerin

olumsuz tutumlara sahip oldugu, dort islem becerisinde zorluk yasadiklar1 ve bu sebeple de
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akademik basarilarinin diisiik oldugu “Kesirler” alt 6grenme alani {izerinde durulmaktadir.
Calismada kesirler konusunun ogretilmesinde ve dgrenilmesinde yasanilan sorunlarin tespit
edilmesi amaclanmis olup, sorunlara ¢6ziim getirilmesi hedeflenmektedir. Edinilen bulgular,
ogrencilerin, biligsel kazanimlardan bilgi basamagini edinmede sikinti yasamadigini ortaya
koymaktadir. Kesirler konusuna ait kurallarin kolaylikla 6grenildiginin gézlemlenmesi bu
bulguyu destekler niteliktedir. Ogrencilerin iist diizey biligsel kazanimlar1 gerceklestirmede
sikint1 yasadiginin tespit edildigi ¢calismada yasanilan bu sorunun sebebi olarak; dgrencilerin
kesirler konusuna biitiin olarak bakamamalari, kurallarin ayrimina varamamalari, okudugu
problemleri anlamlandiramamalar1 ve modelleyememeleri sebep olarak gosterilmektedir.
Ayrica, konuya ait terimlerin somutlastirnrlmasina imkan veren yontem ve tekniklerinin
kullanilmasinin yasanilan sorunun giderilmesinde etkili olacagr goriisii ¢alismada yer
almaktadir.

Soner (2005) “Ilkogretim Matematik Dersi Kesirli Sayilarda Toplama-Cikarma
Isleminde Drama Yontemi ile Yapilan Ogretimin Etkililigi” adli doktora tez ¢aligmasini;
kesirler konusunda yaratic1 drama yontemini kullanarak ortaya koymustur. Bu sayede zihinsel,
duyussal kazamimlara ulastirmada ve kesirler konusunda kalici 6grenmelerin olusmasinda
yaratict drama yonteminin etkisi stnanmistir. Sonuglar, yaratict drama yonteminin kullanildig:
deney grubunun lehine ¢cikmistir. Bu durum yaratict drama yonteminin hatirlama ve tutum
diizeyleri lizerinde olumlu etkisini ortaya koymaktadir. Ayrica, yontemin puan ortalamasinin
artisinda da etkili oldugu ¢alisma bulgularinda goriilmektedir.

Sengiil ve Oz (2006)’iin “Ilkogretim 6. Sinif Kesirler Unitesinde Coklu Zekd Kuramina
Uygun Ogretimin Matematik Basar1 ve Kalicihiga Etkisi” adli ¢alismasinda, ¢oklu zeka
kuramina dayandirilarak planlanan matematik Ogretimi siirecinin; hatirlama diizeyine ve

akademik puana etkisi incelemektedir. Yapilan degerlendirmelerde; c¢oklu zeka kuraminin
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uygulandigr deney grubunun akademik puanlarinin ve hatirlama diizeylerinin geleneksel
yontemin uygulandigi kontrol grubuna gore daha yiiksek ¢cikmasi, kuramin basart ve kalicilik
tizerinde anlaml1 bir fark yarattig1 sonucunu ortaya koymaktadir.

Haser ve Ubuz (2002)’un “Kesirlerde Kavramsal ve Islemsel Performans” adli
calismasinda, konuya dair sahip olunan teorik bilgilerin uygulamaya dokiilmesi siirecinde
ogrencilerin yasadigi durumlar incelemektedir. Besinci siif 6grencileriyle yapilan calismanin
sonucunda, kesir ¢esidine gore 6grencilerin uygulama alaninda gosterdikleri basarinin farklilik
gosterdigi, tam sayili kesir ve bilesik kesir ¢esidinde 6grencilerin genelinin zorlandigi, tam
sayilt kesir c¢esidinde ise basart1 oraminin diisiik oldugunun tespit edildigi c¢alismada
belirtilmektedir. Ayrica edinilen bulgularda, kesirlere ait islem becerilerinde de basar1 oraninda
farklilasma goriildiigii, toplama ve ¢ikarmada basari oraninin ¢carpma ve bolmeye gore daha
yiiksek oldugu sonucuna ulasildigr ¢alismada yer almaktadir. Bunun yaninda ¢alisma sonucu,
konuda edilen bilgilerin sentezlenmesinde ogrencilerin zorluk yasadigini, ¢ok adiml islem

gerektiren sorularda basar1 oraninin diisiik oldugunu ortaya koymaktadir.

Matematik Kaygsi ile flgili Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

Sakal (2015) doktora tez caligmasinda matematik kaygisina sebep olan nedenleri
incelediginde, matematik kaygisinda ailelerin akademik diizeyinin, aile tutumlarinin ve
ogrencilerin gecmis yillara ait matematik akademik puanlarimin etkili oldugu sonucuna
ulasmstir.

Kili¢ (2011)’1n ¢alismasi da bir¢cok ¢alismada oldugu gibi matematik kaygisi iizerinde
cinsiyetin anlamli bir farklilik yaratmadigi sonucunu ortaya koymustur. Ayni1 zamanda
matematik dersine karsi olumsuz tutum gelistirmis olan O6grencilerin kaygi diizeylerinin de

bununla iligkili olarak yiiksek oldugu sonucuna ulasildig1 da calismada goriilmektedir.
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Aksoy (2010)’un, Akbuga (2009)’nin, Yumusak (2014) ve Kili¢c ve Ozdas (2010)’1n
ortaya koymus olduklar1 calismalarinda; 6grencilerin basarma giidiisiinde olumlu yonde
degisim yasanmasinda, ozellikle ders siirecine dahil olmada cekinceler yasayan ve matematik
kaygist iist diizeyde olan Ogrencilerin matematik kaygilarimin giderilmesinde, derse bakis
acilarinda olumlu yonde degisimlerin yagsanmasinda, grenme motivasyonunun saglanmasinda
matematik dersinde kullanilan yaratici drama yOnteminin, egitsel oyunlarin ve materyal
kullanimimin etkili oldugu vurgulanmaktadir.

Orhun (2007)’un “Kesir Islemlerinde Formal Aritmetik ve Gorsellestirme Arasindaki
Biligsel Bosluk™ adli ¢calismasinda; kiz ve erkek 6grencilerin kesirler konusunda biligsel alanda
gosterdikleri egilimlerin tespit edilmesi ve karsilastirilmasi amaglanmaktadir Arastirmada
edinilen bulgulara gore, iki grubun da akademik puanlarinin diisiik olmasi; konu bazinda hem
kiz hem erkek 6grencilerin zorluk yasadigini ortaya koymaktadir. Yapilan arastirmada; kesirler
konusunda edinilen bilgi ve kurallarin genellikle ezber basamaginda kaldigi belirtilerek
uygulama asamasinda sikintilarin yasandigi ifade edilmektedir. Kesirler konusunda yasanan bu
sikintilarin  da derse karst olumsuz tutumun gelismesinde etkili oldugu c¢alismada
vurgulanmaktadir. Diger yandan kesirler konusunun giinliik hayatla iliskilendirilmesinin s6z
konusu olan olumsuz tutum ve algilarin giderilmesinde, motivasyonun arttirilmasinda faydali
olacag goriisii de calismada yer almaktadir.

Yapilan calismalar; kesirlerin  Ogretiminde yaraticti dramamin somutlastirici,
kolaylastirict ve eglendirici bir etkisi oldugunu gostermektedir. Bunun yaninda séz konusu
calismalar; kalic1 ve anlamli 6grenmelerin olusmasinda, kavram yanilgilarinin giderilmesinde

de yaratic1 drama yonteminin etkin rol oynadigini ortaya koymaktadir.
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Motivasyon Ilgili Yapilan Calismalar

Sakalli, Korkmaz ve Eser (2015)’in ¢alismasinda “motivasyon” ile ilgili yaptig1 alan
taramast sonucunda egitimde motivasyonun tasidigi oneme ragmen alandaki bosluga dikkat
cekmektedir. “Ogrencilerin  Matematik Dersine  Yonelik Motivasyon  Diizeyleri
(Kahramanmaras Siitcii Imam Universitesi Pazarcik Meslek Yiiksekokulu Ornegi)” adh
calismasinda, matematik dersinde lise Ogrencilerinin gostermis olduklar1 giidiilenme
diizeylerini cesitli degiskenler acgisindan incelenmektedir. Calismada edinilen bulgular,
cinsiyetin ve mezun olunan okulun niteliginin motivasyon lizerinde manidar bir fark yaratmis
oldugu sonucunu ortaya koymaktadir. Ayrica kizlarin matematik motivasyon diizeyinin
erkeklerin motivasyon diizeyinden daha yiiksek oldugu da ¢alismada edinilen bulgular arasinda
yer almaktadir.

Bozkurt ve Bircan (2015)'m “Ilkogretim Besinci Sinif Ogrencilerinin Matematik
Motivasyonlar1 ile Matematik Dersi Akademik Basarilar1 Arasindaki iliskinin Incelenmesi”
adl1 caligmasi; cinsiyetin giidiillenme ve basari tizerinde manidar bir fark yaratmadig1 sonucunu
ortaya koymaktadir. Siirece giidiilenmis 6grencilerin derse katilim diizeyleri artarken akademik
basarisinin da artti§i yapilan ¢alisma sonucunda goriilmektedir. Bununla beraber basarma
inancina sahip Ogrencilerin akademik basarilarinin ve motivasyonlarinin yiiksek, kaygi
diizeylerinin ise diisiik oldugu calismada belirtilmektedir. Edinilen bulgular motivasyon
tiirlerinin akademik basari iizerinde oldukca etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Icsel ve digsal
motivasyonun onemi iizerinde de durulan ¢alismada, i¢csel motivasyonla 6grenilen davranisin
daha kalici olduguna vurgu yapilmaktadir. Digsal motivasyonda ise davranmisin devaminin
odiillerle saglatildigina dikkat cekilmektedir. Cinsiyet agisindan motivasyon diizeyine
bakildiginda, kiz 6grencilerin matematik kaygi diizeylerinin erkek ogrencilere oranla daha iist

seviyede oldugu calisma bulgularinda yer almaktadir.
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Bayraktar (2015)’in “Smmf Yonetiminde Ogrenci Motivasyonu ve Motivasyonu
Etkileyen Etmenler” adli calismasinda, giidiilenme iizerinde durulmaktadir. Literatiir
taramasiyla temellendirilen arastirmada; giidillenmeyi etkileyen faktorler tespit edilerek
giidiilenmenin sinif ortamina etkisi incelenmektedir. Yapilan arastirmalarda edinilen bulgular,
O0grenme siirecine motive olmus 6grencilerden olusan bir simif ortaminda derse katilimin ve
akademik basarinin yiliksek oldugu sonucunu ortaya koymaktadir. Ayrica motivasyonun
saglandig1 grupta hakim olan etkili iletisim sayesinde, 6grenme siirecini sekteye ugratacak
davraniglara ve gorev ihlaline cok sik rastlanmadigi calismada ifade edilmektedir. Sinifta
ogrencilerin 0z degerlendirme ve 0z diizenleme becerilerini kullanacaklari, kendilerini
rahathikla ifade edecekleri demokratik ortamin olusturulmasinin, Ogrencinin icsel
motivasyonunun desteklemesinde etkili oldugu da calismada vurgulanmaktadir. Bu sebeple
icsel ve digsal motivasyonu arttiracak yontem ve tekniklerin kullanilmasinin gerek sinif
ortaminin huzurunun saglanmasinda gerek etkili ve verimli bir egitim siirecinin yaganmasinda
etkili olacag1 goriisii calismada yer almaktadir. Tasarlanan egitim siirecinde 6grencilerin
hazirbulunusluklarinin, ilgi, yetenek ve beklentilerinin géz oniine alinmasinin, icerigin giinliik
hayatla iliskilendirilmesinin, basariya kars1 inanc¢larinin arttirilmasinin ve bunlarin yaninda
basarinin ddiillendirilmesinin motivasyona katki sagladigi da caligmada tespit edilen durumlar
arasinda yer almaktadir.

Oksal ve Balantekin (2014)’in calismalarinda, iilkemizin matematik akademik basari
puanlarinin diisiik olduguna dikkat cekerek, basariyr arttirici faktorlerden “motivasyon”
iizerinde durulmaktadir. Ilkokul kademesinde 6grenci motivasyonun belirlenmesinin ve buna
gore siirecin planlanmasinin basari ilizerinde olumlu etki yaratacagi goriisiinde olan Oksal ve
Balantekin (2014) bu anlayisla “ilkokul 3. ve 4. Simif Ogrencileri I¢in Matematik Dersi

“ 9y

Motivasyon Olcegi™ni gelistirmistir.
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Cakir ve Tahiroglu (2014) da “giidiilenme” konusunda literatiir taramas1 yaparak ve bu
konunun muhataplarinin beklentilerini dikkate alarak “ilkokul 4. Siniflara Yonelik Matematik
Motivasyonu” adli 6lgegi ortaya koymustur.

Ormanct ve Ozcan (2014)’1n calismasinda ilkokul kademesinde fen ve teknoloji
dersinde kullanilan yaratict drama yonteminin 6grencilerin giidiilenme ve tutum diizeylerine
etkisi belirtilmektedir. “ilkogretim Fen ve Teknoloji Dersinde Drama Yontemi Kullaniminin
Ogrenci Tutum ve Motivasyonu Uzerine Etkisi” adli bu arastirmada edinilen bulgularda,
sonuglarin yaratict drama yonteminin kullanildigi grubun lehine ¢iktigr goriilmektedir.
Yontemin deney grubunun motivasyon ve tutum puanlari tizerinde manidar bir fark yaratmig
oldugu calismada belirtilmektedir. Ayrica calismada yaratict drama yonteminin giidiilenme ve
tutum tizerindeki olumlu etkisine de dikkat cekilmektedir.

Aktan ve Tezci (2013) “Matematik Motivasyon Olcegi (MMO) Gegerlilik ve Giivenirlik
Calismas1” adli ¢alismasinda son yillarda yapilan alandaki benzer ¢alismalarin bulgularina
dikkat ¢cekerek, uzmanlarin motivasyon diizeyinin akademik basariy1 destekledigi goriisiinde
birlestiklerini belirtmektedir. Uzmanlarla goriis birligi icinde olan ve “Motivasyon” kavraminin
matematik 6gretiminde énemli rol oynadigin1 vurgulayan Aktan ve Tezci (2013), Pintrich ve
arkadaslarinin gelistirdigi dlcegi Tiirkceye uyarlamiglardir.

Kadan (2013)’1n “Yaratici Drama Ynteminin Ortaokul 7. Sinif Ogrencilerinin Ingilizce
Dersindeki Basari, Tutum ve Motivasyonlarina Etkisi” adli yiiksek lisans tez caligsmasi,
Ingilizce dersinde secilen iiniteye ait konularin ogretiminde kullanilan yaratici drama
yonteminin; 6grencilerin akademik basarisina, giidiillenme diizeylerine ve tutumlarina ne yonde
etki ettigini ortaya koymaktadir. Ayrica ikinci kademe tizerinde uygulanan bu calisma, yontem
hakkinda 6grencilerin duygu ve diistincelerini tespit etmeyi de amaclamaktadir. Yapilan

calismaya ait dlgeklerin sonucu; yaratict drama yonteminin uygulandigi grubun lehine olacak
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sekilde ciktig1 calismada ifade edilmektedir. Edinilen bulgular, yontemin deney grubuna ait
tutum ve giidillenme diizeyleri iizerinde manidar bir fark yarattigini ortaya koymaktadir.
Yontemin akademik basari iizerinde istatiksel agidan anlamli bir fark yaratmamasina ragmen
akademik basariy1 desteklemede etkili oldugu yapilan gozlemler sonucunda tespit edilmistir.
Yapilan goriigmelerde edinilen bulgular dogrultusunda gerekli fiziksel sartlarin saglanmasi
durumunda Ingilizce dersinde kullanilan yaratict drama yonteminin akademik basariya, tutuma
ve motivasyona katki saglayacag goriisiinde ogrencilerin hem fikir olduklar1 goriilmektedir.
Ogrencilerin yaratict drama yontemi sayesinde dersin daha eglenceli, verimli ve hizli gegtigini
belirtmeleri, zor olarak nitelendirdikleri konular1 kolaylikla 6grendiklerini ve kalici bilgiler
edindiklerini ifade etmeleri yaratic1 drama yonteminin somutlastirici, kolaylastirici ve eglenceli
etkisini ortaya koymaktadir. Uygulamaya dahil olan katilimcilarin yaratict dramanin yararh bir
yontem olduguna inandiklari, yontemi benimsedikleri ve yontemin yayginlasmasi gerektigine
inandiklar1 da ¢aligmada goriilmektedir.

Cakir (2013)’'mn “Gergek¢i Matematik Egitimi Yaklasimmin Ilkogretim 4. Simf
Ogrencilerinin Erisilerine ve Motivasyonlarina Etkisi” adli yiiksek lisans tez c¢alismasinda
uygulanan yaklasimin, Ogrencilerin motivasyon diizeylerine sagladigi katkiy1r ortaya
koymaktadir. Yapilan degerlendirme sonucunda edinilen bulgular, hali hazirda uygulanan
programa ait etkinliklerin 6grencilerin giidiilenme diizeyleri iizerinde anlamlhi fark
yaratmadigina isaret etmektedir. Ayrica; ogrencilerin dikkatinin cekilmesinde, dgrencilerin
siirece dahil edilmesinde dolayisiyla motivasyonun saglanmasinda igerigin giinliilk hayatla
iliskilendirilmesinin etkili oldugu c¢alismada vurgulamaktadir. Bunun yanminda yapilan
gozlemler sonucunda 6grencilerin siire¢ boyunca derse kars1 katilim isteklerinin iist diizeyde
oldugunun tespit edilmesi, benimsenen yaklasimin motivasyon tizerinde etkili oldugu sonucunu

ortaya koymaktadir.



33

Yenilmez (2010)’in  “Ortadgretim Ogrencilerinin Matematik Dersine Yonelik
Umutsuzluk Diizeyleri” adli ¢alismasinda ikinci kademe Ogrencilerinin matematik dersinde
yasadiklar1 timitsizlik, cesitli de8iskenler agisindan incelenmektedir. Yapilan arastirmalar
sonucunda kiz ve erkeklerin umutsuzluk diizeyleri arasinda manidar bir fark bulunamazken,
matematik dersinde ekstra destek alan dgrencilerin basarmaya karsi inanclarinin daha yiiksek
oldugunun tespit edildigi ifade edilmektedir. Ayrica bulgular; lisenin ilk kademelerinde okuyan
ogrencilerin matematige karsi daha timitsiz olduklarmi ortaya koyarken, bu sonucun
bulunmasinda hazirbulunuslugun ve deneyimin eksik olmasinin etkili oldugu diisiincesi
calismada yer almaktadir.

Akbaba (2006)’nin “Egitimde Motivasyon” adli ¢alismasinda; motivasyonun
ogrencilere olumlu davranislarin, degerlerin ve tutumlarin kazandirilmasinda, akademik
basarinin yiikseltilmesinde ve kaygilarin giderilmesinde oldukga etkili bir kavram oldugu
vurgulanmaktadir. Motivasyonun sadece dis odakli olmayacaginin altinin ¢izildigi calismada,
edinilen kazanimlarin davranisa doniistiiriilmesinde ve davraniglarin kalici olmasinda igsel
motivasyonun daha etkin rol oynadig1 da ¢alismada ifade edilmektedir. Calismada bireylerin
icsel motivasyonlarint saglamada; kendi potansiyellerini farkina varmalarim1 saglayacak,
basarma duygusunu yasatacak yontem ve tekniklerin kullanilmasinin etkili olacag belirtilerek,
egitim durumlarinda da motivasyonun Onemine dikkat cekilmektedir. Bunun yaninda
motivasyon konusunda 6grencilerin rol modeli olan 6gretmenlerin davraniglarinin, tutumlarinin
ve siirece olan inan¢ diizeylerinin 6grencilerin motivasyon diizeyleri iizerinde etkili oldugu
goriisti de caligmada yer almaktadir. Bununla beraber Ogretmen motivasyonun yiiksek
olmasinin Ogrenci motivasyonuna olumlu yonde katki saglayacagi da calismada

belirtilmektedir.
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Baskan (2006) “Fen ve Teknoloji Ogretiminde Drama Yonteminin Kavram
Yamlgilarinin Giderilmesi ve Ogrenci Motivasyonu Uzerine Etkisi” adli yiiksek lisans tez
calismasinda; ikinci kademede fen ve teknoloji dersinde kullanilan yaratict drama yonteminin
giidiilenme iizerindeki etkisi ele alinmaktadir. Ayrica yaratict drama yonteminin konuya ait
kavram yanilgilarmin giderilmesindeki rolii de caligmada incelemektedir. Grubun temaya ait
terimler hakkinda eksik ve yanlis bilgilere sahip oldugu uygulama Oncesinde tespit edilmis
olup; uygulanan yaratict drama siireci sonucunda bilgi basamadigindaki kazanimlarin biiyiik
oranda edinildigi ve kavram yanilgilarinin giderildigi ¢calismada ifade edilmektedir. Calismada;
ogrencilerin derse kars1 ilgi duymalarini saglamada ve siirece dahil olma isteklerinin artmasinda
oyunlarla zenginlestirilen yaratict dramanin 6nemli rol oynadigi vurgulanmaktadir. Diger
yandan motivasyon ve tutum diizeylerinin artmasinda da yontemin etkili oldugu calismada
belirtilmektedir.

Durmaz (2012)'in  “Ortadgretim Ogrencilerinin (10. Simf) Temel Psikolojik
Ihtiyaclarinin Karsilannmghik Diizeyleri, Motivasyon ve Matematik Kaygisi Arasindaki
Miskilerin Belirlenmesi” adli yiiksek lisans tez caligmasinda elde edilen sonuglar, bireylerin
duyugsal beklentilerine cevap verilmesinin egitim siirecinin niteligini etkiledigini ortaya
koymaktadir. Erken yaslarda edinilen olumsuz deneyimlerin matematik kaygisinin olugsmasinda
oldukca etkili oldugu calismada belirtilmektedir. Rehberlik servislerinin destegi ile kiiciik
yaslarda edinilen olumsuz tutumlarin ve kayginin giderilebileceginin vurgulandigi calismada,
kayginin kontrol altina alinmasinin akademik basarinin arttirllmasinda ve motivasyonun
saglanmasinda etkili olacag: goriisii de yer almaktadir. Bulgular; beklentilerine cevap bulan ve
cevresi tarafindan desteklenen bireylerin matematik dersine katilim isteklerinin {iist diizeyde
oldugunu ve matematik kaygilarinin da minumum diizeyde seyrettigini ortaya koymaktadir.

Calismada; matematik dersinde duyussal anlamda desteklenmeyen ve basari duygusunu
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tatmayan 6grencinin, basarili olacagina dair inancin kaybederek kaygi diizeyinin yiikseldigine
dikkat cekilmektedir. Digsal motive ile siirece dahil olan Ogrencilerin matematik kaygi
diizeylerinin, i¢sel motivasyon sahibi olan 6grencilerin matematik kaygi diizeylerinden daha
yiiksek seviyede seyrettigi de calisma bulgularinda yer almaktadir. Digsal motivasyonla siirece
dahil olan 6grencilerin 6grenme arzusundan ¢ok korku duygusundan dolayr sorumluluklarini
yerine getirdikleri ve siirece dahil olduklar1 caligmada yapilan tespitler arasinda yer almaktadir.

Aktan (2012)’m “Ogrencilerin Akademik Basarisi, Oz Diizenleme Becerisi,
Motivasyonu ve Ogretmenlerin Ogretim Stilleri Arasindaki Iliski” adli doktora tez
calismasinda; matematik kaygisinin olusmasinda, yasanilan motivasyon eksikliginde ve
akademik basarisizlikta; 6z diizenleme becerisi ile 6z giiven duygusunun eksikligi, yiiksek
beklentiler, sinav gercegi ve olumsuz ebeveyn tutumlar1 gibi faktorlerin oldukga etkili
oldugunun saptandigi belirtilmektedir. Ayrica calismada edinilen bulgular, okul Oncesi
egitiminin alinmamasiin da belirtilen degiskenler iizerinde etkili oldugunu ortaya
koymaktadir. Calismada oOgrencilerin diisiik akademik basar1 puanlarina dikkat cekilerek,
ogrencilerin genelinin matematik dersinde basar1 gdsterme konusunda sikinti yasadiklari ifade
edilmektedir. Yapilan gozlemler sonucunda ¢alisma ortamlarini ve planlarini diizenlemede s6z
sahibi olan, siireci i¢sel motivasyonla siirdiiren bireylerin akademik basari puanlarinin da
yiiksek oldugunun tespit edildigi ¢calismada belirtilmektedir. Edinilen bu bulgu, giidiilenmenin
ve kendi caligma siirecini denetleyebilmenin basar iizerindeki etkilerini de gozler Oniine
sermektedir. Yapilan arastirmada, cinsiyetin basari tizerinde anlaml bir farklilik yaratmadigi
sonucuna ulasildig: ifade edilmektedir. Bunun yaninda bulgulara bakildiginda, motivasyon
cesidi ve kaygi diizeyi lizerinde cinsiyetin manidar bir farklilik yaratmis oldugu goriilmektedir.
Digsal faktorlerin kiz 6grencilerin motiveleri iizerinde daha etkili oldugunu ortaya koyan

bulgular ayn1 zamanda kiz Ogrencilerin erkek Ogrencilerden daha yiiksek seviyede kaygi
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yasadiklarin1 da bizlere gostermektedir. Ayrica ilkokul Ogrencilerinin matematik dersinde
giidiilenme diizeylerinin orta seviyede seyrettiginin tespit edildigi calismada ifade edilmektedir.
Calismada ilkokul kademesinde motivasyonun saglanmasinda digsal faktorlerin daha etkili
oldugu vurgulanarak, calisma sonucunda giidiilenme diizeyinin neden yiiksek seviyede degil de
orta seviyede c¢ikmis olduguna aciklik getirilmektedir. Bu bulgular 1s1ginda, ilkokul
kademesinde motivasyonun saglanmasinda doniit ve pekistirecin ne kadar onemli oldugu
calismada bir kez daha vurgulanmaktadir. Bunun yaninda ¢alismada basar1 oranin arttirilmasi
icin, zaman icerisinde giidiilenme kaynaginin digsal etmenlerden icsel etmenlere dogru
yonlendirilmesi gerektiginin de alt1 ¢izilmektedir.

Yildirim (2011)’1n “Oz-yeterlik, ice Yonelik Motivasyon, Kayg1 ve Matematik Basarisi
(Turkiye, Japonya ve Finlandiya’dan Bulgular)” adli ¢alismasinda farkli kiiltiirlerin PISA
2003’te elde ettigi sonuclar1 karsilastirmali olarak sunmaktadir. Elde edilen bulgular, 6z
yeterlilik diizeylerinin akademik basariyr yordama giicli acisindan Tiirkiye’nin son sirada yer
aldigin1  gostermektedir. Yapilan calisma sonucu “Basarma yeterliligine sahip olma”
diistincesinin, i¢csel motivasyonun saglanmasinda ve kaygi diizeyini asagi ¢cekilmesinde etkili
olduguna isaret ederken, bu sonucun {ii¢ iilke icin de gecerli oldugu calismada ifade
edilmektedir. Japonya’ya ait bulgular kayginin basari iizerinde manidar bir fark yarattigini
ortaya koymaktadir. Tiim bunlarin 15181inda PISA 2003 sonuglarini inceleyerek karsilastirmaya
giden Yildirim (2011); iilkemizde i¢sel motivasyonun ve 6z yeterlilik inancin akademik basari
izerinde manidar bir fark yaratmadigini ifade etmektedir. Ayrica diger iki iilkenin sonuglarinin
ise i¢sel giidiilenmenin ve 0z yeterlilik inancin akademik basar iizerinde az da olsa etkili
oldugunu ortaya koydugunu da calismasinda belirtmektedir. Sosyal 6grenmenin, yasantinin ve
Ogretmen tutumlarinin dz-yeterliligin olusmasinda oldukca etkili oldugunu belirten Yildirim

(2011), 6grencilere basar1 duygusunun tattirilmasinin 6nemine de ¢alismasinda deginmektedir.
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Egitim diinyasinda 6nem arz eden “giidiilenme” kavrami {izerinde duran ve giidiilenme
diizeyinin belirlenmesinin yararlarina vurgu yapan Kara (2008), ilk kademede motivasyonun
belirlenmesi amaciyla ortaya konulmus yabanci kaynakli “Egitimde Motivasyon” 6l¢egini
Tiirk¢eye uyarlamistir. Calismada 6grencilerin giidiilenme diizeylerinin bilinmesinin akademik
basarinin saglanmasinda yararli olacaginin alti ¢izilirken, lgegin siirecin planlanmasina ve
diizenlenmesine de yon verebilecegi belirtilmektedir.

Yaman ve Dede (2007)’nin “Ogrencilerin Fen ve Teknoloji ve Matematik Dersine
Yonelik Motivasyon Diizeylerinin Bazi Degiskenler Acisindan incelenmesi” adh
arastirmasinda calisma grubunu ikinci kademe oOgrencileri olusturmakta olup, calismada
belirlenen degiskenlerin Ogrencilerin giidiilenmeleri iizerine etkisi sinanmaktadir. Yapilan
calisma sonucu cinsiyetin giidiilenme iizerinde iki ders i¢in de anlamli bir farklilik yarattigini
ortaya koymaktadir. Her iki derste de kiz 68rencilerin siirece katilma isteklerinin ve giidiilenme
diizeylerinin erkeklere oranla daha yiiksek oldugu calismada belirtilmektedir.  Yapilan
gozlemler, kiz Ogrencilerin siirece igsel, erkeklerin ise digsal faktorlere bagli olarak
giidiilendiklerini ortaya koymaktadir. Calismada; siire¢ icinde iki derste de Ogrencilerin
giidiilenme seviyesinde ve ilgi diizeyinde meydana gelen diisiise dikkat cekilmektedir. Bu
durumun olusmasinda icerikte meydana gelen artisin, sinav kaygisinin ve somutlastirmamaktan
kaynaklanan zorlanmalarin etkili olabilecegi diisiincesi de calismada yer almaktadir.
Ogrencinin ilgi duydugu derslerde motivasyon diizeyinin, derse ilgi duymayan 6grencilere gore
daha yiiksek ¢cikmasi 6grencilerin giidiillenme diizeylerinin dersten derse farklilik gosterdigini
ortaya koymaktadir. Buradan hareketle Yaman ve Dede (2007) dersin sevdirilmesinin
ogrencilerin giidiilenmesi iizerinde olumlu yonde etkisinin oldugunu belirtmekte ve bu hususun
sirecte goz ardi1 edilmeyecek kadar onemli oldugunu vurgulamaktadir. Ayrica; proje tabanl

ogrenme ile temellendirilen matematik ve fen dersinin basarmaya karsi inang diizeyinin
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arttirllmasinda etkili rol oynayacagi goriisii de ¢alismada yer almaktadir. Bunun yaninda
calismada yapilan literatiir taramasinda motivasyonu etkileyen cesitli faktorlerin oldugu
saptanmig, bu faktorlerin goz Oniine alinarak siirece yansitilmasinin Onemi {izerinde
durulmustur. Ogrenci motivasyonun saglanmasinda, ozgiivenin ve akademik basarmin
arttirilmasinda bu hususlarin dikkat alinmasinin yararli olacagi Yaman ve Dede (2007)
tarafindan calismada ifade edilmektedir.

Uredi ve Uredi (2005)nin “ilkdgretim 8. Simif Ogrencilerinin  Oz-Diizenleme
Stratejileri ve Motivasyonel Inanclarinin Matematik Basaristm Yordama Giicii” adh
calismasinda edinilen bulgular, motivasyon diizeyinin basar1 {izerinde yordama giiciiniin
oldugunu ancak 6z-diizenleme stratejileri kadar giiclii yordama giiciiniin olmadigini ortaya
koymaktadir. Calismada elde edinilen sonuglar dogrultusunda matematik dersinde akademik
basarmin yiikseltilmesinde etkili olabilecek oneriler sunulmaktadir. Ozgiiven duygularinin
kuvvetlenmesinde bireyin potansiyelinin farkina varmasinin, bu yonde hedefini belirlemesinin
ve caligma siirecini yonlendirmesinin etkili oldugu calismada vurgulanarak; bu yeterliliklerin
aynt zamanda matematik basarisina da katki saglayacag ifade edilmektedir. Sinav zamam
ortaya ¢ikan basaramama kaygisinin bireylerin potansiyellerini tam olarak kullanmasina izin
vermedigi gibi akademik basarinin ve giidiillenme diizeyinin diismesine de sebep oldugu
calismada belirtilmektedir. Bu sebeple sinav kaygisini kontrol altina alinmasinin akademik
basarinin yiikseltilmesinde etkili olacagi ¢calismada vurgulanarak, okullarda sinav kaygisini iist
diizeyde yasayan bireylere rehberlik desteginin verilmesinin 6nemine dikkat ¢ekilmektedir.

Dede ve Argiin (2004)’iin “Ogrencilerin Matematige Yonelik Ig¢sel ve Dissal
Motivasyonlarinin Belirlenmesi” adli ¢alismasinda giidiilenmenin matematik Ogreniminde
oldukca etkili oldugu vurgulanmaktadir. Calismada, giidiillenmenin i¢sel veya dissal kaynakl

olmasinda nelerin rol oynadiginin tespit edilmesi amaclanmaktadir. Dede ve Argiin (2004),
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tasarlanan planin ve siirecin verimli olmasinda “giidiilenme” faktoriiniin oldukca etkili
oldugunu belirtmektedir. Matematik dersini hemen hemen her yas grubu “zor” olarak
nitelendirdiginden matematik dersinde giidiilenme faktoriiniin daha da ©nem kazandigi
calismada ifade edilmektedir. Calismada, 6grencilerin i¢csel motivasyon diizeylerinin, digsal
motivasyon diizeylerinden daha yiiksek oldugu bulgusuna ulasildigi goriilmektedir. Bu bulgu,
ogrencilerin genelinin matematik dersinde 6diil beklentisinden ¢ok, 6grenme siirecinden zevk
alma beklentisi icinde olduguna isaret etmektedir. Ogrencilerin beklentilerine cevap vermek
icin siirecte icsel motivasyonun desteklenmesinin daha etkili olacagr c¢alismada
vurgulanmaktadir.

Dede (2003)’nin “Arcs Motivasyon Modeli’nin Ogrencilerin Matematige Yonelik
Motivasyonlarina Etkisi” adl1 ¢caligmasinda, matematik dersinde motivasyon odakli bir modele
gore tasarlanan Ogretim siirecinin giidiillenme diizeyine etkisi ele alinmaktadir. Edinilen
bulgular motivasyon odakli bu modelin, 6grencilerin giidiilenme diizeyleri iizerinde manidar
bir fark yaratmadigi sonucunu ortaya koymaktadir. Ancak, motivasyon iizerinde manidar etki
yaratmayan bu modelin akademik basar1 tizerinde az da olsa olumlu katki sagladigi ¢calismada
belirtilmektedir.

Bu dogrultuda matematik 6gretiminde basarinin saglanmasinda, kalic1 68renmelerin
olusumda, eglenerek Ogrenme siirecinin saglanmasinda motivasyon degiskeninin oldukca
onemli oldugunu sdylemek yerinde olacaktir. Bununla beraber motivasyon diizeyinin bir¢cok

degisken iizerinde de etkili oldugu goz oniine alindiginda matematik 6gretiminde yaratict drama

yonteminin kullanilmasinin 6nemi goz ardi edilmemelidir.

Matematik Alaninda Yapilan Arastirmalar
Son yillarda donanimli bireylerin yetistirilmesi beklentisi bilim ve teknoloji alaninda

meydana gelen degismelerden kaynaklanmaktadir. Meydana gelen bu degisimler toplumun
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egitim anlayisina da yansimaktadir. Gerek bireyin gerek toplumun beklentisinin
gerceklesmesinin yolu ise bilgiden ve verilen matematik 6gretiminin kalitesinden gecmektedir.
Ust diizey becerilerin kiiciik yaslarda edinilmesini saglayacak yontem ve tekniklerin
kullanilmasi, cagin degisen sartlarina ayak uyduran yaratici ve iiretken bireyler yetismesinde
onemli rol oynamaktadir. Bireyi yaratici, liretken yapan, diisiinmeye yonlendiren derslerin
basinda ise sliphesiz matematik gelmektedir. Bu sebeple matematik egitiminin nitelikli olmasini
onemseyen toplumlarin ¢cagdas bir medeniyet olma yolunda emin adimlarla ilerleyecegi gercegi
goz ardi edilmemeli, matematik alanina gereken 6nem verilmelidir. Bunun i¢in Oncelikle
bireylerin matematik dersine karst bir farkindalik i¢inde olmasi ve derse karsi olumlu tutum
gelistirilmesi onemsenmelidir.

Bireylerin kendi yeteneklerini kesfetmesine imkan saglayacak egitim ortamlar
olusturularak, bireysel farkliklarin Snemsenmesi bireylerin tutum ve motivasyonlarint olumlu
yonde etkileyecektir. Ayrica matematik dersine kars1 6zel ilgi ve yetenegi olanlarin tespit
edilmesi ve bu bireylerin gerekli sekilde yonlendirilmesinin saglanmas1 6grencilerin 6zgiiven
duygularin1 da destekleyecektir. Kiiciik yasta edinilen yasantilarin ileriki donemlere de
yansidig1 gercegi gz Oniine alinarak ilkokul kademesinde matematik 6gretiminin daha fazla
onemsenmesi gerekmektedir. ilkokul kademesindeki dgrencilere verilen matematik dersinde,
bireyi siirece aktif kilan, eglenirken 6grenme imkani saglayan ve akil yiiriitme becerilerini
destekleyecek yontem ve tekniklerin kullanilmasinin 6nemli oldugu unutulmamalidir. Ozellikle
donemsel oOzellikleri dogrultusunda giinlilk hayatla iligki icerisinde oyunla verilen
somutlastirilmig bilgilerin o yas grubunun kolay 6grenmesi iizerinde etkili oldugu yadsinamaz
bir gercektir. Bu sayede matematige karsi olumlu tutum gelistiren bireyler; akil yliriitme, tiretici
ve yaratic diisiinme becerilerini etkili kullanarak yeni bilgiler edinmekten zevk alacak ve bilgi

toplumunun olusumuna zemin hazirlayacaktir. Ancak tireten, diisiinen, elestiren ve yaratan
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birey kendini ifade etmekten ¢ekinirse, fikirler sadece diisiincede kalacagi i¢in bilgi yine teoride
kalacak uygulamada bilginin avantaji gézlemlenemeyecektir. Bu sebeple bilgi toplumunun
olusumunda ve matematik Ogretiminin amacinin gerceklesmesinde egitim ortaminin
demokratik olmasi; bilgilerin pratige dokiilmesi olduk¢a 6nemli bir faktordiir (Aydin, 2013).
Bu dogrultuda matematik alaninda yapilan calismalarin da incelenmeye deger oldugu
diistiniilmiis ve calisma ile baglantili arastirmalara yer verilmistir. Literatiir taramas1 sonucunda
su calismalara ulagilmigtir:

Uca ve Saracaloglu (2017) “Ogrencilerin Ondalik Kesirleri Anlamlandirmasinda
Gergcek¢i Matematik Egitimi Kullanimi (Bir Tasar1 Arastirmasi)” adli ¢alismalart ilkokul
dordiincii simif Ogrencileri iizerinde uygulanmis olup, nitel ¢alisma 6zelligi gostermektedir.
Calismada gercek¢i matematik egitiminin “Ondalik Kesirler” konusunda kullanilmasinin
ogrenme siireglerine yansimalart incelenmektedir. Gergek¢i matematik egitimi ile
temellendirilen ders siirecinde yapilan gozlemler, siirecte siklikla bulus yoluyla 6grenme
ilkelerinin gerceklesmis olduguna isaret etmektedir. Calisma bulgulari, gercek¢i matematik
egitiminin anlamli 6grenmelerin olusumu iizerindeki olumlu etkisine isaret ederken s6z konusu
olan bulgular gercek¢i matematik egitiminin 6grenme siirecine yaptig1 katkiyr da gozler 6niine
sermektedir.

Tirkdogan, Giiler, Biilbiil ve Danisman (2015)’1n matematikte kavram yanilgilari
tizerine ortaya koyduklar aragtirmalari, 1999 ile 2013 arasinda ortaya konulan kirk bes makale
ile sinirlandirilmistir. Literatiir calismasi sonucunda, yapilan ¢calismalarin ¢cogunun tespit amaci
tasidigr goriilmektedir. Tespit edilen sorunlara c¢oziim getirmede calismalarin yetersiz
kaldiginin saptandigr calismada belirtilmektedir. Ayrica kavram yanilgilar1 konusundaki

arastirmalarin ilkokul kademesinden ¢ok ikinci kademe iizerinde yogunlasilmis olmasi dikkat
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ceken bulgular arasinda yer almaktadr. ikinci kademede kavram yanilgilarinin; sayilar ve cebir,
geometri, veri, sayma ve olasilik konularinda oldugu da ¢alisma bulgularinda goriilmektedir.
Boz (2008) “Matematik Neden Zor?” adli calismasinda matematik dersine karsi duyulan
kayginin olusumunda yatan sebeplere deginilerek, sanilanin aksine matematik dersinin
basarilabilir bir alan oldugu ifade edilmektedir. Matematigi dogasina uygun bir sekilde
ogretildiginde ve ezberden uzaklastirildiginda matematigin “zor” olarak nitelendirilmeyecegi
aksine zevkli bir bilim dali olarak goriilecegi calismada belirtilmektedir. Neden sonug
iliskisinden uzak bir sekilde Ogrenciye kazandirilmaya calisilan formiillerin 6grencilerin
matematik dersine karsi olumsuz tutum gelistirilmesinde oldukg¢a etkili oldugu calismada
vurgulanmaktadir. Sembol ve formiilleri ezberletmek yerine, bulus yolunu kullanarak neden
sonug iliskisi icinde bilgilerin kazandirilmasi olusan olumsuz tutumlarin giderilmesinde etkili
olacag1 calismada ifade edilmistir. Ayrica calismada kiiciik yas gruplarinda matematik
Ogretiminin oyun ve etkinlik temelli olmasinin 6grencilerin matematige karsi bakis acilarini
olumlu yonde etkileyecegi goriisiine de yer almaktadir. Calismada son yillarda bilim ve
teknoloji alaninda meydana gelen gelisim ve degisimlere dikkat cekilmis ve bu cagda her
cocugun matematik alaninda belirli bir birikime sahip olmasi gerektiginin Oneminden
bahsedilmistir. Boz (2008) matematigi; evreni anlamak ve anlamlandirmak i¢in insanlarin
ortaya koydugu ve yine insanlarin ayni amagla bagvurdugu bir bilim dali olarak
tanimlamaktadir. Matematigin kendi ait bir dogasi1 oldugunu vurgulayan Boz (2008), kendi
dogasi i¢cinde de yine matematigin kendine 6zel bir lisan1 oldugunu da vurgulamaktadir. Bunun
yaninda say1, sembol ve formiillerin ezberlendigi donemlerin geride kaldigi ¢alismada ifade
edilirken, gliniimiizde bilgiyi anlamlandirmanin ve yapilandirmanin 6nem kazandigi
belirtilmektedir. Bu anlayisla yenilenen ilkogretim programina ragmen, 6grencilerin biiyiik

cogunlugunun formiilii ezberlemekten Gteye gecemedigi calisma sonucunda tespit edilirken,
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bireylerin iist diizey biligsel kazanimlar1 ortaya koymakta zorluk ¢ektigi de belirlenen durumlar
arasinda yer almaktadir. Bu dogrultuda programi uygulayan 6gretmenlerin ve ebeveynlerin de
uzun yillar teori ile uygulamanin bir arada verilmedigi bir egitimden gectiklerine calismada
dikkat cekilmektedir. Yenilenen programa ragmen Ogrencilerin bilgi basamagindan Gteye
gecememesinde bu durumun etkili oldugunun diisiiniildiigii calismada ifade edilmektedir. Boz
(2008) yenilenen matematik programinda degerlendirme asamasinda iirtinden ¢ok siirecin 6ne
ciktigin1 vurgulamakta, degerlendirme yontemlerinin de bu sebeple cesitlilik kazandigini
calismasinda ifade etmektedir. Ayrica degisen ilkokul programina paralel olarak egitim
fakiiltelerinin programlarinin giincellenmesinin de alisilagelmis matematik 6gretiminden
uzaklasilmasinda oldukga etkili oldugu calismada belirtilmektedir.

Tatar ve Dikici (2008) literatiir taramasi sonucunda ortaya koyduklart caligmalarinda,
Ogrencilerin matematik dersinde yasadigi sorunlara deginmektedir. Ayrica c¢alismada
ogrencilerin hangi konulart Ogrenmekte zorluk yasadiklari sebepleri ile beraber ele
alinmaktadir. Bu calismada, matematik dersinde yasanilan sorunlara dair Oneriler de
getirmektedir. Matematik ogretiminde etkili yontem ve tekniklerin kullanilmamasi, konularin
ogrencilerin yas donemine ait 6zellikleriyle ortiismemesi, 6grenenin 6zelliklerinin goz Oniine
alinmamas1 matematik dersinde yasanilan zorluklarin temel sebepleri olarak calismada yer
almaktadir. Konularin giinlik hayatla iligskilendirilmesinin, materyallerle bilgilerin
somutlastirilmasinin, siirecin teknoloji ile desteklenmesinin 6grenmede yasanilan zorluklarin
giderilmesinde etkili olacagi calismada ifade edilmektedir.

Ik kademede iist diizey becerilerin kazandirilmasimin oldukca ©nemli oldugunu
calismasinda vurgulayan Baki (2008), zihinsel aktivitenin yogun olarak kullanildig1 derslerde

ist diizey becerilerin gerceklesmesinin daha ¢ok miimkiin oldugunu ifade etmektedir. Baki
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(2008) matematik dersinin dogasinda da diisiinme giiciiniin bulunduguna dikkat cekerek,
matematik dersinin bu anlamda ilkokul diizeyinde biiyiik 6nem tasidigini belirtmektedir.
Ulutas ve Ubuz (2008), 2000 ile 2006 arasinda tilkemizde matematik alaninda yapilmis
yiiz yirmi dokuz ¢alismay1 inceleyerek, ilkemizde bu yillar arasinda matematik 6gretimine olan
bakis acisini ortaya koymaktadir. Literatiir taramast sonucunda; alanda yapilan aragtirmalarin
biiyiik cogunlugunun deneysel ve nicel boyutta oldugu, veri toplama araci olarak cogunlukla
testlerin kullanildigi, ¢alisma gruplarinin ilk kademe 6grencilerinden olustugu, matematik
alaninda yapilan ¢alismalarin i¢ Anadolu Bolgesinde yogunlastigi bilgisine ulasildigi calismada
ifade edilmektedir. Literatiir taramas1 sonucunda, nitel ¢alismalarin son yillarda 6ne ¢ikmaya
basladiginin tespit edildigi de calismada belirtilmektedir. Siirecte arastirmacilarin 6grenme
alanlarindan” Sayilar” ve “Geometri” basliklarin1 daha sik kullandiklari edinilen bulgular
arasinda yer almaktadir. Degerlendirmede matematik 6gretiminde kullanilan yontemlerden
bilgisayar temelli ogretimin ilk sirada yer aldiginin tespit edilmesi, teknolojinin matematik
dersinde kullanildigina isaret etmektedir, diyebiliriz. Bulgularda cagdas egitim anlayisina
uygun olan isbirlikli 6grenme ile bulus yoluyla 6grenme yolunun siklikla tercih edildigi
goriiliirken, yine cagdas yontemlerden olan yaratict dramanin en az tercih edilen yontem olarak
son sirada yer almasi calismada dikkat cekmektedir. Yapilan ¢alismalarin alt boyutlarina
bakildiginda genelde biligsel alana yogunlasildigi, bilissel alandan sonra da sirayr duyussal
alanin takip ettigi calisma bulgularinda goriilmektedir. Duyussal alanda ise “tutum” tizerinde
cok calisildig1 bulgularda 6ne ¢ikarken, “0z yeterlilik” {izerinde ¢alismanin az sayida oldugu
goriilmektedir. Matematik alaninda yapilan arastirmalarin 2004 yilinda artis gosterdigine dikkat
ceken Ulutas ve Ubuz (2008); genel cercevede yapilan c¢alismalarin alandaki boslugu
gidermede katki sagladigini ancak alanda hala ag¢igin oldugunu da calismalarinda

belirtmektedir.
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Ersoy (2006) calismasinda matematik dersinin genelinde ©nkosul Ogrenmelerin
olmasinin matematik programin yapisindan kaynaklandigini belirtmektedir. Programin sahip
oldugu bu 6zellik kavramlarin 6gretilmesinde 6nemli rol oynadig: calismada ifade edilirken, bu
sebeple kavramlarin 6gretiminde 6grencilerin 6n bilgilerinin tespit edilmesinin, kalic1 ve etkili
ogrenmelerin olusumunda oldukca etkili oldugu da calismada vurgulanmaktadir. Kavram
yanilgis1 yasayan 6grencinin var olan yanilgisim gelecek konulara da tasimast durumunda, yeni
ogrenmelerin bu durumdan olumsuz yonde etkilenecegi hususunun goz Oniine alinmasi
gerektigini vurgulayan Ersoy (2006), yeni kavrama gecilmeden oOnceki kavramin
ogrenildiginden emin olunmasi gerektiginin altini ¢izmektedir. Calismada Ogrenmenin
gerceklesmedigi durumda akademik basarinin  diismesinin  ve matematik kaygisinin
olugmasinin kacinilmaz bir sonug olacag1 yadsinamaz bir gercek olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Ersoy (2006); kavram yanilgilarinin giderilmesiyle matematik dersine kars1 olumlu tutumun
gelisecegini, ayn1 zamanda akademik basarinin ve motivasyon diizeyinin de yiikselecegini
belirtmektedir. Ayrica Ersoy (2006); matematikte kavram yanilgilarinin tespit edilmesinin ve
bu yanilgilarin diizeltilmesinin egitim niteligi acisindan olduk¢a 6nemli bir husus oldugunu
calismasinda ifade etmektedir.

Nesin (2007) matematik dersinin ezbere dayali bir sistemle dgrenilemeyecegini ifade
ederken; matematik dersinde dogru sonuca ulasmaktan ¢ok, dogru soru sormanin ve farkli
yollar izlemenin 6nemli oldugunun altin1 ¢cizmektedir. Ayrica, matematigi bilgiyi kesfetme yolu
olarak goren ve siirecten zevk alan bireylerin matematikte daha basarali olacagi goriisiine sahip
olan Nesin (2007), bireyin 0grenememesi durumunda israrct olunmamasi gerektigini de

belirtmektedir.
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Boliim 11
Bu boliim c¢alismanin kavramsal cerceve kismini olusturmaktadir. Bu kapsamda;
matematigin tanimi, matematigin 6nemi, matematik égretimi, matematik 6gretiminin amaci ve
bir 6gretim yontemi olarak yaratict drama kavrami ele alinmaktadir.

Matematik Kavrami

Tanimm

Soner (2005)’ e gore matematik, yasanilan evreni anlamlandirmada ve giinliik hayatta
yasanilan sorunlar1 ¢ozmede kullanilan, kendine 6zgii sembol ve kurallar1 olan mantikli bir yol
olarak nitelendirilen, bir¢ok bilim daliyla i¢ ice olan bir bilim dalidir. Soner (2005)’ e gore
matematigin cesitli tanimlart literatiirde mevcuttur. Ayni goriiste olan Altun (2006) da Soner
(2005) gibi c¢alismasinda, matematigin cesitli tanimlarinin bulunuyor olmasina dikkat
cekmektedir. Altun (2006)’a gore soz konusu olan bu cesitlilik, matematigin tanimini
yapanlarin farkli felsefi bakis acilarindan kaynaklanmaktadir. Matematigin farkli islevleri
olduguna vurgu yapan Yildirnm (2004) da matematigin taniminin literatiirde cesitlilik
gostermesinde bireylerin farkli bakis acisina sahip olmasinin etkili oldugunu diisiinmektedir.
Baykul (2003) bu durumun bireylerin matematik alanindan yararlanma hedeflerinin,
yogunlastiklar1 konularin, matematige kars1 bakis acilarinin ve ge¢cmis deneyimlerinin farkl
olmasindan kaynaklanabilecegini ifade etmekte, matematigin taniminin cesitlilik géstermesinin
normal karsilanmasi gerektigini belirtmektedir. Yildirrm (2004) bu cesitlilige ragmen cogu
matematikcinin matematigi; karsilagilan problemlerde bireyi ¢oziime en dogru ve en kisa
yoldan ulagmasini saglayan, tiim bilimleri kucaklayan, kendine 6zgii dogas1 ve kurallar1 olan
Ozel bir bilim dali olarak gordiigiinii de ¢calismasinda yer vermektedir.

Freufental (1973’den aktaran Soner, 2005)’e gore matematik, “matematik, deneyim

alanlarini organize etme yetenegidir.” Baykul (2003) ise; matematigin taniminin bireyin bakis
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acisina, ihtiyaglarina, matematik alani ile ilgili birikimlerine gore degisebilecegini
vurgulamaktadir. Tiim bunlarin 1518inda  matematik; giinlilk hayatta rutin islerin
siirdiiriilmesinde, problem ¢6zme siireclerinde kullanilan, medeniyetin ve bilimin gelismesinde
etkili olan kendine ait kurallari, sembolleri, yontem ve teknikleri olan bir diisiince disiplinidir,
diyebiliriz.

Yapilan tanimlar dogrultusunda higbir tanimin tek basina yeterli olmadig1 sdylenebilir.
Tiim tanimlar matematigin diger bilim dallariyla yakindan iliskili olduguna dikkat ¢ekerken,
alana ait 6zel yontem ve tekniklerin bulunduguna da isaret etmektedir. Matematigin bilim
diinyasinda ayn bir disiplin olarak kabul goriilmesinde bu hususlarin etkili oldugunu soylemek
miimkiindiir. Ayrica tiim tamimlar, bireyin dogay1r ve cevreyi anlamlandirmasinda ve
matematigin giinliik hayatta islevsel olusuna vurgu yapmaktadir. Bu sebeple matematigin
giinliik hayattaki yerine bu calismada da deginilmesinin yararh olacag diisiiniilmektedir.

Isik, Ciltas ve Bekdemir (2008) calismalarinda, son yillarda bilim ve teknoloji alaninda
meydana gelen degisimlere dikkat ¢ekerek, gelismelere adapte olmanin tek yolu olarak egitimi
gostermektedir. Ozelikle bir toplumun matematik alanina verdigi énemle o toplumun cagdaslik
seviyesinin paralellik gostereceginin ifade edildigi calismada, matematik egitimine verilen
onemin toplumun gelisimine de katki saglayacagi goriisii yer almaktadir. Matematigin hayati
kolaylastirdigini ifade eden ve matematigi giinliik hayatin bir parcasi olarak goren Isik, Ciltas
ve Bekdemir (2008), matematigin teknoloji alam i¢in de vazgecilmez bir disiplin oldugunu
calismalarinda belirtmektedir. Isik, Ciltas ve Bekdemir (2008) matematigin bilimsel diisiince
giiciinii destekledigini vurgulayarak; elestiren, akil yiiriiten, iireten bireylerin yetismesinde

matematigin aktif rol oynadigini ifade etmektedir.
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Matematigin Giinliikk Hayattaki Yeri

Matematigin ortaya konulusunun ihtiyactan kaynaklandigi Siimer ve Misirlilardan kalan
belgelerde de goriilmektedir. Insanlarin bu dali ortaya koyusundan sonra sifir1 kullanmaya
baslamalart matematik alaninin bir doniim noktas1 olmus ve ihtiyaglara bagli olarak bu alan
daha da zenginlesmistir (Tanriseven, 2000). Matematik hayatin i¢inden bir alan olup, bircok
alanda basartya ulasmay1 saglayacak temel bilgileri biinyesinde tagimaktadir. Bircok meslek
icra edilirken dogrudan veya dolayli olarak matematige basvurulmaktadir. Insanin tasidig
genlerdeki DNA’lar bile matematigin insanogluyla bir var oldugunu ortaya koymaktadir. Bu
sebeple giinliik hayatimiz1 devam ettirmemizde dnemli rol oynayan her tiir eylemde matematigi
farkinda olmadan kullanmaktayiz. Hatta matematigin giinliik hayatta ise yaramadigini, sikici
bir alan oldugunu iddia edenler bile matematigi eglence amaclh kullanmaktadir. Ornegin
satran¢, dama ve bircok spor dalinda matematikten yararlanildigi genelde goz ardir edilmektedir
(Baykul, 2003). Bunun yaninda heykeltiraslar yaptig1 heykellerin insan figiiriine benzemesi i¢in
altin orandan yararlandig1 soylenmektedir. Altin oranin en giizel 6rnegi olarak da Mona Lisa
tablosu olarak gosterilmekte, bu sanat eserinde de matematigin izlerini gérmekteyiz (Sertoz,
1996). Kisacast matematik giinlilk hayatimizin her aninda vardir. Gelecekteki ihtiyaclarin
matematik alaninin gelismesine daha da katki saglayacagimi sdylemek bu anlamda dogru
olacaktir.

Giiniimiizde gelisen ve degisen sartlar en cok bilim ve teknoloji alaninda kendini
gostermektedir. Bir tilkenin ¢agin gerisinde kalmamasi, diger diinya iilkeleri arasinda varligini
gosterebilmesinin sarti bilim ve teknoloji alaninda iiretmesine bagli oldugu giiniimiizde
yadsinamaz bir gercek olarak kabul edilmektedir. Bu sebeple bilim ve teknoloji alanindaki
gelismelerin temelini olusturan matematik, diinyanin her yerinde 6ne ¢ikan bir alan olmustur.

Ulkemizde de bu gercekten yola ¢ikilarak, matematiksel becerilerin kiigiik yaslarda edinilmesi
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ve gelistirilmesi gerektigine inanilmakta; bireylere bu dogrultuda egitim verilmesi
hedeflenmektedir (Baykul, 2003; Tanriseven, 2000).

Gliniimiizde bireyler yasadigi topluma ve ¢aga ayak uydurmanin yaninda iiretken olma
hedefindedir. Uretken olabilmek de bircok alanla i¢ ice olan matematik dalina ait temel
becerilere sahip olmak gerekmektedir. Bu sebeple egitimde uzun yillardir benimsenen
geleneksel anlayistan uzaklasilarak matematik ogretiminin amaglar1 da yenilenmistir (MEB,
2008). Programin tiim amaglarinin kendi icinde birbiriyle baglantili oldugu goze carpmasinin
yaninda program; diislinen, elestiren, sorgulayan, arastiran ve iireten bireyler yetistirmeyi
hedeflemektedir, diyebiliriz. Ancak yenilenen matematik 6gretimin programi, matematigi her
cocugun sevmesini, dgrenmesini ve hayatia transfer etmesini de amaglamaktadir. Ust diizey
biligsel becerilerin edinilmesi amacinda olan program, bireylerin problem ¢dzme siireclerini de
etkili kullanmasin1 dnemsemektedir. Ayrica matematik, kural ve soyut bilgilerden olusan bir
sistem oldugundan, kiiciik yas gruplarinda dersin algilanmasinda zorluk yasanmaktadir.

Tiim bunlar 15181nda bireylerin zihinsel gelisimini destekleyen bir bilim dali olan
matematigin sadece bireylerin gelisiminde degil, toplumlarin gelisimi ve kalkinmasi i¢in de bir
zorunluluktur, diyebiliriz. Bu sebeple giinliik yasamla i¢ ice olan matematikle ¢ocuklarin kiiciik
yaslardan itibaren karsilagsmasi olduk¢ca 6nem arz etmektedir. Matematik dersinin tasidigi
bireysel ve toplumsal dnemden dolayr Ogretim programlarinda ve ders programlarinda
matematigin ayri bir yere sahip oldugu yadsinamaz bir gercek olarak karsimiza ¢ikmakta ve bu

dogrultuda matematik 6gretimin niteliginin de ayr1 bir 6nem tasidigr diisiiniilmektedir.

Matematik Ogretimi ve Amaci
Baki (2008), matematik egitiminin okul matematigi ve akademik matematik olmak
izere iki yolla gerceklesebilecegini ortaya koyarken, ikisinin de birbirinden ayri

diisiiniilmemesi gerektigini ifade etmektedir. Okul matematiginin 6gretim programiyla iliskili
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oldugunu ve akademik matematige temel olusturdugunu belirten Baki (2008), akademik
matematigin ise okul matematiginde 6grenilen teorik bilgilerin cesitli alanlarda kullanarak
pratige dokiilmesi olarak nitelendirmektedir.

Matematik; insanoglunun evreni, dogay1 anlamlandirmak ve hayati kolaylastirmak i¢in
say1, sembol ve ifadelerle ortaya koydugu diizenin adidir. Insanlarin ortaya koydugu bu sistem,
birden fazla bakis acgisini i¢inde barindirdigi, say1 ve sembollerden olustugu icin soyut bir
ozellik tasimaktadir. Matematik dalinin sahip oldugu bu 6zellik, matematik 6gretimi sirasinda
yasanilan sorunlarin kaynagini olusturmaktadir (Soner, 2005).

Cogu dgrencinin matematik dersinden korkmasi ve basarili olamamasi alanda yasanilan
sikintilarin basinda gelmekte olup, matematik Ogretiminin sorgulanmasi gerektigini ortaya
koymaktadir.

Matematik alaninda yasanilan sorunlarin iistesinden gelebilmek matematik dersinin
cagdas egitim anlayisiyla gerceklesmesine baghdir. Uzun yillar geleneksel egitim anlayist ile
gerceklesen matematik Ogretimi yasanilan sorunlarin giderilmesinde etkili olmayacagi gibi
sorunlarin siddetini de arttirmaktadir. Ciinkii geleneksel egitim anlayisinda tiimevarim metot
kullanilarak bilgiler 6grencilere hazir olarak verilmekte ve 6grenciler pasifize edilmektedir.
Biligsel kazanimlarin cogu ezber basamaginda kaldigindan 6grenciler anlamli 6grenmekten cok
ezbere yonlenmekte, bu durum kalict 6grenmelerin Oniine gecmektedir. Etkili ve verimli
ogrenmelere imkin vermeyen bir yOntemle gerceklesen matematik dersinde basari da
saglanamamaktadir. Ayrica ezberin gerceklesmesi i¢in sik¢a bagvurulmak zorunda kalinan
tekrar yontemi bireye bikkinlik vermekte, derse karsi olumsuz tutum ve algt gelistirilmesinde
etkili olmaktadir. Kisacas1 geleneksel yontemlerle akademik basar1 gosteremeyen Ogrenciler,

duyussal anlamda da zarar gormektedir (Toluk ve Olkun, 2003).
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Donanimli bireylerin yetismesinde matematigin Onemi g6z Oniine alindiginda,
matematik Ogretiminin niteliginin de dnemsenmesi gerekmektedir. Matematik 6gretiminde
cagdas yontem ve tekniklerin kullanilmasi, matematik dersine kars1 gelistirilen olumsuz tutumu
ortadan kaldirmada ve akademik basarmin yiikseltilmesinde etkili olacagi unutulmamalidir.
Cagdas egitim anlayis1 dogrultusunda sekillenen, modern yontem ve tekniklerle desteklenen
matematik 6gretimiyle; matematigin giinliik hayatin i¢inden bir ders oldugu algis1 gelisecek ve
Ogrenilen bilgiler hayatin cesitli alanlarinda kullanilacaktir. Bu sayede iiretken, yaratici ve
problem ¢ozme siireglerini etkili kullanan bireyler yetiserek, matematik dersinin amaci da
gerceklesmis olacaktir. Bu hedefin gerceklesmesindeki en biiylik sorumluluk siireci
yonlendiren 6gretmene diismektedir. Ozellikle 6gretmenlerin matematik siirecini planlarken ve
ortami1 hazirlarken 6grencilerin gelisim diizeylerinin 6zelliklerini ve bireysel farklilarin1 dikkate
almasi, bu dogrultuda c¢agdas yontem ve tekniklere basvurmasi Onem arz etmektedir.
Matematik dersinin 6gretiminde sadece biligsel degil, duyussal faktorlerde 6gretimin niteligini
etkilemektedir. Buradan hareketle cagdas yontem ve teknikler 6grencilere sadece biligsel
alandaki kazanimlarin edinilmesinde degil duyussal alandaki kazanimlarin edinilmesinde de

etkilidir, diyebiliriz.

Matematik Ogretiminde Duyussal Faktorler

Matematik 6gretiminin hedeflerinin gerceklesmesinde etkili olan bir¢cok faktor
bulunmaktadir. Duyussal faktorler de bunlarin baginda gelmektedir. Ogrencilerin konuya ve
ogrenmeye yonelik tutumlari, ilgileri, 6z yeterlik algilari, basari inanclari, kaygi ve motivasyon
gibi bircok duyussal faktor etkilidir. Bu faktorlerden kaygi ve motivasyon arastirmanin
degiskenleri olarak ¢alismada yer almaktadir. Ogrencinin duyussal giris 6zellikleri o dersteki
basarmaya karsi olan inancini, basarmaya karsi olan cabasini, derse karsi olan tutumunu,

ilgisini, derse olan katilm diizeyini, katilim istekliligini ve kaygi diizeyini etkiledigini
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bilinmektedir. Yildirnm (2011) PISA (Uluslararast Ogrenci Degerlendirme Programi)
tarafindan matematige yonelik duyussal 6zellikleri ortaya koyarken yer alan degiskenlerin de
bu faktorlere isaret ettigini belirtmektedir. Calismada matematik 6gretiminde etkili olan
duyussal faktorlerden, matematik motivasyonu ve kaygist ele alinmistir. Ciinkii matematik
basarisinda etkili olan duyussal Ozelliklerin basinda motivasyon kavrami gelmektedir.
Matematik motivasyonunda etkili olan bir¢cok degiskenin farkli diizeylerde ve kademelerde
etkili oldugu alan taramasindan anlasiimaktadir. Oztiirk (2016)’iin calismasinda ilkokul
diizeyindeki matematik motivasyonu lizerinde matematik kaygisinin ve akademik basariya dair
beklentilerin 6nemli rol oynadigi belirtilmektedir. Calismada matematik motivasyonunun
basar1 lizerinde anlamli bir etkisinin oldugu ifade edilmektedir. Ayrica alandaki bazi
calismalarda; matematik dersinin 6nemi konusunda farkindalik sahibi olan ve basarmaya kars1
inan¢ diizeyi yiiksek olan bireylerin akademik basari puanlarinin daha yiiksek olabilecegi
diisiincesi yer almaktadir (Metallidou ve Vlachou, 2009’dan aktaran Oztiirk, 2016; Yenilmez,
2010; Oztiirk ve Sahin, 2015). Ayn1 ¢alismalar motivasyonun; 6zgiiven, 6z yeterlilik, derse
katilim diizeyi ve istekliligi ile matematik kaygisi gibi degiskenlerle de yakindan iligkili
olduguna isaret etmektedir. Motivasyonla yakin iliski icerisinde oldugu diisiiniilen ve
matematik dgretiminde etkili oldugu diisiiniilen degiskenlerden biri de matematik kaygisidir.
Matematik kaygisinin olusmasinin cesitli sebepleri olmasina ragmen sinav kaygist bu
sebeplerin arasinda bir adim 6ne ¢ikmaktadir (Sakal, 2015). Matematik kaygisinin nedeni her
ne olursa olsun; matematik kaygisi Ogrencilerin derse karst olumsuz tutum ve algi
gelistirmelerine, derse katilim ve isteklilik diizeyinin diismesine, basarmaya karst olan inang
diizeyi ile akademik basar1 puanlarinin diismesine sebep olmaktadir (Bircan ve Bozkurt, 2015;

Yildirim, 2011).
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Aksoy (2010)’un, Akbuga (2009)’nin ve Yumusak (2014), Kili¢ ve Ozdas (2010)’1n
ortaya koymus olduklar1 ¢calismalarda, 6grencilerin basarma giidiisiinde olumlu yonde degisim
yasanmasinda, 6zellikle ders siirecine dahil olmada cekinceler yasayan ve matematik kaygisi
ist diizeyde olan Ogrencilerin matematik kaygilarinin giderilmesinde, derse bakis agilarinda
olumlu yonde degisimlerin yasanmasinda ve motivasyonlarin saglanmasinda matematik
dersinde kullanilan yaratici drama yonteminin, egitsel oyunlarin ve materyal kullaniminin
etkili oldugu vurgulanmaktadir. Bu ¢alismada da matematik 6gretiminde etkili olan duyussal
faktorlerden motivasyon ve kaygi degiskenleri iizerinde durulmus, yaratict dramanin bu
degiskenler lizerindeki etkisi ele alinmistir.
Drama
Drama, Yunancadan gelen bir sozciik olup, hareket anlamini tasimaktadir (Erdogan,
2008). Bu durumda dramanin Tiirk¢e’de tam karsiligi bulunmamakla beraber Fransizca’da
“Drame” olarak anilan ve “burjuva tiyatrosu” olarak karsilik bulan dramanin kokii Yunancada
“dran”dan gelmektedir (Karadag ve Caliskan, 2014). San (1990)’1n aktardigina gore “dran”

3

kelimesi “yapmak, etmek, eylemek” anlamina gelmek iken drama bir yasam bi¢imi olarak

karsilik bulmaktadir. Drama yine San (1991)’1n deyisiyle “tiyatro bilimi i¢inde drama
Ozetlenmis, soyutlanmis eylemdir.” Drama giiniimiize gelene kadar ¢esitli tanimlamalarla ifade
edilmistir. Adigtizel (1995;2000) de drama ile ilgili ¢esitli tammmlar yapmistir. Bu tanimlarim
Adigiizel (2010) ¢alismasinda su sekilde toplamistir:

e “Drama, dogrudan dogruya yasamaktir.”

“Bir ya da birden ¢ok insamin bir yasam durumunu tiyatral siirecler icinde
veniden iiretmektir.”

e “Rol oynama, bir fikir, durum, sorun ya da olayin bir grup oniinde dramatize
edilmesidir.”

“Drama, olaya aktif olarak katilanlar icin yapilan bir istir: Deney.”

“Drama bir yasam felsefesidir.”

“Drama bir grup tarafindan gelistirilen bir oyundur.”

“Drama gercek diinya ile kuramsal diinya ikilisinin etkilesiminden oriiliidiir.’

“Drama yasam durumlari icinde ogrenim/ogretimdir.”

)
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e “Drama, yasamsal durumlardir.”

e “Drama bir liderin tasarladigi ve zaman zaman kendisinin de yer aldig
etkinliktir.”

e  “Drama, olay, olgu, yasanti ve bilgileri yeniden yapilandirmaya yonelik
eylemlerdir.”

e “Drama, bir grup tarafindan yaratilan ve gelistirilen oyundur.”

“Drama bir ogrenme yontemidir’ (Adigiizel, 2010, s. 45-49).

Drama araciligiyla olaylar, durumlar ve bunlar arasindaki baglantilar kolayca
ogrenilmektedir. Cocugun dogasinda bulunan oyundan hareketle, giinliik hayatta gerceklesen
veya gerceklesmesi miimkiin olan konular1 tekrardan gozden gecirerek canlandirmasina ve bu
siirecte jest ve mimiklerini etkin olarak kullanmasindan olusan siire¢, drama olarak
adlandirlmaktadir (Akyol, 2003). TIkogretim alanindaki drama ise giinliik hayatta yasanmasi
miimkiin olan olay ve olgulari, canli veya cansiz varliklar1 bir ders kazanimi kapsaminda
oyunlastirarak canlandirma etkinligidir (Ozsoy ve Yiiksel, 2007).

Drama ile ilgili alanda yapilan arastirmalara bakildiginda, dramanin birden fazla tanimi
bulundugu gibi, farkli anlamlar tasiyan kavramlarin yerine de kullanildigir goriilmektedir.
Ozellikle drama ile tiyatronun birbirinin yerine kullanilma yanilgisina sik sik diisiilmektedir.
Drama sanilanin aksine tiyatronun yerine kullanilabilecek, profesyonel oyunculuk gerektirecek
bir kavram degildir. Drama tiyatrodan bagimsiz bir alan da degildir. Tiyatroda kullanilan
yontem ve tekniklerden yararlanan drama farkli bir alan olup; grupla gerceklestirilen, oyunlarla
sekillenen, canlandirma ve dogaclamalarla zenginlesen bir siirecten meydana gelmektedir
(Adigiizel, 2015). Drama; biinyesinde oyunu, spontane anlar1 ve yaraticiligl tagiyan, alaninda
donamiml lider esliginde grupla beraber ortaya konulan eylemlerin tamamdir (Ustiindag,
1994). En kisa tanimiyla drama “oyun yolu ile bireyin kendini tanimasidir” (Girgin, 2015, s.10).

Ozetle drama, bireyin canli veya cansiz varliklarin yerine gecerek giinliik hayatta
yasadig1 veya yasamasi muhtemel olaylara, durumlara farkli agilardan bakarak bir metne bagh

kalmadan canlandirmasidir, diyebiliriz. Yaratict drama siirecinde katilimcilar yaraticiligini ve
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hayal giiclinii kullanarak ve grupla etkili iletisime gecerek siirecte belirlenen duruma ¢6ziim
bulmaya c¢alismaktadirlar. Bunu gerceklestirirken katilimcilar oyunsu yollara da
basvurulmaktadir. Oyunsu siireclere bagvurulmasi cocugun dogasiyla ortiismekte bu sebeple de
drama kendine egitim diinyasinda da yer bulmaktadir. Bazen bir yontem olarak bazen de ayri
bir disiplin olarak egitim ortamlarinda karsimiza c¢ikan dramanin Ogrenme iizerindeki roli

arastirilmaya deger bir konu olarak alanda yer almaktadir.

Egitimde Drama

Egitim, hayata hazirlikta bireylere sunulan bir basamaktir. Bireyler bu basamaklari
gecerken giinliik hayatta karsilastigi veya karsilasilabilecegi sorunlara karsi ¢oziim tiretme
deneyimini kazanmaktadir. Egitim diinyasinda bireylere bu deneyimi kazandirmada kullanilan
cesitli yontem ve teknikler mevcuttur. Bazi yontem ve teknikler bu anlamda oldukga etkili olup
egitim diinyasinda one cikarken, bazilar1 ise beklenti ve ihtiyaclar1 karsilamadigindan dolay1
tercih edilmemeye baslanmustir. Ozellikle son yillarda bireysel farkliliklart goz ardi eden,
ogreneni pasif Ogreteni aktif kilan geleneksel egitim anlayisina hizmet eden yontem ve
tekniklerin yerini; ©Ogrenci merkezli, bilgiliyi Ogrenenin yapilandirdigr cagdas egitim
anlayisinin 6ngordiigii yontem ve teknikler almaktadir. San (1990) da insanlarin yasamin i¢inde
kurmus oldugu iliskilerin tiimiinii dramatik bir siire¢ olarak adlandirmakta ve egitim diinyasinda

da yontem ve tekniklerin bu dogrultuda secilmesi gerektigini vurgulamaktadir.

Cagdas yontem ve tekniklerin basinda ise son yillarda siklikla adindan soz ettiren
yaratict drama yoOntemi gelmektedir. Yaratici drama; Ogrencilerin sorun ¢dzme becerisini
gelistirerek bilissel kazanimlarin yanm sira duyussal kazamimlar da edindirerek donanimli,
yetkin, sosyal ve deger yargilar1 gelismis bireylerin yetistirilmesini hedeflemektedir (Adigiizel,
2015; Erdogan, 2016). Yaraticti dramanin hedefi ile giliniimiizdeki egitim ve Ogretim

programlarinin hedefleri oOrtiistiigiinden son zamanlarda hemen hemen her siif diizeyinde
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yaratict drama yonteminin kullanildig1 géze carpmaktadir. Bu sebeple de yaratici drama egitim
diinyasinda “egitimde drama” kavramiyla daha sik anilmaya baslanmistir. Egitimde yaratici

drama cesitli sekillerde ifade edilmistir:

e “Egitimde yaratict drama, oOgrencilerin kendilerini bagkalarinin yerine
koyarak  ¢cok  yonlii gelismesi, ogrenme- Ogretme siirecinde etkin rol
almasidir.”

e “Egitimde drama, egitim amaclariyla sinirli bir etkinliktir.”

o “Egitimde drama genis kapsamli bir ogrenme alanmidir. Egitsel drama rol
oynamanin pedegojik olanaklarini kullanarak dilsel ve sosyal ogrenmeyi
saglar ve egitsel amaclidir.”

o “Egitimde drama genig kapsamli bir 6grenme alanidir.”

e “Egitsel yaratict drama; ezberci, yalnizca bilgi yiikleyici gibi nitelemelerle sik
sik elestirilen egitim sistemimizde, gercekten onemli degislikler yapabilecek
alternatif bir egitim ogretim yontemidir.”

e “Egitimde drama seyirciye sunulan bir gosteriyi, yani tiyatroyu tarif etmek icin
kullanilmaz. Egitsel baglamda drama, bir liderin rehberliginde bir grup
tarafindan yaratict bir bicimde gelistirilen bir oyundur.”

e “Egitimde drama, genellikle tarihten matematige ve yabanci dillere kadar

cesitli konularin ogretilmesinde kullanilan sinif ici yontemdir” (Adigiizel,
2010, s. 44-49).

Tiim ifadeler sonucunda egitimde drama, grup i¢inde bireyin egitim 6gretim faaliyetleri
icerisinde ¢ok yonli gelisimini es giidiimlii olarak saglayan, bireyi siirece aktif kilan etkili ve
nitelikli 0grenme siireclerini iceren ve dogaclamalardan olusan etkinliklerin tamami olarak
nitelendirebiliriz.

Modern bir ¢agin gereksinimlerine bir¢cok yonden cevap veren yaratict drama son
zamanlarda bircok iilkede yayginlasmaya baslamis ve kullanildigr alanlarda da c¢esitlenme
olmustur. Ozellikle egitim alaninda yaratici dramanin yayginlasmasi oldukca dikkat ceken bir
gelismedir. Egitimde yaratict dramay1 uzun zamandir yogun olarak kullanan tilkelerin basinda
ise Ingiltere gelmektedir. Egitimde kullanilan yaratict drama Ingiltere’de “Egitimde Drama”
olarak amlmaktayken, Almanya ‘da “Okul Oyunu” olarak adlandirilmaktadir. Isimlendirmede
farklilik olsa da egitimde kullanilma amaci hemen hemen ayni1 olan yaratici drama, ¢ocuklarin

diinyasina dokunabilmeyi, anlamayi, anlasilmayi, birebir iletisim kurabilmeyi yani birey
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olmanin gerekliliklerini yerine getirebilmelerini hedeflemektedir (Adigiizel, 2015). Yaratici
dramanin hedefleri bununla sinirlt olmadig: gibi yaratict dramanin hedefleri ile mevcut egitim
programinin hedefleri birbiriyle ortiismektedir. Bu sebeple egitimde dramanin 6nemi goz ardi

edilmemeli, siirecte yaratic1 dramaya yer verilmeye 6zen gosterilmelidir.

Egitimde Dramanin Onemi

Giliniimiizde programlarin yogunlugu, smav kaygisit ve teknolojik yogunluga maruz
kalma durumlarindan dolay1 gerek ebeveynler gerek egitimciler c¢ocuklarin duygusal
durumlarindan cok biligsel alandaki ihtiyaglarina yonelmektedirler. Egitim ve gelisim bir biitiin
oldugu gerceginden yola ¢ikarak egitimde duyussal alanin ihmal edilmesi kabul edilemez bir
durum olarak nitelendirilebilir. Ogrenme siirecinde; bireyin siirece aktif katilmasi,
sosyallesmesi, 0grenme siirecine katilmaya isteklilik duymasi, enerjisini ortaya ¢ikarabilmesi,
eglenerek 0grenmesi, yasant1 yoluyla yeni bilgiler edinmesi, kendini kesfetmesi, kendini etkili
bir sekilde ozgiirce ifade edebilmesi hedeflenmeli ve biligsel, duyussal, kinestetik alanin
gelisiminde es giidiim saglanmalidir. Tim bunlarin gerceklesmesinde etkili olan modern
yontem ve tekniklerin basinda ise; yaratici drama gelmektedir. Ogretim ilkelerinin de basinda
gelen Ogrenciye gorelik ilkesi dogrultusunda; cocugun dogasinda olan ayn1 zamanda da dogal
O0grenme araci olan oyunun yaratict dramanin 1sinma asamasinda yogun olarak kullanilmasi
yaratict dramanin egitimde kullanilmasini islevsel kilmaktadir (San, 1990). Ozellikle ilkogretim
cagindaki ¢ocuklar tizerinde islevselligini daha da arttiran yaratici drama, bireylerin siirece aktif
katilimin saglayarak grup icinde sosyallesmesini, bireyin kendini kesfetmesini ve kendini etkili
bir sekilde ifade etmesine imkan vermekte, aym1 zamanda Ogrenme siirecinin
somutlastirilmasim saglarken eglenirken 6grenmenin miimkiin oldugunu da yasanti yoluyla
bireylere kazandirmaktadir (Hatipoglu, 2006). Bu sayede yaratici drama; ezberci egitim

anlayisindan uzak, gelisim alanlarin1 destekleyen bir 6grenme siirecini bireylere sunmaktadir.
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Yaratict drama Ogretimin her basamaginda 6grenim goren Ogrencilere hitap eden bir yontem
olmasinin yaninda, farkli alanlar1 ve farkli yas araliklarim1 da kapsayan bir siirectir. Yaratici
drama siirecinde bireyler kendilerini kesfederken kendisine ve cevresine karsi farkindalik
gelistirmektedirler. Bu sayede olaylara farkli agilardan bakabilme imkani bulan bireyler, giinliik
hayatta yasadiklari olaylarn tekrardan gozden gecirerek canlandirma yoluyla gelecege
hazirlanmaktadirlar. Siire¢ i¢inde duygusal yonlerini rahatlikla ortaya koyan bireyler, 6zgiiven
duygularin1 gelistirebilmekte, ele alinan konular1 canlandirirken problem ¢dzme becerilerini
etkin olarak kullanmaktadirlar (Karakaya, 2007). Ayrica siirecte grup i¢inde diger bireylerin
yerine kendini koyma firsati bulan katilimcilar, ¢cok yonlii diisiinme becerilerini ve empati
duygusunu gelistirme firsati bulmaktadirlar. Katilimcilar siirecte bazen aktif rol oynarken bazen
de gozlemci olarak rol almaktadir. Bu sayede yeni durumlar kesfetme yeni bilgiler edinme
imkéni1 bulan bireyler, tim duyu organlarim siirecte aktif bir sekilde kullanarak etkili ve kalic
ogrenmeler edinmektedirler (Ustiindag, 2014; Onder, 2016). Ogrenme arac1 olarak kullanilan
modern yontemlerin basinda gelen yaratici drama, soyut konularin somutlastirilmasinda, zor
konularin 6grenilmesinde, kalic1 ve anlamli 6grenmelerin olusumunda olduk¢a 6nemli bir role
sahiptir. Oyunsu yoOnii de olan yaratict drama, bu sebeplerden dolayir egitim diinyasinda

vazgecilmez bir yere sahiptir (Akyol, 2003).

Oyun ve Drama iliskisi

Oyun her canli yavrusunun basvurdugu, cevresini anlamlandirmada ve kendini
tanimada kullandig: bir iletisim yontemidir. Oyun sirasinda hayal giiciinii kullanan ¢ocuklar,
farkli rollere biiriinerek hayatindaki olaylar1 tekrardan gozden gegirme firsati bulmaktadirlar.
Oyun cocugun dogasinda bulunan ve kisiligin sekillenmesinde rol oynayan bir etkinliktir.
Bireysel oyunlar ¢ocugun kendini tamimasinda etkiliyken, grupla oynanan oyunlar ¢ocugun

sosyallesmesine katki saglamaktadir. Ayrica oyun sirasinda ¢ocuklar ¢esitli norm ve degerleri
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de edinmektedir (Coruh, 1950). Oyun ayrica ¢ocugun Ogrenme faaliyetini gerceklestirdigi
dogal bir siirectir. Bu sebeple oyunlar 6grenme firsatini icinde tasimaktadir. Ayrica ¢ocuklar
duygu ve diisiincelerini en rahat sekilde oyun sirasinda ifade etmektedirler. Bu sebeple oyunlar
“cocugun ozgiirliigiidiir” (Yoriikoglu, 1979’dan aktaran Adigiizel, 2015).

Topkaya (2016) oyunu “egitim bicimi” olarak nitelendirmistir. Ayrica Topkaya (2016),
gelisim alanlarinin birbirinden ayn diisiiniilemeyecegi gerceginin altini ¢izerek, oyunun tim
gelisim alanlarina hitap eden bir etkinlik oldugunu da vurgulamaktadir. Tiim bunlarin 15181nda
somut islemler doneminde gelisim alanlarinin oyunla iligkilendirilerek desteklenmesi
gerekmektedir, diyebiliriz.

Egitim diinyasinda oyunun 0grenme iizerindeki islevsel yonii yillarca ihmal edilerek,
oyunun sadece eglence yonii kullanilmistir. Ancak 6grenci merkezli egitim anlayisinin
benimsenmesiyle beraber oyun egitim diinyasinda bir 6gretim araci olarak kullanilmaya
baglanmustir. Ozellikle okul ©ncesi doneme ait egitim programindaki kazanimlarm
gerceklestirilmesinde oyun, bir O6gretim metodu olarak kullamldigi goze carpmaktadir
(Topkaya, 2016). Bu baglamda yapilan alan taramasi sonucunda son yillarda oyun konusu ile
ilgili arastirmalarin artis gosterdigini sdylemek miimkiindiir. S6z konusu artistan dolayr oyunun
tanimi da literatiirde ¢esitlilik gostermektedir (Caliskan ve Karadag, 2014).

Drama yontemi i¢cinde olan oyun sayesinde ¢ocuklar yasant1 yoluyla 6grenme firsatini
yakalamaktadir. Oyunsu siirecte ¢esitli rollere biiriinen ¢ocuklar toplumsal kurallar1 degerleri
yasayarak Ogrenmekte ve icsellestirmektedirler. Ayrica oyun sirasinda empati becerisini
gelistirme imkani bulan cocuklar, cevresiyle etkili iletisim kurarak sosyallesmektedirler.
Dramada kullanilan oyunlar, cocugun ilgisini cektigi icin Ogrenme siireci dogal yolla
saglanmaktadir. Bu sayede cesitli kazanimlar1 ve becerileri ayn1 anda edinen cocuklar ayni

zamanda eglenirken 0grenmenin tadina da varmaktadirlar. Genelde dramada oyunlarin ¢ikis
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noktast giinliikk hayatta yasanilan ve yasanmasi miimkiin olaylardan oldugu icin cocuklar
yaratict drama oyunlar1 sayesinde hayata kars1 daha giiclii bir durus edinmektedirler (Aral,
2000; Adigiizel, 2015). Drama ile oyunun benzerlikleri oldugu kadar ayrildigi noktalarda
vardir. Oyun ve drama siirecinin bir ¢ikis noktasi ile sonucunun olmasi ikisinin ortak noktalari
arasinda yer almaktadir. Oyun da drama da; ¢ocuklarin kendilerini 6zgiirce ifade etmelerini,
cesitli rollere biiriinerek taklit becerisini gelistirmelerini, siirecte eglenerek cesitli deger ve
becerileri edinmelerini saglamaktadir. Ayrica hem oyun hem de drama ¢ocuklarin enerjilerini
iyi yonde kanalize etmeyi hedeflemektedir. Bunun yaninda drama siirecinin baslangicinda
belirli bir hedef varken ve siireci bir lider yonlendiriyorken, oyunlarin bir amag¢ tasima
zorunlulugu olmamakla beraber bir yonlendiriciye de ihtiya¢c duyulmamaktadir. Oyunda
kazanmak, odiile sahip olmak ©Onemli iken, drama siirecinde odiil veya cezaya yer
verilmemekte, sonuca degil siirece odaklanilmaktadir. Ayrica oyunda edinilen kazanimlar
izerine oyun sonunda konusulmazken, drama siirecinde bu asama olmazsa olmazlarin arasinda
yer almaktadir (Aral, 2000).

Cocuklarin dogasinda bulunan oyun, onlarin hayati anlamlandirmasinda ve hayata
hazirlanmasinda olduk¢a Onemli bir yere sahiptir. Bununla beraber oyunun tiim gelisim
alanlarim1 desteklemesi egitim diinyasinda oyunun daha sik yer almasina neden olmustur.
Egitim ortamlarinda kullanilan oyunlar, ¢ocuklarin eglenerek 6grenmelerini saglamasinin
yaninda kalic1 ve etkili 6grenmelerin gerceklesmesinde etkili oldugu da bilinmektedir. Bu
sebeple de icinde oyun bulunan yontemlerin tercih edilme sikligi da arttirmaktadir. Son
zamanlarda tercih edilen yontemlerin bagim1 da yaratici drama yontemi gelmektedir (Adigiizel,

2015).
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Oyunun Ozellikleri

Oyun ¢ocuklarin donemsel 6zelliklerine ve gelisim alanlarina gore ¢esitlilik gosterse de
ozellikleri konusunda ortak paydada birlesildigi sdylenebilir.

Topkaya (2016) okul 6ncesinde 6zellikle bireylerin donemsel ve gelisim seviyelerine
dikkat edilerek oyunlarin planlanmasi gerektigine vurgu yaparak oyunlarin, grupla etkin
katilima firsat verecek nitelikte olmasina, biinyesinde eglence unsurunun bulunmasi ve siire¢
boyunca yeni 6grenmelere ortam saglamasi gerektigine dikkat cekmektedir.

Oyunlar ne amagcla kullanilirsa kullanilsin, katilimcilara eglenceli, heyecanli anlar
yasatmalidir. Oyunun kullanim amacina hizmet edebilmesi icin eglence ve heyecan unsurunun
mutlaka gerceklesmesi gerekmektedir. Siirecten zevk alan katilimcilar, oyunun devamini
saglayacak ve katilimda isteklilik gosterecektir. Ayni durum yaratici drama siireci icin de
gecerli olup, katilimcilarin eglenceli zaman gecirilmesi 6nemsenmektedir. Bu sebeple yaratici
drama siirecinde ¢esitli oyunsu siireglere yer verilmektedir. Bu anlamda oyun ve yaratict drama
i¢ igedir, diyebiliriz. Tiirkiye’de yaratic1 drama alaninda ¢ok sayida caligmalari olan Adigiizel
(2015) yaratic1 drama siirecinin oyunsu siireclerden meydana geldigini bu sebeple de bir yaratici
drama liderinin yaratic1 dramadaki “oyun” kavraminin 6zelliklerine hakim olmas1 gerektigini
diistinmektedir. Bu baglamda Adigiizel (2015); Caliskan ve Karadag (2014) ve Oguz
(2016)’dan hareketle yaratici dramada yer alan oyunlarin 6zelliklerini su sekilde siralanip
aciklanabilir:

» Opyunlar; biinyesinde 6zgiirliigii bulandiran etkinliklerdir. Hangi yasta olursan olsun
bireyler oyun sirasinda kendi 6ziinii ortaya koyabilmenin zevkini yasamaktadir. Bireylerin oyun
siirecine katilmasinin veya siirecten ayrilmasinin onlarin hiir iradesine bagli olmasi, oyunlarda

bireylerin 0zgiirliik hissini tattiklar1 baska bir nokta olarak goéze carpmaktadir. Bu sebeple
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yaratici drama siirecinde kullanilan oyunlar da bireylere 6zgiir hareket ortamini olusturmada

rol oynamaktadir.

» Opyunlar bireylerin kendi hayatlartyla hayal giiciinii birlestirerek ortaya koyduklari
bir siirectir. Dramatik oyunlar “mis gibi” yapmanin en giizel 6rnegi alarak literatiirde karsimiza
cikmaktadir. Oyun siireglerinde yasananlar bireylerin deneyimlerini, duygu ve diisiincelerini,
yasadig1 celigkilerini ve catismalarim1 yansitmaktadir. Bu sebeple drama siirecinde oyunsu
siireclerde girilen roller bir nevi bireyin i¢ diinyasin1 yansitmada maske gorevi gormektedir.

» Opyunlar biinyesinde heyecani, gerilimi ve yarigma ortamini tasidigi miiddetce
suirdiiriilebilmektedir. Bu sebeple ¢ocuklar bir¢ok oyunu kazanin ve kaybedenin oldugu sekilde
kurmaktadir. Buradan hareketle bir giic miicadelesi olan c¢atisma; gerileme sebep olan
sorunlarin ¢oziilmesi gereksinimiyle ortaya cikmistir. Catismalar dengesizliklerin dengeye
ulagsmasini, kargasanin yerini huzurun almasin1 saglamaktadir. Hayatta yasam ve oliimiin var
olmasi bile aslinda yasamin i¢inde de catismalarin var oldugunu gostermektedir. Bu sebeple
yasamin bir parcasi olan sanatta da catismalardan beslenilmektedir. Sanatin bir dali olarak
goriilen drama catisma kavramindan ayri diisliniillemez. Hatta catismalar yaratict dramanin
temelini olusturmaktadir, diyebiliriz. Catismalar sirasinda ¢esitli rollere biirtinen katilimcilar,
siirecte belirlenen sorunlara ¢oziim bulma arayisina girerek yaraticiliklarini iist diizeyde
kullanmak durumunda kalmaktadir. Bu sebeple aslinda oyunlar sirasinda yasanan giic
miicadelesi ve heyecan; yaratici dramadaki catisma durumlarina hazirlik niteligi tagimasi
bakimindan 6nem tasimaktadir.

» Oyunlarin  kurallart  6nceden katilimcilar tarafindan  olusturulmaktadir  ve
katilimcilarin belirlenen kurala oyun siiresince uymas: beklenmektedir. Her oyunun kurali
katilimcilar tarafindan belirlendiginden her oyunun farkli kurali oldugu unutulmamalidir. Her

yaratict drama siirecinin katilimcilara gore farklilik gdstermesi, siirecin bireylerin katilimlariyla
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sekillenmesi ve dogaclamalardan meydana gelmesi oyunun “kendine ozgiilik” 6zelligi ile
ortiismektedir, diyebiliriz.

» Opyuna katilim saglayan bireyler siirece zihinsel, duyussal ve bedensel anlamda da
katilim saglamasi siirece renk ve zenginlik katmasi acisindan olduk¢a onemlidir. Oyuna
katilimda goniilliikk esasinin bulunmasindan dolayi, bireylerin hepsinin siirece katilmasi zaten
olmast gereken bir durumdur, diyebiliriz. Goniilliik esasinin drama siirecinde de olmasi ayni
beklentiyi yaratmaktadir.

» Katilimcilar oyunun hangi amagla oynandigiyla ve oyun sonunda hangi kazanimi
edinecekleriyle ilgilenmezler. Onlar sadece siirecten zevk alma beklentisi icindedir. Siirecten
zevk alan katilimcilar genellikle oyunu tekrar etme egilimine girmektedir. Bu dogrultuda
katilimcilarin oyunu tekrart etme isteginde olmasi haz duygusuyla yakindan iliskilidir,
diyebiliriz. Yaratici dramada da zevk alma unsurunun Oonemli olmasinin yami sira yaratici
dramada yer alan oyunsu siireclerin aralarinda veya sonunda degerlendirmelere de yer
verilmektedir. Bu degerlendirme siireclerinde bireyler kendilerini ve yasanilan siireci gozden
gecirme imkani1 bulurken, edindigi kazanimlar1 da fark etme sansimi yakalarlar. Bu yoOniiyle
yaratict drama kullanilan oyunlar, diger oyunlardan farkl bir 6zellik gostermektedir.

» Opyun kurallar1 katilimcilar tarafindan belirlenmekte ve kurallara herkesin uymasi
gerekmektedir. Kurallar oyun siirecinde ¢cogunlugun kabul etmesi sartiyla degisebilecegi gibi
genelde kurallar siirecte sabit kalmaktadir. Eger oyun esnasinda kurallara riayet etmeyen
katilimcilar olursa diger katilimcilar tarafindan, oyun ortamindan uzaklastirilmasi veya roliiniin
alinmas1 gibi yaptirimlar uygulanabilmektedir. Bu sebeple oyun grubuna dahil olmak isteyen
katilimcilarin oyun Oncesinde konulan kurallar dahilinde 6zgiir davranmas1 gerekmektedir.
Yaratic1 drama siirecinde konuya dair sinirlar lider tarafindan belirlense de grubun ortak goriisii

dogrultusunda siirece yon veren katilimcilardir. Ayrica katilimcilarin gruba adapte olmast,
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tasarlanan kurgusal durumlara gore rollere girip siireci devam ettirmesi de oldukca onemlidir.
Buradan hareketle yaratici drama ile oyun bu anlamda yakindan iliskilidir, diyebiliriz. Ancak
yaratict drama siirecinde bireylerin kendilerini 6zgiir hissetmesi ve kendilerini rahatca ifade
etmesi oldukca onemli bir husus oldugundan ceza ve ddiillere yer verilmez, ancak olumsuz
tavirlarin sergilenmesine de miisaade edilmez. Bu yoniiyle de yaratict drama siireci oyun
stirecinden ayrilmaktadir.

Tiim bunlarin 15181nda; oyunda da yaratici drama siirecinde de karsilikli etkilesim,
eglence, catisma, “mis gibi yapma” unsurlarin yer aldigi goriilmektedir. Her ikisinde de grup
icinde etkili iletisim kurulmasi ve giiven duygusunun olusmasi 6nemsenmektedir. Her ikisinde
de problem ¢6zme siirecleri yogun olarak kullanilmaktadir. Ayrica merak duygusunun harekete
gecirilmesinde ve eglenceli bir 6grenme siirecinin gerceklestirilmesinde iki kavram da énemli
rol oynamaktadir. Tiim bunlarin yaninda oyun yaratici dramanin kendisi degildir, sadece
yaratict drama siirecinde kullanilan bir etkinliktir. Bu sebeple yaratici drama yontemi oyunsu
siireclerden meydana gelmektedir demek, daha dogru bir ifade olacaktir. Ozetle yaratici drama

ile oyun oldukga iligkili ama farkli anlamlar iceren iki kavramdir.

Dramanin Cesitleri

Drama kavraminin literatiirde ¢esitli sekillerde tanimlanmasi ve alaninin genislemesi,
dramanin kullanis amacina gore kategorilere ayrilmasina sebep olmustur. Literatiirde dramanin
genellikle; yaratict drama, egitici drama, psikodrama ve sosyodrama seklinde ele alindigi

gorilmiustiir.

Yaratici Drama
Aral, Baran, Bulut ve Cimen (2000)’in “hem bir 6gretim yontemi hem bir disiplin hem
de sanat egitim arac1” olarak gordiigli yaratici drama kavrami giiniimiizde adindan siklikla s6z

ettirmektedir. Yaratict drama; grubu olusturan bireylerin yasanti ve deneyimlerinden yola
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cikilarak, giinliik hayatta olan, olmas1 muhtemel yahut gercek hayatta olmasi miimkiin olmayan
durumlarin, canli-cansiz tiim varliklarin yerine “mis” gibi yaparak bireylerin canlandirmasidir,
diyebiliriz. Yaratici drama alaninda Tiirkiye Onciilerinden sayilan Levent (1999) i¢in ise yaratici
drama; insan yasantisinin her aninda olan, kisilerin kendisiyle ve icinde bulundugu cevre ile
kurmus olugu iletisim ve empati duygusuyla olusturdugu zihinsel siireclerin eylemle disa
vurulmasidir. Bu siirecte tiyatronun teknik ve yontemlerinden de yararlanilarak bireylerin taklit
etme yetenegi One c¢ikarilmaktadir. Ancak tiyatronun aksine yaratict drama sahne gibi belirli
mekanlara ihtiya¢ duyulmadan, ezber metin ve kostiime bagimli kalinmadan yapilan, hemen
hemen her alanda uygulanabilirligi olan bir yontemdir. Drama liderinin siireci etkili
yonlendirmesiyle ve dogaclamay1 yogun kullanmasiyla gerceklestirilen yaratict drama; gercek
hayat ile hayali kurulan hayatlar arasinda baglanti kurulmasindan yani “metaksisden” meydana
gelmektedir. Besikten mezara kadar siiren “08renme” olgusu yaratici drama siirecinde de
mevcuttur. Cesitli yas aralifinda olan bireyler 6grenmek istedigini yaratict drama siirecinde
bazen tek basina bazen de cevresiyle kurdugu etkilesim sonucunda edinmektedirler (Adigiizel,
2015). Yaratici drama alaninda Tiirkiye onciilerinden sayilan ve bu alanda akademik ¢alismalar
ortaya koyan San (1990) yaratict drama kavrami iizerinde yogunlasarak yaratict dramayi
“eylemsel siire¢” olarak ele almistir. Ona gore yaratict drama; katilimcilarin kendi yasantilar
sonucunda elde ettikleri deneyimlerden yola cikarak olusturduklar icerigi; yaraticiliklarim
kullanarak dogaglamasi ve canlandirmasidir. Ayrica San (1998) baska bir ¢calismasinda egitici
dramayi; bireyin sahip oldugu semalar1 gozden gecirip sorgulayarak, var olan eski bilgilerle ile
yeni edilen bilgiler aras1 olusan zihinsel siireci oyunlastirarak eyleme doniistiirme sanati olarak
tamimlamistir. San (1998) aym calismasinda; yasamdan bir kesiti, bir olayi, bir olguyu, egitim
icerikli bir konuyu, bireyin somutlastirmada zorlandigi degeri veya kavrami Ogrenciye

kazandirip icsellestirmesinde yaratict dramanin etkili rol oynadigini da ifade etmistir.
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Egitici Drama

Egitim diinyasinda egitici drama, canlandirma yoluyla soyut konularin
somutlastiritlmasi, anlamli ve kalict 6grenmelerin gerceklestirilmesi amaciyla kullanilmaktadir.
Genel cercevede dersin hedefleriyle simirlandirilmis egitici drama; grupla yapilan oyunsu
siireclerden meydana gelen bir siirectir. Katilimcilar egitici drama siirecinde; cesitli rollere
biirtinerek  karsilagtigt durumlar karsinda yaraticiliklarint ~ kullanarak dogaglamalara
basvurmakta, ¢cok yonlii diisiinme becerisi edinmektedirler (Gonen ve Dalkilig, 2010; Onder,
2004’ den aktaran Caliskan ve Karadag, 2014).

Egitim amacl kullanilan drama ‘“egitici drama” olarak adlandirilmaktadir. “Egitici
drama”, “Egitimde drama”, “yaratict drama” kavramlar1 ayn1 anlami ve 6zellikleri tasimaktadir.
Egitici drama; ele alinan bir konunun, diisiincenin, olayin, durumun ve kavramin gruptaki
katilimcilar tarafindan tiyatro tekniklerinden de yararlanilarak canlandirilmasi olarak
tanimlanabilir. Bagka bir deyisle egitici drama; alaninda uzman bir liderinin veya egitimcinin

belirledigi hedefi bireylere kazandirmak amaciyla kullanilan, oyunsu siireclerden olusan bir

yontemdir (Adigiizel, 2015).

Psikodrama

Psikodrama bireylerin ruhsal sikintilarimi giderilmesi amaciyla olusturulan bir diizendir.
Bu diizende bireyin ruhsal sorunlart ve sikintilar1 siirecte kullanilan oyunsu etkinliklerle
giderilmesi hedeflenmektedir. Drama siirecinin giris ve degerlendirme asamalarinda yer alan
etkinlikler burada yogun bir bicimde kullanilarak bireylerin sorunlarina ¢oziim getirmesi
saglanmaktadir (Gokdag, 1999). Psikodrama genellikle biiyiik yas gruplarinda, grupca
uygulanan bir tedavi yontemi olarak kabul goriilen bir siirectir. Bu siirecte bireyler i¢
diinyalarim1 kesfederek, psikolojik olarak destek gdorme imkanini yakalamakta ve saglikli bir

tutum gelistirme firsat: bulmaktadirlar (Onder, 2016). Birey psikodrama sayesinde sorunlarina
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ve cevresine kars1 bir farkindalik olusturarak, 6z degerlendirme ve 6z diizenleme yoluna
gitmektedir. Boylelikle bireyler kendilerini siirecte kesfederek cevresiyle etkili iletisim kurma
becerisi kazanmaktadir. Ayrica psikodrama etkili iletisim becerilerinin gelistirilmesi amaciyla
bir¢cok kurumda da kullanilmaktadir. Terapi niteligi tasiyan psikodrama grupla veya bireysel
olarak yapilabilmekte olup, uzman esliginde her yas grubuna uygulanabilmektedir (Kaner,

1990).

Sosyodrama

Toplumsal iliskilerde ve gruplarda yasanilan sorunlarin c¢oziimiinde kullanilan
sosyodrama, Ozellikle psikolojik danisma ve rehberlik servislerinde siklikla bagvurulan bir
yontemdir (Caliskan ve Karadag, 2014). Genis bir konu alanim kapsayan sosyodramada
“iletisim, etkilesim, duyu, giiven”” kavramlar ele alinarak, toplumsal konuda ve cesitli alanlarda
yasanilan sorunlarin farkli bakis agilariyla irdelenmesinde ve ¢6ziim yollar1 bulunmasinda etkili

olmaktadir (Bozdogan, 2003).

Drama ile Tlgili Kavramlar
Drama ilgili oldugu diisiiniilen “Yaraticilik”, “Yaratici diisiinme”, “Hayali Oyun”

kavramlar bu boliimde ele alinmaktadir.

Yaraticulik

Yaraticilik, alisageldik diisiince yapisindan uzaklasarak karsilasilan sorunlara cok yonlii
bakarak, farkli ¢coziim yollar1 getirmenin yani sira herkesce bilinen, yayginlasmis diisiince
sistemlerinin, sentezlenerek orijinal iiriinler ortaya koyabilmenin adidir (Omeroglu ve Kandir,
2005°den aktaran Ozyiirek, 2015). Toplumda yaraticilik bireyin niteligini arttiran ¢ok yonlii bir
ozellik olarak goriilmektedir. Yaraticilik sadece egitim-6gretim ortamlarinda ortaya ¢ikan bir

ozellik degildir. Yaraticilik farkli alanlarda ve zamanlarda her firsatta ortaya cikabilir. Ancak
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yaraticiligin ortaya cikmasinda bireylerin kendilerini 6zgiir hissetmeleri olduk¢a 6nemli bir
husustur. Kii¢iik cocuklarin kendilerini 6zgiir hissettigi ve yaraticiliklarini en fazla kullandiklar
zamanlar genellikle oyun anlaridir. Ornegin; bir cocugun oyun esnasinda canli veya cansiz bir
nesneyl amacmin disinda kullanmasi cocugun yaraticiligimin iirtinii olarak goriilmelidir.
Yaraticith@in ortaya cikabilmesi ve iist diizey diisiinme becerilerinin olusmasini isteyen
ebeveynler, cocuklarin kurallarmin disina c¢ikmasmma ve ortaya ¢ikan durumlar
deneyimlemesine zaman zaman izin vermelidir. Kural ve tabularin disina c¢ikan bireyler, esnek
ve cok yonlii diisiinme becerilerini gelistirecek ve hayal giiciinii kullanarak farkli kesifler
yapacaktir (Bode vd., 1979’dan aktaran Caliskan ve Karadag, 2014). Ayrica yaraticilik;
yetenegi ve tutumu bir arada barindiran, gevre faktoriinden etkilenen bir kavramdir. Ayrica
yaraticiligin siirlart ¢evrenin beklentilerine gore belirlenmektedir. Kiiciik yas gruplarinda
yaraticilik daha sik gézlemlenirken, biiyiik yas gruplarinda yaraticiligin gozlenmesinin gittikge
zorlagsmas1 oldukca dikkat cekicidir. Buradan hareketle cevrenin bireyden beklentisi yasin
ilerlemesiyle artmakta, bu durum birey iizerinde baski olusturarak yaraticiligini sinirlamaktadir,
diyebiliriz (Ozyiirek, 2015). Her birey merak, kesfetme duygusuyla dogar ve her bireyde
yaraticilik 6zelligi farkli diizeylerde de olsa mevcuttur. Ancak bireylere yaraticiliklarini ortaya
koyacaklar1 firsatlar sunulmayarak, cevrenin etkisiyle bireyin merak ve kesfetme duygusu
zamanla koreltilmekte, yaraticilik Ozelliginin ustii Ortiilmektedir. Yasanilan bu durumun
cOziimiinde yaratict drama yontemi oldukca etkilidir. Zaten yaratici dramanin amaglarinin
basinda bireylerin yaraticiligini gelistirmek yer almaktadir. Siirecte spontane durumlarla karsi
karsiya birakilarak dogaglamalara basvurulmasi saglanan bireylerin; yaraticihigi gelismekte,

ayn1 zamanda da problem ¢6zme becerilerinin gelismesi desteklenmektedir (Adigiizel, 2015).
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Yaratici Diisiinme
Durum ve sorunlara alisilmisin disinda bakarak, farkli yorumlar ve ¢oziim yollar
gelistirme siirecini “‘yaratici diisiinme” kavramiyla agiklayabiliriz. Yaratici diisiinme becerisine
sahip bireyleri herkesce bilinen siradanlagmis bilgiler tatmin etmemektedir. Bu bireyler i¢in;
bilinenlerden yola cikip kesfettigi bilgileri sentezleyerek kendilerine 6zgii sonuclara ulasmak
oldukca heyecan vericidir. Bu siirecte yaratict bireyler; garantici davranip daha Onceden
denenen yol ve yontemleri kullanmak yerine, denenmisin disinda kalan yol ve yontemleri
kullanmaya Ozen goOstermektedirler. Yaratici diisiince, zekdnin tim duyu organlan ile
esglidiimlii olarak hareket etmesiyle ortaya konulabilmektedir. Yaratici diisiince kiiciik
yaslardan baglayip, ilerleyen yaslarda edinilen tecriibe ile zenginlesmektedir. Bu sebeple kiiciik
yaslarda oynanan oyunlarin ve ileri yaslarda deneyimlenen her yasantinin yaratici diisiinceye

katkis1 yadsimnamaz bir gercek olarak karsimiza ¢cikmaktadir (Adigiizel, 2015).

Hayali Oyun

Oyun hayata hazirlik siirecidir ve c¢ocuklar i¢cin olmazsa olmaz bir yere sahiptir.
Cocuklar icin oyun; dogal bir 6grenme ortamidir. Cocuk oyun siirecinde, c¢evresinde
gordiiklerinden yola ¢ikarak gercek hayatta yasadigi ve yasayabilecegi durumlari ve sorunlari
oncesinde deneyimleme firsat1 yasar. Edinmis oldugu bu yasanti cocugun gelecek yasantisinda
belirli bir tutum edinmesinde de rol oynar. Hayal giiclinii kullanip “mus” gibi yaparak gercek
hayatta yasadiklar1 olaylari, durumlar1 oyunlarina katan ve cevresinde gozlemledigi kisilerin
roliine giren ¢ocuklar bu sayede gercek hayati yasamadan deneyimlemis olurlar (Altintas,
2008’den aktaran Ozyiirek, 2015). Ayrica hayali oyunlar sayesinde cocuklar; cevresindeki
bireylerin rollerine girip empati duygusunu yasayarak cevresindeki bireylerin yasamlarini
anlamlandirmaktadir. Bu sayede cocuk ait oldugu cevreyi, ¢cevrenin 0zelliklerini, beklentilerini

ve uyulmast gereken kurallari Ogrenerek icsellestirme yoluna gitmektedir. Bununla da
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kalmayan cocuklar; hayali oyunla i¢sellestirdiklerini kendi deger yargilariyla biitiinlestirme
imkanin siirecte bulmaktadirlar (Giineysu, 2004; Adigiizel, 2015).

Hayali oyunlarin bagroliinde ¢ocugun kendisi ve kendi yasantis1 vardir. Hayali oyunlar,
cocuklarin kendi yasantilarinda dikkatlerini ceken, onlar1 etkileyen, sorgulamaya deger
gordiikleri durumlardan yol almaktadir. Cocuklar; gézlemledigi durumlari, rol model olarak
kabul ettigi bireyleri ve bu bireylerin olaylar karsisindaki gdstermis olduklart hal ve hareketleri,
deneyimleri ile birlestirerek taklit etme yoluna giderler. Bu sayede cocuklar hayali oyuna
bireysel olarak baslamis olurlar. Bundan sonraki siirecte ¢cocuklar, taklit siirecine baskalarini ve
cesitli esyalari katarak hayali oyununu zenginlestirme yoluna da giderler. Bu baglamda bireyin
cocuklugunun ilk yillarinda kullanmis oldugu hayali oyun siireci, ilerleyen yaslarda egitimde
rastlayacagl yaratict dramanin On hazirligr olarak kabul edilmektedir. Ciinkii dramaya
baslanabilmesi i¢in bireylerin hayali oyunu oynayabilecek ve yasantilardan esinlenebilecek bir

donanima sahip olmasi gerekmektedir (Giineysu, 2004).

Yaratict Dramanin Ozellikleri

Bireylerin tiim gelisim alanlarina hitap eden yaratic1 drama, deneyim sonucunda etkili
ve kalici ogrenmelerin olusmasini saglamaktadir. Yontemin ozellikleri, etkili ve kalici
ogrenmelerin olugsmasinda oldukca Onemli rol oynadigim1i goz Oniine alindiginda alanda
calismalar veren; Adigiizel (2015); Adigiizel (2010); Aslan (2001); Akyol (2003); Caliskan ve
Karadag (2014), Gonen ve Dalkili¢ (2010); Ustiindag (1998)’1n calismalarindan hareketle
yaratict dramanin 6zelliklerinden maddeler halinde bahsetmek yerinde olacaktir:

» Yaratict drama siirecinin olmazsa olmazlarinin basinda gelen katilimcilar siirecin
yonlendirilmesinde olduk¢a 6nemli bir role sahiptir. Yaratict dramada goniilliik esasiyla bir
araya gelen grubun, siirecte aktif olmasi hedeflenmektedir. Bireyler yaratict drama siirecinde,

gercek diinya ile hayal giicliyle yaratilan diinya arasinda iliski kurarak olaylara cok yonlii
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bakma becerisini gelistirmektedir. Asamalardan meydana gelen yaratici dramada oyunsu
stirecler de kullanilarak bireylerin aktif katilimi saglanmaya calisilmaktadir. Bu oyunsu
siireclerin icinde yer alan gerilim, heyecan unsuru katilimcilara zevkli anlar yasatmakta,
catisma anlarinda katilimcilarin yaraticiliklarimi gelistirmektedir. Yaratici drama siirecinde
bireyin yasadigi veya yasamast miimkiin olan olaylar ele alinmaktadir. Bu konulardan cikis
yakalanilarak, bireyler catisma durumlarinda birakilmakta ve c¢oziim yollar iiretmeleri
beklenmektedir. Bu sayede bireyler catisma ve sorunlar karsisinda aldiklar1 kararin ne gibi
sonuclar doguracagini deneyimle, izledigi yolun etkililigini smnama ve tecriibeler sonucu
edindigi kazanimlar icsellestirerek giinliik hayata transfer etme becerisini kazanmaktadirlar.
Bazen gozlemci, bazen katilimei roliinii iistlenen bireyler birden fazla duyu organlarini siirece
dahil ettiklerinden 6grenme siireci etkili ve kalici olmaktadir. Bu sebeple bir nevi hayata
hazirlik siireci olarak nitelendirilen yaratici drama yontemi, birden fazla kazanimi bireylere

yasant1 sonucunda kazandirmakta, 6grenme siirecini desteklemektedir, diyebiliriz.

» Yaratict dramada grubun her katilimcisi siirece kendi i¢ diinyasini yansitmaktadir.
Bazen siirecte, birey kendi hayatinda yasadigi soruna ¢oziim ararken, bazen de ilk defa
karsilastig1 bir sorunun ¢6ziimiinde kendini bulmaktadir. Bunun yaninda bireyler kendilerine
ait durumlar1 bagkasinin canlandirmasiyla yasamlarina farkli acilardan bakma firsatt bulmakta
bu sayede cevresine ve kendisine dair farkindalik olugsmaktadirlar. Yasamlarina disardan bakma
imkan bulan katilimcilar siiregte 0z elestiri yapabilme becerisi kazanirken, sahip oldugu
birikimlerle birbirlerinin yasamlarina da zenginlik katmaktadirlar.

» Yaratict drama siireci onceden hazirlanan bir metin iizerinden yiiriitiilmemekte bu
sebeple de Onceden provalara yer verilmemektedir. Siire¢ katilimcilarin yaraticiliklarim
kullanarak girdigi rollerdeki dogaglamalarla sekillenmektedir. Bu ozelliklerinden dolay1

yaratict drama katilimeilarin aktif olmasini saglayan bir yontemdir. Ancak bireyi aktif kilan
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bircok yontem olmasina ragmen “canlandirma” asamasi yaratici dramanin olmazsa olmazidir
ve bu yoniiyle de diger aktif katilim saglayan yontemlerden ayrilmaktadir. Bireyin siirecte
kendini rahat ifade edebilmesi, birikimlerini 6zgiirce yansitabilmesi bireyin yaraticiligin ortaya
koymasinda oldukca etkili olurken, yaraticilik dogaclama anlarinda ortaya ¢ikmaktadir. Metin
izerinden gidilmemesi, dogaglamalara bagvurmayi1 zorunlu kilmaktadir. Bu durum yaratici
drama siirecinde siirpriz durumlarin yasanmasina sebep olabilmektedir. Boyle anlarda ortaya
cikan diyaloglardan davramiglardan dolayr hicbir katilmer  yargilanmamali  ve
ayiplanmamalidir. Ancak yargilanmayacagini, cezalandirilmayacagin1i  bilen bireyler
kendilerini siirecte giivende hissedecektir. Yaratilan 6zgiir ortamda elestirel tavra biiriinen
bireyler cok yonlii diisiinme becerilerini de siirecte gelistirme firsatin1 bulacaktir. Bu sebeple
lider, siirecte demokratik bir ortam olusturmaya dikkat ederek, bireyleri siirecte aktif katilim
gostermelerini konusunda cesaretlendirmesi gerekmektedir. Dogaglama ve canlandirma
asamalart akillara tiyatroyu getirse de cikan siirecin sahneye tasinmasinin s6z konusu
olmamasiyla yaratict drama tiyatrodan ayrilmaktadir. Ayrica tiyatroda seyirciye hitap edilirken,
dramada seyirci olmasi gibi bir zorunluluk yoktur ve 6nemli olan grup i¢i kurulan bagdir. Cesitli
rollere biiriinen katilimeilar “mus” gibi yaparken yaraticiliklarini kullanmaktadirlar. Yaraticilik
ile dogaglama ic ice olan ve birbirini atesleyen iki kavramdir, diyebiliriz. Diisiik diizeyde
yaraticiliga sahip olan bir bireyin dogaclama yapmasi ne kadar zorsa, yiiksek diizeyde bir
yaraticiliga sahip bir bireyin bunu nasil ifade edecegini bilmemesi de o derece zordur. Moreno
bu durumu su sekilde 6zetlemektedir: “Bir kisi yaratici ama spontan degilse, bu kilic1 olmayan
bir samuray savascisina benzer, doviismeyi bilmekte ama bunu uygulayabilecegi aletten yoksun
bulunmaktadir; eger bir kisi spontan ama yaratic1 degilse bu elinde samuray kilict olan bir
koyliiye benzer, kili¢ ile ne yapacagim bilmemektedir.” (Altinay;2003’den aktaran Adigiizel,

2015).
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» Drama caligmalarinda ele alinan konularda c¢o6ziilmesi gereken sorunlarda
katilimcilarin rollerine biiriinerek anda kalmalari, siire¢ boyunca rollerinden ¢ikmamalart ve
rahatlikla dogaclamalarda bulunmalar1 olduk¢a Onemli bir husustur. Bireyler gecmisteki
deneyimlerin siyrilarak olayin gidisatina gore o an hissettigi duyguyu ve diisiinceyi siirece
yansitmaktan ¢ekinmemelidir. Bu sebeple yaratici drama lideri katilicimalarint bu konuda
bilgilendirmeli ve rahatlatmalidir. Bireyler bu anlayis cercevesinde sahip oldugu olumsuz
deneyimlerden siyrilma, ruhen rahatlama firsati da yakalamaktadir. Yaratict drama
calismalarinda “simdi ve burada” 6zelliginde yasanilan siirecin anlik gelistigi, o ana 0zgii
oldugu anlamina gelirken siirecin tekrarlanamayacagini1 vurgulamaktadir. Ayrica yaratici drama
lideri siirecin genel cercevesini belirlese de siire¢ her bir katilimcinin birikimleriyle
yaraticiliklarini 6zgiirce harmanlamasi sonucunda sekillenmektedir.

» Yaratict drama katilimi destekleyen, bireylere hem seyirci hem oyuncu gorevlerini
ayni zaman diliminde yasatan bir 6gretim yontemidir. Belirli bir amag etrafinda toplanan
bireyler gruba katki saglamak amacini tasimasinin yaninda, grup olmanin avantajlarini da iist
diizeyde yasama imk&ni bulmaktadirlar. Bu dogrultuda yaraticiliklarini ve iireticiliklerini
siirece yansitmaktan c¢ekinmeyen bireyler siireci beraberce sekillendirmenin keyfine de
varmaktadir. Zaten yaratici drama yonteminde ortaya konulan performanslarin begenilmesi
kaygisindan c¢ok, siirecten alinan haz Onemsenmektedir. Ciinkii yaratict dramada
katilimcilardan profesyonel oyunculuk sergilemesi ve siirecin sahneye tasinmasi
beklenmemektedir. Onemli olan grup icinde etkili bir iletisimin kurulmasi, demokratik bir
ortamin olmasi ve her bireyin siirece esit diizeyde katilim gostermesidir. Bu anlayisla uygulanan
yontemin sonunda yer alan akran degerlendirmesi ve 6z degerlendirme siireci, bireylerin
davranislarina ket varmamakta aksine edindigi deneyimlere katki sunarak elestirel bakis agisi

kazandirmaktadir.
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» Yaratict drama, ¢esitli asamalardan ve temellerden meydana gelen planlanmasinda
ve uygulanmasinda uzmanlik gerektiren bir yontemdir. Yontemin etkili olmasinda yaratici
drama liderinin alaninda donanimli olmasi olduk¢a 6nemli bir husustur. Ogretmenlerin bu
yontemi kullanabilmesi icin, yaratici drama alaninda agilan seminer ve kurslara giderek bu
yetkinlige ulasmasi gerekmektedir. Yaratict drama yontemi hakkinda bilgi sahibinin olmanin
yaninda siirecin uygulanisi ve planlanisi hakkinda da 6gretmenlerin bilgi sahibi olmasi, siirecte
yasanmas1 muhtemel olumsuz durumlarin 6niine gececektir.

» Yaratict drama yontemi egitimde dezavantajli 6grencilerin katilmasina da uygun
olup, genis bir yas yelpazesinde uygulanmaktadir. Ayrica grubu olusturan bireylerden
kimliklerini digsarida birakarak, toplumsal rollerinden ve Onyargilarindan siyrilarak siirece
ruhen ve bedenen katilmasi beklenmektedir. Lider tutum ve davranislart dogrultusunda
katilimcilarin siirecte higbir elestiriye ve yargilamaya maruz kalmayacagi konusunda giiven
vermelidir. Bu sayede giiveni alan ve yontem hakkinda farkindaliga varan katilimcilar,

tamamen kendileri olarak siirece dahil olmaktan ¢cekinmeyecektir.

» Yaratict drama birden fazla alanla iligkili oldugundan, ayni anda tiim gelisim
alanlarina hitap ederek birden fazla kazanimin ayni anda edinilmesini saglamaktadir. Bu
yonden yaratici drama ¢esitli disiplinler arasinda koprii gorevi géren bir yontemdir, diyebiliriz.
Egitim diinyasinda bircok konu yaratici drama yontemiyle ele alinabilecek nitelikte olmasina
ragmen; Ozellikle sosyal bilimler ve egitim bilimler alaninda yaratict drama ¢ok yogun bir
sekilde kullanilmaktadir. Yaratici drama bazen egitim durumlarinda igerigin aktarilmasinda
kullanilirken, bazen de egitim siirecinin degerlendirme asamasinda kullanilmaktadir.

» Yaratict drama ne tiyatronun yerine kullanilacak bir kavramdir ne de tiyatrodan ayri
diistintilecek bir alandir. Yaratict drama siireci tiyatroya giden yolda bir hazirlik siireci iken,

tiyatro yaratict dramanin beslendigi bir kaynaktir, diyebiliriz. Yaratict drama yOnteminde
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sonuca odaklanilmamasi, sahne ve seyirci kaygisinin bulunmamasi, bir metne bagh
kalinmamasi, siirecin tekrarlatilamamasi, dogaclamalarin 6ne ¢ikmasi yontemi tiyatrodan
ayiran en onemli unsurlardir. Ancak uzun vadeye yayilan bir siirecin sonunda yaratici drama
siireci bir projeye doniistiiriiliip, sergilenebilir. Bu durumda tiyatronun kurallarinin ve
tekniklerinin bazilarindan da yararlanilabilir. Buradan hareketle yaratict drama siireci
tiyatrodan farklilik gosterse de tiyatrodan apayri bir alan da degildir. Ayrica yaratict dramanin
sonuca degil siirece odaklaniliyor olmasi, siirecin sergilenemeyece8i veya bir mesaj
tasimayacagl anlamina gelmemektedir. Sadece yaratict dramanin Onceligi am1 yakalamaktir.
Sahneye tasinmasi ve seyirci begenisine sunulmasi grubun istegine baglidir.

» Yaratict dramanin uygulanmasi i¢in 6zel bir alana veya sahneye ihtiya¢ duyulmaz.
Sadece mekanin hedef ve grubun sayist dahilinde diizenlenmis olmasi yaratict drama
yonteminin uygulanmasi i¢in yeterli olacaktir. Bu sebeple bireylerin kendilerini rahat
hissedebilecekleri biiyiikliikte, temiz ve giivenli olan her mekanda yaratici drama uygulanabilir.
Acik veya kapali alan olmasi yontemin uygulanabilirligini etkilemedigi gibi mekanin hedef
dogrultusunda secilmesi katilimcilarin dikkatlerini ¢ekecek, katilimcilart siirece motive
edecektir. Ayrica tiyatrodaki gibi kostim ve dekor kullanilmasi gerekmediginden yontem
oldukca ekonomiktir.

» Yaratict drama oyunsu siireglerden meydana gelmektedir. Oyunlarin yaratici drama
sireclerinde yer almasi yontemin oyundan ibaret oldugunu gostermemektedir. Onun yerine
yaratict dramanin oyunla yakindan iligkili oldugunu sdylemek daha dogru bir ifade olacaktir.
Oyun araciligiyla yaratici drama siireci zenginlesmekte ve bireyler eglenirken 6grenme firsatini
edinmektedir. Oyunsu siireclerde gruba dahil olan bireyler etkili iletisim kurmakta, farkli rollere
girmekte ve olaylara bu sayede farkli agilardan bakma sans1 yakalamaktadirlar. Oyunlarda

cesitli rollere giren katilimcilar dogaglamalarla oyunu siirdiirmektedir. Bu sebeple yaratici
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dramadaki oyunlar, bireylerin yaraticiliklarim1 kullanarak canlandirmalarda bulunmalarini

saglamada dogal bir ortam yaratmaktadir.

Yaratict drama; hem disiplinlere ait kazanimlar1 gergeklestirmek amaciyla kullanilan bir
yontem hem de bash basina bir disiplindir. Yakin zamana kadar tilkemizde de yaratic1 drama
genellikle bir 6gretim yontemi olarak goriilmiistiir. Ancak son yillarda yaratic1 drama, sanatin
bir dali olarak anilmaya ve ayr1 bir disiplin olarak kabul goriilmeye baslanmasiyla yaratici
dramanin “ara¢ mi1 yoksa amag¢ m1” oldugu tartisiilmaya baslanmistir (Saglam, 2004).

Yaratic1 dramanin yontem olarak kullanilmasi, bireylere icerik iizerinde yogunlasarak
ve “mig” gibi yaparak kazamimlar yasanti yoluyla elde etme firsatin1 sunmaktadir. Yaratici
drama egitim durumlarinda yontem olarak yer alsa bile, bireylere yaratict dramanin genel
hedeflerini de kazandiracag1 yadsinamaz bir gercektir. Buradan hareketle, yaratici drama ister
amag ister ara¢ yoniiyle kullanilsin iki boyutun da uygulama sirasinda birbirinden ayri
diistintilemeyecegi sdylenebilir.

Bunun yaninda, yaratict drama yOntemi yaraticiliktan beslendigi i¢in siirecin
stirprizlerle dolu oldugu da kabul edilebilir bir gercektir. Bu siirprizlerin dogaclama aninda
daha sik ortaya ¢iktig1 g6z Oniine alindiginda; siirecte asirt miidahaleden kaginilmasi, bireylerin
kendilerini rahat hissetmesi ve ortaya ¢ikan durumlardan dolayr yargilanmayacagini bilmeleri
oldukca Onemli bir husustur. Yaratici1 dramada, bireyin siirecte soyledigi sozlere ve ortaya
koydugu davraniglara gerek liderin gerek katilimcilarin dogru-yanhis gibi deger yargilariyla
degerlendirilme yapmasi s6z konusu degildir. Yaraticit dramay1 6zel kilan niteliklerden biri olan
bu husus sayesinde, birey kendini 6zgiirce ifade edebilmekte, 6zgiiven duygusunu gelistirmekte
ve yaraticithgin cesitli yollarla ortaya koyabilmektedir. Ayrica drama siireci bir planla

sekillense dahi siire¢ yazili bir metin tizerinden siirdiiriilmemektedir. Siire¢ gruptaki bireylerin
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deneyimlerini, duygu ve disiincelerini yaraticiliklariyla harmanlayip, canlanmasiyla

ilerlemektedir.

Yaratici Dramanin Genel Hedefleri

Son yillarda egitim Ogretim faaliyetlerinde; bilissel kazamimlarin salt olarak
aktarilmasindan cok bilginin yapilandirilmas: Onemsenmektedir. Ayrica sadece bilissel
kazanmimlarin edindirilmesi degil, duyussal kazanimlarin da ayni siirecte edindirilmesi
hedeflenmektedir. Etkili 6grenmelerin ve akademik basarinin saglamasinda etkili olan yaratici
drama; bireylerin duyusssal alandaki gelisimlerini de es giidiimlii olarak desteklemekte ve bu
yoniiyle de egitim diinyasinda 6ne ¢ikmaktadir. Ciinkil yaratici dramanin genel hedefleri egitim
programinin hedeflerini destekleyecek niteliktedir.

Buradan hareketle; Adigiizel (2015), Adigiizel (2010), Caliskan ve Karadag (2014) ve
Ustiindag (1998)’1n ¢alismalar1 dogrultusunda yaratict dramanin hedeflerinden ve hedeflerin
gerceklesmesi sonucu ortaya cikacak yararlardan bahsetmek yerinde olacaktir.

Daha oncede belirtildigi gibi yaraticilik; alisageldik diisiince yapisindan uzaklasarak
karsilasilan sorunlara ¢ok yonlii bakarak, farkli ¢oziim yollar1 getirmenin yani sira herkesce
bilinen, yayginlasmis diisiince sistemlerinin sentezlenerek orijinal iirinler ortaya koyabilmenin
adidir (Omeroglu, Kandir, Sahin, Ersoy ve Turla, 2005). Yaraticilik sadece yaratict drama gibi
sanatin bir dalinda degil, yasamin her aninda her an ortaya koyulabilen bir beceri olarak
tanimlanmaktadir. Yaraticiligin farkl etkinliklerle gelistirilebilecegi, bunun basinda da yaratici
drama yonteminin geldigini sOyleyebiliriz.

Yaratict dramanin temelinde adindan da anlasilacagr gibi “yaraticilik” kavrami
yatmaktadir. Adigiizel (2015); ozellikle kiiciik yas gruplarinda gerceklestirilen yaratict drama
stirecinde hayal giicliniin etkin kullamildigini, gercekle hayal diinyasimin i¢ ice gectigini,

yaraticiligin daha st diizeylerde seyrettigini belirtmektedir. Ayrica; ilerleyen yaslarda sahip
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olunan kaliplardan ve degerlerden siyirilmakta zorlanan bireylerin role girme asamasinda
sikintilar yasadigini ifade eden Adigiizel (2015), yaraticilik diizeyinin ilerleyen yaslarda
diistiigiine de dikkat ¢cekmektedir. Bunun yaninda yaratict drama siirecini yeni deneyimleyen
bireylerin siirecte yaraticiliklarini ortaya koymakta ¢ekimser kalabilecegini belirten Adigiizel
(2010), liderlerin siireci bu dogrultuda yonlendirmesini ve sabirli davranmalarini tavsiye
etmektedir. Katilimcilara yontemin eglenceli ve islevsel yoniinii gosterecek firsatlarin da
sunulmas1 gerektigini belirten Adigiizel (2010), liderlere bu konuda da onemli sorumluluklar
diistiiglinii hatirlatmaktadir. McCaslin de yaraticit drama siirece katilan bireylerin “mis gibi”
yaparak role girmenin zevkini deneyimledikleri zaman yontemin yaraticilik iizerindeki etkisini
de fark edeceklerini belirtmektedir (McCaslin, 1990’dan aktaran Adigiizel, 2015). Bu dogrultuda
yaratict drama bireylerin yaraticiliklarini gelistirebilecek ve yaraticiliklarini ortaya koyabilecek
imkanlar yaratmay1 hedeflemektedir, diyebiliriz.

» Bireylerin kimliklerinden siyrilarak siirece dahil olduklari, davraniglarinin ve
sozlerinin dogru veya yanlis olarak yargilanmadigi, kendilerini 6zgiirce ifade edebildikleri bir
yontem olan yaratic1 dramada bireyler; cesitli rollere girerek kendilerini kesfetme ve tanima
imkan1 bulmaktadir. Yaratici drama siirecinin grupla yapiliyor olmasi, bireyi sosyallestirmede
etkili bir unsurdur. Bu sayede yaratici drama; cevresiyle etkili iletisim kurma becerisini de
bireylere kazandirmaktadir. Bireyler yaratici drama siirecinde edindikleri sosyal kazanimlari
giinliik hayatlarina da transfer etmektedirler. Yaratict drama bu yOniiyle; kendisine ve ¢evresine

kars1 duyarl bireylerin yetistirilmesinde soz sahibidir, diyebiliriz.

» Gerek egitim programinin hedefinde gerek yaratict dramanin hedefinde bireylere
bazi temel degerler kazandirilmasi yer almaktadir. Bu temel degerlerin basinda ise, demokratik
bakis acisina sahip yurttaslarin yetistirilmesi gelmektedir. Demokratik bakis agisina sahip,

elestiren, sorgulayan ve iireten bireylerin yetismesi i¢in de toplumda demokratik bir ortamin
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olusturulmasi gerekmektedir. Bu ortamin olusturulmasinda okullara da biiyiik gorev diistiigii
g0z Oniine alindiginda; farkli bakis acilarinin gelistirilmesinde, elestirel ve yaratici diisiincenin
desteklenmesinde etkili olan 6gretim yontem ve tekniklerin egitim ortamlarinda yer almasi
ihtiya¢ dahilinde olan bir durumdur. Hosgoriiniin hakim oldugu, esit katilimin saglandigi,
elestirel ve yaratici diisiinme becerilerinin desteklenmesinde etkili olan yontemlerin basinda ise
yaratict drama gelmektedir. Yaratict drama siirecinin planlanmasinin ve uygulanmasinin her
asamasinda demokratik anlayis géz Oniinde alinmakta ve katilimcilara toplumda yer alan

demokratik degerler kazandirilmasi1 hedeflenmektedir.

» Sanat hayatin iginden canli bir kavram olup, egitim ortaminda cesitli yollarla
kendisine yer bulmaktadir. Bu yollarin i¢cinde yaratic1 drama diger sanat dallarini da biinyesinde
bulundurmas ve 6zgiir diistinme ortamini bireylere sunmasi sebebiyle egitim diinyasinda farkl
bir yere sahiptir. Yaratic1 drama siireci bireyin sahip oldugu sosyal kimliklerden ve kaliplardan
styrilarak; kendini 6zgiirce ve etkili bir bicimde ifade etmesine imkéan vermeyi amag¢lamaktadir.
Bu sayede bireylerin yaraticilik yoniinii de desteklemis olan yaratici drama; ayni zamanda
“estetik davranig gelistirme” hedefini de bireylere kazandirarak, sanatin temel hedeflerinden
birinin gerceklestirilmesinde rol oynamaktadir.

» Yaratict drama bireylere birden fazla kazanimi ayni zamanda kazandirmaktadir.
Ancak isminden de anlasilacag1 lizere, bireylerin yaraticiligini desteklemek hedefledigi
kazanmimlarin basinda gelmektedir. Yaraticilik da bireylerin davranis ve sozlerden dolay: bir
yaptirrmin uygulanmadigi, grup icinde hosgoriiniin hdkim oldugu demokratik ortamlarda
beslenen bir kavram oldugundan, yaratic1 drama siirecinde bu sartlarin saglanmasi biiyiikk 6nem
arz etmektedir. Bu sebeple drama liderinden grup icinde her bireyin kendini rahatca ifade
edebildikleri, hosgoriiniin hakim oldugu demokratik bir ortam olusturmasi beklenmektedir.

Ayrica yaratict drama siirecine bireylerin katilm gostermesi konusunda bireyleri
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cesaretlendirmesi ve bireylerin elestirel diisiinme becerisinin gelisimini destekleyecek nitelikte
sorulara siirecte yer vermesi de yaratici drama liderinden beklenmektedir. Ozetle; yaratici
drama bireye “elestirel ve bagimsiz diisiinebilme” becerisini kazandirmay1 hedeflese de bu
hedefin gerceklesmesinde yaratici drama liderinin siireci planlamadaki yetkinligi onemli rol
oynamaktadir. Ayrica yaratict drama siirecinde bireyler farkli rollere girerek empati kurma
becerisini gelistirmekte, akran degerlendirmesine ve 6z degerlendirmeye yonelerek olaylara
farkli acilardan bakabilmekte bu sayede de cok yonlii elestirel diisiinme becerisini
gelistirebilmektedirler.

» Yaratict drama siirecinin grupla gerceklesebiliyor olmasi ve her bir katilimcinin
siirece katki saglamasi bireylere bir gruba ait olmanin duygusal doyumunu yasatmaktadir. Bu
yonden grup ruhunun en yogun hissedildigi alanlarin basinda gelen yaratici drama; bireylerin
sosyallesmesine imkan vermesinin yaninda, bireysel farkliliklar1 da zenginlige ceviren bir
siirectir. Yaratict drama siirecinde her bireyin esit derecede katilim gosterme hakkinin olmasi,
stirecte davranis ve sozlerinden dolayi hicbir katilimcinin yargilanmamasi, 6zellikle dogaglama
anlarinda katilimcilarin birbirlerini tamamlama durumunun olmasi bireylere grupla beraber
uyum icinde hareket etme becerisini kazandirmaktadir.

» Yaratict drama siirecinde canlandirmalar genelde giinliik hayatta yasanan veya
yasanmast muhtemel toplumsal veya bireysel durumlardan yola cikilarak yapilmaktadir.
Katilimcilar bu durumda cesitli rollere girerek; olaylara, kisilere hatta kendilerine bile farkli
acilardan bakabilme ve soz konusu unsurlar1 degerlendirebilme imkanini bulmaktadir. Bu
sayede bireyler cok yonlii diisiinme becerisini kullanarak empati kurma becerisini yaratici
drama siirecinde edinmekte ve cevresine kars1 da farkindalik gelistirmektedir.

» Yaratict drama; bireyleri duygusal anlamda tedavi etme amacini tagimamakla

beraber, katilimcilarin siirecte bunu deneyimlemesi de zaman zaman miimkiin olmaktadir.
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Canlandirmalar ~ sirasinda  bireyler;  kimliklerinden siyrilmanin  ve davranislariyla
elestirilmeyeceklerini bilmenin rahatlig: ile bastirdiklart duygulari siirece kolaylikla yansitabilir
ve duygulartyla yiizlesebilirler. Bu durumdan yola ¢ikarak siirecte bireylerin duygusal bosalim
yasamasi yaratict drama siirecinin amaclar1 arasinda degil, getirileri arasinda goriilmesi daha
yerinde olacaktir. Ciinkii duygularin denetimsiz birakildig1 ve duygusal onarimin hedeflendigi
alanin yaratict drama degil psikodrama oldugu ve psikodrama i¢in de ayri bir uzmanlik
gerektirdigi unutulmamalidir. Siiphesiz yaratici drama siirecinde de katilimcilarin kendilerini
rahat hissetmesi, duygularini ifade etmesi olduk¢ca Onemlidir. Ancak yaratici dramada
psikodramada oldugu gibi katilimcilarin duygularin1 denetimsiz bir sekilde disar1 vurmasini
amaglanmamaktadir. Yaratict drama siirecinde bireylerin, olaylar karsinda duygularimi
kontrollii bir sekilde kullanmalar1 ve siirecte ele alinan soruna ¢oziim bularak yasama ihtimali
olan olaylar1 deneyimlemeleri hedeflenmektedir.

» Yaratict drama siirecinde katilimcilar siirekli iletisim halinde olmakta ve katilimcilar
birbirleri arasindaki iletisimi ¢esitli yollarla devamli kilmaktadir. Siirecte ele alinan konular
izerinde diisiinen ve diisiincelerini birbirlerine aktarma imkani1 bulan katilimcilar, kendilerini
etkili bir sekilde ifade etme sansinm1 yakalamakta ve birbirlerinin deneyimlerinden
yararlanmaktadirlar. Her bir katilimcinin siirecte ele alinan konu iizerinde kendi deneyimlerini
sahip olduklar1 sozciik dagarcigi Olciisiinde ¢esitli yollarla ifade etmesi, diger katilimcilarin
sozciik dagarcigina katki saglamakta, davramis repertuvarimi zenginlestirmektedir. Bunun
yaninda siiregte olaylar farkli bakis acisiyla degerlendirilmekte, bu durum da bireylere elestirel
diisiinme becerileri ile cok yonlii diisiinme becerilerini es zamanli olarak gelistirme firsatini
sunmaktadir. Yaratict drama siirecinde katilimcilar ¢esitli rollere biirlinmekte ve bu sayede
bireyler ses, tonlama, vurgu ve telaffuz iizerinde de farkindalik kazanmakta, bu durum

bireylerin giinlilk hayattaki sozlii ifade becerilerine katki saglamaktadir. Ciinkii yaratici
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dramada bireylerin kendilerini etkili ve anlasilir bir sekilde ifade etmesi oldukc¢a onemlidir
(McCaslin, 2016).

» Yaratict dramada bireylerine kendilerini ifade ederken sadece sozlii ifade becerilerini
etkili kullanmas1 hedeflenmez. Bunun yaninda ¢esitli iletisim yollarindan biri olan ve sozlii
ifade becerilerini destekleyen beden dilinin etkili kullanimi da siirecte dnemsenmektedir.
Bunun yaninda ¢ocuklarin yasanti eksikliginden dolayr kelime hazinelerinin sinirli oldugu
bilinen bir gergektir. Bu yiizden de kiiciik yas gruplart kendilerini ifade etmede zorluk
yasamaktadir. Yaratic1 drama siirecte bireyin diger katilimcilarla diyalog kurmasina tesvik
ettiginden, bireyin siirecte kelime hazinesini zenginlestirmekte ve sahip oldugu dili etkili
kullanmasma katki saglamaktadir. Bu anlamda yaratici drama kiiciik yas gruplarinda
kendilerini ifade etmede yasanilan soruna coziim getirmektedir. Ayrica yaratici drama
siirecinde farkli rollere biirlinen cocuklar; olaylara farkli bakis agisiyla bakma sansi
yakalayarak, empati duygusunu ve elestirel diisinme becerisini de gelistirme firsati
bulmaktadir. Bunun yaninda siirecte 6zgiiven duygusu kazanarak kabugunu kiran cocuk; dis
diinya ile iletisim kurmaya hevesli hale gelirken, kendini etkili bir bicimde ifade etmeyi de
ogrenmektedir. Bu siirecte cevreye karsi duyarliligi da gelisen bireyler drama sayesinde sosyal

becerilerini de gelistirmektedirler.

Ozetle; yaratic1 drama ister ayr bir disiplin ister ise bir yontem olarak kullanilsin her
ikisinde de yaratict dramanin genel hedefleri dogrultusunda yol alinmalidir. Bunun yaninda
yaratici dramaya ait yapilacak planlarin egitim programi basta olmak tizere diger programlarla
da uyum icinde olmasina dikkat edilmelidir. Ancak bu sayede yaratict drama siireci;bireylerin
kimlik gelisimlerini, sosyallesmesini, yetenek ve becerilerini kesfetmesini saglayacak, bununla
kalmayip cagin ve toplumun beklentilerine uygun donanimli, iretken, problem cozme

becerisine sahip nitelikli bireylerin yetismesine katki saglayacaktir.
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Tiim bunlarin 1s181nda yaratict drama yonteminin yararlarina ve sinirhiliklarina ayri

bagliklar altinda deginmek, biiyiik resmi gormemizde yardimci olacaktir.
Yaratict Dramanin Yararlar: ve Sinirhiliklar:

Yaratici Dramanin Yararlar

Kiiresellesen diinyada, toplumun bireyden beklentileri degismis bu dogrultuda egitim
diinyas1 da yenilenerek, egitim programlar1 bircok iilkede revize edilmistir. Ulkemizde de
geleneksel egitim anlayisindan uzaklasarak, tireten, diisiinen, sorgulayan, problem c¢dzme
siireclerini etkili olarak kullanabilen, yaratici, elestirel ve empatik diisiinme becerilerine sahip,
saglikli ve mutlu bireylerin yetistirilmesi hedeflenmektedir (Onder, 2016).

Onder (2016) yaratict dramanin bireylerin hayal gii¢lerini besledigini, bilissel
potansiyellerini ve benlik gelisimlerini destekledigini, olaylara farkli agilardan bakarak ¢ok
yonlii ve empatik diistinme becerilerinin gelistigini ifade ederken; yaratict drama siirecinde
bireylerin duyularin1 ve dilsel becerilerini etkin olarak kullanarak sosyallestiklerini de
belirtmektedir. Ayrica bireylerin kendi potansiyellerini kesfetmesinde ve potansiyellerini
gelistirmesinde dramanin olumlu yonde katki sagladiginin altini ¢izen Onder (2016), bununla
beraber bireylerin karakter ve degerler egitiminde de yaratici dramanin oldukga etkili oldugunu
vurgulamaktadir. Ozellikle demokratik siireclerin yasant1 yoluyla edinilmesinde, &grenme
siireclerine karsi olumlu tutum ve alginin gelistirilmesinde de yaratict dramanin roliine de ayrica
dikkat cekmektedir.

Yaratic1 dramanin egitimde gerek yontem olarak gerek ayr bir disiplin olarak yer almasi
giinlimiizde toplumun bireyden bekledigi niteliklerin gerceklesmesinde oldukca etkilidir.
Yaratic1 drama siirecinde katilimecilara esit soz hakki tanindigt i¢in her bir katilime1 kendini
degerli ve biricik hisseder ki, yaratict dramanin getirmis oldugu bu avantaj yeni egitim-6gretim

programinin dayandig1 yaklasimlarla yakindan iligkilidir. Yaratici drama siirecinde katilimeilar
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bazen cesitli rollerde aktif olurken bazen de izleyici konumunda yer almaktadir. Bu durum
bireylerin olaylari cok yonlii derinlemesine ele almasinda ve empatik bakis acis1 gelistirmesinde
rol oynamaktadir. Ayrica yaratict drama siirecinde paylasimin, yaraticilifin esas olmasindan
dolay1 katilimeilar siirecteki davranislarindan dolayr yargilanmamaktadir. Bu durum bireyin
kendini 6zgiirce ve etkili bir sekilde ifade etmesinde ve 6zgiiven duygusunu edinmesinde etkili
olmaktadir. Yaratic1 drama yontemi; ele alinan konularin farkli alanlarla iliskilendirilmesinde
de oldukcga etkilidir. Bu durum bireylerin yaraticiliklariyla birlestiginde konu ile ilgili yeni
iligkilerin ortaya konulmasina zemin hazirlamaktadir. Bu sayede yapilandirmaci egitim
anlayisinin hedefledigi gibi bireyler edinmis olduklar1 bilgileri siirecte kendileri yapilandirma
firsat1 bulmaktadirlar. Bilgiyi yapilandirma asamasinda bireyin grup i¢inde kurmus oldugu
iletisim de yaratic1 drama siirecinde olduk¢a 6nemli bir yere sahiptir. Her katilimc1 ortama kendi
bilgi ve birikimlerini de beraberinde getirdiginden siire¢ iginde siirekli bir paylasim
gerceklesmektedir. Bu paylasim dogal yeni 6@renme ortamlarin olusumuna ortam hazirlarken,
bireylerin etkili iletisim kurma becerilerinin ve demokratik anlayisin gelisimini de
desteklemektedir (Erdogan, 2016).

Sosyal iletisimin ve etkilesimin yogun oldugu yaratict drama yonteminde dilsel ve
kinetiksel becerilerinin de gelisimi kaginilmazdir. Plansiz yapilan yaratici drama etkinlikleri
kapsamindaki dogacglamalarda bireyler sozlii ifade becerilerini gelistirme imkéani bulurken,
planli yapilan yaratict drama etkinliklerinde de bireyler yazili ifade becerilerini etkin olarak
kullanabilmektedirler. Yaratici dramanin 1sinma ve canlandirma asamasinda bireyler hareket
etme ihtiyacini giderme imkani bulmakta enerjilerini bu sayede siirec i¢cinde bosaltmaktadirlar.
Bu sayede yaratici drama siirecinde bireyler ruhsal ve bedensel olarak da rahatlama

yasamaktadirlar (Adigiizel, 2015).
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Bu dogrultuda yaratic1 drama yontemi bireyin zihinsel, dilsel, sosyal, fiziksel ve
psikomotor gelisiminin es giidiimlii olarak saglamasinda etkilidir, diyebiliriz. Yaratict dramanin

yararlarini su maddeler etrafinda da toplayabiliriz:

“Cocuklar konuya daha heyecanla adapte olabilirler.”

e “Daha pratik ve fiziksel yollarla 6grenmeyi destekler.”

e “Okuma yazmada zorluk ¢eken ogrencilerin 6grenmesini ve farkli yolla ne
ogrendiklerini sunmaya firsat verebilir.”

o “Cocuklar farkl goriisleri, tepkileri ya da digerleri ile giivenli bir ortamda
etkilesimde bulunmay: deneyimleyebilir.”

o “Ogrenme daha kalici olabilir.”

“Oz giiven ve sunum becerileri kazandirilabilir.” (Desailly,2012 den aktaran,
Oguz, 2016:16).

Yaratict Dramanin Sumirliliklar

Yaratic1 Drama, grupla yapilan bir etkinlik olsa da gruplarin biiyiikliigii yaratict drama
yonteminin uygulanip, uygulanamayacagin1 belirleyen bir husustur. Yaratici drama
uygulamalarn biiyiik gruplarla yapilamamaktadir. Grupta katilimci sayist on—on bes civarinda
tutulmasi, yaratict drama siirecinin etkili ve verimli olmasinda ideal sayr olarak
gosterilmektedir. Tabi ki yaratic1 drama siirecinin gerceklesecegi mekanin sartlari ile mekanin
kapasitesi bu sayinin belirlenmesinde 6nemli rol oynamaktadir. Yaratict drama siirecinde tiim
ogrencilerin aktif katilim1 saglanmaktadir. Ancak katilimcilarin kimisi canlandirma asamasinda
kimisi de gozlem asamasinda gorevlendirildiginden bazi zamanlar siniftaki 6grencilerin hepsi
ayni anda gorevlendirilememektedir. Katilimcilarin biligsel, duyussal ve bedensel anlamda
diizeyleri ayn1 olmadigindan doga¢lama aninda gelisen olayr ve kendine diisen rolii bazi
katilimcilar anlamakta giicliik ¢cekebilmektedir. Bazi katilimcilar da bu durumdan yararlanarak
diger katilimcinin roliinii alma, 6ne ¢ikma gibi abartili durumlara bagvurarak siireci dogalliktan
uzaklastirabilmektedirler. Bu baglamda her yontemde oldugu gibi bu yontemde de yaratici
dramda liderine biiyiik sorumluluklar diismektedir. Yaratict drama liderinin yetkinligine ve

tutumuna gore yontemin yarar1 dezavantaja da doniisebilmektedir. Ornegin ¢ekimser davranan
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veya konugma giicliigii bulunan 6grencilerin var oldugu bir grupta, yaratici drama liderinin
siireci etkin yonetememesi durumunda; cekimser 68rencilerin daha da ice kapanmasi ve siirecte
olumsuz tutum gelistirmesi ihtimal dahilindedir. Bu durumlarin yaninda yaratic1 drama yontemi
bir alanla iligkilendirilmediginde veya nitelikli bir planlama yapilmadiginda siirecte
aksamalarin yagsanmasi muhtemeldir. Boyle bir durumda yaratici drama yonteminin etkililigine
ve verimliligine de golge diisecektir (Adigiizel, 2015; Caliskan ve Karadag, 2014).

Bunun yaninda yaratict drama yonteminin verimliligi iizerinde etkili bir unsur olan

yaratict dramanin boyutlari da siiregte goz ardi edilmemelidir.

Dramanin Boyutlari

Drama; birden cok zeka ve yetenek alanina hitap eden, biinyesinde birden fazla sanat
dalim barindiran, bireye yaratict ve elestirel diisiinme becerisini kazandiran, etkili ve kalici
ogrenmelere firsat sunan biligsel-sosyal ve psikomotor alaninda kazanimlar edinmesini
saglayan bir grup etkinligidir (Bozdogan, 2003). Bireyler drama siirecinde, giinliik hayatta
yasanmas1 muhtemel olaylarda ortaya ¢ikan sorunlara ve catismalara ¢6ziim bulmak icin cesitli
rollere biirinmek durumunda kalmaktadir. Bu sayede yasant1 yoluyla olaylara ¢cok yonlii bakma
beceresi kazanan bireyler, hayata da hazirlanmaktadir (Caliskan ve Karadag, 2014).

Yaratict drama son yillarda egitim diinyasinda sikga tercih edilen bir 6gretim yontemi
olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Egitimciler, yaratict drama yOnteminin iist diizey biligsel
becerilerin kazandirilmasinda oldukga etkili oldugunu diisiinmesi, yontemin daha da ©One
cikmasini saglamistir. Bireylerin hayata daha gercek¢i gozle bakmasini saglayan yaratict drama
yontemi; yeni Ogrenmelerin gerceklesmesinden cok var olan bilgileri harekete gecirerek
teorigin uygulamaya doniistiiriilmesini ve siiregte edinilen yeni bilgilerle eski bilgilerin
iliskilendirilmesini saglamaktadir. Bunun yaninda yaratict drama bireyin bilgiyi yeniden

yapilandirmasin1 da hedeflemektedir. Bu sebeple problem ¢6zme siireclerinin etkili
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kullanilmasina yonelik siireclerin tasarlandig1 yaratici1 drama yonteminde, egitsel oyunlar da
yer almaktadir. Ozellikle 1s1nma boliimiinde yogun olarak yer alan oyun, ¢ocugun anlamli ve
kalict1 6grenmeler edinmesine firsat sunarken, eglenceli bir siire¢ gecirmesine de katki
saglamaktadir (Ustiindag, 2014).

Grupla beraber 6grenmenin zevkine varan birey, sahip oldugu bilgilerle siirecte edindigi
bilgileri harmanlayarak yeni kazanimlar elde ederken, kendisinin potansiyelini kesfetme ve
potansiyelini kullanma firsatt bulmaktadir. Bununla yaninda birey, grupla kurdugu iletisim
sayesinde c¢evresine karst duyarlilik kazanarak empati duygusu edinmekte ve
sosyallesmektedir. Drama siirecinde hareket icinde olan bireyler; beden farkindaligina vararak,
iletisimde de beden dilini daha etkili kullanmaya baslamaktadirlar (Gonen ve Dalkili¢, 2010).

Drama farkli amaglarla farkli alanlarda kullanilmaktadir. Ornegin bir sanat dali olarak
ele alinan dramada sanatsal yon agir basiyor olsa da bireylerin bireysel ve sosyal gelisimin

desteklenmesi konusunda da dramanin etkin rol oynadigini séylemek miimkiindiir.

Sanat Egitimi Olarak Drama

Sanatci nasil ki var olanin 6tesindeki ayrintilart gérebilme becerisine sahipse, yaratici
dramada da lider bireylerin duyularini egiterek bu hassasiyeti kazandirmay1 hedeflenmektedir.
Katilimceilar yaratici drama siirecinde, sanatin dallarini kullanarak duygu ve diisiincelerini daha
etkili bir sekilde ifade etmeyi 6grenmektedir. Bu sirada bireyler olaylar1 derinlemesine inceleme
hassasiyeti kazanirken, olaylari ¢cok yonlii ele almayr ve elestirel bakis agisiyla olaylara
yaklasmay1 ogrenmektedir. Estetik algiminin gelisimini destekleyen yaratici drama, bireyin
hayal giiciinti de besleyerek bireyin yaraticiligini iist noktaya tasimasinda yardimci olmaktadir

(Bozdogan, 2003; Ustﬁndag, 2000).
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Kisisel — Sosyal Gelisim Yontemi Olarak Drama
Grupla gerceklesen yaratici drama siirecinde kendini etkili bir sekilde ifade etme yolunu
Ogrenen bireyler potansiyellerini fark ederek, Ozgiiven duygusunu kazanma firsatini da
yakalamaktadir. Siirecte grup i¢inde kabul gorme, onaylanma, takdir edilme duygularin
deneyimleyen birey; kendini o gruba ait hissederek yaraticiligini her firsatta ortaya koyma
cabasinda olacaktir. Yaratict drama siirecinde olusan demokratik ortamda bireylerin iiretkenligi
de artacaktir. Ortamda olumlu iklimin hékim olmasi, saglikli iliskilerin kurulmasini
destekleyerek, bireyin sosyallesmesine katki saglayacaktir. Bu sosyallesme siirecinde birey
problem ¢6zme becerisini gelistirirken, empati duygusu da kazanarak ¢evresine kars1 duyarlilik
kazanmaktadir. Bu sebeple yaratici drama yontemi hem zihinsel hem duyussal anlamda bireyin

gelisimine katki saglamaktadir, diyebiliriz (Bozdogan, 2003).

Tiirkiye’de Egitimde Yaratici Dramanin Gelisimi

Seksenli yillara denk gelen bir siire¢te Inci San ve Tamer Levent’in yaratict drama
sebebiyle yollarinin kesismesi; Tiirkiye’de yaratict drama alanina yeni bir soluk getirmistir. Inci
San ve Tamer Levent’in ¢caligmalar1 alanda biiyiik yanki uyandirirken, Tiirk drama tarihinde de
bu ikilinin bir araya gelmesi, yaratici drama alani i¢in bir milat sayilmistir. Bu sebeple
Tiirkiye’de yaratict drama alanindaki gelismelere derinlemesine bakmak icin 80’1 yillar
oncesinde ve sonrasinda yapilan ¢alismalara gdz atmak daha yerinde olacaktir (Adigiizel,

2015).

1980°li Yillar Oncesi Yaratict Drama Calismalart
Tiirkiye’de dramanin egitime girmesi Cumbhuriyet yillarina dayanmakla birlikte,
giiniimiizdeki yaratic1 drama kavraminin karsiligiyla birebir ortiismedigi, o donemlerde daha

cok dramatizasyon, miisamare, temsil gibi kavramlarin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Bu donemde
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kullanilan bu kavramlarin yaratict drama kavrami ile esdegermis gibi goriilmesi bu donemi
diger donemlerden farkli kilmaktadir.

Eger drama alanindaki ¢alismalar1 dramatizasyon, temsil, miisamere gibi kavramlarla
ele alacak olursak bu alandaki calismalarin temeli Osmanli zamanina uzanmaktadir. Ornegin
Ismail Hakk: Baltacioglu ve Karamiirselli Muammer Targac donemlerinde, okullarda tiyatro
yapmislar ve 6grencilerini bu siirece katmislardir. Ismail Hakki Baltacioglu tiyatronun ders
programlarinda yer almasi i¢in donemin programinda yenilenmeye giderek “Tarihi Temsiller”
ad1 altinda programa ders eklemis ve tiyatronun egitim diinyasina girmesini saglamistir.
Bununla kalmay1p dramatizasyonun egitimde yayginlasmasi ve farkindalik olusmasi icin cesitli
faaliyetlerde bulunmus, bakanligin cikardigi “Mektep Temsillerinin Usulii  Tedrisi”
yonetmeligine dayanarak, cesitli gosteriler diizenlemistir (Coruh, 1950). Dolayisiyla
Baltacioglu’nun  girisimiyle 1915 yilinda “Mektep Temsillerinin Usulii Tedrisi”
yonetmeliginde tiyatro kavramina yer verildigi goriilmektedir. Bu sayede tiyatronun ilk kez
Baltacioglu’nun girisimiyle ders programlarinda yer aldigini sdylemek miimkiindiir. Ismail
Baltacioglu “Mektep Temsillerinin Usulii Tedrisi” adli yonetmelikte, bireyin kendini ifade
etmesinde kelimelerden daha ¢ok jest ve mimiklerin daha etkili oldugunu vurgulamistir.
Baltacioglu Avrupa’ya incelemelerde bulunmasi amaciyla gonderilmis, Baltacioglu bu sirada
hiimanist egitim yaklagimlardan etkilenmistir. Ona gore egitimin merkezinde 6grenci olmalidir
ve slire¢ 6grencinin ilgi, yetenek, ihtiyag, beklentileri dogrultusunda yaraticiligi destekleyecek
nitelikte olmalidir. ilerleyen yillarda yaratict drama alaninda da cesitli ¢alismalar yapan
Baltacioglu; sanatin 6grenme araci olarak kullanilmasi gerektigini belirtmis, tiyatronun
okullarda bir 6grenme araci olarak kullanilabilecegi goriisiinii dile getirmistir (Adigiizel, 2015).

Tiim bunlar 15181nda; Ismail Baltacioglu’nun dénemin sartlarina gore sanat alaninda

reform niteliginde ¢alismalar yaptigin1 sdylemek miimkiin iken, Baltacioglu’nu “Yaratici
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drama alanmin Onciisii” olarak nitelendirmenin dogru olmayacagim Adigiizel (2015) ifade
etmektedir.

Baltacioglu’'ndan sonraki drama alanindaki gelismelere bakildiginda 1926 yilinda
ortaya konulan ilkokul programinda yer alan bazi unsurlarin dikkat cektigini sdylemek
miimkiindiir. S6z konusu olan bu programda temel diizeyde dramatik etkinliklerin yer aldig1
goriilmektedir. Ilerleyen yillardaki programlarda dramatik etkinliklerin diger Ogretim
kademelerinde de yer aliyor olmasi olduk¢a dikkat cekmektedir. Akabindeki 1968 yilindaki
ilkokul programinda da; dramatizasyon c¢alismalarinda eglence unsurunun Gnemsenmesi
gerektigi vurgulanmis ve canlandirmalarda siir, Oykii vb. gibi metinlerden yararlanilmasi

gerektiginin alt1 ¢izilmistir (Bayram vd, 1999’den aktaran Adigiizel, 2015; Yildirim, 2016).

1980°li Yullar Sonras: Yaratict Drama Calismalar

Tiirkiye’de modern anlamda yaratict drama ¢aligmalar1 Tamer Levent ile Inci San’in
calismalariyla baglamistir. Tamer Levent bir tiyatro sanatcisidir ve Tamer Levent kendi
hocalarinin ogrettigi bilgilerin zaman i¢inde degisebilecegine inanmaktadir. Bu inang
dogrultusunda egitimde yeni arayislar pesine diisen Tamer Levent’in yolu, yaraticilik iizerine
uzun zamandir ¢alismalar yapan ve giizel sanatlar fakiiltesinde dogent olan Inci San ile
kesismistir. Inci San’in calismalarina yon veren dramatizasyon kavramiyla tanigmasi Tamer
Levent sayesinde olmustur. Inci San Ankara Universitesi'nde Egitim Fakiiltesinde &grenim
goren Ogrencilerle bir grup olusturarak ii¢ yil siireyle Tamer Levent liderliginde drama
calismalarinin yapilmasina 6n ayak olmus, kendisi de bu alanda akademik caligmalar yapmaya
devam etmistir. Tamer Levent de Inci San’1n olusturdugu bu gruba, tiyatro boliimii grencilerini
de katarak drama calismalarini biiyiik bir 6z veriyle yiiriitmiistiir. Bununla kalmayan Inci San

ve Tamer Levent gerek iiniversitelerdeki ogrencilere gerekse ogretmenlere drama alaninda
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cesitli kurslar, seminerler diizenlemisler; boylelikle drama alanindaki calismalarina 80’1
yillarin sonuna dogru hiz vermislerdir (Adigiizel, 2015).

Bunun haricinde 1983 Yilinda MEB Yiiksek Danisma Kurulu Baskanliginca ortaya
konulan raporda ilk kez drama sozciigiine yer verilmis ve drama bazi disiplinlerde kullanilan
bir yontem olarak atfedilmistir (Adigiizel, 2015). ilerleyen donemlerde yaratict drama bir
disiplin olarak kabul edilmis bu alanda egitim veren kurumlar ve vakiflar yayginlagsmistir.
Ozellikle seksenli yillarin sonunda doksanlarin basinda kurulan ve halen aktif olarak calisan
Cagdas Drama Dernegi ile Olusum Tiyatro ve Drama Atolyesi drama alanin gelismesinde
biiyiik katkilar saglayan topluluklarin basinda gelmektedir. Ozellikle 5 Nisan 1990 yilinda
kurulan ve Millf Egitim Bakanlig: ile is birligine giderek alanda kurulan “ilk resmi kurs” olarak
anilan Cagdas Drama Dernegi; son yillarda alanla ilgili uluslararasi calismalar da yaparak
yaratict dramanin gelisimine hem ulusal hem yerel diizeyde katki saglamaktadir. Vakif ve
derneklerin haricinde yaratici drama bir disiplin olarak yiiksekogretimde de kabul gormiis,
seksenli yillarm sonuna dogru ilk kez Ankara Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar
Boliimiinde yiiksek lisans programinda yaratic1 drama bir ders olarak okutulmustur. Akabinde
yaratict drama diger Universitelerde de ilgili boliimlerde gerek lisans gerek yiiksek lisans
diizeyinde bir ders olarak okutulmasi yayginlasmistir (San, 1993’den aktaran Adigiizel, 2015).
Yiiksek Ogretim Kurumu tarafindan egitim fakiiltelerine yonelik ortaya konulan yenilenme
anlayist dogrultusunda alinan karar sonucunda; egitim fakiiltelerinde okul 6ncesi ve ilkogretim
boliimlerinde yaratict drama okutulmasi1 gereken zorunlu bir ders olmustur. 90’11 yillara
gelindiginde ise, Ankara Universitesi'nde “Yaratici Drama” adiyla ilk kez yiiksek lisans
kademesinde ders konulmustur. 1999 yilinda Ankara Universite’sinde 6nce tezsiz “Yaratict
Drama Yiiksek Lisans” boliimii acilmis, kisa bir siire sonra da tezlisi uygulamaya konulmustur.

1997-1998 yilinda 1-2-3. simif 6grencileri igin yaratict drama se¢meli ders olarak programda
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yerini almistir (Caliskan ve Karadag, 2014). Yenilenen son programda da modern yontem ve
tekniklerin one ¢iktigi, bu modern yontem ve tekniklerin basinda da yaratici drama yonteminin
yer aldig goriilmektedir.

Yaratic1 drama yonteminin bu agamalari kat etmesinde bazi unsurlarin rol oynadig1 goz
ard1 edilmemeli, yontemin dinamiklerini olusturan bilesenlere gerekli hassasiyet gosterilerek
siire¢ planlanmalidir. Bu ¢alismada da yontemin bilesenlerinin ele alinmasinin olduk¢a 6nemli

oldugu diisiiniilmektedir.

Yaratic1 Dramanin Bilesenleri

Drama siirecinin baglamasi i¢in bazi faktorlerin bir araya gelmesi gerekmektedir.
Dramanin gergceklesmesi icin, gruba rehber olacak drama alaninda donanimli bir lidere, grubun
rahatlikla hareket edecegi genis bir mekana ve yontemin etkili olmas1 i¢in de 6nceden yapilmis

bir plana ihtiya¢ duyulmaktadir.

Mekdin

Yaratic1 dramanin gergeklesmesi icin; grubun biiyiikliigiine gore belirlenmis, bireylerin
giivenligini tehlikeye diisiirecek her tiirlii etkiden arindirilmis bir mekanin temin edilmesi
gerekmektedir. Mekanin hareketleri kisitlamamasi ve bireylerin birbirine temas edemeyecek
biiyiikliikte olmasi oldukca ©nem arz etmektedir. Mekanda bireylerin yaraticiliklarini
kullanarak farkli islevler yiikleyebilecegi nitelikte esyalarin, gorsellerin bulundurulmasi siirece
renk katmaktadir. Ayrica drama siirecinde kullanilan arag¢ gereclerin birden fazla duyu organina
hitap ediyor olmasi da siireci verimli kilmada etkili olacaktir. Buradan hareketle mekanin gruba
gore ferah ve giivenli olmasinin yani sira mekanin donanim agisindan da yeterli diizeyde olmasi

siirecin niteligi agcisindan onem arz etmektedir (Onder, 2016; Oguz, 2016).
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Katihmcilar

Yaratici drama siireci grup dinamigiyle ortaya konulan bir yontem olarak bilinmektedir.
Yaratict drama siirecinin planlanmasinda grup niteliginin géz Oniine alinmasi ve buna gore
siirecin planlanmas1 gerekmektedir. Oyun grubun olusturan bireylerin 6zellikleri yaratict drama
siirecine yansimakta, siirecin niteligini dogrudan etkilemektedir. Bu sebeple en azindan grubun
yas dagilimimi bilmek, donemsel 6zellikler dogrultusunda planlanmanin yapilmasinda etkili
olacak ve siirecin verimliligi artacaktir (Adigiizel, 2015). Bunun yaninda yaratict drama
yonteminin; bireyin sosyallesmesinde ve bireyin ¢evresine karsi duyarlilik kazanmasinda etkili
oldugu bilinmektedir. Yaratici drama siirecinde bireyin grupla diyalog kurma ve grupla beraber
hareket etme becerisini kazanmasi bu duruma 6rnek teskil etmektedir (Gonen ve Dalkilig,
2010). Zaten yaratic1 dramada, gruptaki bireylerin olumlu diyaloglar gelistirmesi ve bu sayede
grup ruhunun olusturulmast olduk¢a onemsenen bir husustur. Bu durumun saglanmasiyla
beraber bireyler kendilerini gruba ait hissedecek ve kendilerini rahatlikla ifade ederek siirece
katilimda isteklilik gosterecektir. Her grup etkinliginde oldugu gibi yaratict dramada da grup
dinamiginin olusmasinda katilimcilarin aynmi hedef dogrultusunda bir araya gelerek siirece
odaklanmis olmasi, yas faktoriinii golgede birakacak kadar giiclii bir etki yaratmaktadir. Bu
sinerjiyi elde edebilen grup bireyleri beraber iiretmenin zevkine vararak aralarindaki bagi
zamanla daha da kuvvetlendirecek, yaraticiliklarini bu sayede iist noktaya tasiyabileceklerdir.
Bu sebeple drama lideri grubunun potansiyelini iyi tanimasi ve o dogrultuda yol almasi
gerekmektedir. Drama liderinin uygulama Oncesinde katilimcilarin yas ortalamalari, gelisim
diizeyleri ve hayat hikayeleri hakkinda bilgi alma yoluna gitmesi, siirecte izleyecegi yolu

belirlemesinde etkili olacaktir (Onder, 2016; Adigiizel, 2015).



94

Uygulama

Yaratic1 drama bir siirectir. Uygulamanin verimli gegmesinin yolu da bu siiregleri adim

adim takip etmekten gecmektedir. Yaratict drama yonteminin etkili olmasi uygulama 6ncesinde
yapilan hazirligin ve planin nitelikli olmasina bagli oldugu gercegi de unutulmamalidir. Bu
sebeple yaratici drama liderinin planlanma asamasina azami derece Onem vermesi
gerekmektedir. Yaratict drama lideri planlama yaparken takip etmesi gereken basamaklar
bulunmaktadir. Bunlardan bahsetmek gerekirse;

» Drama lideri siire¢ sonunda katilimcilara kazandirilmak istenen kazanimlar
belirleyerek planlamaya baglamalidir.

» Hedefini belirleyen drama lideri, kazanimlart hangi konu iizerinden hangi yontem ve
teknikleri kullanarak bireylere kazandiracaksa, onu belirleyerek planlama isine
devam etmelidir.

» Ardindan lider, planladig1 hedef icerik yontem ve tekniklere uygun olarak drama
siirecinin gerceklesecegi mekani belirlemelidir.

» Siirecin lider tarafindan katilimcilarin dikkatini ¢ekecek bir girisle baslatilmast,
grubun siirece odaklanmasinda ve bireylerin siirece katilim gostermesinde etkili
olacaktir. Bu sebeple grup lideri planlamada giris etkinliginin dikkat ¢ekici olmasina
O0zen gostermeli ve zamam etkili kullanmak adina gerekli hazirliklar1 dnceden
yapmalidir.

» Drama siirecinin sonunda akran ve grup degerlendirmesine yer verilmelidir.

» Tum bu basamaklar1 takip ederken, grubun o6zelliklerinin g6z Oniine alinmasi
gerektigi de unutulmamalidir.

Yaratict drama siirecinin planlanmasit demek, siirecte hazir bir metin kullanildig

anlamina gelmemektedir. Yaratici drama siireci belirli bir metne bagl kalmaksizin ve sergileme
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kaygis1 tasimaksizin bir konu ve problem durumu etrafinda gergeklesmektedir. Lider belirlenen
konu ve problem durumu iizerinde grubun yogunlasmasini saglayarak, katilimcilarin ¢6ziime
gitmesini hedeflemektedir. Bu hedef dogrultusunda canlandirma asamasinda siklikla
dogaclamalara basvurulmaktadir. Canlandirma asamasi; bireylerin yaraticiliklarini yogun
olarak kullandig1 kisim olarak da nitelendirilmektedir. Yaraticiligi iist noktaya tasima
amacinda olan yaratict drama yonteminde lider; canlandirma asamasinda da 6diil ve cezalara,
davranislarin kategorize edilmesine, grup icinde yargilayici bir iislup kullanilmasina asla yer

vermemelidir (Adigiizel, 2015; Oguz, 2016).

Drama Lideri

Drama lideri, siirece kilavuzluk eden alaninda donanimli olan kisidir. Drama siirecini
baslatan, yonlendiren, farkli fikir ve goriisleri destekleyen, yaraticiligi ve iiretkenligini
atesleyen Ozetle drama yontemini etkili kilan drama lideridir. Buradan hareketle siirece
kilavuzluk eden drama liderinin, alanina hakim olmasi olduk¢a 6nemli bir faktordiir. Siirecin
nitelikli gegmesinde, grup dinamiginin olusmasinda, grup bireylerinin kendilerini 6zgiirce ifade
etmesinde ve demokratik bir ortamin olusmasinda drama liderinin tutum ve davranislarinin
etkili oldugu unutulmamalidir. Drama lideri bazen siirece dahil olarak katilimci roliine
biiriiniirken, bazen de kendini siire¢ disinda tutarak gozlemci roliinde olabilmektedir. Liderin
her iki durumda da gosterecegi hal ve hareketler siirecin niteligini ve yoniinii etkileyerektir.
Yaratici drama liderinin bu durumu goz iiniine alarak siireci siirdiirmesi gerekmektedir (Onder
2016; Ustﬁndag, 2014).

Yaratict drama her yas grubuyla yapilmasina ragmen yontemin kiiciik yas gruplari
tizerinde daha etkili oldugu bilinmektedir. Bu sebeple kiiciik yas gruplariyla yapilan yaratici
drama siirecinde drama liderinin ¢ocuklarla iletisim kurma becerisine sahip olmas1 dnemli bir

kriterdir. Cocuklarla yaratict drama siirecini gerceklestirebilmesi i¢in, yaratict drama liderinin
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alanina hakim olmasinin yaninda, egitim alaninda hem pedagojik hem de mesleki formasyon
almis olmasi gerekmektedir. Sadece alanla ilgili egitimi almis olmasi, gerekli formasyonlara
sahip olmas1 da bir drama liderini yetkin kilmamaktadir. Drama liderinin kisisel 6zellikleri de
bu anlamda olduk¢a 6nemlidir. Drama liderinin mizaci, kisisel 6zellikleri, davranis ve tutumlari
siireci etkileyen onemli degiskenler arasinda yer almaktadir. Drama liderinin, drama siirecini
destekleyecek alanlar hakkinda yeterlilige sahip olmasi siirecin zenginlestirilmesinde rol
oynayacaktir. Bu sebeple drama liderinden; cagin beklentilerine cevap veren, gelismeleri takip
eden ve degismelere ayak uyduran, cagdas niteliklere sahip bir birey olma yolunda c¢aba
harcayan kisi olmas1 beklenmektedir. Bunun yaninda drama liderinin etkili iletisim diline sahip
olmasi da katilimeilarin kendini rahatlikla ifade etmesinde rol oynayan bir ozelliktir. Grup
icinde etkili iletisim siirecini baglatma gorevinin drama liderine ait olmasi, liderin kullanilacag:
islubun 6nemini ve niteligini arttirmaktadir. Bu sebeple liderin siirecte samimi, agik anlasilir
ve sade bir dil kullanmay1 tercih etmesi, sozlerle kurdugu olumlu iletisimi beden diliyle
desteklemesi etkili iletisimin kurulmasinda onemli rol oynayacaktir. Ayrica yaratict drama
liderinin bu tavri, grup iginde giiven duygusunun olugsmasina zemin hazirlayacaktir. Yaratici
drama lideri, dogru yanlis gibi yargilardan ve elestirel yaklagimlardan kacinmali, bireylerin
stirece katilimin1 motive edici sozlerle destekleyerek diger katilimcilara rol model olmalidir
(Adigiizel, 2010; Girgin, 2015).

Yaratic1 drama liderleri; demokratik ortamlarda bireysel farkliliklarin zenginlige
doniistiiriilebilecegi gercegini benimsemis olan kimselerdir. Yaratic1 drama lideri katilimcilarin
bireysel farkliliklar1 6nemsemeli, bu dogrultuda 6grenme ilke ve yontemlerini siirecte etkili
kullanmalidir. Bu sebeple siirecte; bireysel farkliliklarin kabullenildigi, bireylerin kendilerini
rahatca ifade edebildigi ve hosgoriiniin hakim oldugu bir ortam olusturmasi yaratict drama

liderlerinden beklenmektedir. Olumlu diyaloglarin yasandigr ve demokratik davranislarin
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sergilendigi ortamlarda 6grenme siirecinin daha etkili ve verimli gececegi yaratict drama lideri
tarafindan goz Oniine alinmalidir. Lider; bu ortamin olusturulmasinda ozellikle cocuklarla
gerceklesecek olan drama siirecinde daha da dikkatli olmalidir. Ayrica lider ¢alisacagr grubun
yas araligin1 dikkate alarak; grubun donemsel 6zelliklerine, beklentilerine, ihtiyag¢larina, ilgi ve
yeteneklerine uygun bir siire¢ planlamali ve siirecte bu unsurlar1 goz ardi etmeden planini
uygulamalidir. Bunun yaninda bireylerin kendilerini ifade etme konusunda katilimcilara cesaret
verme gorevinin yine lidere ait oldugu da unutulmamalidir. Yaratict drama liderinin kendisini
rahatlikla ifade edebilme becerisine sahip olmasi, katilimcilar1 bu anlamda daha da
yiireklendirecektir. Bu sebeple yaratici drama lideri iletisimi baslatmada ilk adim atan olmaktan
cekinmemelidir. Zaten kendini etkili bir sekilde ifade edebilme becerisi ve 6zgiiven duygusu
bir yaratici1 drama liderinin sahip olmasi gereken vasiflar arasinda yer almaktadir (Aral vd.,
1997°den aktaran Adigiizel, 2015).

Yaratici drama siireci bir metin iizerinden siirdiiriilmedigi icin yasanacaklar tam olarak
kestirilememektedir. Ortaya ¢ikan spontane durumlar siireci zenginlestirebilecegi gibi planin
hedefinden de grubu uzaklastirabilmektedir. Bu durumlarda yaratict drama liderinin gerek
alandaki yetkinligi gerek ise kisisel yetenek ve becerileri devreye girmektedir. Lider siirece
katki saglayacak durumlarda planini esnetmesi, hedeften uzaklasilmas: durumunda ise grubu
tekrar toplayacak sekilde yonlendirmelerde bulunmasi gerekmektedir (Onder, 2016).

Yaratict drama yonteminde goniilliik esas olup, siirecin tiim 6grencilerin katilimda istek
duymalarim1 saglayacak kadar ilgi cekici sekilde planlanmis olmasi gerekmektedir. Drama
liderinin hazirladig planda tiim asamalar bu dogrultuda hazirlanmali ve bir biitiinliik i¢inde
olmalidir. Drama liderinin katilimcilarin kaynagsmasi amaciyla kullandigi tanisma oyunlari grup
ruhunun olusmasinda olduk¢a onemli bir role sahiptir. Bu sebepten dolayr giris boliimiindeki

etkinlikler dikkat cekici ve eglendirici olmalidir. Giris asamasinda yer alan bu etkinlikler;
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bireylere birbirlerini tanima firsatint sunmasmin yaninda, mekani kesfetme imkam da
sunmaktadir. Ayrica giris etkinlikleri drama siirecinin diger boliimlerine geciste basamak
gorevi gormektedir. Drama siirecinde lider katilimcilardan profesyonel oyunculuk
sergilemesini degil, bireylerin yaraticiliklarim1 kullanarak iiretmelerini ve olaylara farkl
acilardan bakarak empati duygularini gelistirmelerini beklemektedir (Gonen ve Dalkilig, 2010;

Onder, 2016).

Yaratici Dramanin Yapilandirilmasi

Yaratic1 drama calismalarinin planlanmasinda; belirlenen hedef dahilinde igerigin
secilmesi, icerigin islenmesinde de uygun yontem ve tekniklerin belirlenmesi énem arz
etmektedir. Ayrica bu asamalarda katilimci o6zelliklerinin, beklentilerinin, ilgilerinin,
isteklerinin yaratict drama lideri tarafindan g6z Oniine alinmasi ve siirece bu hususlarin
yansitilmasi hedefin kazandirilmasinda etkili olmaktadir. Bunun yaninda planin kendi icinde
anlamli ve asamalarin birbiriyle baglantili olmasi, siirecin biitiinlilk icinde islemesini
saglayacaktir. Ayn1 zamanda bu husus, yaratici drama yonteminin etkililigi ve verimliligi
acisindan da onemli bir rol oynayacaktir. Bu sebeple yaratici drama liderinin her etkinligi
birbirini tamamlayacak nitelikte secmesi ve planlamasi gerekmektedir. Bu dogrultuda yontemin
etkili olmasinin liderin yaratict drama siirecini planlamada yetkin olmasina bagh oldugunu
sOylemek yerinde olacaktir (Girgin, 2015; Adigiizel, 2010). Ancak yaratici liderlerinin genelde
siireci planlama asamasinda sikintilar yasadigim tespit eden Adigiizel (2015) liderlerin isini
kolaylastirmak adina kendi tecriibelerinden yola c¢ikarak yaratict drama siirecini ii¢ agsamaya
ayrrmistir (Adigiizel, 2006’dan aktaran Adigiizel, 2015).

Bunlar:

» “Isinma-Hazirlik”

» “Canlandirma”
» “Degerlendirme-Tartigma”
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Ustiindag (2000) da yaratic1 drama siirecinin bir plan dahilinde siirdiiriildiigiine vurgu
yaparken; asamalarin bir biitiin i¢cinde ve birbiriyle iliskili olarak ele alinmasi1 gerektigini
belirtmektedir. Ona gore yaratic1 drama siireci ise su sekilde planlanmalidir:
» “Girig”,

» “Gelisme”
» “Sonug "

Her ne kadar yaratic1 drama siireci alanda farkli adlandirmalarla gruplandirilmis olsa da
siirecin birbiriyle baglantili olmasi konusunda uzmanlarin hem fikir olduklar1 goriilmektedir.

Bu calismada siirecte Adigiizel (2015)’in asamalart kullanilmastir.

Istnma — Hazirlik

Yaratici1 dramanin ilk basamagi olan 1sinma asamasi; giris olarak adlandirildig: gibi
rahatlama asamasi olarak da bilinmektedir. Bu asamada katilimcilarin birbirini tanimasi,
kaynagmasi, mekam kesfetmesi, siirece ve yonteme adapte olmalar1 hedeflenmektedir.
Bireylerin kendilerini gruba ait hissedebilecekleri deneyimleri bu siirecte yasamasi diger
asamalarin verimli gecmesi acgisindan onem tasimaktadir. Bireyin kendini gruba ait hissettigi
ve bireyler arasi giiven ortaminin olustugu boliim olarak anilan 1sinma asamasinda, lidere bu
anlamda 6nemli gorevler diigmektedir. Bireylerin kendilerini rahatlikla ifade edebileceklerini,
potansiyellerini tam olarak kullanabileceklerini 6nemseyen bir lider; bu dogrultuda bireylere
deneyim kazandiracak etkinliklere yer verecektir. Isinma asamasi aslinda bireyin
hazirbuluslugunun saglanmasidir, diyebiliriz. Bu sebeple 1sitnma agsamasinda yapilan etkinlikler
bireylerin hem zihinsel hem bedensel hem de duyussal anlamda kendini hazir hissetmesini
saglayacaktir. Psikomotor becerilerin en ¢cok kullanildigi 1sinma asamasinda farkli sanat ve spor
dallarindan yararlanilarak bedenin ve ruhun rahatlanmasi saglanmaktadir. Bireylerin duygu ve
diistincelerini etkili olarak ifade edebilmesi amaciyla bu asamada; jest, mimik ve ses

calismalarina yer verilmektedir. Grup enerjisinin olusmasina zemin olan 1sinma asamasinda
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kullanilan miizik ve dans da katilimcilarin cekingenliklerini {izerlerinden atmalarinda,
dikkatlerinin toplanmasinda ve siirece motive olmalarinda oldukca etkili olmaktadir. Yaratici
drama yOnteminin 1sinma asamast, liderin onceden belirledigi kuralli etkinlikler ve oyunlar
etrafinda gerceklesmektedir. Katilimcilar hem siirece hem de yonteme bu kuralli oyunlar
sayesinde alismaktadirlar. Giris kisminda kullanilan oyunlar ve etkinlikler, grup dinamiginin
olusumunda etkili oldugu gibi katilimcilarin birbirinin potansiyellerini kesfetmelerinde de rol
oynamaktadir. Bu sayede giiven duygusu olusarak bireyler arasinda etkili iletisim siireci de
baslamaktadir. Yaratic1 drama yonteminin asamalarinin ne kadar siirecegi lidere bagl olmakla
beraber, bunda grubun 6zellikleri de etkili olmaktadir. Bu sebeple planlama 6ncesinde liderin
grubun ozelliklerini bilmesi, siirecin niteligi acisindan yarar saglayacaktir. Ayrica lider her
asamanin diger asamaya geciste koprii gorevi gordiigiinii géz oniine alarak, 1sinma asamasinda
kullandig: etkinlikleri diger asamalarla baglantili olacak sekilde planlamasi gerekmektedir.
Yaratic1 dramada siirecte tiim katilimcilarin aktif olmasi hedeflenmektedir. Isinma asamasinda
kullanilan oyunlar katilimcilarin hepsini siirece katmada etkili olurken, katilimcilarin eglenceli
anlar yasamasini da saglamaktadir. Ancak oyunlarin gereginden fazla kullanilmasi ve planda
gereginden fazla oyunlara zaman ayrilmasi, yontemin oyundan ibaret oldugu algisinin
olusmasinda etkili olacaktir. Bu yanlis alginin katilimcilarda olusmamasi i¢in liderin planinda
oyuna ayiracagl zaman 1yi ayarlamasi gerekmektedir. Ayrica katilimcilara siire¢ dncesinde
yontem hakkinda bilgi verilmesi, oyunlarin kullanim amacina vurgu yapilmasi olusacak yanlig
alginin ve beklentinin Oniine ge¢mesinde etkili olacaktir. Isinma siirecinin sonlarina dogru
yaratici drama liderinin belirledigi konu ve durumlar tizerine dogaclamalar ve canlandirmalar
da yapilmaktadir. Bu sayede diger asamalara geciste katilimcilarin siirecte adapte olmalari

saglanmaktadir (Adigiizel, 2010; Erdogan, 2016).
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Isinma siirecinde yapilan etkinlikler, katilimcilarin merak duygusunu harekete
gecirmede etkili olmakta ve katilimcilarin sonraki asamalara heves duymasinda rol
oynamaktadir. Ayrica 1sinma asamasinda grubun birbirini tanimasina ve kaynasmasina ortam
hazirlayan oryantasyon etkinliklerinin yogun olarak yer almasi; grup arasinda giiven
duygusunun olusmasinda, beden ve mekan farkindaligin gelismesinde de etkili olmaktadir

(Ustiindag, 2000).

Canlandirma

Canlandirma; yaratici drama siirecinde canli veya cansiz bir karakterin yerine gecilerek,
bir metne bagh kalinmadan siirecteki durum ve diyaloglarda karakterin 6zelliklerine uygun
olarak davranilmasidir. Canlandirmalar bireysel olacagr gibi gruplar arasinda da
gerceklesebilmektedir. Grubun siirece ve yonteme alismasinin ardindan; plan dahilinde
kazandirilmas1 gereken hedefin icerigi, cesitli yontem ve tekniklerle bu asamada ele
alinmaktadir. Yaratici drama liderinin plan dahilinde belirledigi konu veya durumlar genellikle
catisma ve problem durumlarini icermektedir. Bu sayede cesitli rollere biiriinen katilimcilar
gercek hayatla gerceklesmesi muhtemel olaylarla yiiz yiize gelerek olaylara ¢ok yonlii bakma
becerisi kazanmaktadirlar. Ayrica katilimcilar konuda ele alinan soruna ¢oziim yolu bulma
siirecinde, problem ¢ozme asamalarini etkili olarak kullanma firsati da bulmaktadirlar. Bu
asamada farkli rollere biiriinen bireyler, empati duygusunu da bu canlandirmalar sayesinde
edinmektedirler (Adigiizel, 2010).

Asil oyun adin1 da alan bu siirecte, kurallar genel cercevede belli olsa da yogun olarak
kullanilan oyunlarda katilimcilarin rahatlikla hareket etmesi hedeflenmektedir. Oyunlar etkinlik
boyutunun gerceklesmesinde oldukc¢a onemli bir yere sahiptir. Hayal giicii ile yaraticiligin
harmanlanmasini saglayan oyunlar, siire¢ igerisinde dneme sahip olsa da oyunlarda asiriliga

kacilmamasi gerekmektedir. Bu durum katilimcilarin enerjisini siire¢ sonuna kadar dengeli
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kullanmasinda etkili olacaktir (Erdogan, 2008). Ayrica bu asamada oyunlarda pantomime, rol

oynamaya ve dogaglamaya yer verilerek etkinlik siireci zenginlestirilebilmektedir (Ustiindag,

2000).

Degerlendirme-Tartisma

Yaratict drama siirecinin son basamagi olan degerlendirme bdliimiinde 1sinma ve
canlandirma asamalarinda yasanilan tiim stire¢ 6z degerlendirme ve akran degerlendirmeleriyle
ele alinmaktadir. Degerlendirme siirecinin saglikli olabilmesi i¢in demokratik ortamin bu
asamada da saglanmasi1 gerekmektedir. Bu sebeple yaratici drama lideri degerlendirme
stirecinde farkli yontem ve tekniklere basvurularak bireylerin duygu ve diisiincelerini rahatlikla
ifade etmesini saglanmalidir. Yaratic1 drama siirecinde yapilan plan dahilinde hedeflerin ne
kadarina ulasildigi, hedeflerin kazanilmasinda belirlenen igerigin, kullanilan yontemin ne
derecede etkili oldugu yapilan degerlendirmelerle ortaya konulmaktadir. Bu asamada yapilan
yorumlar, katilimeilarin yaratict drama yontemini nasil algiladiklarini ortaya koyarken, liderin
siireci planlama ve uygulamada noktasindaki etkililigini de belirlemektedir. Degerlendirme ve
rahatlama asamasina dair etkinlikler her asamanin Oncesinde ve sonrasinda yapilabilmektedir.
Genellikle rahatlama asamasi ayr1 bir bolimmiis gibi algilanmasina ragmen yaratict drama
siirecinde katilimcilarin ilgi diizeylerinin yiikseltilmesinde ve bireylerin hazirbulunuslugunun

saglanmasinda da etkin bir sekilde kullanilabilmektedir (Adigiizel, 2010).

Dramada Kullanilabilecek Arac- Gerecler ve Materyaller

Adigiizel (2010) yaratict drama siirecinde cesitli ara¢ gereclerin kullanilmasini
desteklemektedir. Ozellikle 6grenci katilimiyla ortaya konulan ara¢ gereclerin kullanilmasinin
ayr1 bir onem tasidigin belirten Adigiizel (2015); katilimcilarin birbiriyle iletisim kurmasinda,
grup olma ve gruba ait olma hissinin olusmasinda bu hususun etkili olacagini da

vurgulamaktadir. Yaratici drama siirecinin gerceklesecegi alanda katilimcilarin istedigi
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malzemeye, istedigi zaman ve kolaylikta ulasabiliyor olmasi siirecin niteligini olumlu yonde
etkileyecektir. Bu husus gz Oniine alinarak yaratict drama lideri tarafindan uygulama
oncesinde mekan diizenlenmeli, gerekli sartlar saglanmalidir. Buradan hareketle yaratici drama
liderinin ara¢ gere¢ konusunda da iistiine diisen sorumluluklari vardir, diyebiliriz.

Yaratic1 drama siirecinde yiiksek maliyete dayali esya ve malzemeye ihtiyag
duyulmamas1 yontemin en biiylik avantajlar1 arasinda yer almaktadir. Atik malzemelerin
kullanilmast veya hazir olan bir esyanin doniistiiriilmesiyle diisiik maliyetli bir siireg
tasarlanabileceginin miimkiin oldugu, yapilan drama uygulamalarindan da goriilmektedir. Bu
sayede yaraticiliklarint kullanan bireyler siire¢ i¢in ihtiya¢ duyulan ara¢ gerecleri de ekonomik
yollarla temin etmis olurlar. Bu noktada da yaratict drama liderinin siirecin dncesinde ortami
dizayn etmesi ve ortam cesitli malzemelerle zenginlestirmesi de oldukca 6nemlidir. Ozellikle
yaraticiligin 6ne cikmasinin hedeflendigi etkinliklerde katilimcilarin farkli esyalara ve atik
malzemelere ihtiya¢ duyacagi ihtimali yaratic1 drama lideri tarafindan goz oniine alinmasi ve
fiziki ortamin bu ihtimal dogrultusunda hazirlamasi siirecin verimliligini etkileyecektir. Bu
sebeple yaratici drama liderinin “ritim aletleri, cd calar, resimler ve fotograflar, afisler,
gazeteler, edebi yazilar, kartpostallar, renkli kagitlar, kuklalar, renkli kalemler, kartonlar, renkli
kalemler, boyalar, oyuncaklar” gibi esyalar1 ortamda hazir bulundurulmasi siirecin niteligi

acisindan oldukca yararl olacaktir (Adigiizel, 20135, s. 88).

Diger Mekanlarda Yaratic1 Drama

Genellikle yaratici1 drama caligmalarinin gergeklestigi mekanlarin, sadece yaratici drama
uygulamalar i¢in tasarlanmis Ozel alanlardan olugsmadigr goriilmektedir. Yaratici drama
calismalar1 yaratict drama liderinin grubun 6zelliklerine gore hazirladig1 plan dahilinde, kapali

veya acik alanda gerekli diizenlemelerin yapilmasiyla rahatlikla gerceklesebilmektedir. Siirecin
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acik mekanda gerceklestigi durumlarda, yaratici drama liderinin gruba hakim olma ve siireci
etkili kullanma hususlarindaki yetkinliginin bulunmasi: daha da biiyiik 6neme sahiptir.

Bu dogrultuda yaratic1 drama siirecinin gerceklesmesinde, 6zel donanimlara veya ¢esitli
ara¢ gereclere ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu degiskenler yaratict dramanin gerceklesmesinde bir
zorunluluk degil sadece siirecin zenginlesmesine etki eden unsurlar olarak goriilmektedir.
Sahne zorunlulugunun olmamasi mekanlar acisindan da cesitlilik saglamaktadir. “Miizeler,
parklar, fabrikalar, huzur evleri, meydanlar, spor merkezleri, galeriler, tiyatro fuayeleri, oren
yerleri, tatil kamplari, ormanlik alanlar, eglence yerleri (lunaparklar gibi), hastaneler, oyun
alanlary, caddeler, cesitli sosyal-kiiltiirel merkezler vb.” yaratict drama siirecinin

gerceklesebilecegi alanlar arasinda yer almaktadir (Adigiizel, 2015, s. 89).

Egitimde Dramada Kullamlan Teknikler

Yaratict dramayr yontem olarak ele aldigimiza gore, biinyesinde bulunan farkli
tekniklerden de bahsetmek yerinde olacaktir. Literatiirde drama yOntemine dair ¢ok sayida
tekniklerin bulundugu yadsinamaz bir gercek olmakla birlikte, egitimde siklikla kullanilan

yontemler sunlardir (Adigiizel, 2015; Vural ve Somers, 2016; Arslan, 2016):

Donuk Imge

“Still Image, Depiction, Freeze-frame” olarak yabanci dilde karsilik bulan donuk imge;
yabanci dilde “Tableau” olarak adlandirilan, Tiirkce *de “fotograf karesi” kavramina karsilik
gelen ve birbirinin yerine siklikla kullanilan bir tekniktir. iki teknigin birgok noktada benzer
ozellikler tasimas1 kavram karmasasina sebep olmaktadir. Donuk imge yontemi, yaratici drama
liderinin siire¢ devam ederken siirece miidahale ederek durdurmasiyla ortaya konulan bir
tekniktir. Katilimcilar o anda kalarak donuk imge goriintiisii iizerinde yogunlasip, tartisarak
ilerleyen siirecleri kendileri belirlemektedirler. Bu husus donuk imge teknigini fotograf karesi

tekniginden ayiran temel farkliliktir (Vural ve Somers, 2016).
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“Donuk Imge” tekniginde; siirec yaratict drama lideri tarafindan 6nemli goriilen anlarda
durdurulur. Donan katilimci1 veya katilimcilar diger katilimcilar tarafindan anlasilabilir bir
formda donup kalmak kaydiyla o andaki duygularini beden dilleriyle, ses ve soz kullanmadan
ifade etmeye calisirlar.

Katilimcilar donuk imge tekniginden sonra kaldiklar1 o andan devam edebilecekleri gibi
farkli bir zaman dilimine veya olaya gecis yapabilmektedirler. Donuk imge teknigi yaratici
drama siirecinin basinda, dogagclama aninda veya siirecin sonundan basvurulan bir teknik
olabilecegi gibi siirecin tamamini da olusturabilmektedir. Bu teknik sayesinde bireyler
duygusal ve bedensel anlamda kendilerini kontrol edebilme becerisi edinmektedirler. Ayrica
bireyin kendini etkili bir sekilde ifade etmesinde, beden dilini etkili kullanmasinda, bir konuya
dair farkindalik kazandirilmasinda, c¢ok yonli ve elestirel diisinme becerilerinin
desteklenmesinde de yontemin etkili oldugu soylemek miimkiindiir. Bu sebeplerle “donuk
imge” teknigi, siirecsel drama yaklagiminda ve tiyatroda oldukca onemli bir yere sahiptir

(Adigiizel, 2015; Vural ve Somers, 2016).

Dans Drama

Ozellikle yaratic1 dramanin 1sinma asamasinda ve degerlendirme asamasinda siklikla
kullanilan miizik, bireyin bedensel ve ruhsal anlamda rahatlamasina ve siirece adapte olmasina
katki saglamaktadir. Bunun yaninda yaratici drama siirecinde kullanilan miizigin veya ritmin
siire¢ i¢inde bir teknik olarak kullanilmasi da miimkiindiir. Dans drama tekniginde, katilimcilar
ritmi kullanarak bedensel hareketlerle kendilerini ifade etme, grupla etkilesim-iletisim kurma

ve siirece katki sunma yolunu segmektedirler (Vural ve Somers, 2016).

I¢ Ses
Geriye doniig, dogaclama gibi farkli tekniklerle de kullanilabilen, kafa sesi olarak da

bilinen bu teknik bir nevi karsilikli konugma seklinde gerceklesmektedir ve bu teknikle empati
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kurma becerisi de desteklenmektedir. Bu sayede asil karakterin i¢ diinyasini, i¢ diinyasinda
yasadig1 catisma durumlarini ortaya koyan kafa sesi roliindeki birey, dogaclama teknigine de
bu asamada basvurabilmektedir. ki teknigin bir arada kullanilmasyla siire¢ farkli noktalara

taginabilmektedir (Adigiizel, 2015).

Dogaglama

Dogaclama, yaratict drama ve tiyatronun en temel teknigi olarak alanda kabul
gormektedir. Yaraticilik tizerine kurulu olan bu teknikte, cogunlukla 6nceden hazirlik yapilmaz,
hazirlikli olarak goriilen dogaclamalarda bile yapilan hazirhiklar kabataslak olarak
yapilmaktadir. Dogaclamada bireylerin kendilerini rahatlikla ifade edebilmeleri, i¢ten ve dogal
davranabilmeleri teknigin verimli ve etkili olmasinda en 6nemli husustur (Adigiizel, 2015;
Vural ve Somers, 2016).

Dramanin temelini olusturan dogaglama; bireyin igten ve kendini rahatlikla ifade
etmesine dayansa da yaratic1 drama sitirecinde dogaclamalar bir akisin i¢inde yer almalidir.
Ayrica dogaglama aninda katilimcilarin hangi rollere biiriinecegi, olayin nerede gerceklesecegi
yaratict drama siireci Oncesinde katilimcilarla beraber belirlenmelidir. Ancak bu sayede
dogaclama anlarinda catisma, gerilim gibi unsurlarin ortaya cikabilecegi ve dogaclama
tekniginin etkili olacag goz Oniine alinmalidir. Dogaglama aninda farkli nesnelerin farkli
islevlerde kullanilmasi1 miimkiin olsa da bu hususun 6ne ¢ikmasi katilimcilarin yaraticiliklarina
dayanmaktadir. Bireylerin dogaclama aninda kendilerini rahat ifade edebilecekleri ve
yaraticiliklarim ortaya koyabilecekleri 6zgiir bir ortamin hazirlanmasinda yaratici drama
liderine diisen sorumluluklar goz ardi edilmemelidir. Dogaclama konusu olarak bir olay, bir
olgudan yararlanilabilecegi gibi farkli objelerden de esinlenerek ¢ikis yolu
yakalanabilmektedir. Dogaclamalar anlik olarak ortaya konuldugundan, dogaglama anlari

tekrarlanamaz bir 6zellige sahiptir (Adigiizel, 2015).
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Dogaclama; katilimcilarin anda kalarak kendi birikim ve tecriibeleri dogrultusunda,
siirecte ortaya ¢ikan durumlara karsi ortaya koyduklar1 yaraticiliklar olarak adlandirilabiliriz.
Ozellikle ilkogretimin ilk kademesinde kullanilan yaratici drama yonteminde siklikla
dogaclama teknigine basvuruldugu bilinmektedir. Bu durumun olugmasinda doga¢lamanin;
bireyin kendini etkili bir sekilde ifade etmesine, sosyallesmesine, 0zgiiven duygusunun
edinmesine imkan sagliyor olmasi etkili olmaktadir. Bunun yaninda dogaclamanin iist diizey
biligsel becerilerinin geligsmesi iizerinde de olumlu yonde etkisinin olmasi, teknigin siklikla

kullanilmasini saglamaktadir (Adigiizel, 2015; Arslan, 2016).

Sicak Sandalye

“Hot Seating” olarak yabanci dilde karsilik bulan sicak sandalye tekniginde siirece;
yarim ay seklinde bir oturma diizeni saglanarak baslanmaktadir. Teknikte ortamda bulunan bir
katilmer girdigi rolde kalmasi sartiyla bir sandalyeye oturtulur ve siirecin ilk kismi
gerceklestirilir. Teknigin ikinci asamasinda; diger katilimcilar o karaktere siirecte sergiledigi
davraniglardan yola ¢ikarak karaktere farkli nitelikte sorular sorarlar. Bu sayede karakterin
stirecteki duygu ve diisiinceleri farkli boyutlarda ele alinmis olunur. Soruyu soran katilimcilar
da bu asamada farkli rollere biiriinerek dogaclama yolunu da rahatlikla kullanabilmektedirler.
Bireylerin problem c¢cozme ve ¢ok yonlii diisiinme becerilerini desteklemekte etkili olan bu
teknik, ayrica bireylerin kendilerini etkili bir sekilde ifade etme becerilerine de katki
saglamaktadir. Sicak sandalye tekniginde soru sorma siireci istege bagh olarak, bireysel veya
grup diizeyinde gerceklesebilmektedir (Vural ve Somers, 2016).

Bu teknigin amaca ulasmasinda ve yaratic1 drama stirecinin nitelikli olmasinda yaratici
drama liderinin baz1 hususlara dikkat etmesi gerekmektedir. Yaratici drama liderinin sicak

sandalye tekniginde dikkat etmesi gereken noktalardan bahsetmek gerekirse;
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e Yaratic1 drama liderinin; bireylerin kendilerini rahatlikla ifade edebilecekleri
samimi, icten ve demokratik bir ortam olusturarak siirece baglamasi, teknigin
islevselliginin ortaya ¢cikmasinda etkili olacaktir.

e Yaratic1 drama lideri teknigin soru sorulmasi asamasinda sorularin ama¢ ve konu
dahilinde kalmasina 6zen gostermeli, hedeften uzaklasildigini hissettigi zamanlarda
siirece dogal akista dahil olarak siireci ve katilimcilart baskilamadan sorulart hedef
dogrultusunda yonlendirme yoluna gitmelidir.

e Yaratict drama lideri bir yandan diger katilimcilari yiireklendirecek bir tutum
sergilerken; sorularin yargilayici suglayici ve baskici nitelikte olmamasina, sorularin
kisisellestirilmemesine dikkat etmelidir.

e Ayrica yaratict drama lideri siirecte sorularla muhatap olan katilimcinin da diger
katilimcilar gibi kendini 0zgiir ve rahat hissetmesini saglamaya 0zen gostermelidir

(Adigiizel, 2015).

Biling Koridoru

Biling Koridoru yabanci kaynaklarda “Concience Alley” olarak tanimlanirken, “Karar
Koridoru” olarak da Tiirk¢e kaynaklarda yer almaktadir. Siirecsel dramada siklikla karsilagilan
ve kiiciik yas gruplarindan ¢ok yetiskin gruplarinda uygulanan bu teknikte katilimecilar karsilikl
yani yliz yiize olacak sekilde dizilmekte ve bir nevi koridor olusturmaktadirlar. Biling koridoru;
yaratic1 drama siirecinde catisma anlarinda ve karar verme siireclerinde kullanilmaktadir. Iste
bu anlarin birini yasayan karakterlerden birisi diger katilimcilarin olusturdugu koridordan yavas
adimlarla gecerken, diger katilimcilar ana karakterin yasadigi durum ile ilgili diisiincelerini
yavasca soylerler. Koridoru olusturan katilimcilarin amaci; ¢atisma aninda kalan karakterin
diisiincesini etkilemek, ana karakterin olaya farkli agilardan bakmasimi saglayarak karara

varmasinda yardimci olmak oldugundan, bu teknikte farkli nitelikteki fikirler ortaya rahatlikla
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atilmaktadir. Teknikte dikkat edilmesi gereken husus, koridoru olusturan katilimcilarin ifade
ettikleri diislincelerin catisma durumuyla ilgili olmasidir (Adigiizel, 2015; Vural ve Somers,

2016).

Dedikodu Halkas:

Yaratict drama siirecinde catisma durumlarini olusturan veya catisma anlarim
yonlendirerek siirece hareket katan dedikodu halkasi tekniginde, katilimcilarin siire¢ i¢indeki
diistinceleri, duygulart ve tutumlart birbirlerinden etkilenerek degisebilmektedir. Bu teknikte
bireyler siirece aktif katilim saglayarak; ¢ok yonlii diisiinme becerilerini ve etkili problem
cozme becerilerini gelistirme imkani bulurken, siirecte elestirel bir bakis agisi edinme ile
empatik diislinme egilimlerini arttirma firsati da yakalamaktadirlar. Dedikodu halkasi
tekniginde ana kahraman roliindeki bireyin siirecte ele alinan sorun karsisindaki tutumu ve
diisiinceleri, c¢esitli rollere girmis diger katilmcilar tarafindan farkli acilardan
degerlendirilmektedir. Daha sonra gruplar arasinda ortaya c¢ikan diyaloglarla ana kahraman
roliindeki bireyin yonlendirilerek sorunun coziilmesine katki saglanilmasi hedeflenmektedir

(Adigiizel, 2015; Arslan, 2016).

Rol Iginde Yazma

Ozellikle ilkogretim kademesinde siklikla kullamilan okuma, yazma ve anlama
becerilerinin gelistirilmesinde etkili olan ve bireylerin i¢ diinyalarini yansitarak bireylerin
kendilerini etkili bir sekilde ifade etmesini saglayan “rol i¢inde yazma” yontemi, yaratici drama
siirecinde onemli bir yere sahiptir (Vural ve Somers, 2016).

Yaratic1 drama siirecinde kullanilan bu teknikte; her katilimc biiriindiigii rolde kalarak,
ele alinan konu hakkindaki duygularii, diisiincelerini kisacasi i¢ diinyasimi yazi yolunu

kullanarak disartya yansitmaktadir. Yaratici bakis acisinin onemli oldugu bu teknigin
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kullanilmasiyla siiregte gerilim, heyecan ve catisma unsurlari ortaya ¢ikmakta ve ele alinan

soruna farkli ¢6ziim yollar1 gelistirilmektedir (Adigiizel, 2015; Arslan, 2016).

Rol Degistirme

Bireylerin empatik diisiinme egilimlerinin ve ¢ok yonlii diisiinme becerilerinin
desteklenmesinde, bireysel ve toplumsal farkindaligin olusturulmasinda, sosyal becerilerin
gelistirilmesinde etkili bir teknik olan “rol degistirme”; yaratict dramanin yaninda
psikodramada da olduk¢a yogun kullanilmaktadir. Bu teknik dogaclama teknigi ile beraber
kullanilabilmektedir. Bu teknigi katilimcilar ister rollerini tamamladiktan sonra isterse rollerini
sonlandirdiktan sonra kullanilabilmektedirler. Bu teknikte, rol degistirme aninda rolii alan
katilimc1 aldigi rolii tamamlar nitelikte siireci devam ettirebilecegi gibi, kendi duygu ve
diisiinceleri dogrultusunda siireci farkli boyutlara da tasiyabilmektedir. Katilimcilar rol
degistirdikten sonra siirecte olay1 ¢cok yonlii bakis agisiyla degerlendirme firsati buldugundan
bu teknikte bireyler; farkli bakis agilar1 gelistirmekte, empati duygusu edinmekte ve bunun
sonucunda siire¢ aninda veya siire¢ sonunda fikirlerini degistirebilmektedirler (Adigiizel, 2015;

Arslan, 2016).

Ogretmenin Rolde Olimasi

Yaratici drama siirecinde lider roliinii Ustlenen O6gretmen, siiregte bazen izleyici
konumunda olurken bazen de siirece dahil olarak siiregte uygun bir role biirlinmektedir.
Ozellikle kiigiik yas gruplarinda yasanan dogaclama anlarinda kurgunun disina cikilmasi
durumunda siklikla bagvurulan “6gretmenin role girmesi” teknigi, yaratict drama siirecinin
etkili yonetilmesinde olduk¢a 6nemli bir yere sahiptir (Arslan, 2016).

Ogretmen yaratic1 drama siirecinde kurguya, akisa ve grubun 6zelliklerine gore farkli

rollere girerek, ogrencilerin siirece aktif katilmasinmi saglayabilecegi gibi bu asamada



111
ogrencilerinin i¢ diinyalarim kesfetme imkan1 da bulabilmektedir (Oztiirk, 2007 den aktaran
Adigiizel, 2015).

Ogretmenin role girerek siirece dahil olmasinda bir amac oldugu unutulmamalidir.
Ogretmen; katilimcilarin siirece dahil olmasinda zorluk veya cekingenlik yasadigini
hissediyorsa, grup i¢inde etkili iletisimin olusmadigini seziyorsa, hedef dogrultusunda siirecin
ilerlemedigini gozlemliyorsa, siirece farkli yontem ve tekniklerle farkli bir soluk getirmek
istiyorsa, list diizey kazamimlarin gerceklesmesini hedefliyorsa ya da siire¢ aninda farkl
kazanimlar edindirmeyi amacliyorsa farkli rollere girerek siirece dahil olma yolunu se¢mesi

oldukca muhtemeldir (Adigiizel, 2015).

Rol Kartlar

Rol kartlari, tiyatroda kullanilan hazir metinlerden oldukca farkli 6zelliktedir. Yaratici
drama siirecinde yer alacak karakterin 6zelliklerinin katilimc1 gruba tanitilmasinda, ele alinacak
olaylarin ve catisma anlarinin belirtilmesinde, olayin hangi zaman diliminde ve nasil bir
mekanda gectigine dair bilgilerin verilmesinde rol kartlart etkin olarak kullanilmaktadir.
Siirecin etkili ve ekonomik kullanilmasinda etkili olan ve dykiileme yolundan yararlanan bir
tekniktir. Yaratict drama siirecinde her katilimci sadece kendine ait olan rol kartlarim1 gérmesi,
rol kartlarinda samimi, acik ve net bir dil kullanilmasi ve rol kartlar1 arasinda ¢eliski olmamasi
teknigin verimliligini artiran bir husustur. Rol kartlarinda katilimcilar arasinda farklilik
gosteren bilgiler olsa da ortak bilgiler de yer almaktadir. Kartlarda yer alan bilgiler, katilimcilari
dogaclama aninda yonlendirmede etkili olurken, ana temanin disina ¢ikilmamasinda rol kartlari
oldukca etkili olmaktadir (Adigiizel, 2015).

Rol kartlarinda yer alan bilgiler bireyleri yonlendirmede etkili olur iken, bilgilerin
katilimcilar1 sinirlandiracak nitelikte olmamasi olduk¢a onemli bir husustur. Bir¢ok teknikte

oldugu gibi bu teknikte de liderin siirece dahil olmasi ya da siireci durdurmasi miimkiindiir. Bu



112
sayede katilimcilarin kartlardaki bilgiyi sorgulamasi, bilgileri gelistirmesi saglanarak bireyin

yaraticiligl harekete gecirilmekte ve teknigin islevselligi kullanilmaktadir (Somers, 1998’den

aktaran Adigiizel, 2015).

Ozel Miilkiyet- Yarum Kalmis Materyal

Katilimcilarda merak uyandirmada ve siirece dahil olma istekliligini arttirmada etkili
olan bu teknikte; siirecte yer alan bir karakterin esyas1 veya o karakterin dzelliklerini animsatan
tamamlanmamis bir materyal kullanilmaktadir. Bu sayede katilimci tarafindan durumun
derinlemesine incelenmesi saglanmaktadir. Bu teknikte; ortama getirilen esyalar veya
tamamlanmamis materyaller ipucu niteligi tasimakta, diger katilimcilar da bu ipuglari

degerlendirerek catisma durumlarini canlandirmaktadirlar (Adigtizel, 2015).

Buz Dag

Buz dag teknigi, 6zellikle ilkokul diizeyinde sosyal bilimler kapsamindaki derslerde ele
alinan icerigin veya durumun detayli olarak ele alinmasinda kullanilmaktadir. Buz dagi
tekniginde; kagida veya tahtaya ¢izilen biiyiik boyutlardaki dagin iist kismina herkesce goriilen
ve bilinen unsurlar yazilirken dagin alt kisimlarina dogru durumun veya icerigin arka planinda
neler olabilecegi yazilmaktadir. Bu sayede siire¢ i¢cinde katilimcilar neden-sonug iligkisi
kurarak elestirel ve sorgulayici diisiinme becerilerini aktif olarak kullanma imkan1

bulmaktadirlar (Vural ve Somers, 2016).

Sevgili Giinliik

Rol yazma teknigi ile beraber kullanilan giinliik tekniginde katilimcilar bireysel olarak
kendilerini yazi yoluyla dzgiirce ifade etme sansi yakalamaktadirlar. Bu teknik sayesinde
katilimcilar hem siireci hem ait oldugu grubu hem de grup icerisindeki kendi rollerini elestirel

bir bakis agis1 ile degerlendirme imkéani yakalamaktadirlar. Giinliik teknigin islevsel yoniiniin
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ortaya cikmast icin liderin, katilimcilarin yazmis olduklar1 giinliikleri paylasma konusunda

baskict bir tutum sergilememesi oldukca énemli bir husustur (Vural ve Somers, 2016).

Diisiince Takibi

Katilimcilar girdikleri rollerden ¢ikmadan siire¢ icinde gelisen olaylar ve diyaloglar
karsisinda duygu ve diisiinceleri sesli olarak grupla paylagsmasiyla gerceklesen diisiince takibi
teknigini; Kempe ve Holyord karikatiirlerde kullanilan diisiince balonlarina benzetmektedir
(Kempe ve Holyord, 1994°den aktaran Vural ve Somers, 2016). Donuk imge, dogaclama ve
fotograf karesi tekniginin harmanlanmasiyla daha etkili ve islevsel olarak kullanilabilen
diisiince takibi teknigi, yaratict drama liderine siireci yonetme konusunda kolaylastirici bir katki

saglamaktadir (Vural ve Somers, 2016).

Harita veya Sema Olusturma

Yaratici drama siirecinin gerceklestigi ortama katilan her birey; sahip olduklari
deneyimlerini de beraberinde ortama getirmektedirler. Bireylerin sahip olduklar1 bu yasamsal
deneyimlerin grup i¢inde paylasilmasinda etkili bir teknik olan harita veya sema olusturmada
yaratict drama liderinin gruba bir soru yoneltmesiyle baslanip, soruya verilen cevaplarin
katilimcilar tarafindan harita veya semaya aktarilmasiyla devam edilmektedir. Bu sayede
olaylann farkli bakis acgisiyla derinlemesine inceleme imké&ni bulan katilimcilar, bu teknik

sayesinde ¢ok yonlii diisiinme becerilerini gelistirme firsati bulmaktadirlar (Adigiizel, 2015).

Kukla ve Maske Kullanimi

Asgari imkanlarla ve cesitli malzemelerde kisa siirede yapilabilme 06zelligine sahip
kuklalarmn, yaratict drama siirecindeki rolii yadsinamaz boyuttadir. Ozellikle ilkogretimin
birinci ve ikinci kademesinde siklikla kullanilan kuklalarin; katilimcilarin siirece kisa siirede

dahil olmasi iizerinde olumlu yonde etkisi bulunurken, siirece katilim gostermede utangaclik
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gosteren bireyler lizerinde de rahatlatict bir 6zelligi oldugu bilinmektedir (Somers, 1994’ den

aktaran Somers ve Vural, 2015).

Manset

Manset teknigine; ele alinan konun gorselinden yola cikilmakta ve katilimcilarin
gruplara ayrilmasiyla siirece baglanilmaktadir. Teknigin ilk asamasinda, gruplar ele aldiklari
konuyu ifade edecek gorsellere yer vermektedirler. Daha sonra gruplar ortaya koyduklar soz
konusu gorseli baglik, slogan vs. ile etkili bir sekilde 6zetleme cabasina girerler ve bu sayede
teknigin asil asamasini gerceklestirirler. Bu teknik tiim katilimcilarin sahip olduklari
deneyimlerin disa vurumun saglamasi acisindan drama siirecinde olduk¢a 6nemli bir yere

sahiptir (Neelands ve Good, 2006’dan aktaran Adigiizel, 2015).

Senin Yerinde Olsaydun
Biling koridorunu andiran bu teknikte, katilimcilar girdikleri rollerden kopmadan
ikilemde kalan baska bir karaktere “Senin Yerinde Ben Olsaydim...” seklinde baslayarak yol

gostermesine dayanmaktadir (Adigiizel,2015).

Tekrar Canlandirma

Bireyin ¢ok yonlii diisiinme ve elestirel diisiinme becerisine katki saglayan bu teknikte,
kiiciik ve biiyiik gruplarla bitmis bir olay farkli boyutlariyla beraber tekrardan ele alinmaktadir.
Ardindan iizerine derinlemesine konusularak neden-sonug iligkisi kurulan konu tekrardan

canlandirilmaktadir (Neelands ve Good, 2006’dan aktaran Adigiizel, 2015).

Anlati Teknigi
Anlati tekniginde her bir katilimcinin; grupla paylasabilecegi dogaclama yoluyla
olusturdugu veya hazir bir metinden yararlanmasiyla elde ettigi bir hikdyeye sahip olmasi

gerekmektedir. Bu teknikte anlatici hikiyesini okurken veya sunarken baska bir katilimci
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anlatilanlar1 sessizce canlandirabilecegi gibi dudagimi oynatarak playback de yapabilmektedir

(Arslan, 2016).

Fragman
Fragman teknigi, katilimcilarin ele aldig konuyu canlandirarak tamamladigr siireci
detaylara girmeden siirecin cesitli boliimlerini farkli boyutlarda farkli sekillerde tekrardan

canlandirilmasidir (Adigiizel, 2015).

Uzman Goriisii
Bu teknik, ele alinan konudaki sorunun ¢oziimiinde rol oynayacak, alaninda uzman

kisilere siire¢ icerisinde rol verilmesine dayanmaktadir (Arslan, 2016).

Yaratict Drama Ile Uyarlanmsg Istasyon Teknigi

Istasyon teknigi bir¢ok alanda oldugu gibi yaratici drama siirecine de entegre
edilebilmektedir (Goziitok, 2006’dan aktaran Adigiizel, 2015).

Yaratic1 drama siirecinde de gruplara ayrilmasiyla baslanilan teknikte, her grubun
kendine ait gorevi bulunmaktadir. Yaratict drama liderinin verdigi komutla her grup yapmakta
oldugu gorevi birakip diger grubun gorevini devralarak yerine getirilmesi gereken gorevi
tamamlamaya c¢alismaktadir. Verilen yonergelerle her grup bulundugu grubun gérevini yerine
getirmeyi yarida kesip, diger gruplardaki yarim kalmis gorevleri tamamlama deneyimini bu
teknikte yasamaktadirlar. Bu sayede; katilimcilar kendilerine gruba ait hissetme ile yarim

kalmis isi tamamlamanin hazzin1 ayn1 anda yasama firsat1 bulmaktadirlar (Adigiizel, 2015).

Boliinmiis Ekran
Yaratic1 drama liderinin farkli teknikleri harmanlayarak kullanmasiyla etkisini ortaya
koyan bu teknikte, yaratici drama lideri siirece farkli rollere biiriinerek dahil olmakta bu sayede

de siireci yonetme ve degerlendirme firsati yakalamaktadir. Ayrica bu teknikte katilimcilar
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siireci duvara yansitildigi varsayilan alanda izlemis gibi yaparak siireci degerlendirmekte ve

siire¢ hakkinda fikir beyan etme sansin1 yakalamaktadirlar (Adigiizel, 2015).

Grup Heykelleri

Bu teknikte, ele alinan konun igerigi dogrultusunda canlandirilacak durumlarin
katilimcilarin heykel formuna girerek ve birbirlerini tamamlayarak siirecin tablo seklinde
ortaya konulmasi amag¢lanmaktadir. Her bir katilimci ortaya konulacak tabloda heykel formunu
alarak birbirini tamamlama egilimine girmektedir. Bu teknik, yaratici drama siirecinin
baslangicinda kullanilabilecegi gibi siire¢ sonunda da etkili bir sekilde kullanilabilmektedir
(Adigiizel, 2015).

Bu arastirmada kesirler kazanimlarinin edindirilmesinde yaratici drama tekniklerinden;
“dogaclama, dedikodu halkasi, kukla ve maske yapimi, 6gretmenin rol de olmasi, rol oynama
rol i¢inde yazma, rol karti, i¢ ses, dis ses, sevgili giinliik, dans drama, donuk imge, boliinmiis
ekran, fragman, tekrar canlandirma, anlati teknigi, sicak sandalye, rol kartlari, yarim kalmig
materyal, buz dagi rol degistirme, yaratict drama ile uyarlanmis istasyon teknigi,”
uygulanmustir.

Genel olarak; yaratict dramanin eglenerek, yaparak ve yasayarak kalict 6grenmeye
ulagmada etkili yontemlerin basinda geldigini sOyleyebiliriz. Bu baglamda matematik dersi
ogretiminde biinyesinde oyunlarin bulundugu yaratict dramanin yonteminin uygulanmasi,
ogrencilerin genelinin sahip oldugu olumsuz duyussal ©zelliklerin giderilmesinde etkili
olabilmektedir. Bu calismada da o6zellikle ilkokul diizeyinde oyunla 6grenmenin onemi goz
oniine alinmis ve ilkokul diizeyindeki matematik dersinde kullanilan yaratic1 drama yonteminin
motivasyon ve kaygi lzerindeki etkisinin arastirtlmasi Onemli goriilmistir. Bu anlayis

dogrultusunda bu caligma ortaya konulmustur.
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Boliim II1

Yontem

Yontem boliimiinde arastirmanin modeli, ¢alisma evreni ve 6rneklem, veri toplama
araclari, verilerin toplanmasi ve verilerin ¢oziimlenmesi hakkinda bilgilere yer verilmistir.
Arastirmamin Modeli

Arastirmada modeli olarak, deneme Oncesi modellerden tek grup Ontest-sontest deseni
kullanilmistir. Tek grup On test-son test deseninin i¢ gecerligi diisiik olsa da bir konunun,
durumun daha derinlemesine arastirmaya deger olup olmadigini belirlemede ya da belirli bir
uygulamanin bir grup iizerindeki etkisini ortaya koymada bu model siklikla kullanilmakta ve
ekonomik bir desen olarak alanda nitelendirilmektedir (Gencel ve Ozdes, 2017). Bu
arastirmada, yaratict dramanin 6grencilerin matematik kaygisi ve motivasyonuna etkisi tek grup
ontest-sontest deseni ile belirlenmeye calisiimistir.
Katilimcilar

Bu arastirma Canakkale 11 Milli Egitim Miidiirliigii'nden alinan izin (Ek 1)
dogrultusunda 2015-2016 egitim-6gretim yilimin 2. déneminde; Canakkale ili’nin Bayramic
flgesi’ndeki bir devlet okulunda 4. sinif diizeyinde 6grenim goren, 7 kiz 11 erkekten olusan 18
kisilik bir smifta yiiriitilmiistiir. Arastirmanin uygulama asamasi tim smif 6grencilerini
kapsarken, yapilandirilmamis goriismelerde rastgele secilen 3 kiz 4 erkek ogrenci olmak iizere
7 6grenciye yer verilmistir.
Veri Toplama Araclar:

Arastirmada veriler, Bindak (2005) 1n gelistirdigi, “Ilkogretim Ogrencileri i¢in Kayg1
Olgegi” ile Balantekin ve Oksal (2014) tarafindan gelistirilen “Ilkokul 3. ve 4. Stmf Ogrencileri
Icin Matematik Dersi Motivasyon Olcegi” ile toplanmustir. Veri toplama araglarina ait detaylar

asagida belirtilmistir. Bu 6lceklerin yanisira, 6grencilerle uygulama oncesi ve sonrasi goriisme
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yapilmig, arastirmaci tarafindan cesitli gézlem notlar1 tutulmustur. Boylelikle arastirmada

kullanilan deneme oncesi desenin zayiflig1 da giderilmeye c¢aligilmistir.

ilkogretim Ogrencileri icin Matematik Kayg1 Olcegi

Calismada Bindak (2005) tarafindan ilkokul 6grencilerinin kaygi diizeyini belirlemek
iizere gelistirilmis olan “Matematik Kaygi Olgegi” kullanilmistir. Oncelikle e-posta yoluyla
olcegin kullanilmasi konusunda izin alinmistir (Ek 2). Olgek 10 madde ve tek boyuttan
olugmaktadir. 5’11 likert tipindeki Olgekte 9 olumlu 1 olumsuz ifade bulunmaktadir. Olumlu
ifadeler 5-4-3-2-1, olumsuz ifade ise tersi bicimde puanlanmaktadir. Olgekten elde edilen
ortalama puanin yiiksek olmas1 matematik kaygisinin yiiksek oldugunu gostermektedir.

Olgekten alinabilecek en yiiksek puan 50, en diisiik puan ise 10’dur. Olgegin Cronbach

alpha giivenirlik katsayis1.84’tiir. Bu ¢aligmada da giivenirlik .86 diizeyinde hesaplanmistir.

ilkokul 3 ve 4. Simif Ogrencileri icin Matematik Dersi Motivasyon Olcegi

Arastirmanin diger veri toplama araci, Matematik Motivasyon Olcegidir. Balantekin ve
Oksal (2014) tarafindan gelistirilen 6lcegin kullanilmasi i¢in gerekli izin alinmistir (Ek 3). 5°1i
likert tipindeki 6l¢ek 14 maddeden ve ii¢ boyuttan olugsmaktadir. Digsal motivasyon alt boyutu
icin giivenirlik katsay1 .78, motivasyonsuzluk alt boyutu icin .71, i¢sel motivasyon .61, dlgegin
geneli icin. 91°dir. Bu arastirmada s6z konusu boyutlar icin sirasiyla .70, .74, .69 ve genel i¢in

.81 olarak hesaplanmustir.

Ogrenci Goriisme Formu ve Ogretmen Gozlem Notlari

Arastirmada, yaratict drama yOnteminin Ogrencilerin Matematik kaygist  ve
motivasyonu lizerindeki etkilerini belirleyebilmek i¢cin 6grencilerle uygulama dncesi ve sonrasi
goriisme yapilmistir. Yapilan goriismelerdeki sorular aym 6grencilere farkli mekanlarda ve

zamanlarda da sorulmustur. Bu sayede Ogrencilerin cevaplarinin kendi iclerinde tutarli olup
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olmadig1 stnanmistir. Goriigme sorularinin belirlenmesi i¢in Oncelikle alan taramasi yapilmis,
bu dogrultuda sorular hazirlanmistir. Sorularin olusturulmasinda ortaya konulan kavramsal
cerceve, alan yazin ile tutarlilik gostermektedir. Sorularin hazirlanmasi agamasinda konuyla
ilgili anahtar kelimler belirlenmis, konu ile ilgili olan sorular kategorilere ayrilmistir. Sorularin
kendi icinde bir biitiinliikk olusturmasina, sorularin ¢cok boyutlu olmamasina dikkat edilmis,
sorularin anlasilir ve yalin olmasina 6zen gosterilmistir. Ayrica sorularda 6grencilerin samimi
ve icten cevap vermelerini saglayacak bir iislup kullanilmistir. Bunun yaninda soru tarzinin
bireyi yonlendirici nitelikte olmamasina da dikkat edilmistir. Hazirlanan sorular egitim
bilimleri alaninda iki uzmana gosterilmis ve uzmanlarin goériisme sorulart hakkindaki goriisleri
ve Onerileri alinmigtir. Uzman goriisii dogrultusunda hazirlanan sorular tekrar diizenlenmistir.
Ardindan goriismelere baslamadan once sorular1 sinamak amaciyla 2 6grenci ile 6n goriisme
gerceklestirilmis oradan alinan izlenimler dogrultusunda tekrardan uzman goriisiine
basvurulmustur. On goriismeler dogrultusunda uzman goriisiiyle beraber son halini alan yar
yapilandirilmis goriisme formu 5 soru iizerinde sekillenmis ve veri toplama asamasina bu
dogrultuda gecilmistir. Goriismeler tiim katilimcilar icinde benzer sartlarda ve belirlenen siire
dahilinde yapilmistir. Goriisme sirasinda bireyi yonlendirecek her tiirlii ses, vurgu, tonlama, jest
ve mimiklerden uzak durulmaya calisilmistir. Siirecte “vzun siireli etkilesim kurma” anlayisi
benimsenmis, uzunca bir siire alanda veri toplanmaya calisilmistir. Bu yolla ¢alismanin i¢
giivenirliliginin saglanmas1 ve gecerliliginin arttirilmasi1 hedeflenmistir. Rastgele belirlenen 3
kiz 4 erkek Ogrenciyle yapilan goriismelerde, Ogrencilere genel olarak matematik dersi
hakkindaki diisiinceleri, matematik dersindeki performans ve basarilarina iliskin goriisleri,
matematik dersi sirasinda hissettikleri ve bu dersin nasil islenmesi gerektigine iligkin sorular
sorulmus, sohbet havasinda bir goriisme gerceklestirilmistir. Gerekli goriildiigiinde ek sorulara

da bagvurulmustur. Goriisme aninda anlasilmayan ve netlesmeyen konular oldugunda goriisme
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yapilan 6grencilerle tekrardan goriisiilerek anlasilamayan konularin netlesmesi saglanilmagtir.
Yapilan goriismeler ve goriismeler aninda yapilan gozlemler kayit altina alinmig, alinan kayitlar
o giiniin aksaminda hicbir degisiklige ugratilmadan alintilama yoluyla yaziya dokiilmiistiir.
Yaziya aktarilan goriisme bulgularini destekleyecek nicel veri veya dokiiman varsa, onlar da
s0z konusu olan goriisme ve gozlem bulgulariyla iligkilendirilmistir. Kaydin bilgisayar
ortamina aktarilmasindan sonra ortaya c¢ikan dokiimanlar okunmus, kayitlarin ash ile yaziya
dokiilen dokiimanlar karsilastirilmistir. Karsilastirma sonucunda biiyiik eksikliklere ve hatalara
rastlanmamasina ragmen ortaya cikan eksiklikler ve yanlighklar arastirmaci tarafindan
giderilmeye calisiimistir. Goriisme ve gozlem siirecinde kat edilen asamalar yine alaninda
uzman kisilerce zaman zaman degerlendirilmistir.

Bunun yani sira goriisme ile gozlem birlikte kullanilmis, arastirmaci tarafindan siirece
iliskin gozlem notlart da tutulmustur. Nicel verilerin, nitel verilerle de desteklenip
desteklenmedigi de bu sayede incelenmistir. Gozlem notlar1 tutulurken yorum katilmamaya
O0zen gosterilmis, hangi boyutlarin gozlemlenecegi genel olarak ©Onceden belirlenmis,
gozlemlenen durumlar hemen kayit altina alinmis, kayit altina alinan gozlem notlari
detaylandirilmaya calisilmistir. Siire¢ boyunca “arastirmada biitiinciil olma” ilkesine uyulmaya
calistimistir (Yildirnrm ve Simsek, 2008). Siirece ait tiim asamalar detayl olarak anlatilmaya
calisiimistir. Boylelikle daha once de s6z edildigi gibi aragtirma modelinin sinirliligini diigtirme
cabast gosterilmis; caligmanin giivenirliligini ve gecerliligini arttiracak uygulamalara yer
verilmistir. GOriigme ve gozlem verilerinin teyit edilebilirligi icin alinan her tiir not ve kayit
muhafaza edilmistir. Inandiriciligin saglanmasi icin 6grencilerin ifadeleri ve arastirmacinin
gozlem notlar1 degistirilmeden dogrudan alintilarla gosterilmistir. Calismada elde edilen

bulgularin tekrardan baska caligmalarla da sinanabilecegi diistiniilmektedir.
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Deney Deseni

Arastirmanin Deney Deseni Tablo 1 ‘de sunulmustur.
Tablo 1

Deney Deseni

Deney Deseni Denel islemler Deney Sonrasi
Matematik Kayg1 Olgegi Yaratici Matematik Kayg1 Olgegi
Matematik Dersi Drama Matematik  Dersi
Motivasyon Olcegi Yontemi Motivasyon Olcegi

Tablo 1’de goriildiigii gibi arastirma tek grup iizerinde yiiriitiilmiis olup, On test-son test
deseni kullanilmustir. Oncelikle ilkokul 4.sinif Matematik dersinin 6grenme alanlarindan olan
“Sayilar” temasinin alt 6grenme alanini olusturan “Kesirler” konusuna gecilmeden veri toplama
araclar1 uygulanmistir. Ardindan “Sayilar” temasinin alt 6grenme alanini olusturan “Kesirler”
konusu 5 hafta siireyle yaratict drama yontemi kullanilarak islenmistir. Uygulama sonunda veri

toplama aracglari tekrar uygulanarak siire¢c tamamlanmustir.

Islem Yolu
Arastirmada izlenen islem yolu asagidaki gibidir.
1. Arastirma icin ilgili makamdan gerekli iznin alinmasi,
2. Veri toplama araglarinin hazirlanmasi,
3. Ders planlariin ve kullanilan materyallerin hazirlanmasi,

4. Veri toplama araglarinin 6n test olarak uygulanmasi,
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5. Denel islemin gergeklestirilmesi,

6. Veri toplama araclarinin son test olarak uygulanmasi

Denel islemler
Arastirmada elene alinacak 6grenme alami belirlendikten sonra, konuya ait kazanimlar
belirlenmis, belirtke tablosu olusturularak bu dogrultuda yaratict drama uygulamalari

planlanmigtir. Denel islemlere iligskin aciklamalar Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2
Denelsel Islemler
Siire Konu Uygulamada Kullanilan Teknik
1. Hafta 3 Ders Kesirler Dogaclama, dedikodu halkasi, Kukla ve
saati Maske Yapimi
2. Hafta 3 Ders Kesirler Ogretmenin rol de olmast, rol oynama Rol
Saati icinde yazma, rol karti, i¢ ses, dis ses,
sevgili giinliik
3. Hafta 3 Ders Kesirlerde Dans drama, Donuk imge, Anlat1 Teknigi,
Saati Islemler Fragman
4. Hafta 3 Ders Kesirlerde Sicak Sandalye, Rol degistirme, Yaratici
Saati Islemler Drama ile Uyarlanmus Istasyon Teknigi
5. Hafta 4 Ders Kesirlerde Rol kartlari, Yarim kalmis materyal, Buz
Saati Islemler dag
(Problemler)

Arastirmaci  tarafindan  hazirlanan planlar uzman goriisleri  dogrultusunda
diizenlenmistir. Ornek ders plam (Ek 4) te gosterilmistir. Arastirma oncesinde 6grenciler,
velilere bilgilendirme mektubu gonderilmis, velilerden gerekli izinler alinmistir. Ayrica kurum
calisanlart da arastirmanin konusu, amacit ve siireci konusunda bilgilendirilmistir.

Uygulamalarin yapilmasi icin sinif icinde oturma diizeni degistirilmis ve gerekli etkinliklerin
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verimli bir sekilde yapilabilmesi i¢in uygulama oncesinde minder ve kilim temin edilmistir.
Sinifin genis olmasi sebebiyle genellikle sinif i¢i uygulamalarda sorun yasanmamis, daha genis
alana ihtiya¢ duyulmasi1 halinde okul salonundan yararlanilmis ve uygulamalarin bir kismi
bahcede yapilmistir. Siirecte uygulanan etkinliklere iliskin aciklamalar asagida yapilmistir.

Uygulamalara ait resimler ise (Ek 5)’de gosterilmistir.

Uygulamaya iliskin Aciklamalar
Matematik dersinde kesirler konusunun 6gretiminde kullanilan yaratici drama
uygulamalarn asagidaki kazanimlar dogrultusunda planlanmustir:

a. “Payi ve paydasi en ¢ok iki basamakli dogal sayt olan kesirleri, kesrin
birimlerinden elde ederek isimlendirir.”

b. “Payi ve paydast en ¢ok iki basamakl: olan kesirleri say: dogrusunda
gosterir.”

c. “Kesirleri karsilastirir.”

d. “Esit paydali en cok dort kesri, biiyiikten kiiciige veya kiiciikten biiyiige dogru
stralar.”

e. “Paylart esit, paydalari birbirinden farkli en cok dort kesri, biiyiikten kiictige

veya kiiciikten biiyiige dogru siralar.”

“Bir coklugun belirtilen bir basit kesir kadarint belirler.”

“Paydalart egit kesirlerle toplama igslemi yapar."

“Paydalart esit kesirlerle cikarma islemi yapar.”

“Kesirlerle toplama ve ¢itkarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ozer ve

kurar.”

J- “Ondalik kesirleri virgiil kullanarak yazar."(MEB, 2008, s. 47)

=

Dramada kullanilan 1sinma ¢aligmalarinin ve oyunlarin kesirler konusuna ait yukaridaki
kazanimlara uyarlanmasi asagidaki gibi yapilmis olup, 5 haftalik siireci kapsamaktadir:

e Katilimcilar gember etrafinda oturur. Ogretmen eline kiiciik bir top (nesne) alir. Kesir
cesitlerinin lice ayrildigimi isimlerinin basit, birlesik, tam sayili kesir oldugunu hatirlatir.
Ogretmen topu birine atarak oyunu baslatacagini ifade eder ve topu alan 6grenciden basta
sOylenen bu siralamay1 bozmadan devam ettirmesi istenir. (Basit kesir-bilesik kesir-tam sayili

kesir) Ogretmen arada “dur “hop” ve “hop hop” komutu verecegini gruba soyler. “Hop”
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komutunu alan 6grencinin de normal siralamadan bir 6nce kesir ¢esidinin ismini, “hop hop”
komutunu alan 6grencinin de kalan siralamadan sonraki kesir c¢esidinin ismini sdyleyerek
oyunu devam ettirmesi istenir. Yeni komut gelene kadar akisa aym sekilde devam edilir.
(Ornegin, bilesik kesir diyen bir 6grenci topunu arkadasina attiktan sonra topu alacak 6grenciye
“hop “komutunu alirsa siralamay1 geriye saracak ve basit kesir diyecek, “hop hop” komutunu
alirsa “tam sayili kesir” deyip topu baska arkadasina atacak)

e Oyunun ilerleyen asamalarinda ogretmen verdigi komutlara “dur” komutunu da
ekler. Ogretmen “dur” deyince elinde topu kalan 6grenci donup kalir ve 6gretmenin verdigi
yonergeyi uygular. Cemberdeki diger dgrenciler de ayn1 yonergeyi es giidiimlii olarak yapar.
Bu arada ¢ember diizeni bozulabilir, 6gretmen elini ¢irpinca herkes yerine gecer ve topu elinde
olan 6grenci siralamaya kaldigi yerden devam edip, topu arkadasina atar. Ogretmen akisin
devamini saglar ve aralarda “dur” komutunu vererek 6grencilerin jest ve mimiklerini kullanarak
verdigi yonergeleri de yerine getirilmesini ister. (“Dur” komutunda verilen yonergelere 6rnek:
Kizgn yiirii, yasl teyze gibi yiirii, asker gibi yiirii, sinirli ylirii vs.)

e Ogrencilere renkli kagitlar dagitilir ve 6grencilerin kulagina bir kesir cesidi soylenir.
Ogrenciler akillarindan kendilerine sdylenen kesir ¢esidine uygun bir kesir bulup, kigida
yazarlar ve kagidi burustururlar. Bu arada 6grencilerden yazdiklar1 kesirleri unutmamalari,
unutmalarindan endiseleniyorlarsa bir yere not almalart istenir. Ogrenciler cembere davet edilir.
Ogretmenin verdigi komutla herkes elinde tutugu burusturulmus kagitlar1 birbirine firlatir.
Komut verilene kadar Ogrenciler birbirlerine burusturulan kagitlar1 atmaya devam eder.
Komutun verilmesiyle dgrencilerden kagitlar1 birbirine atmay1 birakmalar1 ve onlerine diisen
kagitlardan rastgele bir tane almalar1 istenir. Daha sonra kagitlar1 6nlerine birakmalar ve sirast
gelince kagitta yazan kesri soylemeleri gerektigi belirtilir. Kesri okuyan 6grencinin yanindaki

Ogrenci okunan kesir basit ise, iki kere elini vurur, bilesik ise iki kere elini siklatir, tam sayili
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kesir ise iki kere ellerini dizine vurur. Bunu yapan 6grenci daha sonra ayni sekilde oniindeki
kagittaki kesri okuyarak siire¢ devam ettirilir. En son kagitlar bagka bir etkinlikte kullanilmak
lizere 0gretmen tarafindan toplanilir ve diger etkinlige gecilir.

e Bu etkinligin ardindan kagitlar toplanip masaya konulur ve diger etkinlige gecilir.
Ogretmen tutulan ritimleri birlestirerek iki kere ele vurma, iki kere el siklatma, iki kere dize
vurma siralamasini cesitli hizlarda devam ettirir. Once bir kisinin kendisine eslik etmesini
isteyen Ogretmen, yavas yavas kendine eslik eden 6grenci sayisimi artirir. Tim simif ayni ritmi
yapana kadar ritim devam eder. Ogretmen dgrencilerden bu ritme uygun sekilde heceleyerek
bir kesir soylemelerini, ritim bitmeden de sdyledigi kesrin ¢esidini sdylemesi istenir. Bu arada
diger 6grenciler ritme eslik eder. Tiim 6grenciler soz alana kadar siire¢ devam eder. Daha sonra
ayni ritimle baska bir etkinlige gecilir. Bu sefer 6gretmen ayni ritim ve yonerge ile 6grenciye
bir kesir sdyleyerek oyunu baslatir. Ogrenci sdylenen aymi yonergeleri ve ritmi takip ederek
kesrin ¢esidinin soyler. Sonunda ise bagka bir kesir ¢esidi soyler. Yanindaki arkadasi soylenen
kesir ¢esidine uygun bir kesir orneklendirir ve yanindakinin 6rnek vermesi i¢in baska bir kesir
cesidinin ismini soyler. Tiim 6grenciler siirece katilina kadar tur devam eder.

¢ En sonunda ilk etkinlikte toplanan kagitlardan bir tanesi hari¢ karisik bir sekilde hi¢cbir
ogrenciye gosterilmeden, ogrencilerin sirtlarina bantla yapistirtlir. flk etkinlikte not aldiklari
kesirleri tekrar hatirlamalari istenir. Kagidi kenara ayrilan 6grenci ebe olur. Miizik esliginde
ogrencilerin dans ederek gezinmeleri istenir, bu durum 6grencilerin cember diizeninden ¢ikip,
dagmik bir hal alinmasina kadar devam eder. Daha sonra &grencilerden sirtlarinda yazan
kesirleri okumalar1 ve siirecin basinda not aldiklari kesirleri hatirlayarak kesirlerinin kime ait
oldugunu bulmalari istenir. Bu siirece ebe de katilir. Ayrica kendi sirtlarinda yazan kesrin ne
oldugunu ancak diger arkadaslarina okutarak Ogrenebileceklerini de Ogretmen tarafindan

belirtilir. Miizik esliginde siire¢ baslatilir. Ogretmen herkesin birbirinin kesrini dogru bir
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sekilde okuduguna emin olduktan sonra aralarda miizigi durdurur ve sirtta yazan kesirlerden
birini sdyler. O kesrin ilk sahibi ve ebe hari¢ hepsi yere ¢oker, kesir sahibi 6gretmenin koluna
ebeye yakalanmadan girmeye calisir. Ebe yakalayamazsa ebeligine diger turda da devam eder.
Ebe yakaladig1 arkadasinin kesrini sirtina takar, yakalanan ise ebe olur. Siire¢ bu sekilde devam
eder.

e En sonunda graft kagida kesir ¢esitleri yazilarak, kagit 3 farkli kisma ayrilir. Herkes
sirtindaki kesri ait oldugu kisma gelip yapistirarak, kesirlere ait pano calismast yapilir.
Etkinligin sonunda ise “sevgili giinlik” teknigi ile yapilanlar Ogrencilerin matematik
defterlerine yazilmasi istenir. “Sevgili giinliik” etkinliginde yapilanlar 6grenciler tarafindan tek
tek anlatilmasi, giinliikte duygu ve diisiincelere de yer verilmesi istenir. Ayrica giinliikte
“Bugiin ben ...0grendim” baslikli ayr1 bir boliim olusturularak; uygulanan oyunlardan edinilen
kurallar, ¢ikarimlar bir araya toplanilir.

e Yere payr ayni paydasi farkli, paydast ayni pay1 farkl cesitli kesirlerin yazili oldugu
renkli kagitlar birakilir. Ogrencilere “kizgin kumlarda, karli kapli alanda, kaygan zeminde
yiirliyorsunuz “gibi yonergeler verilerek miizik esliginde kesirlerin aralarinda dolasilmasi
istenilir. Miizik durdugunda “yerden kizlar basit kesir, spor ayakkabisi olan erkekle bilesik
kesir, diger erkekler tam sayili kesirlerin yazili oldugu kagitlar: bulup ellerine alsin™ gibi ¢esitli
yonergeler verildikten sonra herkesin aldig1 kagidi gogiis hizasinda tutmasi istenir. Baska bir
anlatimla “Meyve Sepeti” oyunu bu konuya uyarlanir. Ogretmen ebe olur ve “pay1 ayni olan
kesirler yer degistirsin, paydas1 ayn1 olanlar yer degistirsin” gibi yonergeler verir. Daha sonra
pay1 ayni olan kesirlerin bir yere, paydasi ayni olan kesirlerin ise bir yere toplanilmasi istenir.
Iki gruptan da 6ncelikle kendi icinde siralama yapmalari, siralama yaparken kesirlerde siralama
kuralin1 kiigiik bir canlandirma yaparak anlatilmasi, “kiigiiktiir, biiyiiktiir esittir” sembollerini

yaparken beden dillerini kullanmalari, en son da bu siireci sergilemeleri istenir.
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e Ogrencilerin siralama konusundaki kurali hikayelestirme calismalarinin ardindan
sinifca hikdye olusturma calismasi icin Ogrenciler ¢cember diizeninde oturtulur. Bir tabak
gosterilerek, elden ele gezdirilir. Tabag1 farkli islevlerde kullanan 6grencinin tabagi hangi
islevde kullandig1 diger katilimcilar tarafindan bulunur ve tabak yan tarafa verilir. Bu sekilde
tabak elden ele dolasirken 0gretmen araya girerek tabagin 6nce yarisi keser. Elinde tabagin
kacta kacta kaldig1 sorulur. Ogrencilerden cevap alindiktan sonra siire¢ yarim tabakla devam
eder. Ogrenciler yarim tabagi farkli nesnelere benzetip, o islevde kullamirlar. Bir miiddet sonra
sorulur ve ¢eyregi ile siire¢ devam eder. Bu sayede biitiin, ¢ceyrek, yarim kavramlar: iizerinde
durularak gosterilen kesirlerin okunusu tekrarlanmis olunur. En son asamada Ogretmen 4
parcaya ayrilmis tabaklarin yanina bir tane de tam bir tabak ekler ve o sekilde tabak elden ele
ayn1 formatla gezer. Bu asamada Ogrenciler ellerine verilen tabaklar1 tam sayili kesir seklinde
okur ve ikisini kullanarak farkli bir nesne olusturarak yanindaki arkadasina tabaklar1 uzatir.
Yanindaki arkadasi kendisinin tam sayili kesir seklinde soyledigi kesri bilesik kesre cevirip
elindeki tabaklarla o da farkli bir nesne olusturur. Siire¢ bu sekilde devam eder, 6gretmen
aralarda parca tabaklarin yanina boliinmemis yeni tabaklar ekleyerek turun tamamlanmasin
saglar. En son “kullandigimiz tabaklarin dili olsaydi...................... climlesini
tamamlayarak ,stireci degerlendirmeleri istenilir.

e Daha sonra Ogrenciler ikili gruplara ayrilir. Kisilerden biri A, biri B olur.
Ogrencilerin eline kopiik tabak verilir. Gruplardan kopiik tabagi kesir kavramiyla
iliskilendirilerek tabagi baska islevde kullanilacak baska bir nesneye benzetmeleri istenir.
Ardindan sirayla 6nce A’larin satici, B’lerin ise alict olmalar1 sdylenir. Sonra saticilarin
kesirlerle iligki kurarak benzettikleri iiriin ellerinde sanki varmis gibi grup arkadasina iiriin

hakkinda bilgi vermeleri, o nesneyi karsindakine satmaya ¢alismalar istenir. (Yarim elma vs.)
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Ardindan roller degistirilir. Stire¢ hakkinda gruplarla konusulur. Ayni siire¢ A’larin dis ses, B
‘lerin i¢ ses olmasiyla tekrarlanir. B’ler pazarlamaci olup diger katilimcilara iiriiniinii beden
diliyle ikna edip tanirken, B’ler de A’lar1 seslendirir. Seslendirirken kesirler konusuna ait
kavramlart da kullanmalart istenir. Dedikodu teknigi ile uygulama sonunda gruplar birbirlerine
satisin gerceklesmesi ile ilgili farkli ¢6ziim yollar gelistirmeye ¢alismasina firsat verilir.

e Bir Onceki etkinlikte 6grencilerden biri tabaklari pizzaya benzetmesiyle kesirler
konusuna ait etkinlikler bu asamadan itibaren belirlenmis olur. Ogretmenin patron roliine
girerek ve 0grencileri de pizza ustasi yaparak siireci baglatir. Biiyiik usta roliinde olan 6gretmen;
onemli yerden ¢ok sayida pizza siparisi aldigini, pizza ustalarindan da en kisa siirede ellerindeki
hamuru (kopiiklii tabaklar1) ve malzemeleri (pastel boya, karton vs.) kullanarak lezzetli
pizzalar1 yapmalarim ister. Ogrenciler bu siireci uygulamaya koyarken, 6gretmen pizzalarinin
yapimini bitiren ustalardan kendi masasinda pizzalarini (esit olmak sartiyla) istedikleri parca
sayisina ayirmalarini ve bu sekilde pizzalarini servise hazir etmelerini ister. Daha sonra pizza
ustalarindan pizza parcalarindan bir kismini kendilerine ayirmalari, bir kismin1 da patrona
(6gretmene) teslim edilmesi istenilir. Ogretmen masalar1 dolagip ustalara pizzanin kagta kagini
kendilerine ayirdigini, kacta kagini teslim edeceklerini sorup kesirlerle bunlar1 ifade etmelerini
ister. Bu sirada dogaclama teknigi kullanilarak patron- calisan iligkisinin gergeklestirilmesine
Ozen gosterilir. Sonra siire¢ basinda garson roliinde olan 6grencilerden masalar1 dolasip
patronun sOyledigi kesir oranina ait masalar1 bulmalari ve istenilen pargalari toplamalari istenir.
Bu sayede verilen kesirleri sekille gosterme konusu pekistirilmis olunur. Pizzalarinin parca
sayis1 esit olan ustalardan kesir parcalari toplanip, kesirlerde toplama, ¢ikarma konusuna giris
yapilir ve konu ile ilgili ¢esitli problemlerin ¢oziilmesine bu asamada firsat bulunulur. En son
patron, pizzalarinin parca sayisi esit olan ustalar ile toplanan pizza pargalarinin sayilari esit olan

ustalar1 bir araya gelecek sekilde gruplar. Ustalardan ellerindeki kesirleri siralamalart istenir.
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En son patron tarafindan ustalardan pizza dilimlerinin biiyiikliiklerini g6z Oniine alarak
siralamalart istenip, kartona yapistirmalar i¢in siire verilir. Pizzalarin siralamasina ait kuralin
ne olabilecegini olusturduklart materyale bakarak bulmalarini ve patrona bunu yazi yoluyla
iletmeleri gerektigi siirecte belirtilir. Bu sayede gorsel sanatlar dersi ile de disiplinler arasi iliski
kurulmus olunur. Siire¢ daha biiyilk hamur ve bol malzemelerden (biiyiik ebatlardaki
mukavvalardan ve cesitli atik malzemelerden) olusan pizzalarin siparisinin ustalara
verilmesiyle tamamlanir. Bu yoOnerge ile birlikte kesirlerin 6gretiminde kullanilacak
materyallerin temini gorsel sanatlar dersi ile iliskilendirilerek saglanilmis olunur.

e Diger ders Onceki etkinlikten yola c¢ikilarak ustalarla patron tarafindan toplanti
yapilarak siirece baslatilir. Buz dag1 teknigi ile onceki ders hatirlatilir. Toplantida patron yeni
bir pizza diikkdninin agilacaginin haberini vererek gerekli rol dagilimlarini bu asamada
gerceklestirir.  Patron  diikkanlarinda siparislerinin ~ alinmasinin ~ kesir  ifadeleriyle
gercekleseceginin bilgisini verip, fiyat listesinin de bu dogrultuda hazirlanmasini
calisanlarindan ister. Daha sonra 6gretmen Ogrencilerinden bir araya gelerek acilacak pizza
diikkaninda calisacak patronun, garsonun ve miisterilerin roliine girecek olanlarin
belirlenmesini ister. Daha sonra rol i¢inde yazma teknigi kullanilarak kurgunun 6grenciler
tarafindan olusturulmasi1 ve gerekli hazirliklarin yapilmasi i¢in 6grencilere belirli bir siire
taminir. Ogrenciler gerekli rollere biiriindiikten sonra 6gretmen tarafindan siirece rol kartlari
dahil edilerek yapilan canlandirmalar iizerinden kesirlerle ilgili problem ¢oziimiine gecilir.

e Basit kesir, Bilesik Kesir, Tam Sayili Kesirlerle ilgili 6grencilerle beraber hikaye
yazilarak, kesrin Ozellikleri ogretilir. Ortaya c¢ikan hikdye kahramanlarinin kuklalar1 gorsel
sanatlar dersinde grup calismasiyla yapilir. Ogrencilerden kesirleri temsil eden kuklalarin ic
sesi olmalart istenir. Bu sayede Ogrenciler siirecin basinda olusturduklar1 hikayeleri i¢ ses

roliine biiriinerek tekrardan anlatir. Anlati teknigine bu asamada yer verilir. Hikdyenin anlatimi
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sirasinda diger kazanimlara hazirlik olabilmesi adina 6gretmen de dis ses roliine biiriinerek
hikayenin akisini degistirecek diyaloglar olusturma yoluna gider.

e Biiyiik kartonlardan cesitli pizzalar yapan 6grencilerle bahgeye cikilir. Pizzalar
kollarinda, ellerinde tutmalar1 denge etkinlikleri ile bedensel farkindalik ¢calismalar1 yapilir. 6
kisilik gruplara ayrilan O0grencilerden grup adi bulmalar istenir. Daha sonra gruplardan bir
kisinin pizzasini kenara ayirmalari, omuz omuza degecek sekilde el ele tutusmalari istenir. Daha
sonra gruplarin pizzalar1 omuz hizasinda yerlestirmeleri saglanir. Grup adlari sdylenen gruplar,
pizzalar diistirmeden birbirinin yerine ge¢cmeye calisirken, ayni sekilde diger grup da onlardan
birinin yerini almaya ¢alisir. Pizzasim diisiiren grup pizzalarini diizeltene kadar 6grencilerin
yanina kosan Ogretmen; gruptan rastgele bir kisiye kesir cesidi sdyleyip, 6grencinin 6rnek
vermesini ya da kesir sdyleyip cesidini 6grenciden sdylemesini istemek gibi uygulamalar yapar.
Bu calisma ile de grup ruhunun ve is birliginin 6neminin vurgulanmasi da amaclanir.

e Ardindan 6grencilerin ¢ember seklinde toplanilmasi ve yere ¢okmeleri istenilir.
Sonra herkesten pizzalarim1 sagindaki ve solundaki pizzalara degecek sekilde konulmasi
gerektigi belirtilir. Ogretmen; “2 saga, 2 sola” yonergesini vererek dgrencilerden saginda ve
solunda olan arkadaslarinin pizzalarina vurmalarini, “eller” komutunda da 2 kere ellerini
cirpmalarint ister. Bu yoOnergeleri soylerken ogrencilerden sdylenen hizda hareket etmeleri
istenerek ritim calismasi yapilir. Boylelikle orffa ait bir ¢calisma da yaratict dramanin 1sinma
asamasinda kullanilmis olunur.

e Sonra tekrardan c¢ember diizeninde ayaga kalkan Ogrencilerden pizzalarini
tanitmalar istenir. Bu sayede sozlii ifade becerilerinin gelistirilmesi hedeflenir. “Nasil Pizza?”
sorusu sorularak Tiirkce dersinde yer alan “Onad” konusu ile iliski kurularak Ogrencilerin
pizzalart hakkinda bilgi vermesi saglanir. Alinan cevaplar dogrultusunda sirasi gelen diger

ogrenci kendinden Onceki arkadasinin pizzasini beden diliyle canlandirip, kendisine ait cevabi
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vererek siireci siirdiiriir. Bu sekilde tur tamamlanana kadar siire¢c devam ettirilir. Ardindan
Ogrencilerin “yag satarim bal satarim” oyunundaki gibi yere ¢okmeleri istenerek oyun kesirler
konusuna uyarlanir. Her 6grenciye tam sayili bir kesir orani sdylenerek iclerinden biri ebe
secilerek oyuna baglanilir. Bir tur donerek bir arkadasinin omzuna dokunulmasi istenir.
Omzuna dokunan Ogrenci ile ebe zit yonlere kogmalart ve karsilastiklar1 noktada durmalari
gerektigi belirtilir. Karsilastiklar1 noktada durdugunda 6gretmen 6grencilerin yanlarina gelerek
tam sayili kesir soyler ve 6grencilerden bu kesri bilesik kesre cevirmelerini ister. Cevabr ilk
soyleyen Ogrenci diger 6grenciye dokunur. Bu asamadan sonra iki 68renci de karsilastiklar
noktadan yerlerine kosmaya devam ederler. Yerine ilk oturan 6grenci alkislanir. Diger 6grenci
de yerine gecerek “ben bir 0gretmen olsaydim matematik dersinde...” ciimlesini tamamlar.
Oyun, tiim 6grenciler katilim saglayana kadar devam ettirilir.

e Daha sonra Ogrencilerden pizzalari, sOylenen kesir oraninda ayirmalart ve
gostermeleri istenir. Daha sonra ayrilan pizza parcalarinin yere birakilmasi saglanarak daha
genis bir alana gegilir. Ogretmen tarafindan Ogrencilere sdylenen Kkesirlerin bazilarinin
paydalarinin ayni olmasina bazilarinin da paymnin ayn1 olmasina dikkat edilir ve 6grenciler bu
asamada kendilerine sdylenen kesir oraninin unutulmamalar1 konusunda uyarilir. Sonra balon
ve tahta kalemi dagitilarak, balonlarin sisirilmesi ve kestikleri parcay: kesir ile ifade edilmesi
istenir.

e Kesirlerin yazili oldugu balonlarin verilen yonerge dogrultusunda el istiinde
sektirilerek diisliriilmeden alanda dolastirilmast istenir. Bu sayede mekan ve beden
farkindahiginin gerceklestirilmesi hedeflenir. Daha sonra “dur” komutuyla Ogrencilerin
durmasi, balonlarin yere diisiiriilmesi saglanilir. Her 6grenciden yerden bir balon almasi istenir.
“Balonun iistiinde yazan kesrin sahibini, birbirine sorarak bul ve balonu sahibine teslim et”

yonergesi verilir. Herkes kendine ait balonu bulduktan sonra, payr veya paydast ayni olan
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kesirlerin bir araya toplanmasi gerektigi sOylenir. Bir araya gelen Ogrencilerden pizza
dilimlerini de alip ayr bir alanda toplanmalar1 istenir. Daha sonra gruptaki 6grencilerden pizza
dilimlerini karsilastirmalar1 ve grup icinde biiylikten kiiclige veya biiyiikten kiiciige
siralanmalari gerektigi yonergesi verilir. Pizza dilimlerini 6nlerine, balonlar1 da ellerine alarak
siralanan Ogrencilerin arasina diger gruptaki 6grencilerin gelmesi istenir. Yardima gelen
ogrenciler kollarin1 kullanarak “biiyiiktiir, kiicliktiir, esittir” semboliinii temsil ederler.
Gruplardan bir kisi sozcii secilir ve gruplarini sunmalart (kesirleri okumalari, hangi kuraldan
yararlandiklar1 vs.) istenir.

e Say1 dogrultusunda kesirlerin gdsterimi icin karton ve mandal kullanimiyla say1
dogrusu materyali yapildiktan sonra bu materyali canlandirma asamasina gegilir. Ogrencilerin
bir kismindan say1 dogrultusu olusturmalar istenirken; diger Ogrencilerin bir kismindan
kesirlerin tam say1 boliimiinii, diger kismindan da kesirler boliimiinii temsil etmesi istenir. Bu
asamada Ogrencilerin yaraticiliklarint  kullandiklar1 ve dogaglama teknigine siklikla
basvurduklari aragtirmaci notlarinda yer almaktadir.

e Basit kesirlerin sayr dogrultusunda gosteriminin canlandirilmast asamasinda
Ogretmen role biirlinerek diger 6grencilerin olusturdugu say1 dogrultusunda O ile 1’1 temsil eden
ogrencilerin arasina ge¢ip; basit kesirlerin O ile 1 arasinda yer aldigin1 vurgulamak amaciyla bir
hikaye bagslatir ve 6grencilerin katilimiyla hikaye olusturulur. Olusturulan hikayenin 6grenciler
tarafindan canlandirilmasi saglanilir. Calismada her Ogrencinin bir ciimle sOyleyerek

olusturdugu hikayemiz ise su sekildedir:

“Merhabalar bizim adiniz kesir. Biz kalabalik bir aileyiz. O yiizden iki katli evde yasamak
zorundayiz. Alt katta ailenin biiyiikleri, iist katta da ailenin kiiciikleri oturur. Tam kendimize
gore bir ev bulduk. Apartmanimizin adr “Basit Apartmani”. Sifir ile Bir ev sahiplerimiz onlarla

ayni sitede yasiyoruz ve onlarin arasinda ¢ok mutlu bir aileyiz. Tasinmadan once bizi ilk sifir



133
karsiladi. Konustuk, anlastik. Sifir yuvarlak bir sayi, her yerden gecemiyor diye sitenin tiim
kapilarint da o yapmuis zaten. Kapilardan iceri esyalarimizi onun sayesinde kolaylikla tasidik.
1 esyalarimizi basun iistiinden kaydirip, kisa siirede eve tasinmamiza yardim etti. O da bizi
cok giizel karsiladi, cok yardim etti. “1” ev sahipleri icinde bizim goziimiizde gercekten bir
tane. Ikisi de en zor islerimizi bile kolaylastirdi. Biz neyde zorlansak “cok basit, biz hallederiz”
dediler ve hallettiler. Biz de onlardan ¢cok sey ogrendik, 0 ile 1 arasinda kala kala ¢cogu is bize

de artik kolay geliyor. Bu durumu onlara anlattik. O ile 1 bize giiliimsedi ve:

- “Tabi kolay gelir, bu apartmanlarin bir tilsumi var. Tilsim da sitenin isminde gizli.
Unutma bu sitenin adini, hatirla bakalim neydi bu sitenin adi?” dedi. Sonra sitenin adini bir
kez daha bize gosterdiler. “Basit Sitesi” yaziyordu giriste kocaman harflerle. Sitenin adinin
nereden geldigini ve her seyin bize basit gelmesinin sebebini boylelikle anlamis olduk.
Akrabalarimiz kesirgiller zaman icinde bu komgular arasinda bizim her isimizin ¢ok basit
oldugunu duydular. Onlar da bu isin sebebini merak ettiler ve bize misafirlige gelince sebebini
ogrendiler. Sitemizin adiyla bizler de amilir olduk. Iste o giin bugiindiir bizim adimiz kesirgiller

siilalesinde “Basit Kesirler”.

e Kesirlerle toplama ve ¢ikarma isleminin pekistirilmesi adina ogrencilerle bahgeye
cikilarak ¢op posetleriyle etkinlikler yapilir. Once ¢6p posetlerinin farkli islevlerde kullanilmasi
istenir. Daha sonra ¢op posetlerini gdgiis hizasina tutmalar istenerek riizgara kars1 kosmalari
istenir. Bu etkinlik sayesinde elektriklenme konusuyla iligki kurulur. Ardindan cember
diizenine gecilerek Ogrencilerin ¢op posetlerini avuc arasina yerlestirmeleri ve verilerin
yonergeler dogrultusunda ellerini birbirine vurmalart istenir. Bu sekilde ¢cop poseti ile cesitli
ritim caligmalart yapilir. Ritim c¢aligmas1 sirasinda ortaya c¢ikan sesler gesitli varliklarin
seslerine benzetilerek ses farkindalig1 calismasi da yapilir. Ardindan ¢6p posetlerinin bas ve

yan kisimlar kesilerek Onliik formatinda kullanilir. Cop posetlerini giyen Ogrenciler vagon
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seklinde arka arkaya dizilir ve ellerine tahta kalemi verilir. Ogretmen kesirler kazanima ait
cesitli sorular sorarak siireci baslatir. Ogrenciler birbirlerinin sirtina sdylenen islemler yazip,
cozerler. Islemler arasinda “yerinde iki kere zipla, ¢k, kalk vs.” seklinde yonergeler verilerek
stirece renk katilir.

e Bir yarisma televizyon programi formatinda planlanan siirecte, 6grenciler ve
ogretmen cesitli rollere biiriiniirler. Payr ayni, paydasi farkli kesirlerin siralamasindaki kuralin
bu sayede yasanti yoluyla 6grenilmesi hedeflenir. Kurgu geregi, kesirler konusu ile ilgili
diizenlenen oyunlar sonucunda her gruba ayni 6diiliin verilecegi aciklanir. Daha 6nceki “pizzaci
diikkan1” etkinliginde kullanilan pizzalarin 6diil olarak kullamlmas karar1 almir. Ogrenciler
2’serli, 3’erli, 4’erli, S erli ayrilmasi saglanir. Ogrenciler bilinen oyunlarin (limbo, twister, bil
kazan, halka gecirme, hedef tutma, soru parkuru, sandalye kapmaca vb.) kesirler konusuyla
iliskilendirilmis ve uyarlanmis halleriyle biiriidiikleri roller dogrultusunda oynarlar. Gruplara
oyunlar sonunda pizza ddiilii sunucu roliindeki 6gretmen tarafindan verilir ve her grup aldigi
esit biiylikliikteki pizzayi kisi sayisina bolerek, kendi aralarinda pizzay: paylasir. Bu asamada
gruplardaki Ogrencilerden tek tek pizza dilimlerini gostermeleri istenir. Bu sayede gruplar
arasinda kisi basina diisen pizza dilimlerinin biiyiikliik acisindan farkina dikkat cekilir ve
canlandirma sirasinda catisma durumu yaratilir. Sicak sandalye, biling koridoru teknigi
kullanilarak bunun nedeni iizerinde durulmasi icin 6gretmen de cesitli rollere biiriiniir ve ¢esitli
sorular sorularak kuralin kesfedilmesi hedeflenir. Gruplardan kurgu geregi ortaya c¢ikan
problemin nedenleri iizerinde konugmalar1 ve problemin ¢oziimiinde etkili olacak ¢oziim yollar
tretmeleri istenir.

e Miizik dersinde orff tekniginden bahsedilir ve bu kapsamda bardakla ritim tutma
etkinligi yapilir. Once cesitli nesnelerle “kardan adam” sarkis1 sdylenerek siirece baslanilir.

Sarkinin ritminin  Ogrenilmesinden sonra Ogrencilerden kesir konusunun kazanimi
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dogrultusunda sarkinin “Kesirleri Taniyalim” adiyla yeniden uyarlanmasi istenir. Bu
dogrultuda 6grenciler ikiserli gruplara ayrilir ve daha sonra 6grencilerden uyarlanan sarkinin
ritmine uygun olarak dans gelistirmeleri istenir. Bu sayede miizikli drama yontemi de
gerceklesmis, disiplinler arasi iliski kurulmus olur. Ogrenciler bu etkinlikle beraber bedensel
farkindalig1 da edinme firsati yakalar.

e Diger haftalarda miizik dersinde Ogrencilerden grup olusturmalart ve bilinen bir
sarkinin ezgisini kullanarak kesirler konusuna ait bir sarki yazmalari istenir. Grup i¢inde gorev
paylasimi yapilarak bir kisminin sarkiyr sdylemesi, bir kisminin cesitli nesnelerle ritim tutmasi
digerlerinin de dans etmeleri istenir. Bu ¢calismada da 6grencilerin ¢esitli malzemelerden kukla,

kostiim vs. yapmalarina da imkan verilir.

Verilerin Analizi

Nicel veriler SPSS 22.00 programiyla ¢oziimlenmistir. Oncelikle betimsel istatistikler
hesaplanmigtir. Yaratict drama yOnteminin matematik kaygisi ve motivasyonu iizerindeki
etkisini incelemek icin parametrik olmayan testlerden Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
uygulanmistir. Matematik dersinde uygulanan yaratici drama yonteminin matematik kaygisina
ve motivasyonuna etkisinin ortaya konulmasinda dgrenci ifadelerine de basvurulmus, edinilen
bulgular calismanin nitel kismini olusturmustur. S6z konusu olan nitel verilerle yontem
hakkinda 6grenci goriisleri daha ayrintili olarak ortaya konulmus, nitel veriler dogrudan

alintilarla incelenerek yorumlanmustir.
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Boliim IV

Bulgular ve Yorumlar

Bu bolimde arastirmanin alt problemleri dogrultusunda ulasilan bulgular
sunulmaktadir.
Arastirmanin Birinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Arastirmanin ilk sorusu; “Yaratict Drama uygulamalarinin katilimcilarin matematik
kaygisi iizerinde anlamli etkisi var midir?” biciminde belirlenmis olup, bu soruya cevap
bulabilmek icin 6ncelikle betimsel istatistiklerin hesaplanmasi yoluna gidilmistir. Elde edilen
bulgular Tablo 3’te sunulmustur.
Tablo 3

Katilimcilarin Matematik Kaygisi Olgegi On Test-Son Test Puanlart Betimsel Istatistikleri

N X S En Diisiik  En Yiiksek
Matematik 18 31.55 7.86 13.00 40.00
Kaygisi
On Test
Matematik 18 19.38 5,16 12.00 28.00
Kaygisi
Son Test

Tablo 3’te katilimcilarin “Matematik Kaygis1 Olcegi” puanlarinin betimsel istatistikleri
goriilmektedir. Ogrencilerin 6n test puan ortalamalar1 31.55, son test puan ortalamalari ise 19.38
olarak belirlenmistir.

Kaygi 6lceginden alinan yiiksek puan kayginin yiiksek oldugunu, diisiik puan ise diisiik
kayginin oldugunu gostermektedir. Bir diger anlatimla, alinan diisiik puan olumlu bir sonuctur.
Olgek puanlart yorumlanirken Tekin (1993) tarafindan onerilen araliklar goz oniinde
bulundurulmustur. Buna gore; 10-18 puan cok diisiik, 19-27 puan diisiik, 28-36 puan orta

diizeyde, 37-45 puan yiiksek, 46 ve iizeri puan ise ¢ok yiiksek kaygiy1 ifade etmektedir.



137
Bu araliklar g6z oniinde bulunduruldugunda katilimcilarin 6ntest puan ortalamalarinin
orta diizeyde kaygi araliginda, son test puan ortalamalarinin ise diisiik kaygi araliginda oldugu
goriilmektedir. On test ve son test puan ortalamalar1 arasinda gozlenen bu farkliligin istatistiksel
acidan anlamli olup olmadigr Wilcoxon isaretli siralar testi ile incelenmis, sonuclar Tablo 4’te
sunulmustur.
Tablo 4

Matematik Kaygisi Olgegi Puanlart Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglart

Son Test-On Test N Sira Sira z P
Ortalamas1  Toplami

Negatif Siralar 18 9.50 171.00 -3.727 .000*

Pozitif Siralar 0 .00 .00 12.00 28.00

Fark Olmayan 0

Tablo 4’te de goriildiigli gibi 68rencilerin yaratict drama uygulamalar1 oncesi ve sonrasi
matematik kaygi puanlarinda anlamli bir degisim olup olmadigi Wilcoxon Isaretli Siralar
Testiyle analiz edilmistir. Test sonucuna gore 6grencilerin matematik kaygi puanlarindaki
degisim istatistiksel acidan anlamlidir (z=3.727, p<.05). Fark puanlarinin negatif siralar lehine
olmasi, yaratici dramanin matematik kaygisi iizerinde anlamli etkisi oldugunu gostermektedir.
Arastirmanin fkinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci sorusu; “Yaratict Drama uygulamalarinin katilimeilarin matematik
motivasyonu iizerinde anlamli etkisi var midir?” biciminde belirlenmistir. Bu soruya cevap
bulabilmek icin Oncelikle betimsel istatistiklerin hesaplanmasi yoluna gidilmis, elde edilen

bulgular, Tablo 5’te sunulmustur.
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Tablo 5

Katilimcilarin Matematik Motivasyonu Olgegi On Test-Son Test Puanlar: Betimsel Istatistikleri

N X S En En
Diisiik ~ Yiiksek

Dissal Motivasyon 18 18.66 3.78 10.00 25.00
On Test
Digsal Motivasyon 18 22.16 2,95 15.00 25.00
Son Test
Motivasyonsuzluk 18 16.83 3.22 11.00 24.00
On Test
Motivasyonsuzluk 18 21.88 3.44 14.00 25.00
Son Test
Icsel Motivasyon On 18 13.11 2.69 15.00 25.00
Test
Icsel 18 16.22 4.18 6.00 20.00
Motivasyon
Son Test

Tablo 5’te katilimcilarin “Matematik Motivasyonu Olcegi” puanlarinin betimsel
istatistikleri goriilmektedir. Ogrencilerin digsal motivasyon alt boyutu igin 6n test puan
ortalamalar1 18.66, son test puan ortalamalar1 22.16, motivasyonsuzluk alt boyutu i¢in 6n test
puan ortalamalar1 16.83, son test puan ortalamalar1 21.88, i¢csel motivasyon alt boyutu icin ise
On test puan ortalamalart 13.11, son test puan ortalamalar1 16.22 olarak hesaplanmustir.

Olgek puanlar1 yorumlanirken digsal motivasyon ve motivasyonsuzluk alt boyutlari igin
Tekin (1993) tarafindan 6nerilen araliklar g6z 6niinde bulundurulmustur. Buna gore; 5-9 puan
cok diisiik, 10-13 puan diisiik, 14-17 puan orta diizeyde, 18-21 puan yiiksek, 21 ve iizeri puan
ise cok yliksek motivasyonu; i¢csel motivasyon alt boyutu i¢in 4-7 puan ¢ok diisiik, 8-10 puan
diisiik, 11-14 puan orta diizeyde, 15-17 puan yiiksek, 18 ve iizeri puan ise cok yiiksek

motivasyonu ifade etmektedir.
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Ontest ve sontest puan ortalamalar1 arasinda gozlenen bu farkliligim istatistiksel agidan
anlamli olup olmadigi Wilcoxon isaretli siralar testi ile incelenmis, sonuglar Tablo 6’da
sunulmustur.
Tablo 6
Matematik Motivasyonu Olcegi Dissal Motivasyon Alt Boyutu Puanlari Wilcoxon Isaretli

Swralar Testi Sonuglart

Son Test-On Test N Sira Sira z P
Ortalamas1 ~ Toplami

Negatif 4 4.13 16.50 -2.670 .008

Siralar

Pozitif 12 9.96 119.50

Siralar

Fark 2

Olmayan

Toplam 18

Tablo 6’da goriildiigii gibi 0grencilerin yaratict drama uygulamalart dncesi ve sonrasi
digsal motivasyon alt boyutu puanlarinda anlamli bir degisim olup olmadig1 Wilcoxon Isaretli
Siralar Testiyle analiz edilmigtir. Test sonucuna gore Ogrencilerin digsal motivasyon
puanlarindaki degisim istatistiksel ac¢idan anlamli oldugu goriilmiistiir (z=-2.670, p<.05).
Buradan hareketle, yaratict dramanin digsal matematik motivasyonu {iizerindeki etkisinin
anlami oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Toplam puan alinamadigindan alt boyutlar ayri olarak Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ile

incelenmis ve sonuclar Tablo 7°de gosterilmistir.
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Tablo 7
Matematik Motivasyonu Olcegi Motivasyonsuzluk Alt Boyutu Puanlari Wilcoxon Isaretli

Swralar Testi Sonuglart

Son Test-On Test N Sira Sira z P
Ortalamas1 ~ Toplami

Negatif 2 3.75 7.50 -3.136 .002

Siralar

Pozitif 14 9.18 128.50

Siralar

Fark 2

Olmayan

Toplam 18

Tablo 7°de goriildiigii gibi 0grencilerin yaratict drama uygulamalart dncesi ve sonrasi
motivasyonsuzluk alt boyutu puanlarinda anlamli bir degisim olup olmadigi Wilcoxon Isaretli
Siralar Testiyle analiz edilmigtir. Test sonucuna gore Ogrencilerin Matematik Motivasyonu
Olgegi Motivasyonsuzluk Alt Boyut puanlarindaki degisim istatistiksel acidan anlamli oldugu
goriilmektedir (z= -3.136 p<.05). Elde edilen bulgular, yaratici dramanin motivasyonsuzluk

tizerindeki etkisinin anlamli oldugunu ortaya koymaktadir.
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Tablo 8
Matematik Motivasyonu Olcegi Icsel Motivasyon Alt Boyutu Puanlart Wilcoxon Isaretli Siralar

Testi Sonuglart

Son Test-On Test N Sira Sira z P
Ortalamas1 ~ Toplami

Negatif 5 4.60 23.00 -2.728 .006

Siralar

Pozitif 13 11.38 148.00

Siralar

Fark 0

Olmayan

Toplam 18

Tablo 8’de goriildiigii gibi 0grencilerin yaratict drama uygulamalar1 dncesi ve sonrasi
i¢sel motivasyon alt boyutu puanlarinda anlaml bir degisim olup olmadig1 Wilcoxon Isaretli
Siralar Testiyle analiz edilmistir. Analiz sonuclar1 6grencilerin I¢sel Motivasyon Alt Boyutuna
ait puanlarindaki degisimin istatistiksel agidan anlamli oldugunu ortaya koymaktadir (z=-2.36
p<.05). Elde edilen bulgular 15181nda, yaratict dramanin i¢sel motivasyon tizerindeki etkisinin
anlaml oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin Uciincii Alt Problemine iligkin Bulgular

Arastirma  deseninin  smirhiliklarimi  gidermek ve ulasilan nicel bulgularin

yorumlanmasini1 kolaylastirmak amaciyla yedi 6grenciyle uygulama Oncesi ve sonrasinda

goriisme yapilmistir. Goriismelere iliskin dogrudan alintilar asagidaki gibidir.
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Uygulama Oncesi Goriismelere iliskin Alintilar

Yaratic1 drama uygulamalarindan dnce 6grencilerin matematik dersi ve dersin iglenisine
yonelik goriisleri asagidaki gibidir.

K1:

- “Matematik deyince aklima sayilar, problemler, sinav, odev bir de annem geliyor.
Matematik dersini hi¢c sevmiyorum, anlamiyorum. Ciinkii hep sayilar var ve ben sayilarla ilgili
seyleri sevmiyorum. Zor geliyor bana. Matematik dersinde tahtaya kalkacagim zamanlar,
kalbim deli gibi atiyor. Yapamazsam, arkadaglarim bana giilecek, ogretmen bana kizacak ve
aileme bunu hemen soyleyecek diye odiim kopuyor. Ben ¢ok da iyi sayilmam bu derste. En fazla
ii¢c alabiliyorum calissam da ve matematikten ii¢c aldigimda annem bana ¢ok kiziyor. Bir de
matematik dersinden kotii not aldigimda arkadaglarimin bazilart bana oyun sirasinda tembel
diyor. Halbuki ¢alistyorum, derste konusmadan anlatilanlart dinliyorum. Ama yine de
yapamiyorum arkadasim X gibi. Bazen hemen zil ¢caliyor, bazen de dinlerken bazen uykum cok
geliyor. Evde odevlerimi tek basima yaparken en ¢ok matematik dersinde zorlaniyorum.
Anlattiklarinizdan ddev veriyorsunuz, ama ben sinifta anltyorum anlamasina ama eve gidince
unutuyorum. Matematik dersi bence eglenceli olmali, kolay olmali, hemen unutmamaliyiz, bir
de sinav olmamali.”

Gorildiigii gibi K 1 kodlu katilimer matematik dersini sevmedigini ifade etmistir. Bunun
yaninda K 1 kodlu katilimcinin ifadeleri K 1’in ¢esitli nedenlerden dolayr matematik kaygisina
sahip oldugunu, basarmaya karsi inancimin diisik oldugunu ve derste kalici Ogrenme
edinemedigini ortaya koymaktadir. Bu durum olugsmasinda aile ve 6gretmen tutumunun,

arkadas cevresinin etkili oldugu diisiiniilmektedir.
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K 2:

- “Matematik deyince aklima kareli defter, sayilar, islemler, stkilmak, kotii not geliyor.
Matematik dersini aslinda pek sevmiyorum ama annem bu dersi basarmazsam karnemin kotii
gelecegini, hatta sinifta kalacagimi soyledi. Bu yiizden sevmeye calisiyorum ama normalde bu
ders benim ilgimi ¢cekmiyor. Sacma geliyor, bazi konular haricinde matematikte é6grendigimiz
seyler ise yaramiyor ve ¢ok ezber var ben hep onlari unutuyorum. Ne yaparsam yapayim,
yiiksek not alamiyorum ve dinlediklerimi hatirlamiyorum. Ondan da 6grenemiyorum bence,
ama yapacak bir sey yok, ne yapayim? Ben ii¢ aldigimda ya da dort aldigumda ¢ok seviniyorum
ama agabeyim ve annem iyi not degil, cok calis diyor. Agabeyim hep bes altyor hem de orta
okula gidiyor. Matematikten ben onun kadar anlamiyorum. O cok kolay bu ders diyor ama
bence ¢ok zor. Hem matematik dersi cok fazla, sikiliyorum. Disarda yapsak, oyun oynasak,
videolarla oyunlar var ya onlardan yapsak cok eglenceli olur. Bir de yarisma yapinca ¢ok
egleniyorum. Carpma isleminde hani yarisma yapiyordunuz ya ¢ok giizeldi. Genelde derste
stkilmiyorum ama tahtaya kalkmak istemiyorum. Ciinkii bir anda unutuyorum, arkadaglarim
sinifta degil ama teneffiiste dalga geciyor bazen. Ben tek basina oédevimi yaparken, ¢ok
zorlantyorum yapamadigimda ailemde ¢ok yardim edemiyor onlarin zamaninda konular boyle
degilmig. Matematik onlarin zamamnda daha kolaymis o zaman, o yok bu yok diyorlar. Keske
o0 zaman 6grenci olsaymigim ben, o zaman ben de agabeyim gibi hep 100 alirdim belki, o zaman
da babam bana o istedigim bisikleti alirdr “diye cevap verdi.

K 2’nin ifadeleri matematik kaygisina sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Bu durumun
olusumunda ebeveynlerin yanlis tutumu ile etiketlenme korkusunun 6nemli rol oynadigi; yine
K 2’nin ifadelerinden anlasilmaktadir. Ayrica K 2 de matematik dersinin 6nem ve islevselligi

hakkinda farkindaligin olusmadigini soylemek miimkiindiir.
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K3 ise

- “Matematik dersini seviyorum da pek iyi not alamiyorum. Dort altyorum. Cok
calistyorum ama yine de olmuyor. Derste dinlerken uykum geliyor, dikkatim dagiliyor hep
tahtada soru ¢oziince canim hepten sikiliyor. Yamimdaki arkadasimda sikilinca konusuyoruz,
komik seyler aklimiza geliyor. Giiliiyoruz. O zaman da tahtadaki soruyu dinlemiyoruz. Eve
gidince de tek yaparken zorlantyorum, ama babam yardim ediyor. Bazen Beden dersinde de
matematik yapiyoruz, matematikte cok konu var ogretmenim bazen biz anlamadik diye, konu
yetissin diye, sinavlarda iyi alalim diye bazen bizi beden derslerine ¢itkarmiyor ve benim en
sevdigim ders matematik dersi yiiziinden bazen yapilamiyor. O zaman ¢ok kiziyorum igcimden
goziim hep bahgede oluyor. Aslinda bazen disarda matematik dersi islenebilir. O zaman hem
beden yapmis oluruz hem de matematik. Belki o zaman uykum gelmez. Matematik dersi miizikle
de birlestirilebilir hep, o zaman aklimizda daha ¢ok kalir, mesela gecen geometrik sekillerle
ilgili sarki bestelemistik ya ben hala hatirltyorum onlari. Bir de ¢ok eglenmistik o zaman.
Matematik dersinde problem ¢cok var. Islemleri daha ¢ok seviyorum. Bence matematik dersinde
problem ¢ok olmamali, olsa da deftere ¢ok yazilmamali. Matematik dersinde deftere sekil
cizerken, tahtay! gecirirken cok zorlantyorum ve stkiltyorum” dedi.

K 3 kodlu katilimcinin ifadeleri, matematik dersini sevmesine ragmen basarmaya karsi
inancinin ve motivasyon diizeyinin diisiik oldugunu ortaya koymaktadir. Matematik dersine ait
sorumluluklart yerine getirirken K 3’iin yardima ihtiya¢ duydugu ifadelerinden anlasilmaktadir.
Ayrica ifadelerden Ogretmenin; cesitli sebeplerden dolayr zaman zaman matematik dersini
diger derslerin Oniine gecirmek durumunda kaldigir anlasilmaktadir. Bu durumdan 6grencinin
hosnut kalmadigr da katilimcinin ifadelerinde goriilmektedir. Ayrica 6gretmenin bu tavri K
3’tin beklentileriyle ortiismemektedir. S6z konusu olan bu husus da K 3’iin motivasyon

diizeyini olumsuz yonde etkilemis oldugu, K 3’iin ifadelerinden anlasilmaktadir. Bunun
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yaninda K 3’iin beklentileri arasinda Ogretmenin matematik dersini disiplinler arasi bir
yaklasimla islemesi ve ¢agdas yontem ve teknikleri kullanmas1 da yer almaktadir.

K 4 ise,

- “Matematik dersini seviyorum ama konular cok ve karmasik. Birini yapamadigimda
yeni konuyu da yapamiyorum. Bu sefer de arkadaglarim dalga gecer diye de soramiyorum.
Yapamaywinca da égretmenimin kizmasindan korkuyorum. Ogretmen farkli seyler yaparak
anlatryor ama ¢ogunlukla derste test ¢oziiyoruz tahtada, bazen de video izliyoruz. Ogretmen
zaman kalinca matematik dersinde ogrendiklerimizden oyun oynatiyor ve yarisma yapiyor. O
zamanlar matematigi seviyorum, sira bana gelsin diye cok istiyorum. Ama yarigma ve oyunlar
arada oluyor maalesef. Bir de dersler ¢ok uzun. Zil bir tiirlii ¢almiyor. O zaman dinlemek
istemiyor camim. Digart izliyorum, defterime resim ciziyorum. Bazen de oOgretmen taklit
yaparak, hikdaye anlatarak matematik sorularini ¢oziiyor, cok komik oluyor ve aklimda kalryor.”
dedi.

Gortldiigii gibi K 4 kodlu katilimecinin ifadelerinden yola ¢ikilarak; K 4’{in matematik
dersini olumsuz ifadelerle nitelendirdigi, basarmaya karsi inancinin diisiik oldugu,
basaramadiginda Ogretmeninden ve arkadaslarindan gorecegi olumsuz tutumlardan endise
duydugu bu yiizden de derse katilim isteklilik diizeyinin diisiik oldugu anlagilmaktadir. Bunun
yaninda K 4’iin ifadeleri 6gretmenin yontem ve teknikler konusunda cesitlilik sagladigini
ortaya koymaktadir. Ancak Ogrencinin ihtiya¢ ve beklentileri karsilama konusunda saglanan
cesitliligin yeterli olmadigi hatta bazi yontem ve teknikleri kullanmasinin 6grencinin
motivasyon diizeyini olumsuz yonde etkiledigi de K 4’{in ifadelerinden anlasilmaktadir.

K 5 ise;

- “Matematik deyince, aklima sayilar, islemler, formiiller, yildiz geliyor. Dogru yaptik¢a

yviuldiz topluyoruz ya aklima ondan yildiz geliyor. Benim tam altmig dort yildizim oldu. Ciinkii
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ben matematik dersini ¢ok seviyorum. Ve sordugunuz sorularin ¢cogunu biliyorum, matematik
defterim hep yildiz dolu. Arkadaglarim ve ailem yildizlarimi sayinca ¢ok sasiriyor. Bence
matematik kolay, dinlersen ve c¢alisirsan basit. Ama okula gelemedigimde yeni konu
islendiginde konuyu cok iyi anlayamiyorum ve yapamiyorum. O zamanlar sinifta aglamak
geliyor icimden. Bayiacak gibi oluyorum, nefesim gidiyor sanki. Sonra size sorunca siz
anlatinca anliyorum, rahatlryyorum yapabildigimi goriince o zaman giiniim daha iyi geciyor.
Matematik dersinin oyunla ve miizikle islenmesini isterdim ama sorun degil ben boyle de
anltyorum ama diger yapamayan arkadaglarim belki daha iyi anlar gibime geliyor. Ciinkii kotii
not alanlar sizi hi¢ dinlemiyor bence. Matematik dersi daha ¢ok olmali, siz nasil anlatirsaniz
anlatin ben bu dersi ¢ok iyi anltyorum ve yeni soru soracaginiz zaman ¢ok heyecanlanip, mutlu
oluyorum. Keske daha cok soru ¢cozsek. Tahtadan deftere soru yazmak yerine hemen ¢ozmek
istiyorum. Belki matematik dersinde sizden bunu isteyebilirim” dedi.

K 5 kodlu katilimcinin ifadelerinden yola ¢ikarak matematik dersini sevdigini ve derse
kars1 ilgisinin oldugu sdylemek miimkiindiir. Bu durumun olusumunda K 5’in; basari
duygusunun tatmis olmasinin ve ailesi tarafindan takdir gormesinin etkili oldugu
diisiiniilmektedir. Matematik dersinde kendini basarili olarak nitelendiren K 5’in 6grencinin
matematik dersinde basarisizlikla veya zorlukla karsilasti§i zamanlarda kaygi diizeyinin iist
diizeylere ¢ciktig1 goriilmektedir. Diger yandan K 5’in miizik dersi ile oyun ve fiziki etkinlikler
dersinin matematik dersiyle harmanlanmasi konusunda beklenti icinde oldugu anlagilmaktadir.
K 5 bu beklentisinin gerceklesmesiyle motivasyon diizeyinin artacagina ve kalici 6grenmeler

edinecegini inanmaktadir.
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K é6:

- “Matematik deyince aklima cok kotii seyler gelmiyor. Birazcik korkuyorum
matematikten, ¢iinkii bazen bazi konular bana ¢ok zor geliyor. Sinifta anlamisim gibi geliyor
ama tek basima kalinca yapamiyorum. Annem dinlesen yaparsin, demek dinlememissin diyor
ama vallahi dinliyorum ben. Hatirlamiyorum sinifta nasil yaptigimizi ama siz hani bazen
hikayeler anlatiyorsunuz ya onlart hatirlayinca sorulart daha rahat ¢oziiyorum. Keske her
konuya bir hikdye oyun uydursaniz. O oyunlart ailelerimizde bilse, evde onlarla da yapip iyice
eglensek, ogrensek. Annem bazen bana yardimci olmaya calisiyor ama sizin anlattiginiz gibi
anlatamiyor, iyice kafam karisiyor. Tahtaya kaldirdiginizda diger derslerde o kadar ¢ok
olmuyor ama matematik dersinde ayaga kalkinca ayaklarim titriyor. Bilmiyorum neden siz
bagirmiyorsunuz da ama ben yine de titriyorum, arkadaslarim yaparken ben yapamadigimda
daha ¢ok oluyor bu durum. Ama calisip bunu da asacagim. Matematik dersinde bence yapana
yildiz vermeyin, o zaman yildiz alacagim diye cok heyecanlaniyorum, yanlis okuyorum, islem
hatast yapryorum. Bilen tahtada gelip ¢ozsiin, odiil bu olsun yeter bence. Matematik dersinde
daha ¢ok oyun yarisma yapsak daha iyi olabilir bence, ama o zaman da sinavlardaki konularin

hepsini yetistirebilir miyiz, bilmiyorum” dedi.

K 6 kodlu katilimci; matematik dersinden korkmadigini, sadece zorlandigi konularda
olumsuz duygular hissettigini ifade etmektedir. Ancak, K 5’in bu konudaki ifadelerinde goze
carpan celigkilerin mevcut oldugunu da sdylemek miimkiindiir. K 5’in kalici 6grenmeler
edinemedigi bunda matematik dersinde kullanmilan yontem ve tekniklerin etkili oldugu
ifadelerden anlasilmaktadir. Bu durumun giderilmesinde matematik dersinin hikaye temelli
yapilmasimin, 6grenci merkezli yontem ve tekniklerin kullanilmasinin etkili olacagi
goriilmektedir. Bunun yaninda siirecte kullanilan odiillerin de 6grenci motivasyonu iizerinde

zaman zaman olumsuz etki yarattig1 da K 6’nin ifadelerinden anlasilmaktadir.
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K 7 ise;

- “Matematik deyince aklima sayilar, yazili, test, problemler geliyor. Matematik dersi
bence diger derslere gore zor ama daha onemli bir ders. Ciinkii sinavlarda matematik
sorularmmi yapamaywmnca digerlerini cok iyi yapsan da iyi derece yapamiyorsun. Mesela ben
gecen Tiirkce Sosyal ‘den az yanlis yaptim ve Fen’den hepsini dogru yaptim ama matematikten
yarisi yanlis geldi diye sonucum ¢ok kotiiydii. Babam matematik sinavlarda ¢ok onemli bir ders
dedi bana. Normalde bence o kadar da ise yaramiyor. Birazcik yartyor ama bu kadar matematik
dersi gormeye gerek yok. Bir de kolay diyor babam, ama yapamadigim sorularin hepsini
yapamuyor. Uzun siire bakmadigindan unutmus, dogru aslinda ben de unutuyorum. Bu dersi de
kimse kafasinda tutamiyor. Carpim tablosunu unutmuyorum bir tek. Onda da yarisma ¢ok
yaptiniz ya, her giin o zaman aklimda kalmis anlamadan. Derste sikilmryorum ama ¢ok katilmak
istemiyorum. Yapamayabilirim korkusu geliyor icime, genelde de tahtaya kalkinca her seyi
sanki unutuyorum. Annem her giin soruyor kalktin mi tahtaya diye, benim hi¢c kalkasim
gelmiyor. Matematik dersi nasil olmalt mi, bari bazi giinler olmamali “dedi.

K 7 kodlu katilimc1 matematik dersini; sinavlarda siralamayi belirleyen bir unsur
olmasinin haricinde gerekli ve dnemli bir ders olarak gormemektedir. Ayrica matematik dersini
“basarilmast zor bir ders” olarak tanimladigi da ifadelerinden anlasilmaktadir. Bu durumun
olusmasinda ise 6grencinin matematik dersinde kendini yeterli gormemesinin etkili oldugu
diistintilmektedir. Kalict 6grenmelerin olusmasinda ve derse katilim gostermede isteklilik
duyulmasinda, oyunlarin etkili oldugu da katilimci tarafindan ifade edilmektedir.

Katilimcilarla gerceklesen diyaloglar sonucunda; matematik dersini basarilabilir ve
eglenceli olarak nitelendiren 6grencilerin ifadelerinde bile zaman zaman celigskinin oldugu
aragtirmact tarafindan gozlemlenmistir. Arastirmaci tarafindan matematik dersindeki

performanslar1 hakkinda 6z degerlendirme yapmalari istendiginde; o0grencilerin ifadelerinde
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Ozgiiven duygusuna yogun sekilde rastlanmadig1 yine arastirmaci tarafindan belirtilmektedir.
Ayrica yapilan goriismeler ve gozlemler sonucunda; matematigin giinlilk hayatimizdaki
oneminden ¢ogu 6grencinin haberdar olmadigi, 68rencilerin genelinin matematigi “anlamsiz”,
“karmasik” ve “basarilmasi zor” bir ders olarak nitelendirdikleri tespit edilmistir. Tiim bunlarin
yaninda ¢evre baskisi yliziinden matematik dersine karsi 6grencilerin zaman zaman yetersizlik
duygusu ile beraber ogrenilmis caresizlik yasadiklar1 yine arastirmaci tarafindan tespit
edilmistir. Bu hususlarin olugmasiyla 6grencilerin derse karsi ilgi diizeyinin ve derse katilim
isteklilik diizeyinin diisiik olmasinin yakindan bir iliskisi oldugu arastirmaci tarafindan

diistiniilmektedir.

Uygulama Sonrasi Goriismelere iliskin Alntilar

Uygulama sonras1 yapilan goriismelerde 6grencilerin ifadeleri su sekilde olmustur:

K1:

- “Matematik deyince aklima sayilar, problemler, proje, oyun, yarigma, eglence ve
annem geliyor. Matematik dersini ¢cok sevmiyorum ama sikilmryorum bazen ¢ok egleniyorum.
Ozellikle etkinlik yapacagimizi soylediginizde ben de cok katilmak istiyorum. Normalde tahtaya
kalmak istemem ama bu oyunlarda oynamak istiyorum. Ben bilemezsem de arkadaslarimla
beraber yapabiliyorum. O zaman giizel oluyor. Keske hi¢ sinav olmazsak hep boyle etkinlikler
vapsak. Hatta diger derslerde de boyle yapsak harika olur, eve gitmek istemem herhalde. Sanki
hemen zil ¢alryor gibime geliyor bazen. Kesirleri islerken benim lokantact olmam, kartondan
pizza yapmanuz ¢ok eglenceliydi. Belki ben de lahmacun diikkani acarim ilerde. Ceyrek
lahmacun satarim mesela. Cocuk menii gibi. Yapilan etkinlikte en ¢cok ben bunu sevdim iste.
Herkes benden pizza almaya geldi. Dogru siparis almam ve para kazanmam icin soyledikleri
kesirleri anlamam gerekiyordu. Derste pek anlamamistim anlamistim da karisiyordu ama o

roldeyken ogreniverdim birden sanki. Bazen de miisteri olup pizzalari kesir olarak soylemem
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gerekiyordu yoksa yanmuis pizza, sucuklu pizza ol gibi arkadaglarimin soylediklerinin roliine
girmem gerekiyordu. X bana teneffiis arasinda o konuyu bir daha ogretti. Derste siz de
anlatmistimiz zaten. Iyice anladim. Yanlis cok az yaptim, yanls yapinca da kutudaki pizza
olmami soylediler. Cok komikti, ben de arkadagslarim da o an ¢ok giildiik. Bana komik oldugumu
soyliiyorlar. Bu derste ¢ok da kotii degilim eh iste diyebilirim. Daha iyi olmak isterdim.
Etkinliklerde daha iyiyim ama sinavda iyi not alamiyorum. Belki de alirum bu sinavda. Evde
odevlerimi yaparken bazen zorlaniyorum ama yapmaya ugrasiyorum ablam yardim edince
hemen hatirliyorum. Hatta ablam diyor madem biliyorsun niye yapmiyorsun diye ama o an
hatirlamiyorum aslinda. Sonradan hatirltyorum. Zaten édevler sinifta yaptiklarimiza benziyor.
Matematik dersi yaptigimiz gibi olmali, sinav olmamali, oyun olmali, yarisma olmali, disarda
vapilmali, miizikli olmali. Ama hep boyle mi olur bilmiyorum”.

Normalde derse katilim gostermede istekli olmayan K 1’in yaratici drama temelli
uygulamalara katilmada goniillii oldugu ifadelerinden anlasilmaktadir. Yapilan uygulamalar
sayesinde akranla 6grenmenin gerceklestigi, anlamli ve kalici 6grenmelerin eglenerek
edinildigi de K 1’in ifadelerinde goriilmektedir. Matematik dersine karst duyulan kayginin
olusmasinda sinavlarin oldukca 6nemli rol oynadigi, olusan bu kayginin giderilmesinde ise
yaraticit dramanin etkili oldugunu sdylemek ifadeler dogrultusunda miimkiindiir. Ayrica K 1
stnavin alternatifi olarak yaratict drama uygulamalarini gostermektedir. Buradan hareketle K 1
yontemin degerlendirme araci olarak da kullanilabilecegini diistinmektedir, diyebiliriz.

K2:

- “Matematik deyince aklima sinav, odev, eglence, kesir, karne geliyor. Matematik
dersini diger derslerden daha az seviyorum, aslinda bazen ¢ok seviyorum bazen sevmiyorum.
Bazi konular ¢ok zor oluyor, bazilar: da eglenceli basit oluyor. Herhalde ondan dyle oluyorum.

Ama aslinda hep sevmem gerekiyor yoksa iyi okullara secilemem ben. Kesirler konusu mesala
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cok kolay, yarisma oyun ¢ok boldu. Cok farkli oyunlar ogrendik mahallede de oynuyoruz bu
oyunlari, hatta x okuluna giden arkadasim var. Hasta olup okula gitmemis, o giin bu bizim
konulart anlatmis ogretmen, o da yokmus ya ogrenememis. Annesi de oyle deyince benim
annem de beraber caligsinlar dedi. Normalde izin vermez, beraber c¢alismamiza. Oyunlar
oynayinca bir de canlandirmalar yapinca eve gittigimde unutmuyorum ben. Kesiler ile ilgili
odevleri ondan hemencik bitiriyorum. Onlart da yaptik. Bir o pizzact oldu, bir ben. Benim
ogrettigim oyunlart goriince, anladi gibi oldu. Onlar oyle oyunla ogrenmiyormuslar pek.
Annesi de tesekkiir etti bana. Annem de bana “aferin dinleyince yapryorsun bak, bu sinavdan
iyi alirsin boyle giderse” dedi. Aslinda evet dinlersem bir de konu kolaysa yapabiliyorum. Bu
sinavdan daha iyi alirim gibi, ¢iinkii oyunlardaki sorularda ben ¢ok az yanlis yapiyorum artik.
Bir kere yarim pizza oldum, bir kere de yanmuis pizza. Sitnavdan kotii alirsam da cok iiziiliiriim.
Sinavda ¢ok heyecanlanip, unutuyorum ciinkii. Heyecanlanmazsam ben de Agabeyim gibi belki
bes alirim bu sefer. Annem kesin bana telefon alir karne hediyesi olarak. Derslerde bazen
stkiltyorum, iste o zor konularda. Ama bu aralar pek sikilmiyorum, hatta bitmesin istiyorum.
Tekrar tekrar oynamak istiyorum. Sira bana ¢ok ge¢ geliyor. Matematik dersi, hep oyunlu
yarismali olsun. Tiyatrolu olsun. Hatta sahneye ¢ikip yapalim yaptiklarumizi”.

K 2’nin ifadeleri; matematik dersinde yapilan yaratici drama uygulamalarinin ve
uygulamalarda kullanilan oyunlarin, 6grenmelerin somutlastirilmasinda, kolaylastirilmasinda,
anlamlandirilmasinda oldukga etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Ayrica K 2’nin matematik
dersinde yapilan canlandirmalarin sahneye tasinmasi konusunda istekli oldugu goriilmektedir.
K 2’nin uygulama esnasinda siranin tekrardan kendine gelmesi konusunda da hevesli oldugu
da goz Oniine alindiginda; katilimcinin yapilan uygulamalardan zevk aldigr c¢ikarimim

yapabiliriz. Buradan hareketle kullanilan yOntemin motivasyon iizerinde olumlu yonde
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etkisinin oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bunun yam sira katilimci ifadeleri; yontemin
ozgiiven duygusunu desteklemede de onemli rol oynadigina isaret etmektedir.

K3 ise:

- “Matematik dersini seviyorum bu ara, ¢ok egleniyoruz. Hatta K 10 arkadasimla
eskiden kavga ederdik oyunda, simdi o dersteki oyunlarda hep es olmak istiyoruz. O bana
anlamadigim sorulari tekrardan anlatiyor. Sizin ogrettiginiz oyunlari teneffiislerde tekrardan
oynuyoruz, o sirada tekrar yapiyoruz. Daha az yanlisim cikiyor, deneme sinavlarinda. Bu
matematik sinavinda kesirler ¢ok cikarsa, iyi bir not alirim gibime geliyor. K 10 da annem de
oyle diisiiniiyor. Keske problemlerin hepsini boyle isleseniz. Hi¢ anlamiyorum hemen bitiyor
oyunlar. Sira bana tekrar gelsin diye heyecanla bekliyorum. Ama zil ¢calinca hemen bir kere
oynayabiliyoruz. Odevleri simf icindeki sinavlarda cok zorlanmiyorum artik. Arada
yapamadigim olunca babama soruyorum, size soruyorum. Sanki matematik dersi bir anda
beden egitimi oluyor bir anda miizik dersi oluyor, hatta bir ara kendimi televizyon programinda
buluyorum. Sarkilar besteleyip, kesirler konusuna klip cekmemiz, kesir cesitlerine hikdye
yazmamiz, onu canlandirmamiz bence en giizel etkinliklerdi. Bahceye bu kadar c¢ok
ctkmanustik, bahcede bu kadar cok matematik dersi yapmanustik. Cop posetleri ve balonlar
bizim tahtamiz oldu. Cok eglendim. Matematik defterine yazi yazmayt sevmiyorum ben evde de
annem sinava balonun ve ¢dp posetinin iizerinde ¢alismama izin veriyor. Deftere kurallar
yazmak yerine, etkinliklerle grup grup panoya kurallart olusturmak daha iyi. Hem unutunca
gidip bakiyoruz.”

Gorildiigii gibi K 3 kodlu katilimcinin ifadeleri, akranla 6grenme firsatinin 68renciye
sunulmasinda, etkili iletisim becerilerinin edinilmesinde, sosyal ¢cevrenin olusumunda yaratici

drama yonteminin oldukg¢a etkili oldugunu ortaya koymaktadir. K 3’iin 6zellikle canlandirmaya
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yonelik uygulamalardan ve miizikli drama ¢alismalarindan zevk aldigi, bu sayede de eglenerek
o0grenmeyi deneyimledigi ifadelerinden anlagilmaktadir.

K 4 ise,

- “Matematik dersini seviyorum ozellikle etkinliklerin, oyunlarin ve canlandirmalarin
oldugu dersler ¢ok eglenceli geciyor hem egleniyoruz hem égreniyoruz. Ik basta
anlamadigimiz bir soruyu veya konuyu oyunla, hikdye ile canlandirma ile anlattiginiz da daha
giizel anltyorum ve unutmuyorum. Sinavda oyle bir soru ciktiginda aklima yaptiklarumiz
geliyor. O yiizden ozelikle zor derslerde, konularda tahtada yazarak anlatmayin, oyle anlatin.
Video izlettiginizde uykum geliyordu, bunda uykum gelmiyor. Ciinkii hep ayaktayiz, disarday:z,
oynuyoruz. Cammun sikilmast miimkiin degil. Kesirler konusu eglenceli, bazi konularinda
zorlandim yani karistirdim. En cok siralamalarda sasirryordum. Ciinkii kuralt aklimda
tutamadim. Ama siz pizzact diikkant oyunu ile anlatinca, kartonlardan pizza dilimlerini
kullaninca kurala gerek olmadigini anladim, azcik diisiiniince kendin buluyorsun zaten. Cok
yanlis yapmiyorum artik siralamalardan, balonlarla da siralama yaptiniz o zaman ben hig
yanlis yapmadim. Oyle soru gelirse diye korkuyordum, ciinkii evde oyle sorulart atliyordum.
Simdi yapiyorum ama insallah hep siralama sorarsiniz. Etkinliklerde grup calismasi
yaptiginizdan birimizin yapamadigini baska bir arkadasumiz yapryor, birbirimize yardim
ediyoruz. O yiizden kimse kimseyle dalga gecemiyor. Keske tiim konulart boyle isleseydik
oyunlarla, canlandirmalarla. Bir de siz de oyunlarumiza katiliyorsunuz ya cok eglenceli, komik
oluyor. O zaman hi¢ sikilmazdim gibime geliyor. Diger derslerde de boyle yapabilir miyiz
bilmiyorum ama olursa iyi olur bence. Yalniz zaman yetmiyor, tam zevk altyoruz oyunlardan
tam dgreniyoruz zil caltyor. Teneffiise ctkmayp devam etsek, daha iyi olur” dedi.

Goriildigi gibi K 4 kodlu katillmer matematik dersini  sevdigini, eglenerek

ogrendiklerini, canlandirmalar sayesinde kalic1 ve etkili 6grenmeler edindiklerini ifade
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etmektedir. Bunun yani sira K 4 de yontemin kolaylastirici, somutlastirict etkisinin oldugunu
vurgulayacak ifadeler kullanmustir. Ayrica ifadeler K 4’iin; matematik dersinin disarda
yapilmasindan, siirecte canlandirmaya dayali etkinliklerin yer almasindan ve siirecte materyal
kullanilmasindan memnun oldugunu ortaya koymaktadir. Bu ifadeler, yontemin bireyin siirece
aktif katilimin saglamada ve giidiilenme diizeyini arttirmada onemli rol oynadig1 goriisiinii
desteklemektedir.

K 5 ise;

- “Matematik deyince, aklima sayuar, oyun, grup calismasi, eglence, cember, siz,
arkadaglarim geliyor. Aklima cember geliyor ciinkii, son zamanlarda matematik dersine
cember olup, oyunla basliyoruz. Matematik dersini ben zaten ¢ok seviyorum ve cok giizelde
yapiyorum. Ama kesirler konusunu drama ile oyunla yapmamiz, disarida islememiz, etkinlik
yapmamiz beni daha da mutlu ediyor. Arkadaslarima grup calismalarinda yapamadiklarinda
daha ¢cok yardimci olabiliyorum. Artik cok kavga etmiyoruz. Onceden teneffiiste yapamayan
arkadagima yardim etmek istedigimde kabul etmiyordu, digar: ctkmak istiyordu. Ama simdi oyle
degil. Bence bundan sonra dersleri hep boyle isleyelim. Matematik dersini sevmeyen
arkadaglarim da bu sayede matematigi hep sever.”

Goriildiigii gibi K 5 kodlu katilimcr matematik dersini sevmektedir. Her tiirlii yontem
ve teknikle matematikte basarili olacagina inanmaktadir. Bunun yaninda yaratict drama
uygulamalar katilimciyr ayr bir mutlu etmektedir Matematik dersinin ayni tarzda islenmeye
devam etmesi konusunda bir beklenti icinde oldugu da K 5’in ifadelerinden anlasilmaktadir. K
5’in ifadelerinden yola c¢ikarak uygulamalarin bahcede yapilmasindan olduk¢a memnun
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Ayrica uygulamalarin K 5’in ¢evresiyle olumlu iliskiler

kurmasinda da etkin rol oynadig: ifadelerden anlasilmaktadir.
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K é6:
- “Matematigin bazi konulari zor olsa da dinleyince ve calisinca gecilebilecek bir ders.
Bazi konular zor oluyor, onlart da etkinlikler sirasinda tekrardan defalarca yaptigimizdan bir
bakiyoruz oyunda ogrenivermisiz. Evde verdiginiz etkinlikleri ben cogunlukla tek yapryorum.
Arada yardim istiyorum agabeyimden. O da azcik ipucu verince ben yine kendim
yapabiliyorum. Zaten tek basima yapinca daha ¢cabuk bitiyor ve bizimkiler bana daha az
kizryor. Babam eve geldiginde tek basima yaptiysam matematik odevlerimi, beni parka
gotiiriiyor ya da annem bahgeye ¢ikmama izin veriyor. Tek basima yaparken o kadar da
zorlanmiyorum, ciinkii hep anlattiginiz seylerden oluyor. Evde bazen ogrettiginiz oyunlari ve
hikayeleri tekrardan yaparak odevleri yapiyorum. O zaman evdekiler “Oynayacagina otur
dersini yap” diye bana kiziyor bazen. “Ben giiliip, zaten ders yapiyorum dgretmen boyle bu
hikdyeyle anlatti “diyorum ama beni anlamiyorlar, yine de kizabiliyorlar. Siz toplantida
soyleyince oyunla anlattiginizi, bir de yaptiklarimizi anlatan yazilar yollayinca eve artik bana
inaniyorlar. Onlar da biliyorlar ya bazen ddev sirasinda annem de benimle oynuyor. Cok komik
oluyor. Tahtaya kalkmay: cok sevmiyorum matematik dersinde ama etkinliklere katilmayt
seviyorum. Ozellikle grupla yapryorsunuz o ¢ok zevkli oluyor, hep sira bana gelsin istiyorum.
Yapamaywinca siz kizmiyorsunuz, arkadaslarim bilemedigimde bana yardimct olabiliyor ondan
cok iiziilmiiyorum yapamayinca. Bir de sorulart yapinca da yildiz almiyoruz sadece elimizi
stklatiyoruz ya onun yerine, bu daha ¢ok hosuma gidiyor. Bana da ellerini siklatinca
arkadagslarim mutlu oluyorum” dedi.
K 6 kodlu katilimc1 matematik dersinin bazi konularinin zor oldugunu belirtmektedir.
Zor olan konularin kolaylagtirllmasinda ve Ogrenme siirecinin eglenceli bir hal almasinda
yaratict drama yonteminde kullanilan oyunlarin etkili oldugunu da K 6 ifade etmektedir. Bunun

yaninda K 6’nin siirecte anlamli ve kalict Ogrenmeler edinmesinde ve matematik
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sorumluluklarin1 yerine getirirken yardima fazla ihtiyac duymamasinda yontemin etkin rol
oynadigi anlasilmaktadir. Yontemin K 6’nin akademik puanini yiikseltmesinde ve basarma
duygusunu deneyimlemesinde de etkili oldugunu sodylemek ifadeler dogrultusunda
miimkiindiir. Bunun yaninda ifadelerden yola cikarak; yaratici drama yonteminde 6diil ve
cezanin yer almiyor olusu K 6’nin motivasyon diizeyinin artmasinda etkili olmustur, diyebiliriz.

K 7 ise;

- “Matematik deyince aklima genelde sinavlar, not, etkinlik, yaris geliyor. Matematik
dersi ¢ok akilli cocuklarin kolaylikla yaptigi, basarilmast gereken zorunlu bir ders. Cok onemli,
hayatimiz maalesef hep matematik. Manava gidiyorsun islem, yola gidiyorsun islem, yolda
birini goriiyorsun saati soyliiyorsun yine iglem. Kacis yok, hep matematik var. Bir de iyi bir
meslegimin olmasi icin matematik dersini mutlaka basarmaliyiz. Basaramazsak da diinyanin
sonu degil, tabi ama basarsak iyi olur. Takdir ya da tesekkiir almak icin, okul sinif birincisi
olmak icin matematik dersi cok onemli. Aklimda tutmakta bazen zorlaniyorum tiim
anlatilanlari, normal. Ciinkii cok konu var, oyunla 6gretince unutmuyorum ama hep de oyunla
ogretemiyorsunuz ki. Derste sikilmiyorum, genelde oturmuyoruz ¢iinkii. Hep yeni bir oyun ve
etkinlik yapryoruz, merak ediyorum neler yapacagiz diye. Tahtaya kalkinca kalbim bir kiit kiit
atiyor ama siz yardimci oluyorsunuz ve kalkmak istemeyince zorlamiyorsunuz ya o zaman bir
ferahliyyorum. Tahtaya kalkmak yerine deftere yapalim, siz gelin bakin bence daha iyi bir fikir
benim ki. Matematik dersi hi¢ olmasin demiyorum ama oluyorsa da son zamanlarda yaptigimiz
gibi ¢ok oyunlu olsun, bahgede olsun ve notsuz olsun” dedi.

K 7 kodlu katilimcinin ifadeleri dogrultusunda matematik dersine karsi var olan
olumsuz tutum ve goriislerinin kismen de olsa olumlu yonde degismesinde, motivasyon

diizeylerinin artmasinda yaratict dramanin etkili oldugu anlasilmaktadir. Bunun yaninda
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katilimcr ifadelerine dayanilarak; not unsurunun Ogrencilerin siirece motive olmalarinin
ontindeki en biiyiik engel oldugu, ¢ikarimini da yapabiliriz.

Buradan hareketle yaratici1 drama uygulamalariyla beraber ¢esitli diizeylerde var olan
matematik kaygilarinin onemli diizeyde giderildigi, motivasyon diizeylerinin arttirildigi
goriilmektedir. Ayrica yontemle birlikte; akademik basari, basarmaya karsi olan inang, 6zgiliven
duygusu, hatirlama diizeyi, derse katilim isteklilik diizeyi gibi degiskenlerin de olumlu yonde
etkilenmis oldugu ifadelerden anlasilmaktadir.

Katihmcilarla yapilan goriismeler sirasinda yaratici drama yontemiyle islenen
siireci genel olarak degerlendirmeleri istenildiginde;

K1:

- “Tlk basta sizler bize neler yapacagimzi anlatinca, o kadar heyecanlanmadim ve
inanmadim fazla. Ciinkii matematik dersi ¢ok da zevkli bir ders degilmig gibi geliyordu bana.
Stres oluyordum. Ama bu sefer 6yle olmadi. Matematik dersinde siranin bana gelmesini hi¢ bu
kadar istememistim. Genelde hep notla veya yildizla bizleri degerlendiriyordunuz. Bu sefer biz
kendimizi, arkadaslarmuzi da elestirdik. Ik basta elestirirken birbirimizi sizden ve
arkadaglarimdan cekindim. Sonra siz kizmaywnca, arkadaglarim da bana kiismeyince bu is ¢cok
hosuma gitti. En cok hosuma giden sizin de bizimle oynamaniz, role girmeniz oldu. Cok
komikti.” dedi.

K 1’in ifadelerinden yola ¢ikildiginda, yaratict drama uygulamalarinda 6gretmenin role
girme teknigini siklikla kullanmasinin ogrencilerin lizerinde olumlu yonde etkisinin oldugu
soylemek yerinde olacaktir. K 1’in ifadelerinden yola cikilarak, degerlendirme siirecine katilma
konusunda siirecin basinda cekimser kaldigi, bunda kaygi unsurunun etkili oldugu
goriilmektedir. K 1’in var olan kaygilarin giderilmesinde ve ¢cekimser kalma durumun zaman

icinde yok olmasinda Ogretmenin ve arkadas cevresinin degerlendirme siirecinde gostermis
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olduklar1 olumlu tutumun etkili oldugunu gérmekteyiz. Ayrica zaman igerisinde degerlendirme
siirecine katilmaktan zevk almaya basladigini soylemek de ifadeler dogrultusunda miimkiindiir.

K 2:

- “Matematik dersi yapmiyormusuz gibiydi. Cok eglendim ve farkli geldi. Siralarda
oturmadik, minder kullandik, bahgeye ciktik. Orada tahta yerine balon vs kullandik. Bunlar ¢ok
eglenceliydi. Hepsi aklimda kaldi anlamadan. Sizin yardimlariniz oldu ama size sormaya gerek
kalmadil ¢cogu zaman, ciinkii grup icinde benim yapamadigumi bana diger arkadagim anlatti.
Ben de nasil olduysa hemen anladim ve matematigi yapabildigimi gordiim. Ik basta rollere
girerken ben ¢ok utandim sonra siz de arkadaslarim da yapinca rahatladim. Kimse dalga
gecmedi. Sanki mahallede oynuyormusuz gibi ders yaptik. Ben de taklit yetenegi varmuig, vardi
onceden ama utantyordum. Artik utanmiyorum. Soz aldigimda agzim kuruyordu. Simdi o kadar
cok da heyecanlanmiyorum” dedi.

K 2 yapilan uygulamalar “eglenceli, farkli, kalic1” gibi olumlu ifadelerle nitelendirdigi
goriilmektedir. Ayrica yontemde kullanilan grup calismalarinin akran ogretiminde de etkili
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bunun yaninda K 2’ nin; matematik dersinde basarmaya karsi
inan¢ diizeyinin yiikselmesinde, 0Ozgiiven duygusunun artmasinda ve potansiyelini
kesfetmesinde yaratici drama yonteminin etkili oldugu sdylenebilir.

K3:

- “En ¢ok size sasirdim. Her role girdiniz. Televizyonda izledigimiz yarigma programini
matematik dersinde kullanmaniz, bizi o rolleri vermeniz ¢ok akillicaydi. Orada izledigimiz
oyunlart matematik dersinde kullanabilecegimiz yarismalar neler olabilir diye sordugunuzda
aklima bir siirii sey geldi. Zaten babam marangoz, ona anlattim. Dersle ilgili oldugunu
anlayinca beraber yaptik o oyunlari. El becerimi kullanma firsatim oldu. Ciinkii babam

derslerde geri kalirsin deyip, beni atolyeye gotiirmiiyordu. Cok giizeldi, cok. Ancak zaman azdi,
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keske tiim matematik konularint boyle yapsak. Gergi siz o zaman ¢ok yorulursunuz, ama bizim
icin iyi olurdu” dedi.

Gortildiigii tizere K 3’lin matematik dersinde kullanilan materyallerin 6grenci katimliyla
yapiliyor olmasi 6grencilerin derse olan ilgilerini arttirmada dnemli rol oynamistir. Ifadelerden
yola ¢ikarak; disiplinler aras1 bir anlayisiyla siirecin yiiriitiilmesinin ve bu siire¢ hakkinda aileye
bilgi verilmesinin yontemin etkililigini arttirmada 6nemli rol oynadigini sdylemek miimkiindiir.
Ayrica yine ifadeler dogrultusunda yontem siirecinde yapilan uygulamalar hakkinda aileye bilgi
verilmesinin; 6grencilerin potansiyellerinin kesfedilmesinde, ebeveyn ve cocuk arasindaki
kurulan iligkinin gelistirilmesinde de 6nemli rol oynadigini soylemek yerinde olacaktir.

K 4:

“llk basta dersin bu kadar eglenceli olabilecegini, bu kadar cok etkinlik
yapabilecegimize inanmiyordum. O yiizden basta pek heveslenmedim. Sonra siz anlattik¢a
acaba nastl olur falan diye diisiindiim. Ilk basta siralart geri cekip, minderlerle halu iistiine yere
oturmamizi saglayinca, o an anladim giizel seyler yapacaginmizi. En ¢ok hosuma giden kendi
yvaptiginiz seyleri kullanarak canlandirmalar yapmamiz ve oyun oynamamizdi. Aslinda
bildigimiz oyunlari oynadik ama hep kesirlerle ilgili oldu. Dans ederek hi¢c problem
cozmemistim. Bunu anneme soyledigimde inanmadi bastan. Aynisinit evde yapinca onlarin da
hosuna gitti. Arkadaglarum cesitli rollere girerek degerlendirmek ¢ok giizeldi. Jiiri iiyesi gibi
hissettim kendimi. Arkadagslarinmin benim hakkindaki diigiincelerini hep merak etmisimdir zaten.
Teneffiislerde falan yapamadigimda bazen dalga gecerlerdi ya da arkamdan bagka yerde
konusurlardi, bilirdim. Ama bu sefer herkes sinifta soyleyecegini giizelce soyledi. Siz de
soylediniz herkese. Bence bu daha giizeldi. Boylelikle kiismiiyoruz artik birbirimize

arkadaslarimizla.” dedi.
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K 4’1in ifadelerinden yola ¢ikildiginda; ortam diizenlenmesine dair yapilan uygulamalar
Ogrencinin yonteme karsi ilgi ve giiven duymasinda 6nemli rol oynamistir, diyebiliriz. K 4’iin
siirecin basinda yaratic1 drama siirecindeki degerlendirme asamasinda cesitli endiseler yasadigi
bu sebepten degerlendirme asamasina katilim gostermede cekimser kaldigi ifadelerinden
anlasilmaktadir. Ancak uygulamalar sayesinde K 4’lin siire¢ icerisinde endiselerinin
giderildigini soylemek miimkiindiir. K 4’iin zaman icerisinde degerlendirme asamasina
katilmaktan zevk duydugunu belirten ifadeler kullanmasi da bu durumu dogrular niteliktedir.

K5:

- “Derse hazirlikly gelmemizi ve sorumluluklarimizi yerine getirmemizi ¢cok soylerdiniz.
Bazen igimden kizardim. Ciinkii sizin iginizin kolay oldugunu diisiiniiyordum. Sonra bir baktim
ki, siz de bizim gibi hazirlikli geliyorsunuz, not altyorsunuz, bizim diisiincelerimizi merak
ediyorsunuz, sizi degerlendirmemizi istiyoruz. Siz hazirlik yapmadan gelseydiniz veya bize is
boliimiimiizii  vaktinde yapmasaydimiz bu  kadar eglenmeyebilirdik. Iste anladim ki
sorumluluklarinizi biz de yerine getirmeliyiz, siz bile hazirlikli geldiniz. Bu beni sagsirtti,
aslinda ogretmenler de hazirlik yapryormus. Bir de matematik dersini donem basindan beri
keske hep boyle isleseydik. Is birligi yapmak beni cok mutlu ediyor. Siralarda oturmadan,
disarida ders yapmak beni en cok mutlu eden seydi. Bizlerle siz arkadagimiz gibi oluyordunuz,
tek tek hepimizi dinlediniz. Bazi arkadagslarimiz artik utanmiyor, grup icinde daha ¢ok ig
yapiyor, kavga etmeden kendini anlatryor. Mesela bir arkadasimiz heyecanlaninca kekeliyordu.
Ilk basladigimizda cok kekeliyordu, kizartyordu. Sonra yavas yavas alisti o da simdi komiklikler
bile yapiyor. Ortaokulda da derslerin boyle olmasini isterdim.” Dedi.

K 5’in uygulamalarin smif disinda da yapiliyor olmasindan, siklikla is birligine
basvuruluyor olmasindan bu sayede de arkadas iligkilerinin diizelmesinden oldukc¢a mutlu

oldugu anlagilmaktadir. Bunun yaninda K 5’in yapilan uygulamalarin diger oOgretim
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basamaklarinda da devam etmesi temennisinde oldugunu soylemek miimkiindiir. Ayrica K 5’in
siirecin genelinden memnun kaldig1 ve siirecten verim aldigi da ifadelerinden anlasilmaktadir.
Siirecin verimli ve etkili olmasinda dgretmenin roliinii ortaya koyan ifadeler kullanilan K 5;
yaratict drama uygulamalarinin verimligini ve etkililigini 6gretmenin sorumluklarimi vaktinde
yerine getirmesine ve planli davranmasina baglamistir.

K é6:

- “Swnifin oturma seklinin degismesi benim derste dalip gecmemin oniine gecti. Ciinkii
bizim yiiziimiize bakarak konusuyordunuz ve siirekli soru soruluyordu. Ne zaman bana siranin
gelecegini, kimin bana ne soracagini bilmiyordum. Grup ¢alismast oldugundan
dinlemedigimde ne yapacagimizi anlamiyordum ve arkadaslarima yardimci olamiyordum.
Onlarda bana tekrar anlatryordu ama utantyordum. Ciinkii dinlemedigimi anliyorlardi. Yine de
cok kizmiyorlardr. Ben bazen yapmak istemiyordum, yanlis yaparim dalga gecerler diye. Ama
onlar sizin gibi demeye basladilar. Hep “giiveniyoruz sana, yaparsin” dediler. Onlar oyle
deyince bende elimden geleni yapryordum. Takildigimda siz de onlar da yardim ediyordu zaten.
Giizel gelmeye basladi bana her sey. Sonra onlarla beraber ne yapacagimiza karar vermek,
bana verilen gorevi yerine getirmek beni cok mutlu etti. Basardikca arkadaglarim bana hep
aferin dediler. Kiis oldugum arkadaslarimla bazen ayni gruba geliyorduk, ama nasil oluyorsa
hemen baristyorduk. Bu beni daha da mutlu etti. Sonra hep sizin dediklerinizi dikkatle
dinlemeye basladim. Daha da giizel gecti vakit. Farkl fikirler vermem arkadaglarimin ¢ok
hosuna gitti. Ben de bu kadar yaratict oldugumu, fikirlerimin bu kadar ¢ok begenilecegini
bilmiyordum. Matematikten de basarili olabilecegime inanmiyordum. Ama simdi daha iyiyim.
Calisiyorum, daha da yiiksek notlar alacagim. Artik hep odev yapmak istiyorum, sorulardan

korkmuyorum. Oyun gibi bir sey sorular, bulmaca gibi” dedi.
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K 6’nin ifadeleri dogrultusunda, yaratic1 drama yonteminin uygulanmasi amaciyla sinif
icinde yapilan fiziksel diizenlemelerin ve grup ¢alismalarinin 6grencilerin grenme motivasyon
diizeyleri tizerinde olumlu yonde etkisinin oldugunu sdylemek miimkiindiir. Ayrica K 6’nin
ifadeleri dogrultusunda; bireyin sosyallesmesinde, iletisim becerilerinin etkili bir sekilde
kullanilmasinda, bireyin kendi potansiyellerini kesfetme firsatinin sunulmasinda yaratici
dramanin 6nemli rol oynadigimi sdylemek de yerinde olacaktir. Bunun yaninda matematik
dersinde kullanilan yaratici drama yonteminin; var olan matematik kaygisinin giderilmesinde,
Ozgiiven duygusunun ve basarmaya karsi olan inang diizeyinin arttirilmasinda da etkili oldugu,
K 6’nin ifadelerinden anlagilmaktadir.

K7:

- “Aslinda kimseyi etkinliklere katmaya zorlamadiniz hatta ben ilk basta anlattiginizda
ben o kadar da istekli degildim. Cok eglenebilecegimi diisiinmedim. Ama etkinlikler ve oyunlar
baslayinca herkesten ¢ok ben katilmak istedim sanki. Basta ¢ok utandim. Sizin de bircok role
girdiginizi, oyunlarda kosturdugunuzu goriince rahatladim. Sanki ogretmen gibi degil de
ablamla oynuyor gibi hissettim bazen. Anlamadan konulart bitirdiniz ve égrendik ¢ogunu.
Diisiincelerimizi sormaniz, hepimizi dinlemeniz, utandigimiz seyleri yazarak anlatmamizi
istemeniz ¢ok giizeldi.” dedi.

Ogretmenin siire¢ icindeki yaklagiminin ve tutumunun derse karsi olan kaygilarim,
olumsuz tutumlarin giderilmesinde ve motivasyon diizeyinin arttirtlmasinda etkili oldugunu
belirten K 7, yontem sayesinde eglenerek oOgrendiklerini ifade etmektedir. K 7; ozellikle
degerlendirme asamasinda ogretmenin ogrencileri siirece katmasindan bu siirecte 6gretmenin
tutumundan olduk¢a memnun oldugunu belirten K7, 6gretmenin yaklasimiyla kendini 6zel ve

degerli hissettigini ifade etmistir.
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Tiim bunlarin 15181nda Ogrencilerin matematik dersinde kullanilan yaratict drama
uygulamalarindan memnun kaldiklarini, devaminin saglanmasi konusunda beklenti icinde
olduklarii  soylemek miimkiindiir. ifadeler ~dogrultusunda matematik kaygisinin
giderilmesinde, motivasyon diizeyinin arttiritlmasinda, es giidiimlii olarak 6grenme alanlarinin
desteklenmesinde yontemin etkili oldugu soyleyebiliriz. Bunun yaninda “Ogretmenin role
girmesi” tekniginin kullanilmasinin; sitirece dikkatin ¢ekilmesinde ve Ogrencilerin
cekimserliklerinden siyrilmalarinda oldukca etkili oldugunu sdylemek ifadeler dogrultusunda
miimkiindiir. Buradan hareketle yaratici drama siirecinde 6gretmenin tutumu ve siirece dahil
olmasi1 yontemin etkililigini olumlu yonde etkilemektedir, diyebiliriz.

Arastirmanin Dordiincii Alt Problemine iliskin Bulgular

Nicel bulgularin yorumlanmasini kolaylastirmak amaciyla arastirmaci, siirece iliskin
baz1 gozlem notlar1 tutmustur. One ¢ikan durumlar, asagidaki gibidir:

e Siirecin basinda 6grencilere ve velilere siirecin isleyisi ve icerigi hakkinda bilgi
verilmistir. Bu siirecte birka¢ O0grencinin ve velinin disinda biiyiikk ¢ogunlugunun ilgiyle
ogretmeni dinlendigi arastirmaci tarafindan goézlemlenmistir. Ayrica siire¢ hakkinda sorularin
olmasi ve Onerilerde bulunulmasi; aragtirmaci tarafindan dikkat ¢ekme asamasinin basariyla
gerceklestirilmis olduguna yorulmustur.

e Yaratic1 drama yonteminin etkili ve verimli bir sekilde gerceklesmesi icin gerekli
malzemelerin saglanmasinda ve ortamin diizenlenmesi siirecinde 6grencilerin istekli bir sekilde
katilim gosterdikleri goriilmiistiir.

e Ogrencilere yapilacak olan uygulamadan haber edildiginde Ogrencilerin cok

heyecanlandiklar1 ve etkinlikleri yapmak i¢in biiyiik isteklilik duyduklar1 gozlenmistir.
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e Uygulama sirasinda yapilacak etkinliklerde ihtiya¢ duyulan malzemeler énceden
sOylenmis olup, genellikle sorumluluklarin1 yerine getirmede giiclilk ¢eken 6grencilerin de
malzemeleri temin ettikleri ve siirece katilmakta isteklilik duyduklar gézlemlenmistir.

e Uygulama sirasinda 6grencilerin ilk basta ¢ekindikleri ancak siire¢ icinde grubun
birbiriyle kisa siirede kaynasarak siirece adapte olduklari arastirmaci tarafindan
gozlemlenmistir. Ogrencilerin siire¢ icinde eglendikleri, bol bol giildiikleri birbirleriyle
sakalastiklar1 gdzlemlenmis olup, grup ruhunun uygulamalarda yogun bir sekilde hissedildigi
arastirmaci tarafindan belirtilmistir.

e Arastirmaci notlarinda komik anlarin yasanmasinin siirecin akisina engel teskil
etmedigini aksine bu durumun Ogrencilerin siirece motive olmalarina katki saglamalarinda
etkili oldugu belirtilmektedir.

e Canlandirma asamasinda dogacglamalara siklikla yer verildigi arastirmaci tarafindan
belirtilmektedir. Yonergelerin dogrudan verildigi dogaclama caligmalarina gore, oykiileme
yolunun tercih edildigi dogaclama calismalarinda 6grencilerin daha iiretken ve rahat olduklari
gozlemlenmistir. Bu sebeple yonergelerin siirec icinde Oykiilestirildigi arastirmaci tarafindan
belirtilmektedir. Ayn1 amacla kullanilan rol kartlariin bahsedilen durum iizerinde de olumlu
yonde etkisinin oldugu arastirmaci tarafindan vurgulanmaktadir.

e Uygulamalarin ilk haftalarinda canlandirma asamalarinda 6grencilerin siireci akict
olarak kullanmakta zorlandiklari, amactan uzaklastiklari, katilim gosterme konusunda ¢ekimser
kaldiklar1 gozlemlenmis; ilerleyen haftalarda ise bu durumlarin ¢ok fazla yasanmadigi
arastirmaci tarafindan  belirtilmistir. Canlandirma asamalarinda komik durumlarin
yasanmasinin ardindan ogrencilerin rollerine tekrar biirlinmesinde ve siirece tekrar adapte

olmasinda genellikle sorun yasanmadigi arastirmaci tarafindan ifade edilmistir. Ayrica
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bahsedilen durumlarin yasandigi noktalarda da 6gretmenin ¢esitli rollere girerek, yasanilan bu
olumsuz durumlarin giderildigi de arastirmaci notlarinda yer almaktadir.

e Grup calismalarinda Ogrencilerin birbiriyle olumlu ve etkili iletisim icerisinde
olduklar1, beklenen hedefleri is birligi icerisinde gerceklestirdikleri gozlemlenmistir.

e Ogrencilerin etkinlikleri teneffiislerde de siirdiirme konusunda istekli ve goniillii
olduklar1 hatta yapilan uygulamalarin tekrarlanmasi konusunda 6grencilerin siklikla 1srarci
olduklari arastirmaci notlarinda belirtilmistir.

e Konusma giicliigii bulunan katilimcinin da siirece katilim gosterme konusunda istekli
oldugunu arastirmaci tarafindan belirtilmektedir. Ayrica katilimcinin zaman icinde kendini
rahatlikla ifade etmeye basladigini belirten arastirmaci, ozellikle uygulama siireci boyunca
ogrencinin 6zgiiven duygusunda, derse karsi ilgisinde ve konugsma becerilerinde olumlu yonde
degisimler yasandigimi da notlarinda vurgulamistir.

e Siirecin her asamasinda Ogrencilerin aktif katilim gostermeleri Onemsenmis,
degerlendirme asamasinda da bu hususun gerceklesmesi icin gerekli gayret, arastirmaci
tarafindan gosterilmistir. Bu sebeple siirecin degerlendirilmesi icin yazili, sozlii ve gorsel ifade
yollarinin kullanilmasina imkan verilmistir. Siirecin basinda yazili ifade yolunu kullanarak
degerlendirme siirecine katilan 6grencilerin sayist daha fazla iken, zaman igerisinde sozlii
ifadeleri kullanarak degerlendirme siirecine katilan Ogrenci sayisinin arttifi arastirmaci
tarafindan ifade edilmektedir. Degerlendirme asamasinda Ogrencilerin anlamli ifadeler
kullandiklar1 ve yerinde elestiriler yaptiklart gbzlemlenmis olup, degerlendirmelerin dikkatle
dinlendigi de arastirmaci tarafindan tespit edilmistir.

e Uygulamanin basinda degerlendirme asamasinda ogrencilerin katilim gostermede
zaman zaman dalga gecilecegi veya kizilacagi korkusuyla ¢ekimser kaldiklar1 bu sebeple de

katilim gostermede Ogrencilerin istekli olmadiklar1 arastirmaci tarafindan gozlemlenmistir.
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Ancak Ogretmenin siirece katilmasiyla ve grup calismalariyla bu durumun zaman igerisinde
ortadan kalktig1 da arastirmaci tarafindan ifade edilmektedir.

e Velilerin biiylik cogunlugunun siirece destek verdikleri ancak bazi ailelerin siirecin
basinda yapilan uygulamalari anlamlandiramadiklari, yontemin verimliligi hakkinda
endiselerinin bulundugu gozlemci tarafindan belirtilmektedir. Ogrenci ifadelerinin yani sira,
goriismelerdeki veli ifadelerinin de bu durumu destekler nitelikte oldugu arastirmaci notlari
arasinda yer almaktadir. Diger yandan siirecin ilerleyen asamalarinda s6z konusu olan bu
velilerin 6grencilerdeki bilissel ve duyussal alandaki gelismeleri fark ettikleri, velilerden
yonteme dair memnuniyetleri belirten doniitler geldigi de arastirmaci tarafindan
belirtilmektedir. Bu baglamda, arastirmaci velilerde yonteme dair var olan endise ve kaygilarin
biiyilik oranda giderildigini diistinmektedir.

e Yaratic1 drama temelli diizenlenen ders planlarinin miizik ve gorsel sanatlar dersiyle
iliskilendirilmesinin ve cesitli materyallerin kullanilmasinin 6grencilerin derse karsi
giidiilenmesinde, kalic1 ve etkili 6grenmelerin olusmasinda, eglenerek 6grenme imkaninin
Ogrenciye sunulmasinda etkili oldugu arastirmacit gozlemlerinde yer almaktadir.

e Bahcede yapilan uygulama ve etkinliklere 6grencilerin gosterdikleri katilim, ilgi ve
isteklilik diizeyinin sinif i¢inde yapilan uygulama ve etkinliklere gore daha iist diizeyde
seyrettigi arastirmaci tarafindan gozlemlenmis olup, bu durumun da 6grencilerin jest ve
mimiklerine yansidigi aragtirmaci tarafindan ifade edilmistir.

e Ogrencilerin bos zamanlarinda atik malzemelerden cesitli maskeler yaparak oyun
siireci icerisinde kesirlerle ilgili kii¢iik canlandirmalarda bulunduklari, canlandirmalarimi diger
siniflarda sunmak icin istekli olduklar1 gbzlemci notlar1 arasinda yer almaktadir.

e Okuldaki baz1 6gretmenlerin yontem hakkinda 6n yargili olduklari, yontem hakkinda

endiseler tasidiklar arastirmaci tarafindan gozlemlemistir. Siirecin basinda olumsuz tutum ve
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algiya sahip olan bu 6gretmenlerin tutumlari, ilerleyen asamalarda olumlu yonde degistigi
arastirmaci tarafindan ifade edilmistir. Baz1 6gretmenlerin siirecin basinda yontemin yararli ve
etkili olacagina inanmalarina ragmen yaratict drama konusunda yeterli donamima sahip
olmadiklarini diisiindiiklerinden dolay1 yontemi kullanmada cekimser kaldiklarini da gézlemler

ve goriismeler sonucunda tespit edilmistir.
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Boliim V

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu boliimde elde edilen sonuglar ortaya konulmus olup, literatiirdeki benzer ¢alismalar
dogrultusunda tartisilmistir. Ayrica sonuglardan hareketle onerilerde bulunulmustur.
Tartisma Boliimii

Bu calismada yaratict drama uygulamalarinin katilimcilarin  matematik kaygisi
izerindeki etkisine bakildiginda; matematik kaygi puanlarindaki degisimi istatistiksel a¢idan
anlamli bulunmustur. Ayrica yaratict drama uygulamalariin 6grencilerin matematik kaygisini
anlaml diizeyde azaltmada etkili oldugu sonucuna da ulasilmistir. Bagka bir deyisle bu ¢alisma
yaratict dramanin matematik kaygisi lizerinde anlamli bir etkisinin oldugunu ortaya
koymaktadir. Asagidaki s6z konusu ifadeler basta olmak iizere; arastirmacinin gozlem notlari
ve istatiksel bulgular dogrultusunda uygulama 6ncesinde dgrencilerin matematik dersine karsi
cesitli sebeplerden dolayr olumsuz tutuma sahip olduklari, derse katilim istek diizeylerinin,
akademik basarilarinin ve basarmaya karsi inang¢larinin diisiik oldugu goriilmektedir. Kaygi
diizeylerinin yliksek ¢ikmasinda bu hususlarin etkili oldugu diisiiniilmektedir. Nitekim 6grenci

gorlismelerinde One ¢ikan ifadeler de bu durumu destekler niteliktedir.

“Matematik bana zor geliyor.”

- “Matematik dersinde tahtaya kalkacagim zamanlar, kalbim deli gibi atryor.”
“Matematik dersinden kotii not aldigimda arkadaslarimin bazilari bana oyun
sirasinda tembel diyor.”

“Sacma geliyor, bazi konular haricinde matematikte ogrendigimiz seyler ise
yaramiyor ve ¢ok ezber var ben hep onlart unutuyorum.”

- “Ne yaparsam yapayim, yiiksek not alamiyorum ve dinlediklerimi hatirlamiyorum hem

matematik dersi ¢ok fazla, sikiltyorum”
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- “Matematik dersini seviyorum da pek iyi not alamiyorum. Dort altyorum. Cok
calistyorum ama yine de olmuyor.”

- “Derste dinlerken uykum geliyor, dikkatim dagiltyor hep tahtada soru ¢oziince canim
hepten sikiliyor.”

- “Matematik dersini seviyorum ama konular ¢ok ve karmagsik”

- “Birini yapamadigimda yeni konuyu da yapamiyorum. Bu sefer de arkadaslarim dalga
gecer diye de soramiyorum. Yapamaywnca da Ogretmenimin kizmasindan
korkuyorum”

- “Birazcik korkuyorum matematikten, ¢iinkii bazen bazi konular bana ¢ok zor geliyor.
Swnifta anlamigim gibi geliyor ama tek basima kalinca yapamiyorum.”

- “Babam matematik sinavlarda ¢cok onemli bir ders dedi bana. Normalde bence o kadar
da ise yaramiyor”

Ozsoy (2003) son yillarda 6grencilerin matematik dersine kars: olumsuz tutuma sahip
oldugunu ifade etmekte ve olumsuz tutumun kaygiyla yakin iliskisinin oldugunu ve sahip
olunan bu olumsuz tutumun motivasyon ile akademik basar1 basta olmak iizere bircok degisken
iizerinde olumsuz etki yarattigini calismasinda vurgulamaktadir. Ayrica Ozsoy (2003)’un
calismasinda bahsedilen olumsuz etkilerin ortadan kaldirilmasinda yaratici1 drama yonteminin
etkili oldugunu ifade etmesi de ¢calismamizi destekler niteliktedir. Senol (2011) ‘un matematik
dersinde kullanilan yaraticit drama yonteminin kaygi diizeyinin giderilmesinde ve derse katilim
istekliliginin artmasinda etkili oldugu sonucunu ortaya koyan calismasi ile Agun (2012)’un
ogrencilerin matematik kaygilarinin giderilmesinde yaratici dramanin etkili oldugunu ortaya
koyan c¢alismasi bu anlamda calismayla paralellik gostermektedir. Yine uygulama sonrasinda
edinilen ifadeler basta olmak iizere, arastirmaci gézlemleri ve istatiksel bulgular dogrultusunda

cesitli sebeplerden kaynaklanan matematik kaygisinin giderilmesinde yaratict drama
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yonteminin etkili oldugu diisiiniilmektedir. Ayrica bu durumla iligkili olarak motivasyon ve
akademik basarilar1 diizeylerinin artmasinda da yaratici drama yonteminin rol oynadigi da

diistiniilmektedir. Bu diisiinceyi destekleyen dgrenci ifadeleri asagida yer almaktadir:

“Normalde matematik dersinde tahtaya kalmak istemem ama bu oyunlarda oynamak
istiyorum. “

- “Ben bilemezsem de arkadaslarimla beraber yapabiliyorum. O zaman giizel oluyor.

Keske hi¢ sinav olmasak, hep boyle etkinlikler yapsak.”

“Matematik dersi yapmiyormusuz gibiydi. “

- “Cok eglendim ve farkl geldi. Hepsi aklimda kaldi.”

“Matematik dersinde siranin bana gelmesini hi¢ bu kadar istememistim.”

“Matematik dersi yaptiginuz gibi olmali, sinav olmamali, oyun olmali, yarisma olmali,

disarda yapilmali, miizikli olmali”.

- “Ders bitmesin istiyorum. Tekrar tekrar oynamak istiyorum.”

“Matematik dersi, hep oyunlu yarismali olsun. Tiyatrolu olsun. Hatta sahneye cikip

yapalim yaptiklarumizt”.

“Matematik dersini seviyorum bu ara, ¢cok egleniyoruz.”
- “Odevlerimde ve sinif icindeki siavlarda ¢ok zorlanmryorum artik.”
- “Daha az yanlisim ¢ikiyor, deneme sinavlarinda. Bu matematik sinavinda kesirler ¢cok
ctkarsa, iyi bir not alirim gibime geliyor.”
Literatiirdeki benzer ¢calismalar; matematik kaygisi ile motivasyonun, akademik basari,
tutum, Ozgiiven, 0z yeterlilik ve hatirlama diizeyi gibi biligsel, duyussal alandaki cesitli
degiskenleri de etkiledigini gozler Oniine sermektedir. S6z konusu olan bu arastirma bulgulari

literatiirdeki benzer calismalarla tutarhilik i¢cindedir (Cakir, 2013; Bozkurt ve Bircan, 2015;

Aktan, 2012). Ayrica yaratict drama yOnteminin matematik Ogretiminde ve Ogrenci
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tutumlarinda olumlu etkisini ortaya koyan ¢aligsmalar da ¢calismamizla benzerlik gostermektedir
(Ozsoy, 2003; Soner, 2005; Sozer, 2006; Ceylan, 2014).

Bahsedilen degiskenlerin olumlu yonde etkilenmesinde ve bir¢ok dgrenme alaninda es
giidiimlii olarak gelisiminin saglanmasinda, kalici ve eglenceli 6grenmelerin olusmasinda
yaratict drama yonteminin 6nemli rol oynadigini sOylemek miimkiin olup, arastirmamiz
alandaki benzer calismalarla bu anlamda da ortiismektedir (Karakaya, 2007; Paksu ve Ubuz,
2007; Bakkaloglu, 2012; Tokgoz, 2004; Tanriseven, 2000; Soner, 2005; Sozer, 2006; Aktepe
ve Bulut, 2014).

Yapilan calismalarda; iilkemizin matematik akademik basar1 puanlarinin diisiik
olduguna dikkat ¢ekilerek, basarty: arttirici faktorlerden “motivasyon” iizerinde durulmaktadir.
Ayrica ilkokul kademesinde 6grenci motivasyonun belirlenmesinin ve buna gore de siirecin
planlanmasinin basari {izerinde olumlu etki yaratacagim1 vurgulamaktadir (Kara, 2008; Cakir
ve Tahiroglu, 2014; Oksal ve Balantekin, 2014). Aym sekilde Aktan ve Tezci (2013)’nin,
Akbaba (2006)’nin, Bozkurt ve Bircan (2015)’nin, ortaya koyduklar1 ¢alismalarda motivasyon
diizeyinin akademik basar: diizeyi lizerinde de etkisinin olduguna dikkat cekilmektedir. Diger
yandan Durmaz (2012), Yaman ve Dede (2007) erken yaslarda edinilen olumsuz deneyimlerin,
matematik kaygisinin olusmasinda oldukca etkili oldugunu calismalarinda belirtmektedirler.
Yenilmez ve Duman (2008) ilkokul kademesinde gerceklestirilen matematik Ogretiminde;
donemin Ozelliklerine uygun etkili yontem ve tekniklerin kullanilmasinin, konularin giinliik
hayatla iliskilendirilmesinin 6grenme siireci iizerinde olumlu yonde etkili olacagini ifade
etmektedir. Ayrica ayni ¢alismada bu hususlarin dikkat edilmemesi durumunda matematik
korkusunun ortaya c¢ikmasinin kaginilmaz bir sonu¢ olacagina da dikkat cekilmektedir.
Yenilmez ve Duman (2008)’1n ¢alismalarinda; son zamanlarda gelenekselci yaklagimin terk

edilerek bireyi aktif kilan cagdas yaklasimlarin benimsenmesi gerektiginin alt1 c¢izilmektedir.
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Ayrica aym c¢alismada olumsuz tutumlarin Onlenmesinde veya olumsuz tutumlarin
degistirilmesinde modern yontem ve tekniklerin oldukca etkili oldugu da vurgulanmaktadir. Bu
noktada cagdas yontem ve tekniklerin basinda gelen yaratici dramanin, erken yaslarda
matematige karsi giizel yasantilarin edindirilmesinde etkili bir yontem oldugunu sdylemek
yerinde olacaktir.

Buradan hareketle calismamizda elde edilen istatiksel bulgular yaratict drama
yonteminin matematik kaygisinin giderilmesinde etkili oldugu sonucu ortaya konulurken;
yapilan diger istatiksel islemler, gézlemler ve goriismeler yaratici drama yonteminin sadece
matematik kaygisinin giderilmesinde degil motivasyon iizerinde de anlamli bir farklilik
yaratti§i sonucunu gozler oniine sermektedir. Arastirmada i¢sel motivasyon puanin digsal
motivasyon puanindan yiiksek c¢ikmasi calismanin en dikkat ceken bulgusu olarak goze
carpmaktadir.

Oztiirk vd. (2016) calismasinda; drama yontemiyle islenen matematik dersinde
ogrencilerin ilgi ve katilimlarimin daha yiiksek oldugunun tespit etmis, yontemin dikkat
diizeyinin arttirllmasinda ve derse katilimin saglanmasinda etkili oldugunu vurgulamistir. S6z
konusu bu ¢alisma, arastirmamizin sonuglariyla benzerlik gostermektedir. Ozellikle Oztiirk vd.
(2016)’nin ¢alismasinda katilimcilarin ders sirasinda kendilerini mutlu hissettiklerini ifade
etmeleri ve yaratict drama yonteminin diger derslerde de kullanilmasini arzu ettiklerini
belirtmeleri bu calismada edinilen goriisme ifadeleriyle ortiismektedir. Benzerlik gosteren
katilimci ifadeleri asagida yer almaktadir.

- “Matematik dersi hi¢ olmasin demiyorum ama oluyorsa da son zamanlarda yaptigimiz

gibi ¢ok oyunlu olsun, bahgede olsun ve notsuz olsun.”

- “Keske tiim konulart boyle isleseydik oyunlarla, canlandirmalarla.”
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- “Bir de siz de oyunlarimiza katiltyorsunuz ya cok eglenceli, komik oluyor. Hep boyle
olsa zaman hi¢ sikilmazdim gibime geliyor. Diger derslerde de boyle yapabilir miyiz
bilmiyorum ama olursa iyi olur bence. *
- “Yalmiz zaman yetmiyor, tam zevk altyoruz oyunlardan tam ogreniyoruz zil ¢aliyor.
Teneffiise cikmayip devam etsek, daha iyi olur.”

Akbaba (2006) motivasyonun sadece dis odakli olmayacagini vurguladigi calismasinda;
edinilen kazanimlarin davranisa doniistiiriilmesinde ve davraniglarin kalici olmasinda igsel
motivasyonun daha etkin rol oynadigini ifade etmektedir. Calismada bireylerin igsel
motivasyon ediniminde, egitim durumlarinda kullanilan yontem ve tekniklerin etkin rol
oynadigini belirten Akbaba (2006); bireyin kendi potansiyellerini kesfetmesinde ve eglenerek
O0grenmenin saglanilmasinda da cesitli yontem ve tekniklerin etkili oldugunu belirtmektedir.
Egitim durumlarinda motivasyon unsurunun énemi iizerinde duran Akbaba (2006), motivasyon
konusunda 6grencilerin rol modeli olan 6gretmenlere de ¢ok is diistiigiine dikkat cekmektedir.
Ogretmenlerin davranislarinin, tutumlarinin ve siirece olan inancinin 6grencilerin motivasyon
diizeyleri ilizerinde etkili oldugu goriisiinii ortaya koydugu calismasinda Akbaba (2006);
Ogretmen motivasyonun Yyiiksek olmasinin 0grenci motivasyonuna olumlu ydnde katki
sagladigin1  belirtmektedir. Nitekim Akbaba (2006)’nin calismasinda ortaya koydugu
sonuglarla, s6z konusu olan bu arastirmanin bu sonuglart birbirini destekleyecek niteliktedir.
Asagida belirtilen goriisme bulgulart da motivasyonun saglanmasinda dgretmen faktoriiniin
onemli rol oynadigin1 gostermektedir.

- “Basta ¢ok utandim. Sizin de bircok role girdiginizi, oyunlarda kosturdugunuzu

goriince rahatladim. Sanki dogretmen gibi degil de ablamla oynuyor gibi hissettim

’

bazen.’
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“Diisiincelerimizi sormaniz, hepimizi dinlemeniz, utandigumiz seyleri yazarak
anlatmanuzi istemeniz cok giizeldi.”

- “Ben bazen yapmak istemiyordum, yanlis yaparim dalga gecerler diye. Ama onlar
sizin gibi demeye basladilar. Hep “giiveniyoruz sana, yaparsin” dediler. Onlar oyle
deyince bende elimden geleni yaptyordum.”

- “Bizlerle siz arkadasimiz gibi oluyordunuz, tek tek hepimizi dinlediniz. Bazi
arkadaglarimiz artik utanmiyor, grup icinde daha cok is yapiyor, kavga etmeden
kendini anlattyor.”

Durmaz (2012) ¢alismasinda digsal motive ile siirece dahil olan 6grencilerin matematik
kayg1 diizeylerinin, i¢csel motivasyon sahibi olan dgrencilerin matematik kaygi diizeylerinden
daha yiiksek seviyede seyrettigini ortaya koymustur. Durmaz (2012) bu durumu, dissal
motivasyonla siirece dahil olan Ogrencilerin 6grenme arzusundan ¢ok korku duygusundan
dolayr sorumluluklarini yerine getirdikleri ve bu vasitayla siirece dahil olduklart ¢ikariminda
bulunmustur. Durmaz (2012)’in  calismasindan ve arastirmadaki ic¢sel motivasyon
bulgularindan hareketle yaraticti drama yoOntemi sayesinde &grencilerin matematik
korkusundan, kaygisindan ve olumsuz tutumdan siire¢ i¢inde uzaklastigini soylemek
miimkiindiir. S6z konusu arastirmada 6grencilerin 6grenme siirecinden zevk aldiklarini, etkili
ve kalic1 6grenmeler edindiklerini, farkli grenme alanlarindan cesitli kazanimlar edindiklerini
belirten ifadelerin bulunmasi da bu ¢cikarimi destekleyecek niteliktedir. Ayrica 6grenci ifadeleri;
siirecte bireylerin kendilerini 6zgiir ve rahat hissettiklerini ortaya koymaktadir. Bunun yaninda
yontem ile birlikte; elestirilme, etiketlenme, yargilanma ve diglanma gibi endiselerden zaman
icinde siyrildiklari, basarma duygusunu deneyimledikleri ve potansiyellerini kesfetmeye
basladiklarin1 da ayn1 ifadelerden anlagilmaktadir. Bu durum yaratici drama siirecinin etkili ve

verimli gecirildiginin bir isareti olarak da kabul edilebilecegi gibi i¢sel motivasyon puanlarinin



175
yiikksek ¢ikmasinda da bu unsurlarin etkili olabilecegi ihtimalini de akillara getirmektedir.
Ayrica Paylan (2013)’1n yaratic1 drama yonteminin bireyin 6zgiiven duygusunu desteklemede
onemli rol oynadigimi ortaya koyan calismasiyla arastirmanin i¢sel motivasyon puanlarinin
yiiksek ¢ikmasi durumu iligkilendirilebilir. Asagidaki katilimei ifadeleri de yaratici dramanin
icsel motivasyon iizerindeki etkisini gozler Oniine serecek niteliktedir.

- “Ben de bu kadar yaratict oldugumu, fikirlerimin bu kadar cok begenilecegini
bilmiyordum. Matematikten de bagarili olabilecegime inanmiyordum. Ama simdi
daha iyiyim. Calistyorum, daha da yiiksek notlar alacagim. Artik hep ddev yapmak
istiyorum, sorulardan korkmuyorum. Oyun gibi bir sey sorular, bulmaca gibi.”

- “Ben de taklit yetenegi varmuis, vardi onceden ama utantyordum. Artitk utanmiyorum.
Soz aldigimda agzim kuruyordu. Simdi o kadar ¢cok da heyecanlanmiyorum”

- “Matematigi yapabildigimi gordiim.”

- “El becerimi kullanma firsatim oldu.”

- “Dans ederek hi¢ problem ¢ozmemigtim.”

“Bazi arkadaslariniz artik utanmiyor, grup icinde daha ¢ok is yapiyor, kavga etmeden
kendini anlatryor. Mesela bir arkadasimiz heyecanlaninca kekeliyordu. Ik
basladigimizda ¢ok kekeliyordu, kizariyordu. Sonra yavas yavas alistt o da simdi
komiklikler bile yapryor.”

Yaratict drama siirecinde Ozellikle 1sinma kisminda yer alan oyunlarin matematik
dersiyle iliskilendirilmesinin kesirler konusunun somutlastirilmasinda, kolaylastirilmasinda,
anlamlandirilmasinda ve kalic1 6grenmelerin olugsmasinda etkili oldugu arastirma bulgularinda
tespit edilmistir. Ayrica; yaratict drama siirecinde yer alan oyunlarin eglenceli ve etkili bir
O0grenme ortaminin yaratilmasinda onemli rol oynadigi calisma sonucunda ortaya konulmustur.

Yumusak (2014)’1n kesirlerin 6gretimini oyun temelli planlayip ortaya koydugu ¢alismasinda;
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matematik Ogretiminde kullanilan oyunlarin kalic1 6grenmelerin olugsmasinda ve akademik
basar1 diizeyinin yiikselmesinde oynadigi rolii gozler 6niine sermektedir. Yumusak (2014)’1n
bu ¢alismasi arastirma bulgularimizla paralellik gostermektedir.

Akoguz (2002)’un tez calismasinda edindigi bulgulara dayanarak yaratict dramanin
iletisim becerilerinin gelisimine de olumlu yonde katki sagladigin1 soylemek miimkiindiir.
Arastirmada edinilen ve asagida belirtilen 6grenci ifadeleri de Akoguz (2002)’un caligmasini
destekler niteliktedir.

- “Teneffiislerde falan yapamadigimda bazen dalga gecerlerdi ya da arkamdan baska
yverde konusurlardi, bilirdim. Ama bu sefer herkes sinifta soyleyecegini giizelce
soyledi. Siz de soylediniz herkese. Bence bu daha giizeldi. Boylelikle kiismiiyoruz
artik birbirimize arkadaslarimizla.”

- “Matematik dersini seviyorum bu ara, cok egleniyoruz. Hatta K10 arkadasimla
eskiden kavga ederdik oyunda, simdi o dersteki oyunlarda hep es olmak istiyoruz. O
bana anlamadigim sorulart tekrardan anlatiyor.”

- “Bazi arkadaslarimiz, grup icinde daha cok is yapiyor, kavga etmeden kendini
anlatiyor.”

Buradan hareketle bilissel, duyussal ve devinimsel 6grenme alanlarinin es giidiimlii
olarak gelistirilmesinde, kisa siirede birden fazla kazanimin gerceklestirilmesinde, 6grenme
sirecinin etkili ve verimli olmasinda yaratict drama yonteminin etkin rol oynadigini sdylemek
miimkiindiir. Ayrica; matematigin somutlastirilmasinda, matematigin islevselligi konusunda
farkindaligin olusturulmasinda, var olan matematik kaygilarin giderilmesinde, motivasyon ve
akademik basar1 diizeyinin yiikseltilmesinde ve matematige karst olumlu tutum
gelistirilmesinde de yaraticit drama yonteminin 6nemli rol oynadigini séylemek bu arastirmanin

sonuglartyla beraber bir kez daha miimkiindiir.
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Kesirlerin 6gretiminde kullanilan ders materyallerinin 6grenme iizerinde kolaylastirict

ve somutlastirici etkisinin oldugu arastirmact gézlemleri arasinda yer almaktadir. Ardahan ve
Ersoy (2003)’un, kesirler alt 6grenme alaniyla ilgili siklikla yasanilan kavram karmasikligini
gidermede ve islem hatalarinin 6niine gecilmesinde materyalin roliiniin incelendigi ¢alismasi
da arastirmada edinilen bu bulguyu destekler niteliktedir. Uygulama Oncesinde yapilan
calismalar sonucunda, 6grencilerin kesirleri zor ve soyut bir konu olarak nitelendirdikleri ve
ogrenmede giicliik ¢ektiklerinin belirlenmis oldugu calismada ifade edilmektedir. Tasarlanan
materyalin siirecte kullanilmasindan sonra 6grencilerle gerceklestirilen goriismeler, matematik
dersinde kullanilan materyallerin bilginin somutlastirilmasinda, siireci etkin ve verimli kilmada
etkili oldugunu ortaya koyarken, ifadeler materyallerin 6grenmeyi kolay ve zevkli bir hale
getirdigine isaret ettigi gibi s6z konusu bu arastirmanin bulgulariyla da ortiismektedir. Ayrica
Ardahan ve Ersoy (2000)’un calismasinda kesirlerin Ogretiminde materyalin matematik
dersinde kullanilmasinin 6grencinin derse karsi olumlu tutum gelistirmesinde ve motivasyon
diizeyinin artirilmasinda etkili oldugu goriilmekte bu durum caligmamizin gozlem bulgulariyla

paralellik gostermektedir.

Diger yandan Ogretmen adaylari baglaminda Carik¢ct ve Er (2010) da Ogretmen
tutumlarinin gelecek nesillerin yetistirilmesinde olduk¢a ©6nemli oldugunu calismasinda
belirtmekte, demokratik tutumlarin 6gretmen adaylarina hizmet oncesinde edindirilmesinin
Onemine vurgu yapmaktadir. Yaratict dramanin hedeflerinin igerisinde demokratik bakis
acisina sahip bireylerin yetistirilmesinin oldugu ve tutumlarin degistirilmesinde yontemin etkili
bir sekilde rol oynadigi géz Oniine alindiginda, 6gretmen adaylarina hizmet 6ncesinde insan
haklar1 egitiminin verilmesinde yaratict drama yonteminin kullanilmasiin yarar1 olacagi,

ongoriilmektedir. Bu baglamda yaratici dramanin egitim diinyasinda sadece matematik
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alaninda degil diger disiplinlerde de sadece ilkokul diizeyinde degil farkli diizeylerde de

kullanilmasinin etkilerinin ¢ok yonlii olacagi 6ngoriilmektedir.

Literatiirdeki benzer ¢alismalardan ve s6z konusu olan bu arastirmanin sonug¢larindan
hareketle; egitim durumlarinda kullanilan yaratict dramanin etkin rolii bir kez daha ortaya
konulmustur, diyebiliriz. Egitimciler tarafindan yaratict dramanin islevselligi gbz Oniine
alinarak siliregte yaratict drama yontemine daha sik yer verilmesi; O0grenme siirecinin
verimliligini arttirmada, bireylerin ¢ok yonlii gelisiminin saglanmasinda kisacasi egitimin

niteliginin arttirilmasinda oldukga yararh olacag diistiniilmektedir.

Sonu¢ Boliimii
Arastirmada elde edilen sonuclar agsagidaki gibi 6zetlenebilir:

1. Katilimcilarin ontest puan ortalamalarinin orta diizey kaygi araliginda, sontest puan
ortalamalarinin ise diisiik diizey kayg1 arahiginda oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin
matematik kaygi puanlarindaki degisimin istatistiksel agidan anlamli oldugu sonucuna
ulasilmistir. Fark puanlarinin negatif siralar lehine olmasi, yaratict dramanin matematik
kaygisi iizerinde anlamli etkisi oldugunu gostermektedir.

2. Test sonucuna gore dgrencilerin digsal motivasyon puanlarindaki degisim istatistiksel
acidan anlamli oldugu goriilmistiir. Buradan hareketle, yaratict dramanin digsal
matematik motivasyonu tizerindeki etkisinin anlami oldugunu s6ylemek miimkiindiir.

3. Ogrencilerin matematik motivasyonu dl¢egi motivasyonsuzluk alt boyut puanlarindaki
degisim istatistiksel agidan anlamli bulunmus ve yaratici dramanin motivasyonsuzluk
tizerindeki etkisinin de anlamli oldugu ortaya konulmustur.

4. Ogrencilerin i¢csel motivasyon alt boyutuna ait puanlarindaki degisimin istatistiksel
acidan anlamli oldugu bulunmus ve elde edilen bulgular 1s181nda, yaratici dramanin icsel

motivasyon tizerindeki etkisinin anlamli oldugu sonucuna ulagilmistir.
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5. Yaratici drama yoOntemiyle beraber matematik motivasyon diizeyi artarken, kaygi
diizeyinde diisiis olmasinin yam sira farkli degiskenlerinde bu durumdan etkilendigi
calisma sonucunda ortaya konulmustur.

6. Calismada matematik dersinde kullanilan yaratic1 drama yonteminin 6grenme siirecini
kolaylastirict ve somutlastirici bir etkisinin oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica
bireylere eglenerek 6grenmenin miimkiin oldugunu, matematik dersinin basarilabilir ve
anlaml bir ders oldugunu yasant1 yoluyla bireye kazandirmada yaratici dramanin etkili
bir yontem oldugu da calisma sonucunda goriilmektedir. Bunun yaninda matematik
dersinde yaratici drama uygulamalarinda kullanilan materyallerin 6grencilerin
giidiilenmesinde, 6grenme siirecinin etkili, verimli ve eglenceli gegcmesinde dnemli rol
oynadig1 bu ¢alismada goze carpan sonuglar arasinda yer almaktadir.

7. Ogrenmeye kars1 olumlu tutum gelistirmelerinde, derse katilim diizeylerinin, akademik
basarilarinin  arttirilmasinda, bilissel duyussal, devimsel alanlarda iist diizey
kazanimlarin es giidiimlii olarak bireylere kazandirilmasinda ve bireyin cok yonlii
gelisiminin desteklenmesinde yaratici drama yonteminin geleneksel yontemlere oranla
daha etkili oldugu ¢alisma sonucunda bir kez daha goriilmektedir.

8. Calismada oOgrencilerin uygulamalardan edindikleri bilgileri anlamlandirdiklar1 ve
giinliik hayatla edindikleri bilgileri iliskilendirdikleri sonucuna varilmistir. Bu sebeple
de matematik dersinin islevselligi ve 6nemi hakkinda farkindaligin olugsmasinda yaratici
drama yonteminin etkili oldugunu sdylemek bu ¢alismada miimkiindiir.

Matematik derslerinin yaratici drama yontemiyle devam etmesi ve diger disiplinlerde
de bu uygulamalarin yapilmasi konusunda 6grencilerin beklenti icinde olduklari ¢calisma
sonucunda goriilmiis olup; yaratict drama yonteminin etkili bir 6grenme araci oldugu

sonucuna, bir kez daha bu calismada ulasilmistir.
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10. Cocugun dogasinda olan oyunun yaratict drama yonteminin 1sinma asamasinda yogun
olarak kullanilmasi, bireylerin matematik dersine karsi bakis agisin1 olumlu yonde
gelistirmesinde ve derse gosterilen ilgi diizeyinin artmasinda 6nemli bir rol oynadigi

calismada goriilmektedir.

Oneriler
Uygulayicilara Oneriler

1. Bu calismada siniflarda yeterli alan oldugu ve zaman zaman bahgeye cikilarak
uygulamalarin yapilmasindan dolayz, fiziki sartlarla ilgi biiyiik bir sorun yagsanmamustir.
Ancak yaratict drama uygulamalarinin yapilacagi alanlarin Ogrencilerin rahatlikla
hareket etmelerine imkan verecek genislikte, ferahlikta ve donanimda olmasi yontemin
etkili ve verimliligini arttirmasinda etkili olacaktir. Bu sebeple katilimcilarin gelisimsel
ozellikleri, beklentileri ve ihtiyaglar1 goz oOniine alarak yaratici drama uygulamalarin
yapilmas1 i¢in drama atolyelerinin veya ¢ok amaclh salonlarin egitim kurumlarinda
olusturulmasi daha yararli olacaktir.

2. Ogrencilerin yaratict drama uygulamalarinda kullanilan oyunlari tekrar tekrar oynamak
istedikleri gozlenmistir. Bu sebeple 1sinma asamasinda kullanilan oyunlarin ¢esidinin
arttirllmas1 yerine hedefle iliskili olan oyunlar konusunda daha secici olunarak
begenilen oyunlara ayrilan siirede diizenleme yapilabilir. Boylelikle Ogrencilerin
beklentilerine de cevap verilmis olunacaktir.

3. Yapilan planlamalara uyulmasinin yaninda beklenmedik durumlarda siireci verimli
kullanmak adina planda esnekligin saglanmasina da 6zen gosterilmeli ve alternatif
uygulamalarin yapilmasi konusunda hazirlikli olunmalidir.

4. Yontem olarak kullanilan yaratict drama uygulamalarinda yapilan canlandirmalarda ele

alinan konunun giincel olmasi, bilinen oyunlarin konuya uyarlanmasi ve oyunlarda
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cesitli materyallerin kullanilmas1 ©6grencilerin dikkatlerinin toplanmasinda, siirece
adapte olmalarinda ve siirece katilimda isteklilik gostermelerinde oldukga etkili
olmustur. Bu durumun goz Oniine alinarak planlanma yapilmasi siirecin verimliligini ve
etkililigini arttirmada etkili olacaktir.

. Yaratic1 drama uygulamalarinda 6grencilerin “mis gibi” yapmalarin1 kolaylastiracak,
yaraticiliklarim1  harekete gecirecek, siirecin somutlastirilmasinda etkili olacak
materyallerin sinif icinde bulundurulmasi yararli olacaktir. Ornegin bu arastirmada
uygulamaya baslamadan 6nce “rol sandig1” uygulamasi baglatilmistir. Kutudan olusan
sandikta, yaratict drama siirecinde kullanilmak iizere evlerde kullanilmayan cesitli
esyalar biriktirilmistir. Ancak rol sandiginda bulunmayan, girecegi rolde lazim olan
kostiimlerin ve materyallerin yapilmas: icin de sinifta atitk malzemeler sepeti de
olusturulmustur. Bu sayede grup calismasiyla gorsel sanatlar dersinde veya
teneffiislerde atik malzemelerle Ogrencilerin yaptigr {irtinlerle “rol sandig1”
doldurulmus, bu yolla yaratic1 drama siirecin etkililigini ve verimliligini arttiran cesitli

maskeler, kuklalar, kostiim ve materyaller temin edilmistir.

Arastirmacilara Oneriler

. Ogrencilerin yaratict drama uygulamalarinda iiriin ortaya koyma asamasinda bilinen
sarkilar1 konuya uyarlama konusunda ¢ok istekli ve bagsarili olduklar1 gbzlemlenmistir.
Bundan sonra alanda yapilan benzer ¢alismalarda matematik dersinde kullanilan yaratici
drama yontemi ile orff uygulamalari birlestirilerek ya da basgh basina miizikli drama
etkinliklerinin etkilerini ele alan bir arastirma ortaya konularak alandaki bosluga katki
sunulabilir.

. Matematik Ogretim programinda yaratici dramamin yontem olarak kullanilmasi

onerilmektedir. Ancak bu konuda Ogretmen kilavuz kitaplarinda yeterli ve agiklayici



182
bilgilerin yer almadigi uygulama sirasinda goriilmiistiir. Bu baglamda arastirmacilarin
Ogretim programlariyla kilavuz arasindaki uyumun tekrardan gozden gecirmesi ve soz
konusu olan bu yetersizlikleri giderici ¢alismalar yapilmalar: 6nerilebilir.

. Ogretmen kilavuz kitaplariyla dgretim programlarindaki uyum saglandiktan sonra,
yaratict drama temelli matematik 6gretimi alaninda ortaya konulan ¢aligmalarin sayisi
arttirlabilir. Bu sayede yonteme karsi farkindaligin olusmasinda ciddi bir adim
atilabilir. Cesitli disiplinlerin 6gretiminde drama temelli ¢calismalarin ortaya konulmasi,
dramanin etkilerini ortaya koyan s6z konusu olan bu arastirma basta olmak iizere benzer
nice ¢calismanin etkilerini daha genis bir alana ve kitleye yaymada etkili olacaktir.

. Arastirmada matematik dersinde “kesirler” konusunun islenmesinde yontem olarak
kullanilan yaratict dramanin; 6grencilerin matematik kaygilarinin giderilmesinde,
motivasyon diizeylerinin arttirilmasinda, farkli 6grenme alanlarina ait {ist diizey
kazanimlarin edinilmesindeki rolii ortaya konulmustur. Alandaki bir¢ok calisma bu
arastirmayi destekler nitelikte olup, yonteminin kolaylastirict somutlastiric etkisini de
gozler Oniine sermektedir. Buradan hareketle matematik ile ilgili farkli diizeylerdeki
farkli konu kazanimlari ele alinarak ortaya yeni ¢caligsmalar ortaya konulacagi gibi farkli
disiplinler lizerinde de yontemin etkililigi incelenebilir.

. Ogretmenlerin matematik dersinde yaratict drama yontemini kullanma sikliklari,
kullanma sikliklarin1 etkileyen faktorler bagka calismalarda ele alinarak yontemin
kullanilmasinda yasanan sorunlar, sikintilar tespit edilip yontemin uygulanmasinda
yasanan sorunlara ¢oziim Onerileri gelistirilebilir.

. Bu calismada zaman sikintisindan dolay: tek grup deneme modeli kullanilmistir. S6z

konusu olan bu arastirma kontrol gruplu deneysel ¢alismalar seklinde planlanabilir. Ya
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da arastirma daha genis bir zaman dilimine yayilarak eylem arastirmasi modeline

doniistiiriilerek ortaya baska calismalar konulabilir.
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Ek - 4 Ders Plam Ornegi

Siire Boyunca Ele Alinan Kazanmimlar:

a)
b)

c)

d)
e)
f)
g

h)

“Kesirleri karsilastirir.”
“Esit paydall en ¢cok dort kesri, biiyiikten kiiciige veya kiiciikten biiyiige dogru
swralar.”
“Paylart esit, paydalart birbirinden farkli en ¢ok dort kesri, biiyiikten kiictige
veya kiiciikten biiyiige dogru siralar.”
“Bir ¢coklugun belirtilen bir basit kesir kadarint belirler.”
“Paydalart esit kesirlerle toplama igslemi yapar."
“Paydalar esit kesirlerle ¢cikarma islemi yapar.”
“Kesirlerle toplama ve ¢citkarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ozer ve
kurar.”
“Ondalik kesirleri virgiil kullanarak yazar.”

Materyal:

Tabak, mukavva, cesitli atik malzemeler, pastel boya, makas, yapistiric

Kullanilan Teknik

Dogaclama, Rol icinde yazma, Ogretmenin rolde olmasi, Istasyon teknigi

Isinma

e Onceki derslerde biiyiik kartonlardan cesitli pizzalar yapan 6grencilerle bahceye

cikilir.

e Pizzalan kollarini, ellerinde dengede tutma etkinlikleri ile bedensel farkindalik

calismalar1 yapilir.

6 kisilik gruplara ayrilan 6grencilerden grup adi bulmalar1 istenir. Daha sonra
gruplardan gruplarindaki bir kisinin pizzasini kenara ayirmalari, omuz omuza
degecek sekilde el ele tutusmalar istenerek, omuz hizasina da pizzalan
yerlestirmeleri komutu verilir.

Grup adlan sdylenen gruplar pizzalan diisiirmeden birbirinin yerine ge¢cmeye
calisirken, aym sekilde diger grup da onlardan birinin yerini almaya calisir. Pizzasini

diisiiren grup pizzalarinit diizeltene kadar Ogrencilerin yanina kosan Ogretmen;
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gruptan rastgele bir kisiye kesir ¢esidi sOyleyip, 6grencinin ornek vermesini ya da
kesir soyleyip ¢esidini 6grenciden soylemesini istemek gibi uygulamalar yapar. Bu
calisma ile de grup ruhunun ve is birliginin 6neminin vurgulanmasi da amaglanir.

Canlandirma

e Bir yarisma televizyon programi formatinda planlanan siirecte, 6grenciler ve
ogretmen cesitli rollere biirlinerek pay1 ayni, paydasi farkli kesirlerin siralamasindaki
kuralin yasant1 yoluyla 6grenilmesi hedeflenir.

e Kurgu geregi, kesirler konusu ile ilgili yukaridaki kazanimlarla iliskilendirilmis
oyunlar sonucunda daha onceki etkinlikte kullanilan pizzalarin 6diil olarak gruplara
paylastirilacagi sdylenip; dgrenciler 2’serli, 3’erli, 4’erli, 5’erli ayrilmasi saglanir.

° Ogrenciler bilinen oyunlarin (limbo, twister, bil kazan halka gecirme, hedef tutma,
soru parkuru, sandalye kapmaca vb.) kesirler konusuyla iliskilendirilmis ve
uyarlanmis halleriyle biirtidiikleri roller dogrultusunda oynarlar.

e Sunucu roliindeki 6gretmen tarafindan oyunlar sonunda 6diil olarak gruplara esit
biiyiikliikte pizzalar verilir, yarisma roliindeki 6grencilerden kisi sayisina gore
pizzalar esit parcalara ayirmalari istenir. Bu asamada gruplardaki 6grencilerin tek
tek pizza dilimlerini gostermeleri istenerek, gruplar arasinda kisi basina diisen pizza
dilimlerinin biiyiiklik farkina dikkat g¢ekilir. Bu sayede canlandirma sirasinda
catisma durumu yaratilir.

e Sicak sandalye, bilin¢ koridoru teknigi kullanilarak bunun nedeni iizerinde durulmast
icin 6gretmen de cesitli rollere biiriiniir ve cesitli sorular sorarak kural kesfetmeleri
hedeflenir.

e Gruplardan nedenleri kendi aralarinda tartismalari, 6rnekle bu durumu agiklamalari

istenip, kurgu geregi ortaya ¢ikan probleme ¢6ziim yollar1 gelistirilmeleri istenir.
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Degerlendirme
Yaratic1 drama uygulamalarin degerlendirme asamalarinda kullanilan rahatlama
calismalarina yer verildikten sonra “Yarisma aninda neler hissettin?”, “Hangi Oyunlarda
zorlandin? Neden?”, “Kendi pizza diliminin biiyiikliigiinii diger gruplardaki kisilerin pizza
dilimleriyle karsilastiginda neler hissettin/ diisiindiin?”, “Siirecte diisiilen anlasmazligin neyden
kaynaklandigini diisiindiin?”, “Sen bu yarismay1 planlayan kisi olsaydin yasanan bu soruna
¢Oziim bulmak icin neler yapardin?” gibi sorular sorularak 6grencilerin siireci degerlendirilmesi
saglandi. Ayrica degerlendirme siirecinde; “buz dagi”, “fragman”, “ben senin yerinde

2

olsaydim...” teknikleri de degerlendirme amaciyla uygulama aralarinda ve sonlarinda

kullanilmistir.
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Ek - 5 Uygulamaya Dair Fotograflar

Resim1. Kesir tlrlerine ait hikaye calismasi dogrultusunda ortaya ¢ikan hikdye kahramanlarinin
ogrenciler tarafindan i¢ ve dis ses teknigi kullanilarak konusturulmasi etkinligi.

Resim 2. Kesirler ilgili ortaya konulan Urinlerin sergilenmesi, pano calismasi.
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Resim 3. Isinma asamasinda heykel oyunundan yararlanilarak yapilan ¢alisma sonucu ortaya
¢ikan pano c¢alismasi.
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Resim 4. Pizza diikkani agma kurgusunda siparislerin kesir ifadesiyle alinmasi ve hazirlanmasi
asamasinin rol oynama teknigi ile sunulmasi (kesirlerde siralama kazanimi).

Resim 5. Ogrenilen konularin degerlendirilmesi amacli yapilan kesirlere uyarlanan oyunlar ve
muzikli drama etkinligi.
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Resim 7. Muzikli drama g¢alismalari kapsaminda kesirler kazanimlariyla iliskili sarki ve oyun
uyarlama calismasi ve canlandirilmasi.
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Resim 8. Televizyon programi formatinda kurgulanan sirecte istasyon teknigi ile diizenlenen soru
parkuru (Kesirlerle ilgi problem ¢6zimu).




Resim 9. Televizyon programi formatinda kurgulanan siiregte istasyon teknigi ile diizenlenen soru
parkuru (Kesirlerle ilgi problem ¢6zim).
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Ozgecmis

Arastirmact 1989 yilinda Kocaeli’nin Izmit ilgesinde dogmus; ilkokul, ortaokul ve lise
ogretimini Izmit’te almistir.2006 yilinda Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Egitim Bilimleri
Fakiiltesi Stmif Ogretmenligi boliimiinii kazanmis,2010 yilinda da buradan mezun olmustur.
Aym y1l Erzurum’da bir devlet okuluna atanan aragtirmaci, ayni1 zamanda Canakkale Onsekiz
Mart Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisiine basvurarak, yiiksek lisans programina girmeye
de hak kazanmistir. Halen yiiksek lisans 0grenimini siirdiiren ve sinif 6gretmenliginde 8. Yilini
tamamlayan arastirmaci “Yaratict Drama Yonteminin Matematik Kaygisina ve Matematik

Motivasyonuna etkisi”” adli yiiksek lisans tez ¢alismasini tamamlama asamasindadir.
Arastirmacinin kiigiik yaslardan beri tiyatroya olan meraki, arastirmaciyr bu alandaki
cesitli kurslara, etkinliklere gitmeye yonlendirmis gittigi etkinliklerden de bu alanl ilgili ¢esitli
sertifikalar alan arastirmact en son Halk Egitim Merkezi'nin a¢gmis oldugu 300 saatlik
uygulamali tiyatro kursuna da giderek bu alandaki belgeye de sahip olmustur. Gorev yaptigi
okullarda c¢esitli tiyatro gosterileri hazirlayan arastirmaci, tiyatro ile ilgili etkinliklere
katilmaktan zevk almaktadir. Bunun yaninda arastirmacinin tiyatro alanindaki ilgisi lisans
asamasinda almis oldugu yaratict drama dersiyle drama alanina kaymis, bu alanda da cesitli
seminerlere ve kurslara katilmig alanla ilgili kaynaklar1 incelemeye gayretinde olmustur.
Ogrenmis oldugu etkinlikleri sinifinda da gesitli uyarlamalarla uygulan arastirmaci, dgrenme
Ogretme siirecinin verimliligini arttirdigini1 ve dgrencilerin yaratic1 drama uygulamalarina karsi

ilgi duyduklarini fark ederek sinifinda da yaratic1 drama yontemine siklikla yer vermektedir.



