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OZET

INGILiZCE OGRETIMINDE KESINTISiZ OGRENME YAKLASIMININ OGRENCI
BASARISI VE TUTUMUNA ETKISi

YAKAR, Umit
Yiiksek Lisans, Indnii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Egitim Programlar1 ve Ogretim Bilim Dali

Tez Danismani: Prof. Dr. Siileyman Nihat SAD
Haziran-2019, XI+83 sayfa

Yabanci dil 6gretiminde mobil araglarin kullanimi giderek yayginlasmaktadir. Mobil
araglarin 6grenme Ogretme silireclerinde aktif olarak kullanildigi yontemlerden biri de
Kesintisiz Ogrenme yaklasimidir. Kesintisiz 6grenme, bireylerin orgiin ve yaygin egitim
ortamlarinda ¢esitli araglar yardimiyla zaman ve mekana bagli kalmadan kendi istedikleri
bicimde siirekli bir 6grenme faaliyeti icinde olmalaridir. Ogrencilerin okul iginde ve okul
disinda kesintisiz bir sekilde O6grenmelerini saglamak amaciyla farkli mobil ve dijital
uygulamalar kullanilmaktadir. Temel islevi iletisim olan WhatsApp ile oyunlastirilmis bir
Ogrenci cevap sistemi olan Kahoot! uygulamalar1 da kesintisiz 6grenme yaklasimi i¢in uygun
araclardir. Bu ¢alismanin amaci Ingilizce dersinde kesintisiz 6grenme yaklasiminin basari ve
tutuma olan etkilerini deneysel bir bakis agisiyla incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda
WhatsApp ve Kahoot! uygulamalar1 iizerinden yiiriitiilen kesintisiz yabanci dil 6grenme
etkinliklerinin &grencilerin basarilarina ve Ingilizce dersine yonelik tutumlarma etkisi
incelenmistir. Aragtirmada karma arastirma yontemlerinden i¢ ige karma desen yontemi
kullanilarak deneysel siiregten elde edilen nicel bulgular, odak grup goriisme yontemi ile elde
edilen nitel bulgularla agiklanmaya c¢alisilmistir. Arastirmanin calisma grubunu Inénii
Universitesi Yabanci Diller Yiiksek Okulu hazirlik programinda 2018-2019 akademik egitim
doneminde Ogrenim goren 47 Ogrenci olusturmustur. Veri analizleri sonucunda ulasilan
bulgulara gore deney grubunda uygulanan kesintisiz 6grenme etkinliklerinin kontrol grubuna
kiyasla dgrencilerin Ingilizce dersine yonelik basari ve tutumlarina anlamli diizeyde etki
etmedigi goriilmiistir. Yapilan nitel wveri analizleri sonucunda kesintisiz 6grenme

etkinliklerinin nasil daha etkili bir sekilde kullanilabilecegine dair ¢ikarimlara ulasilmistir.

Anahtar Sézciikler: Akilli Telefon, Kesintisiz Ogrenme, Mobil Ogrenme, Yabanci
Dil olarak Ingilizce, WhatsApp, Kahoot



ABSTRACT

THE EFFECT OF SEAMLESS LEARNING APPROACH ON LEARNER
ACHIEVEMENT AND ATTITUDES IN TEACHING EFL

YAKAR, Umit
M.S., Inonu University, Institute of Educational Sciences
Curriculum and Instruction

Advisor: Professor Doctor Siileyman Nihat
SAD July, 2019, XI+83 pages

Mobile applications have widely been employed in EFL teaching recently. One of the
methods where mobile devices are actively used in learning-teaching is Seamless Learning
approach. Several mobile and digital applications are used to ensure that students learn both in
and out of school seamlessly. WhatsApp, a basic communication app, and Kahoot!, a game-
like student response app are applications that can be used in seamless learning approach. The
purpose of this research is to empirically study the effects of seamless learning activities on
learners’ achievement and attitudes in EFL classes. Thus, in this study, the effects of
WhatsApp and Kahoot! activities on students’ success and attitudes towards English classes
are examined. Using embedded mixed research design, experimental results were explained
with the qualitative data obtained from student interviews. The study was conducted with 47
students from Inonu University, School of Foreign Languages studying in 2018-2019
academic year. Data analysis have shown that compared to the control group, seamless
learning activities used in the treatment group in this research did not have a significant
impact on students’ success and attitudes towards English classes. Indications on how to use
seamless learning activities more efficiently are made by further examination of qualitative
data.

Key Words: Smartphones, Seamless Learning, Mobile Learning, EFL, WhatsApp,
Kahoot
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I. GIRIS

Bu boliimde aragtirmanin problem durumu, amaci, 6nemi, alt problemler, siirhiliklar

ve tanimlara yer erilmistir.

1.1. Problem Durumu

Teknolojinin giinliikk yasamin her alaninda kullanildigi, hizin ve zamanin Gnem
kazandig1 bir ¢agda yasamaktayiz. Insanlarin siirekli gelisen ve degisen teknolojilere ayak
uydurmak zorunda kaldiklar1 giiniimiizde dijital yerli (Prensky, 2001) ve mobil toplum
(Chung, Chen ve Kuo, 2014) gibi yeni kavramlar kullanilmaktadir. Pek ¢ok giinliik isin artik
internet ve teknolojik araglarla yapildigi bu c¢agda, kitap okuma, ders ¢alisma, 6dev yapma
gibi egitsel faaliyetlerde dijitallesmistir. Ozellikle bilgisayar dzelliklerini barindiran mobil
cihazlarin son yillarda yayginlagmasiyla, her alanda oldugu gibi egitimde de bireyler icin bir
liiksten 6te bir ihtiyag¢ haline gelmistir. Egitimde dijital ¢cag baslamisken, egitim kurumlarinda
daha somut adimlarin atilabilmesi i¢in bu alanda daha fazla arastirmaya ihtiyag

duyulmaktadir.

Son yiizyilda egitimde yenilik¢i yontemlerin ortaya ¢ikmasinin temel nedenlerinden
biri bilisim teknolojilerinin her gegen giin geliserek ve artarak yayginlagsmasidir (Barry,
Murphy ve Drew, 2015; Kajornboon, 2013; Salehi, Shojaee ve Sattar, 2015). Giines (2016),
teknoloji, toplum ve egitimin birbiri ile karsilikli etkilesim halinde oldugunu ifade etmektedir.
Bilgisayar, tablet, akilli telefon gibi mobil cihazlarin yaygin kullanilmasiyla birlikte (Franklin,
2011) mobil bir toplum olusmaktadir (Chung vd., 2014). Benzer olarak, giiniimiiz toplumunda
“dijital yerliler” diye adlandirilan g¢ocukluktan itibaren teknolojilerin i¢inde olan ve bu
cihazlara yabancilik ¢ekmeyen biiyiik bir kitle olusmustur (Prensky, 2001). Toplumun bu
teknolojik araglarla etkilesimiyle birlikte farkli alanlarda oldugu gibi egitimde de bu araglar
siklikla kullanilmaktadir (Campbell, 2007; Demirci, Orhan, Demirdas, Akpinar ve Sert, 2016;



El-Hussein ve Cronje, 2010; Franklin, 2011; Gheytasi, Azizifar ve Gowhary, 2015; GSMA
Intelligence, 2016). Bilisim teknolojileri, egitimde kullanilan bir yontem degil c¢esitli
yontemlerin, yaklagimlarin ve egitim felsefelerinin uygulanmasinda kullanilan bir aractir. Bu
araclardan biri olan bilgisayarlarin heniiz egitime entegrasyonu tam anlamiyla ve her yoniiyle
gerceklesmemisken, hizla gelisen teknolojiyle hayatimiza yeni araglar ve yeni dijital
kavramlar eklenmektedir. Mobil kelimesi toplumda daha sik ve yaygin olarak kullanilan bu
yeni kavramlardan biridir. Bilgisayar 6zelliklerinin tamamin1 ya da bir kismimi barindiran
taginabilir cihazlarin hareketliligini ifade eden mobil sozciigii, bu cihazlarin egitimde yaygin
bir sekilde yer almasiyla birlikte (Bozkurt, 2015; Churches, 2010; El-Hussein ve Cronje,
2010; Sad ve Yakar, 2018), mobil 6grenme kavramini ortaya ¢ikarmistir. Mobil 6grenme
egitsel etkinliklerinin Orglin egitim ortamlarinin disina ¢ikarillarak her zaman ve her yerde
taginabilir teknolojiler araciligiyla her hangi bir bilgi veya beceriyi kesintisiz bir sekilde
edinmeyi miimkiin kilan bilisim ve iletisim diinyasinin en etkili araglarindan biridir (Chen,
Chang ve Yen, 2012; Franklin, 2011; El-Hussein ve Cronje, 2010; Geddes, 2004; Hashemi,
Azizinezhad, Najafi ve Nesari, 2011; Hwang ve Chang, 2011; Looi, Wang ve Milrad, 2015;
Oz, 2014).

Teknolojilerin bu denli topluma niifuz ettigi bir donemde, insanin temel
ihtiyaclarindan olan egitimin bu teknolojilerden ayr1 diisiiniilmesi miimkiin degildir (Ashiyan
ve Salehi, 2016). Ogrenme, bu araglar sayesinde orgiin egitimin yaninda artarak farkl
bi¢cimlerde kesintisiz olarak smif disinda devam etmektedir (Amry, 2014; El-Hussein ve
Cronje, 2010; Looi vd., 2015). Internet baglantili bilgisayarlarin sundugu ¢ok fazla ve nitelikli
bilgiye hizli erisim, bilgiyi depolama ve paylagsma gibi 6zelliklerle ortaya ¢ikan elektronik
ogrenme (e-0grenme) kavrami normallesirken, mobil cihazlarin her gegen giin toplumda daha
fazla yer edinmesiyle birlikte mobil 6grenme egitimde baskin bir yontem haline gelmektedir.
Mobil 6grenmedeki kesintisizligi saglayan en onemli faktor mobil cihazlardir. Giliniimiizde
kolay elde edilebilen ve bilgiye, dolayisiyla egitime hizli erisim saglayan mobil cihazlar, tim
bireyler ve Ozelliklede Ogretmen ve Ogrenciler tarafindan siif iginde ve disinda sikca
kullanilmaktadir (Bozkurt, 2015; Cui ve Wang, 2008; Looi vd., 2015; Sad ve Yakar, 2018).
Mobil cihazlara 6rnek olarak diziistii bilgisayar, akilli telefon, tablet bilgisayar, e-Kitap
okuyucu, tagmabilir oyun konsolu, ¢oklu medya oynaticisi, mp3 c¢alar, avug i¢i bilgisayarlar
(PDA), dijital kameralar gibi cihazlar gosterilebilir (Dewitt ve Siraj, 2010; Simonova, 2016;
Oz, 2014). Bu cihazlar kullanicilarina nitelik ve nicelik bakimindan biiyiik miktarda egitsel

bilgiye ve 0grenme materyallerine kolay erisim saglamasi ve kolay erisilebilir olmalariyla



biiyikk kolaylik ve fayda saglamaktadir (Bozkurt, 2015; Cui ve Wang, 2008; Dashti ve
Aldashti, 2015; Hashemi vd., 2011; Muhammed, 2014; Sad ve Goktas, 2014). Siirekli
tasinabilir olmas1 ve her zaman her yerde kullanima hazir olmasi bu cihazlar giiglii kilan
faktorlerden biridir (Alzahrani, 2015; Baran, 2014; Bozkurt, 2015; Gheytasi vd., 2015).
Ashiyan ve Salehi (2016) mobil cihazlarin 6grenmeyi daha kolay ve eglenceli hale getirdigini
ifade etmistir. Mobil cihazlarin farkli yonlerini ve kullanim alanlarini inceleyen c¢alismalara
bakildiginda kablosuz, kolay erisilebilir, siirekli tasimnabilir, kiigiik boyutlu ve hafif,
bilgisayarlara gore daha kisa siirede acilmasi gibi etkenlerin bu cihazlarin yayginlagsmasinda
ve etkili birer ara¢g olmasinda 6nemli rol oynadig1 gériilmektedir (Chen vd., 2012; EI-Hussein
ve Cronje, 2010; So, Kim ve Looi, 2008). Mobil cihazlar bu 6zellikleri sayesinde 6gretmen ve
ogrenci arasinda stirekli bir iletisim ve doniit verme imkani saglayarak, kaynaklara stirekli
erisimi miimkiin kilarak ve bireyleri bilgisayarda oldugu gibi fiziksel olarak kisitlamayarak
egitimde etkili bir ara¢ haline gelmistir (Chinnery, 2006; Franklin, 2011; Ozdamli, 2013; So,
Kim ve Looi, 2008). Her ne kadar sinif disinda kullanimi ile 6ne ¢iksa da mobil cihazlar
barindirdigi bu 6zellikler sayesinde klasik bir sinifi dijital bir 6grenme ortamina doniistiirebilir
(Chen vd., 2012). Fakat mobil d6grenmeyi sadece mobil cihazlar ile zenginlestirilmis bir
ortam olarak kabul etmek dogru degildir (ElI-Hussein ve Cronje, 2010; Simonova, 2016).
Mobil 6grenmenin detayli bir sekilde ele alinmasi, mevcut tanimlarinin 6zetlenmesi ve

anlasilmasi kesintisiz 6grenme yaklagiminin da anlagilmasina hizmet edecektir.

Mobil 6grenme, akilli telefon ve tablet bilgisayar gibi araglarin hizla benimsenmesiyle
yaygmlasmistir (Bozkurt, 2015). Universite dgrencileri yogunlukta olmak iizere, cok sayida
ogrenci ve dgretmen akademik olan ve olmayan ortamlarda mobil 6grenme araciligiyla egitsel
faaliyetler gergeklestirmektedir (Amry, 2014; Ashiyan ve Salehi, 2016; Andujar-vaca ve
Martinez, 2017; Baleghizadeh ve Oladrostam, 2010; Barry, vd., 2015). Mobil 6grenme igin
pek ¢ok farkli tanim yapmak miimkiindiir. Harris (2001), Traxler (2005) ve Trifonova’nin
(2003) tanimlarina ¢calismasinda yer veren Bozkurt, (2015) mobil 6grenmeyi; 1) mobil bilisim
araciliftyla her zaman her yerde 68renme deneyimi lretebilme, 2) baskin olarak mobil
cthazlarin kullanildig: her tiirlii 6grenme ve 3) mobil araglar ya da mobil ortamlar araciligiyla
gergeklesen ogrenme etkinlikleri seklinde aktarmistir. Bu tanimlardan yola ¢ikarak mobil
ogrenmedeki hareketliligin sadece tasinabilir cihazlar1 ifade etmedigini, ayni zamanda
ogrenme siirecinde Ogrencinin ya da igerigin de hareketli olabilecegi goriilmektedir (EI-
Hussein ve Cronje, 2010; Gheytasi vd., 2015; Sharples, Taylor ve Vavoula, 2005; Simonova,

2016). Mobil 6grenme basli basina bir 6grenme yontemi oldugu gibi ayn1 zamanda sundugu



imkanlar sayesinde kesintisiz veya dikissiz diye tanimlanan 6grenme Yyaklasimi i¢in de

kullanilan en yaygin yontemdir (Chen vd., 2010).

Gliniimiizde herhangi bir bilgiye ihtiyag duyan bireyler artik bu bilgilere internet,
mobil olan ve olmayan cihazlar ile hizli bir sekilde ulasarak, yer ve zaman fark etmeksizin
stirekli bir 6grenme deneyimi yasamaktadir. Bu durum 6grenmenin artik sadece sinif, okul,
laboratuvar gibi egitim ortamlariyla simirli kalmadigini, bu ortamlarin disinda da artarak,
Ozgiin bir bicimde ve kesintisiz olarak devam ettigini gostermektedir (Amry, 2014; Andujar-
vaca ve Martinez, 2017; Bell, 2008). Ozellikle mobil cihazlar ve internet araciligiyla
ogrencilerin siirekli olarak birbirleriyle ve egitmenleriyle etkilesim iginde olmasi, ihtiyag
duyulan kaynaklara erisim saglayabilmeleri ve bunlar1 akranlariyla 7/24 paylasabilmeleri son
yillarda pek c¢ok arastirmaya da konu olan kesintisiz 6grenme kavramini ortaya c¢ikarmistir
(Baran, 2014; Franklin, 2011; Sad, ilhan ve Pogan, 2016). Sadece mobil cihazlarin egitimde
kullanilmasi kesintisiz 6grenme kavramini tanimlamaya yetmeyecektir (F681, Ebner, Schon
ve Holzinger, 2016). Kesintisiz 6grenme, egitim goren bireylerin 6rgiin ve yaygin egitim
ortamlar1 arasinda bir baglanti olusturarak 6grenme faaliyetini farkli sosyal veya bireysel
o0grenme senaryolarinda kendi istedikleri bi¢imde farkli araglar yardimiyla zaman ve mekéana
bagl kalmadan kesintisiz bir sekilde devam ettirmesidir (Baran, 2014; Boticki ve So, 2010;
FoBl vd., 2016; Geddes, 2004; Hwang, Lai, ve Wang, 2015; Lan ve Lin, 2016; Looi, Seow,
Zhang, So, Chen ve Wong, 2010; Looi vd., 2015; Wong ve Looi, 2011). Sad vd. (2016) ise
kesintisiz 6grenme kavramini “bireylerin mobil, kablosuz, ¢evrimici cihazlar yardimiyla yer
veya zaman sinirlamast olmaksizin c¢evreleriyle dogrudan iletisim kurarak, o6grenme
kaynaklarina dogal ve hizli erisim saglayarak, herhangi bir kopukluk yasamadan okuldaki
formal 6grenme yasantilariyla okul disindaki giindelik deneyimlerini birlestirmek suretiyle
kesintisiz dgrenebilmeleri” (s. 3) olarak tanimlamistir. Ogrencilerin akranlariyla siirekli
olarak iletisim halinde olmasi, edinilen bilgilerin daha kaygisiz ve rahat bir ortamda
kullanabilmesi ve oOgretmenlerin Ogrencilere siirekli olarak doniit verebilmesi kesintisiz
ogrenmenin yabanci dil egitimde etkili bir yontem olabilecegini gostermektedir. Kesintisiz
ogrenmenin Ingilizce yabanci dil egitimi gdren bireylerin karsilastig1 pek ¢ok soruna ¢dziim

olabilecek nitelikte oldugu diistiniilmektedir.

Dil egitimi goren pek ¢ok bireyin zorlandig bilinen bir gercektir. Yabanci dil olarak
Ingilizce Ogretiminde &grencilerin giindelik hayatlarinda bu dili kullanmamalarindan

kaynaklanan bir takim zorluklar ortaya ¢ikmaktadir (Almekhlafy ve Alzubi, 2016; Moskovsky



ve Alrabai, 2009). Yabanci dil 6gretiminde karsilasilan bu zorluklarin ¢6ziimii olarak
kesintisiz 6grenme yaklagimi bir ¢oziim alternatifi olarak sunulmaktadir. Yabanci dil
ogretiminde karsilagilan en 6nemli zorluklardan biri 6grencilerin hedef dile yeterince maruz
kalmamasidir. (Almekhlafy ve Alzubi, 2016; Campbell, 2004; Larsari, 2011; Taj, Ali, Sipra
ve Ahmad, 2017). Almekhlafy ve Alzubi (2016), c¢alismalarinda 6grencilerin sadece smnif
icerisinde hedef yabanci dile maruz kaldiklarini ve sinif disinda hedef dil kullanimina nadiren
ihtiya¢ duyduklarint belirtmistir. Campbell (2004) ise 6grencilerin siniftan ¢ikar ¢ikmaz ana
dillerini kullanmaya basladiklarini belirterek hedef dile kolay ulasimin saglanamadigini ifade
etmistir. Yapilan bir bagka ¢alismada (Taj vd., 2017), 6grencilerin yabanci dile sikga maruz
kaldig1 durumlarda ogrencilerin dil becerilerinin gelistigi gozlenmistir. Larsari (2011),
ogrencilerin hedef dile yeterince maruz kalmamasi durumunda smif i¢inde edindikleri dil
bilgilerini iletisim amacl kullanmalarinin miimkiin olamayacagini ifade etmistir. Kesintisiz
O0grenme bu baglamda 6grencilerin simif disinda da dil becerilerine yonelik aligtirmalar
yapabilmesine, 6gretmenlerinden geri doniit alabilmelerine ve film, kitap, sozliik gibi ¢esitli
kaynaklara eriserek Ingilizce pratik yapmalarma olanak saglar (Amry, 2014; Andujar-vaca ve
Martinez, 2017; Wong ve Looi, 2011). Ogrencilerin yabanci dil 6grenimindeki bir diger
zorluk ise dili kullanirken duyduklari endisedir. Han ve Keskin’in (2016) yaptiklar1 bir
calismada Ogrenciler, yabanci dili kullanirken endise duyduklarini ifade etmistir. Biiyiik
siiflarda dil egitiminin verilmesi ve bu derslerin genelde 6gretmen merkezli yiiriitiilmesi de
dil 6gretimindeki zorluklardan biridir (Sad ve Aribas, 2008). Arastirmacilar biiyiik siniflarin
okuma ve dinleme gibi dil becerileri i¢in sorun olmayacagini, fakat ikili ¢caligma ve etkilesim
gerektiren konugsma ve yazma becerileri i¢in sinirlayict olacaginmi ifade etmistir (Ahmed ve
Arends-Kuenning, 2016; Sel ve Sad, 2018; Kilig, 2014). Bu sinirlayici etkenler goz oniinde
bulunduruldugunda kesintisiz 6grenme yaklagiminin akranlar ile sinifta hissedilen kaygi
olmaksizin konugabilme olanagi sunmasi bu smirlayict etkenlere bir ¢6ziim olabilecek

niteliktedir.

Teknolojinin sagladigr imkanlarin dil egitimde yasanan zorluklarin asilmasi igin
kullanilmas1 dil egitiminde yeni egilimlerin ortaya ¢ikmasini saglamistir. E-6grenme, mobil
o0grenme gibi yeni yaklasimlar egitimciler tarafindan kullanilmakta, arastirmacilar tarafindan
siklikla arastirmalara konu edilmektedir. Akilli telefonlarda kullanilan bir iletisim uygulamasi
olan “WhatsApp” bu yeni egilimlerden biridir. WhatsApp 180 farkli iilkeden 1 milyarin
tizerinde kullanicist olan ticretsiz mobil bir uygulamadir. WhatsApp, Kisa Mesaj Servisi’ne

(SMY) internet tabanli bir alternatif olarak basladi. Bu uygulama sesli ve goriintiilii aramaya



ek olarak, metin, fotograf, video, belge ve konum gibi pek ¢ok degisik tipte medyay1 alip
gondermeyi desteklemektedir (WhatsApp Inc., 2018). Bu ozelliklerinden dolayr WhatsApp
ozellikle yabanci dil egitimi alaninda olmak {izere pek ¢ok arastirmacinin dikkatini ¢ekmistir
(Castrillo, Martin-Monje, ve Barcena, 2014). Ogrenci ve dgretmenler arasinda sagladig
eszamanli etkilesim, tretilen 6zgiin igerik, diisiik maliyeti gibi nitelikleri ile WhatsApp
ogrenme Ogretme ortamlarinda etkili bir ara¢ olmustur. Uygun bir bicimde kullanildiginda,
WhatsApp’in 6gretmenler ve dgrenciler igin geleneksel siniflardan daha faydali olabilecegini
ifade edilmektedir (Alsaleem, 2013; Almekhlafy ve Alzubi, 2016; Amry, 2014; Han ve
Keskin, 2016; Kajornboon, 2013). Bu calismada Ingilizce dgretiminde kesintisiz 6grenme
yaklasiminin uygulanmast WhatsApp uygulamasi {izerinden yapilacak etkinlikler ile

yiritiilecektir.

Ogrenme ogretme siireclerinin vazgegilmez bir parcast 6lgme ve degerlendirmedir.
Farkli amaclara yonelik degerlendirme yaklasimlarindan formatif degerlendirme 6grencilerin
ogrenme eksiklerinin ve ihtiyaclarinin tespit edilerek giderilmesi ve bu sayede Ogrencinin
gelisiminin desteklemesini amaglar (Demirel, 1997; Sadler, 1989). Ogretmenler, formatif
degerlendirme sonuglarindan hareketle 6grencinin 6grenme diizeyini denetlemenin yaninda
Ogretim hizmetinin niteligini degerlendirerek iyilestirmek icin de doniitler elde edebilir.
Formatif degerlendirme amaciyla mini smavlar, izleme testleri, konu tarama testleri,
alistirmalar gibi yazmayr ya da se¢meyi gerektiren bircok geleneksel Olgme araci
kullanilmaktadir. Ancak e-6grenme, mobil 6grenme, ters-yliz edilmis 6grenme gibi 6§renme
yaklagimlariin hizla dijitallestigi giiniimiizde 6lgme araclarinin da dijitallesmesi kagiilmaz
hale gelmistir. Bu doniisiimle birlikte egitim alaninda kullanilabilecek Socrative, Kahoot!,
Plickers, Google Forms, Quizizz vb. gibi Web 2.0 araglar1 yaygin bir sekilde kullanilmaya
baslanmistir. Bu ¢alismada web tabanli iicretsiz bir egitsel oyun uygulamasi olan Kahoot!
(https://create.kahoot.it/) uygulamasin, kesintisiz 6grenme baglaminda 6grenci 6grenmeleriyle

ilgili hem simif i¢ci hem de sinif dis1 doniitler vermek amaciyla kullanilmastir.

Bu caligmada Ingilizce &gretiminde kesintisiz 6grenme yaklasgimi kapsaminda
WhatsApp ve Kahoot platformlar1 kullanilarak uygulanacak yabanci dil etkinliklerinin
ogrencilerin basarilar1 ve tutumlarmna etkileri incelenecektir. Hem kesintisiz 0grenme
yaklagiminin hem de genel olarak diger giincel teknolojilerin egitim 6gretim, 6zellikle de dil
egitiminde etkilerini inceleyen c¢ok sayida c¢alisma bulunmaktadir. Bu c¢alismalar

incelendiginde kesintisiz 6grenme ve bu yaklasimda kullanilabilecek mobil uygulamalarin



daha detayli incelenmesi gerektigi goriilmiistiir (Aburezaq ve Isthaiwa, 2013; Aldhaban,
2012; Alsaleem, 2013; Bansal ve Joshi, 2014). Ayrica bu alanda yapilmis ¢aligmalarin
cogunlukla dil egitiminin tek bir yoniine odaklanarak yapildig1 goriilmektedir (Milutinovic,
Labus, Stojiljkovi¢, Bogdanovié ve Despotovié-Zraki¢, 2015). Ingilizce dgrenmede kesintisiz
ogrenme Yyaklasimma uygun etkinlikler tasarlanarak yapilacak bu deneysel ¢alismada

sonuclarin daha kapsayici olacagi diisiiniilmektedir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Bu calismanin amact Inonii Universitesi Yabanci Diller Yiiksek Okulu hazirlik
programinda Ogrenim goren Ogrencilerin derslerinde kesintisiz 6grenme yaklagiminin
kullanilmasinin basarilarina ve Ingilizce dgrenmeye yonelik tutumlarna etkisini deneysel

olarak incelemektir.
1.2.1. Arastirmamin Problem Ciimlesi ve Alt Problemleri

Bu arastirmada “Ingilizce derslerinde kesintisiz 6grenme yaklasimimnin kullanilmasi
hazirlik  6grencilerin  basarilarimi  ve Ingilizce 6grenmeye yonelik tutumlarini  nasil
etkilemektedir?” sorusuna cevap aranmistir. Bu temel arastirma sorusu gergevesinde asagidaki

alt problemler olusturulmustur:

1. Ingilizce derslerinde kesintisiz 6grenme yaklagtminm kullanildigi deney grubu
ogrencileri ile kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 diizeyleri arasinda anlamli bir

fark var midir?

2. Ingilizce derslerinde kesintisiz dgrenme yaklasimmin kullanildigi deney grubu
ogrencileri ile kontrol grubu dgrencilerinin Ingilizce dersine karsi tutumlar1 arasinda anlaml

bir fark var midir?

3. Deney grubu ogrencilerinin kesintisiz 6grenme etkinliklerine iliskin goriisleri

nasildir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Bu arastirmada WhatsApp ve Kahoot uygulamalari iizerinden yiiriitiilecek yabanci dil
etkinliklerinin dgrencilerin basarilarma ve Ingilizce 6grenmeye yonelik tutumlarina etkisi
deneysel bir yaklagimla incelecektir. Aragtirmanin kesintisiz 6grenme yaklagiminin 6zellikle

yabanci dil egitimi baglaminda alan yazindaki eksiklikleri gidermesi ve bir takim bulgular



giiclendirmesi agisindan 6nemli oldugu diisiintilmektedir.

Ogrenme ve ogretme faaliyetleri son yillarda artik farkli araglar, ydntemler ve
yaklasimlar ile ¢ok farkli bigimlerde yapilmaktadir. Ozellikle mobil araglarin
yayginlagmasiyla mobil 6grenme ve kesintisiz 6grenme yaklagimlari formal ve informal
(Boticki ve So, 2010; Bozkurt, 2015) 6grenme ortamlarinda sik¢a tercih edilmektedir (Amry,
2014; Andujar-vaca ve Martinez, 2017; Ashiyan ve Salehi, 2016; Baleghizadeh ve
Oladrostam, 2010; Barry vd., 2015; Bozkurt, 2015; Cui ve Wang, 2008; El-Hussein ve
Cronje, 2010; Looi vd., 2015). Mobil cihazlar, 6zellikle de akilli telefonlar bazi kolej ve
ortadgretim kurumlarinda 68retmen otoritesini sarsacagi gerekgesiyle yasaklansa da (Baran,
2014; Gheytasi vd., 2015), yliksekogretim G6grencileri tarafindan bilerek veya bilmeyerek
kesintisiz bir 6grenme aract olarak sik¢a kullanilmaktadir (Wei, Wang ve Klausner, 2012).
Alan yazinda sikca aragtirma konusu olan kesintisiz 6grenme yaklagiminin 6zellikle teorik
olarak incelendigi pek c¢ok arastirmanin yani sira smif igerisinde kullanilacak somut
etkinliklerin tasarlanmasi Onemli goriilmistiir.(Glines, 2016; So vd., 2008; Sad vd.,
2016;Viberg ve Gronlund, 2012; Yetik ve Keskin, 2016). Hwang, Lai, ve Wang, (2015)
ogrencilerin kesintisiz 6grenme ile kendi diizenledikleri egitim etkinliklerinin kendilerine
yiiksek diistinme becerileri kazandirdigindan, yaygin bir sekilde kabul goérecegini ve bu
nedenle kesintisiz 6grenme ile ilgili arastirmalara gerekli Onemin verilmesi gerektigini

vurgulamaistir.

Mobil 6grenme ile ilgili aragtirmalar incelendiginde (Barry, vd., 2015; Churches,
2010; Cui ve Wang, 2008; Dashti ve Aldashti, 2015; Dewitt ve Siraj, 2010; El-Hussein ve
Cronje, 2010; Gheytasi vd., 2015; Giines, 2016; Jafari ve Chalak, 2016; Looi vd., 2015;
Rambe ve Bere, 2013; Song, 2014), bu 6grenme yaklasiminin nasil uygulandigi, mobil
cihazlarin 6grenciler ve oOgretmenler tarafindan nasil benimsendigi giderek ©nem
kazanmaktadir. Bir baska deyisle mobil 6grenmeyi kesfetme ve tanimlama cabasi artik bu
yaklagimin pratikte nasil uygulandigi lizerine yogunlagmistir (Aldhaban, 2012). Kesintisiz
ogrenme amaciyla kullanilabilecek pek c¢ok uygulama mevcutken bu uygulamalarin
ogretmenler ve Ogrenciler tarafindan tam olarak nasil kullanilacagini incelemek Onemli
goriilmektedir (Ashiyan ve Salehi, 2016; Bansal ve Joshi, 2014; Baran, 2014; Bouhnik ve
Deshen, 2014; El-Hussein ve Cronje, 2010; Viberg ve Gronlund, 2012). Alan yazin 6zellikle
tek bir uygulamanin belli beceriler lizerinde yogunlasarak calisildig1 arastirmalar agisindan

zengin degildir (Alzahrani, 2015; Aburezaq ve Isthaiwa, 2013; El-Hussein ve Cronje, 2010).



Kesintisiz 6grenme ve mobil 0Ogrenme yaklasimlarindan ziyade, bu yaklasimlarda
kullanilabilen bir uygulama iizerinde arastirma yapmanin pratikte daha fazla fayda
saglayacagi Onemli gorlilmistiir. Bu nedenle bu arastirmanin konusu olan WhatsApp
uygulamasinin kesintisiz 6grenme baglaminda kullanim ve etkilerinin arastirilmasinin alan
yazina katki saglayacagi diistintilmektedir. Church ve Oliveira (2013), WhatsApp’in yeni bir
olgu oldugunu ve daha cok arastirilmasi gerektigini ifade etmistir. Bazi aragtirmacilar ise
(Bansal ve Joshi, 2014; Bouhnik ve Deshen, 2014) WhatsApp’in pedagojik ve egitsel
yonlerini kesfetmenin 6nemli oldugunu ifade etmistir. Malandrino vd., (2015) kesintisiz
O0grenme uygulamalarinin platformdan bagimsiz her cihaz ve isletim sisteminde
calisabilmesini bir avantaj olarak ifade etmektedir. Bu acidan bakildiginda WhatsApp’in
farklh platform ve cihazlarda herhangi bir uyum sorunu olmadan ¢alisabilmesi uygulamanin
kesintisiz 6grenme deneyimi i¢in uygun oldugunu gostermektedir. Castrillo vd. (2014)
WhatsApp uygulamasinin dil 6greniminde kullanilmasinin faydali olacagini ileri stirmiistiir.
Benzer bir sekilde Jafari ve Chalak (2016), WhatsApp’in en ¢ok dil egitimi alaninda
aragtirilmas1  gerektigini ifade etmistir. Ozellikle WhatsApp uygulamasmnin arastiriimasi
bireylerin giinliik hayatinda zaten kullandig1 bir ara¢ olmasi (Tabuenca, Kalz ve Specht, 2014)
nedeniyle ayrica onemli goriilmiistiir. Bu calisma hem giinlik hayatta hemen herkesin
kullandigi bir uygulama (Alemi, Srab ve Lari, 2012; Tabuenca, Kalz ve Specht, 2014)
iizerinde yapilmasi hem de bu uygulamanin pratik Ogretim uygulamalarina yonelik

arastirilmasi agisindan 6nemli goriilmektedir.

Arastirmanin bir diger onemli noktasi ise alan yazinda benzer konulari inceleyen
aragtirmacilarin farkli 6rneklem ve degiskenler agisindan daha fazla arastirmaya ihtiyac
duyuldugunu ifade etmesidir (Andujar, 2016; Chai, Wong, ve King, 2016; Chen vd., 2012;
Giines, 2016; Han ve Keskin, 2016; Sad, ilhan ve Pogan, 2016; Viberg ve Grénlund, 2012;
Yeboah ve Ewur, 2014; Chung vd., 2014; Bouhnik ve Deshen, 2014). Mobil 6grenme
uygulamalarinin tek yonlii olarak (sadece 6gretmen) kullanildigi bir aragtirmada (Alemi, Srab
ve Lari, 2012), arastirmaci uygulamalarin bu arastirmada oldugu gibi karsilikli bir sekilde
(6gretmen ve 6grenci tarafindan) kullanilmasinin daha etkili olabilecegini ifade etmistir. ilgili
aragtirmalar incelendiginde, 2013 yilina kadar olan calismalarin ¢ogunun Singapur, Hong
Kong, Tayvan gibi uzak dogu iilkelerinde ve ABD’de yapildig1 ve ortaokul diizeyinde yapilan
caligmalarin diger egitim seviyelerinde yapilan calismalarda olduk¢a fazla oldugu
goriilmiistiir. (Sad, ilhan ve Pocan, 2016). Amry (2014) yapti§1 ¢alismada bir dersin sadece

bir {initesinde egitim faaliyetlerini kesintisiz olarak yapmis ve farkli ¢caligmalarda daha fazla
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iinitenin dahil edilerek yapilmasi gerektigini ifade etmistir. Arastirmamizin bu eksiklikler i¢in
tamamlayicit olacagi dusiiniilmektedir. Kesintisiz 6grenme alaninda yapilan bir takim
arastirmalar (Almekhlafy ve Alzubi, 2016; Amry, 2014; Song, 2014; Bansal ve Joshi, 2014;
Bouhnik ve Deshen, 2014; Han ve Keskin, 2016; Willemse, 2015), 6grencilerin hem diger
kesintisiz Ogrenme yaklasimlarina hem de WhatsApp uygulamasina karsin tutumlarinin
olumlu yonde oldugunu ifade etmektedir. Calismamizin “6grenci tutumlarina etkisi” basligi
altinda yapilan incelemeler bu arastirmalar i¢in dogrulayict bir nitelikte olacagi
distiniilmektedir. Almekhlafy ve Alzubi (2016), mobil kesintisiz 6§renme uygulamalarinin
sinif i¢i egitime destek olacak bir sekilde incelenmesi gerektigini ifade etmistir. Onceki
arastirmalar mobil kesintisiz 6grenme uygulamalarinin farkli yeterlilik diizeylerinde (Ashiyan
ve Salehi, 2016; Han ve Keskin, 2016), farkli alanlarda (Han ve Keskin, 2016), 6grenci
merkezli etkinliklerde (So, Kim ve Looi, 2008), farkli diizeydeki egitim kurumlarinda
(Bouhnik ve Deshen, 2014; Chung vd., 2014; Yeboah ve Ewur, 2014) uygulanmasi

gerektigini ifade etmistir.

Tim bu c¢alismalar ele alindiinda ¢alismamizin mobil kesintisiz 6grenme
uygulamalarinin Gzellikle tniversite diizeyinde, daha fazla ve derinlemesine incelenmesi
gerekli goriilmektedir. Calismamiz bu alandaki eksikligi gidermesinin yani sira, deneysel
boyutu ile teorik bilgilerin uygulamada nasil gerceklestigi ile ilgili 6nemli bulgular
saglayacaktir. Calismamizin bu uygulamalari aktif olarak kullanacak paydaslara yol gosterici

olmasi beklenmektedir.

1.4. Varsayimlar

Arastirmaya katilan Ggrencilerin  tutumlarimin  6l¢iildiigii veri toplama aracina

kendileriyle ilgili ger¢ek durumu yansitan samimi cevaplar verdikleri,

Ogrencilerin kendilerine verilen WhatsApp ve Kahoot! etkinlikleri ile ev 6devlerini

kendi ¢abalariyla yaptiklari,
varsayilmistir.
1.5. Smirhliklar
Bu ¢alisma;

In6nii Universitesinde 2018-2019 egitim &gretim yilinda inénii Universitesi Yabanci
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Diller Yiiksek Okulu hazirlik programinda 6grenim goren 6grenciler arasindan arastirmacinin

derslerini yiriittiigii iki subedeki 6grencilerle,
Arastirmaci ve danigsmani tarafindan tasarlanan kesintisiz 6grenme etkinlikleri ile,
siirlandirilmstr.

1.6. Tamimlar

Akilli telefon: Akilli telefon (Smart Phone) cep telefonunun sagladig 6zelliklere ek
olarak gelismis bilgisayar ozelliklerinin de eklenmesiyle tasarlanan bir mobil iletisim

cihazidir (Giircan, 2013, s.26).

WhatsApp: WhatsApp, kullanicilara bireysel ya da toplu olarak sesli, goriintiilii ve
yazili iletisim, ¢oklu-ortam araglarinin paylasimi ve anlik durum paylagimi gibi hizmetler

sunan bir akilli telefon uygulamasidir (WhatsApp Inc., 2018)..
Kahoot: Kahoot web tabanli iicretsiz bir egitsel oyun ve 6l¢gme uygulamasidir.

Kesintisiz 6grenme: “Bireylerin mobil, kablosuz, ¢evrimici cihazlar yardimiyla yer
veya zaman sinirlamasi olmaksizin c¢evreleriyle dogrudan iletisim kurarak, 6grenme
kaynaklarina dogal ve hizli erisim saglayarak, herhangi bir kopukluk yasamadan okuldaki
formal 0grenme yasantilartyla okul disindaki giindelik deneyimlerini birlestirmek suretiyle

kesintisiz 6grenebilmeleri” (Sad vd., 2016, s. 3)

Dijital yerliler: Dijital yerliler (digital natives) teknolojiyi ¢ocukluklarindan itibaren

etkin bir bi¢imde, dogal olarak kullanan kusaga verilen isimdir (Prensky, 2001).

Mobil 6grenme: Taginabilir mobil cihazlar kanaliyla bilginin kisisellestirilmis bir

bigimde herhangi bir yerde ve herhangi bir zamanda kazanilmasidir.



II. KURAMSAL BIiLGILER VE ILGILI ARASTIRMALAR
2.1. Kuramsal Bilgiler
2.1.1. Kesintisiz 6grenme

Bagimsiz bir sekilde 6grenme, okuma, okudugunu anlama ve analiz edebilme
giinlimiiz bireyleri i¢in gerekli bir beceridir (Geddes, 2004). Bu beceriye sahip bireyler bilerek
veya bilmeyerek kesintisiz 6grenme yaklasimini kullanmaktadirlar. Kesintisiz 6grenme,
bireylerin Orgiin ve yaygin egitim ortamlari arasinda bir baglanti olusturarak 6grenme
faaliyetini farkli sosyal veya bireysel 6grenme senaryolarinda kendi istedikleri bigimde farkli
araglar yardimiyla zaman ve mekana bagli kalmadan siirekli bir 6grenme faaliyeti i¢inde
olmalaridir (Baran, 2014; Boticki ve So, 2010; Chen vd., 2010; F681 vd., 2016; Geddes, 2004;
Hwang, Lai, ve Wang, 2015; Lan ve Lin, 2016; Looi vd., 2010; Looi vd., 2015; Wong ve
Looi, 2011). Kesintisiz 6grenme Ogretmen merkezli egitimden ¢ok &grenci merkezli bir
ogrenme deneyimi saglar (Boticki ve So, 2010). Ogrencilerin egitim kurumlarinda aldiklari
egitime ilave olarak (Cui ve Wang, 2008), akill1 telefon, tablet, bilgisayar gibi ¢esitli araglar
kullanarak daha fazla bilgi edinmesi, dokiiman indirmesi, bu kaynaklar1 akranlariyla
paylagsmasi ve kendi sosyal ¢evresinde anlamlandirmasi kesintisiz 6grenme ile miimkiindir.
Yetik ve Keskin (2016) bu yaklasimin kesintisiz bir 6grenme deneyimi olusunu, formal egitim
sonrast mobil cihazdan ders ile ilgili arastirma yapma, araba radyosunda ders ile ilgili
icerikler dinleme, evde akilli televizyonundan igerikler izleme, mobil cihazinda yarim
biraktig1 arastirmaya evdeki bilgisayardan devam etme gibi 6rneklerle betimlemistir. Sharples
(2009), kesintisiz 6grenmenin ne zaman baslayip ne zaman bittiini sdylemenin miimkiin
olmadigini ifade etmistir. Alan yazinda kesintisiz 6grenme ile ilgili pek ¢ok arastirmada farkl
tanimlarla karsilasmak miimkiindiir. Wang ve Looi (2010) bir tanimdan Oteye gecerek

kesintisiz 6grenmenin 6zelliklerini on basliklar altinda toplamistir:

1. Orgiin ve yaygin egitim;

2. Bireysel ve sosyal 6grenme;
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Zaman kisitlamasi olmadan 6grenme;
Mekan kisitlamasi olmadan 6grenme;
Cevirim i¢i kaynaklara kesintisiz erigim;
Fiziksel ve dijital diinyalarin arasindaki fark;
Cok sayida cihazin birlikte kullanimai;

Birden fazla 6grenme faaliyetleri arasinda dikissiz gegis;

© o N o g B~ w

Bilgi sentezi;

10. Birden fazla egitim yaklasimi veya 6grenme modeli

Kesintisiz 6grenme yaklagiminin formal egitimle dogru bir sekilde biitiinlesmesiyle
ogrenci tutumlarma (Ozdamli, 2013; Liu ve Chen, 2015) ve &grencilerin basarisina (Baran,
2014; Song ve Kong, 2014) olumlu etkilerinin olabilecegi arastirmacilar tarafindan ifade

edilmisgtir.

Her yaklagimda oldugu gibi kesintisiz 6grenme yaklagiminda da uygulamada bir takim
zorluklar arastirmacilar tarafindan ifade edilmistir. Kesintisiz 6grenme uygulamalarin egitime
dahil edilme siirecinde uzmanlik eksikliginin sinirlayic1 bir etken oldugu ifade edilmistir
(Baran, 2014; Malandrino vd., 2015). Kesintisiz 6grenmenin en 6nemli araglarindan olan
mobil cihazlara, yaygin kullanimina ragmen, maddi olanaklari smirli olan O6grenciler
tarafindan erisim ise bir baska zorluk olarak 6ne c¢ikmaktadir (Baran, 2014; Aburezaq ve
Isthaiwa, 2013). Aburezaq ve Isthaiwa (2013), kesintisiz 0grenmedeki diger zorluklar
ogretmen i¢in fazladan is yiikii, 6grencilerin etkinliklere katilmadaki kararlilik seviyelerinin

diistik olmasi olarak ifade etmektedir.

Kesintisiz 6grenme yaklasimi farkli tilkelerde farkli uygulamalarla her gecen giin daha
fazla kullanilmaktadir. Kesintisiz 6grenme arastirmalari iizerinde literatiir ¢alismasi yapan
Durak ve Cankaya (2018) kesintisiz Ogrenmenin mobil telefonlarin yayginlagsmaya
baslamasiyla 2004 yilindan itibaren ¢alisildigini ifade etmektedir. Durak ve Cankaya (2018)
ayrica en c¢ok kesintisiz 6grenme arastirmalarinin Singapur, Cin ve Amerika Birlesik
Devletlerinde yapildigini ifade etmistir. Bir baska ¢alismada Lan ve Lin (2015) yabanci dil
olarak Cince Ogretiminde deneysel bir ¢alismada mobil kesintisiz dgrenme yaklasimini
kullanarak 4 haftalik etkinlikler yapmistir. Bulgular incelendiginde kesintisiz 6grenme

etkinlikleri yapan 6grencilerin daha az hata yaptiklar1 gézlenmistir.

Kesintisiz 6grenme baglaminda kullanilan en temel araglarin mobil cihazlar oldugu
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bilinen bir gergektir. Mobil 6grenme ise kesintisiz O0grenme yaklasimi ile benzerlikler
gostermektedir. Bundan sonraki boliimde mobil cihazlar ve mobil 6grenme ile ilgili bilgilere

yer verilecektir.

2.1.2. Mobil Ogrenme

Mobil cihazlarin yayginlasmasiyla birlikte mobil 6grenme de artik genis bir kitle
tarafindan kullanilmaktadir. Mobil cihazlar toplumda kabul gordiikge kullanimi 6nemli
miktarda ve hizla artmakta (Boticki ve So, 2010; Bozkurt, 2015; El-Hussein ve Cronje, 2010)
ve mobil bir toplum olusmaktadir (Chung vd., 2014). Franklin (2011), mobil cihazlar ile bir
ayda 85 milyar mesaj atildigin1 ve mobil cihazlarin iletisim amaciyla kullaniminin son iki
yilda %450 oraninda arttigini ifade etmektedir. Bu rakamlarin arastirmanin yapildigi 2011
yilina ait oldugu diisliniildigiinde bu saymin giintimiizdeki boyutlarinin ¢ok daha fazla oldugu
tahmin edilebilir. Gheytasi vd. (2015) arastirmalarinda bireylerin mobil cihazlarini giinde iki
saatten fazla kullandiklarini ifade etmistir. Bu rakamin da gecen dort yil igerisinde arttigi
varsayilabilir. Bu hizli yaygmlagsmanin mobil 6grenme yaklagimimin egitimde en etkili
yontemlerden biri olabilecegine isaret etmektedir (El-Hussein ve Cronje, 2010). Ayrica bu
cihazlarin artmasi mobil 6grenme uygulamalarinin ve 6gretim tasarimlarinin artmasinda etkili

oldugu soylenebilir (Chen vd., 2012).

Mobil 6grenme kavraminin anlasilmasi i¢cin mobil cihazlarin ayrintili bir sekilde ele
alinmasi gerekmektedir. Gelisen teknolojiyle birlikte bilgisayarlar araciligiyla yapilan veri
paylagimi, internet erigimi, iletisim gibi pek cok islem artik hafif, tagabilir (mobil) kiigiik
elektronik cihazlarla yapilabilmektedir. Mobil cihazlar her tiirli tasmnabilir, hafif ve
cogunlukla internete baglanabilen cihazlar olarak tanimlanabilir. Simonova, (2016) ve Oz,
(2014) dizisti bilgisayar, akilli telefon, tablet bilgisayar, e-kitap okuyucu, tasinabilir oyun
konsolu, mp3 c¢alar, avu¢ ici bilgisayarlar (PDA), dijital kameralar gibi cihazlar1 mobil
cihazlara 6rnek olarak gostermistir. Kukulska-Hulme (2009) mobil cihazlarin sagladiklar
olanaklar1 informal, baglamsal, tasinabilir, devamli, etkili ve kisisel olarak ifade etmistir.
Mobil cihazlarin etkili bir sekilde kullanilmasinin en énemli sebeplerinden biri de her zaman
ve her yerde kullanilabilmeleridir (Chen vd., 2012; Franklin, 2011; Geddes, 2004; Hwang ve
Chang, 2011; Oz, 2014; Siraj, 2005). Mobil cihazlar siniflarda egitime destek olmalarinin
yani sira (Alzahrani, 2015), smnif disinda da Ogrencilere 6grenme imkani saglamaktadir
(Andujar-vaca ve Martinez, 2017; Baran, 2014). Sagladiklari bu imkanlarla mobil cihazlar
bireylere biiylik fayda sagladigi cesitli arastirmalarda ifade edilmistir (Hashemi vd., 2011,
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Muhammed, 2014; Sad ve Goktas, 2014). Giliniimiizde bu cihazlar1 dogal olarak kullanabilen
ogrencilerin (Prensky, 2001) sik¢a egitim O0gretim amaciyla bu araglari kullanmalart mobil

O0grenme kavramini ortaya ¢ikarmaistir.

Mobil 6grenme kavramini sadece mobil cihazlar araciligiyla yapilan O6grenme
etkinlikleri olarak tanimlamak dogru degildir (El-Hussein ve Cronje, 2010; Gheytasi vd.,
2015; Simonova, 2016). Mobil 6grenmede sadece kullanilan cihazlarin degil 6grencinin ya da
icerigin de hareket halinde olabilecegi ifade edilmistir. (El-Hussein ve Cronje, 2010; Gheytasi
vd., 2015; Hashemi vd., 2011; Simonova, 2016). Mobil 6grenme igin farkli arastirmacilar
farkli tanimlar yapmistir. Mobil 6grenme mobil bilisim araciligiyla her zaman her yerde
o0grenme deneyimi liretebilme, baskin olarak mobil cihazlarin kullanildig: her tiirli 6grenme,
mobil araclar ya da mobil ortamlar aracilifiyla gerceklesen 6grenme etkinlikleri seklinde
tanimlanabilir (Harris 2001; Traxler, 2005; Trifonova, 2003; Aktaran: Bozkurt, 2015). Bir
takim arastirmacilar ise (Alzahrani, 2015; Amry, 2014; Andujar-vaca ve Martinez, 2017;
Baran, 2015) mobil 6grenmeyi sinif icerisindeki dgrenmeye destek olmasinin yaninda sinif
disinda mekana ve zamana bagli kalmaksizin 6grencilerin Kesintisiz olarak bilgiye erismesi,
akranlariyla etkilesimde bulunarak yeni anlamlar inga etmesi ve kendi performansini
degerlendirmesi olarak tanimlamaktadir. Mobil 6grenme baslt basina bir 6grenme yontemi
oldugu gibi ayn1 zamanda sundugu imkanlar sayesinde kesintisiz veya dikissiz 6grenme i¢in

kullanilan en yaygin yontemdir (Chen vd., 2010).

Mobil cihazlarin barindirdigr 6zellikler mobil 6grenmenin etkili olmasindaki en
onemli sebeplerden biridir. Bu nedenle mobil cihazlar ve dolayli olarak mobil 6grenme
yaklagimi egitim ogretimdeki paydaslara (6gretmen, 6grenci, veli, okul idaresi) pek ¢ok fayda
saglamaktadir. Mobil cihazlarin en temel 6zellikleri tasinabilir, baglanabilir, etkilesimli,
kesintisiz ve kisisel olmasidir. (Aburezaq ve Isthaiwa, 2013; Chen vd., 2012; Chinnery, 2006;
Chung vd., 2014; Geddes, 2004; Gheytasi vd., 2015; Looi vd., 2015). One ¢ikan bu dzellikler
ogrenme slirecinde paydaslara kolaylik, esneklik, daha fazla zaman, daha fazla ve aninda
etkilesim saglamaktadir (Cui ve Wang, 2008; Geddes, 2004). Hashemi vd., (2011), mobil

ogrenmenin sundugu bir takim imkanlar1 agagidaki gibi siralamistir:

1. Belge ve belge kaynaklarina ulasilabilir.
2. Soru ve kendi kendine degerlendirme testlerine ulasilabilir.
3. Ders ve 6zel egitimlere dahil olunabilir.

4. Canli veya arsivlenmis derslere erisilebilir.
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5. Ses ve video kaynaklarina ulagilabilir.
6. Eszamanli olmayan igeriklere erisilebilir.
7. Ogrenci ddevleri sergilenebilir.

8. Sanal 6grenme topluluklarina erisilebilir.

Yapilabilecek bu etkinlikler sayesinde mobil 6grenme ile 0grenme ve 6gretme siirecinin her
zaman ve her yerde yapilabilecegi goriilmektedir (Cavus ve Ibrahim, 2009; Bozkurt, 2015;
Gheytasi vd., 2015). Mobil 6grenmenin bir bagka avantaji ise bireylerin siirekli olarak geri
doniit alabilecekleri bir seyirci kitlesine erigebilmeleridir (Looi vd., 2015). Mobil 6grenme
ogretmenlere daha fazla gozlem yapabilme imkani1 sunar ve Ogrencilerin bireysel 6grenme
stireglerine yardimci olur (Geddes, 2004). Looi vd. (2010), dgrencilerin 6grenme siirecinde
sanal ve gergek nesneleri mobil cihazlariyla kesfederek, kaydederek veya diizenleyerek aktif
ogrenme gergeklestirebileceklerini ifade etmistir. Ogretmenler ve 6grenciler mobil dgrenme
ile geleneksel smifin sinirlamalarindan kurtulup, 6grenmeye daha fazla vakit ayirabilirler
(Andujar-vaca ve Martinez, 2017). Ogretmenler ise ¢ok daha kolay ve hizli bir sekilde geri
doniit verebilirler (Baleghizadeh ve Oladrostam, 2010).

So, Kim ve Looi, (2008) mobil 6grenmenin orgiin ve yaygin seklinde ikiye
ayirdigimiz egitim anlayisimizin 6tesine gecerek ikisini dikissiz bir sekilde (aralarinda net bir
ayrim olmaksizin) birlestirdigini ifade etmektedir. Mobil 6grenme kavrami ¢ogunlukla egitim
ogretim baglamlarinda arastirilsa da biitlin bireyleri ve hayatlarinin hemen her yoniinii
kapsayan bir kavram oldugu sodylenebilir. Mobil 6grenme insanlara ¢ok miktarda nitelikli
bilgiler sunarak hayatlarina pek ¢ok katkida bulunmaktadir (Cui ve Wang, 2008).
Ogrencilerin mobil 6grenme araglariyla toplu tasima araclarinda smavlara ¢alismasi, bir
doktorun hastane ndbetinde yeni tibbi bilgiler edinmesi, bir gezginin seyahat sirasinda yeni
yabanci kelimeler 6grenmesi (O’Malley vd., 2003) veya bir bireyin meslegi ile ilgili son
gelismeleri 6grenmesi mobil 6grenmenin toplumun her kesimi tarafindan kullanildigini agikca
gostermektedir. Bu yoniiyle mobil 6grenme hem toplum ve egitimi (So, Kim ve Looi, 2008),
hem de Orgiin ve yaygin egitimi mobil cihazlar ve mobil 6grenme igerikleri (ElI-Hussein ve
Cronje, 2010; Gheytasi vd., 2015; Hashemi vd., 2011; Simonova, 2016) araciligiyla bir araya
getirmektedir. Mobil 6grenme giinlimiizde yogun olarak hem smif igerisindeki Ogretim
stirecine destek olarak, hem de sinif disinda ilave etkinlikler, pekistirme etkinlikleri ve akran
etkilesimi amaciyla egitimde sikga bagvurulan bir yaklasimdir (Alzahrani, 2015; Amry, 2014,
Andujar-vaca ve Martinez, 2017; Baran, 2015). Bu yaklasim &zellikle yiiksekdgretim
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kurumlarinda ve akademik ortamlarda, akademisyenler ve Ogrenciler arasinda etkilesim
amaciyla sik¢a kullanilmaktadir (Barry, vd., 2015; El-Hussein ve Cronje, 2010). Mobil
O0grenmenin yayginlagsmasiyla farkli kuramlar bu yaklasim g¢ercevesinde gozden gegirilmistir.
Churches (2010) mobil 6grenme ile birlikte ortaya ¢ikan c¢ok sayida bilisim ve iletisim
teknolojileriyle uyumlu etkinlikler, ¢esitli bireysel ve sosyal 6grenme stillerinin gelistirildigini
ve buna Bloom’un Dijital Taksonomisi adi verildigini ifade etmektedir. Mobil 6grenme
yaklasiminin etkili oldugu bir bagka alan ise, bu arastirmanin konusunda oldugu gibi dil
egitimi alanidir. Arastirmacilar dil 6grenimi ve O0gretiminde mobil 6grenmenin biiyiik bir
potansiyele sahip oldugunu (Cui ve Wang, 2008) ve yabanci dil olarak Ingilizce 6greniminde
iceriklere erisimdeki kolayligi arttirdigii (Chung vd., 2014) ifade etmektedirler. Mobil
ogrenmenin dil egitimi alaninda kullanilmasiyla ilgili bilgiler MALL (Mobile Assisted

Language Learning) basligi altinda ele alinmistir.

Alan yazin tarandiginda mobil 6grenmenin sagladigi pek cok faydanin yaninda
olumsuz yonlerinin de oldugu goriilmektedir. Kiiciik boyutlardaki mobil cihazlarin sagladig
avantajlar, farkli arastirmacilarin (Bozkurt, 2015; Cui ve Wang, 2008) bakis acistyla
incelendiginde bir sinirhilik olarak goriilmektedir. Arastirmacilara gore ekran ve tus
boyutlariin kii¢iik olmasi okuma ve yazma esnasinda bir zorluk yaratabilir. Bozkurt (2015),
ayrica bu cihazlarin siirh batarya dmrii ve bilgisayarlara gére ¢cok daha diisiik olan depolama
kapasitelerini bir sinirlilik olarak gérmektedir. Sad ve Goktas (2014) ise mobil cihazlarin
internetsiz kullanilmasinin ¢ok faydali olamayacagini gozlemlemistir. Hashemi vd., (2011)
cok sayida Ogrencinin tek bir ag {lizerinden baglanmasinin baglanti1 kalitesini diisiirecegini
ifade etmistir. Bu teknik smirhiliklarin yaninda pedagojik sorunlar da gozlenmektedir.
Alzahrani (2015), intihal (bilgi hirsizlig1), kopya ¢ekme ve dikkat dagitma (Sad ve Goktas,
2014) gibi bazi sorunlar ifade ederken, Barry vd. (2015), internet erisimi olan cihazlarin
uygunsuz kullaniminin sorun yaratacagini belirtmektedir. Bu durum okul politikalarina
uymayacagindan (Boticki ve So, 2010) pek ¢ok okulda mobil cihazlarin kullanimi
sinirlandirilmaktadir (Ismail, Azizan ve Azman, 2013). Sad ve Goktas (2014) bilisim ve
iletisim okuryazarlig1 diisiik olan 6grencilerin kaygiya bagli sorunlar yasayabilecegini ifade
etmektedir. Bir baska temel problem ise yaygin kullanimina ragmen heniiz teknolojinin
egitime dahil edilmesi konusunda yeterince basarili olunmamasidir (Baran, 2014; Alzahrani,
2015). Zhang ve Looi (2011), okullarda gerekli altyapilarin olmamasi, 6gretmenlerin teknik
ve mesleki acidan yeterli diizeyde olmamasi ve mobil 6grenmenin egitim programlarina

saglikl bir sekilde dahil edilmemesi gibi bir takim sorunlar1 ifade etmistir.
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2.1.3. Akilli Telefon

Akilli telefonlarin farkli alanlarda yaygin olarak kullanildigi ve glinden giline daha
popiiler bir teknoloji oldugu bilinmektedir (GSMA Intelligence, 2014). Akilli telefon, cep
telefonunun arama, mesajlasma gibi temel 6zelliklerine, ¢oklu medya gorevleri, internete
baglanabilme, veri indirme gibi Ozelliklerin eklenmesiyle tasarlanan gelismis mobil bir
iletisim cihazidir. Ik akilli telefonlar 1990’larm sonunda iiretildi fakat yaygin kullanimi
2000’11 yillarda gergeklesti (Quinn, 2012). Akilli telefonlar, bilgisayarlarda oldugu gibi, mobil
isletim sistemleri (6rn. android, ios vb.) ile g¢alisir (Giircan, 2013). Bu isletim sistemleri
sayesinde akilli telefonlarin 6zellikleri ¢esitli uygulamalar ile siirekli gelistirilebilir.
Gelistirilebilen ve eklenen bu 6zellikler sayesinde cesitli kullanim amaglar1 i¢in kullanilabilir

ve neredeyse her islev i¢in bir ya da birden fazla uygulama bulunabilir (Giircan, 2013).

Diinyada kullanilan akilli telefon sayist 2013°te yaklasik 1,5 milyar oldugu ifade
edilmektedir (GSMA Intelligence, 2014). Bu rakamin, GSMA (2016) raporuna gore, 2020
yilina kadar 5,8 milyar olacagi tahmin ediliyor. Giiniimiizde akilli telefonlar mobil iletisim
arac1 olmanin ¢ok dtesine gegerek (Ozsoy ve izmir, 2016), barindirdig1 uygulamalar ve gesitli
islevleri sayesinde artik insanlarin her an yaninda bulundurdugu ve giinliikk hayatta stirekli
kullandig1 bir arag haline gelmistir (Ozer, 2017; Gheytasi vd., 2015). Bu nedenle de 6zellikle
bu cihazlara asina bir sekilde biiyliyen genc¢ niifus onlar1 etkili ve yaratici bir sekilde
kullanmaktadir (Gromik, 2012). Boylece akilli telefon teknolojisi her gegen giin
yayginlagsmakta ve is diinyasini, egitimi ve mobil endiistrisini anlamli diizeyde etkilemektedir
(Aldhaban, 2012).

Kisa siirede yayginlasan akilli telefonlar, sagladigi ozelliklerle kullanici dostu ve
pratik bir cihaz olarak diger teknolojilere gore ¢ok daha fazla kolaylik saglamaktadir.
Teknolojideki son gelismelerle akilli telefonlarin ¢ok sayida islev barindirdigi ve internet
uygulamalariyla bu islevlerin siirekli arttigi goriilmektedir. Stirekli taginabilir ve her zaman
her yerde kullanilabilir olmas1 akilli telefonlar1 bu kadar etkili kilan etkenlerden bir tanesidir
(Ozer, 2017; Gheytasi vd., 2015). Bilgisayar, e-kitap okuyucu, tarayici, tablet gibi cesitli
cihazlarin islevlerini barindirmasi bu cihazlarin sikga tercih edilmelerinin nedenleri arasinda
gosterilebilir (Ally, 2013; Ozer, 2017; Wang, Wiesemes ve Gibbons, 2012). Akilli telefonlar
ogrencilerin ilgisini ceker, bilgiye aninda erisim imkani saglar, soyut kavramlar
gorsellestirerek anlagilmasini kolaylastirir, sinif igerisinde yapilanlar1 kaydederek zamandan

tasarruf saglar, bireysel 6grenmenin siirekli devam etmesini saglar (Yildirim vd., 2016). Akilli
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telefonlarin sagladigr bir baska oOzellik ise, farkli uygulamalardaki verileri kesintisiz bir
sekilde aninda baska uygulamalarda kullanilabilmesidir (Quinn, 2012). Ornegin internette
okudugunuz bir bilgiyi mesaj olarak gonderebilme, e-kitap uygulamalarinda kitap okurken
ayn1 anda sozliik uygulamasindan kelime bakabilme olanagi saglamaktadir. Quinn (2012)
ayrica akilli telefonlarin bilgilere tekrar tekrar ve hizli erisim saglayabilmesinin ve giivenilir

olmasinin bu cihazlarin yayginlasmasindaki dnemli etkenler olarak gostermektedir.

Bu ozelliklerle beraber akilli telefonlarin bir takim sinirliliklarindan bahsetmek
miimkiindiir. Bu olumsuz durumlar genel olarak bir konuya odaklanamama, dikkat dagilmasi
vb. gibi durumlara neden olmaktadir. Ugur ve Kog¢’un (2015) yaptiklar1 bir arastirmada,
ogrencilerin  %95’nin derste telefona baktiklar1 i¢in derse odaklanmadiklarini kabul
etmektedirler. Bir baska aragtirmada ise (Bigen ve Karakoyun, 2013) anket verileri
incelendiginde 6grencilerin akilli telefonlarini ders etkinliklerinden ziyade iletisim ve sosyal
medya kullanimi igin kullandiklart goriilmiistir. Akilli telefonlar sinif igerisinde onlem
alinmadiginda farkli amaglarla kullanilabilmekte ve bu durum planlanan amaglar1 olumsuz
yonde etkileyebilmektedir (Dewitt ve Siraj, 2010). Bu durumun ayrica dikkat dagmikligina
sebep oldugu ve 6grenme faaliyetlerini engelledigi diisiiniilebilir. Akilli telefonlardaki pek
cok uygulama internet baglantisiyla calistigindan, bu cihazlar1 internetsiz kullanma (Sad ve
Goktas 2014) veya ¢ok sayida kisinin bagli oldugu zayif aglar lizerinden baglanma (Hashemi
vd., 2011) bir sinirlilik olarak goriilebilir. Bazi akilli telefonlarin sinirli depolama kapasitesi
ogrenme faaliyetleri sirasinda sorun olusturabilir (Quinn, 2012). Bir baska siirlilik ise bu
cithazlarin okul politikalar1 geregi kullanimlarinin yasak olmasidir. Boyle durumlarda sinif
veya okul bolgesi igerisinde akilli telefonlarn kullanimi mimkiin degildir (Boticki ve So,
2010; Ismail, Azizan ve Azman, 2013).

Simonova (2016) egitim alanindaki gelismelerde teknolojilerin  kullanimina
bakildiginda akilli telefonlarin ve uygulamalarinin lider konumda oldugunu ifade etmistir.
Akillr  telefonlar O6grenme-6gretme siireglerinde siklikla kullanilmakta ve egitimi
zenginlestirmekte, ayni zamanda yeni 6grenmelere katkida bulunmaktadir (Han ve Keskin,
2016; Malandrino vd., 2015). Ogrencilerin veri indirme, bilgi paylasma gibi kullanimlarinin
yaninda, 6gretmenler de siif uygulamalari, bilgi paylasimi, mesleki gelisim gibi konularda
sikca akilli telefonlarmi kullanmaktadirlar. Zhang ve Looi (2011) ogrencilerin akilli
telefonlar1 kendi kesintisiz 6grenmeleri i¢in bir merkez olarak kullandigini ifade etmektedir.

Akillr telefonlarin 6grenme amagh kullaniminda siklikla bagvurulan bir alan ise dil
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ogrenimidir.
2.1.4. Mobil Destekli Dil Ogrenimi (MALL)

Mobil cihazlar hemen her alaninda oldugu gibi egitimde de kullanilmaktadir. Cesitli
ozelliklerinin yaninda internet uygulamalar1 da bulunan bu cihazlarin ingilizce yabanci dil
Ogrenen O6grenciler tarafindan kullanimi da 6énemli Olglide artmistir (Chung vd., 2014). Dil
ogretiminde mobil cihazlarin kullanilmasi “mobil destekli dil 6grenimi” (MALL) kavramini
ortaya c¢ikarmigtir. MALL, mobil telefonlar1 veya internet baglantis1 olan diger taginabilir
cihazlar kullanarak dil dgrenimi saglayan 6grenme ve 6gretme metodudur (Pilar, Jorge ve
Cristina, 2013). Her zaman ve her yerde kullanilabilen mobil cihazlarin 6grencilere internet
iizerinden iicretsiz olarak zengin yabanci dil icerikleri sunmasi mobil destekli dil 6gretiminin
cok faydali oldugunu gostermektedir. (Chen vd., 2012). Mobil destekli dil 6grenimi ile
yabanct dil Ogrenen bireyler internetten video izleyebilir, sézlik kullanabilir, metin
okuyabilir, sarki veya dinleme parcalari dinleyebilir. Bu c¢alismalar ile simif igerisinde
basladig1 yabanci dil 6grenme siirecine gergek hayatta siirekli olarak devam edebilir. Yapilan
bir arastirma da (Shi, Luo ve He, 2017) yabanci dil 6grenme deneyimlerini degerlendiren
ogrenciler yabanci dilde konusmaya mobil destekli dil 6grenimi ile giidiilendiklerini,
kendilerini daha rahat hissettiklerini, daha fazla 6grendiklerini ve daha fazla mobil destekli dil
ogrenme aktivitelerinin yapilmasi gerektigini ifade etmistir. Mobil destekli dil 6greniminde
taginabilir biitlin cihazlar kullanilabilirken, akilli telefonlarin bu alanda en etkili cihaz oldugu
sOylenebilir. Cui ve Wang (2008) akilli telefonlarin dil 6grenimi ve 6gretiminde diger biitiin
cihazlardan daha etkili oldugunu ifade etmis ve akilli telefonlar1 dil 6greniminde basariyi

saglamanin bir yolu olarak gdstermistir.

Mobil cihazlarin 6zelliklerindeki ¢esitliligin dil 6greniminde dort temel beceri ve alt
becerilere hitap ettigi sdylenebilir. Alanyazinda mobil cihazlarin dil egitimine genel etkisini
inceleyen arastirmalarin yani sira, sézciik 6grenimi, telaffuz, okuma, yazma, konusma ve
dilbilgisi gibi alt dil becerilerini inceleyen arastirmalarin oldugu goriilmiistiir (Gromik, 2012;
Han ve Keskin, 2016; Milutinovi¢ vd., 2015; Moskovsky ve Alrabai, 2009; Ozer, 2017;
Saran, Seferoglu ve Cagiltay, 2012; Uosaki, Ogata, Sugimoto, Mengmeng ve Hou, 2012)

Alzahrani (2015), 6gretmenlerin ve Ogrencilerin mobil cihazlar1 dil egitiminde
kullanabilmeleri i¢in gerekli akademik becerilerinin gelistirilmesi gerektigini savunarak bu

durumun mobil destekli dil 6gretiminin zayif yonii olarak nitelemistir. Sosyal etkilesimin
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yabanci dil 6greniminde 6nemini vurgulayan arastirmacilar (Ashiyan ve Salehi, 2016; Lan ve
Lin, 2016), mobil cihazlarin bu sosyal etkilesimi 7/24 miimkiin kilarak dil egitimine dolayli
olarak katki sagladigini gostermektedir. Chen vd., (2012) dgrencilerin yabanci dilde iletigim
kurabilmek i¢in hem dilbilgisi hem de igerik bilgisine sahip olmasi gerektigini ifade etmistir.
Mobil cihazlar ve internet baglantisi sayesinde 6grenciler bilgi sahibi olmadiklar1 konularda
kisa siireli arastirmalarla bilgi edinebilmektedirler. Igerik bilgisinin zayif olmasi nedeniyle
yabanci dil kullaniminin zorlasti§i durumlarda mobil cihazlar yine dolayli olarak katki
saglamaktadir. Han ve Keskin (2016), yaptiklar1 bir arastirmada mobil destekli dil egitiminin
Ogrencilerin yabanci dilde konusma endisesini azalttigini gostermistir. Dil egitimi alaninda
one siiriilen Krashen’nin “Affective Filter” (Duyussal Filtre) hipotezi endisenin az oldugu
atmosferlerde dil egitiminin daha basarili olacagi ifade edilmistir (Krashen, 1981). Dil
egitiminde yasanan zorluklardan biri de 6grencilerin sinif igerisinde dgrendikleri yabanci dile
simf disinda yeterince maruz kalmamalaridir (Elyas ve Picard, 2010). Ozellikle internet
baglantis1 olan mobil cihazlar sayesinde bireyler siirekli olarak dogal Ingilizce igeriklere
erigebilir, yabanci dile daha uzun siirelerde maruz kalarak yabanci dil 0Ogrenme

deneyimlerinin etkinligi arttirabilir (Taj vd., 2017).
2.1.5. WhatsApp

Mobil 6grenme ve kesintisiz 6grenme yaklasimlarinda kullanilabilecek ¢ok sayida
farkli uygulamanin oldugu bilinmektedir. Mobil cihazlarin sagladigi imkénlar ve 6zellikle
akilli telefon uygulamalar1 sayesinde dil egitiminde yasanan zorluklarin asilmasi igin
kullanilan pek ¢ok uygulama mevcut. Akilli telefonlarda kullanilan bir iletisim uygulamasi
olan “WhatsApp” bu uygulamalardan biridir. WhatsApp, 180’in iizerinde farkli iilkede 1
milyardan fazla kullanici tarafindan her zaman ve her yerde iletisim kurmak igin
kullanilmaktadir. WhatsApp ficretsizdir ve herhangi bir akilli telefonla kullanilabilir. Kisa
Mesaj Servisi’ne (SMS) alternatif olarak ortaya ¢ikan internet tabanli bu uygulama sesli ve
gorilintiilii aramaya ek olarak, metin, fotograf, video, belge ve konum gibi pek ¢ok farkl: tipte
medyay1 alip gondermeyi destekliyor. (WhatsApp Inc., 2018). Bu 6zelliklerinden dolay1
WhatsApp ozellikle egitim alaninda olmak tizere pek ¢ok arastirmacinin dikkatini ¢ekmistir
(Castrillo vd., 2014). Ogrenci ve dgretmenler arasinda sagladig1 eszamanl etkilesim, {iretilen
Ozgiin icerik, diisiik maliyeti gibi nitelikleri ile WhatsApp 6grenme Ogretme ortamlarinda
etkili bir ara¢ olmustur. Uygun bir bi¢gimde kullanildiginda, WhatsApp’in 6gretmenler ve

ogrenciler i¢in geleneksel siniflardan daha faydali olabilecegi ifade edilmektedir (Alsaleem,
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2013; Almekhlafy ve Alzubi, 2016; Amry, 2014; Han ve Keskin, 2016; Kajornboon, 2013).

WhatsApp uygulamasi piyasaya siiriildiigii 2009 yilindan itibaren (Barhoumi, 2015;
Rowan, 2014) hizli bir sekilde yayginlasti. 2013 yilinda WhatsApp sirketi yaptigi bir
aciklamada WhatsApp uygulamasinda bir giinde 27 milyar mesajin gonderildigini ifade
etmistir (Sushma, 2012). Bu dénemde WhatsApp’in 450 milyon kullanicis1 bulunmaktaydi ve
milyarlarca mesajin yaninda giinliik 700 milyon fotograf paylasimi ger¢eklesmekteydi
(Barhoumi, 2015). Kisa zamanda en popiiler olan WhatsApp suanda popiiler mesajlagsma
uygulamalar arasinda lider olarak goriinmektedir. 2013 Nisan ayinda yaklasik olarak 200
milyon kullanicist olan WhatsApp uygulamasinin 2017 Aralik ayi itibariyle aktif WhatsApp
kullanici sayisi 1 milyar 500 milyon olarak ifade edilmektedir (Statista, 2019). Bu rakamlar
uygulamanin ne kadar genis bir kitle tarafindan kabul gordiigiinii acik¢a gostermektedir.
Benzer uygulamalar ile karsilastirildiginda WhatsApp’in en yakin rakibi olan Facebook
Messenger, 1 milyar 300 milyon kullanict ile 2. Siradadir (Statista, 2019). Bu siralamay1
WeChat (1 milyar 58 milyon kullanici), QQ Mobile (803 milyon kullanici) ve Skype (300
milyon kullanici) takip etmektedir (Statista, 2019). Bu kadar yaygin kullanilan bu uygulama
neredeyse her Ogrenci tarafindan da kullanilmaktadir (Bicen, Kocakoyun 2013; Church ve
Oliveira, 2013; Han ve Keskin, 2016). Bu durum WhatsApp’1 bir egitim dgretim araci olarak

kullanmay1 cazip hale getirmektedir.

Diinyada bu kadar yiiksek sayida kullanici tarafindan kabul goérmesi ve kisa zamanda
hizla yayginlagsmas1 WhatsApp’m sagladigi pek ¢ok kullanici dostu islev ile agiklanabilir
(Amry, 2014; Bansal ve Joshi, 2014; Barhoumi, 2015; Chen vd., 2012). Temel &zelligi
mesajlasma olan bu uygulama fotograf, video, anlik durum, farkl: tip belge ve konum gibi pek
cok farkli medyay1 alip gondermeyi miimkiin kilmakta ve bu nedenle mesajlagsmanin 6tesinde
bireylere pek c¢ok islev saglamaktadir. Bu islevler egitim ogretim ortamlarinda hem
ogrencilere hem Ogretmenlere biiylik fayda saglamaktadir (Amry, 2014; Bansal ve Joshi,
2014; Barhoumi, 2015; Chen vd., 2012; Yetik ve Keskin, 2016). WhatsApp’in gelismis
multimedya paylasim o6zellikleri (fotograf, ses kaydi, konum, video, slayt, dokiiman vb.)
ogrenciler ve Ogretmenler arasinda bilgi paylasimina katki saglamakta ve bilgiye erisimi
kolaylastirmaktadir (Amry, 2014; Ashiyan ve Salehi, 2016; Bansal ve Joshi, 2014).
WhatsApp’in grup kurma 6zelligi sayesinde bireyler birden fazla kisiyle etkilesim iginde
olabilmektedir. Grup kurma 6zelligi sinif gibi kiigiik topluluklar arasinda (Church ve Oliveira,

2013) sosyal etkilesimi arttirmakta ve ogrenciler ile 6gretmenler arasinda pozitif, siirekli ve
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sosyal bir atmosferde (Ashiyan ve Salehi, 2016) bilgi alisverisi saglamaktadir (Amry, 2014;
Bansal ve Joshi, 2014). Rambe ve Bere (2013), bu 6zelligin 6grencilerin 6grenmesine gelisi
giizel tartigmalar ve sohbetler ile sosyal yapilandirmaci 6grenme araciligiyla katki sagladigini
ifade etmektedir. WhatsApp’in bir baska 6nemli cezbedici yani ise kullanicilarinin sinirsiz ve
ticretsiz olarak mesajlasabilmesidir (Bansal ve Joshi, 2014; Barhoumi, 2015; Bouhnik ve
Deshen, 2014; Church ve Oliveira, 2013). Kullanilan mobil cihazlar bir internet agina bagl
oldugu siirece WhatsApp iticretsiz olarak kullanilabilir ve mesajlagma igin herhangi bir sinir
yoktur. Bu durum WhatsApp’m pek ¢ok birey tarafindan erisilebilir olmasini saglamaktadir.
Egitim Ogretim alaninda kullanilan mobil uygulamalarin farkli  platformlardaki
uygulamalarinin olmamasi veya uyumsuz olmasi gibi sorunlar yagsanmaktadir (Bozkurt,
2015). Dolayisiyla farkli marka cihaz kullanan veya farkli bir igletim sistemi kullanan
bireylerde bu uygulama kismen ya da tamamen kullanilamamaktadir. Yetik ve Keskin (2016),
O0grenme ortamlarinda her platforma ve her cihaza uygun uygulamalarin kullanilmasinin
onemini ifade etmektedir. WhatsApp biitiin isletim sistemleri ve giincel biitiin cihazlar ile
uyumludur ve farkli isletim sistemlerindeki uygulamalari arasinda uyumsuzluklar
yasanmamaktadir (Bansal ve Joshi, 2014; Bozkurt, 2015). Bouhnik ve Deshen (2014),
WhatsApp’in sagladigi tiim avantajlarini teknik, egitsel ve dgretimsel olarak 3’e ayirmistir.
Buna gore WhatsApp’in teknik faydalar1 basit, iicretsiz, erisilebilir, yaygin olmasi olarak
ifade edilmistir.  Egitsel faydalar1 ogrencilerle yakinlik saglamasi, pozitif atmosfer
olusturmasi, bir gruba aidiyet hissi vermesi, ifade etme ¢esitliligi, 6grenci dayanigmasi olarak
basliklandirilmistir. Ogretimsel faydalari ise 6gretim materyallerine siirekli erisim, 6gretmene
stirekli erisim, her zaman her yerde 6grenebilme, aninda geri doniit alma, giivenli 6grenme
ortami olarak siralanmistir (Bouhnik ve Deshen, 2014). Rembe ve Bere (2013) ise
WhatsApp’in sagladig: teknik faydalarin yani sira, biligsel yiikii ve endiseyi azaltarak biligsel
olarak 6grencilere psikolojik rahatlik kazandirdigini ifade etmektedir (Han ve Keskin, 2015).

WhatsApp’in  sagladigi faydalarin yani1 sira bir takim simirliliklann da  hem
aragtirmacilar hem de kullanicilar tarafindan ifade edilmektedir. Teknolojinin kullanildig: her
alanda teknik detaylar ve sorunlarin oldugu bilinmektedir. Kullanilan uygulamalar ve cihazlar
ne kadar gilivenilir olsa da kullanicilarin teknik sorunlarla karsilasmasit miimkiindiir.
WhatsApp uygulamasinda karsilagilan bir problem zaman zaman mesaj gonderimlerinin
glivenilirligidir. Her ne kadar WhatsApp stirekli ve giivenilir iletisim saglasa da kullanilan
internet agmin giivenilir ve giliclii olmamas: durumunda uygulamay: kullanirken bir takim

aksakliklar yasanabilir (Bouhnik ve Deshen, 2014; Rambe ve Chipunza, 2013). Uygulama
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giiclii olmayan bu tiir aglarla kullanildiginda gonderilen yiiksek boyutlu dosyalar, videolar
veya resimler zamaninda ulasmayabilir veya indirme siiresi uzun olabilir. Ote yandan c¢ok
sayida grup tiyesi olan WhatsApp gruplarinda ¢ok fazla mesajin birikmesi ve konuyla ilgili
olmayan mesajlarin gonderilmesi bir sinirlilik olarak sikca ifade edilmektedir (Aburezaq ve
Isthaiwa, 2013; Bouhnik ve Deshen, 2014; Cifuentes ve Lents, 2010; Church ve Oliveira,
2013). Uygulama smif igerisinde kullanildiginda akilli telefonu olmayan veya WhatsApp
uygulamasini barindirmayan eski tip bir telefonu olan 6grencilerin olmasi da teknik bir sorun
olarak ifade edilebilir (Bouhnik ve Deshen, 2014). Egitim alaninda WhatsApp kullaniminin
siirliliklara bakildiginda oncelikle 6gretmenler agisindan yasanan bir takim zorluklarin
ifade edildigini gorebiliriz. WhatsApp veya benzer uygulamalarin 6gretmenlere fazladan is
yiikii getirmesi (Aburezaq ve Isthaiwa, 2013; Bouhnik ve Deshen, 2014; Rambe ve Bere,
2013), bu uygulamalarin daha az tercih edilmesi veya verimli bir sekilde kullanilmamasiyla
sonuglanabilir. Ayrica 6gretmenlerin siirekli erisilebilir olmasi, d6grencilerin uygun olmayan
saatlerde bile mesaj atmalariyla sonuglanabilir ve bu durum Ogretmenler agisindan bir
smirlilik olarak nitelendirilebilir (Rambe ve Bere, 2013). Bu uygulamayi smif igi egitsel
amagla kullanmanin olusturabilecegi bir baska sinirlilik ise 6grencilerin kullandig: dil olarak
ifade edilmektedir. Arastirmacilar (Alsaleem, 2013; Almekhlafy ve Alzubi, 2016; Bouhnik ve
Deshen, 2014) WhatsApp gruplarinda genellikle daha rahat bir dil kullanildigini, dilbilgisi,
yazim ve noktalama isaretleri kurallarinin g¢ogunlukla yok sayildigini ifade etmektedir.
Ozellikle dil egitimi amactyla bu uygulamalar kullanilirken 6gretmenlerin bu konuda daha
dikkatli olmalar1 gerekebilir. Baz1 arastirmacilar ise (Rambe ve Bere, 2013; Church ve
Oliveira, 2013; Bouhnik ve Deshen, 2014) WhatsApp uygulamasinin kullanimimin 6gretmen
ve Ogrencilerin 6zel hayatlarina daha fazla miidahale edilmesi olarak gérmekte ve bunu bir
sinirlilik olarak ifade etmektedir. Aburezaq ve Isthaiwa (2013) yaptiklart bir ¢alismada
ozellikle daha yasl ve evli olan 6grencilerin WhatsApp mesajlarindan rahatsiz olduklarini
ifade etmistir. Church ve Oliveira (2013) ise WhatsApp’in kullanicilarin en son ne zaman
uygulamaya eristigini gosteren “son goOriilme” Ozelliginin bir mahremiyet endisesi
uyandirdigin1 ifade etmektedir. Bu 0zellik daha sonraki yillarda tercihe bagli olarak
sunuldugundan artik bir smirlilik teskil etmedigi sodylenebilir. Sikca ifade edilen bir diger
siurlilik ise uygulama icin gelen bildirimlerin sinif igerisinde dikkat daginikligina sebebiyet
vermesidir (Aburezag ve Isthaiwa, 2013; Bouhnik ve Deshen, 2014). WhatsApp
etkinliklerinin genelde ders dis1 bir etkinlik olmas1 da 6grenciler tarafindan ¢ok fazla katilimin

olmamasia neden olmaktadir (Aburezaq ve Isthaiwa, 2013) Ogrencilerin ¢caba gdstermemesi
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ise etkinliklerin istenilen sonuca ulastirmamasi ile sonuglanabilir (Bouhnik ve Deshen, 2014).
WhatsApp uygulamasinin ifade edilen smirliliklart olsa da kesintisiz 6grenme baglaminda

kullanilabilecek etkili bir arag oldugu ifade edilebilir.

2.1.6. Kahoot!

Ogrenme etkinlikleri yapilirken kullanilan en etkili yontemlerden biri de oyundur
(Icard, 2014). Oyunlarin egitim 6gretimde ¢ok etkili oldugu bir¢ok egitim filozofu tarafindan
da ifade edilmistir (Pehlivan, 2012). Ciinkii oyunlar sayesinde 6grencilerin ilgilerinin arttig
ve dolayistyla hazir bulunusluk diizeylerinin artis gdsterdigi bilinmektedir. Ogrencileri motive
etmesi ve eglenceli olmasi oyunlarin sinif iginde etkili birer ara¢ olmasiin temel sebebi
olarak diisiiniilebilir. Teknolojinin egitim dgretim araclar1 olarak kullaniminin yayginlagmasi
bu oyunlarin da dijital siiriimlerini ortaya ¢ikarmistir. Cesitli teknolojilerin yardimiyla siniflar
birer dijital oyun alanina doniistiiriilebilir (Chen vd., 2012). Fakat yaygin olarak uygulama
marketlerinde bulunan oyunlar genellikle egitim 6gretim baglamindan bagimsiz tamamen
eglence odakli gelistirilmis uygulamalardir (So, Kim ve Looi, 2008). Bu arastirmada
kesintisiz 6grenme etkinliklerinin bir kisminin yapildigi Kahoot! uygulamasi ise ozellikle
egitimde kullanilmak {izere 6grenci davranislarina odaklanilarak tasarlanmis oyun benzeri bir
olgme aracidir (Kahoot!, 2014). Kahoot 2016 yilina kadar 20 milyon kullanici tarafindan
siiflarda yardimci bir 6grenme araci olarak kullanilmis ve hala popiiler bir 6gretim araci

olarak sik¢a kullanilmaktadir (Singer, 2016).

Kahoot temel olarak oyunlastirilmis bir 6grenci cevap sistemidir. Kahoot kullanicilar
akilli telefonlar1 veya internete baglanabilen herhangi bir cihaz ile kolay ve eglenceli bir
sekilde kiigiik sinavlar yapabilir veya bir ankete cevap verebilirler (Byrne, 2013; Kahoot!,
2014; Plump ve LaRosa, 2017). Ogretmenler ise bu araci kullanarak diledikleri sorulari
olusturabilir ve bunlar1 devamli olarak {icretsiz kullanabilirler. Ogrencilerin cevap vermek igin
bir hesap agmas1 gerekli degilken, d6gretmenlerin testler ve anketler olusturabilmek i¢in bir
Kahoot hesab1 agmalar1 gerekmektedir (Thomas, 2014). Ogretmenler Kahoot iizerinden testler
hazirlarken resim, video yiikleme, cevaplama siiresi ayarlama, ekstra puan verme gibi temel
seceneklerden faydalanabilmektedir. Ayrica Kahoot platformu iizerinden hazirlanan testlerde
soru tipleri de ¢esitlilik gostermektedir (siiriikle birak, ¢oktan se¢meli, ¢coklu cevap vb.).
Kahoot’un bir baska 6zelligi ise daha onceden hazirlanmis ve istege bagh olarak herkes
tarafindan erisimine izin verilmis anket ve sinavlarin kullanilabilmesidir. Ogretmenler Kahoot

izerinde kendi testlerini olusturmanin yami sira, baska kullanicilar tarafindan olusturulmus
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testleri diizenleyebilir, soru ekleyebilir veya oldugu gibi kullanabilir (Plump ve LaRosa,
2017). Ogretmenler kullanmak istedikleri testi segtikten sonra platform iizerinde olusturulan
sifreyi Ogrencilerle paylasir ve oOgrenciler bu sifreyi kullanarak internet baglantisi olan
herhangi bir cihazdan oyuna erisebilirler (Dellos, 2015; Plump ve LaRosa, 2017). Kullanicilar
oyunu smif i¢inde oynayabildikleri gibi “Meydan Okuma” (challenge) modu ile sinif disinda
ogretmenin belirledigi giin ve saate kadar oynayabilirler. Bu 6zellik oyunun kesintisiz

ogrenme yaklasimi baglaminda kullanimini miimkiin kilmaktadir.

Kahoot uygulamas1 smirli sayida aragtirmaya konu olsa da olumlu yonde kullanim
tecriibelerinin oldugu goriilmektedir. Dellos (2015) uygulamanin kullanici dostu oldugunu ve
hem Ogrenciler hem de egiticiler tarafindan etkili bir sekilde kullanildigini ifade etmektedir.
Arastirmacilar Kahoot’un renk ve miizikle, eglenceli ve rekabetgi bir sinif ortami olusturarak
ogrencileri 6grenmeye motive ettigini ifade etmektedirler (Dellos, 2015; Plump ve LaRosa,
2017, Sad ve Ozer, 2018). Kahoot oyunu sirasinda égrenciler her sorudan sonra aldiklar:
puani hemen gorebilmektedir. Bu anlik geri bildirim 6grencilerin heyecanlanmasini ve daha
¢ok motive olmalarmi saglamaktadir. Plump ve LaRosa (2017), sinif igerisinde Kahoot
etkinlikleri yaptiklart bir arastirmalarinda igine kapanik grencilerin bile motive olduklarini
ve oyuna katildiklarin1 ifade etmektedir. Arastirmacilar ayrica Kahoot etkinlikleri ile
ogrencilerin dersleri ne diizeyde anladiklarini gorebildiklerini ifade etmektedirler (Plump ve
LaRosa, 2017). Bu durum Kahoot’'un 0&gretim siirecinde Onemli bir faktdr olan
bi¢cimlendirmeye ve yetistirmeye yonelik (formatif) degerlendirme igin etkili bir sekilde
kullanilabilecegini gostermektedir. Kahoot’u bir formatif degerlendirme araci olarak
inceleyen Sad ve Ozer (2018) Kahoot uygulamasmin dgrencilerin derste 6grendiklerini
pekistirdigini, 6grenme eksiklerinin giderilmesine yardimci oldugunu, rekabetgi ortam ile
ogrencileri motive ettigini, eglenerek O0grenme imkanm1 sundugunu, Ogrencilerin derse
katilimlarin1 artirdigimi ve aninda doniit imkani sundugunu ifade etmektedirler. Plump ve
LaRosa (2017) ise Kahoot’un sagladig1 avantajlar iicretsiz, 6gretmenler i¢in kullanimi kolay,
ogrenciler icin kisa bir siire¢ (kayit olmadan erisim), mobil cihazlar ile uyumlu, dgrencilere
heyecan ve enerji vermesi, 6grenci katilimini arttirmasi, 6gretmenlere detayli sonug raporlari
vermesi, tekrar kullanilabilmesi, 6gretmenlerin kendi sorularimi hazirlayabilmesi seklinde
siralamistir. Incelenen arastirmalarda Kahoot’un sinirliliklari alanyazinda nadiren ifade
edilmistir. Plump ve LaRosa (2017) Kahootun agik uglu soru tipi barindirmamasini bir
sirlilik olarak ifade etmistir. Sad ve Ozer (2018) ise sorulari cevaplamak icin verilen siirenin

kisaliginin telas ve dikkatsizlige yol actigini, basar1 siralamasindan kaynaklanan rekabetin
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baz1 6grencilerin motivasyonlarin1 olumsuz yonde etkileyebilecegini ve her 6grenci igin
internet erigiminin miimkiin olmadigin1 belirterek uygulamanin smirhiliklarina  dikkat

cekmektedirler.

2.1.7. ingilizce Hazirhk Programi

Bu arastirma Indnii Universitesi Yabanci Diller Yiiksekokulu Ingilizce Hazirlik
Programinda egitim gormekte olan 6grencilerin olusturdugu ¢alisma grubu ile yiiriitiilmiistiir.
Ingilizce Hazirhk Programinin amaci dgrenciye Ingilizce temel dil kurallarini 6gretmek,
Ingilizce kelime bilgisini gelistirmek, Ingilizce okudugunu ve duydugunu anlayabilme ve
kendisini yazili veya sozlii olarak ifade edebilmesini saglamaktir. Programa istege bagli veya
zorunlu olarak kayit yaptiran &grenciler Yabanci Diller Yiiksekokulu Olgme ve
Degerlendirme Birimi tarafindan yiiriitiilen Yabanct Dil Seviye Tespit ve Yeterlilik sinavina
tabi tutulurlar. Yabanci Dil Seviye Tespit ve Yeterlilik sinavi kelime, dilbilgisi ve okudugunu
anlama becerisini 6l¢en bir yazili ve yabanci dilde dinleme ve konusma becerisini dlgen bir
sozlii olmak lizere toplam iki asamadan olusur. Ogrenciler seviyelerine uygun smiflara
yerlestirildikten sonra 1 akademik yil siireyle 4 temel dil becerisine odakl1 ingilizce egitimi
gormektedirler. Ogrenciler program siiresi boyunca 3 farkli 6gretim elemani tarafindan Genel
Ingilizce, Dinleme-Konusma ve Okuma-Yazma derslerini alirlar ve haftalik toplam ders saati
24-30 saat arasidir. Zorunlu ve Istege Bagli Hazirlik programinda egitim gdrmekte olan
ogrencilerin en az %80 devam zorunlulugu bulunmaktadir. Devam kosulunu saglayamayan
ogrenciler akademik yilsonunda yapilan Hazirlik Genel Sinavi giremezler ve basarisiz
sayilirlar (Zorunlu ve Istege Bagli Hazirlik Programlari Egitim-Ogretim ve Smav Y®dnergesi,

2019).

Zorunlu ve Istege baglh hazirlik &grencilerinin farkli Ingilizce derslerindeki
basarilarinin degerlendirilmesi hazirlik egitimi boyunca ara smav (vize), mini sinav (quiz),
sozlii smav, proje, sunum, 6dev, dosya vb. dlgme degerlendirme araglariyla yapilir. Ogrenciler
akademik yilin sonunda Hazirlik Genel Siavina tabi tutulur. Hazirlik Genel Sinavinda
ogrencilerin kelime, okudugunu anlama, dilbilgisi, konusma, dinleme ve yazma becerileri
olciiliir. Zorunlu ve Istege baglh hazirlik dgrencilerinin yilsonu Hazirlik Gegme Notu, yil igi
basar1 notunun %60°1 ve Hazirlik Genel Sinav notunun %40°1 toplanarak hesaplanir. Yilsonu
Hazirlk Gegme Notu 70 ve iizerinde olan Ogrenciler hazirlik programini basari ile
tamamlayarak boliimlerine gegmeye hak kazanir. Akademik yilin sonunda devam kosulunu

saglayamayan ya da yilsonu hazirlik gegcme notuna gore basarisiz olan 6grenciler basarisiz
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sayilirlar ve bir sonraki akademik yil tekrar hazirlik egitimi almak zorundadirlar (Zorunlu ve

Istege Bagli Hazirlik Programlari Egitim-Ogretim ve Sinav Yonergesi, 2019).

Ingilizce Hazirllk Programmnin  amaci  Tiirkiye Yiiksekdgretim  Yeterlilikler
Cercevesinde (TYYC) ifade edilen yeterlilik diizeyine ulasmaktir. TYYC’ne gére Ogrenciler
hazirlik egitimi sonunda yabanci dili en az Avrupa Dil Portfoyii B1 Diizeyi'nde kullanarak
alanindaki bilgileri takip edebilme ve meslektaslari ile iletisim kurabilme yeterliligine sahip
olmalidir. Avrupa Dil Portfoyii tiim Avrupa iilkelerinde yabanci dil egitimi igin ortak bir
cergeve olusturmakta ve yabanci dilde etkili iletisim kurabilmek i¢in hangi becerilere ihtiyag
duyuldugunu tanimlamaktadir (Ada ve Sahenk, 2010). Avrupa Dil Portféyii Al, A2, B1, B2,
C1, C2 seviyelerinden olusmaktadir (Avrupa Konseyi, 2001). Inénii Universitesinde sunulan
Ingilizce Hazirlik Egitiminde A1, A2 ve B1 seviyelerinde Ingilizce egitimi verilir (Zorunlu ve
Istege Bagli Hazirlik Programlari Egitim-Ogretim ve Sinav Y&nergesi, 2019). Avrupa
Konseyi (2001) bu dil diizeylerini asagidaki gibi 6zetlemistir:

Al dil diizeyindeki yabanci dil 6grenen bir 6grenci dinledigi, okudugu basit ciimleleri
anlar ve cevap verebilir, basit konulu yavas konusmali iletisimler kurabilir, basit
konularda kisa yazilar yazabilir. Kendisiyle, ailesiyle ve yakin g¢evresiyle ilgili

sohbetlere katilabilir.

A2 dil diizeyindeki yabanci dil 6grenen bir 6grenci dinledigi, okudugu basit metinleri
anlar ve bu metinlere ait sorulara dogru cevaplar verebilir, basit konulu yavas
konusmali iletisimler kurabilir, basit konularda kisa yazilar yazabilir. Aligveris
yapabilir, yapacagi yolculuk hakkinda bilgiler alabilir, konser, parti, sinema, tiyatro,
vs. bileti alabilir, nasil gidecegini sorabilir ve yol tarifi yapabilir, giincel konulu

konusmalara katilabilir.

B1 dil diizeyindeki yabanci dil 6grenen 6grenci 6grendigi yabanci dilin konusuldugu
iilkeyi ziyaret edebilir ve burada bulundugu sure icerisinde o iilkenin halkiyla fazla
zorlanmadan iletisim kurabilir ve onlara sorular sorabilir. Uzun tasvirler yapabilir,
gecmis deneyimlerinden bahsedebilir, gelecekle ilgili projelerini anlatabilir,

cevresindeki hayvanlar ve nesneleri betimleyebilir.

Hazirlikk Programi siiresince o6gretmenler Program Gelistirme Birimi tarafindan
belirlenen kitaplar1 ve diger Ogretim materyallerini (¢evirim i¢i Ogretim materyalleri)
kullanirlar. Program boyunca kullanilan kitaplarin ¢evirim i¢i ¢aligma kitaplar1 ve §grenme

yonetim sistemleri bulunmaktadir. Ogrenciler okul igerisindeki bilgisayar laboratuvarlarinda,
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evlerinde veya istedikleri herhangi bir yerde, herhangi bir zamanda internete baglanarak bu
kaynaklara erisebilmektedir. Bu durum kesintisiz 6grenmenin Hazirlik Programinin dogal bir
pargast oldugunu gostermektedir. Bu kaynaklarin disinda Ogretmenler istege bagl olarak
farkli 6gretim araglarimi sinif igerisinde ve simif disinda kullanabilmektedirler. Bu kesintisiz
O0grenme araclarinin yabanci dil ile etkilesimi 7/24 miimkiin kilarak dil egitimine dolayh
olarak katki sagladigi arastirmacilar tarafindan ifade edilmektedir (Ashiyan ve Salehi, 2016;
Lan ve Lin, 2016). Kesintisiz 6grenme araglar1 sayesinde dgrenciler, program siiresince sinif

icerisinde 6grendikleri yabanci dili siirekli pekistirme imkani bulmaktadirlar (Taj vd., 2017).

2.2. Tigili Arastirmalar

Bu boliimde yurticinde ve yurtdisinda Ingilizce Ogretiminde Kesintisiz &grenme

yaklagimini inceleyen ¢aligsmalar incelenerek ¢aligmalarin bulgularina da yer verilmistir.

2.2.1. Yurticinde Yapilan Arastirmalar

Bagimsiz bir sekilde 6grenme, okuma, okudugunu anlama ve analiz edebilme
glinimiiz bireyleri i¢in gerekli bir beceridir (Geddes, 2004). Bu durum kesintisiz 6grenme
kavramini ortaya ¢ikarmistir. Kesintisiz 6grenme yaklagimi, araglar1 ve kullanimi {ilkemizde
de yayginlasmakta ve her gegen giin yeni arastirmalara konu olmaktadir. Bu bdliimde
yurticinde kesintisiz dgrenme yaklasiminin dzellikle Ingilizce egitiminde etkilerine odaklanan

aragtirmalara bulgulariyla birlikte yer verilecektir.

Kesintisiz 6grenme baglaminda tlilkemizde yapilan en kapsamli calismalardan biri Sad,
[lhan ve Pogan’nin (2016) “Kesintisiz (Dikissiz) Ogrenme: Bir Derleme Calismasi” adh
derleme ¢aligmasidir. Kesintisiz 6grenme kavramina iliskin yapilan aragtirmalar1 derlemeyi
amaglayan aragtirmacilar bu amag¢ dogrultusunda veri tabanlarin1 “seamless learning”,
“mobile seamless learning” ve “seamless” kelimeleri ile taramistir. Arastirmacilar tarama
sonucunda 1996-2016 yillar1 arasinda yapilmis olan toplam 39 calismayr inceleyerek
kesintisiz 6grenme kavramiyla ilgili alan yazinin en belirgin 6zelliklerini betimlemektedirler.
(Calismada incelenen arastirmalar, ¢alismanin yapildigi yil ve iilke, calisma grubu, ele alinan
ders alani, amag, bulgular, sonuglar ve 6neriler olarak kategorize edilmistir. Bu ¢alismalarin
incelenmesi sonucunda kesintisiz 6grenmeyle ilgili arastirmalarin 6zellikle 2013 yilinda bir

artty gosterdigi ve caligmalarin yogunlukla uzak dogu (Singapur, Hong Kong, Tayvan) ve
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ABD’de yapildig1 ifade edilmistir. Calismada ayrica ilkogretim diizeyinde yapilan ¢alismalar
ile kuramsal arastirmalarin daha fazla oldugu, alan itibariyle ise yabanci dil ve fen bilgisi
ogretiminin sik sik ¢alisildigr goriilmistiir. Yapilan incelemeler sonucunda aragtirmalarin dort
kategori altinda betimlendigi goriilmektedir. ilk kategori olan “kavramsallastirma” Kesintisiz
Ogrenme kavramini tanitan ve kavrama genel bir bakis agisi sunan c¢alismalardir. Kesintisiz
O0grenme ortami tasarlamak ya da tasarimin etkililigini degerlendirmeyi amaglayan ¢aligmalar
ise “kesintisiz 6grenme ortami tasarimi” Kategorisi altinda ele alinmistir. Diger bir kategori
olan “akademik basar1” kategorisi Kesintisiz 6grenme yaklasiminin farkli kademelerde ve
O0grenme alanlarinda 6grencilerin bagarisina etkisini inceleyen c¢alismalar1 igcermektedir.
Calismalarin olusturdugu dordiincli boyut ise “iligkili alanlar” kategorisidir. Bu boyutta
kesintisiz 6grenme ile iliskili alanlar1 inceleyen calismalar ele alinmigtir. Bu g¢aligmalar
kesintisiz 6grenme baglaminda ters-yiliz edilmis 6grenme (flipped learning), yapilandirmaci
O0grenme, motivasyon ve Ogrenme stratejileri, yasam boyu Ogrenme, sosyal medya gibi
alanlar1 incelemektedir. Calismada sonu¢ olarak aragtirmacilar, mobil O6grenme
teknolojilerinin giderek yayginlasmasiyla birlikte kesintisiz 6grenmenin oldukga elverisli,

yeni ve giderek yayginlasan bir arastirma ve uygulama alani oldugu ifade etmektedir.

Bozkurt (2015) “Mobil 6grenme: her zaman, her yerde kesintisiz 6grenme deneyimi”
baslikli calismasinda alanyazin taramasi yaparak kesintisiz O68renmenin en Onemli
araglarindan biri olan mobil 6grenme iizerine yapilmis olan ¢alisma bulgularini 6zetlemekte
ve sentezlemektir. Aragtirmacilar ¢alisgimlarinda kullandiklar1 ¢alismalar1 giincellik Sl¢iitiini
dikkate alarak belirlemistir. Bu nedenle aragtirmada 2000 yilindan itibaren yapilan ¢aligmalar
ele alinarak, mobil 6grenmenin tanimi, mobil araglar, mobil 6grenmenin gerekgesi, mobil
o0grenme projeleri, mobil 6grenme ve egitim konular1 incelenmistir. Arastirmacit mobil
araglarin orglin ve yaygin 6grenme ortamlarini birlestirerek, 6grenmenin sinifin disinda da
kesintisiz olarak devam etmesine olanak sagladigini ifade etmektedir. Bu ¢aligmaya dahil olan
aragtirmalara gére mobil araglar 6grenenlere destek saglamakta; dijital Kitaplar veya internet
aglar1 lizerinden bilgiye erisim olanagi saglamakta; bu sekilde 6grenme siirecini, 6grenme
kaynaklarini ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirmekte, 6grenmenin kesintisiz bir sekilde

devam etmesine olanak saglamaktadir.

Yabanci dil 6greniminde akilli telefonlarin kullanimini inceleyen bir bagka arastirma
da ise (Han ve Keskin, 2016), bu arastirmada da kesintisiz 6grenme araci olarak kullanilan bir

akilli telefon uygulamasinin (WhatsApp) konusma becerisi lizerindeki etkilerine bakilmstir.
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Arastirmacilar WhatsApp uygulamasi kullanilarak yapilan aktivitelerin Ingilizce yabanci dil
derslerinde konusma endisesi iizerinde anlamli bir etki olup olmadigini incelemistir. Yapilan
deneysel c¢alismada Ogrenciler belli araliklarla sinif icerisinde 6grendikleri konulari bir
diyalog haline getirerek WhatsApp gruplarinda sesli olarak paylagsmiglar. Calisma grubu 39
ogrenciden olusan bu ¢alismada 6grenciler 4 hafta boyunca konusma derslerinde WhatsApp
uygulamasi iizerinden bu aktivitelere katilmistir. Calisma bulgular erkek 6grencilerin kadin
ogrencilere gore daha fazla Ingilizce konusma endisesi yasadigmi, WhatsApp etkinliklerinin
bu endiseleri diisiirdiiglinii, 6grencilerin bu etkinliklerden keyif aldigini ve 6grencilerin
Ingilizceyi daha yaratic1 bir sekilde kullandigini ortaya koymustur. Arastirmacilar WhatsApp
aktivitelerinin Ingilizce konusma endisesini diisiirerek dil edinimine anlamli derecede etki

etigi sonucuna varmistir.

Yurt i¢inde yapilan bir bagka arastirmada ise Yetik ve Keskin (2016), kesintisiz
ogrenmenin acik ve uzaktan egitimde kullanilabilirligi tartismistir. Caligmada agik 6gretim ve
uzaktan egitimde kesintisiz 6grenme yaklagiminin kullanimi1 Wong (2012) ve Wong ve Looi
(2011) tarafindan tanimlanan on belirgin boyutta tartisilmaktadir. Arastirmacilar kesintisiz
ogrenmeyi, “Ogrenenlerin bir ya da daha ¢ok kisisel cihazlariyla, dogru zamanda ve dogru
yerde, dogru bilgiye erisimlerinin miimkiin oldugu ve ¢esitli 6grenme senaryolarindan bir
digerine gecisi kolaylikla ve hizlica saglayabildikleri o6grenme yaklasimi” olarak
tanimlamiglardir. Arastirmacilara gore kesintisiz 6grenmede 6grencilerin ders etkinliklerinde
daha aktif oldugu ve daha fazla etkilesim i¢inde olabilecegi etkinliklerin tasarlanmasi
gerektigi ifade edilmistir. Ayrica uzaktan 6grenme baglaminda 6grencilere her zaman ve her
yerde Ogrenme deneyimi sunan bir yapt olmasi gerektigi sonug olarak ifade edilmistir.
Calismada ayrica farkli 6grenme kuramlarina uygun tasarimlar yapilmasi gerektigi ve bu
tasarimlarin birden ¢ok olmasi gerektigi ifade edilmistir. Arastirmacilar son olarak
alanyazinda sik¢ca bir smirlilik olarak ifade edilen farkli platformlar arasindaki uyum
sorunlarma dikkat ¢ekerek, kesintisiz 6grenme etkinliklerinin platformdan bagimsiz olarak

tasarlanmasinin 6nemli oldugu sonucuna varmaktadirlar.

Kesintisiz 6grenme araglarindan biri olan WhatsApp uygulamasi ile ilgili diger bir
calisma Sahan, Coban ve Razi (2016) tarafindan yiiriitiilmiistiir. “Ingilizce Deyimlerin
Whatsapp Araciligiyla Ogretimi: Akilli Telefonlarin Sinif Dis1 Kullanim1” adli ¢alismanim
amaci orta diizeyde Ingilizce yeterlilige sahip bir grenci grubuna “WhatsApp” aracilig: ile

Ingilizce deyimlerin &gretilmesinin etkilerini incelemektir. Arastirmada temelde bir iletisim
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uygulamas1 olan WhatsApp’m o6grencilerin Ingilizce deyimleri 6grenmesine etkileri ve
ogrencilerin WhatsApp uygulamasinin bir 6grenme aract olarak kullanilmasina iliskin
goriisleri incelenmistir. On deneysel tasarim arastirma yaklasimi benimseyen calismada hem
nicel hem de nitel verilerin kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Tiirkiye’de bulunan
bir devlet {iniversitesinin Ingilizce Hazirlik Programinda kayith 33 dgrenci olusturmaktadir.
Calismaya katilan ogrencilere 15 Ingilizce deyim, 5 hafta boyunca, haftada 3’er defa
gonderilmistir. Deneysel islem sonunda uygulanan basari testinde anlamli &grenmenin
gergeklesip gergeklesmedigini tespit etmek ve sans faktoriinii azaltmak i¢in bosluk doldurma
ve diyalog tamamlama sorularina yer verilmistir. Ayrica, Ogrencilerin WhatsApp
uygulamasinin Ingilizce &greniminde kullamilmasina iliskin goriislerini belirlemek igin
ogrencilerle goriisme yapilmistir. Basar1 testinden elde edilen ortalama puan 87.08 olup, genel
olarak dgrencilerin WhatsApp uygulamasi {izerinden génderilen ingilizce deyimleri 6grendigi
ifade edilmistir. Ogrencilerle yapilan gériisme sonuglarina gére mobil dgrenme, WhatsApp ile
etkilesim ve iletisim, akilli telefonlarin okul disinda 6grenme araci olarak kullanilmasi,
katilimcilar igin ¢aligmada 6grenilen deyimlerin pedagojik faydalar1 ve WhatsApp gruplarinin
cesitli O6grenme etkinlikleri icin kullanim1 olmak iizere 5 boyut olarak incelenmistir.
Arastirmacilar, mobil aygitlarm Ingilizce 6gretimine dahil edilmesi gerektigini ve mobil cihaz
kullaniminin sosyal 6grenmeye katki sagladigi gerekgesiyle 6grenci tutumunu olumlu yonde

etkiledigi sonucuna ulagsmistir.
2.2.2. Yurtdisinda Yapilan Arastirmalar

Mobil aracglarin egitimde kullanilmasiyla birlikte kesintisiz 6grenme kavrami da ortaya
¢ikmis ve pek cok farkli iilkede konu ile ilgili arastirmalar yapilmistir. Sad, Ilhan ve Pogan
(2016), bu alanda yapilan ¢aligmalarin 2013 yilina kadar Singapur, Hong Kong, Tayvan gibi
Uzakdogu iilkelerinde ve ABD’de yapildigini ifade etmektedir. 2013 yilindan itibaren diger
iilkelerde de giderek yayginlasan bir arastirma konusu olmustur. Bu boéliimde yurtdisinda
yapilan yabanci dil Ogretiminde kesintisiz 6grenme yaklasimi konulu arastirmalar ele

alimmustir.

Amry (2014) “The Impact of Whatsapp Mobile Social Learning on The Achievement
and Attitudes of Female Students Compared with Face to Face Learning in The Classroom”
adli calismasinda WhatsApp mobil 06grenme etkinliklerinin bir {niversitedeki kadin
Ogrencilerinin basarisina ve tutumlarina etkilerini kesfetmeyi amaclamistir. Arastirmaci bu

amacla 2014 akademik yilinda bir deney yiirlitmiistiir. Calisma 15’1 deney grubunda ve 15’1
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kontrol grubunda olmak iizere 30 {iniversite Ogrencisi yiiriitilmiistiir. Deney grubunun
kesintisiz 6grenme baglamindaki egitimleri WhatsApp uygulamasi ile yapilmistir. Ote yandan
kontrol grubu WhatsApp etkinlikleri yapmamuis, sadece geleneksel yiiz yiize egitim almistir.
Ayni dersin bir {initesi iki grup ile farkli yontemlerle islenmistir. Deney ve kontrol gruplari
arasinda farklarin olup olmadigini gérmek igin t testi kullanan aragtirmacilar, basar1 ve tutum
acisindan anlamli farkliliklar bulmustur. Arastirma bulgularina gére WhatsApp etkinlikleri
yapan deney grubundaki O&grencilerin tutum ve basart puanlart kontrol grubundaki
Ogrencilerin tutum ve basar1 puanlarindan anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu gozlenmistir.
Arastirmaya katilan 6grencilere gére WhatsApp 6grenmeyi kolaylastirir, problem ¢6zmeye
yardimci olur, ders igeriklerine kolay erisim saglar ve smif iginde O6grenme siirecindeki

sinirliliklar ortadan kaldirir.

Kesintisiz 6grenme yaklasimini yabanci dil olarak Cince 6gretiminde kullanan Wong
vd. (2012) caligmalarimi ilkokul diizeyindeki Ogrencilerle yiiriitmiislerdir. Arastirmacilar
ilkokul 5. siifa egitim goren 34 6grenciye “Move, Idioms!” adindaki mobil destekli Cince
kesintisiz 6grenme yaklasimini uygulamistir. Bu uygulama siiresince 6grencilerden Cince
deyim ve baglaglar1 6grenmeleri i¢in akilli telefonlart araciligiyla giinliik hayattan ¢ektikleri
fotograflarla anlamli icerikler hazirlamalarin1 ve bunlar arkadaslarindan doniit almak {izere
bir wiki alaninda paylasmalar1 istenmistir. Arastirmacilar bu uygulama ile 6grencilerin
isbirlikli ve yiliz ylize 6grenme deneyimlerinin irdelenmesi amaglamistir. Yapilan analizler
sonucunda, bu yaklasimin dgretmenin getirdigi sabit roller iceren kaynaklari harfiyen takip
etmek yerine, Ogrencilerin mekandan bagimsiz bir sekilde Ogrenme faaliyetlerini
destekleyecek kaynaklar1 bulma ve kullanma konusundaki motivasyonu ve becerilerini
gelistirme potansiyeli sundugu sonucuna varilmistir. Ayrica aragtirma kesintisiz 6grenme i¢in

ogretim tasarimlarinin daha agik bir sekilde yapilmasinin 6nemini ortaya koymustur.

Ingilizce 6gretiminde kesintisiz 6grenme yaklasimmi kullanan bir arastirma da
Foomani ve Hedayati (2016) tarafindan yapilmistir. Arastirmacilar ¢alismalarinda Ingilizce
deyimlerin Ogrenilmesine yonelik mobil destekli kesintisiz bir dil 6grenme uygulamasi
tasarlamislardir. Arastirma dil enstitiisiine devam eden 24 Iranli 6grenci ile yiiriitiilmiistiir.
Ogrencilere 6nce dort hafta boyunca Ingilizce deyimler dgretilmis, ardindan mobil cihazlar
ile fotograflar cekmeleri, dgrendikleri Ingilizce deyimleri betimleyen gorsel calismalar
hazirlamalar1 ve bunlar1 bir bagska mobil uygulama olan Padlets {izerinden paylasarak akranlar

tarafindan doniitler verilmesi istenmistir. Bu etkinlikler tamamlandiktan sonra Ogretmen
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goriisleri ve 6grenci miilakatlari ile tasarlanan kesintisiz 6grenme uygulamasi ile ilgili veriler
elde edilmistir. Arastirmacilar bu kesintisiz 6grenme tasariminin 6grenci 6zerkligini arttigini,
siif-ici ve smif-dist &grenme deneyimleri arasinda bir koprii kuruldugunu, Ingilizce
deyimlerin daha etkili 6grenildigini ve 6grencilerin daha fazla sosyallestigini ifade etmektedir.
Uygulamada igeriklerin 6grenci tarafindan iiretilmesi 6grencilere hem giinliik hayatta hem de
sanal ortamda yapilandirmaci, aktif ve smursiz bir 6grenme deneyimi sunmaktadir.
Calismanin bir diger olumlu yonii ise 6grencilerin farkli deneyim ve bakis acgilarini siirekli
olarak sanal ortamda paylasarak 6grenme siireglerine sosyal etkilesim ile devam etmeleridir.
Arastirmacilar ayrica benzer tasarimlar yapacak arastirmacilara g¢evrimi¢i uygulamalarda
Ogretmenin gorevini ve akran degerlendirmelerinde olusabilecek zorluklar1 da dikkate

almalar1 yoniinde 6nerilerde bulunmusglardir.

Malandrino vd. (2015) “A Tailorable Infrastructure to Enhance Mobile Seamless
Learning” isimli ¢alismalarinda Oncelikle daha genel, farkli Ggrenim alanlarmma ve
platformlarina uygun mobil Ogrenme tasarimlart i¢in ana hatlar  belirlemeyi
amaglamaktadirlar. Calismanin bir diger amaci ise belirlenen ana hatlara baglh kalarak, genel
kullanim amaglarina uygun, kolay kullanimli ve farkli 6grenme ¢evrelerine uyarlanabilir bir
kesintisiz 6grenme altyapist olan aCME sistemini sunmaktir. aCME sistemi web tabanli,
farkli baglamlara uygun igerik ve islevleri olan ve mobil cihazlar ile her yerden erisilebilen bir
uygulamadir. Uygulamaya erigsmek i¢in herhangi bir yazilim veya program indirmeye gerek
duyulmamakta, internet tarayicisi olan herhangi bir cihazdan erisilebilmektedir.
Arasgtirmacilar etkili bir mobil kesintisiz 6grenme deneyimi ana hatlarini genellik ve uyarlana
bilirlik, kullanim kolaylig1, diisiik maliyet ve platformdan bagimsizlik olarak belirlemistir. Ote
yandan gelistirilen sistemin kullanilabilirligi ve kullanici memnuniyetini yapilan goriismeler
ve anketler ile degerlendiren arastirmacilar, olumlu yonde geri bildirimler almistir. aCME
sisteminin kolay 6grenilen, kolay kullanilabilen ve 6grenme stirecinde etkili bir sistem oldugu
ifade edilmistir. Ayrica sistemin farkli kullanici ihtiyaglarina kolayca adapte edilebildigi

goriilmiis ve esneklik agisindan verimli bir sistem oldugu sonucuna varilmistir.

Lan ve Lin (2016) yaptiklar1 deneysel bir calismada Cinceyi ikinci dil olarak 6grenen
uluslararas1 Ogrencilerin 6zellikle sosyal dil becerilerinin gelisiminde mobil kesintisiz
ogrenme yaklagiminin etkilerini incelemistir. Arastirmaya Tayland, Kanada, Amerika ve
Brezilya’dan segkisiz olarak secilen 34 &grenci katilmistir. Bu 6grenciler deney ve kontrol

gruplarina ayrilmis; deney grubuna arastirmacilarin tasarladigi gergek hayat deneyimlerine
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benzer mobil kesintisiz 6grenme etkinlikleriyle egitim verilirken, kontrol grubuna geleneksel
dersliklerde egitim verilmistir. Mobil kesintisiz 6grenme platformu iizerinden egitim gdren
gruba derste 6grendikleri dil yapilarini smif disinda da kullanabilme firsati sunan gorevler
hazirlanmis, gercek yasamda karsilastiklari iletisim ortamlarinda dil destegi saglanmis ve
ogrencilerin 6grenme deneyimlerini kaydederek arkadaslariyla paylagmalarina olanak
verilmigstir. Egitim siiresince 6grenciler kullandiklar1 mobil cihazlar ile konum servisleri ve
QR kodlarindan faydalanmistir. Elde edilen verileri inceleyen arastirmacilar yapilan
karsilastirmada her iki grupta da anlaml diizeyde gelismeler gbzlemistir. Mobil kesintisiz
ogrenme baglaminda gergek yasam deneyimleri gegiren deney grubundaki 6grencilerin hedef
dili kullanirken daha az hata yaptiklari, iletisim kurarken ana dillerine daha az bagvurduklari

ve sinif arkadaglariyla daha fazla igbirligi yaptiklar1 saptanmistir.

Hem yurti¢i hem de yurtdisinda yapilan kesintisiz 6grenme konulu arastirmalar
incelendiginde, arastirmalarin bir takim faktorlere vurgu yaptigr goriilmektedir. Mekandan
bagimsizlik (Amry, 2014; Bozkurt, 2015; Foomani ve Hedayati, 2016; Sahan, Coban ve Razi,
2016; Yetik ve Keskin, 2016; Wong vd. 2012) bu faktorlerden biridir. Arastirmacilar
geleneksel egitim tarzinda egitimin sinif iginde olup bitmesini bir sinirlilik olarak gérmekte ve
kesintisiz 6grenmeyi bu siirliligi ortadan kaldirmada etkili bir ara¢ olarak gormektedirler.
(Calismalarda sikca ifade edilen bir diger 6nemli boyut ise 6grenmede sosyal etkilesimin rolii
ve Kkesintisiz Ogrenmenin sosyal etkilesime katkisidir. Ogrencilerin akranlariyla smif
icerisinde gecirdikleri siirenin kisitli olmasi kesintisiz 6grenmeyi 6grencilere siirekli olarak
sosyal etkilesim saglamasi agisindan 6nemli kilmaktadir (Foomani ve Hedayati, 2016; Lan ve
Lin, 2016; Sahan, Coban ve Razi, 2016; Wong vd. 2012). Incelenen arastirmalar kesintisiz
ogrenme uygulamalarinin 6grencilere daha cok sosyal etkilesim ve akranlariyla isbirligi
yapma imkani1 sundugunu gostermektedir. Arastirmalarda 6nemi vurgulanan diger bir boyut
ise aktif 6grenmedir (Amry, 2014; Foomani ve Hedayati, 2016; Lan ve Lin, 2016; Wong vd.
2012). Kesintisiz 6grenme yaklasiminda Ogrenciler bireysel veya akranlariyla igbirligi
yaparak kendi 6grenme siireglerinde aktif rol alirlar. Bu durum daha kalic1 ve etkili bir aktif
ogrenmenin gerceklesmesini saglar. Son olarak arastirmalar kesintisiz 6grenmenin tasarim
yonilinii sikca ele almakta ve gelistirilen uygulamalarinin tasarim siirecinin dikkatle
yiirlitiilmesi gerektigini, kullanic1 dostu ve teknik sinirliliklardan arinmis olmasi gerektigini
vurgulamaktadir (Amry, 2014; Foomani ve Hedayati, 2016; Malandrino vd., 2015; Wong vd.
2012; Yetik ve Keskin, 2016).
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Bu béliimde, arastirma desenine, arastirmanin ¢alisma grubuna, arastirmada kullanilan
veri toplama araglarina, veri toplama araglarinin gelistirilmesine iliskin stireclere, deneysel

stirece ve verilerin analizine iligkin bilgilere yer verilmistir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada karma yontem arastirma deseni kullanilmistir. Karma yontem
aragtirmalar1 nicel ve nitel verilerin birlikte yer aldigi, arastirma probleminin tek basina
kullanilan bir yontemden c¢ok daha i1yi bir sekilde anlasilmasini saglayan bir yontemdir
(Creswell ve Clark, 2007). Bu arastirmada karma arastirma yontemlerinden biri olan i¢ ige
desen kullanilmistir. I¢ ice desenler geleneksel nitel ve nicel arastirma desenleri gergevesinde
nitel ve nicel verilerin birlikte analiz edildigi karma yontem yaklagimlarindan biridir. i¢ ice
karma desende arastirmacilarin problemin daha iyi anlasilabilmesi i¢in deneysel ¢alisma gibi
nicel bir asamaya nitel bir asama ekleyebilir veya durum calismasi gibi nitel bir asama

icerisine nicel bir asama dahil edebilir (Creswell ve Clark, 2007).

Bu arastirmanin nicel kismin1 olusturan boliimde deneysel arastirma tiirlerinden ontest
sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Deneysel arastirmalar, arastirmaci
tarafindan olusturulan farklarin bagimli degisken {izerinde olusturdugu etkileri inceler
(Bliytikoztiirk, Cakmak, Akgilin, Karadeniz ve Demirel, 2008). Yar1 deneysel desenlerde
deney ve kontrol gruplar1 hazir gruplardan belli degiskenlere bakilarak secilir (Biiyiikoztiirk
vd., 2008). Bu arastirmaya dahil edilen ¢alisma grubu indnii Universitesi Ingilizce Hazirlik
Programinda yerlestirildikleri kura gore secilmistir. Calismanin bu bolimiindeki Ontest-
sontest verileri “Ingilizce Basar1 Testi” ve “Ingilizce Dersine Iliskin Duyussal Alan Tutum

Olgegi” aracilifryla elde edilmistir. Deneysel arastirma deseni sekil 1°de gdsterilmistir.
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Ontest Sontest Nitel durum
calismasi

Deney Basar1 Testi ve WhatsApp ve Basar1 Testi ve Odak grup
Grubu Tutum Olgegi Kahoot! Tutum Olgegi goriismesi
(n=22) Etkinlikleri
Kontrol Bagar1 Testi ve  Geleneksel kagit ~ Basari Testi ve
Grubu Tutum Olgegi  kalem 6devleri Tutum Olgegi
(n=25) ve testler

Sekil 1. Ontest sontest kontrol gruplu yar: deneysel desen

Calismanin nitel verileri ise deney sonrasi yapilan odak grup goriismeleri ile elde
edilmistir. Odak grup gorlismelerinde, bireysel goriigmelerden farkli olarak bireylerin bir
birleriyle etkilesimi verilen cevaplari etkilemektedir. Yildirim ve Simsek (2003), gruptan bir
bireyin verdigi bir cevabin, diger bireyler tarafindan duyulmasi, onlara kendi yanitlarini1 bu
yanitla baglantili olarak verebileceklerini ve goriismeyi veri bakimindan daha zengin hale

getirecegini ifade etmektedir.

3.2. Calisma grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu Indnii Universitesi Yabanci Diller Yiiksekokulu’nda
2018-2019 akademik yilinda Ingilizce Hazirlik programinda egitim alan &grenciler
olusturmaktadir. Arastirmada deney ve kontrol gruplari, ayn1 branglardan 6grencilerin yer
aldigr ve 2018-2019 akademik yil1 baginda seviye tespit ve yeterlilik sinav sonuglari itibariyle
ayn1 seviye siniflarina yerlestirilen ogrencilerden olusan birbirine denk Al ve A2
subelerinden secilmistir. Bu subelerde Tip Fakiiltesi, Ingilizce Ogretmenligi, Ingiliz Dili ve
Edebiyati ve Molekiiler Biyoloji ve Genetik boliimlerinden Ogrenciler bulunmaktadir.
Arastirmada s6z konusu gruplarin ¢alisma grubu olarak belirlenmesinde asagidaki Olgiitler

dikkate alinmistir:

. Her iki grubun derslerine ayn1 6gretim elemanlarinin girmesi,

o Gruplarin yerlestirme sinavina gore seviye olarak birbirlerine denk olmasi,

o Arastirmay: ylriiten ve etkinlikleri tasarlayan arastirmacinin her iki grubun derslerine
girmesi

Yukarida belirtilen Olgiitler dogrultusunda benzer dil diizeyine sahip olan ve
aragtirmacinin ders verdigi 22 kisilik ve 25 kigilik A1 ve A2 subeleri random bir sekilde
deney ve kontrol grubu olarak belirlenmistir. Arastirmanin ¢alisma grubuna iliskin bilgiler

Tablo 1°de gosterilmektedir.
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Tablo 1. Calisma grubuna iliskin bilgiler

Cinsiyet N %

Deney Grubu Erkek 9 40,9%
Kadin 13 59,09%
Toplam 22

Kontrol Grubu  Erkek 11 44%
Kadin 14 56%
Toplam 25

Toplam 47

3.3. Deneysel Siire¢

Bu aragtirmada Inénii Universitesi Ingilizce Hazirlik Programinda yabanci dil olarak
Ingilizce 6grenen bir grup dgrenciye kesintisiz 6grenme yaklasimi baglamimda WhatsApp ve
Kahoot! etkinlikleri uygulanmistir. Arastirma takvimine goére ¢alismanin deneysel
uygulamasinin 2018-2019 akademik yilinin giiz yariyilinin sonunda baslatilmasina karar
verilmistir. Calisma grubu belirlendikten sonra 6grencilerin kullandiklar1 kitap igerikleri
incelenmis ve arastirma takvimine gore etkinliklerin yapilacagi ii¢ iinite belirlenmistir.
Arastirmaci bu ii¢ iiniteyi islemeye baslamadan once “Ingilizce Bagar1 Testi” ve “Ingilizce
Dersine iliskin Duyussal Alan Tutum Olgegi” kullanarak ontest verilerini toplamistir. Daha
sonra ilgili li¢ linitenin kazanimlari incelenerek WhatsApp etkinlikleri ve Kahoot! meydan
okuma testleri hazirlanmistir. Calismaya dahil edilen her bir inite i¢in tger WhatsApp
etkinligi ve birer Kahoot! testi ¢esitli kaynaklardan (Hwang, Lai, ve Wang, 2015; Haines,
2016) faydalanilarak hazirlanmigtir. Etkinlikler hem {inite kazanimlarina hem de Avrupa Dil
Portfoyli B1 seviyesi kazanimlarina uygun olarak tasarlanmistir. WhatsApp etkinlikleri Ek-
5’te gosterilmistir. Sekil 2°de 6rnek WhatsApp etkinlik plan1 gosterilmistir:
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Whatsapp Etkinligi 2

Beceriler : Dinleme ve Konusma

Amacg : Duygular ve ruh hali hakkinda konusma

Etkinlik : Arastirmaci asagidaki durumlart WhatsApp grubuna génderir.

¢ Dbefore an exam

¢ when someone is rude to you

e after you have slept very badly

¢ when you can’t remember someone’s name

e when your boss tells you that your pay will rise by 25%

Arastirmac etkinligi baglatmak igin yukaridaki durumlardan birini secerek bu durumda ne
hissettigini ifade eder. Daha sona baska bir 6grenciye yukardaki durumlardan birini secerek
nasil hissettigini sorar: “How do you feel ...” Ogrenciler sirayla ne hissettiklerini ifade eder
ve bir arkadaslarina ayni soruyu sorar.

Sekil 2. Ornek WhatsApp Etkinlik Plan

Etkinlik tasarimi tamamlandiktan sonra bes haftalik uygulama siireci baslatilmigtir.
Etkinliklerin uygulanacag: iiniteler Ingilizce Hazirlik Programi kapsaminda belirlenen Temel
Ders (Main Course) diger smiflarda uygulanan ortak plana uygun olarak islenmistir.
Etkinliklerin ilgili oldugu konular islendiginde ise arastirmaci kurulan WhatsApp grubu
iizerinden konuyla ilgili WhatsApp etkinlik talimatlarin1 dgrencilerle paylasmistir. Ogrenciler
verilen talimatlara uygun olarak Ingilizce WhatsApp etkinliklerini tamamlamaya calismistir.
Resim 1’de WhatsApp etkinliklerinin uygulanma siirecine iliskin 6rnek ekran goriintiileri

sunulmustur:
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Resim 1. Ornek WhatsApp Etkinlikleri

Deney grubunda uygulanan bir diger kesintisiz 6grenme uygulamasi ise Kahoot!
testleridir. Kahoot! testleriyle bicimlendirmeye ve yetistirmeye yonelik (formatif)
degerlendirme yapilmasi amaglanmistir. Bu nedenle arastirmaci deneysel islemin kapsadigi
her iinite i¢in tiim konular1 kapsayan 15 soruluk Kahoot! testleri hazirlamistir. Kahoot! testleri
uygulamanin meydan okuma (Challenge) 6zelligi kullanilarak sinif diginda yapilmis boylece
ogrencilere kesintisiz 6grenme deneyimi saglamanin yaninda zaman ve mekan kisitlamalarini
da ortadan kaldirmistir. Arastirmaci her {initenin sonunda hazirladigi Kahoot! testi i¢in
ogrencilere bir siire vererek, Ogrencilerin teste erisebilmeleri icin Kahoot! uygulamasi
iizerinden olusturulan baglantityr WhatsApp grubunda paylagmistir. Belirlenen siire igerisinde
testi tamamlayan 6grencilerin sonuglar1 Kahoot! tarafindan otomatik olarak raporlastirilmis ve
arastirmaci tarafindan 6grenciler ile yine WhatsApp grubu lizerinden Resim 2’de gosterildigi

gibi paylasiimistir.
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Resim 2. Kahoot! testi sonuglari

Deney grubunda kesintisiz 6grenme yaklasimi cergevesinde diizenlenen etkinlikler
yapilirken, kontrol grubunda ise ayni iiniteler ve ayni konular ile ilgili geleneksel tipte kagit
kalem etkinlikleri ve Odevleri yapilmigtir. Aragtirmaci tarafindan verilen bu &devler
WhatsApp etkinliklerine denk olacak sekilde tasarlanmigtir. Geleneksel kagit kalem ddevleri
Ek-6’da gosterilmistir. Kontrol grubunda uygulanan geleneksel tipte 6dev ornegi Sekil 3’te

gosterilmistir.
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Odev 2

Beceriler : Dinleme ve Konusma

Amac : Duygular ve ruh hali hakkinda konusma

Odev : Asagida verilen durumlarda ne hissettiginizi bir arkadasimiza anlatin ve

kendisinin aynt durumlarda ne hissettifini sorun. Derste Ggrenilen kalp climleleri
kullanabilirsiniz.

¢ before an exam

s when someone is rude to you

* after you have slept very badly

s when you can’t remember someone’s name

* when your boss tells you that your pay will rise by 25%

Ornek : - How do you feel before an exam?

- I feel stressed.

Sekil 3. Geleneksel tipte odev drnegi
Kontrol grubundaki dgrenciler bu ¢aligmalarin {iriinlerini veya sonuglarini herhangi bir
platformda paylasmamistir. Deney grubunda Kahoot! uygulamasi ile yapilan meydan okuma
testleri ise kontrol grubunda normal kagit test olarak uygulanmistir. Test sonuglari sinif

icerisinde 6grencilerle tartisilmistir.

Bes hafta siiren uygulamalarin tamamlanmasindan iki ay sonra sontest verileri
toplanarak gerekli analizler yapilmistir. Yapilan analizlerinin ortaya ¢ikardigi bulgularin
derinlemesine anlasilabilmesi i¢in deney grubunda yer alan Ogrenciler ile odak grup
goriismeleri yapilmistir. Odak grup goriismelerinde bireylerin verdigi yanitlar diger
katilimcilart etkilemekte, farkli agilardan diisiinmeyi tetiklemekte ve goriismenin elde edilen
veri agisindan daha verimli gegmesine olanak saglamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2003).
Arastirmaci hazirladig1 odak grup goriisme formundaki sorular1 deney grubundaki 6grencilere
sormus ve verilen cevaplart ses kaydi olarak kaydetmistir. Elde edilen ses kaydi daha sonra
tekrarli bir sekilde dinlenerek Ogrencilerin ifade ettigi fikirler maddelestirilmistir.
Ogrencilerin verdigi benzer cevaplar arastirmaci tarafindan birer maddeye déniistiiriilmiis ve

ifade edilme sikligina gore siralanmugtir.
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3.4. Veri Toplama Araglari

Aragtirma sorularina bagl olarak ¢alismanin farkli boliimlerinde ¢esitli veri toplama
araglar1 kullanilmistir. Deneysel islem Oncesi ontest olarak Ingilizce basar testi ve tutum
Olcegi kullanilmistir. Bu araglar deneysel islem sonrasi son test verilerinin elde edilmesinde
de kullanilmistir. Arastirmanin nitel boyutu i¢in kullanilan veriler ise odak grup goriisme
formu araciligiyla elde edilmistir. Asagida, arastirmada kullanilan veri toplama araglarinin

gelistirilme ve kullanim siireglerine yer verilmistir.

3.4.1. Ingilizce Dersine iliskin Duyussal Alan Tutum Olcegi

Krashen (1981) ikinci dil ediniminde 6grencilerin ikinci yabanci dile karsi tutumun
yabanci dil edinimlerine dogrudan etki ettigini vurgulamakta ve dogru tutumsal faktorlerin
ogrencileri dil edinimine hazir hale getirdigini ifade etmektedir. Bu nedenle aragtirmada
kullanilan etkinliklerin 6grenci tutumlarina etkisinin incelenmesi Onemli gorilmistiir.
WhatsApp ve Kahoot! etkinliklerinin 6grencilerin Ingilizce dersine ydnelik tutumlarini nasil
etkiledigini gorebilmek igin “Ingilizce Dersine Iliskin Duyussal Alan Tutum Olgegi”
kullanilmistir. “Ingilizce Dersine iliskin Duyussal Alan Tutum Olcegi” Gomleksiz (2003)
tarafindan gelistirilmis ve 6grencilerin ingilizce duyussal alana iliskin goriis ve tutumlarini
dlemek amaclanmistir. Olgek gelistirme siirecinde calismanin érneklemini Firat Universitesi
merkez kampiisiinde bulunan tiim fakiiltelerin ikinci siniflarinda dgrenim géren ve random
yoluyla belirlenen 310 6grenci olusturmaktadir. Gelistirme siirecine &grencilerin Ingilizce
dersine ve O6gretim uygulamalarina yonelik goriislerinin alinmasiyla baslanmis ve belirtilen
genel tutum, duygu ve goriisler dogrultusunda 91 tutum cilimlesinden olusan bir madde
havuzu olusturulmustur. Bu 91 tutum ciimlesi uzmanlar tarafindan incelenmis ve Oneriler
dikkate alinarak diizenlenmis ve ilk prototip ortaya ¢ikmustir. Tutum OSlgegindeki climleler
ogretmen, cinsiyet, giiven, kullanishik ve dersin kendisine iliskin olmak iizere bes ana
basliktan olugsmustur. Her bir ana basliga ait olumlu ve olumsuz tutum ciimleleri
bulunmaktadir. Olgegin gecerlik ve giivenirlik analizlerinin yapilabilmesi igin 310 dgrenciye
pilot uygulama yapilmistir. Olgekteki segenekler Kesinlikle Katiliyorum, Katiliyorum,
Kismen Katiliyorum, Katilmiyorum ve Hi¢ Katilmiyorum seklinde siralanmis ve
ogrencilerden, Ingilizce dersine iliskin tutumlarina gore, bu secenekler arasinda kendilerine

uygun olan birini se¢meleri istenmistir.

Arastirmaci ilgili literatiirden, Ogrenci gorislerinden ve wuzman yargisindan
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yararlanarak oncelikle 91 maddelik “Ingilizce Duyussal Alana Iliskin Tutum Olcegi ni”
gelistirmistir. Arastirmaci elde ettigi verilerle faktér analizi yontemini kullanarak olgegi
degerlendirmistir. Analiz sonuglarma gore, 38’1 olumlu, 18’i olumsuz toplam 56 madde
belirlenmis ve 6lgegin Cronbach Alpha giivenirlik katsayisi .95 olarak saptanmistir. Bu sonug
oleegin giivenilir oldugunu gostermektedir. Olgegin KMO degeri .94, Bartlett testi ise
8084,684 olarak saptanmistir. Temel bilesenler analizi sonuglarina gore 6lgek tek boyutlu bir
olgek olup, 6grencilerin Ingilizce dersinde duyussal alana iliskin 6zelliklerini dlgmektedir.
Calisma incelendiginde ol¢egin gegerli ve gilivenilir bir 6lgme araci oldugu goriilmiis ve
ogrenci tutumlarinin elde edilmesinde kullanimimnm uygun oldugu kararina varilmistir. Olgegi
gelistiren arastirmaci ile e-posta yoluyla iletisime gegilerek 6lgegin kullanimina iliskin gerekli

izinler alinmistir. “Ingilizce Duyussal Alana iliskin Tutum Olgegi” EK-1’de verilmistir.

3.4.2. ingilizce Basar: Testi

Bu calismada &grencilerin deneysel islem Oncesi ve sonrasi Ingilizce basarilarmin
olglilebilmesi ig¢in 40 maddelik bir basari testi kullanilmistir. Basar1 testi 6grencilerin belirli
bilgi veya becerileri belli bir egitim siiresi icerisinde ne Ol¢iide edindigini belirlemeyi
amaglayan bir 6l¢gme aracidir (Coombe, 2018). Calismayi yiiriiten arastirmaci tarafindan
gelistirilen basari testinin kapsamini arastirmaya dahil edilen Temel Ders (Main Course)
kitabinin ilgili Uniteleri olusturmustur. Buna gore ilgili {inite kazanimlarini inceleyen
arastirmact ilk etapta ¢oktan se¢meli, 4 segenekli, 45 soruluk bir test gelistirmis. Test
maddelerinin anlagilirlik ve dil agisindan uygunluguna bakilmasi amaciyla Konu alani
uzmanlarmin gorisleri alinmis ve bu dogrultuda bir takim diizeltmeler yapilmistir. Daha sonra

bagar1 testinin gegerliligi ve giivenirligini saglamak amaciyla pilot uygulama yapilmistir.

Pilot uygulama, bir testin amacina hizmet edip etmedigini, zorluk veya kolaylik
derecesini, iyi ¢alisan veya calismayan maddeleri saptamak ve test siiresini belirlemek
amaciyla yapilir (Yildirim, 1999). Ingilizce basar1 testinin pilot uygulamas: 2018-2019
akademik yili bahar yariyilinda Inénii Universitesi ve Firat Universitesi Yabanci Diller
Yiiksekokullari, Ingilizce Hazirlik Programlarina kayitli 210 grenci ile yapilmustir. Coktan
secmeli basar1 testine iligkin veriler lizerinde madde ve test analizleri yapilmistir. Her
maddenin giicliik derecesi ve ayiricilik derecesi hesaplanmistir. Biiylikoztiirk vd. (2008),
maddelerin dogru cevaplanma oranin1 gosteren madde giigliik degerinin, testin son halini
olusturulmasinda 6nemli bir faktdr oldugunu belirtmekte ve madde giiclikk degerinin .50

civarinda olmasi gerektigini ifade etmektedir. Bu bilgiler dogrultusunda elde edilen veriler
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incelenmis ve madde giicliik indeksi .30’dan diisiik olan maddeler ile madde giigliik indeksi
.80’den yiliksek olan bes madde c¢ok basit ve cok zor olduklar1 gerekgesiyle testten
cikarilmistir. Madde giiclik degerleri tablo 2’de verilen maddeler 45 soruluk testten

cikarilmis boylece 40 maddelik ¢oktan se¢gmeli basari testi son halini almustir.

Tablo 2. Testten ¢ikarilan maddelerin madde giigliik derecesi ve madde ayirt edicilik degerleri

Madde numaras1  Giigliik derecesi ~ Ayirt edicilik derecesi

2 0.81 0.31
30 0.27 0.14
31 0.85 0.33
34 0.89 0.21
37 0.10 0.06

Tablo2’de belirtilen maddeler ¢ikarildiktan sonra yapilan analizler sonucunda teste kalan
40 maddeye ait ortalama giicliik diizeyinin 0,534, ortalama ayirt edicilik diizeyinin 0,596, KR-
20 (Kuder-Richardson) igtutarlilik katsayisinin .924 oldugu goriilmiistiir. Bu degerler testin
yiiksek diizeyde gegerlilige ve giivenirlige sahip olduguna isaret etmektedir (Tezci, 2016).
Gelistirilen Ingilizce basar1 testi EK-2’de, basari testi belirtke tablosu ise Ek-4’te gdsterilmistir.

3.4.3. Odak Grup Goriisme Formu

Bu ¢alismanin nitel verileri deney sonrasi yapilan odak grup goriismeleri ile elde
edilmistir. Odak grup goriismeleri, bireysel gorlismelerden farkli olarak bireylerin bir
birleriyle etkilesimine olanak sagladigi i¢in tercih edilmistir. Yildirnm ve Simsek (2003),
gruptan bir bireyin verdigi bir cevabin, diger bireyler tarafindan duyulmasi, onlara kendi
yanitlarin1 bu yanitla baglantili olarak verebileceklerini ve goriismeyi veri bakimindan daha
zengin hale getirecegini ifade etmektedir. Deneysel verilerin incelenmesi ve analiz edilmesi
sonucunda deney grubundaki derse devam eden 20 6grenci ile “odak grup goriisme formu”

araciligiyla goriisme yapilarak sonuclarin daha iyi anlasilmas1 amaglanmastir.

Odak grup goriisme formu sorularinin hazirlanmasinda sohbet tarzinda giinliik dil
kullanimina, katilimcilarin asina oldugu sozctiklerinin kullanimina, kolay, kisa ve anlasilabilir
olmasina, a¢ik uglu olmasina ve tek hedefli olmasina dikkat edilmistir (Yildirim ve Simsek,
2003). Bu dogrultuda arastirmaci uygulanan WhatsApp ve Kahoot! etkinliklerine iligkin
ogrencilerin goriislerini belirlemeye calisan sekiz agik uglu soru hazirlamistir. Odak grup
gOriismesi sirasinda arastirmaci sorulari sorarak katilimcilardan cevaplar almis ve bu
cevaplari akilli telefon kullanarak kayit altina almistir. Odak grup goériisme formu 6grencilere

45 dakikalik tek bir oturumda uygulanmistir. Odak grup goriisme formu Ek-3’te verilmistir.
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3.5. Verilerin Analizi
3.5.1. Nicel verilerin analizi

Veri analizleri yapilmadan &nce basari testi ve Ingilizce Dersine Iligkin Duyussal Alan
Tutum Olgegi kullanilarak elde edilen veriler bilgisayar ortamina aktarilarak veri setleri
olusturuldu. Tutum Ol¢egindeki olumlu ifadeli maddeler “Kesinlikle Katiliyorum”
seceneginden baslayarak 5, 4, 3, 2, 1 seklinde puanlanirken, olumsuz ifadeli maddeler ters
yonde isleyecek sekilde 1, 2, 3, 4, 5 olarak puanlanarak toplam tutum puanlari elde edilmistir.
Basarn testindeki her bir madde ise 2,5 puan olarak hesaplanip toplamda 100 puan iizerinden
degerlendirilmistir. Elde edilen Ontest ve sontest puanlarinin gruplari¢i ya da gruplararasi
karsilastirmalarinda parametrik test kosullarinin saglanip saglanmadigi normallik ve
homojenlik analizleriyle test edilmistir. Parametrik test kosullarinin saglandiginin teyit
edilmesinin ardindan oncelikle gruplarin ontest puanlari bagimsiz gruplar i¢in t testiyle, her
grubun 6n ve son test puanlari arasindaki fark da eslestirilmis gruplar igin t testiyle analiz
edilmigtir. Temel arastirma sorusu ¢ergevesinde deneysel degisken olan kesintisiz 6grenme
etkinliklerinin 6grencilerin ders basarisi ve tutumuna etkisini sinamak amaciyla grup ve 6lgme
degiskenlerinin ortak etkisinin test edildigi tekrarli dl¢timler i¢in iki yonlii ANOVA testleri

kullanilmistir. Analizlerde anlamlilik diizeyi p< .05 olarak belirlenmistir.

3.5.2. Nitel verilerin analizi

Bu aragtirmanin nitel verileri odak grup goriisme formu ile elde edilmistir. Nitel
verilerin analizinde igerik analizi yaklasimi kullanilmustir. Icerik analizi yaklasiminda
arastirmaci elde edilen verileri agiklayabilecek kavramlar ve iligkiler aramaktadir (Yildirim ve
Simgek, 2003). Odak grup ile goriisme yapan arastirmaci Ogrencilerin sorulara verdikleri
cevaplar1 ses kaydr olarak kayit altina almistir. Bu kayitlar dikkatli bir sekilde tekrar tekrar
dilenerek veriler kodlanmistir. Bu kodlamalar bir sozciik veya birkag sézciikten olusan
ifadelerdir. Igerik analizi yaklasimiyla veriler incelenmis, birbirine benzeyen veriler belirli
kavramlar ve temalar ¢er¢evesinde birlestirilmis, diizenlenmis ve yorumlanmigtir. Analiz
stireci tez danismanmnin tutarlilik incelemesine tabi tutularak i¢ gecerlilik artirllmaya
calisilmistir. Olusan maddeler farkli 6grenciler tarafindan tekrar edildik¢e tekrar kodlanmis ve
ifade edilme sikligina gore siralanmistir. Analiz siirecinin inandiriciligini artirmak amaciyla

ulasilan sonuglarla ilgili 6grencilere doniitler verilerek teyitleri alinmgtir.



IV. BULGULAR ve YORUM
4.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Ingilizce dgretiminde kesintisiz dgrenme yaklasiminin dgrencilerin yabanci dil basarist
ve tutumuna etkisinin test edildigi arastirmada deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
deneysel islem oncesi ve sonrasinda Ingilizce basari testinden aldiklar1 puanlara ait ortalama
ve standart sapma degerleri tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Ingilizce basar: diizeylerine iliskin ontest ve
sontest puanlart

ONTEST SONTEST
Gruplar n X S n X S
Kontrol 25 53,82 19,70 25 70,00 19,89
Deney 22 60,90 21,51 22 81,93 17,42

Deneysel islem oncesi deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin Ingilizce dersindeki
basarilarinin birbirine denk olup olmadigini belirlemek igin yapilan 6n test verileri
kullanilarak bagimsiz 6rneklem t testi uygulandi. Bagimsiz 6rneklem t testi sonuglar tablo

4’te verilmistir.

Tablo 4. Deney ve kontrol grubu basar: puanlarina iliskin t testi sonuclart

Grup N X Ss Sd t p
Kontrol 25 53,82 19,706
45 1.179 245
Deney 22 60,90 21,513
* p<.05

Yapilan t testi sonuglarina gore deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin deneysel
etkinlik oncesi Ingilizce dersindeki basari puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
tespit edilmemistir [t(45) = .556, p>.05]. Bu bulguya gore her iki gruptaki (deney-kontrol)
ogrencilerin basar1 puanlarinin deney oncesi benzer oldugu ve basar1 agisindan birbirine denk

gruplar oldugunu soyleyebiliriz.
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Kesintisiz 6grenme baglaminda yapilan deneysel etkinlikler sonucunda deney ve
kontrol gruplarina ait deney oncesi ve deney sonrasi basari puanlari ayr1 ayri analiz edilerek
anlamli farkliliklar arandi. Deney ve kontrol gruplarinin ontest ve sontest erigilerine bakildi,
elde edilen puanlar kontrol ve deney grubu olarak ayri ayri bagimli orneklem t testi
kullanilarak analiz edildi. Kontrol ve Deney Gruplarinin ontest ve sontest puanlarin

karsilastirilmasina iligkin t testi sonuglari tablo 5 ve 6’da verilmistir.

Tablo 5. Kontrol Grubunun ontest ve sontest puanlarin karsilastiriimasina iliskin t-testi sonuglart

Ol¢iim (Kontrol) N X Ss Sd t P
Ontest 22 60,90 21,513
21 6,585 ,000%*
Sontest 22 81,93 17,422
*p<.05

Tablo 5 incelendiginde elde edilen t testi sonuglarina gére Kontrol Grubuna ait deney
oncesi ve deney sonrasi basar1 puanlari arasinda anlamli bir farklilik tespit edilmistir [t(21) =
6.585, p<.05]. Ogrencilerin basar1 puanlar1 incelendiginde, sontest notlarinin (X= 81.93),
ontest notlarina gore (X=60.90) anlamh diizeyde daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Buna
gbre kontrol grubundaki &grencilerin geleneksel ydntem kullanilarak yapilan Ingilizce
etkinlikleri sonrasinda basari testinden aldiklar1 puanlarda anlamli diizeyde bir artis oldugu

sOylenebilir.

Tablo 6. Deney Grubunun éntest ve sontest puanlarin karsilagtirilmasina iligkin t testi sonuglar

Olciim (Deney) N X Ss Sd t p
Ontest 25 53,82 19,706

24 6,830 ,000*
Sontest 25 69,50 19,895
*p<.05

Tablo 6 incelendiginde elde edilen t testi sonuglarina gére Deney Grubuna ait deney
oncesi ve deney sonrasi basar1 puanlari arasinda anlamli bir farklilik goriilmektedir [t(24) =
6.830, p<.05]. Ogrencilerin basar1 puanlar1 incelendiginde, sontest notlarmmn (X= 69.50),
ontest notlarina gore (X=69.50) anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Buna
gore Deney Grubundaki ogrencilerin kesintisiz 0grenme yaklasimi baglaminda yapilan
Ingilizce WhatsApp ve Kahoot etkinlikleri sonrasinda bagari testinden aldiklar1 puanlarda

anlamli1 diizeyde bir artis oldugu goriilmektedir.

Ingilizce dgretiminde kesintisiz dgrenme yaklagimimin &grencilerin Ingilizce basart

diizeyleri lizerinde istatistiksel olarak anlamli bir etkisinin olup olmadigmni test etmek
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amaciyla tekrarli 6lgiimler i¢in iki yonlii ANOVA testi yapilmistir. Analiz 6ncesinde verilerin
normallik kosulu Shapiro Wilk testi ile sinanmis ve deney ve kontrol grubunun basari
diizeylerine iligkin Ontest ve sontest verilerinin normal dagildig goriilmiistiir (p> .05). Box’s
M testi sonucuna gore deney ve kontrol gruplarinin kovaryans matrislerinin esitligi kosulu
saglanmistir (Box’s M= 2,604; F=,826; p> .05). Ayrica 6n ve son test puanlari i¢in hata
varyanslarinin esitligi 6nkosulu Levene testi ile sinanmig ve hem 6ntest hem de son test basar1
puanlar1 i¢in hata varyanslar1 arasinda fark olmadig: anlasilmistir [F(Ontest Basar1) = ,556;
p> .05 ve F(Sontest Basari) = ,408; p> .05]. Varsayimlarinin karsilanmasinin ardindan
yapilan tekrarl 6l¢iimler i¢in iki yonlii ANOVA testinin sonuglar1 Tablo 7’de sunulmustur.

Tablo 7. Kesintisiz égrenme yaklasimimn ogrencilerin Ingilizce basar diizeylerine etkisine iligkin
ANOVA testi sonuglari

Varyansin Kareler Sd Kareler F p Kismi
kaynagi toplanm ortalamasi Eta kare
Gruplararasi 33207,958 46
Grup 2229641 1 2229,641 3,239 ,079 067
Hata (Grup)  30978,317 45 688,407
Gruplarici 11894,017 46
Olgiim 7881911 1 7881,911 90,134 ,000* ,667
Olciim-Grup 167,017 1 167,017 1910 ,174 ,041
Hata (Ol¢iim)  3935,089 45 87,446
Toplam 45101975 92
*p<.05

Whatsapp ve Kahoot etkinliklerini i¢eren kesintisiz 6grenme yaklagiminin 6grencilerin
Ingilizce basar diizeylerini artirp artirmadigini test etmek igin yapilan tekrarl dlgiimler igin
iki yonlii ANOVA testi sonucunda Ol¢iim-Grup ortak etkisinin istatistiksel agidan manidar
olmadig1 gorillmistir [F(1-45)= 1,910; p>.05]. Buradan hareketle kontrol grubunda
uygulanan normal program etkinlikleriyle kiyaslandiginda deney grubunda kullanilan
kesintisiz 6grenme yaklasiminin &grencilerin Ingilizce basar1 puanlarmi kontrol grubundaki

ogrencilere gore anlamli diizeyde artirmadigi sdylenebilir.

4.2. Arastirmanin Ikinci Alt Problemine Iliskin Bulgular

Ingilizce 6gretiminde kesintisiz grenme yaklasiminin 8grencilerin yabanci dil basarisi

ve tutumuna etkisinin test edildigi arastirmada deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin
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deneysel islem Oncesi ve sonrasinda Ingilizce dersine yonelik tutum puanlarma ait ortalama

ve standart sapma degerleri tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Ingilizce dersine yonelik tutum puanlarina iliskin
ontest ve sontest degerleri

ONTEST SONTEST
Gruplar n X S n x S
Kontrol 25 218,64 34,26 25 211,40 30,82
Deney 22 226,36 19,00 22 217,82 26,03

*p< .05

Deneysel islem oncesi deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Ingilizce dersine
kars1 tutum puanlarinin birbirine denk olup olmadigini belirlemek icin t testi uygulandi.
Ogrencilerin Ingilizce dersine karsi tutum puanlarna iliskin bagimsiz 6rneklem t testi

sonugclar tablo 9°da verilmistir.

Tablo 9. Deney ve kontrol grubu tutum puanlarina iliskin t testi sonuglar

Grup N X Ss Sd t p
Kontrol 25 218,64 34,261
45 937 354
Deney 22 226,36 18,995
*p< .05

Yapilan t testi sonuglarina gore deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin deneysel
etkinlik dncesi Ingilizce dersine kars1 tutum puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark tespit edilmemistir [t(45) = .937, p>.05]. Bu bulguya gore her iki gruptaki (deney-
kontrol) 6grencilerin tutum puanlarinin benzer oldugu ve gruplarin birbirine denk gruplar

oldugu sdylenebilir.

Kesintisiz 6grenme baglaminda yapilan deneysel etkinlikler sonucunda deney ve
kontrol gruplarina ait deney oncesi ve deney sonrasi tutum puanlart ayr1 ayr1 analiz edilerek
anlamli farkliliklar arandi. Deney ve kontrol gruplarinin ontest ve sontest tutum puanlarina
bakildi, elde edilen puanlar kontrol ve deney grubu olarak ayr1 ayr1 bagimli 6rneklem T testi
kullanilarak analiz edildi. Kontrol ve Deney Gruplarinin ontest ve sontest tutum puanlarin

karsilastirilmasina iliskin t-testi sonuglari tablo 10 ve 11°de verilmistir.
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Tablo 10. Kontrol Grubunun dntest ve sontest tutum puanlarin karsilastirilmasina iligkin t testi
sonuglart

Tutum (Kontrol) N X Ss Sd t p
Ontest 22 226,36 18,995

21 -3,120 -,005*
Sontest 22 217,81 26,030
*p< .05

Tablo 10 incelendiginde elde edilen t testi sonuglarina gére Kontrol Grubuna ait deney
oncesi ve deney sonrasi tutum puanlari arasinda anlamli bir farklilik tespit edilmistir [t(21) = -
3.120, p<.05]. Ogrencilerin tutum puanlarma bakildiginda, sontestten elde ettikleri tutum
puanlarinin (X= 217.81), Ontest tutum puanlarina goére (X=226.36) anlamli diizeyde daha
diisiik oldugu goriilmektedir. Buna gore geleneksel yontem kullamlarak Ingilizce etkinlikleri
yapan kontrol grubundaki 6grencilerin ingilizce dersine karsi tutumlarmin zaman iginde

azaldig1 sOylenebilir.

Tablo 11. Deney Grubunun ontest ve sontest puanlarin karsilastirilmasina iliskin t testi sonuglar

Tutum (Deney) N X Ss Sd t p
Ontest 25 218,64 34,261

24 -1,805 -,084
Sontest 25 211,40 30,816
*p< .05

Tablo 11 incelendiginde elde edilen t testi sonuglarina gére Deney Grubuna ait deney
oncesi ve deney sonrasi tutum puanlari arasinda anlamli bir farklilik goriilmemektedir [t(24) =
1.805, p>.05]. Ogrencilerin tutum testinden aldiklar1 puanlar incelendiginde, sontest puanlar
ile (X=211.40), ontest puanlar1 (X=218.64) arasinda anlaml diizeyde bir fark goriilmemistir.
Buna gore Ingilizce WhatsApp ve Kahoot! etkinlikleri yapan Deney Grubundaki dgrencilerin
kesintisiz 6grenme yaklasimi baglaminda yapilan etkinlikler sonrasinda tutum Ol¢eginden

aldiklar1 puanlarda anlamli diizeyde bir fark olmadig1 sdylenebilir.

Ingilizce 6gretiminde kesintisiz §grenme yaklasiminin 6grencilerin Ingilizce derslerine
yonelik tutum diizeyleri lizerinde istatistiksel olarak anlamli bir etkisinin olup olmadigin test
etmek amaciyla tekrarli 6lgiimler icin iki yonli ANOVA testi yapilmistir. Analiz 6ncesinde
verilerin normallik kosulu Shapiro Wilk testi ile sinanmig ve deney ve kontrol grubunun
basar1 diizeylerine iliskin Ontest ve sontest verilerinin normal dagildigi goriilmiistiir (p> .05).
Box’s M testi sonucuna gore deney ve kontrol gruplarinin kovaryans matrislerinin esitligi
kosulu saglanmamistir (Box’s M= 15,656; F=4,966; p< .05). Anlamlilik diizeyi 0,001

diizeyine yakin olmadig1 i¢in bu durum kabul edilebilirlik sinirlar1 iginde goriilerek analize
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devam edilmistir (Can, 2014, s.252) Ayrica 6n ve son test puanlari i¢in hata varyanslarmin
esitligi onkosulu Levene testi ile sinanmustir. Test sonuglarina gore dntest tutum puanlari igin
hata varyanslar1 arasinda fark oldugu, son test tutum puanlari i¢in ise fark olmadigi
anlagilmistir [F(Ontest Tuum) = 5,181; p< .05 ve F(sontest Tuwum) = ,399; p> .05]. Varsayimlarinin
karsilanmasinin ardindan yapilan tekrarli dlgtimler i¢in iki yonli ANOVA testinin sonuglari
Tablo 12’de sunulmustur.

Tablo 12. Kesintisiz 6grenme yaklasiminin égrencilerin Ingilizce dersine karsi tutum diizeylerine
etkisine iliskin ANOVA testi sonuclart

Varyansin Kareler Sd Kareler F p Kismi

kaynagi toplami ortalamasi Eta kare

Gruplararasi 67380,276 46
Grup 1170,160 1 1170,160 ,795 0,377 ,017
Hata (Grup)  66210,116 45 1471,336

Gruplarigi 8027,949 46
Olgiim 1457,971 1 1457,971 10,001 ,003* ,182
Olciim-Grup 9,971 1 9,971 0,68 ,795 ,002
Hata (Ol¢iim) 6560,007 45 145,778

Toplam 75408,225 92
*p<.05

Whatsapp ve Kahoot etkinliklerini i¢eren kesintisiz 6grenme yaklagiminin 6grencilerin
Ingilizce dersine kars1 tutum diizeylerini artirip artirmadigini test etmek icin yapilan tekrarl
olgiimler i¢in iki yonlii ANOVA testi sonucunda Ol¢iim-Grup ortak etkisinin istatistiksel
acidan manidar olmadig1 goriilmiistiir [F(1-45)= 0,68; p>.05]. Buradan hareketle kontrol
grubunda uygulanan normal program etkinlikleriyle kiyaslandiginda deney grubunda
kullanilan kesintisiz dgrenme etkinliklerinin 6grencilerin Ingilizce dersine karsi tutum

puanlarini kontrol grubundaki 6grencilere gore anlamh diizeyde artirmadigi sdylenebilir.

4.3. Arastirmanin Uciincii Alt Problemine Tliskin Bulgular

Veri analizleri tamamlandiktan sonra elde edilen bulgularin daha ayrmtili agiklanabilmesi
icin deney grubu dgrencilerinin Ingilizce derslerine ve yaptiklar kesintisiz dgrenme etkinliklerine
iliskin goriisleri odak grup goriisme formu aracilig ile toplanmistir. Elde edilen veriler dikkatli bir
sekilde incelenmis ve kodlanmistir. Deney grubu dgrencilerin Ingilizce derslerine ve kesintisiz

ogrenme etkinliklerine iligkin goriisleri kodlanarak tablo 13’te verilmistir.
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Tablo 13. Deney grubu ogrencilerinin kesintisiz 6grenmeye iliskin goriigleri

Olumsuz Tutum f
Hazirlik egitiminin rutini 32
Hazirlik egitiminin gittik¢e zorlagmasi 11
Akademik basarisizlik 10
Kaygi 6
Etkinlikler
Olumlu goriisler
Faydali 6
Eglenceli 6
Olumsuz goriisler
Teknik sorunlar 2
Oneri
Daha sik, diizenli araliklarla ve siirekli yapilmali 26
Daha zorlayici ve akademik olmaliydi. 16

Verilen icerik analizi yontemiyle incelendiginde dgrencilerin Ingilizce dersine yonelik
ozellikle 2. akademik yariyil itibariyle genel olarak olumsuz tutumlarinin oldugu goriilmiistiir.
Tablo 13’te goriildiigii gibi 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugu (f=23) hazirlik egitiminin rutinini bu
olumsuz tutuma sebep olarak gostermektedir. Kodlama yogunlugu incelendiginde 20 6grenciye
ait toplam 23 kavramin “ders saatleri ¢ok uzun” (f=9), “ayni seyleri gérmekten sikildim” (f=6),
“kitap rutini sikic1” (f=9) ve “ders dis1 eglenceli aktiviteler yok™ (f=8) seklindeki ifadeleri
icerdigi goriilmiistiir. Ogrencilerin olumsuz goriis bildirmelerinin bir baska nedeni ise “hazirlik
egitiminin gittikce zorlasmasidir” (f=11). Ogrencilerin kuramsal bilgilerde belirtilen Avrupa Dil
Portfoyli dil seviyelerinin iist basamaklarina gectik¢e daha fazla zorlandiklar1 goriilmektedir. Bir
kisim 6grencilerin (f=10) diizenli araliklarla yapilan test ve sinavlardan aldiklari puanlarin diisiik

3

olmasmin olumsuz tutuma neden oldugu goriilmektedir. Ogrenciler goriisme esnasinda “cok
calistyorum ama notlarim diisiik geliyor, sikildim artik (Aykut)” ve “diisiik not altyyorum hep ¢ok
sinir bozucu bir sey (Seda)” seklinde ifadeler kullanmistir. Bulgulara gére olumsuz tutuma neden
olan bir diger durum ise ‘kayg’” faktoriidiir (f=6). Ogrenciler hazirhktan gecip
gecemeyeceklerinden emin olmadiklarint ve bu durumdan dolayr siirekli korku ve kaygi

hissettiklerini ifade etmislerdir.
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Nitel goriismeler esnasinda Ogrencilere yapilan kesintisiz 6grenme etkinlikleri
hakkindaki goriisleri sorulmus ve ileri analiz sorulariyla 6grencilerin olumlu ya da olumsuz
tutumlarinin nedenleri sorgulanmaya calisilmistir. Tablo 13’te goriildiigii gibi 6grencilerin bir
kismi olumlu goriis bildirerek WhatsApp ve Kahoot! etkinliklerinin eglenceli (f=6) ve faydali
(f=6) oldugunu ifade etmistir. Ote yandan dgrencilerin ¢cok az bir kismi (f=2) olumsuz gériis
olarak bir takim teknik sorunlar yasadigimi bildirmistir. Ogrenciler “akilli telefonum yok
(Selim)” ve “Kahoot! uygulamast i¢in telefonumda yeterli alan yok (Defne)” seklinde
smirliliklar ifade etmislerdir. Goriismede sorulan “Sizce WhatsApp ve Kahoot etkinlikleri nasil
daha iyi olabilirdi?” sorusuna 6grencilerin biiyiik bir gogunlugu (f=26) bu etkinliklerin daha
sik ve diizenli araliklarla yapilmas1 gerektigini ifade etmistir. Ogrenciler goriisme esnasinda
“anlik bir seyler kattr”, “keske hep yapsak”, “tadimlik gibiydi, az geldi” ve “az yaptik” gibi
ifadeler kullanmistir. Son olarak Ogrenciler yapilan WhatsApp ve Kahoot! etkinliklerinin
“daha zorlayici ve akademik” olmasi gerektigini ifade etmiglerdir (f=16). Ogrenciler
etkinlikleri yaparken zorlanmadiklari ve az konustuklarini ifade etmis, bu etkinlikler

esnasinda daha fazla konusma yapmak istedikleri belirtmislerdir.



V. SONUC ve ONERILER

Bu deneysel arastirmada kapsaminda uygulanan kesintisiz 6grenme etkinliklerinin
genel anlamda etkili oldugu ancak &grenci basarisi ve tutumlarini kontrol grubuna kiyasla
anlamli diizeyde iyilestirmedigi saptanmis ve elde edilen nitel veriler ile bu durumun altinda
yatan sebeplere iliskin ¢ikarimlar yapilmistir. Ozellikle bu arastirmada kullanilan kesintisiz
o0grenme uygulamalarinin 6grenci basarisi ve tutumuna anlamli bir katkida bulunmamasinin
nedenleri 6grenci goriisleri ile anlasilmaya calisilmistir. Kesintisiz 6grenmenin alanyazinda
sikca ifade edilen sinirliliklart 6grenci goriisleri ile karsilastirilmis ve benzerliklerin yani sira
kesintisiz 6grenme yaklagiminin etkinligine dair bir takim yeni bulgular elde edilmistir. Bu
bolimde aragtirmanin alt problemlerine dair sonuglar O6zetlenerek, elde edilen sonuglar

dogrultusunda arastirmacilara ve uygulayicilara 6nerilerde bulunulmustur.
5.1. Sonuglar
5.1.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemine fliskin Sonuclar

Aragtirmanin  birinci alt probleminde “Ingilizce dgretiminde kesintisiz Ggrenme
yaklasimimin -~ 6grenci  basarist  tizerindeki  etkisi” incelenmistir. Arastirma  verileri
incelendiginde hem deney grubundaki hem de kontrol grubundaki &grencilerin Ontest ve
sontest basari puanlart arasinda anlamli diizeyde bir artis saptanmistir. Fakat deney
grubundaki artis miktarinin kontrol grubundaki artisa kiyasla anlamli diizeyde daha fazla
olmadigi gorilmistiir. Bu bulgu deney grubunda uygulanan kesintisiz 6grenme etkinlikleri ile
kontrol grubunda uygulanan geleneksel kagit kalem etkinliklerinin &grencilerin Ingilizce
basarisina ayni diizeyde etki ettigini gostermektedir. Bu durum gz oniinde bulundurularak
yapilan odak grup goriismesinde Ogrenciler kesintisiz 6grenme etkinliklerinin faydali

oldugunu fakat sinirli sayida ve sadece belli derslerde yapilmasinin kendilerine genel olarak
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bir katki saglamadigini ifade etmistir. Baz1 6grenciler ayrica etkinliklerin kisa siirdiigiinii daha
uzun, zorlayic1 ve akademik etkinliklerin yapilmasi gerektigini belirtmistir. ingilizce hazirlik
programinda arastirmacinin yiriittiigii Temel Ders (Main Course) disinda 6grencilerin devam
ettikleri diger Ingilizce derslerinde yogun bir sekilde Ingilizce egitime maruz kalmalari deney
ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir farkin olusmamasindaki diger temel etkenler olabilir.
Deney grubunda uygulanan kesintisiz 0grenme etkinliklerine denk olarak gelistirilen
geleneksel tipteki etkinliklerin yapilmasi 6grencilerin basari testinde olgiilen kazanimlar elde
etmesine katki sagladigi ve bu nedenle iki grup arasinda anlamli farkliliklarin olusmadigi
diistintilebilir. Deney grubunda uygulanan kesintisiz 6grenme etkinliklerinin, kontrol grubuna
kiyasla, dgrencilerin Ingilizce basarilarinda anlamli bir fark ortaya koymasa da, en az

geleneksel tipteki 6dev ve testler kadar etkili oldugu goriilmiistiir.
5.1.2. Arastirmammn ikinci Alt Problemine iliskin Sonuclar

Arastirmanim ikinci alt probleminde “Ingilizce Ogretiminde kesintisiz 6grenme
yaklagimimin égrencilerin Ingilizce dersine iliskin tutumlari” incelenmistir. Bu dogrultudaki
bulgulara bakildiginda hem deney hem de kontrol grubundaki &grencilerin Ingilizce dersine
iliskin tutum puanlarinda bir azalma gergeklestigi goriilmektedir. Fakat deney grubunun
tutum puanlarindaki azalma anlamhi bir diizeyde degilken, kontrol grubunun tutum
puanlarinda anlamli diizeyde bir azalma saptanmistir. Analiz sonuglarina gore iki grup
arasindaki farkin manidar olmadig: goriilse de, uygulanan kesintisiz 6grenme etkinliklerinin,
deney grubunda tutum puanlarinin anlamhi bir diizeyde diismemesinin sebeplerinden biri
olarak goriilebilir. Bu durum Kesintisiz 6grenme ve WhatsApp etkinliklerinin &grenci
tutumlarina olumlu yonde etki ettigini ileri siiren bir takim ¢alismalar1 destekler niteliktedir
(Almekhlafy ve Alzubi, 2016; Amry, 2014; Song, 2014; Bansal ve Joshi, 2014; Bouhnik ve
Deshen, 2014; Han ve Keskin, 2016; Willemse, 2015). Ogrencilerin 6zellikle akademik yilin
sonlarina dogru motivasyonlarin1 kaybettikleri ve daha az istekli olduklar1 ve 6grenme
iceriklerine karsi daha isteksiz olduklar1 dogrudan goézlenmistir. Bu nedenle kesintisiz
ogrenme yaklagiminin tek bagma bir 0gretim silirecinin etkinligini arttiramayacagi veya
ogrenci tutumlarii gelistiremeyecegi sOylenebilir. Almekhlafy ve Alzubi (2016) de mobil
kesintisiz 6grenme uygulamalariin sinif i¢i egitime destek olacak bir sekilde incelenmesi
gerektigini ifade etmistir. Bu baglamda uygulayicilarin da kesintisiz 6grenme araglarinin
nitelikli igeriklerin temin edilmesinde kullanildiginda daha etkili olacagmi g6z Oniinde

bulundurmalar1 gerekmektedir. Ogrencilerin tutumlarindaki diisiisiin nedenleri arastirmanin
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nitel boyutu altinda incelenerek sonuglar1 asagida verilmistir.

5.1.3. Arastirmanin Uciincii Alt Problemine iliskin Sonuclar

Arastirmanin son alt probleminde “deney grubu égrencilerinin Ingilizce derslerine ve
vaptiklart kesintisiz ogrenme etkinliklerine iliskin goriisleri” incelenerek arastirmanin
deneysel kisminda elde edilen sonuglara iliskin ¢ikarimlar yapilmistir. Uygulanan deneysel
islemin &grencilerin “Ingilizce basarisina” ve “Ingilizce dersine iliskin tutumlarma” anlaml
diizeyde etki etmedigi goriilmiis ve bunlarin olasi nedenleri elde edilen nitel veriler ile
aciklanmaya ¢alisilmistir. Ogrenciler WhatsApp ve Kahoot! etkinliklerinin daha sik, diizenli
araliklarla ve siirekli yapilmasi ve etkinliklerin daha zorlayici ve akademik olmasi yoniinde
Oneriler sunmustur. Buna gore kesintisiz 6grenme etkinliklerinin sadece bir dersin belli
iinitelerine bagl kalinmadan, tiim derslerde, tiim konular1 kapsayarak, diizenli araliklarla ve
daha uzun silirelerde uygulanmasmin 6grenci basarisina daha c¢ok etki edecegi

diistiniilmektedir.

“Ingilizce dersine iligkin tutum” ile ilgili dgrenci goriisleri incelendiginde 6grencilerin
Ingilizce dersine iliskin tutum puanlarinin diismesinde; a) Hazirhk egitiminin rutini, b)
Hazirlik egitiminin gittikge zorlagmasi, ¢) Akademik basarisizlik ve d) Kaygi etkenlerinin
etkili oldugu goriilmiistiir. Ogrenciler her ne kadar WhatsApp ve Kahoot! etkinliklerinin
“faydali” ve “eglenceli” oldugunu diisiinse de, etkinliklerin disinda kalan zaman dilimlerinde
islenen ve gittikce zorlasan dersler, kullanilan materyaller, hazirliktan ge¢gme endisesi ve
basarisizlik gibi degiskenler 6grencilerin tutum puanlarindaki diisiisii agiklamaktadir. Castrillo
vd. (2014) WhatsApp uygulamasinin dil 6greniminde kullanilmasinin faydali olacagini ileri
stirmiistiir. Arastirmamizda ise 6grenciler “‘faydali” ve “eglenceli” gibi ifadelerle birlikte bu
“az geldi”, “daha ¢ok olsaydi” gibi ifadeler kullanmalari, bu etkinlikleri yapacak olan
uygulayicilara 6nemli bir mesaj vermektedir. Bu ifadeler géz 6niine alinarak, arastirmacilarin

ve egitimcilerin kesintisiz 6grenme etkinliklerini daha sik yapmalarinin, kesintisiz grenme

etkinliklerinin niteligini arttiracagi diisiiniilmektedir.

Malandrino vd., (2015) kesintisiz 6grenme uygulamalarinin platformdan bagimsiz her
cihaz ve isletim sisteminde ¢alisabilmesini bir avantaj olarak ifade etmistir. Bu dogrultuda
secilen WhatsApp ve Kahoot! araglarmin kesintisiz 0grenme etkinlikleri i¢in uygun
uygulamalar oldugu goriilmiistiir. Bu acidan incelendiginde WhatsApp ve Kahoot!

uygulamalariyla ilgili 6grencilerin herhangi bir uyum sorunu olmadan kullanabildikleri
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goriilmiis, ancak akilli telefona sahip olmama ve smirli depolama kapasitesi gibi bu

uygulamalara bagli olmayan teknik sorunlar nadiren de olsa ifade edilmistir. Uygulamalara

bagli teknik sorunlarin yaganmamasi ve ogrenciler tarafindan kolayca kullanilabilmesi, bu

uygulamalarin kesintisiz 6grenme baglaminda etkili bir sekilde kullanilabilecegini ortaya
koymaktadir (Amry, 2014; Foomani ve Hedayati, 2016; Malandrino vd., 2015; Wong vd.
2012; Yetik ve Keskin, 2016)..

5.2. Oneriler

Arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda arastirmacilara ve uygulayicilara

yonelik asagidaki 6nerilerde bulunulmustur:

1.

Kesintisiz 6grenme etkinlikleri i¢in kullanilan WhatsApp ve Kahoot! uygulamalarinda,
bu uygulamalara bagli herhangi bir teknik sorun yasanmamistir. Bu nedenle farkl
platformlarda mevcut, platformlar arasi uyum problemi olmayan WhatsApp ve Kahoot!
gibi uygulamalar tercih edilmeli ve yayginlagtirilmalidir.

Kesintisiz 6grenme etkinlikleri icin WhatsApp gibi 6grencilerin kullanmakta oldugu
uygulamalarin kullanilmasi avantaj saglamaktadir.

Nitel bulgulardan hareketle kesintisiz 6grenme etkinliklerinin sadece bir dersin belli
iinitelerine bagli kalinmadan, tiim derslerde, tiim konular1 kapsayarak, diizenli
araliklarla ve daha uzun siirelerde uygulanmasinin daha etkili olacag: diistintilmektedir.
Gelecekteki aragtirmalarda genel Ingilizce bagarisinin yani sira dinleme, okuma, yazma
ve konugma gibi becerilere odaklanarak kesintisiz §grenmenin hangi dil becerilerinde
daha etkin oldugunu saptamak alana katki saglayacaktir.

Kesintisiz 6grenme etkinliklerinin bireysel 6grenme farkliliklarinin dikkate alinarak
tasarlanmasi ve farkli zeka tiirlerine yatkin bilim alanlarinda (s6zel, gorsel vb.) 6grenim
goren Ogrencilerle ¢alisimasi bu alandaki ¢alismalarin daha fazla anlasilmasinda etkili

olacaktir.
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EKLER
EK-1. ingilizce Duyussal Alana iliskin Tutum Olgegi

INGILIZCE DERSINE ILISKIN DUYUSSAL ALAN TUTUM OLGEGI

Degerli Katilimei,

ingilizce dersi ile ilgili olarak bir géris ve yargi bildiren agagidaki cimleleri okuyunuz. Bu gérglere ne
olglide katildiginiz veya katiimadi§inizi sag tarafta bulunan stitunda yanit olarak verilen bes gortisten
birini igaretleyerek size verilen optik forma kodlayimz. Segenekler “tamamen katiliyorum”, “katiliyorum’,
*kismen  katiliyorum®, “katilmiyorum®, “hig katilmiyorum™ seklinde verilmigtir. Litfen duygu ve
dislncelerinizi en iyi ifade ettigini disindiginiz, kendinize en uygun segenedi isaretleyiniz.
Aragtirmaya gosterdiginiz katki igin tegekkirlerimi sunarim.

Ogr. Gor. Umit YAKAR
Inénl Universitesi
Yabanci Diller Yiksekokulu

ingilizce Duyugsal Alan Tutum Olgegine lligkin Tutum Maddeleri

o

Ingilizce dersi zorunlu olmasa dersi almam.

Ingilizcede 6§rendigim her yeni konu kendime giiveni artiriyor.

Ingilizceyi 6grenme hayatimi kazanmada bana yardim edecektir.

Ingilizceyi iyi yapabilecegimi biliyorum.

Ingilizceyi nemli bir ders olarak gériiyorum.

Sinifta Ingilizce konusmaktan ¢ekinmem.

Ingilizce dersine girmekten zevk almam.

Ogretmenim benim Ingilizcede basarili olabilecedimi diisiinmektedir.

oo~ |a|w|m| ==

Ingilizce 6§retmenimle Ingilizce konugmak isterim.

10 | Ingilizce ile ilgili sorulari ¢ézdiigumde kendime giiven duyuyorum.

11 | Ingilizce dersinde iyi degilim.

12_| Ingilizce dersine galismak hoguma gider.

13 | Konugma esnasinda yaptidim hatalardan pes etmem.

14 | Konular ilerledikge kendime gliveni kaybediyorum.

15 | Ingilizce 6gretmenim Ingilizcede daha iyiye gittigimi hissettirmektedir.

16 | Ogretmenim daha ¢ok Ingilizce calismam icin beni cesaretlendirmektedir.

17 | Yabanci bir dili anlama insanin diinyayi daha iyi anlamasina katkida bulunur.

18 | Ingilizce dersi sikici bir derstir.

19 | Ingilizcenin igiincii ve dérdiincii siniflarda da okutulmasini isterim.

20 | Gelecekieki calismalarimda Ingilizceye ihtiyag duyacagim.

21 | Ingilizcenin konusuldugu bir tlkede bir siire calismak isterim.

22 | Ogretmen sinifta soru sorunca heyecanlanirim.

23 | Konugma esnasinda yaptigim hatalar beni olumsuz yénde etkiler.

24 | Ingilizce 6grenmeyi gok istiyorum.

25 | Ogretmenim yapabilecedim bitiin Ingilizce konularini 63renmemi istiyor.

26 | Ingilizce dersini seviyorum.

21 !ngilizce hayatimdaki iglerde benim igin 6nemli olmayacak.

28 | Ingilizceyi 63renecegime eminim.

29 [ Yeni bir dil 6§renmek icin caba gdstermeye deder.

30 | Ingilizee igin ¢aba gdstermeye deger.

31 | Bir tniversite 6grencisi icin yabanci bir dil 6§renmek énemlidir.

32 | Ingilizee ile ilgili grup galismalarinda bulunmaktan zevk alirim.

33 [ Ders esnasinda verilen alistirmalari tek bagima zevkle yaparim.

34 | Daha zor Ingilizceyi bagaracagimi saniyorum.

35 | Ingilizce dersinden iyi notlar alabilirim.

36 | Ingilizcede daha ileri dilzeydeki calismalari yapabilirim.

37 | Kitiphanede bulunan Ingilizce ile ilgili kitaplar ilgimi geker.

38 | Ingilizceyi diizgiin konusabilecedime inaniyorum.

39 | Ingilizcede ilerlemek gelecegim icin dnemli degildir.

40 | Bir yetigkin olarak Ingilizceyi birgok yerde kullanacagim.

41 | Ugrastigim godu konuyu basariyorum ama Ingilizceyi bagaramiyorum.

42 | Bos zamanlarimda Ingilizce ile ilgilenmek hosuma gider.

43 | Ingilizce égretmeni olmak isterim.

44 ingilizce ile ugragmanin zaman kaybi oldugunu diigtiniyorum.

J>>)>3>3>>J>>>3>J>)>)>>J>:>J>>)>>)>)>J>>)>>3>)>J>>)>>J>>J>J>J>3>J>>>>>>>TamamenKatlllyorum
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OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOKlsmenKamlyorum
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45 | Ingilizceyi iyi 6drenebilecek bir tip dedilim.




» [Tamamen Katiliyorum
P Katillyorum
l©lkismen Katiliyorum
o Katilmiyorum

MHi¢ Katilmiyorum

46 | Hata yapmaktan korktugum |gln smlfta |ng|||zoe konusmaktan cekinirim.

m-ﬁl-m-
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EK-2. ingilizce Akademik Basar1 Olgme Testi

ingilizce Basari Testi
1. 1 am really busy this week but | don’t know where to start. | need to make ___.

a) future plans b) some work

c) an early night d) a to do list

2. The weather was really nice. We ____ for about 30 minutes then ____ a coffee.
a) walked/have b) walks/has

c) walk/have d) walked/had

3. How often does ?

a) you study at university

b) your boss gets angry

c¢) food does he like

d) Jane talk to her boyfriend

4. _money ___ you saved since you started to work?

a) How many/have b) How much/has

¢) How much/have d) How /have

5. There was a boy in the car during the accident. He was very .
a) scared b) awful

c) angry d) confused

6. Whenever it rains | feel ___ and sleepy.

a) guilty b) calm

¢) in a good mood d) confused

7. My grandfather really loves living in the countryside peacefully. He __ the crowd and the
noise in the cities.

a) can’t stand

b) is interested in

c) is keen on

d) is really into

8. How often do you ___ on social network sites?

a) send

b) photograph

C) post

d) like

9. | think you should take the train to the city center. You can’t find a _ on a weekday.
a) pavement b) parking space

c) train ticket d) public transport

10. _ ahbig shopping center here last year. It collapsed after the earthquake.
a) There is b) There are

c¢) There were d) There was

11. Have you been to the food fair yet? There are __ food you can imagine.

a) a lot of b) all kinds of

c) huge d) several

12. Every now and then my boss ___ us to dinner.
a) takes b) is taking

c) take d) took

13. Everyone a dream to travel around the world.
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a) have b) is having
c) has d) had been
14. Kenan Sofuoglu is a Turkish motorcyclist ___has won the world championship many
times.
a) which b) who
¢) whose d) whom
15. His flat has only oneroom ___ he studies, cooks and sleeps.
a) where b) when
c) there d) what
16. When you have a job interview you must be ___ time.
a) with b) on
c)in d) for
17. A: Excuse me! Could you tell me how to get to the nearest hospital?
B: Sure, turn left here and ___ you reach a crossroads. It’s on the corner.
a) straight along b) second right
C) go past d) keep going until

18. A: Where is your new flat?
B: It’s five ___ from here. Go past that baker’s, it’s on the right on 5" floor.
a) streets b) car drive

c) buildings d) minutes’ walk

19. One of the most important tourist ____in France is the Eiffel Tower.
a) skyscraper b) attractions

¢) information d) center

20. He will miss his flight. The plane ____in 15 minutes.

a) takes off b) lands on

C) jumps d) forwards

21. Watch out! That car ___ really fast.

a) is come b) comes

c) is coming d) came

22. __ Ithought he was lying, but after he showed me the pictures | believed him.
a) When b) Firstly

c) While d) At first

23. If you want to take part in the project please step ___.

a) forward b) out of

¢) through d) around

24. The kids were ____ after the swimming classes.

a) embarrassed b) anxious

¢) exhausted d) excited

25. It is the right time to tell the boss that you want arise. Heis in ___ today.

a) a good mood b) pleased

c¢) confused d) relax

26. 1 was so excited to see the new Star Wars movie but | am really ___. It was the worst of the
series.

a) nervous b) angry ¢) disappointed d) scared

27. A: Are you free tonight? We can go to the new pizza restaurant around the corner.
B: I'm afraid | can’t. | have tonight.
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a) some exercise b) the shopping
c) a family meal d) a good time

28. David is not here this week. Heison ___.
a) a business trip b) hospital
¢) housework d) an important meeting

29. A: How often do you shop online?

B: Well, I usually buy clothes online .
a) once b) twice
) every month d) last year

30. A: Would you like to go camping with us?

B: Thanks, but | guess I’'m not an __ person.
a) exciting b) outdoor
¢) indoor d) activity

31. 'm planning to ___ about my life. Do you think people would read it?

a) type b) story

¢) blog d) post

32. She is really happy about moving to Canada. She has always ___ about it.

a) experienced b) thought c) dreams d) dreamed

33. People who smoke in the ___ really annoy mel!

a) pedestrian area b) street cleaner

c) street performer d) smoking area

34. These days, most big cities have . So, it is easy to find anything you want to buy.
a) souvenir sellers b) parking spaces

c) market places d) cleaning

35. My daughter has moved to Germany to study university. She __ German this year.
a) learns b) is learning  ¢) has learned d) learned

36. Do you ever get __ when taking an English test?
a) confused b) lonely ) guilty d) embarrassed

37. Most people act ___ when they are in a room with strangers.

a) funny b) quickly c) regularly d) seriously

38. It is always good to talk to people __ at work.

a) fluently b) nice c) angry d) politely

39. 1 had areally bad ___ last year when | was on holiday. My flight was put off and | spent the
night at the airport.

a) story b) accident C) experience d) terrible

40. Something strange ___ this morning. My TV turned on by itself.
a) happened b) existed c) scared d) excited
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EK-3. Odak Grup Goriisme Formu

ODAK GRUP GORUSME FORMU

1. Hazirlik dersleriyle ilgili ne diisliniyorsunuz?
2. Hazirlik dersleriyle ilgili sizi en fazla tatmin eden seyler nedir? Agiklar misiniz?
3. Hazirlik dersleriyle ilgili sizi en az tatmin eden seyler nedir? Ag¢iklar misiniz?

4. WhatsApp ve Kahoot etkinlikleri faydali miydi? Nasil?

5. WhatsApp ve Kahoot etkinlikleri sizi motive etti mi? Nasil?

6. WhatsApp ve Kahoot etkinlikleri nasil daha iyi olabilirdi?

7. WhatsApp ve Kahoot etkinlikleri Ingilizcenizi gelistirdi mi? Nas1l?

8. WhatsApp ve Kahoot etkinliklerini yaparken zorlandiniz mi1? Nasil? Neden?




EK-4. Basar Testi Belirtke Tablosu

Basan Testi Belirtke Tablosu

Unite | Avrupa Dil Portféyii B1 Seviyesi Dil Sorular
Kazanimlan
1
2*
4
e Talk about your daily life 0
e Ask questions 8
e Talk about how often you do things 9
e Talk about your free time 28
| Unite | ® Predict before you read a text 29
e Understand and use nouns and verbs with the 30*
same form 31*
e Talk about the weather 32
e Talk about your likes and dislikes 33
e Write a web post 34*
35
36
2l
10
11
12
e Talk about where you live 13
e Talk about the present 14
e Identifying things and people 15
- e Talk about things in your home 16
2-Unite e Use phrases with on 17
e Understand sentences with missing words 18
e Ask for and give directions 19
e Write text messages 20
38
39
40
3
e Describe movement 6
e Talk about the past (1) and (2) 7
} e Talk about feelings o1
3.Unite | ¢ Understand and use adverbs of manner 9
e Understand -t and -d before a consonant >3
e Tell and respond to a story
e Write an informal email describing an event ;g




Unite

Avrupa Dil Portfoyii B1 Seviyesi Dil
Kazanimlar

Sorular

26

27

41

42

43

44

45

* Analiz sonrasinda testten ¢ikarilan maddeler
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EK-5. WhatsApp Etkinlikleri

WhatsApp Etkinligi 1

Beceriler

Dinleme ve Konusma

Amag

Sevdiginiz/Sevmediginiz Seyler Hakkinda Konusma

Etkinlik

Arastirmaci  asagidaki kalip cUmleleri WhatsApp grubuna gonderir.
Ogrencilerden sevdikleri ve sevmedikleri seyleri birer madde kullanarak
soylemelerini daha sonra “How about you (6grenci ismi)” seklinde bir baska
arkadasinin ayni sekilde climleleri kullanmasi i¢in yonlendirmesini ister. Her
ogrenci cimlelerini bir ses kaydi seklinde gruba génderir ve bir baska arkadasini
konusmaya davet eder. ilk climleyi arastirmaci séyler ve siniftan rastgele bir
0grenciyi konusmaya davet eder.

Ornek: My favourite hobby is to ride a bike and | can’t stand smoking, how
about you Esra?

Ogrenciler daha dnce cevap vermis kisileri tekrar konusmaya davet edemez ve
istege bagli olarak sevdikleri/sevmedikleri seylerin gérintilerini paylasabilirler.
Tum 6grenciler kaliplari kullandiktan sonra etkinlik tamamlanmis olur.

e My favourite hobby is ...

o Ireallylove..

e [I'mnotkeenon...

e |preferto ...

e |dontmind....

e I'mreally interested in ...

o | quite like ...

e |can’tstand....

WhatsApp Etkinligi 2

Beceriler

Dinleme ve Konusma

Amag

Duygular ve ruh hali hakkinda konusma

Etkinlik

Arastirmaci asagidaki durumlari WhatsApp grubuna génderir.

e before an exam

e when someone is rude to you

e after you have slept very badly

e when you can’t remember someone’s name

o when your boss tells you that your pay will rise by 25%

Arastirmaci etkinligi baslatmak icin yukaridaki durumlardan birini segerek bu
durumda ne hissettigini ifade eder. Daha sona baska bir 6grenciye yukardaki
durumlardan birini segerek nasil hissettigini sorar: “How do you feel ..”
Ogrenciler sirayla ne hissettiklerini ifade eder ve bir arkadaslarina ayni soruyu
sorar.

WhatsApp Etkinligi 3

Beceriler

Okuma ve Yazma

Amag

Bir Hikaye Anlatma

Etkinlik

Arastirmaci derste “past tense” ve bir hikaye anlatirken kullanilacak kaliplari
Ogretir. Daha sonra her 6grenciden yasadiklari bir aniyi hikaye olarak yazip
“WhatsApp” grubuna géndermelerini ister. Ogrenciler birbirlerinin hikayelerini
okuyarak kendi hikayelerini paylasirlar. Arastirmaci hikayelerle ilgili geri donit
verir.
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Ornek:

Student A: 2 years ago | was going to Istanbul from Malatya by plane. The plane
did take off well and everything was great. But one hour later something went
wrong. The plane dropped 20-30m in the air. | don't know how it happened but
| felt like that. | was trying to calm down. The pilot was announcing "Please
fasten your seatbelts and calm down". Everything was great for me and | didn't
fell scared but suddenly an old man began to read Koran loudly. And after that |
said "Ok, | am in the end right now. | am gonna die". The old man was really
scared me.

Student B: Actually, The old man was what scared u.

WhatsApp Etkinligi 4

Beceriler Okuma ve Yazma

Amag Bir etkinligi iptal etmek i¢in mail yazma

Etkinlik Arastirmaci derste bir etkinlik planlama, randevulagsma ve iptal etme ile ilgili
kaliplari 6gretir. Ogrenciler birbirleriyle konusarak bir etkinlik plani yapip
randevulasirlar. Daha sonra 6grenciler bu etkinligi iptal etmek veya ertelemek
icin birbirlerine mail yazarlar. Ogrenciler mail yazarken kullanacaklari kaliplari
derste 6grenir.
Ornek:
Dear Ayse,
What's up? | am okay, since | left from you. | hope you aren't angry with me. But
to be honest; My bus ticket's date is on the 27 December and | have to go to my
hometown because | miss my family so much. Anyway, shall we meet earlier? If
it is suitable for u, let me know please. | am waiting for ur reply.
Take care.
Seyda

WhatsApp Etkinligi 5

Beceriler Okuma ve Yazma

Amag Simdiki Zamani Kullanma

Etkinlik Ogrenciler sinifta Present Continuous Tense (simdiki zaman) &grenir.
Arastirmaci 6grencilerden asagidaki kaliplari ve “present continuous tense”
kullanarak o anda yaptiklari seyi bir gérsel ile anlatmalarini ister. Ogrenciler o
anda bir fotograf cekerek gruba atar ve yaptigi eylemi yazili olarak anlatir.
Ornek: Right now | am preparing some snacks for me and my friends.

WhatsApp Etkinligi 6

Beceriler Dinleme ve Konusma

Amag Gunluk rutinler hakkinda konusmak

Etkinlik Derste gunlik yapilan isler hakkinda konusulur ve arastirmaci asagida verilen

kahplari 6gretir. Arastirmaci bir giin boyunca yaptigl eylemleri bir kisa kisa
videolar halinde c¢ekmelerini ve anlatmalarini ister. Ogrenciler derste
ogrendikleri asagidaki kaliplari kullanarak ginlik rutinlerini bir video g¢ekerek
anlatirlar ve grupta paylasirlar.
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. spend time with relatives
o do some exercise

o do house work

o do the shopping

o stay in for the evening
. make future plans

o do homework

o have an early night

o make a to-do list

. have a good time

. have a family meal

o go on a trip

. chat with friends online
. eat healthy food

WhatsApp Etkinligi 7

Beceriler ingilizce Kelime Bilgisi

Amag “Relative Clause” kullanarak climle yazma

Etkinlik Ogrenciler derste “relative clause” vyapisini dgrenirler. Daha sonra arastirmaci
WhatsApp uygulamasi Uzerinden oOgrencilere ilgili Unitelerin kelime listesini
gonderir. Ogrenciler “relative clause” yapisini kullanarak kelime listesinden birer
kelimeyi anlatmaya calisir. Diger 6grenciler bu kelimenin ne oldugunu bulmaya
cahsir.
Ornek:
A: It’'s something that we use in the kitchen. It is something that we use to chop
vegetables.
B: Is it a knife?

WhatsApp Etkinligi 8

Beceriler Yazma, Okudugunu Anlama, Dilbilgisi

Amag “Relative Clause” kullanarak climle yazma

Etkinlik Ogrenciler derste “relative clause” vyapisini 6grenirler. Daha sonra arastirmaci
WhatsApp uygulamasi (zerinden 6grencilere internetten bulduklari bir sehri,
adini kullanmadan “relative clause” yapisini kullanarak betimlemelerini ister ve
ornek ciimle goénderir. Ogrencileri bu kalip ciimleleri kullanarak sehrin bir
fotografiyla birlikte sorularini WhatsApp’ta paylasir. Daha sonra gruptaki diger
ogrenciler hangi sehir oldugunu bulmaya calisir, tahminlerini gruba gonderirler.
Ornek: A: It is a city where you can have fish and chips.

B: Is it London?
WhatsApp Etkinligi 9

Beceriler Kelime Bilgisi

Amag Emojilerle Kelime Tahmin Etme

Etkinlik Arastirmaci islenen konulari kapsayan bir kelime listesini WhatsApp grubuna

gonderir.  Ogrenciler sirayla bu kelimelerden herhangi birini  akill
telefonlarindaki emoji klavyesiyle anlatmaya calisir. Diger 6grenciler bu kelimeyi
tahmin etmeye ¢alisir.

Ornek: “Satellite TV” kelimesi icin 6grenci sorar;
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Ok here is a my emoji word, can
you guess??

VI
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EK-6. Geleneksel Tipte Odevler

Odev 1

Beceriler

Dinleme ve Konusma

Amag

Sevdiginiz/Sevmediginiz Seyler Hakkinda Konusma

Etkinlik

Asagida verilen kalip cimleleri kullanarak sevdiginiz ve sevmediginiz seyleri bir
arkadasiniza anlatiniz. Daha sonra arkadasiniza sevdigi ve sevmedigi seyleri
asagidaki gibi sorun.

Ornek: My favorite hobby is to ride a bike and | can’t stand smoking, how about
you Esra?

Ogrenciler daha 6nce cevap vermis kisileri tekrar konusmaya davet edemez ve
istege bagli olarak sevdikleri/sevmedikleri seylerin gorlntilerini paylasabilirler.
Tum 6grenciler kaliplari kullandiktan sonra etkinlik tamamlanmis olur.

e My favourite hobby is ...

o Ireallylove..

e [I'mnotkeenon...

| prefer to....

| don’t mind....

I’'m really interested in ...

o | quite like ...

e |can’tstand...

Odev 2

Beceriler

Dinleme ve Konusma

Amag

Duygular ve ruh hali hakkinda konusma

Etkinlik

Asagida verilen durumlarda ne hissettiginizi bir arkadasiniza anlatin ve
kendisinin ayni durumlarda ne hissettigini sorun. Derste Ogrenilen kalip
clmleleri kullanabilirsiniz.

e before an exam

e when someone is rude to you

e after you have slept very badly

e when you can’t remember someone’s name

e when your boss tells you that your pay will rise by 25%
Ornek:
- How do you feel before an exam?
- | feel stressed.

Odev 3

Beceriler

Okuma ve Yazma

Amag

Bir Hikaye Anlatma

Etkinlik

Arastirmaci derste “past tense” ve bir hikaye anlatirken kullanilacak kaliplari
Ogretir. Daha sonra her 06grenciden yasadiklari bir aniyi hikdye olarak
yazmalarini ister. Ogrenciler yazdiklari hikayeleri sinifa getirip panoya asar.
Ogrenciler birbirlerinin hikayelerini okuyarak arkadaslarina hikayeleri hakkinda
sorular sorar. Arastirmaci hikayelerle ilgili geri donit verir.

Odev 4
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Beceriler

Okuma ve Yazma

Amag

Bir etkinligi iptal etmek icin not yazma

Etkinlik

Arastirmaci derste bir etkinlik planlama, randevulasma ve iptal etme ile ilgili
kaliplari 6gretir. Ogrenciler birbirleriyle konusarak bir etkinlik plani yapip
randevulasirlar. Daha sonra 6grenciler bu etkinligi iptal etmek veya ertelemek
icin birbirlerine birer not yazarlar. Ogrenciler notlari yazarken kullanacaklari
kaliplari derste 6grenir. Egitmen bu notlari toplar ve 6grencilere geri doniit verir.

Odev 5

Beceriler

Dinleme ve Konusma

Amag

Simdiki Zamani Kullanma

Etkinlik

Ogrenciler sinifta “present continuous tense” (simdiki zaman) kalibini dgrenir.
Arastirmaci  O6grencilerden  “present  continuous  tense”  kullanarak
telefonlarindaki bir fotografta ne yaptiklarini bir arkadaslarina anlatmalarini
ister. Ogrenciler bu fotografi arkadaslarina gdstererek ne yaptigini "present
continuous tense" kullanarak ifade eder.

Odev 6

Beceriler

Dinleme ve Konusma

Amag

Gunlik rutinler hakkinda konusmak

Etkinlik

Derste gunlik yapilan isler hakkinda konusulur ve arastirmaci asagida verilen
kaliplari 6gretir. Arastirmaci O0grencilerde bir giin boyunca yaptigl eylemleri
yanindaki arkadasina anlatmasini ister. Ogrenciler bir siire pratik yaptiktan sonra
asagidaki kaliplari kullanarak glinliik rutinlerini derste anlatirlar.

. spend time with relatives
o do some exercise

o do house work

o do the shopping

U stay in for the evening
o make future plans

o do homework

o have an early night

o make a to-do list

o go to bed late

o have a good time

o have a family meal

o go on a trip

o chat with friends online
o eat healthy food

Odev 7

Beceriler

ingilizce Kelime Bilgisi

Amag

“Relative Clause” kullanarak cimle kurma

Etkinlik

Ogrenciler derste “relative clause” vyapisini 6grenirler. Daha sonra arastirmaci
ogrencilere ilgili Unitelerin kelime listesini paylasarak dersten sonra bir kelime
oyunu oynamalarini ister. Buna gore Ogrenciler “relative clause” yapisini
kullanarak kelime listesinden birer kelimeyi anlatmaya calisir. Arkadaslari ise bu
kelimenin ne oldugunu bulmaya calisir.
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Ornek:
It’s something that we use for shopping. (credit card)
It’s an electronic device that we use in the kitchen. (blender)

Odev 8
Beceriler Konusma, Dinleme, Dilbilgisi
Amag “Relative Clause” kullanarak climle yazma
Etkinlik Ogrenciler derste “relative clause” vyapisini 6grenirler. Daha sonra arastirmaci
WhatsApp uygulamasi lzerinden 6grencilere internetten bulduklari bir sehri,
adini kullanmadan “relative clause” yapisini kullanarak betimlemelerini ister ve
ornek ciimle goénderir. Ogrencileri bu kalip ciimleleri kullanarak sehrin bir
fotografini gostererek anlatir. Diger 6grenciler sehrin adini tahmin etmeye
calisir. Daha sonra gruptaki diger 6grenciler hangi sehir oldugunu bulmaya
¢ahsir, tahminlerini gruba génderirler.
Ornek: A: It is a city where you can have fish and chips.
B: Is it London?
Odev 9
Beceriler ingilizce Kelime Bilgisi
Amag Cizerek Kelime Tahmin Etme
Etkinlik Arastirmaci islenen konulari kapsayan bir kelime listesini 6grencilerle paylasir.

Ogrenciler sirayla bu kelimelerden herhangi birini tahtada veya sinif disinda
iseler bir kagida gizerek anlatmaya ¢alisir. Diger 6grenciler bu kelimeyi tahmin
etmeye calisir.
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