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OZET

ILKOKUL DORDUNCU SINIFTA DiJiTAL OYKU YONTEMIYLE DEGERLER
EGITiMI

POLATER, Canan
Yiiksek Lisans Tezi, Inonii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Temel Egitim Anabilim Dali
Smif Egitimi Bilim Dal1

Tez Danismani: Dr. Ogr. Uyesi Basak KASA AYTEN
Haziran-2019, xiii+146 sayfa

Bu aragtirmanin amaci, ilkokul dordiincii siif degerler egitiminde dijital oykii
kullaniminin nasil gergeklestiginin ortaya konmasidir. Nitel arastirma yaklagimlarindan
durum calismas1 deseni benimsenerek gergeklestirilen arastirmanin katilimcilaring,
2018-2019 6gretim yili bahar yariyilinda Bartin il merkezinde yer alan bir ilkokulun
dordiincii simnifinda 6grenim goéren 31 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirma verileri
gozlem, 6grenci ve 6gretmenlerle yapilan yar1 yapilandirilmis goriismeler, dijital dyki
siirecinde ortaya konan iriinler, arastirmaci ve 6grenci giinliiklerinden olusmaktadir.

Arastirmadan elde edilen verilerin analizinde betimsel analiz yontemi kullanilmistir.

Arastirmadan elde edilen dijital 6ykii asamalarina iliskin veriler 6grenci {iriinleri,
video kayitlari, gézlem, 68renci ve arastirmact giinliikleri kullanilarak; goriisme verileri
tema, alt tema, frekans ve ylizde degerleri tablolar halinde gosterilerek analiz edilmis ve
yorumlari yapilmistir. Bulgular incelendiginde, gerceklestirilen uygulamanin 6grenciler
lizerinde pek ¢ok acidan olumlu etkileri oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin derse
katilimlarint ve motivasyonlarin1 artirdigl, uygulama sonrasinda mutlu olduklari,
eglendikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin 6ykii yazma, resim ¢izme ve bilgisayar
becerilerinin gelismesine katki sagladigi, yaratici diistinme becerilerini gelistirdigi, grup
calismasi yoluyla isbirlikli calisma ve iletisim becerilerine katki sagladigi sonucuna

ulasilmustir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Oykiileme yontemi, deger, degerler egitimi, durum

caligmas.



ABSTRACT

VALUES EDUCATION WITH DIiGITAL STORYTELLING
IMPLEMENTATION iN PRIMARY SCHOOL FOURTH YEAR

POLATER, Canan
Master Thesis, Inonu University, Institute of Educational Sciences
Department of Basic Education
Division of Primary Education

Thesis Advisor: Assistant Professor Doctor Basak KASA AYTEN
June, 2019, xiii + 146 pages

The purpose of this research study is to investigate how 4" grade students
utilized the digital stories for values education in the primary school. A case study was
conducted as a one of qualitative research designs for this study. The participants of the
study included 31 students from 4" grade in the Primary School in central district of
Bartin province in the spring semester of 2018-2019 academic year. Observation, semi-
structured interview with 4" grade students and teachers, the digital story products,
diaries of the researcher and students was used as a data collection method in qualitative
research study. The data which was obtained in this research study, was analyzed with

descriptive analysis method.

4" grade students’ digital story products, observations, video recordings and
diaries of the researcher and students which were obtained from the research study,
were analyzed and interpreted by creating themes, sub-themes, tables of frequency and
percentage values. When the research findings were examined, implementation of the
digital story for values education had positive effects on students in many ways. 4"
grade students’ motivation and participation in the class increased with the digital story
for values education. In addition to this, they were happy and had fun in the process of

the digital story.

As a result of the study, it was concluded that the digital story made contribution
to students’ ability to write story, draw and students’ computer skills. In addition to this,

it supports students’ skills such as creative thinking, collaboration and communication.

Keywords: Digital storytelling method, value, values education, case study.
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BOLUM I
GIRIS
1.1. Problem Durumu

Son zamanlarda egitimde bireyin gelisimine verilen dnemin artmasi, duyussal
egitimle birlikte degerler egitimini de giindeme gelmesini saglamistir. Degerler
egitimini 6nemli hale getiren diger bir sebep de, zihinsel gelisime dayali piir pozitivist
egitimin memnun etmeyen sonuglaridir. Nitekim zihin, duygu, ruh ve bedenden ibaret
olan bireyin yalniz zihinsel yonden gelisiminin, iyi insan veya iyi vatandas olmasinin
garantisinin olmadig, birtakim tecriibelerle goriilmiistiir (Akpinar ve Ozdas, 2013). Bu
yiizden degerler egitiminin 6nemi her gegen giin artmaktadir. Ciinkii degerler, insan
davraniglarin1 yonlendiren ve etkileyen olgiitlerdir. Bu sekilde insan, davranislarinda
kisisel kontrolii saglamaktadir (Arabact ve Akgiil, 2013). Bireyin kendisini, toplumun
da bireyi kontrolii degerler yoluyla saglanmaktadir. Ayrica sahip olunan degerler
bireyin toplum i¢indeki statiisiinii belirlemede etkilidir. Birey bu degerler yoluyla, diger
insanlarla etkilesime ge¢mekte ve sosyal konumunu belirleyecek alt yapiyr

olusturmaktadir (Yazici, 2006).

Degerler egitiminin esas amaci bireysel ve toplumsal huzur saglamaktir. Bu
sekilde toplumlar huzur i¢inde yasayabilir. Huzuru saglayan toplumlar gelismekte ve
gelismis toplumlar arasinda Yyerini alabilmektedir (Merter ve Bozkurt, 2014).
Toplumdaki huzur ve kisiler arasi barigin saglanmasi, bireylerin sosyallestirilmesi ve
sosyal hayata hazirlanmasi, toplumun sahip oldugu kiiltir ve degerlerinin geng
kusaklara aktarilmasi siirecinde 6gretmenler basrolii oynamaktadir. Cocugu tanimak,
yeteneklerini kesfederek bilingli bir yardimda bulunmak o6gretmenlerin en Onemli
gorevlerindendir. Bundan dolayi, 6gretmenlerin degerler hakkinda sahip olduklar
bilgiler, uygulama ve beklentileri okullarda yapilan degerler egitimini 6nemli 6lgiide
etkilemektedir (Giir, Kogak, Sirin vd., 2015).

Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan hizli degisim, toplumlarin bilgi
toplumlarina doniismelerini saglamaktadir. Yeni teknolojiler ekonomik yapinin yani sira
sosyal ve egitsel yapiy1 da etkilemis, buna bagl olarak toplumlar teknolojik gelismeleri
yakindan takip etmek zorunda kalmuslardir (Akkoyunlu, 1995). ilerleyen zaman ve

gelisen teknoloji beraberinde, 6gretmenin aktif, 6grencilerin pasif oldugu geleneksel



ogretim yontemleri yerine, teknolojik ara¢ gereglerle desteklenmis, Ogrenciyi
diisinmeye, yeni bilgiler 0grenme ve iiretmeye sevk eden yontem ve tekniklere
yonlendirmistir (Morgil, Oskay ve Erokten, 2004). Son zamanlarda egitimde yaygin
olarak kullanilan dijital 6ykiileme, hem okul 6ncesi hem de yetiskin egitiminde etkili
olarak kullanilmakta ve dijital diinyayr egitimle birlestirmektedir. Bu teknolojiler
ogrencilerin dikkatini ¢ekme, 6grenmelerinin kolaylastirip motivasyonlarini artirmada

onemli bir etkiye sahiptir (Sen, 2001).

Teknolojinin gelisimi, insanlarin, gruplarin ve toplumlarin birbirleriyle iletisim
kurma yoOntemlerine, bireysel zamanlarim1 degerlendirme bigimlerine, ekonomi ve
egitim ortamlarinda gergeklestirilen siireglerin nicelik ve niteligine belli araliklarla etki
etmektedir. Onemli teknolojik devrimler, toplumlarin yararlandigi bilgi ve iletisim
alanlarma odaklanmis ve 6zellikle bilgisayar alanindaki gelismeler, yeni 6grenme ve
O0gretme yoOntemlerini ortaya ¢ikarmistir (Ayvaz Tung, 2016). Teknolojiyle i¢ ice olan
bir ¢agda, egitim ortamlarinda teknolojinin kullanimimi artirmak ve ¢esitli 6grenme-
Ogretme siireglerine teknolojiyi entegre etmek c¢agmn ihtiyaci olan bireyi yetistirmede
onemli bir yol olacaktir (Yamag, 2015). Bu baglamda 21. yy. becerilerinin gelisimini
saglamak, 6grencilerin kendi bilgilerini yapilandirabilmesi ve teknoloji okuryazarlik
diizeylerinin gelistirilmesinde dijital dykiiler kullanilabilir (Robin, 2008). Dijital 6ykii
anlatimmin egitimde kullanilmasi, Ogrencileri aktif kilmakta, O6gretmen-6grenci
etkilesimini artirmakta ve tiim duyulara seslenen bir e§itim imkani1 sunmaktadir. Bunun
yaninda Ogrencilerin okuma, yazma, dinleme ve konusma becerileri lizerinde de

dogrudan olumlu bir etkiye sahiptir (Kurudayioglu ve Bal, 2014).

Dijital oOykii yontemi, bireylerin iletisim, kendini ifade etme gibi ¢esitli
ithtiyaclarim1 karsilamak i¢in Oykii yonteminin teknoloji ile biitiinlesmesi sonucunda
ortaya c¢ikmistir (Cirali, 2014). Yapilandirmaci 6grenme teorisinde 6grencilerin
dikkatini ¢ekebilme ve motivasyonu artirmak icin ¢esitli teknikler kullanilmaktadir. Bu
tekniklerden biri de Ogrencide merak uyandirmadir. Bu amacgla Ogrencilere giinliik
hayati konuyla iliskilendirebilecek ¢esitli Oykiiler anlatilabilir ¢linkii 6ykii anlatmak;
O0grenme, hatirlama ve bilgiyli paylasmanin ge¢misten giiniimiize kullanila gelen
yollarindan biridir (Kahraman, 2013). Dijital 6ykii yontemi geleneksel 6ykii anlatiminin
dijital ortamlarda gorsel ve isitsel materyaller kullanilarak hazirlanmasi ve sunulmasi
bi¢imidir. Dijital 6ykii yontemi, hem en eski 6grenme-6gretme yontemlerinden biri olan

Oykiilemeyi, hem de dijital diinyay1 temele alarak geleneksel bir yontemin giiniimiiz



teknolojik gelismelerine paralel olarak tasarlanmasi sonucunda olusmustur. Bundan
dolay1 dijital dykiilemenin geleneksel Oykiilerin, gorsel ve isitsel dgelerle birlestirilip
zenginlestirilerek egitimde kullanilabilecek yapilandirmaci yaklagima uygun bir yontem

oldugu sdylenebilir (Gogen, 2014).

Zaman igerisinde olusan ve her toplumun kendine ait olan toplumsal degerleri
bireyler tarafindan benimsenirse saglikli toplumlar ortaya ¢ikabilir. Toplumsal degerler
ile ilgili kazanimlar 6grenme yoluyla elde edilir. Dijital dykii yonteminde kullanilan
video, ses, metin, animasyon gibi multimedya 6geleri bir¢ok duyuya hitap ettigi igin
o0grenmede etkin bir yontem olarak kullanilabilir (Balaban, 2015). Bu nedenle
aragtirmanin  problemi; “Ilkokul dérdiincii sinifta dijital dykii yontemiyle degerler

egitimi” seklinde belirlenmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu caligmada ilkokul dordiincii sinifta deger egitiminde dijital 6ykii kullaniminin
nasil gerceklesebileceginin ortaya konmasi amaglanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda

asagidaki sorulara yanit aranmistir.

1. Ilkokul dérdiincii simif degerler egitiminde dijital Oykiileme y&nteminin
kullanilmasi siirecinde;
J Adalet degerinin egitimi nasil ger¢eklesmistir?
o Dijital 6ykii yonteminin uygulanmasi nasil gergeklesmistir?

2. llkokul dordiincii simf degerler egitiminde dijital dykiileme yontemine iliskin
Ogretmen ve Ogrenci gorlisleri nasildir?

3. llkokul dérdiincii simf degerler egitimine iliskin dgretmen ve dgrenci goriisleri

nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Toplumu olusturan bireylerdir. Bireyin her yoniiyle donanimli olmasi toplumsal
iligkilerin gelismesi acisindan oldukca 6nemlidir. Bireyin gelisimi bilissel, duyussal ve
psikomotor alanlardan olusmaktadir. Duyussal yoniinii olusturan en Onemli alan
degerlerdir. Ciinkii degerler bireylerin inanglarini, duygu ve diisiincelerini etkileyen,
kisilik 6zelliklerini ortaya koyan bir kavramdir. Bu kavram da, bireyin i¢inde bulundugu
kiiltiiriin  kaliplarindan etkilenir. Bireylerin degerlerle karsilastigi ilk ortam aile

ortamidir. Ailede Ogrenilen degerler okulda pekistirilerek davranig halini alir.



Cocuklarin aileden sonraki ilk duragi olan ilkdgretim basamagi deger egitiminde

oldukca 6nemli bir yere sahiptir.

Degerler uyumlu ve saglikli bir toplumun temel dayanagidir. Bu sebepten 6tirti,
son zamanlarda deger egitimine verilen 6nem artmis ve degerler egitimi birgok derse
ayr1 bir baslik olarak eklenmistir. Onem verilen degerler egitiminde kullanilan yontem
teknikler ve 6gretmen algilari, bu egitimin etkililigini 6nemli Slglide etkilemektedir.
Egitim siteminde yapilan degisikliklerle birlikte, yeni O&gretim programlarinda
yapilandirmaci yaklasim temel alinmistir. Yapilandirmaci yaklasima gore; 6grenciler
kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu alarak siirecte daha aktif rol oynar. Bu kurama
gore Ogretmen, Ogretim siirecinde Ogrencinin ilgisini ¢ekecek ve onlart etkinliklere
katilmaya giidiileyecek sinif ortamlart olusturur. Yapilandirmaci yaklasima uygun
ogrenme ortamlarinin olusturulmasinda teknoloji 6nemli bir aractir. Son zamanlarda
teknolojinin okullarda etkin bir sekilde kullanilmasini ve dgrencilerin 6grenme siirecine
aktif katilmin1 saglayan yaklagimlardan biri olan dijital dykiileme, hem &gretmenler
hem de 6grenciler igin etkili bir 6grenme-6gretme aracidir. Bu ylizden yasanmis ya da
yasanmasi muhtemel olan olaylarin konu edildigi ve anlatildigi dijital hikayeler
sayesinde, gilinliikk yasam ile 0grenciye kazandirilmak istenen degerler arasinda iligki
kurabilen 6grencilerin, degerlerin hayat ile iliskisini fark etmesi ve degerleri kazanmasi

kolaylagacaktir.

1.4. Arastirmanin Varsayimlari

v" Veri toplama arag ve teknikleri arastirmanin amacina uygun, bilgiler toplama
acisindan yeterlidir.
v Katilimcilar goriisme sorularma verdikleri cevaplarda gercek gorislerini

yansitmaktadirlar.

1.5. Arastirmanmin Simirhhiklar:

v Arastirma 2018-2019 egitim-6gretim yilinda uygulama yapilan ilkokulun
dordiincii sinif 6grencilerinden toplanan verilerle sinirlidir.
v' Aragtirma siif Ogretmeni ve o6grenci goriisleri, arastirmaci ve Ogrenci

giinliikleri ve gozlem ile elde edilen verilerle sinirlidir.



1.6. Tanmimlar

Deger: Deger, bir sosyal grup veya toplumun kendi varlik, birlik, isleyis ve
devamliligini saglamak ve siirdiirmek i¢in {iyeleri tarafindan dogru ve siirekli oldugu

kabul edilen ortak diislince, amag, temel ahlaki ilke ve inanglarin tamamidir (Bahge,
2010).

Dijital Oykii: Dijital 6ykii yontemi, 6grencilerin dgretim siirecine aktif olarak
katilmalarimi saglayan, 6grenmeyi keyifli hale getiren ve dogrudan yasant1 kazandiran

bir yontemdir (Gogen, 2014).

Durum Cahsmasi: Arastirmacinin gergek yasam, giincel bir sistem ve bir
zaman igindeki ¢oklu sinirlandirilmis durumlarla ilgili gézlem, goriisme, dokiiman ve

raporlar yoluyla detayli ve derinlemesine bilgi topladigi nitel bir yaklagimdir (Creswell,
2018).



BOLUM II

KURAMSAL BILGILER VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde aragtirma konusu ile ilgili kuramsal bilgilere ve ilgili arastirmalara

yer verilmistir.
2.1. Kuramsal Bilgiler

2.1.1. Dijital Oykiileme

Bu baglik altinda dijital dykiilemenin tanimi, 6zellikleri, tiirleri, 6geleri, siireci,

olusturma siireci ve egitimde kullanimina deginilmistir.

2.1.1.1. Dijital Oykiilemenin Tanim ve Ozellikleri

Geleneksel dykii anlatimi tarih boyunca evrim gegirmistir. 2000 yil 6nce insanlar
Oykiilerini, magara duvarlarina ¢izdikleri resimlerle anlattilar. Daha sonra oykiiler sozlii
olarak nesilden nesile aktarildi. Siire¢ igerisinde Oykii anlatimi, iginde bulundugu
doénemin etkisiyle yontemsel olarak cesitlilik gostermeye basladi. Halk ozanlarinin
kasaba ve koylerde sozlii 6ykii anlatimlari, yazili basina, 18.yy projeksiyon cihazlarinin
kullanimindan beyazperdeye ve oradan da televizyona gecerek zaman i¢inde bi¢cim ve
icerik olarak degisim gostermistir. Bugiiniin insan1 ise Oykdilerini teknolojiyi kullanarak

anlatmaktadir (Ayvaz Tung, 2016; Inceelli, 2005).

Dijital 6ykii, geleneksel dykiiye kiyasla oldukga yeni bir kavramdir. Dijital dykii
ve dijital 6ykii anlatimi kavramlarinin ortaya ¢ikist 1980’°lere uzanmaktadir. O yillardan
itibaren yurt disinda hem ogrenciler hem de Ogretmenler tarafindan kullanilan bir
yontemdir. Dijital 6ykiilerin yayginlagtirilmasi konusunda egitim veren iki 6ncii kurum
bulunmaktadir. ABD’de bulunan bu kurumlardan Joe Lambert’in oOnciiliik yaptigi
Dijital Hikdaye Anlattim Merkezi (Center for Digital Storytelling) Berkeley,
Kaliforniya’da yer almaktadir. Diger bir kurum ise Dr. Bernard Robin onciiliigiindeki
Dijital Hikaye Anlatiminin Egitsel Kullanimi1 Merkezi (The Educational Uses of Digital
Storytelling) Houston Universitesi’nde bulunmaktadir (Cigerci, 2015; Tabak, 2017).



Dijital o6ykii yontemi, bireylerin iletisim, kendini ifade etme gibi ¢esitli
ihtiyaclarin1 kargilamak i¢in Oykii yonteminin teknoloji ile biitiinlesmesi sonucunda
ortaya c¢ikmustir (Cirali, 2014). Yapilandirmaci 6grenme teorisinde Ogrencilerin
dikkatini ¢ekebilme ve motivasyonu artirmak igin ¢esitli teknikler kullanilmaktadir. Bu
tekniklerden biri de Ogrencide merak uyandirmadir. Bu amacgla 6grencilere giinliikk
hayat1 konuyla iligskilendirebilecek gesitli Oykiiler anlatilabilir ¢iinkii 6ykii anlatmak;
O0grenme, hatirlama ve bilgiyi paylasmanin gegmisten giiniimiize kullanila gelen
yollarindan biridir (Kahraman, 2013). Dijital 6ykii yontemi geleneksel 6ykii anlatiminin
dijital ortamlarda gorsel ve isitsel materyaller kullanilarak hazirlanmasi ve sunulmasi
bi¢imidir. Dijital 6ykii yontemi, hem en eski 6grenme-6gretme yontemlerinden biri olan
Oykiilemeyi, hem de dijital diinyay1 temele alarak geleneksel bir yontemin giinlimiiz
teknolojik gelismelerine paralel olarak tasarlanmasi sonucunda olusmustur. Bundan
dolay1r dijital dykiilemenin geleneksel Gykiilerin, gorsel ve isitsel 6gelerle birlestirilip
zenginlestirilerek egitimde kullanilabilecek yapilandirmaci yaklasima uygun bir yontem

oldugu sdylenebilir (Gogen, 2014).

Son zamanlarda egitimde yaygin olarak kullanilan dijital 6ykiileme, hem okul
oncesi hem de yetiskin egitiminde etkili olarak kullanilmakta ve dijital diinyay1 egitimle
birlestirmektedir (Sen, 2001). Bu baglamda dijital 6ykii yontemi anlaticinin multimedya
aracglart kullanarak 6ykii anlatma ve bu Oykiileri dinleyicilere aktarma yontemi olarak
ifade edilmektedir (Gogen, 2014). Baska bir deyisle dijital oykiiler, belirli bir tema
etrafinda seslendirme, video, metin, grafik ve miizik gibi 6gelerin bir araya gelmesiyle
kigisel dykiiler, tarihi olaylar gibi konularda bilginin aktarilmasi ve bu konular hakkinda
Ogretim yapmak amaciyla kullanilan birkag dakikalik oykiilerdir (Robin, 2006).
Demirer’e (2013) gore dijital oykii, dijital 6ykiileme siireci sonunda olusturulan ¢oklu
ortam Ogeleri agisindan zengin video sunumlar olarak tanimlanabilir. Chung (2007)
dijital Oykiiyli metin, gorlintli, video ve ses iceren dijital oOgelerin bilgisayar
ortamlarindaki multimedya sunumlar1 olarak tanimlamistir. Diger bir ifadeyle dijital
Oykii yontemi; resim, video, miizik ve metin gibi ¢esitli multimedya araglarindan olusan
bir komut dosyasiyla genelde yazarin kendi sesiyle 6zgilin bir dykiiyl birlestiren kisa
film olusturma siirecidir. Gregori (2008) dijital 6ykii anlatim sanatin1 metin, resimler,
kaydedilmis ses anlatimi, miizik ve video gibi bir dijital medya karisimiyla birlestirir.
Bu coklu ortam 6geleri, genellikle belirli bir tema veya konunun etrafinda dénen ve

genellikle belirli bir bakis agis1 igeren bir hikdye anlatmak i¢in bilgisayar yazilimi



kullanilarak harmanlanir (Robin, 2006).  Dijital dykii yontemi ile ilgili literatiirde
bircok tanim bulunmasina ragmen genellikle bu tanimlarda ortak olan diigiince dijital
Oykiilemenin geleneksel Oykiilemenin goriintii, ses, miizik gibi ¢oklu ortam 6geleri ile

zenginlestirilmesi ile olustugu yoniindedir (G6gen, 2014; Dayan, 2017).

Dijital 6ykii yontemi, geleneksel dykiilemenin video, gorsel, ses ve miizik gibi
dijital igeriklerin bir araya getirilmesiyle olusturulan yeni nesil dykiileme yontemidir.
Dijital Oykiilerle, geleneksel oykilerin sundugu duygusal igerigin izleyenlere
aktarilmasi saglanirken ayni anda verilmek istenen mesaj da ses ve miizik destegiyle
daha etkili bir sekilde dinleyiciye ulastirilmaktadir (Tatli, 2016). Bunun yani sira dijital
Oykiileme, kisilerin bireyselliklerinin ortaya ¢ikarilarak fikirlerin rahatca anlatilmasi,
gorsellerin elestirel bir bakisla incelenmesi, dijital ve ¢evrim igi araglarin kullanimiyla
cok sayida kaynaga ulasilmasini saglama gibi cesitli iistiinliikleriyle bireylerin genis
bilgiye sahip olmalarina kaynak olusturur. Ayrica bireylerin yaraticiliklarin1 ve hayal
giiclerini kullanmalar1 yoniinde tesvik ederek bireye genis bir perspektif saglar (Baki,

2015).

Ogretimdeki arastirmalarin odak noktasini, kisa zamanda, daha az gabayla, kalict
ve Ust diizeyde 0grenme {iirlinii olusturacak ortamlarin diizenlenmesi olusturmaktadir.
Buna bagh olarak, 6gretimin verimliligi, 6grenen bireyleri pasif izleyici olmaktan
cikarabildigi, eyleme gegirebildigi ve etkilesim siirecine katilimini saglayabildigi dlciide
artmaktadir (Yigit ve Akdeniz, 2003). Dijital 6ykii yontemi sayesinde geleneksel oykii
kullananlara ek olarak bir¢ok nitelik egitim ortamlarinda yer almustir. Ogrenciler dijital
Oykii olusturma siirecinde daha aktif rol alarak kendi 6zelliklerinin farkina varir ve
teknolojiyi daha etkin kullanabilirler (Basdas, 2017). Dijital araglar1 kullanarak daha
rahat ve motive hissedebilirler. Geleneksel okuryazarliga nazaran dijital goriintiiler,
cizimler ve video klipler ile dijital bir dykii yazmak ogrencilerin 6grenme bilincini

yiikseltir (Kaya, 2014)

2.1.1.2. Dijital Oykii Tiirleri

Dijital 6ykii yontemiyle ilgili literatiirde farkli tanimlar yapilmistir. En genel
tanimiyla dijital dykiiler, belirli bir tema etrafinda seslendirme, video, metin, grafik ve
miizik gibi 6gelerin bir araya gelmesiyle kisisel oykiiler, tarihi olaylar gibi konularda
bilginin aktarilmasi ve bu konular hakkinda 6gretim yapmak amaciyla kullanilan birkag

dakikalik oykiilerdir (Robin, 2006). Dijital 6ykii anlatiminin dogasini olusturan 6ykii



anlatim1 ve dijital tasarim 6znel bir siire¢ ve yeniliklere agik olmasindan dolayr her an
yeni tiirlerin ortaya ¢ikmasi igin uygun bir zemine sahiptir (Tabak, 2017). Ornegin
Gregori-Signes (2008) saglik ve egitim alanlarinda hazirlanan dijital 6ykiileri, sosyal
dijital oykiiler ve egitim alanina yonelik dijital oykiiler olarak, Robin (2006) ise dijital
oykiileri; kisisel dykiiler, tarihsel olaylarla ilgili dykiiler, bilgilendirici (6gretici) dykiiler
olarak gruplandirmislardir. Bu arastirmada alanyazinda siklikla kullanilan Robin (2006)

siniflandirmasina yer verilmistir.

Kisisel Oykiiler: Dijital 6ykii siirecinde yaygin olarak kullanilan bir tiirdiir.
Bireyin kendi yasamiyla ilgili duygu, diisiince ve olaylarin yine bireyin bakis agisiyla
anlatildigr oykiilerdir. Bu tiir dykiiler bireyin kisisel tecriibelerine yer verdigi igin
bireyin i¢inde yasadig1 ¢evre, kiiltiir ve sahip oldugu degerlere iliskin bilgi aktariminda
olduk¢a onemlidir. Kisisel Oykiiler, bireylerin duygu ve diisiincelerini hayal giicii
dogrultusunda anlatimina imkan verdigi i¢in bireyin kendini tanimasi ve yaraticiliginin
gelismesini saglar. Ayrica arkadaslarinin dijital Oykiilerini izleyen Ogrenciler farkli
0zgecmise sahip arkadaslarindan yeni seyler 6grenir ve 6zellikle soy, ¢ok kiiltiirliiliik,
kiiresellesme gibi giincel konular iizerine de tartigma imkani bulabilir (Karakoyun,

2014).

Tarihsel Olaylarla Ilgili Oykiiler: Tarihsel olaylarla ilgili dijital dykiiler, tarihi
olaylarin arastirilmast ve farkli big¢imlerde anlatilmasi tiizerine odaklanmaktadir
(Karakoyun, 2014). Bu tiir dijital Oykiilerde Ogrenciler, Oykiiniin derinligini ve
anlamhiligmi artirmak igin gercek gazete haber bagliklarini, tarihi resimler, tarihi

konusmalar ve diger materyalleri kullanabilirler.

Bilgilendirici (Ogretici) Oykiiler: Kisilerin 6grendikleri kavram ve konuyla ilgili
bildiklerini dijital ortama ses, resim ve miizikle aktarmasiyla olusan Oykiilerdir. Bu
Oykiiler; matematik, sosyal bilgiler, tip, dil egitimi vb. alanlarda egitsel amaglarla
hazirlanir. Deger egitiminde kullanilabilecek en etkili dijital oykii tirtdir. Ciinki
ogretilecek olan, gorsel ve isitsellerle zenginlestirildigi igin hedef kitle i¢in daha somut

hale gelmektedir (Gogen, 2014).
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2.1.1.3. Dijital Oykiiniin Ogeleri

Dijital dykiilerin hazirlama ve sunum asamasinda dikkat edilmesi gereken etkili
ve kendi igerisinde devimsel olabilmesi igin birtakim ogeler vardir. Bunlar bir¢ok

arastirmaci tarafindan yedi 6ge olarak kabul edilmektedir.

Robin (2008)’ ¢ gore dijital dykiiniin 6geleri Tablo 1’ de gésterilmistir.

Tablo 1.
Dijital Oykiiniin Ogeleri
Ogeler Aciklama

1. Bakis agis1 (Point of view) Oykiiniin esas anlattig1 sey nedir ve yazarin
bakis ac¢is1 nasildir?

2. Ilgi ¢ekici soru (A dramatic question) Dinleyicinin dikkatini ¢ekmeye yarayan ve
Oykiiniin sonunda cevaplanmast gereken
sorudur.

3. Duygusal igerik (Emotional content) Dinleyiciyi Oykiiye baglayan, kisisel ve
gicli bir sekilde canlanan Onemli
konularin secilmesidir.

4. Ses kullanimi (The gift of your voice) Dijital Oykiiniin  kisisellestirilmesi  ve
izleyicilerin anlamasma yardimci olmak
icin oykii yazarinin Oykiiyii
seslendirmesidir.

5. Miizigin kullanimi1 Oykiiyii destekleyen ve siisleyen miizik
veya diger seslerin kullanilmasidir.

6. Ekonomi Oykiiyii anlatirken dinleyicilere fazla bilgi
yiiklenmesine engel olmak ve zihinleri
fazla yormamak i¢in yeterli sayida igerik
kullanilmasidir.

7. Ritim Oykiiniin ritmi ve temposudur; oOykii
devam ederken ne kadar hizli ilerledigini
ifade eder.

Bull ve Kajder (2004), dijital dykiilerin olusturulmasinda yedi 6ge goz oniinde

bulundurmuslardir. Bu 6geler;

Bakig agist (Point of view): Dijital 6ykil yazarinin, yasant1 ve deneyimlerini esas
alarak, Oykiide verilmek istenen mesaji kendi bakis acisiyla ele alarak mesajin
aktarilmasi siirecidir. Bilimsel yazilarin aksine nesnelligi saglamak amaglanmaz. Bu

yiizden dijital dykiilerde birinci ya da {i¢iincii tekil sahis agzi1 kullanilir.
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Ilgi ¢ekici soru (Dramatic question): Dijital dykiiyii izleyen ve dinleyenlerin
dikkatini oykiiye ¢ekmek, merak uyandirmak, ilgilerini canli tutmak i¢in sorulan ve
Oykli sonunda cevaplanan bir sorudur. Bu soru Oykiiye baslandiginda sorulabilecegi
gibi, oykii i¢ine gizlenerek de sorulabilir. Soru dykiiniin gelisme veya sonug boliimiinde

yanitlanabilir, bu sekilde izleyicilerin dikkati dykiiniin merkezinde tutulur.

Duygusal icerik (Emotional content): Dijital Oykiilerin amaci dinleyici ve
izleyicisine dogrudan bilgi aktarmak yerine teknolojik imkanlar1 kullanarak ve estetik
kaygis1 giiderek izleyicisinin oykiiden zevk almasini saglamaktir (Cigerci, 2015). En
etkili dijital Oykiiler izleyicisinde duygu uyandiranlardir. Dijital dykiiler izletildigi
zaman izleyicilerde genellikle gdzyasi, kahkaha ve memnuniyet ifadeleri goriilebilir. Bu
duygusal ifadeler 6ykii yazarinin harcadigi emege bir 6diil mahiyetindedir. Dijital oykii
hazirlanirken 6ykiiye duygu katacak resim, miizik ve kelimelerin kullanilmasi duygusal

icerigin boyutunu artiracaktir.

Ekonomi (Economy): Bu 6ge hazirlanacak dijital 6ykiiniin uzunlugu ve siiresi ile
ilgilidir. Dijital oykiiler izleyici ve dinleyiciyi sikmayacak sekilde 2- 5 dakika
uzunlugunda olmalidir. Oykii metninde gereksiz detaylardan kaginmak ve verilmek
istenen mesaja odaklanmak Oykiiniin uzunlugunda belirleyici faktordiir. Genellikle
ekonomi Oykii yazarlarinin en zorlandigi unsurdur. Etkili bir dijital 6ykii olusturma
siirecinde, anlatimi1 giliclendirmek ve Oykiiniin bakis agisini netlestirmek i¢in birkag

gorintii, birkag kelime ve daha az efekt kullanilmalidir.

Hiz (Pacing): Degismeyen ¢ekim ve hiz dykiiniin monotonlagsmasina neden olur.
Olusturulan O6ykiiniin akis hizi1 6ykii metnine gore belirlenmelidir. Deneyimsiz Oyki
anlaticilart olabildigince hizli bir sekilde birkac¢ dakikalik bir dykiiye birkag senaryo
sikistirmaya ¢alisirlar. Bu durum Oykiinlin hangi kisimlarinin atlanabilecegi hakkinda
karar almayi zorlastirir. Bu nedenle, dijital Oykii olusturma asamasinda senaryo
olusturulurken bu hususlar goz Oniine alinmali ve Oykiintin akis hizi da buna gore

ayarlanmalidir.

Iyi seslendirme (The gift of your voice): Dijital dykiiniin 6nemli gelerinden
biridir. Ciinkii 0ykii yazarina dykiiniin konusu, duygusal igerigi ve verilmek istenen
mesaj1 kendi sesi ile anlatma firsatin1 sunmaktadir. Dijital dykiiniin giicii sesin tonuna,

yiikseltme ve algaltmaya yani 0ykiiyii dogru ve acik bir sekilde seslendirmeye baglhdir.
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Miizik kullammi (Soundtrack): Oykii metnine ve gorsellere uygun segilen bir
miizik, 6ykii metninde gizli olan duygularin aktarilmasini ve Gykiiniin bir biitiin halini

almasini saglar.

2.1.1.4. Dijital Oykii Olusturma Siireci

Dijital 6ykii olusturma siireci, geleneksel dykil yazma siirecine benzer bir sekilde
baslar; konu se¢imi, taslak olusturma ve beyin firtinasi teknigi ile devam eder. Beyin
firtinas1 teknigiyle ¢ok sayida fikir tretilerek Oykiiniin ana temasi belirlenir ve
belirlenen tema sonrasinda 6grenciler Oykiiniin gorsel ogeleri olusturabilmek i¢in bir
Oykii panosu (storyboard) olusturur. Sonrasinda dgrenciler iiretim asamasina gegerler.
Bu asama genellikle bilgisayar laboratuvarlarinda veya mobil uygulamalar yardimiyla
ses, gorseller ve sarkilarla birlikte olusturulur. Oykii metnine gore dijital ortamda
diizenlenen 6geler herhangi bir dosya tiirlinde kisa film olusturularak, 6ykiiyli sunma ve

geri doniit almak tlizere cesitli internet sitelerinde paylasilir (Ayvaz Tung, 2016).

Tablo 2.
Arastirmacilar Tarafindan Belirlenen Dijital Oykii Siireci Asamalari
Jakes Barret Lasa (2010) Arslan Morra
ve Brennan (2009) (2013) (2013)
(2005)
Oykii Yazma  Senaryo Oykiiye Oykiiniin Baglangi¢  Bir Fikir ile
Olusturma Karar Verme Noktast Baslama
Senaryo Ses Kayit Materyalleri Senaryonun Arastirma
Gelistirme ve Diizenleme Derleme Olusturulmasi Kesfetme
Ogrenme
Oykii Panosu Gorselleri Senaryo Olusturma  Gérsel ve Isitsel Yazma Senaryo
Olusturma Tarama Materyallerin Se¢imi  Olusturma
ve Diizenleme
Multimedya Ses ve Goriintii  Arag-Geregleri Gorsel ve Tsitsel Oykii Panosu
Araglari Birlestirme Hazirlama Materyallerin Plan
Bulma Birlestirilerek Dijital
Oykii Olusturulmasi

Dijital Gegis ve Efekt  Oykii Dijital Oykiiniin Gériintii, Ses ve
Oykiiyii Ekleme Panosu Olusturma Sunumu Video Derleme/
Olusturma Olusturma
Dijital Dijital Oykiiyii Araclari Hepsini Bir Araya
Oykiiyii Yayinlama Dijitallestirme Getirme
Paylagsma

Ses Paylagma

Kaydi Yapma

Miizik Ekleme Yansima ve

Doniit

Oykiiyii Diizenleme

Oykiiyii Paylagma
(Gogen, 2014: 16)
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Dijital oykii siirecini Cigerci ve Yilmaz (2018) yaymmladiklar1 kitaplarinda
“Oykii yazma, Ses kaydi, Gorselleri toplama, Dijital dykii olusturma, Dijital dykiileri
disa aktarma ve paylasma” olmak iizere 5 adimda ele almislardir. Bu ¢alismada dijital
Oykii olusturma siireci alt1 adimda ele alinmaktadir. Bu adimlar; 6ykii yazma, senaryo
gelistirme, Oykii panosu olusturma, multimedya araclari bulma, dijital Oykiiyil

olusturma ve dijital 6ykiiyii paylasmadir (Jakes ve Brennan, 2005).

Ovykii yazma: Dijital Sykiilerin 6ykii yazma boliimii ne kadar iyi olursa dijital
Oykiiniin hazirlanmig hali de o kadar iyi olmaktadir. Bu ylizden iyi bir dijital oyki
hazirlayabilmek i¢in 6grencilerin her seyden once nitelikli dykiiler yazmasi gerekmektedir
(Yamag, 2015). Yazim siirecinde ilk asamada konu belirlenir. Konu se¢imi d6grencilerin
tercihine gore degisebilir. Bilgilendirici veya tarihi olaylarla ilgili konularda oykii
yazacak olan bireyler konusuna yonelik arastirmalar yapar, kisisel 0ykii yazacak olanlar
ise deneyimlerinden yola gikarak dykiisiinii olusturur. Oykii yazim siirecinin en énemli
Ogesi temayr belirlemektir. Ciinkii 0ykii bu ana tema etrafinda sekillenir. Taslak
senaryolar olusturulur ve bu taslak senaryolara siirekli doniitler verilerek ortaya

c¢ikabilecek sorunlar ¢oziilmeye ¢aligilir.

Senaryo gelistirme: Olusturulacak senaryo belirlenen tema etrafinda sekillenir.
Gelistirilen senaryo Oykiiniin temelini olusturmakta ve Oykiide hangi c¢oklu ortam
Ogelerinin nasil kullanilacagma dair fikir vermektedir. Senaryolardan dijital hikayeler
olusturulmasi, hikayeyi daha ilging kilmaktan ziyade, ¢oklu ortam dgelerinin hikayeye

daha fazla anlam ve derinlik katmasina yardimci olmaktadir (Jakes ve Brennan, 2005).

Multimedya araglart bulma: Ogrenciler senaryolarin1 anlamli hale getirmek ve
dijital oykiilerinin ekonomikligini saglamak i¢in gorsel (video, resim, fotograf) ve isitsel
(miizik, ses) ogelerini arasgtirirlar (Konakman, 2015). Bu baglamda, yazdiklar1 dykiiye
uygun gorselleri arama motorlarindan yararlanarak, gorselleri kendisi ¢izerek,
tarayiciyla Dbilgisayara aktararak veya kamerayla c¢ekim yaparak elde edebilir.
Gorsellerin 6ykii metnine uygun olmasina ve Oykiiniin biitiinliigliinii bozmamasina

dikkat etmelidir.

Oykii panosu olusturma: Oykii panosu gorsel bir Oykiiniin iki boyutta
planlanmasini saglar. Bu boyutlarin ilki kronoloji ( ne zaman ve ne olacagina yonelik);
ikincisi ise etkilesim (resimlerle seslendirmenin nasil iligskilendirilecegi) olarak ifade

edilebilir. Bu boyutlar Oykiiniin akis semasinda efektlerin nasil kullanilacaginin,



14

gecislerin ve seslendirme sahnelerinin gorsellerle birlestirilir (Kajder ve Swenson,

2004).

Dijital oykiiyii olusturma: Bu asamada 6grenciler, bazi bilgisayar ve internet
programlarin1 kullanarak seslendirme, dijital resimler, grafikler, miizikler vb. dijital
ogelerini birlestirirler (Kajder ve Swenson, 2004). Ogeleri birlestirme asamasinda
Microsoft Photo Story, Movie Maker, Imovie, Pinnacle Studio 9 veya Wevideo
(www.wevideo.com) gibi licretsiz programlar dijital 6ykii olusturmak i¢in kullanilabilir
(Gogen, 2014; Karakoyun, 2014).

Oykii metni ve gorsel dgeler dykii panosunda diizenlendikten sonra bir dijital
Oykii programi kullanilarak bu 6geler programa aktarilir. Programa eklenen dijital 6ykii
Ogeleri seslendirme sirasina gore diizenlenir. Bu sekilde dykiiniin akig siras1 goriilmiis
olur. Daha sonra eklenen resimlere uygun seslendirmeler yapilir ve bu seslendirmelere
yonelik Onizlemeler yapilir. Biitiin 6gelere efektler, miizik vb. eklemeler yapilarak
dijital oykiiler diizenlenir. Son olarak video diizenleme programinda diizenlenen dijital

Oykiiler gézden gecirilerek son hali verildikten sonra bilgisayar ortamina kaydedilir.

Dijital 6ykiiyii paylasma: Bu asamada hazirlanan dijital Oykiiler paylasilir.
Siirecin en kritik asamasidir. Ciinkii bu agsamada Ogrenciler, hazirladiklar1 6zgiin
{iriinlerin gururu ve paylasmanmn verdigi heyecam yasamaktadirlar. Ogrenciler
Oykiilerini simif ortaminda arkadaglarina sunabilir veya internet ortaminda online olarak

paylasabilir (Jakes ve Brennan, 2005).

2.1.1.5. Dijital Oykiilerin Egitimde Kullanim

Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan hizli degisim, toplumlarin bilgi
toplumlarina doniismelerini saglamaktadir. Yeni teknolojiler ekonomik yapinin yani sira
sosyal ve egitsel yapiy1 da etkilemis, buna bagli olarak toplumlar teknolojik gelismeleri
yakindan takip etmek zorunda kalmuslardir (Akkoyunlu, 1995). ilerleyen zaman ve
gelisen teknoloji beraberinde, 6gretmenin aktif, 6grencilerin pasif oldugu geleneksel
Ogretim yoOntemleri yerine, teknolojik arag gereglerle desteklenmis, Ogrenciyi
diisinmeye, yeni bilgiler 0grenme ve iiretmeye sevk eden yontem ve tekniklere
yonlendirmistir (Morgil, Oskay ve Erdokten, 2004). Bu nedenle bilgi toplumlarinin
ihtiyag duydugu bireyler, hizla gelisen teknolojiyi benimseyen, kendini stirekli

gelistiren, analitik diisiinme ve sorgulama yetenegi olan bireylerdir. Bu bireylerin
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arzuladiklart yasam standardini elde edebilme ihtimali, bilgi-becerileri simirli ve
degisime benimsemeyen kisacasi bilgi toplumlarinin zayif halkasini olusturan bireylere
gore oldukea fazladir. Bu noktada egitim kurumlarinda kazanilan bilgi ve becerilerin
islevselligini incelemek gerekmektedir (Karadeniz, 2008). Ciinkii toplumsal degisim ve
gelisimleri baslatan ve yonlendiren kurumlardan biri olan egitim kurumlari teknolojik
gelismeleri izlemek ve bu teknolojileri hem kullanmak hem de kullanimini bireylere
ogretmek zorundadir (Akkoyunlu, 1995). Giiniimiizde kullanilan yontem ve teknikler
hem bilgiyi yapilandirma siirecine katki saglayacak oOzelliklere sahip olmali, hem de
Ogrencilerin dikkatini ¢ekecek, onlarin ilgi ve ihtiyaglarim1 karsilayacak sekilde
teknolojik arag-gereglerle zenginlestirilmis olmalidir (Gogen, 2014; Kiyici ve Yumusak,
2005; Alakog, 2003). Dijital Oykii yontemiyle teknoloji etkin bir sekilde
kullanilmaktadir. Dijital 6ykiileme siireci 6gretmen ve 6grencilerin aktif katilimi sonucu
bir iirlin ortaya koymayi ve bu siiregte teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmayi
gerektirir. Boyle bir siirecin sonucunda ise 6grenciler i¢in derin ve anlamli bir 6grenme

gerceklestirebilir (Akgiil, 2018; Gogen, 2014).

Bilginin katlanarak arttigi bu ¢cagin amaci; 6grenciye bilgiyi yigmaktan ziyade,
Ogrencinin bilgiyi anlamasi, kavramast ve kendi basina iligkiler kurarak bilgi
liretebilmesini saglamaktir (Tatar, 2006). Ogrencilerin var olan bilgilerini giinliik
hayatta karsilastiklar1 olaylar ile iliskilendirme becerileri aldiklart egitimin ezberden
uzak olmasina baghdir. Ogrenilen bilgiler, giinliik hayatta karsilasilan olaylar ile ne
kadar dogru iliskilendirilirse 6grenme o derece anlamli hale gelmis olur (Yadigaroglu
ve Demircioglu, 2012). Bu baglamda 6grencinin tiim asamalarina aktif olarak katildig:
dijital Oykiileme etkinliginde elde ettigi arastirma verilerine dayali olarak igerige
yonelik hazirladigi ve gorsellerle destekleyerek seslendirdigi oykiisii, 6grendiklerini
i¢sellestirdigine yonelik bir 6z yansitma imkani saglar (Biiyiikcengiz, 2017). Dijital
Oykiilerin bir¢ogu iletisim kurma yoniinde 6grencilere yol gostermektedir. Her 6grenci
kendi anlayisin1 hazirladigi Oykiiler yoluyla essiz bir sekilde ifade edebilmektedir
(Kiingerii, 2016). Bunun yaninda 6grenciler, kendi dijital Gykiilerini kendi sesleriyle
seslendirdikleri ve kaydettikleri dykiileri birgok kez dinleme olanagina sahiptirler. Bu
dinleme siirecinde Ogrenciler dil ve telaffuz bozukluklarimi belirleyip diizeltebilirler.
Ayrica kullandiklart ses tonunu ve yaptiklar1 seslendirmenin akiciligl ve anlagilirligini

degerlendirme imkanina sahip olurlar. Dijital Oykiileri olusturan ¢oklu ortam &geleri
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sayesinde ogrenciler ilgi ve dikkatlerini dinledikleri ve izledikleri metne verirler

(Cigerci, 2015).

Kurudayioglu ve Bal (2014) egitim ortaminda dijital dykiilemenin kullaniminin,
ogrencileri aktif kildigini, 6gretmen-6grenci etkilesimini destekledigini, tiim duyulara
seslenen bir egitim imkani sundugunu vurgulamis ve Ogrencilerin okuma, yazma,
dinleme ve konugsma becerileri agisindan da dogrudan olumlu bir etkiye sahip oldugunu

Sekil 1°deki gibi gostermistir.

kaydediciler gibi
I tc1
araclar

ANLATIMLARI Yiiksek nitelikli
mikrofonlar ve ses
kaydediciler gibi ses
yansttic: araglar

Sekil 1. Egitimde Dijital Oykii Yénteminin Faydalar

Sonug olarak dijital 6ykii anlatiminin egitime yansimasi, dijital 6ykii hazirlama
siirecinde 6grencilerin konuyu se¢meleri, bu konu iizerinde arastirma yapmalari, elde
edilen bilgileri kullanarak bir 6ykii metni yazmalar1 ve yazdiklarinin tamamini bir biitiin
halinde dikkat ¢ekici 6ykii haline getirmeleri, daha sonra bu oykii ile grafik, resim, ses,
metin, video ve miizik gibi ¢oklu ortam ogelerini birlestirerek bilgisayarda veya web

ortaminda izlenebilir kisa filme donistirmeleri, 21. Yizyill becerilerinin
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kazandirilmasinda etkili bir uygulama olabilir. Cilinkii dijital 6ykii yontemi 6grencilerin
O0grenme siirecine aktif katilimini, 6grenmelerinden sorumluluk almalarini, arastirma
yapmalarini, teknolojiyi aktif bir sekilde kullanmalarini, isbirlikli ¢alismalarii ve

problemleri ¢cozmelerini saglamaktadir (Kotluk ve Kocakaya, 2015).
2.1.2. Deger ve Degerler Egitimi

2.1.2.1. Deger Kavram

Bir¢ok farkli disiplin tarafindan ele alinan deger kavramina gesitli tanimlamalar
ve smiflandirmalar yapilmaktadir. Ozellikle sosyal bilimler alaninda degerler, insan
davranigini agiklamada 6nemli bir etken olarak goriilmektedir. Deger, bireyin kendisi ve
baskas: ile ilgili davraniglarina yon vererek davranis kilavuzu gorevi yapmaktadir
(Kiling, 2015). Ciinkii degerler, insan davranislarinin incelenmesi ve agiklanmasinda,
bir davranis bi¢imini digerinden o6nemli gormede kullanilir (Sari, 2007). Tim
davraniglarimiz degerlerle iliskilendirilebileceginden egitimden ekonomiye, felsefeden
ilahiyata neredeyse tiim bilim dallar1 bir sekilde degerlerle ilgilenmektedir. Genel olarak
degerleri, inan¢ ve tutumlarla iligkilendirsek de degerler inanglardan ve tutumlardan
kapsamlidir (Tokdemir, 2007). Degerler insan davranmislarim1 etkileme, toplumsal
iligkileri diizenleme ve toplumun kalkinmasini saglama gibi birgok c¢ok isleve sahiptir.
Bundan dolay1 egitimciler degerler egitimini Onemsemis ve dogrudan egitim

programlariyla ya da gizli programlarla 6gretmeye ¢alisilmislardir (Akbas, 2009).

Literatiirde bircok deger tanimi vardir. Yaman (2012) degeri, bireylerin baska
bir birey, varlik, olay, durum karsisinda ortaya koydugu duyarliliklarin tamanmi olarak
tanimlamigtir. Turan ve Arslan (2016) ise degerleri; bireylerin diger insanlarin,
toplumsal olgu ve olaylarin degerlerini 6lgmede kullandiklar1 Olgiitler olarak
tanimlamaktadir. Aydin ve Akyol Glirler (2013) degeri, olgular ve nesneler hakkinda
ithtiyac ve ideallere gore verilen yargi olarak tanimlar. Eksi ve Katilmig (2016) a gore
deger, bir seyin aynmi tiirden seyler arasindaki yer ve konumuna bireyin yiikledigi
anlamlardir. Bahge (2010) degeri, bir sosyal grup veya toplumun kendi varlik, birlik,
isleyis ve devamlilifini saglamak ve siirdiirmek icin iiyeleri tarafindan dogru ve siirekli
oldugu kabul edilen ortak diisiince, amag, temel ahlaki ilke ve inanglarin tamami, Akyol
(2010) ise, insanlarin 6z degerlendirme yapmasinda, diger insanlar1 degerlendirmesinde,
elestirme ve sorgulama eylemlerine temel olusturmada, genel bir amacg etrafinda

toplanmasinda, “6teki bilinci” olusturmasinda mihenk tasi olarak tanimlamaktadirlar.
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Altin (2010) degeri, diinyanin belli bir kismiyla ilgili algilayis, duygu ve bilgilerimizin
birlesimi, organize olmus inanglar biitlinli olarak tanimlamaktadir. Bir baska tanimda
degerler, insan1 insan yapan Ozelliklere sahip olan ve insani diger canlilardan ayiran
esas oOzellikleri i¢cinde barindiran inanglarin tamami olarak tanimlanmistir (Dilmag,
2007). Baska bir deyisle deger, bireylerin inanglarini, duygu ve diisiincelerini etkileyen,

kisilerin 6zelliklerini ortaya koyan bir kavramdir.

Degerler, bir toplumu olusturan bireylere nelerin énemli oldugunu ve tercih
edilmesi gerektigini, nasil yasanmasi gerektigini agiklar (Akbas, 2008). Degerler,
davraniglarin kaynagi olan ve onlar1 yargilamaya yarayan anlayiglardir. Ayrica degerler,
bireylerin yasamlarinda 6nemli gordiikleri durumlari tanimlayarak istek, tercih, arzu
edilen ve edilmeyen durumlart gésterir (Erdem, 2007). Deger bir insanin, toplumdaki
diger insanlari, Ozellikleri, istek ve niyetlerini, davraniglarin1 degerlendirirken
bagvurdugu bir 6l¢iittiir (Dilmag, 1999). Degerler, insanlarin yasamlari siiresince eylem
ve davranislarin1 yonlendirmede etkili olan ve yasaminin sekillenmesinde 6nemli olan
ogedir (Aladag, 2009). Ayrica degerler hayatimizin gayeleridir; hatta sadece kendi
hayatimizin degil, bagkalarinin hayati icin de gaye halini almasini istedigimiz seylerdir
(Glingor, 1998). Degerler birlikteligi, diizeni, ortak bilinci, ahlakli olmay1 6ne ¢ikaran,
kargasaya yol acabilecek durumlarda sosyal refleks olusturacak kabullerin tamamidir
(Kiling ve Akyol, 2009) . Degerler gelisim siireci igerisinde ve daha ¢ok sosyal 6grenme
sonucu olusan inanglar olup, toplumsal yasama uyum saglamada yardimci olan,
iliskileri diizenleyen ve tercihleri yonlendiren unsurlardir (Kili¢ Sahin, 2010).

Birey ya da toplum agisindan degerlerin 6nemli bir iglevi, ona bir bakis agisi
kazandirmasi, bireyin varligi ve bulundugu yer hakkinda bireyi bilinglendirmesidir.
Bireyin ¢evresindeki olgu ve olaylari anlamlandirmasinda, onem atfetmesinde, deger
bigmesinde, kendine konum belirlemesinde birey ve toplumu yonlendiren, eline 6l¢iitler
sunan Ozellikler, sahip oldugu degerler biitiiniidiir (Yesil ve Aydin, 2007). Baska bir
deyisle bireyler, iginde yasadiklar1 toplumun degerlerini benimseyerek bunlart davranig
ve secimlerinde Olgiit olarak kullanirlar. Ciinkii her toplum iyi ve kotiiyi, glizel ve
cirkini, neyin oncelikli olmas1 gerektigini tanimlar. Sosyal olgularin insanlar tarafindan
kolayca algilamas1 ve sosyal mutlulugun yasanabilmesi i¢in kii¢iik yaslardan baslayarak
degerler ogretilmelidir. Toplumun kendini kontrol etme sistemini bireylerin algilamasi,
onlarin daha sonraki yasantilarina fayda saglayacaktir (Tepecik, 2008). Bu baglamda

degerlerin yasanmasi bireyi Oziine yaklastirir. Boylece birey kendini daha iyi tanir.
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Kendini taniyan birey hayattaki mutlulugu yakalar ve kendini gergeklestirmis olur
(Bahge, 2010).

Toplumsal yasamda diizeni saglamak i¢in Yyasalara uymak yetmez. Ortak
degerlerin, gelenek ve goreneklerin birlestirici giicline de ihtiya¢ vardir. Baska bir
deyisle, insani degerler olmadan toplum c¢arki donmez. Biitiin dinlerde ve toplum
yasalarinda adam o6ldiirme, hirsizlik ve baskasmnin hakkini ¢igneme giinah ve sug
sayllmistir. Ama dogruluk, konukseverlik, hosgorii, saygi ve sevgi gibi degerler yasa
giiciiyle benimsetilemezler. Toplumsal iliskiler, kisilerin tek tek veya toplu olarak
insancil degerlere bagliligi ve bu degerleri benimsemeleri 6l¢iisiinde diizenli yliriir
(Yoriikoglu, 2016:221).

Degerleri daha iyi anlayabilmek icin degerler iizerine ¢alismalar yapan Schwartz
ve Bilsky (1987; Akt. Kusdil ve Kagitcibasi, 2000) tarafindan belirlenen deger
ozellikleri soyledir:

e Degerler, inanctir. Ancak, tiimiiyle nesnel, duygulardan armndirilmig fikir

niteligi tagimazlar. Etkinlik kazandiklarinda duygularla i¢ ice gecerler.

e Degerler, bireyin amaclariyla ve bu amaglara ulasmada etkili olan davranis

sekilleriyle (hakbilirlik, yardimseverlik) iligkilidirler.

e Degerler 6zgiil eylem ve durumlarm iistiindedir. Ornegin; itaatkarlik degeri

evde, iste, okulda ve tanimadigimiz iligkilerin tiimiinde gegerli olmaktadir.

e Degerler davraniglarin, insanlarin ve olaylarin segilmesini ve degisimini

yonlendiren Olgiitler olarak islev gortir.

e Degerler tasidiklart 6neme gore aralarinda siralanir. Bu siralama deger

onceliklerini belirleyen bir sistem olugsmasini saglar.

e Degerler degisime agik yapilardan olusur. Zaman i¢inde etkilesim ve ortaya

cikan yeni ihtiyaglar1 karsilamak amaciyla deger onceliklerinde degisiklikler

meydana gelebilir.

Degerler toplumdaki sosyal kontrol mekanizmalarinin kaynagidir. Kisilerarasi
iligkileri diizenlemede, karar verme, se¢me ve degerlendirme siireclerinde Olgiit
olusturur. Toplumlar ve bireyler, degerlerine anlamlar1 kendileri yiikleyerek
belirledikleri siralamayla kendi degerler sistemini olustururlar. Degerlerin toplumca
benimsenmis olmasi degerlerin toplumun 0&zlinden ¢ikarak bireylere yansidigin
gosterir. Bu ylizden degerleri toplumdan ayri diisiinmek olanaksizdir. Degerlerin

toplumdan bireye yansimamasi da degerlerin toplumda yasanmadigim gosterir. Ozetle
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degerler, toplumun o6ziinde var olan ve yasayan dogrularin toplami olarak ifade

edilebilir (Akyol, 2010; Coban, 2016; Giilmiis, 2015).

Yukarida ifade edilen deger tanimlari ve Ozellikleri incelendiginde,
degerlerin hem toplumsal hem de bireysel yonde etkili oldugu, bireyin davranislarini
yonlendirmede Onemli bir etkiye sahip oldugu goriilmektedir. Deger kavrami ve
ozellikleri agiklanirken bu degerlerle ilgili birgok farkli deger tiiri ile karsilagilmakta ve

bir¢ok deger siniflandirilmasi yapildig goriillmektedir (Aladag, 2009).

2.1.2.2. Degerlerin Simiflandirilmasi

Deger kavraminin genis bir sekilde farkli disiplinler igerisinde diisiiniilmesi,
ortak taniminin yapilisina imkan vermedigi gibi siniflandirilmasini da zorlastirmaktadir
(Giiven, 2014:20). Degerler hem kisisel hem de toplumsal yonii olan gergekliklerdir.
Bundan dolay1 sadece bir kisiye ait degerler oldugu gibi toplum ya da ¢esitli gruplar
tarafindan kabul edilen degerler de mevcuttur. Bu yiizden, hakkinda cesitli yargilara
varilan degerler vardir ve bagka degerlerin de ayni yargi ile smiflandirilabilecegi
hakkinda caligmalar yapilmaktadir. Degerlerin smiflandirilmasi calismalari benzer
temel ve sinirlara sahip degerleri tespit etme amacindan kaynaklanmaktadir (Ay, 2013).
Degerlerle ilgili yapilan arastirmalar1 etkili bir bigimde siirdiirebilmek i¢in bir¢ok
siiflandirma yapilmistir. Bu siniflandirmalardan en ¢ok bilinenler; Nelson, Rokeach,

Spranger ve Schwartz’a ait olanlardir (Yazict, 20006).

Rokeach (1973), biitiin insanlarda toplam 36 benzer ana deger oldugunu, bu
degerlerin Oneminin her kisi i¢in ayni olma zorunlulugunun bulunmadigim
belirtmektedir (Gliven, 2014:22). Rokeach degerleri, amag¢ ve arag degerler olarak
gruplandirmistir. Amag degerler; “Rahat Bir Hayat, Heyecanli Bir Hayat, Basarma
Duygusu, Baris Icinde Bir Diinya, Giizellikler Diinyasi, Esitlik, Aile Giivenligi,
Ozgiirliik, Mutluluk, I¢ Huzuru, Ger¢ek Sevgi, Ulusal Giivenlik, Zevk, Kurtulus,
Ozsayg1, Sosyal Taninma, Gergek Dostluk, Bilgelik /Hikmet” ten olusmaktadir. Arag
degerler ise; “Istekli(hirsli), Ufku Genis Olma, Kabiliyetli, Neseli, Temiz, Cesaretli,
Affedici, Yardimsever, Diiriist, Hayal Giicii Kuvvetli, Bagimsizlik, Entelektiiel,
Mantikli, Sevgi Dolu, Itaatkdr, Kibar, Sorumlu, Ozdenetim” gibi degerlerden
olugmaktadir (Yigittir, 2010).
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Deger testini ilk defa kullanan Spranger (1928) alt1 temel deger grubu
olusturmustur (Giingor, 1998:84). Buna gore:

e Bilimsel deger: Gergege, bilgiye, sorgulamaya ve elestirel diisiinceye 6nem
verir, bilimsel degerleri olan insan deneysel, -elestirici, akilct ve
entelektiieldir.

e Ekonomik deger: Yararli ve pratik olana 6nem verir, ekonomik degerlerin
hayatta onemsenmesi gerektigini belirtir.

e Estetik deger: Simetri, uyum ve forma dnem verir, birey hayati olaylarin bir
cesitliligi olarak goriir, sanatin toplum i¢in zorunluluk oldugunu diisiiniir.

e Sosyal deger: Baskalarini sevme, yardim ve bencil olmama esastir, en
yiiksek deger insan sevgisidir.

e Politik degerler: Her seyin istiinde kisisel giig, etki ve sohret vardir, esas
olarak kuvvetle ilgilidir.

e Dini degerler: Evreni bir biitiin olarak kavrar ve kendisini onun biitiinliigiine

baglar, dini ugrunda diinyevi fazlar feda eder (Yazic1,20006).

Schwartz (1992) kuraminda degerleri on gruba ayirmistir (Kusdil ve Kagit¢ibasi,
2000). Bu gruplama su sekildedir:

e Giig: Sosyal gii¢ ve otorite sahibi olmak.

e Basari: Basarili olmak, yetkin olmak, hirsli olmak.

e Hazcilik: Zevk, hayattan keyif almak.

e Uyarilim: Cesur olmak, degisen bir hayat yasamak.

e Ozyonelim: Yaratic1 ve merakli olmak.

e Evrenselcilik: A¢ik fikirli ve erdemli olmak.

e lyilikseverlik: Yardimsever ve sorumluluk sahibi olmak.

e Gelenekseverlik: Algakgoniillii ve geleneklere saygili olmak.

e Uyma: Bagkalarina zarar verebilecek ve toplumsal beklentilere aykir
olabilecek diirtii ve eylemlerin sinirlanmasi.

e Giivenlik: Toplumun, var olan iliskilerinin ve kisinin huzur ve stirekliligi.

Glingor (1998:84-85) de degerler arastirmasinda, Allport, Venon, Lindzey
(1960) tarafindan gruplandirilan estetik, teorik (veya ilmi), iktisadi, siyasi, sosyal ve

dini degerlere ahlaki deger boyutunu eklemistir. Ercan (2001) degerleri ulusal ve
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evrensel degerler olarak siiflandirmistir. Ulusal degerler; “Millet, devlet, vatan, ordu,
cumhuriyet, kahramanlik, dil, gelenek, gorenekler ile ulusal mars, bayrak ve ulusal
bayramlarin olusturdugu ulusal simgeler”dir. Evrensel degerler ise; “Demokrasi, insan
haklar1 ve ozgiirliikleri, bagimsizlik, uygarlik, baris, hosgori, saygi, sevgi, anlayis,

uzlagma, bilim, esitlik, cevre duyarliligi”dir.

Alanyazinda bir¢ok deger siniflamalart goriilse de egitim agisindan 6nemli olan
degerleri siniflandirmak degil; bireylere bu degerlerin nasil aktarilabilecegi ve iyi bir

deger egitiminin nasil gerceklestirilmesi gerekligidir (Kasa, 2015).

2.1.2.3. Deger Egitimi

Degerler, sosyal bilimler alaninda siirekli ilgi ¢eken konulardan birisidir. Bu
ilgiye, bir¢ok sosyal bilimcinin degerlerin insan davraniglarini agiklamada onemli bir
yere sahip oldugunu diisiinmelerini neden olmaktadir. Ayrica, degerlerin aragtirmacilara
birey ve grup diizeyinde bilgi saglayabilen bir kavram olmasi da s6z konusu ilginin
nedenleri arasindadir. Degerler konusu kuramsal yonden oldugu kadar, hizla degisen ve
gelisen diinya i¢inde yerini arayan toplumumuzu yakindan ilgilendirdigi i¢in 6nem
tasimaktadir. Sosyoekonomik gelismelerin kaginilmaz sonucu (ve kimi zamanda araci)
olarak ortaya cikan yeni toplumsal diizenlemelerin saglikli isleyebilmesi, bireylerin
sahip olduklar1 degerlerin bu yonde diizenlemelerle uyumlu olmasiyla iligkilidir. Bu
uygunluk sorunu, toplumun iyi taninmasini, bundan dolay1 da degerlerin ayrintili bir

sekilde incelenmesini gerekli hale getirmektedir (Baydar, 2009).

Toplumlar varliklarin1 stirdiirebilmek, igerisinde barindirdig1  bireylerin
gelisimini desteklemek icin degerlerin aktarimina ve bireylerce benimsenmesine, baska
bir deyisle degerler egitimine ihtiya¢ duymaktadir. Diiriistliik, sevgi, saygi, hosgori,
sorumluluk, 6zdenetim, merhamet gibi degerleri benimseyen bireylerin kararlarini ve
secimlerini daha 1yi kontrol edebilecegi ve daha az olumsuz davranislar sergileyecegi
sOylenebilir. Okul, iyi vatandaglar yetistirmek ve bu yolla toplumun devamliligini
saglamak amaciyla bireylere, toplumun ve insanlifin ortak mali durumuna gelen
degerleri kazandirmada etkili bir kurum roliindedir (Giiven, 2014:28; Belet ve Deveci,
2008).

Egitim, iilkeyi yeni degerler alanina sancisiz ve sikintisiz olarak katmada 6nemli

bir aragtir. Degerler egitimle nesilden aktarilarak, toplumda kisilikli, kendine, ailesine,
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cevresine ve tiim insanliga faydali bireylerin yetismesini saglar. Bu ayni1 zamanda
toplumun kiiltiiriiniin devamliligini saglayarak ge¢misle gelecegi de birbirine baglar.
Birey ve degerler arasinda karsilikli bir dongii vardir. Degerleri bireyler ve yasantilari
olustururken, olusan bu degerler, kisiye ve topluma yon verir. Biitiin bunlarin saglikli

bir yapi igerisinde ger¢eklesmesi ancak egitimle miimkiin olmaktadir (Tokdemir, 2007).

Bireyler yasadiklar1 toplumun bir pargasidir ve toplumla karsilikli etkilesim
icindedir. Hem toplumu etkileyen hem de toplumdan etkilenen konumdadir. Topluma
ait degerlerin, ortak temel davramis kaliplarinin bireye aktarilmasi, bireyin
toplumsallagsmasin1 sagladigi gibi, bireyin i¢inde yasadigi toplumun pargasi haline
gelmesini de saglar. Gegmisten gelen kiiltiir mirast olan degerlere yenilerinin
eklenmesiyle gecmisle gelecek arasinda bir koprii kurulur. Toplum ve milletin gelecegi
bu kopriiniin saglamligi ve siirekliligiyle dogrudan iligkilidir. Gegmisten kopuk bir
toplum ve milletin geleceginden s6z edilemez (Kolag, 2010). Bundan dolay1
degerlerden arinmak ve tliimiiyle teknolojik olmaya calismak, yalnizca geleneksel ve
alisagelmis olana tutunmak, egitimi sadece fikir agilama gibi basit bir sekilde algilamak,
iste tim bunlar degerler karmasasini ortaya ¢ikarmaktadir. Degerlerden armmis bir
egitim sisteminin tam anlamiyla gérevini yerine getirdigi sdylenemez (Dilmag, 1999).
Ciinkii degerler egitimi, diger bireyleri anlama, bireylere tahammiil etme, toplumsal
duyarliligr gelistirme ifadelerinin igaret ettigi davranislar1 gosteren insan yetistirmek

amaciyla uygulanan faaliyetlerin tamamini kapsamaktadir (Eksi ve Katilmis, 2016).

Diinyaya gelen her kisinin yasama, beslenme, egitim hakki, dokunulmazlik gibi
cesitli uluslararasi bildirilerde ve anayasalarda insan haklar1 ad1 altinda toplanan haklar,
bireyin sahip oldugu ve olmasi gereken degerlerinin dile getirilisidir (Erhun, 2010).
Degerler, toplumlarin varliklarin1 ve beraberliklerini  stirdiirmelerini  saglamada
onemlidir. Insanlar genellikle davramslarmi, bir durum karsisindaki diisiincelerini
ogrendigi, igsellestirdigi degerlerine gore sekillendirirler. Karsilastiklart durumlari,
olaylari, sorunlarin ¢dziimiinii bulurken hep degerleri gz oniine alirlar (Ozalp Kaplan,
2014). Degerler egitimi; Ogrencilere evrensel erdem ve faziletlerin kazandirilmasini,
degerlere kars1 farkindalik olusturulmasini ve bu temel degerlerin davranisa
doniistiiriilmesini amaglamaktadir (Kara, 2017). Bu nedenle degerler bir¢ok bilimsel
alanin lizerinde caligmalar yaptigi bir konu olmustur. Degerler 6nce aile ortaminda
verilir, okullarda bu degerler pekistirilir ve pekistirilen bu degerlerin yaninda yeni
degerler de kazandirilir (Ugar, 2009).
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Her anne baba ¢ocugunu en iyi sekilde yetistirme ¢abasindadir. Cocugun erdemli
bir insan olarak toplumda yerini almasi, en az iyi bir 6grenimden gecip basarili bir
eriskin halini almasi kadar 6nemlidir. Erdemler neredeyse biitiin toplumlarda ulasilmaya
calisilan ylice degerler olarak bilinir. Dogruluk, biiyiiklere saygi, torelere ve gorgi
kurallarma uyma, kiiciiklere ve gii¢siizlere yardim, hak goézetme her yerde ve her
donemde aranan nitelikler arasindadir (Yorikoglu, 2016:221). Degerlerimizi
kaybetmekte oldugumuza yonelik ebeveynlerde ciddi kaygilar ortaya ¢cikmistir. Clinkii
degismeler ¢ocuklar ve gengler iizerinde etkili olmakta bu durumda degerlerin ¢ocuklar
tarafindan 6grenilmesi ve igsellestirilmesini zorlastirmaktadir. Bunun sonucunda anne
babasindan, aile biiyliklerinden farkli deger algilarima sahip gencler, cocuklar
yetismektedir. Kusaklar arasindaki deger catigmasi, genclerimizde gbzlemlenen
davranigsal sorunlar, ailelerdeki ilgisizlik, su¢ isleme ve siddet uygulamada yasanan
bliyiik artis, televizyon ve internetin bilingsiz kullanimin olumsuz etkileri
ebeveynlerdeki kaygilarin yersiz olmadigint bize gostermektedir. Ayrica egitim
sistemimizdeki rekabet ortaminin ortaya ¢ikardigi olumsuzluklar, &grencilerdeki
hedefsizlik, ilgisizlik ve okul ortamlarmin 6grenciler i¢in yasam alan1 olmaktan uzak
goriintlisii deger egitimine duyulan ihtiyaci ortaya koymaktadir (Giilmiis, 2015; Sen,
2007).

Degerler, bireyin c¢evresindeki durumlart tanima ve anlamada kullandigi temel
olgiitlerdir. Insan deger iireten tek varliktir. Degerlerin énemli bir dzelligi, dogustan
bireyle birlikte gelmeyip yasanti yoluyla 6grenilerek kazanilmasidir (Yesil ve Aydin,
2007). Bu nedenle degerler konusu, basit bir bilgi konusu degil, insan kisiliginin ve
karakterinin en yapici unsurudur. Deger Ogretiminin asil amact insani bu konuda
bilgilendirmek degil, insan yasamini anlamli kilmak, ruhsal dengeyi saglamak, kisiligi
giiclendirmek, ahlak ve karakteri saglamlastirmaktir. Buna uygun olarak deger
egitiminin kendine Ozgii karakteristigi goéz onilinde bulundurulmalidir. Okul hayati
boyunca c¢esitli derslerin programi c¢ercevesinde Ogrenilen bilgilerin bir¢ogunun
kullanim stiresi ve bireyin tutum ve davranislar1 {izerindeki etkisi son derece kisitl iken,
degerler ile ilgili 6grenmeler hayat boyu énem ve etkisini devam ettirir. Bu anlayisa
uygun olarak deger 6gretimi, ¢cocuk veya gencin kendini ve hayatin anlamini1 kesfetme
ve anlama, iyi ahlak ve diristliik, dayanisma, hosgorii, sosyal biitiinlesme gibi ilkeleri
dikkate alarak yapilmalidir (Aydin ve Akyol Giirler, 2013).
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Sonug olarak degerler egitimi konusunda yapilan ¢aligmalar; topluma olumlu
model sunmasi, toplumdaki bireylerin kaynagmasini saglamasi, bireyleri ve toplumu
pozitif anlamda gelistirerek dogru ve olumlu tavir ve tutumlara yonlendirmesi, genel
anlamiyla yol gosterici nitelikler ortaya koydugu i¢in olduk¢a onemlidir (Giilmiis,

2015).

2.1.2.4. Deger Egitimi Yaklasimlari

Deger egitimi konusuna verilen 6nemin artmasiyla birlikte bir¢ok deger egitim
uygulamalar yapilmistir. Bu yaklasimlar deger gerceklestirme, karakter egitimi, ahlak
egitimi, vatandaslhik egitimi, etik, kanun iligkili egitim, elestirel diisiince, deger
simiflama, empati gelistirme, isbirligi becerileri, karar verme becerileri, yasam
becerileri, cinsellik egitimi, uyusturucu egitimi ve din egitimi adlar1 altinda yapilan
uygulamalardan olusmaktadir (Sezer, 2008). Degerler konusunda bir¢ok farkli diisiince
olsa da her biri degerlerin yetismekte olan nesillere aktarilmasi ve kazandirilmasi
diistincesine sahiptir. Nitekim degerler egitiminin tarihine bakildiginda, degerlerin,
egitim Ogretimin bir pargasi olmasi gerektigine dair fikir birligi oldugu goriilecektir
(Aydin ve Akyol Giirler, 2013). Ulkemizde de 1900’lerden bu yana ahlak egitimi,
karakter egitimi ve vatandaslik egitimi {izerine bircok kuramsal ve uygulamaya iliskin
arastirmalar yapilmistir. Bireyin kendi duygu, inang, oncelik ve degerlerinin farkina
varmasint ve ahlaki gelisimlerini desteklemeyi amaclayan yaklagimlar ise yeni

ilkdgretim programlarinda yer bulmaya baglamistir (MEB, 2010).

Toplumlar kiiltiirel ve sosyal acidan varliklarini siirdiirebilmek i¢in degerlerini
gelecek nesillere kazandirma cabasi i¢indedirler. Bu durum toplumsallasma siirecinin de
bir parcasini olusturmaktadir. Degerlerin nesillere kazandirilmas: aileden baslayarak
okullarda da planli olarak devam etmektedir. Ciinkii, bireylerin degerleri kazanmasinda
birgok 6genin rol almasi ile deger egitimi ¢cok boyutlu bir siire¢ olarak ele alinmaktadir.
Deger egitimi siirecinde c¢ocuklarin degerleri icsellestirmesinin 6nemli olmasi
bakimindan onlarin degerler baglaminda da akil yiirlitme siire¢lerini kullanmalari
gerekmektedir. Cocuklar bu siiregte isbirligi yapma, dinleme ve konugsma yapma,
empati kurma gibi becerileri de kullanarak diger bireylerle iletisim kurmalidir. Bu
stireclerin yiiriitiilmesi deger egitiminde kaliciligr saglar. Bu nedenle deger egitimi
siirecinde siif igerisinde c¢ocuklarin daha etkin olmasimi ve silirece ¢ok yonli

katilmasim1 saglayacak farkli yaklasimlarin kullanilmasi gerekmektedir (Giirdogan
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Bayir, 2015). Degerlerin 6gretilmesi ile ilgili su zamana kadar yapilan hem yurti¢i hem
de yurtdis1 aragtirmalarda sosyal bilimlerde yaygin olarak kullanilan bir¢ok yaklasim,
strateji ve yOntemlerden bahsedilmistir. Bu konuda pek ¢ok goriis One siiriilmiis ve
degerlerin uygun bir sekilde 6grencilere dgretilmesi i¢in bir¢cok yaklasim kullanilmistir

(Aladag, 2009).

Deger egitiminin nasil yapilmasi gerektigine dair okullarda farkli yaklasimlar
bulunmaktadir. Bu yaklasimlarla 6grencilerin degerlere yonelik bilissel ve duyussal
farkindalik  kazanmasi, olusturulan bu farkindahigi davranisa doniistiirmesi,
i¢gsellestirmesi hedeflenmektedir. Deger egitiminin verimli ve nitelikli yapilmasini
saglayacak faydali yaklasimlar olusturulmustur (Ozalp Kaplan, 2014). Degerlerin
egitimi ile ilgili arastirmalar incelendiginde bir¢ok farkli yaklagimin var oldugu

goriilmektedir.

2.1.2.4.1. Degerlerin Dogrudan Ogretimi/ Telkin Yaklasimi

Telkin yaklagimi 6grencilerin neyi 6grenip neyi 6grenmeyecegini muhakeme
etmeksizin yetigkinler tarafindan séylenenlerin G6grenilmesi siirecidir (Kilig Sahin,
2010). Telkin etme yaklasimi 1970°de Blanchette vd. tarafindan gelistirilmistir.
Yaklasimin amaci, 6grencilere belirli degerleri kazandirmak, bu degerlerin 6grenciler
tarafindan igsellestirilmelerini saglamak ve Ogrencilerin sahip olduklar1 degerleri
gelistirmektir. Bu sekilde Ogrencilerin, istenen degerleri yansitmalari saglanmaktadir

(Iscan, 2007).

Degerlerin dogrudan ogretimi yaklasiminda geng bireye yetiskinlerin kendi
tecriibelerini aktarmasiyla degerlerin kazandirilmas1 amaglanmaktadir. Yetiskinler geng
bireyin kendi degerlerini olustururken zarar gormesini Onlemek amaciyla kendi
degerlerini dogrudan bireylere aktarirlar. Geleneksel anlayisin egemen oldugu bu
yaklasimda oOgretmenlerin ve ailelerin degerleri telkin etme yoluyla dogrudan
Ogrencilere kazandirmasi amaglanmaktadir (Glicen, 2014). Bu yaklasimda degerler
egitimi siirecinde; model olma, olumlu ve olumsuz pekistirme, oyunlar, benzetimler, rol
oynama ve bulus yoluyla 6grenme yontem ve teknikleri kullanilmaktadir. Dogrudan
Ogretim yaklasiminda, gencleri istenmeyen davranislardan vazgegirip iyiye yonlendiren,
ebeveynlerinin ve ogretmenlerinin bilingli anlatim ve ydnlendirmeleri kullanilir. Bu
yonlendirmeler ile bireylerin degerleri ve bu degerlerle iliskili davraniglart model alma

yoluyla benimseyip icsellestirmeleri hedeflenmektedir. Yaklagimin en 6nemli 6zelligi,
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degerlerin gocuklara agik acgik soylenmesi ve onlarin bu degerleri edinmeleri igin tesvik

edici dykiiler, biyografiler gibi araglarm kullanilmasidir (Aslan, 2011; Iscan, 2007).

Dogrudan 6gretim yaklasimi, sik kullanilan ve daha ¢ok 6gretmen merkezli bir
stratejidir. Bu stratejide; anlatim, gosteriler, alistirma- tekrar yapma, didaktik soru
sorma gibi yontemler kullanilir. Tiimdengelimci bir yapiya sahip olan dogrudan 6gretim
yaklasiminda, bilginin verilmesi siirecinde 6nce kural veya genellemeler sunulur, daha
sonra verilen o6rneklerle bu kural ve genellemeler desteklenir (Taspinar ve Atici, 2002).
Bu yontemin okulda uygulanmasinda 6gretmenler tarafindan anlatilan ahlaki durumlari
dinleme, térenlere katilma ve halka hizmet etkinliklerine katilma vardir. Bu yaklasimda
kullanilan en 6nemli tekniklerden biri Ggrencilere ahlaki yonii olan tarihsel veya
kurgusal dykiiler anlatmaktir. Ciinkii yasam Oykiileri istedigimiz degerleri telkin eder.
Bu oykiilerin anlatilmasi, diger bireylerin davraniglarinin ahlaki sorumlulugu konusunda

diisiinmelerini saglar (Sezer, 2008).

Telkin yaklasimi1 ge¢misten giiniimiize degerler egitiminde en yaygin bi¢imde
kullanilan yaklasimlardan biridir. Ogretmenler i¢in uygulama kolaylig1 saglayan telkin
yaklasiminda dikkat edilmesi gereken husus, degerleri Ogrencilere kati bigimde
dayatmaktan c¢ok onlarin degerlerin igerdigi anlami kavramalarmi ve degerleri
davraniglarina yon verecek ilkeler olarak igsellestirmelerini saglamaya caligmaktir

(Cengelci, 2010).

2.1.2.4.2. Degerleri Belirginlestirme/Ac¢iklama Yaklasim

Degerleri belirginlestirme yaklagiminin temeli bireylerin yasamlarinda 6nemli
olan seyleri nasil belirlediklerine dayanmaktir. John Dewey’nin aragtirmalarindan
esinlenen Raths, Harmin ve Simon 1966 yilinda bir deger kurami adiyla, degerlerin
belirginlestirilmesi yaklasimini gelistirmislerdir. Dogrudan yaklasimlarin tersine bu
yaklasimda bireyin neye deger verip vermeyecegine baskalarinin agiklamasiyla degil,
alternatifler ve olast durumlari inceledikten sonra, 6zgiirce kendisinin karar vermesi
esastir (Doganay, 2011). Degerleri belirginlestirme yaklasimi, bireyin degerlerinden
faydalanarak karar almasina ve kararlarin1 uygulamasina yardimei olmaktadir. 1960-
1980 yillar1 arasinda insanlar kendi duygu, inan¢ ve degerlerinin farkina varmasim
saglamak i¢in yaygin olarak kullanilmistir. Bu yaklagim yasam becerileri egitimi olarak
da anilir. Ciinkii degisen diinyada bireyin hayatinin tiimiinde ona rehberlik edecek bilgi,

beceri ve duygular1 6grenmesine yardimci olur (Yilmaz, 2012).
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Simon ve arkadaslarina gore geng bireyler, aile ve dgretmenlerinin yani sira,
akran gruplarindan televizyondan, yazili basindan, sinemadan ve sanat diinyasinin
yildizlarindan etkilenmektedir. Model sayisinin artmasi, karar alma siirecinde bireyin
bocalamasina, iyiyi se¢me siirecini 6grenememesine yol agmaktadir. Kendi degerlerini
benimseyemeyen gencler, karar alma siirecinde akran gruplarinin ve propagandanin
etkisinde kalmaktadir (Simon Leland ve Kisrchenbaum, 1972; Akt: Akbas, 2008). Bu
ylizden degerlerin belirginlestirilmesi yaklasiminda hangi degere sahip olunmasi
gerektigi vurgulanmaz, bireyin kendisi i¢in 6nemli olan degeri diisiinerek kazanmasi
amagclanir. Bu deger kazanma siireci bireyin baskalarinin degerlerini zorla kabul etme
gibi durumlara maruz kalmaksizin kendi degerlerini netlestirmesine imkéan
saglamaktadir. Bu yaklasim bireylerin, hayatlarindaki degerleri secerken bagimsiz
olarak kendilerinin bir tercihte bulunmasini esas alir. Burada degerleri dogrudan
Ogretim yaklasimi yerine 0gretmenler, 6grencilerin kendi degerlerini segme agamasinda

yardimci olurlar (Eksi, 2003).

Degerlerin belirginlestirilmesi yaklasiminda 6nemli olan durumlardan biri de,
Ogrencilerin se¢mis olduklar1 deger ve ahlak konularinin belirginlesmesini, sectikleri
deger ile ilgili olarak diisiinmelerini saglamaktir. Degerleri belirginlestirme yaklagimi
1960-80 yillarinda etkili olmus bir 6gretim yaklasimidir. Ancak 1980°li yillardan sonra
degerleri  belirginlestirme  yaklagimi  Onemini  kaybetmistir. Hatta degerleri
belirginlestirme yaklasiminin dnciilerinden Kirschenbaum’da son zamanlarda bu goriisii

desteklemekten vazge¢mistir (Dilmag, 2007).

Sonug olarak degerleri belirginlestirme yaklagiminin degerlerin  dogrudan
verilmesi yaklagimindan farki bireyin degerleri benimseme siirecinde karar vermesini
saglamasidir. Bu yaklasimda birey kendine ait inang, istek, diisiince ve se¢iminin
farkindadir. Ayrica, bireylere kendi degerlerinin farkina varmasi i¢in yardimda
bulunulmaktadir. Kisacas1 degerlerin belirginlestirilmesi yaklagimi, degerlerin

iceriginden ¢ok olusma siireciyle ilgilenmektedir (Baydar, 2009).

2.1.2.4.3. Ahlaki Ikilem Yaklasinm

Kohlberg’in ahlak gelisimi kurami, Piaget’in kuraminin yeniden incelenmesi ve
anlamlandirilmasiyla ortaya ¢ikmistir. Kohlberg de Piaget gibi ¢cocuk ve yetiskinlerin,
baz1 durumlarda davranislarini yoneten kurallari nasil yorumladiklarini incelemistir

(Senemoglu, 2012). Bu yaklasimda amag¢ bireylerin verilen ahlaki ikilem igeren
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Oykiilerle onlarin ahlaki yargilarini ortaya ¢ikarmaktir. Kohlberg yaptigi ¢aligmalarda
ayn1 Oykiilerle farkli yas grubundaki bireylerin farkli yargida bulundugunu tespit
etmistir (Giil, 2013). Ahlaki diistinmenin farkli asamalarinda, toplam tii¢ diizey ve her
diizeyde ikiser basamaktan olusan alt1 basamak vardir. Bu basamaklarda ilk 6nce maddi
ve kendi davranisinin fayda saglayict sonuglarinin kollanmasina odaklanilir; sonra
kisiler aras1 ve toplumsal beklentilerle 6zdeslesilir, en sonunda kisilerin kendi ahlaki
degerlerini kullandiklar1 bir diizeye ulasilir. Bu gelisim siireci evrensel ve kendi i¢inde
degismez olarak kabul edilir. Her insan farkli basamak ve boyutlarda sirasiyla
bulunmakta, fakat gelisimin son duragi ve temposu kisiden kisiye ve kiiltiirden kiiltiire

onemli dl¢giide degisebilir (Ciftci, 2003).

Ahlaki muhakeme yaklasimimin amagclari, iist diizey deger dizisine dayanan
karmasik ahlaki muhakeme gelistirmede bireylere yardim etmek, bireylerin hem
duruma iliskin gerekgelerini paylasmalarint  saglamak hem de muhakeme
diizeylerindeki degisimi gelistirmektir. Ogrencilerin dikkatleri, degerlerle ilgili

secimleri ve goriisleri {izerinde nedenleri tartismaya ydnlendirilir ( iscan, 2007).

Ahlaki muhakeme yaklagiminda Ogretmen, ahlaki ikilemlerin bulundugu
ornekler vererek dgrencilerin kendi ¢ikmazlarini ¢ozmelerine yardim eder. Ikilem iki
farkli deger ilkesinin catistigi ger¢ek yasam olaylardan olusur. Burada Ogrencinin
degerlendirme yaparken kullandig1 dayanaklar, onun ahlaki gelisimiyle ilgili bilgi verir.
Onemli olan 8grencinin ¢oziimii degil, ¢dziime ulasma yoludur. (Akbas, 2008; Aladag,

2009; Kumbasar, 2011).

2.1.2.4.4. Deger Analizi Yaklasim

Deger analizi yaklagimi sosyal bilimciler tarafindan gelistirilmis bir yaklagimdir.
Yaklasimin temel amaci bireylere, karsilastiklar1 degerlerle ilgili sorunlar hakkinda
karar verirken bilimsel arastirma ve mantiksal diisiinme siirecini kullanabilmelerine
yardim etmektir. Baska bir deyisle, deger igeren soru veya sorunlari, genellikle
duygular1 katmadan, akil yiiriitme yoluyla inceleyerek karara varmadir. Bu siiregte ¢cogu

zaman iist diizey biligsel siirecler kullanilir (Doganay, 2011).

Deger analizi yaklasiminda, dgrenciler degerleri 6grenirken, kendilerine sunulan
ve Onerilen degerleri Ogrenmenin aksine, kendilerinin se¢mis olduklar1 degerleri

ogrenmeye calisirlar. Ogrenilecek degerleri secerken sorgulama ve akil vyiiriitme
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stirecini kullanirlar (Dilmag, 2007). Deger analizi yaklasiminda sekiz asamaya dikkat

edilmelidir (Welton ve Mallan, 1999; Akt: Giiven, 2014).

Degerlerle ilgili sorunun tespiti ve tanimlanmasi,

Sorunun aciklanmasi,

Sorunla ilgili bilgi ve kanit toplanmasi,

Bilgi ve kanitlarin degerlendirilmesi ve sonuglarin tahmini,

Muhtemel ¢6zlim yollarinin tanimlanmast,

S T A

Onerilen ¢6ziim yollarimin tek tek sonucunun degerlendirilmesi ve
aciklanmasi,
7. Secenekler arasindan birini segme ve karar alma,

8. Secilen Oneriler dogrultusunda harekete gegme.

Goriildigi gibi deger analizi yaklasimi, Ogretmenin degerleri telkin ve
dayatmasindan ¢ok, ilgili olgu ve kanitlari degerlendirerek Ogrencilerin kendi
kendilerine karara varmalarin1 saglamaya dayanmaktadir (Doganay, 2011:243). Bu
yaklagimin deger egitiminde etkili olabilmesi, 6gretmenin yaklasimi uygularken dikkat

etmesi gereken noktalar1 géz oniinde bulundurmasina baglhdir.

2.1.2.4.5. Karakter Egitimi

Bir toplumun geleceginin iyi yetismis ve karakter sahibi bireylere bagh oldugu
kaginilmaz bir gergektir ve bireylerin iyi ahlaki karaktere kendiliginden sahip olmalari
pek miimkiin olmamaktadir. Bu yiizden 6grenim ¢agindaki her bireyin uygun ahlaki
kararlar ve davramiglar sergilemesini saglayacak degerler ve becerilerle donatilmasi
tartigmasiz, okullarin temel hedeflerindendir. Etkili bir karakter egitimi programinda
karakter, ahlaki yasamin bilissel, duyussal ve davranigsal yonlerini kapsayan, temel
ahlaki degerleri anlama, onlar hakkinda hassas olma ve onlarla is yapmay1 kapsar (Eksi,
2003).

Karakter egitimi hem egitimin amaglari hem de 6gretme yaklasimi agisindan
deger acgiklama ve degerlerin dogrudan oOgretimi yaklagimlarindan ayrilir. Ciinki
karakter egitiminde bir dizi 6zel erdem ve amag vardir. Deger agiklama yaklasiminda
her birey kendi degerini olustururken karakter egitimi bunun aksine belli erdemlerin

Ogretimini esas alir (Tokdemir, 2007).
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Y aklagimin Onciilerinden Lickona’ya (1991) gore toplumda siddet ve uyusturucu
kullanimi, cinsel taciz gibi yikic1 davraniglar artmaktadir. Bu olumsuz davranislar
gidermek sistematik bir ¢aba gerektirmektedir. Ciinkii iyi bir karakter kendiliginden
gelismez (Doganay, 2011). Bu yiizden Lickona karakter egitiminde okul ve smnif
icerisinde kullanilabilecek 12 strateji Onermistir. Bu stratejilerden iicli tim okulu,
dokuzu da smif ici etkinlikleri icermektedir. Tiim okulu kapsayan stratejiler sinifin
disindakilerini koruma ve 6nemseme, okulda olumlu bir degerler kiiltiirli olusturma, aile
ve cevreyi karakter egitiminin bir parcas1 yapma seklindedir. Ogretmenlerin siniflarinda
bireysel olarak kullanabilecekleri stratejiler, 6gretmenin etik kilavuz, bakict ve model
olarak gorev iistlenme, herkesin birbirine saygi duydugu ve 6nemsedigi bir sinif ortami
olusturma, ahlaki disiplini saglama, demokratik bir sinif ortami yaratmak i¢in siif
toplantilar1 diizenleme, degerleri egitim programinin bir pargasi olarak Ogretme, is
birlikgi O6grenmeyi kullanma, vicdanlart gelistirme, oOgrencilerin ahlaki gelisim
diizeylerini yiikseltme ve catisma yonetimi 6gretme seklinde siralanabilir (Cengelci,

2010).

Karakter egitimi gelismis bir bireyin degerler sistemi de gelisir. Bu yiizden
okullarda egitim programlariyla karakteri gelistiren degerlerin kazandirilmasi oldukca
onemlidir. Egitim programlari, bireyin dogru karakter egitimi almasina, karakter
egitimiyle ilgili degerlerini yine kendisinin kazanmasini saglayacaktir. Kendi degerler
sistemini olusturmus bireylerden olusan bir toplumda, savas yerine barig, Kin ve nefret

yerine sevgi ve hosgorii olacaktir (Akkaya, 2013).

2.1.2.5. Deger Egitimi Yontem ve Teknikleri

Degerlerin kazandirilmas: siirecinde bircok 0Ogretim yontem ve teknigi
kullanilabilir. En ¢ok kullanilan 6gretim yontem ve teknigi su sekildedir:

2.1.2.5.1. Ornek Olay incelemesi Yontemi

Belli bir konuda giinliik yasamda karsilasilan bir durum, olay ya da problemi
sinif ortaminda neden-sonug iligkisi agisindan incelemeye Ornek olay yontemi denir.
Ogrenciler bu sorgulama esnasinda bu olayla ilgili konunun bilgi, beceri ve tutumlarini

kazanir (Ayas, Cepni ve Ayvaci, 2014).

Ornek olay incelemesi ydntemi, gercek hayattaki sorunlarla dgrencileri kars

karsiya getirmesinin yaninda, Ogrenilen ilke ve kavramlarin da uygulanmasini
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saglamaya yardimci olmaktadir (Aydin, Giirler; 2013). Bu yontem yoluyla 6grenci hem
zihinsel davranig degisiklikleri gergeklestirir hem de olay ve durum karsisinda tutum

gelistirmeyi ve grup i¢inde insan iliskilerini 6grenir (Kaya, 1996).

2.1.2.5.2. Tartisma Yontemi

Tartisma yoOntemi; Ogretmen rehberliginde, Ogrencilerin bir konu {izerine
diistinmelerini ve olas1 ¢oziim yollar1 aramalarini saglamak, anlasilamayan noktalar
aciklamak amaciyla kullanilmaktadir. Tartisma gergekleri ve bilinmeyenleri eksik bir
bicimde ortaya cikarmaya caligsan, dilin yaninda yazili ve gorsel materyalleri de
kullanarak sorunlara ¢oziim iireten bir aktivitedir. Tartisma yonteminde O6grenci ve
O0gretmen arasinda ve ayni zamanda 6grencilerin kendi aralarinda dinamik bir etkilesim

s6z konusudur (Nalbantoglu, 2015; Varol, 2013).

Tartisma yontemi aktif 6grenmenin saglanmasinda olduk¢a Onemlidir. Bu
yontemde Ogrenciler, fikir {iretme, yorumlama ve yaptiklar1 yorumlar1 kalabalik
gruplara sunma becerilerini gelistirebilirler. Bu sekilde smiflar, 6grencilerin aktif
oldugu ve kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu aldiklar1 bir ortama donisiir (Ayas,
Cepni ve Ayvaci, 2015). Tartisma sonunda 6grencilere hem hosgorii degerinin énemi
kavratilir, hem de 6grencilerin kendilerini sozlii olarak ifade etme becerileri gelistirilir

(Giiven, 2014).

2.1.2.5.3. Isbirligine Dayah Ogretim Yontemi

Isbirligine dayali 6grenme, dgrencilerin kiigiik gruplar halinde, ortak amaglar
dogrultusunda bir arada galismasidir. Ogrencilerin psiko-sosyal gelisimlerine, duyussal
yonlerine, Ogrenmeye giidiilenmelerine ve dikkatlerini ¢ekmeye Onemli katkilarda
bulunmaktadir. Isbirlifine dayali 6grenme, gruptaki her bireyin katki saglamasini
gerektirdiginden 6grencilerin 6zsaygi ve Ozyeterlik inanclarini gelistirir. Bu yontemde
ogrenciler, baskalarmin fikirlerine saygi duymayi, tartismayr ve hosgoriiyii 6grenir
(Senemoglu, 2012: 487). Demokratik yasama aliskanligi kazandirmak degerler
egitiminin amaglarindan biridir. Bu yontem 6grencilere demokratik yasama aliskanligi

kazandirmada 6nemli bir yere sahiptir (Varol, 2013).

2.1.2.5.4. Yaratici Drama Yontemi

Onceden hazirlanmis bir metin olmadan katilimcilarin kendi yaratic1 buluslar,

Ozgiin diisiinceleri, kigisel an1 ve bilgilerine dayanarak olusturduklar1 eylem durumlari
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dogaclama olarak canlandirmalarina yaratici drama denir (Can, 2008). Baska bir
deyisle, yaratic1 drama, 6grencilerin kendilerini 6zgiir hissettikleri bir ortamda, belirli
bir konunun 6grenilmesine iliskin kendi yaratict buluslari, 6zgiin diisiince ve bilgileriyle

olusturduklar1 dogaglamalardir (Yasar ve Giiltekin, 2011).

Yaratic1 drama Ozellikleri, bircok yonden islevsel olmasi nedeniyle smif
disindaki ortamlarda 6zellikle yasantiya dayali 6grenmeleri gergeklestirmede etkili bir
yontemdir. Bireylerin gercek diinya ile kurgusal diinya arasinda gidip gelmelerini
olanakli kilmaktadir (Adigiizel, 2006). Bu sayede 6grencinin biiriinecegi bir rol ile
verilmek istenen deger yaparak yasayarak Ogretilebilir. Yaratict drama empati kurmaya

da yardimci olur (Varol, 2013).

2.1.2.5.5. Beyin Firtinasi

Beyin firtinasi, bir probleme ¢éziim yollar1 gelistirme, bir adim atmadan 6nce
karar verme ve fikir jimnastigi yaparak yeni fikirler tiretmede kullanilan bir yontemdir.
Beyin firtimasi basit gériinmesine ragmen oldukga etkili bir gretim teknigidir. Ozellikle
Ogrencileri diisinmeye yonlendirme ve onlart iiretken hale getirme siirecinde

kullanilabilir (Ayas, Cepni ve Ayvaci, 2014).

Beyin firtinasi1 tekniginde 6grencilerin fikirlerinin sagma da olsa alinmasi, grup
kiltirii olusturmakta, ortak bir paylasim ve sorumluluk bilincini gelistirerek
ogrencilerin kendilerini gruba ait hissetmesine katkida bulunmaktadir. Bu ylizden beyin
firtinas1, Ogrencilerin  sosyallesmesini  saglamanin yaninda, onlart 6grenmeye
gidiileyerek, 6grenmeye yonelik olumlu bir tutum gelistirmelerini saglayarak duyussal

alan diizeyinde davranislar kazanmalarini saglayabilir (Karaarslan, 2010).

2.1.2.6. Deger Egitiminde Ogretmenlerin Rolii

Glinlimiizde akademik basarmin 6nemsenmesi kadar diiriistliik, saygi, ahlak
ilkelerine uyma, etkili iletisimle insan iligkilerini diizenleme ve is disiplini gibi
kavramlarda 6nemsenmektedir (Giil, 2013). Bu baglamda egitim kurumlarinin asil
hedefi sadece biligsel gelisim saglamaktan ziyade Ogrencinin kisisel gelisimini de
saglamaktir. Ayna etkisi gostererek Ogretmen Ogrencilerine toplumsal birlikteligin
amagclarini, toplumda kabul géren ve gérmeyen davranis ve eylemleri gdsterecek ve

Ogrenciyi olumlu gelisimi i¢in destekleyecektir (Sayar ve Aysun, 2011).
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Ilkokul déneminde cocuk igin en ©Onemli rol modellerinden biri sinif
ogretmenidir. Cocuklar genellikle bu donemde Ogretmenlerini her bakimdan model
almakta, onlarin hem sdyledikleriyle hem de nasil davrandiklariyla ilgilenirler. Cocuklar
tizerinde bu denli 6nemli etkiye sahip siif 6gretmenlerinin degerler egitimi konusunda
bilgi sahibi olmasi, davranislariyla Ogrencilere model olmasi gerekmektedir.
Ogrencilerine saygi, sevgi ve hosgorii degerlerini kazandirmak isteyen bir dgretmen
sinifta bu degerlere uygun davranmalidir. Model olma sorumlulugunun disinda
O0gretmenin degerler egitimi konusunda kendisini gelistirmesi, degerler egitimini
Ogretim programiyla biitiinlestirmesi 6nemlidir. Ayrica 6grencilerin deger gelisimlerini
gozlemesi, aileyle igbirligi halinde olmasi da degerler egitimi siirecinin ayrilmaz

pargalaridir (Cengelci Kose, 2015).

Ogretmen okulda ve okul disinda hal ve hareketleriyle dgrencilerine ornek
olmak zorundadir. Ciinkii Ogretmen okulda egitim Ogretim yapmanin yaninda
Ogrencilere sahip oldugu degerlerin de aktarimini yapar. Bu yiizden siire¢ igerisinde
ogretmenlerin sahip oldugu degerler 6nem kazanmaktadir (Aktepe ve Yel, 2009). Fakat
Ogretmenin kendisinde 6gretim siirecinde uygulamasi istenen degerler yoksa ya da bu
degerlerin 6grencilere nasil kazandirilacagini bilmiyorsa; 6gretmen degerler egitimi
alaninda iyi bir rol model olmanin aksine Ogrencilerde bulunan mevcut degerlerin

korelmesine ve ortadan kalkmasina neden olabilir (Yazici, 2006).

Veugelers (2000), Ogretmenlerin  Ogrencilerde degerlerin  pekismesi ve
kaliciligiyla ilgilenirken anda biligsel stratejiler ve elestirel diisinme stratejilerine de
yogunlagtiklarin1 ~ belirtmistir. Ayrica degerler egitimi sirasinda  dgretmenlerin
kullandiklar1 dgretim yontem tekniklerine gore; kendi degerini ifade etmeye ¢alisan,
onem verdigi degerleri agiklayan, degerler arasindaki farkliliklar1 vurgulayan ve dnem
verdigi degerleri ifade ederek degerler arasindaki farkliliklart vurgulayan 6gretmen

olmak iizere dorde ayirmustir (Iscan, 2007).

Bir 6grenci i¢in okul hayati boyunca en 6nemli unsurun 6gretmen oldugu
soylenebilir. Cilinkii 6gretmen, egitim siirecinin hem diizenleyici hem de bir pargasidir.
Ogrencinin zihinsel, duygusal ve sosyal yoOniinii de etkilemektedir (Akbas, 2009).
Nitelikli bir 6grenme ortami olusturan, deger 6gretimi yaklagimlart konusunda bilgi

sahibi, Ogrencilerin sahip oldugu degerlere saygili, okuyup arastirarak kendini
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gelistiren, cevresine pozitif enerji verebilen, Ogrencilerin yeteneklerini gorebilen

ogretmenler deger aktariminda daha etkili olacaklardir (Gililmiis, 2015).

Sonug olarak egitim, gelecek kusaklara degerlerin aktarildigi bir siirectir. Bu
siirecte  Ogretmenlerin  sahip oldugu degerler gelecegin teminati Ogrencileri
etkileyecektir (Aktepe ve Yel, 2009). Ciinkii bu degerler 6grencileri yakindan taniyan,
ogrencilerin ilgi ve ihtiyaglarini bilen, programin uygulayicisi dgretmenler tarafindan
ogrencilere Ogretilecektir (Ugar, 2009). Bu sebepten, cagin gerektirdigi bilgi ve
donanima sahip, gelismeleri yakindan takip eden ve deger Ogretimindeki
sorumlulugunun farkinda olan 6gretmenler toplumun beklentilerine cevap verebilecektir

(Varol, 2013).

2.1.2.7. Deger Egitiminde Ailenin Rolii

Giinlimiizde ailenin yapisi, islevleri ve aile iginde bireyler arasi iligkiler biiytlik
Olciide degismis, ancak ¢ocuklarin bakim, gelisim ve egitiminde onun hala en 6nemli,
en etkili kurumlardan biri, hatta birincisi oldugu sdylenebilir (Dénmezer, 2009). Ciinkii
bireyler, bebeklik ve ¢cocukluk yillarinin tamami ile genglik yillarmin biiyiik bir kismin
ilk olarak ailesi ile olan etkilesimi sonucunda kazanmaktadir ve boylece kisiligin
temelleri ailede atilmaktadir. Bireylerin kisiliginin sekillenmesinde aileden sonra okulun

ve toplumun etkisi baglar (Aktepe, 2016:79).

Bir toplumun devamliligini saglayan en 6nemli birim ailedir. Aileyi olusturan
bireyler saglikliysa aile saglam kurulur; saglikli ailelerde saglikli bir toplumu dogurur.
Bu yiizden ailenin saglamligi, hem bireylerin hem de toplumun en 6nemli glivencesidir
(Yaman, 2012). Bu nedenle bireylerin 6zellikle degerler yoniiyle saglikli bir sekilde
yetismesinde ebeveynlere onemli gorevler diismektedir. Cocuklar, kiiclik yaslardan
itibaren neyin dogru, neyin yanlis oldugunu, toplumsal kural ve degerleri etrafini
gozlemleyerek ve etrafindaki bireyleri taklit ederek 6grenirler. Cocuklarin ilk ¢evresini
ailelerin olusturduklar1 diisiiniildiiglinde, ebeveynlerin c¢ocuklari i¢in Onemli rol-
modeller olduklart unutulmamalidir (Giiven, 2014). Ciinkii ¢ocuk ailenin telkinleriyle,
egitimle, terbiyeyle ve motivasyonla sekillenir. Ailede sosyal iliski gelismisse, ¢ocuk
motivasyonu saglaniyorsa, sosyal bir birey olarak yetisir. Ancak ailede sosyal iligkiler

cok zayif ve rol model olacak biri yoksa cocugun davraniglar1 korelir (Keskinoglu,
2008).



36

Degerler egitimine iliskin temel siireglerin istenilen sekilde gergeklesmesi ve
cocuklarin evrensel degerlerle donanmis kisilik gelisimi igin ailelerin elverigli bir
ortama sahip olmalar1 6nemlidir. Biitiin degerlerin temelinde yer alan sevgi degeri
oncelikle ailede karsilanir. Ebeveynlerin bir degerin 6gretilisiyle ilgili tutumu, model
alinmasi sonucu taklit ve 6zdeslesme yoluyla ¢ocuk tarafindan benimsenir. Bu yiizden
anne baba tutumlari ¢ocugun egitim siirecinin en Onemli pargasidir. Anne babalarin
cocugun gelisim siireclerini destekleyen, demokratik, dengeli bir tutuma sahip olmalari
ve kendi aralarinda tutarsizlik yasamamalar1 ¢ocugun temel degerleri kazanmasinda
olduk¢a onemlidir (Erbil Kaya, 2015). Baska bir deyisle, anne baba ¢ocuklarina kendi
deger yargilari1 zorlamadan, c¢ocuklarini kendi dogal yapilari igerisinde bir deger
olarak kabul edip saygi duyarak benimsetmelidir. Sevgi ortami i¢inde, kendilerine has

kisiliklerini gelistirmelerine yardimci olmalidir (Mobagoglu, 1998).

Sonug olarak, gliniimiiz egitim sistemleri icerisinde en onemli alanlardan birini
degerler egitimi olusturur. Degerler egitiminin 6grenim alani, sadece Orgiin egitim
sistemi igerisinde yer alan okullar degil, ailenin de i¢inde yer aldigi genis bir ¢evreden
olugmaktadir. Degerler egitimi ailede baslayip okulda devam eden bir siirectir. (Kara,
2017). Ciinkii degerler bireyde dogustan getirilmez, sonradan kazamilir. Bu yiizden
cocuk i¢in degerler egitimi siirecinde ailenin rol model olmasi ¢ocugun karsilastigr ilk
kurum oldugu i¢in 6nemlidir. Aile bireylerinin egitim diizeyleri ve deger yargilari
arasinda iliski oldugundan ¢ocugun kazanacagi degerler de ailenin kabul ettigi degerler

olacaktir (Harmanci, 2014).
2.2. 1gili Aragtirmalar

2.2.1. Deger Egitimi ile Tlgili Calismalar

Arslan  (2019) “Degerlerin  kazandirilma  siirecinde  sosyal  bilgiler
ogretmenlerinin karsilastiklar1 sorunlar ve ¢6ziim Onerileri” galismasiyla degerlerin
kazandirilma siirecinde sosyal bilgiler &gretmenlerinin karsilagtiklart sorunlar1 ve
¢Ozlim Onerilerini okul biiyiikliigii boyutunda smiflandirmay1 amaglamistir. Calismada,
nitel arastirma yontemlerinden olgubilim (fenomenoloji) ile desenlenmistir. Veri
toplama araci olarak yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Elde edilen
bulgular sonucunda 6gretmenlerin; sosyal bilgiler ders saatinin az olusundan dolay1
degerlere gereken vurguyu yapamadiklarini, sinif i¢i etkinliklere ders saatinin az olmasi,

sinif mevcutlarinin fazlaligi, okul dis1 etkinliklerde ise genellikle etkinliklerin kagit
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lizerinden uygulamaya gecirilememesi, iist otoritelerce akademik bilgilerin ve sinav
basarilarinin 6nemli goriilmesi gibi nedenlerden dolay1 degerler egitiminin aksadigini
belirttiklerine ulagilmistir. Ayrica katilimcilara gore degerler egitimindeki en biiyilik
sorunun okul ve aile arasindaki deger uyumsuzlugu ve medyanin olumsuz etkisi oldugu

gorilmistir.

Caglayan (2018) “Degerler egitimi ve uygulamalarina yonelik veli ve 6gretmen
tutumlarmin degerlendirilmesi: Bing6l 6rnegi” arastirmasinda, dgretmen ve velilerin
degerler egitimi uygulamalarina iliskin tutumlarmi ¢esitli degiskenler agisindan
incelemeyi amaglamistir. Calismada bilimsel arastirma yontemlerinden nicel yontem
kullanilmistir. Yapilan analizler sonucunda: degerler egitiminin ¢ocuklarimizin gelecegi
icin 6nemli oldugu, degerler egitimine okullarda yer verilmesinin 6dnemli bir gelisme
oldugu, degerler egitiminde 6gretmen davranislarinin d6grenciler tizerinde etkisinin fazla
oldugu, degerler egitimi, siddet vb. toplumsal sorunlarin ¢oziimiinde etkili oldugu,
cevremizde degerlerin yasanmasi ya da yasanmamasi, degerlerin kazandirilmasi
acisindan 6nem arz ettigini ve bundan dolay1 degerlerin ailede kazandirilmasinin 6nemli
oldugu, degerler egitimi konulariin okullarda sosyal faaliyetler ya da etkinlikler olarak

planlanmasi gerektigi gibi sonuglara ulasmustir.

Kara’nmn (2017) “Ilkokul ve ortaokullarda degerler egitimi uygulamalarina
iliskin 6gretmen goriisleri” adli ¢alismayla, kamu ilkogretim kurumlarinda gérev yapan
ogretmenlerin degerler egitimi uygulamalarina iliskin goriislerini ¢esitli degiskenlere
gore belirlemeyi amaclamistir. Veri toplama araci olarak ilkokul ve ortaokullarda gorev
yapan Ogretmenlerin  degerler egitimi uygulamalarina iligkin  goriislerinin
degerlendirilmesi i¢in Okudan (2010) tarafindan gelistirilen “ Egitim YOneticilerinin
Deger Egitimi Yeterliklerini Algilama Olgegi” kullanilmistir. Arastirma bulgularina
gore elde edilen sonuclar ilkokul ve ortaokullardaki degerler egitimi uygulamalarina
yonelik 6gretmen goriisleri; brans, okul tiirli, mesleki kidem, mezun olunan fakiilte tiirii
ve hizmet i¢i egitime katilma durumuna gore farklilagmaktadir. Arastirma bulgularia
gore smnif Ogretmenlerinin bransg Ogretmenlerine gore, ilkokulda gorev yapan
Ogretmenlerin ortaokullarda gorev yapan 6gretmenlere gore, egitim fakiiltesi mezunu
olan dgretmenlerin diger fakiiltelerden mezun olan §gretmenlere gore, degerler egitimi
konusunda hizmetici egitime katilan 6gretmenlerin katilmayanlara gore ve mesleki

kidemi 1-5 yi1l olan 6gretmenlerin mesleki kidemi 11-15 yil olan 6gretmenlere, ayrica
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mesleki kidemi 16-20 olan 6gretmenlerin mesleki kidemi 11-15 yil olan 6gretmenlere

gore daha olumlu oldugu anlasilmaktadir.

Modagiq (2017) “Degerler egitimi baglaminda Islam'da adalet kavrami”
calismasinda; insanlarin birgogunun her seyi maddi boyutuyla degerlendirmesi, manevi
ve ahlaki degerlere 6nem vermeden kendi ¢ikar ve menfaatlerine gére davranmasi ve
boylece baskalarina haksizlik ve zulim yapmasi s6z konusudur. Bundan dolay her
yerde insanlar zalimlerin zulmiinden feryat etmekte, adaletsizlik her alanda farkli
yonlerden kendini gostermekte ve mazlumlar adalet istemektedirler. Bireysel ve
toplumsal a¢idan en O6nemli deger olan adalet degerinin kazandirilmasi igin ailede,
okulda ve toplumda saglikli bir adalet degerinin 0gretimine ihtiyag duyulmaktadir.
Calismada, once degerler egitimi ve adalet kavramlar1 incelenmis; daha sonra adalet
degerinin ¢ocuklara ve genglere etkili bir sekilde kazandirilabilmesi i¢in, ailede, okulda
ve toplumda, degerler egitimi baglaminda adalet degeri 6gretiminin yontem, teknik ve
ilkelerinden bahsedilmistir. Son olarak, medyanin ve sanal alemin, insanlarin egitimine
ve toplumun bilinglenmesine ve yonlendirmesine ne kadar etkisi oldugunu belirleyip
adalet degerini 0gretmek ve yaymak i¢in buralarda ne gibi faaliyetlerde bulunulmasi

gerektigi aciklanmaya caligilmistir

Ozkan (2017) “Hayat bilgisi ders kitaplarindaki metin ve gorsellerin degerler
acisindan incelenmesi” baslikli caligmada 3.sinif hayat bilgisi ders kitaplarindaki metin
ve gorselleri deger perspektifinden incelemek, degerlerin kitapta yer alan kullanim
sikligin1 tespit etmek ve degerler acisindan daha islevsel kitaplarin hazirlanmasina
katkida bulunabilmeyi amaglamistir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden
dokiiman inceleme modeli kullanilmistir. Incelemenin sonucunda; sevgi degeri (%13,5),
hosgorii degeri (%13,2), saygt degeri (%13,1), sorumluluk degeri (%8,5), caliskanlik
degeri (%6,7) hayat bilgisi ders kitabinda en sik rastlanan degerler olmustur. sabir
degeri(%2,2), bilimsellik degeri (%]1,7), doga sevgisi degeri (%]1), estetik degeri (%0,8),
misafirperverlik degeri (%0,7) ise en az rastlanan degerlerdir. Hayat Bilgisi ders
kitaplarinda en ¢ok yer alan degerin sevgi degeri (%13,5) ve en az yer alan degerin ise

misafirperverlik (%0,7) degeri oldugu sonucuna ulagmistir.

Giimiis (2016) “Ilkokul 4. smif sosyal bilgiler dersinde Tiirk biiyiiklerine saygi,
aile birligine 6nem verme ve vatanseverlik degerlerinin karma yaklasima dayal

etkinliklerle dgretimi” bashkli ¢alismasinda Arastirmada, Tlkokul 4. simf Sosyal Bilgiler
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dersinde Tiirk Biiyiiklerine Saygi, Aile Birligine Onem Verme ve Vatanseverlik
degerlerinin karma yaklasima dayali etkinliklerle &gretiminin 6grenci tutumlarina
etkisini tespit etmis ve bu degerlerin Ogretiminden elde edilen bulgular
degerlendirmistir Arastirmada, deney grubunda karma yaklagima dayali etkinliklerle
deger egitimi caligmalar1 uygulanirken, kontrol grubunda uygulanmamaistir. Aragtirma
sonucunda, Tiirk Biiyiiklerine Saygi, Aile Birligine Onem Verme ve Vatanseverlik
degerlerinin karma yaklasima dayali etkinliklerle 6gretildigi deney grubunun tutum
puanlarinda artis oldugu goriilmiis ve deney grubu lehine anlamli farkliliklarin oldugu
belirlenmistir. Karma yaklasima dayali etkinliklerle yiiriitilen deger Ogretiminin
ogrencileri etkiledigi ve ilgili degerin O6grenimini kolaylagtirdigi tespit edilmistir.
Deneysel islem sonrasindaki bulgulara gére deney grubu Ogrencilerinin kiiltiirel
degerlere sahip cikan, aile gecmislerini 6grenmeye istekli bireyler olduklari tespit
edilmistir. Deney grubu 6grencileri Tiirk biiyiiklerini kendilerine 6rnek almanin faydali
olacagini belirtmislerdir. Yasadiklar1 vatanin topraklarmin kolay kazanilmadiginin

bilincinde olduklar1 anlasilmistir.

Kasa (2015) “llkokul dérdiincii sinif Tiirkge dersinde kiiltiirel degerler ve
egitimi: Bir durum calismasi” baslikli tez calismasinda ilkégretim dordiincti sinif
Tiirkce dersinde kiiltiirel deger egitiminin nasil gergeklestigini ortaya koymayi
amaglamistir. Calismada nitel arastirma yaklasimlarindan durum c¢alismasi deseni
kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilari, 2013-2014 6gretim yili bahar doneminde
Malatya il merkezinde yer alan bir ilkokul dérdiincii sinifinda gorev yapan smif
Ogretmeni ve bu smifta 6grenim goren ogrencilerden olusmaktadir. Arastirmadan elde
edilen veriler icerik analizi yoluyla ¢Oziimlenmistir. Dokiimanlar ise, arastirma
verilerini destekleyici veriler olarak ele alinmistir. Arastirmadan elde edilen veriler
dogrultusunda arastirma bulgularina dayali elde edilen sonuglar; ilkokul doérdiinci sinif
Tiirk¢e dersinde yer alan kiiltiirel degerlere iliskin olarak, ilkokul doérdiincii simif Tiirkge
dersinde yer alan kiiltiirel degerlerin egitiminin gergeklestirilmesine yonelik etkinliklere
iliskin olarak Ilkokul dérdiincii sinif Tiirkge dersinde yer alan kiiltiirel deger egitiminin
degerlendirilmesinde, ilkokul dordiincii sinif Tiirk¢e dersinde yer alan kiiltiirel deger
egitimine yonelik 6gretmen ve 6grenci goriisleri seklindedir. Bu baglamda 6gretmen ve
Ogrenciler, kiiltirel deger kavramina iliskin ¢ogunlukla kiiltiirel degerlerin tarihsel
yoniinii vurgulamislardir. Ogretmen, kiiltiirel degerin bireyin icinde yasadigi topluma

uyumunun gerceklesmesi icin gerekli oldugunu vurgulamis; kiiltiirel degerlerin
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ogrencilerin toplumun ge¢cmisini Ogrettigini ve toplumun Ozelliklerini yansittigini
belirtmistir. Ogrenciler kiiltiirel degerlerin Tiirkge dersindeki 6nemine iliskin olarak
Tiirkge dersinde edindikleri kiiltiirel degerlere vurgu yapmislardir. Bu anlamda tarihi
olaylara, tarihi kisilere, milli ve dinil bayramlara, bayraga, edebi eserlere yonelik
kazanmimlarin1  belirtmislerdir. Ogretmenin Tiirkce dersinde kiiltiirel ~degerlerin
aktarimima yonelik olarak bilgi baglaminda sorun yasamadigi; ancak 6grencilerin bu

degerleri davranisa doniistiirmesinde sorun yasadigi anlasilmistir.

Kirmanoglu (2016) “Degerler egitiminin ilkokul toplum hizmeti uygulamalarina
etkisi” caligmasinda ilkokul 4. sinif 6grencilerinin sosyal kuliiplerin toplum hizmeti
calismalarinda degerler egitiminin etkisini belirlemeyi amaglamistir. Arastirmada, "6n
test-son test kontrol gruplu yari deneysel" yontemden yararlanilmistir. Arastirmada
veriler, nicel arastirma tekniklerine uygun olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen
Olcekler araciligiyla toplanmistir. Bu baglamda dgrencileri tanimak amaciyla "6grenci
tanima formu", 6grencilerin tutumlarini belirlemek amaciyla bir "yardimseverlik tutum
Olcegi" gelistirilmistir. Aragtirma sonucunda; Yardimseverlik degerinin etkinlik temelli
Ogretimin yapildigt deney grubundaki Ogrencilerin tutum puanlarinin daha fazla
yiikseldigi goriilmektedir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin deney 6ncesi ve deney
sonrast yardimseverlik degeri tutum puanlar cinsiyete gore ve babalarinin meslegine
gore anlamli bir farklilik gostermemistir. Etkinlik temelli yardimseverlik deger
egitiminin Ogretim siireci ve siirece iliskin bulgular incelendiginde; yardimseverlik
degerinin etkinlik temelli 6gretiminin toplum hizmeti ¢aligmalarinda 6grencilerin daha
bilingli siirece katilmasini sagladigi, siireci somutlastirdigi, yardimseverlik degerini
ogrenmelerini ve i¢sellestirmelerini kolaylastirdigi, egitim siirecini daha zevkli bir hale

getirdigi uygulama stirecinde gorilmiistiir.

Giilmiis (2015) “Ilkokul 4. simf sosyal bilgiler dersi tarih konularinda deger
ogretimine iligkin sinif 6gretmeni goriisleri” adli ¢alismasinda sinif 6gretmenlerinin 4.
sinif sosyal bilgiler dersi tarih konularinda deger Ogretimine yonelik goriislerini
belirlemeyi amaglamistir. Arastirmada bes adet agik u¢lu yar1 yapilandirilmis goriisme
sorular1 kullanilarak veri toplanmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulardan hareketle,
Ogretmenlerin degeri daha ¢ok davranig ve davranmiglar biitliinii olarak tanimladiklari;
deger egitimini daha ¢ok deger ve davranis kazandirma olarak algiladiklari, en ¢ok
drama etkinliklerini kullandiklari, deger egitiminin etkili olabilmesi i¢in en cok aile,

okul ve 6gretmenlerle ilgili 6nerilerde bulunduklar1 sonucuna ulagmistir.
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Taymur (2015) “Ilkokul 6gretmenlerinin degerler egitimi ve uygulamalarina
yonelik goriislerine {izerine nitel bir arastirma (Batman ili 6rnegi)” ¢alismasinda ilkokul
Ogretmenlerinin degerler egitimi ve uygulamalarma iliskin goriislerini belirlemeyi
amaclamistir. Nitel arastirma yonteminin kullanildigi bu ¢alismada, durum calismasi
deseni kullanilmigtir. Calismada 6gretmenlerin, degerler egitiminde; degeri agiklama ve
telkin etme, rol model olma, drama, arastirma, film izletme, gezi ve inceleme gibi
yontem-teknikler igeren uygulamalar1 bulundugu gériilmiistiir. Ogretmenler degerler
egitimi ile ilgili kaynak, materyal ve ders igeriklerinin yetersiz oldugunu
diisiinmektedirler. Ogretmenlere gore degerler egitiminin sonunda &grencilerde olumlu
davranis degisiklikleri meydana gelmektedir. Ogretmenlere gore kitle iletisim araglari,
ogrencilerin kisilik gelisimini olumsuz yonde etkilemektedir. Ogretmenler, degerler
egitiminin okuldaki ve toplumdaki bazi sorunlarin c¢oziilmesinde etkili oldugunu

distinmektedirler.

Ipek (2014) “Bes yas cocuguna verilen degerler egitimi programimin sosyal
duygusal uyum diizeylerine etkisi” adli ¢alismasiyla Degerler Egitimi Programinin
anasinifina devam eden bes yas cocuklarinin sosyal duygusal uyum diizeylerine etkisini
incelemeyi amaclamistir. Arastirmanin bagimli degiskeni anasinifina devam eden bes
yas ¢cocuklarinin "sosyal ve duygusal uyum diizeyleri"; bagimsiz degiskeni ise "degerler
egitimi programi"dir. Arastirmada On test-son test kontrol gruplu deneysel model
kullamlmistir. Bu arastirmada veri toplama aract olarak "Bes Yas Cocuklar1 Igin
Marmara Sosyal Duygusal Uyum Olgegi " kullamlmistir. Olgek, gocuklar i¢in, program
Oncesi ve sonrasinda Ogretmenleri tarafindan doldurulmustur. Aragtirmada elde edilen
verileri SPSS (Statistical Package Program for Social Science) 15.0 programi
kullanilarak analiz etmistir. Calismada degerler egitimi programinin ¢ocuklarin sosyal

duygusal uyum diizeylerinde olumlu bir sekilde degisim sagladig1 sonucuna ulagmistir.

Akbas (2009) “llkdgretim okullarinda gorevli brans Ogretmenlerinin deger
ogretimi yaparken kullandiklari etkinlikler: 2004 ve 2007 yillarina iliskin kargilagtirma”
calismasi ile ogretmenlerin deger 6gretiminde kullandiklar1 yontemleri eski ve yeni
ilkdgretim programlarina gore incelemistir. Arastirmada arastirmaci tarafindan
gelistirilen deger Ogretimi Olgegi kullanilmistir. Arastirma sonucunda, cagdas ve
geleneksel degerler Ogretimi etkinliklerinin yeni ve eski ilkdgretim programinda

Ogretmenler tarafindan ayni oranda kullandiklar1 goriilmiistiir. Degerlerin davranisa
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doniistiiriilmesini saglayan etkinliklerin kullaniminin artti1g1, kisilere drnek gosterilerek

yapilan deger 6gretimi etkinliklerin ise azaldig1 sonucuna ulagmistir.

Baydar’in (2009) “Ilkdgretim besinci simif sosyal bilgiler programinda belirlenen
degerlerin kazanim diizeyleri ve bu siiregte yasanilan sorularin degerlendirilmesi” adli
caligmasinda, Adana ili merkez ilgelerindeki ilkogretim besinci sinif sosyal bilgiler
programinda belirlenen Kohlberg’in biligsel ahlaki gelisim kuramina gore baglilik
diizeylerinin nasil oldugu, O0gretmenlere gore Ogrencilerin bu degerleri ne derece
kazandiklar1 ve bu siliregte karsilasilan sorunlarin neler oldugunun belirlenmesidir.
Aragtirma farkli sosyo- ekonomik diizeyde bulunan okullardan segilerek 6grencilerin
ahlaki gelisim diizeylerini belirlemek amactyla besinci siniflardan olusan 6rnekleme her
deger i¢in farkli dykiilerden olusan (ait olma, sorumluluk, dayanisma, tarihsel mirasa
duyarlilik) ahlaki ikilem formlari uygulanmistir. Ogrencilerin sosyo-ekonomik
diizeyleri g6z Oniine alinarak degerleri kazanim diizeyleri karsilagtirilmistir.
Arastirmada anket teknigi kullanilmistir. Arastirma sonucunda, 6grencilere uygulanan
ahlaki ikilem formlarina gore sosyo-ekonomik diizeyin deger kazaniminda farklilik
yaratmadig1 belirlenmistir. Ogrencilerin adil olma, sorumluluk, dayamisma ve tarihsel
mirasa duyarhilik degerlerini kazanim diizeyleri Kohlberg’in ahlaki gelisim kuramina
gdre ikinci diizeyde yer almaktadir. Ogretmenler ise 6grencilerin deger kazaniminda
yetersiz olduklarini ve bunun ailelerin 6grenim diizeylerinden kaynakli olabilecegini
belirtmislerdir. Alt sosyo-ekonomik diizey 6grencilerin deger kazaniminda kimi zaman
olumlu bir etken iken, kimi zaman da olumsuz etken olarak ortaya ¢ikmistir. Arastirma
kapsaminda elde edilen bulgulara gore 6grencilerin deger kazanimi Kohlberg’in ahlaki
gelisim kuramina gore genel anlamda olmasi gereken diizeydedir. Fakat yiiksek
ogrenimi tamamlamis ailelerin ¢ocuklari deger kazaniminda o6grenim diizeyi diisiik

velileri olan 6grencilere gore daha basarili olduklari belirlenmistir.

2.2.2. Dijital Oykiileme Tle Tlgili Cahsmalar

Unlii (2018) “Dijital dykiilerle desteklenmis sosyal bilgiler dersinin 6grencilerin
basarisi, kontrol odagi ve elestirel diisiinme becerileri iizerindeki etkisi” ¢alismasiyla
dijital Oykiilerle desteklenmis Sosyal Bilgiler dersinin &grencilerin basarisi, kontrol
odag1 ve elestirel diisiinme becerileri iizerindeki etkisini arastirmayr amaglamistir.
Arastirma sonucunda dijital dykiilerle desteklenmis etkinliklere dahil olan deney grubu

Ogrencilerinin basar1 puanlari, elestirel diistinme becerileri (timdengelim, tiimevarim,
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gbzlem, varsayim ve tiimel elestirel diisiinme) ve icten denetimli kontrol odagi puanlari
diger gruptaki 6grencilere gore daha yiiksek diizeyde ve anlamli bulunmustur. Kontrol
grubu Ogrencilerinde de basari, elestirel diisinme ve kontrol odaginda gelisim s6z
konusudur, ancak fark anlamli degildir. Bu sonug, dijital Oykiilerle gerceklestirilen
Ogretimin Ogrencilerin hem akademik basari, hem elestirel diisiinme, hem de icten
kontrollii olmalarin1 saglama agisindan daha etkili oldugunu ortaya koymustur. Bu
sonuca gore yiirirlikte olan ve O0grenci merkezli oldugu bilinen resmi programin
Ogrencilerin basarilarii ve elestirel diisiinmelerini gelistirmede yetersiz oldugu ve

Ogrencilerin daha ¢ok distan denetimlerini artirmada etkili oldugu belirlenmistir.

Akgiil (2018) “Fen ve teknoloji dersinde dijital oykii siirecinde yaratici drama
kullaniminin basari, tutum ve bilimsel yaraticiliga etkisi” baglikli ¢alismada 7. Sinif fen
ve teknoloji dersinde dijital oykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin basart,
tutum ve bilimsel yaraticiliga etkisini ortaya koymak amaglamistir. Aragtirmada, karma
yontem desenlerinden agimlayici sirali karma yontem deseni kullanilmistir. Arastirma
bulgularindan dijital 6ykiileme siirecinde drama kullaniminin 7.smif 6grencilerinin fen
ve teknoloji dersindeki basarilari, fene karsi tutumlari, bilimsel yaraticiliklart tizerinde
olumlu yonde etkiye sahip oldugu sonucuna ulasilmistir. Arastirmanin nitel verilerinden
elde edilen bulgularin nicel verileri destekler nitelikte oldugu tespit edilmistir. Ayrica
aragtirma Sonucunda dijital Oykiilleme siirecinde drama kullanan deney grubunun
Oykiilerinin niteliklerinin dijital Oykiileme siirecinde drama kullanmayan kontrol

grubuna gore daha yliksek oldugunu tespit edilmistir.

Tabak (2017) “Tilirkcenin yabanci dil olarak 6gretiminde dijital dykii kullanim1”
adli calismanin amaci; yabancit dil olarak Tiitkge Ogretiminde okuma Oncesi
etkinliklerde dijital 6ykii kullanarak G6grencilerin metne yonelik arka plan bilgilerini
olusturmalarin1 ve gelistirmelerini destekleyerek okuma siirecinde karsilastiklar1 bir
problemi ¢Ozebilmektir. Arastirma, pragmatik paradigma benimsenerek eylem
arastirmasi olarak tasarlanmis ve yliriitiilmiistiir. Arastirmanin eylem siireci 14 hafta
stirmiis ve arastirma 19 katilimciyla gergeklestirilmis; bu siirecte arastirmaci tarafindan
hazirlanan 8 dijital Oykii kullanmilmistir. Arastirma verileri nitel veri toplama
araglarindan gozlem, goriisme, dokiimanlar ve arastirma giinliiklerinden elde edilmistir.
Arastirma sonucunda dijital Oykiilerin Ggrencilerde metne yonelik bakis agisi
kazandirdigi, 6grencilerin ilgi ve dikkatlerini metne ¢ektigi, zengin bir 6grenme ortami

olusturarak hatirlamay1 kolaylastirdigr goriilmiistir.
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Ulum (2017) “Yedinci sinif 6grencilerinin fen bilimleri konularinda dijital 6ykii
hazirlama deneyimleri” adli ¢aligmanin amaci; fen bilimleri dersinde 6grencilere dijital
Oykli hazirlatarak, onlarin yasadiklar1 deneyimleri belirlemektir. Bu nedenle yedinci
sinif Ogrencilerinin dijital Oykii hazirlama deneyimlerini dijital Oykii olusturma
asamalarina gore nasil tanimladiklar1 ve dijital Oykiiniin fen bilimleri dersinde
kullaniminin 6grenciler (6grenmeleri) iizerinde olusturdugu deneyimler arastirilmaistir.
Arastirmada nitel arastirma  yOntemlerinden durum ¢alismasi  deseninden
faydalanilmistir. A¢ik uglu anket formlarindan su ¢ikarimlar yapilmistir; 6ykii yazma
asamasinda oOgrencilerin ¢ogunlugunun zorluk yasamadigi bu siirecte eglendikleri,
mutlu olduklari, heyecanlandiklar1 belirtilmistir. Oykii panosu olusturma ve dykiiyii
dijitallestirme asamalarinda Ogrencilerin ¢ogunlukla eglendikleri, mutlu olduklari,
kendilerini iyi hissettikleri gibi olumlu duygulara sahip olduklar1 vurgulanmistir. En ¢cok
zorlandiklar1 kisim ise seslerini kaydetme ve bazi 6grencilerin programi kullanmasi
olarak goriilmiistiir. Goriisme analizleri 6grencilerin dijital 0ykiiyle konular1 daha iyi
ogrendiklerini, Ogrenmelerinin daha kalict olacagimi diisiindiiklerini, arastirma

becerilerini gelistirdiklerini, eglenerek 6grendiklerini ortaya ¢ikarmistir.

Baki’nin (2015) “Dijital Oykiilerin altinc1 simif dgrencilerinin yazma siirecine
etkisi” adli caligmanin amaci, Tiirkce Ogretimine yeni ve Ozgilin bir bakis acisi
getirilmesi ve dijital Oykiilerin altinci siif 6grencilerinin yazma siirecindeki cesitli
degiskenlere etkilerini incelemektir. Bu amagcla gergeklestirilen aragtirmada, altinct simif
Tiirk¢e dersinde dijital dykiilerin, 6grencilerin dykii yazma becerileri, yazma kaygilari,
yazma 0z yeterlilikleri ve yaz1 yazmaya iliskin tutumlar: tizerindeki etkisi aragtirilmistir.
Karma yontemle gergeklestirilen arastirmada, deneysel siirecin yazmaya iliskin c¢esitli
degiskenlere etkilerini incelemek amaciyla On-test/son-test kontrol gruplu deneysel
desen, siirecin derinlemesine incelenmesi amaciyla da nitel arastirma desenlerinden
durum galismasi deseni kullanilmistir. Arastirmada kullanilan ¢oklu regresyon analizi
sonucunda deney grubu Ogrencilerinin 0ykii yazma becerilerini yordamada yazma
kaygisinin; deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Tiirk¢e dersi akademik basarilarini
yordamada yazma kaygis1 ve Oykil yazma becerisinin 6nemli yordayict bir degisken
oldugu sonucuna varilmistir. Deneysel uygulama sonucunda deney grubu grencilerinin
Oykli yazma becerileri, yazma kaygilari, yazma 6z yeterlilikleri ve yaz1 yazmaya iliskin
tutumlarinin; kontrol grubu 6grencilerine gore daha fazla oranda ve deney grubu lehine

manidar diizeyde farklilik gosterdigi belirlenmistir. Bu durum dijital dykiilerin, mevcut
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ders programindaki yazma etkinliklerine gore daha ekili oldugunu gostermektedir. Bu
sonuglar; 6grencilerle yapilan goriismeler, 6grencilerin dijital ykiilere iliskin tirettikleri
metaforlar ve olusturduklar1 dijital Oykiilere 1iliskin nitel verilerle Ortiistiigu

gorusmustiir.

Cigerci (2015) “ Ilkokul dordiincii simif Tiirkge dersinde dinleme becerilerinin
gelistirilmesinde dijital hikayelerin kullanilmas1” c¢alismasinda, ilkokul dérdiincii sinif
Tiirkce dersinde dinleme becerilerinin gelistirilmesinde dijital hikayelerin etkisinin
belirlenmeyi amaclamistir. Arastirmada karma modelde gomiilii deneysel desen
kullanilmistir. Arastirma verileri; dinledigini anlama testi, dinlemeye yonelik tutum
Olcegi, 0gretmen ve 6grenci goriismeleri, gdzlem, 6grenme materyalleri, arastirmaci ve
ogrenci giinliikleri ile toplanmistir. Arastirma bulgularindan, Tirkce dersinde dijital
hikayelere dayali dinleme etkinliklerinin ise kosulmasi 6grencilerin dinledigini anlama
becerilerini gelistirdigi; Tirkge dersinde dijital hikayelere dayali yapilan dinleme
etkinliklerinin 6grencilerde dinlemeye yonelik olumlu tutum gelistirdigi; dgrencilerin
dinledigini anlama ve anlamlandirmalarina yardimei oldugu sonucuna ulagilmistir.
Arastirma stiresince yapilan etkinlikler kapsaminda Ogrencilerin; gerek dijital
hikayelerle yapilan dinleme calismalarinda gerek sesli, paylasarak okuma ve konusma
etkinliklerinde kurallara uygun dinlemede yer alan kazanimlara uygun dinleme
yaptiklari, ©On bilgilerini kullandiklari, dijital hikayeleri izlerken ve dinlerken
seslendirmeyi yapan kisinin vurgu, tonlama ve telaffuzuna dikkat ettikleri, dijital
hikayelerdeki resimlerden yararlanarak dinlediklerini ve izlediklerini
anlamlandirdiklari, dinledigini anlama becerilerinin gelistigi; ancak ana fikri ve ana
duyguyu bulma, dinlediklerinde gegen sorunlara farkli ¢oziimler bulma becerilerinin
gelismedigi, dinleme Oncesi yapilan kelime etkinliklerinde 6grencilerin kimi zaman
kelimelerin anlamlarin1 tahmin etmekte zorlandiklari; ancak dinleme sirasinda ve
sonrasinda kelimelerin anlamlarimi kavradiklari, tiir, yontem ve tekniklere uygun
dinleme basamaginda yer alan kazanimlara yonelik yapilan g¢alismalar kapsaminda
katilimli dinleme, segici dinleme, sorgulayarak dinleme, eglenmek igin masal, hikaye,
sarki vb. dinleme ve izleme, grup konusmalarini ve tartismalarini dinleme alanlarinda
etkinlikler yaptiklari, ses, miizik, efekt, resim gibi ¢oklu ortam kullanilarak hazirlanan
dijital hikayelerle dinleme 6ncesi, dinleme sirasi ve dinleme sonrasi yapilan etkinliklerle
dinlemede motivasyonlarinin arttigi ve dinlemeye yonelik olumlu tutum gelistirdigi

sonuglarma ulasilmistir.
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Kotluk ve Kocakaya (2015) “21. Yiizyil becerilerinin gelisiminde dijital
dykiilemeler: Ortadgretim Ogrencilerinin Goriislerinin Incelenmesi” adli makalelerinde,
fizik 6gretiminde dijital dykiilemelerin 6grencilerin 21.yy becerilerine etkisini 6grenci
goriislerini  kullanarak incelemislerdir. Ogrenciler dijital 6ykiileme ydnteminde
kendilerinin belirledikleri konularda arastirma yaptiklarindan 6grenme ve yenilenme
becerilerinin, arastirdiklart bilgileri ve ¢oklu ortam materyallerini 6ykii panosu vb
gorevler i¢in birbiri ile iliskilendirdiklerinden bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin,
siirecte farkli gorevleri bulundugundan ve gergeklestirilen etkinliklerde aktif bir rol

aldiklarindan yasam ve meslek becerilerinin gelistigini ifade etmislerdir.

Turgut (2015) “Okul 6ncesi egitimi i¢in gelistirilen hikaye olusturma yazilimina
yonelik goriislerin incelenmesi” adli ¢alismasinda; okul dncesi egitiminde fen ve doga
dersi etkinlikleri kapsaminda kullanilmak tizere gelistirilen IOS tabanli dijital oyki
olusturma yazilimimin uzman, O6grenci, veli goriislerini nitel arastirma yontemi ile
degerlendirmeyi amaclanmaktadir. Yazilim gelistirme siirecinde egitsel yazilim
gelistirme modeli ADDIE kullanilmistir. Yazilimin programlamasi XCode ortaminda
Objective-C programlama dili kullanilarak iPad’lerde ¢alisacak sekilde tasarlanmistir.
Gelistirilen mobil yazilim ile okul dncesi dgrencilerinin dijital 6ykii olusturma, dykiiyii
kaydetme ve sunum formatinda agabilmeleri saglanmustir. Oykii olusturma ortaminda
Ogrenciye resim kiitliphanesinden resim ekleme, ses kaydetme, kalemler ile ¢izim
yapma, fotograf cekebilme imkanlari sunulmustur. Yazilim arastirma siirecinde
gelistirilen degerlendirme formuyla birlikte uzman goriisiine sunulup geri bildirimler
dogrultusunda iyilestirmeler yapilmistir. Uygulanma safhasinda ise 5 okul Oncesi
ogrenci ile 4 haftay: i¢eren bir siiregte dijital oykiileme yonteminin kullanildigr 4 farkl
etkinlik yapilmistir. Yiriitilen egitim sonunda Ogrenciler ve velilerle yari
yapilandirilmig goriisme formlari ile goriismeler yapilarak velilerin egitimi ve yazilimi
degerlendirmeleri istenmistir. Arastirma nitel arastirma yontemi, tekli durum ¢alismasi
deseninde gercgeklestirilmistir. Ogrencilerden, velilerden ve uzmanlardan toplanan
verilerin analizi sonucunda gerekli diizenlemeler yapilarak yazilima son sekli
verilmistir. Yazilim ile ilgili alinan veli, 6grenci, uzman gorisleri yazilimin okul 6ncesi
yas donemi sosyal, psikolojik, biligsel 6zelliklerine uygun oldugu tespit edilmistir.
Cocuklar tiriinlerinde dijital bir 6ykiiyii olusturan ses, resim, icerik gibi bircok bileseni
kullanmay1 basarmistir. Cocuklar ve veliler egitim sonunda siirecten keyif aldiklarini ve

egitimin verimli gectigini belirtmislerdir.
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Gogen (2014) “Dijital dykiileme yonteminin 0grencilerin akademik basart ile
O6grenme ve ders ¢alisma stratejilerine etkisi” adli calismasinin amact; dijital dykiileme
yontemine dayali 6grenimin o6grencilerin akademik basarilart ile 68renme ve ders
calisma stratejilerine etkisinin incelemektir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen “Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Tasarimi Dersine YoOnelik Bagar1 Testi” ile Weinstein, Palmer
ve Schulte (1987) tarafindan gelistirilen, Tiirk¢ce gegerlik-giivenirlik calismalari
Kdymen (1994) tarafindan gergeklestirilen “Ogrenme ve Ders Calisma Stratejileri
Envanteri (ODCSE)” veri toplama araglar1 olarak kullanilmistir. Verilerin analizinden
elde edilen bulgulardan deney ve kontrol gruplarmin deneysel islemler sonrasi
akademik basarilarinin arttig1 sonucuna ulasilmistir. Yapilan analizler sonucunda dijital
Oykiileme yontemine gore Ofrenim goéren deney grubunun akademik basarilarinda,
Powerpoint sunum destekli dgretime gore 6grenim goren kontrol grubuna gore daha
fazla artis oldugu tespit edilmistir. Deneysel siire¢ sonunda deney grubunun 6grenme ve
ders calisma stratejileri toplam puanlart ile tutum, kaygi, konsantrasyon, ana fikirlerin
secimi ve test stratejileri boyutlar1 puanlarinda dijital dykiileme ydntemine dayali

Ogretim yapilan deney grubu lehine anlamli farklilik oldugu tespit edilmistir.

Demirer (2013) “Ilkdgretimde e-Oykiileme kullanimi ve etkileri” adli
caligmasinda; Tirkiye’de dijital 6ykiileme caligmalar1 kapsaminda yeni bir uygulama
olarak web tabanli dijital Oykiileme (e-Oykiileme) sisteminin kullanilmasi ve
ilkogretimde etkilerinin ortaya konulmasini amaglamaktadir. Bu ama¢ dogrultusunda
ilkdgretim 6. snif Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda bilgisayar tabanli ve web tabanlh
dijital oykiilleme c¢aligmalarinin 6grencilerin akademik basarilarina, derse yonelik
tutumlarina, motivasyonlarina ve 6grenme stratejileri kullanimlarini incelemistir. Bunun
yaninda arastirma kapsaminda ders Ogretmeninin ve deney gruplarinda yer alan
ogrencilerin dijital dykiileme yaklagimi ve uygulama hakkindaki goriisleri incelenmistir.
Arastirmada karma yontem benimsenerek, hem nicel hem de nitel arastirma
yontemlerinden yararlanilmistir. Deneysel uygulamanin 6grenme {riinleri tizerindeki
etkilerini belirlemek amaciyla nicel arastirma yontemlerinden “6n-test/son-test kontrol
gruplu deneysel desen” kullanilmistir. Aragtirmanin sonuglarina gore deneysel
uygulama sonunda deney gruplarinda yer alan 6grencilerinin akademik basari, derse
yonelik tutum, motivasyonel inanglar ve 6grenme stratejileri puanlarinin sadece ders
programin1 uygulayan kontrol grubu O&grencilerine gore daha fazla arttigi ortaya

cikmistir. Ayrica, web tabanli dijital dykiileme ¢aligmalarinin genel olarak akademik
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basar1, derse yonelik tutum, motivasyonel inanglar ve 6grenme stratejileri puanlar
tizerinde bilgisayarda paket programlarla gerceklestirilen dijital dykiileme ¢aligmalarina
gore daha etkili oldugu sonucu elde edilmistir. Gérlisme sonuglari incelendiginde ise
Ogretmen ve Ogrencilerin dijital 6ykiileme yOntemlerinin ders basarisini, derse yonelik
tutum ve motivasyonu arttirdigin1 ve teknoloji kullanma becerilerini gelistirdigini
vurgulamislardir. Ogretmen ozellikle iletisim, etkilesim, paylasim ve degerlendirmede
sagladig1 avantajlar sebebiyle giiniimiiz sartlarinda en uygun yaklasimin web tabanli

dijital oykiileme yaklasimi oldugunu ifade etmistir.

Foley (2013) “Digital storytelling in primary-grade classrooms” adli ¢calismada,
dijital dykiilemenin birinci ve ikinci sinif 6grencilerine yazma o6gretimindeki etkisini
incelemeyi amaglamistir. Durum ¢alismasi deseni kullanilan arastirmanin katilimeilarini
22 birinci smif ve 24 ikinci siif §grencisi olusturmustur. Calismada dijital 6ykiilemenin
ilkokul birinci ve ikinci smif seviyesinde nasil kullanilabilecegi ortaya konmustur.
Bunun yaninda dijital 6ykii yonteminin yeni okuryazarlik tiirlerinin 6gretiminde
Ogretmenlere yol gosterici olmasi, yazmayi gorsellestiren bir arag iglevi gormesi,
Ogrencilerin yazarlik algilarini, becerilerini ve kimligini etkilemesi dikkat ceken

sonuclar elde etmistir.

Green (2011), “Teaching the writing process through digital storytelling in pre-
service education” calismasiyla; Ogretmen adaylari ile dijital Oykiilemenin yazma
stirecinin  dgretiminde kullanilmasini incelemeyi amaglamistir. Arastirmada karma
arastirma yontemi kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilarimi dort donem boyunca
Texas A&M Universitesi'nde Erken Cocukluk Egitimi dersini alan toplam 266 6grenci
olusturmustur. Arastirmada 6gretmen adaylarinin dijital dykiilemeyi yazma siirecinde
degerli gordiikleri, kendini ifade etmede etkili bir metod olarak bulduklari, bir 6grenen
topluluguyla paylasmada ve teknolojiyi siniflara entegre etmede iy1 bir strateji olarak
diisiindiikleri sonuglarina ulagmistir. Bununla birlikte kullanilan 6ykii panolarinin
kelimeler ve imgeler arasindaki iligskiyi daha iyi anlayabilmelerini saglayan bir planlama

araci olarak kullanildig1 da belirtilmistir.

Yiiksel (2011) “Using digital storytelling in early childhood education: A
phenomenological study of teachers experiences” adli arastirmada, dijital Oyki
hazirlama tekniginin okul Oncesi egitim kurumlarinda etkili bir 6grenme ve O0gretme

yontemi olarak nasil kullanildigini gostermeyi amacglamaktadir. Olgu bilim arastirma
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desenine uygun olarak, dijital Oykii hazirlama seminerine katilan okul Oncesi
Ogretmenlerinin deneyimleri arastirilmaktadir. Buna ek olarak, bu ¢calismada okul dncesi
Ogretmenlerinin dijital 6ykii hazirlama tekniginin smiflarinda nasil kullandiklar1 ve
uygulama esnasinda karsilastiklart giicliikleri ve basarilar1 arastirilmaktadir.
Ogretmenler dijital 6ykii hazirlama seminerine katildiktan sonra, arastirma verileri,
ayrintili goriisme, gozlem ve odak grup goriisme metodlar1 kullanilarak toplanmistir.
Olgusal veri bes okul 6ncesi 6gretmeninden goriisme yontemiyle ve her bir 6gretmenin
ortalama 20 6grencisi sinif ortaminda gézlemlenerek elde edilmistir. Bu calisma okul
oncesi 6grencilerin 6grenmelerini gelistirmek amaciyla 6gretmenlerin siniflarinda dijital
Oykiiyi nasil kullandiklarina yonelik Ornekler sunmaktadir. Arastirma sonuglar
ogretmenlerin 6grenme ortamlarindaki teknoloji kullanimina yonelik 6nemli temel

noktalara vurgu yapmaktadir.

Dogan (2007), “Implementation of digital storytelling in the classroom by
teachers trained in a digital storytelling workshop” adli ¢alismasinda; Houston
Universitesi’nde dijital dykiileme kursuna katilan dgretmenlerin kurstan sonra dijital
Oykiilemeyi smiflarinda nasil kullandiklarini belirmeyi amaglamistir. Bununla birlikte
calismada dijital Oykiilemenin siniflarda  bir teknoloji araci olarak nasil
kullanilabilecegi, dijital oykiilemenin Ogrenciler {iizerinde Ogretmenler tarafindan
gozlenen etkileri, uygulama siirecinde ortaya ¢ikabilecek muhtemel problemler
konularina da deginilmistir. Nicel ve nitel aragtirma yontemlerinin birlikte kullanildig:
arastirma Ornek olay (durum) calismasi yaklasimina gore gerceklestirilmistir.
Calismadan elde edilen sonuglara gore dijital dykiileme kursuna katilan dgretmenlerin
neredeyse tamaminin smiflarinda dijital Oykiilemeyi kullanmaya iliskin algilarinin
olumlu oldugu, buna karsin uygulamaya geldiginde sinmiflarinda dijital dykiilemeyi ¢ok
fazla kullanmadiklar1 goriilmiistiir. Ayrica siiflarinda dijital dykiilemeyi kullanan tiim
ogretmenler 6grencilerinin teknik, sunum, arastirma, organizasyon ve yazma gibi bazi

becerilerinin gelistigini gézlemlediklerini belirtmislerdir.

2.2.3. Dijital Oykiileme ve Degerler Egitiminin Birlikte Ele Alndigi

Cahismalar

Kutlucan (2018) “Djjital 6ykii anlatimu ile verilen degerler egitimine yonelik bir
eylem arastirmasi” baglikli calismasinda ogrencilere degerler egitimi konularmi

ogretmek i¢in dijital dykii anlatimin1 kullanmanin etkili olup olmadigini, 6grencilerin
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nasil 6grendiklerinin yansimalarini belirlemeyi amaglamistir. Calismanin katilimeilarini
Sivas ilinde bir ortaokulda 6grenim goren 6. smifa devam eden 7 Kiz ve 7 Erkek
O0grenci olusturmaktadir. Calismanin modelinde nitel arastirma desenlerinden eylem
arastirmasi kullanilmistir. Nitel veriler i¢in 68renciler ile degerler egitimi ve dijital oyki
anlatimi ile ilgili, 6gretmenler ile de dgrencilerin degerleri ne derece yansittiklariyla
ilgili goriismeler yapilmistir. Ayn1 zamanda arastirmaci tarafindan goézlemler yapilarak
ve notlar tutularak veriler toplanmistir. Nicel veriler i¢in Dilmag¢ (2007) tarafindan
gelistirilen Insani Degerler Olgegi kullanilmistir. Elde edilen bulgular incelendiginde
Ogrenci goriismelerinde verdikleri cevaplara gore Ogrencilerin dijital dykii anlatimi
siirecini yasayarak degerler egitimi ile ilgili videolar olusturmalar1 degerler egitimini
daha iyi anlamalarini saglamistir. Yapilan gozlemler ve 6gretmen goriislerine gore ise
smifta olumsuz davranislarin belli oranda azaldigi o6zellikle bazi 6grencilerde

degisimlerin daha somut anlasildig1 sonucuna ulagilmistir.

Balaban’in (2016) “Dijital 6ykiilemenin {iiniversite dgrencilerinin demokratik
deger yargilarina etkisi: Mustafa Kemal Universitesi 6rnegi” adli makalenin amaci,
dijital Oykiileme yOnteminin {niversite Ogrencilerinin deger yargilarina etkisini
arastirmaktir. Tek gruplu On-test son-test modeline dayali arastirmada veriler Aktif
Vatandaslik Demokratik Degerler Olgegi ve yari yapilandirilmis goriisme ile elde
edilmistir. Calisma Mustafa Kemal Universitesi Kirikhan Meslek Yiiksekokulunda
O0grenim goren 50 6grenci ile yiiriitiilmiistiir Arastirmada dijital dykiileme yonteminin
tiniversite Ogrencilerinin demokratik deger yargilarin1 diisiik derecede etkiledigi
goriilmiistiir. Ayrica ¢alismada dijital dykiileme yonteminin elde edilen videolarin daha
fazla duyuya hitap etmesinin, siire¢ boyunca 6grencilerin dijital dykiilemede aktif rol
almasinin ve grup calismasinin 6grenciler iizerinde olumlu katkilar sagladig ve
demokratik deger yargilart konusunun Ogrencilerin ilgilerini ¢ektigi sonuglarina

ulagmustir.

Yirik ve Atict (2016) “Dijital 6ykii temelli degerler egitimi materyallerinin
ogrencilerin deger kazanimina etkisi” adli makalelerinde, degerler egitimi amaciyla
kullanilan hikayelerin ¢agdas formu olarak nitelenebilecek dijital dykiileme yonteminin,
ogrencilerin deger kazanimlari {izerindeki etkisini incelemistir. Calisma grubunu 2014-
2015 egitim ogretim yili bahar doneminde, Elaz1g ili Merkez ilgesinde, biri degerler
egitimi programi uygulayan, biri uygulamayan iki ayr1 okuldan, toplam 265 besinci sinif

Ogrencisi olusturmaktadir. Arastirmada yar1 deneysel aragtirma modelini kullanilmistir.
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Uygulamada secilen dort degere (hosgorii, misafirperverlik, sorumluluk,
yardimseverlik) yonelik olarak hazirlanan dijital Oykiiler, haftalik temalar seklinde
deney gruplarinda yer alan 6grencilere izletilmistir. Sonug olarak iki okul birbirlerinden
bagimsiz olarak ele alindiklarinda, degerler egitimi programi uygulayan okulda deney
ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir farka rastlanmazken, degerler egitimi programi
uygulamayan okuldaki grubun 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farka

rastlanmustir.

Balaban (2015) “Dijital oykiileme yonteminin Ogrencilerin toplumsal deger
yargilarina etkisi” baslikli ¢alismada, dijital Oykiileme ydnteminin 6grencilerin
toplumsal deger yargilarina etkisini arastirmak amacglanmigtir. Mustafa Kemal
Universitesi Kirikhan Meslek Yiiksekokulunda 2013-2014 &gretim yilinda 6grenim
gbren 37 Ogrenci ile yiiriitiilen ¢alisma tek grup 6n test-son test yar1 deneysel olarak
desenlenmistir. Calisma tek grup on test-son test yari deneysel olarak desenlenmistir.
Calisma sonunda grubun 6n test ile son test verileri arasinda yapilan iliskili 6rneklemler
icin t testi sonucuna gore dijital dykiileme yoOnteminin Ogrencilerin toplumsal deger
yargilari iizerinde anlamli bir etkisinin olmadig1 anlasilmistir.

Abiola (2014) “The effect of digital storytelling on kindergarten pupils’
achievement in moral instruction in basic schools in Oyo State” adli ¢alismada; dijital
Oykii yonteminin anaokulu ogrencilerinin ahlak ogretimindeki basarilarina etkisini
incelemeyi amaglamistir. Arastirma Ontest-sontest kontrol gruplu 2x2x2 faktoriyel
matris ile yar1 deneysel desene gore tasarlanmistir. Arastirmanin katilimcilarini dokuz
okuldan toplam 387 anaokulu O6grencisi olusturmaktadir. Arastirmadan elde edilen
bulgulara gore dijital Oykiilemenin ahlak Ogretimi basarisi iizerinde etkili oldugu
sonucuna ulagilmistir.

Deger egitimi siirecinde dijital dykii yontemi kullanilarak yapilan aragtirmalar
incelendiginde; ilkokulda dijital 6ykii yontemi kullanilarak degerler egitimine iliskin bir
calisma yapilmadi, degerler egitimi siirecinde durum ¢alismasi modeli kullanilarak

dijital oykiiniin islevini arastiran bir caligmanin olmadig: dikkat cekmektedir.



BOLUM III

YONTEM

Bu boélimde aragtirma modeli, ¢alisma grubu, verilen toplanmasi, verilerin

analizi ve yorumlanmas: sirasinda yararlanilan yontem ve teknikler agiklanmaktadir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Dijital dykiilerin ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin deger 6grenme diizeyleri
tizerindeki etkisinin incelendigi bu arastirmada nitel arastirma yaklasimi
benimsenmistir. Nitel arastirma, belli olgu ve olaylar1 kendi dogal ortamlar1 icerisinde
cok yonlii ve uzun siireli olarak derinlemesine incelemeye dayanan bir arastirma
yontemidir (Saban, 2006). Baska bir deyisle nitel arastirma, gozlem, goriisme ve
dokiiman analizi gibi nitel veri toplama yontemlerinin kullanildigi, algi ve olaylarin
dogal ortamda gergeke¢i ve biitiinciil bir sekilde ortaya konmasina yonelik nitel bir
stirecin izlendigi aragtirmadir (Yildirnm ve Simsek, 2011). Arastirmada nitel arastirma
yaklagimlarindan durum c¢alismasi deseni kullanilmistir. Durum c¢alismasi arastirmanin
hem iirlinii hem de nesnesi olabilecek nitel arastirma igerisindeki desen tiirtidiir. Baska
bir deyisle durum c¢aligmasi, arastirmacinin ger¢ek yasam, gilincel bir sistem veya belli
bir zaman ig¢indeki c¢oklu sinirlandirilmis durumlar hakkinda gozlem, goriisme,
dokiiman ve raporlar araciligiyla detayli ve derinlemesine bilgi topladigi nitel bir
yaklasimdir (Creswell, 2018). Durum c¢alismalarinda birden fazla durumun sistematik
bir sekilde karsilastirilmast oOriintlilerin aranmasina yol agsa da, yazim asamasi

genellikle tematikten ziyade betimsel ve biitiinctildiir (Glesne, 2013).

Durum calismast yaparken izlenebilecek belli basl asamalar sekiz baslik altinda

siralanabilir (Yildirim ve Simsek, 2011):

Arastirma sorularmmin gelistirilmesi: Durum caligmalarinda “nasil” ve “nigin”
sorularini esas alarak arastirma sorularini olusturulabilir, bunun yaninda “ne” sorusu
da arastirma deseninde kullanilabilir (Yildirnm ve Simsek, 2011). Bu arastirmanin
problem ciimlesi, “Ilkokul dérdiincii simf ogrencileriyle gerceklestirilecek deger

egitimine dijital 6ykii yonteminin etkisi nasildir? ” bi¢ciminde ifade edilebilir.
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Arastirmanin alt problemlerinin gelistirilmesi: Arastirmanin problem ciimlesi
genel bir alana isaret eder. Bazi aragtirma problemlerinde, problem climlesi alt alanlara
boliinmedikge, arastirma problemine iliskin ayrintili cevaplar bulmak miimkiin degildir
(Yildinm ve Simsek, 2011). Bu arastirmada, arastirmanin problem ciimlesine dayali

olarak su alt problemler olusturulmustur:

1. Ilkokul dérdiincii sinif degerler egitiminde dijital dykiileme ydnteminin
kullanilmasi siirecinde;

e Adalet degerinin egitimi nasil ger¢eklesmistir?

e Dijital 6ykii yonteminin uygulanmasi nasil ger¢eklesmistir?

2. 1lkokul dérdiincii simf degerler egitiminde dijital Oykiileme ydntemine
iliskin 6gretmen ve dgrenci goriisleri nasildir?

3. Ilkokul dérdiincii sinif degerler egitimine iliskin Ogretmen ve Ogrenci

goriisleri nelerdir?

Analiz birimin belirlenmesi: Durum ¢alismalarinda “durum” bir hasta, bir birey,
basarili bir 6grenci veya bir lider konu olabilir. Boyle ¢alismalarda, ¢alismaya konu
olan bireyin kendisi analiz birimini olusturmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2011). Bu
arastirmanin analiz birimini bir ilkokulun doérdiincii smifinda gorev yapan sinif

Ogretmeni ve bu siifta 6grenim goren 31 6grenci olusturmaktadir.

Calisilacak durumun belirlenmesi: Arastirma problemini, bu probleme iliskin
olarak alt problemleri ve analiz birimini belirleyen aragtirmacinin, arastirma
problemlerini en iyi caligsabilecegini diisiindiigii durumu veya durumlari belirlemesidir

(Y1ldirim ve Simsek, 2011).

Aragtirma durumunun belirlenmesi i¢in uygulama okulu midirliigiinden
ogrencilerin hazirbulunusluk diizeyleri, dijital Oykiileme igerikli bir etkinligi
yiiriitebilecek bir alt yapiya sahip olup olmamalari, uygulama yapmaya elverisli bir
smifin olup olmamasi ve 6grenci veli profiline yonelik bilgiler edinilmistir. Okulun
deger egitimine yonelik ¢alismalarinin incelenmesinin ardindan, uygulamanin bu okulda
yapilmasinin uygun olacagina karar verilmis ve gerekli izinler i¢in Milli Egitim
Miidiirliigiine basvurulmustur. Bartin 1l Milli Egitim Miidiirliigiinden alinan resmi izin

yazist EK 1°de verilmistir.
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Arastirmaya katilacak bireylerin se¢imi: Calisilacak duruma karar veren
aragtirmaci duruma dahil olacak bireyleri belirler. Bu arastirmanin 6rneklemini Bartin
merkezinde bulunan bir ilkokulda O6grenim goren 31 Ogrenci olusturmaktadir.
Aragtirmaya katilan bireylerin 6zellikleri ile ilgili bilgiler ayrintili olarak “arastirmanin
katilimcilar1” bashigi altinda belirtilmistir. Bunun yaninda arastirmaya katilan 6grenci

velilerinden de yazili izin alinmistir (EK 2).

Verinin toplanmasi ve toplanan verinin alt problemlerle iliskilendirilmesi: \/eri
toplama yontemleri, arastirmanin basinda olusturulmus olan alt problemler goz 6niine
alinarak belirlenir. Boylece arastirmaci, veri toplama siirecinde alt problemlerle ilgisiz
olabilecek wverileri toplamaktan kaginabilecektir.(Yildirnm ve Simsek, 2011).
Arastirmada veri toplama aract olarak gozlem, yari-yapilandirilmig goriisme,
dokiimanlar, video kayitlari, kisisel bilgi formu, Ogrenci giinliikkleri ve arastirmaci
giinliikleri kullanilmistir.. Arastirma verilerine yonelik bilgiler “verilerin toplanmasi1™

baslig1 altinda ayrintili olarak ele alinmistir.

Verinin analizi ve yorumlanmasi: Arastirmadan elde edilen verilerin analizi,
betimsel analiz yontemi ile gerceklestirilmis, buna yonelik ayrintili bilgiler “verilerin

analizi” boliimiinde agiklanmistir.

Durum ¢alismasinin raporlastiriimasi: Arastirma sonunda elde edilen veriler

alintilamalardan faydalanilarak bir biitiin halinde raporlastiriimistir.

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubunu, 2018-2019 6gretim yili bahar doneminde Bartin
[li merkezinde bulunan bir ilkokulda dérdiincii smifinda gérev yapan sinif gretmeni ve
bu o&gretmenin smifinda 6grenim gdéren 31 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmanin
calisma grubu amach Ornekleme yontemlerinden o6l¢iit Ornekleme yontemiyle
secilmistir. Olgiit 6rnekleme; arastirmaci tarafindan olusturulmus ya da daha énceden
hazirlanmis bir dizi 6lgiitii veya Olgiitleri karsilayan biitiin durumlarin ¢alisilmasidir
(Y1ldirim ve Simsek, 2011). Bu nedenle, okuldaki 6grencilerin benzer sosyo-ekonomik
ve kiiltiirel diizeye sahip olmalari ve uygulama yapilacak sinifin daha once dijital
Oykiileme yontemine iliskin bir ¢aligma yapmamis olmasi Slgiit kabul edilerek okula

bilgisayar tasimak icin merkezi konumda olmasi, 6grenci ve 0gretmenin aragtirmaya
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katilma noktasinda goniilli olmas: dikkate alinarak aragtirmanmn katilimeilar

belirlenmistir.

Aragtirmaya toplam 31 o6grenci katilmistir. Arastirmaya katilan 6grencilerin

kisisel 6zellikleri Tablo 3’te gosterilmistir.

Tablo 3.
Ogrencilerin Kisisel Bilgilerine iliskin Dagilim
Demografik Ozellikler f
Kadin 15
Cinsiyet Erkek 16
Toplam 31
9 7
Yas 10 23
11 1
Toplam 31
Hi¢ Bilmiyorum 4
_ . Cok Az Biliyorum 2
Bllglsaya]; iﬁl;;!izinabllme Orta Diizeyde 15
Iyi Diizeyde 9
Cok lyi Diizeyde 1
Toplam 31
Evde Internet Baglantisi El\gir 283
Toplam 31
internet Kullanabilme Hi¢ Bilmiyorum 3
Diizeyi Cok Az Biliyorum 5
Orta Diizeyde 11
Iyi Diizeyde 12
Cok lyi Diizeyde 0
Toplam 31
Bilgisayara Sahip Olma Evet 9
Hayir 22
Toplam 31
Bilgisayar1 Kullanma Her Giin 1
Sikhig Haftada Birka¢ Giin 18
Ayda Birka¢ Giin 4
Hig 8
Toplam 31

Tablo 3’te goriildiigi gibi arastirmaya 15 kiz, 16 erkek oOgrenci katilmistir.

Aragtirmaya 9 yasinda 7, 10 yasinda 23 ve 11 yasinda 1 6grenci katilmistir. Bilgisayar

kullanmay1 hi¢ bilmeyen 4 6grenci, ¢ok az bilen 2, orta diizeyde bilen 15 6grenci, iyi

diizeyde bilen 9, ¢ok iyi diizeyde bilen 1 dgrenci oldugu goriilmektedir. 8 dgrencinin
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evinde internet baglantis1 bulunurken, 23 06grencinin evinde internet baglantisinin
bulunmamaktadir. Ogrencilerin internet kullanabilme diizeyine bakildiginda 3
O0grencinin hi¢ bilmedigi, 5 6grencinin ¢ok az bildigi, 11 6grencinin orta diizeyde
bildigi, 12 O6grencinin iyi diizeyde bildigi ve interneti ¢ok iyi diizeyde kullanan
ogrencinin olmadig1 goriilmektedir. Evinde bilgisayar1 olan 9, olmayan 22 &grenci
vardir. Katilimeilarin bilgisayar kullanim sikliklari incelendiginde; 1 6grencinin her
giin, 18 6grencinin haftada birkag¢ giin, 4 6grencinin ayda birkag giin ve 8 6grencinin ise

hi¢ kullanmadig1 goriilmektedir.

Arastirmanin yapildigi smifta gérev yapan ogretmen ise 51 yasinda, 26 yillik
mesleki deneyime sahip erkek sinif 6gretmenidir. Marmara Universitesi Fen Edebiyat

Fakiiltesi mezunu olan sinif 6gretmeni Tarih Bolimii’nii bitirmistir.

3.3. Veri Toplama Araclar:

Calismanin veri toplama araglarini kisisel bilgi formu, katilimci gézlem, yari
yapilandirilmis  gorismeler, dokiimanlar, arastirmact ve Ogrenci gilinlikleri

olusturmaktadir.

Kisisel Bilgi Formu: Uygulamaya katilan 6grencilerin kigisel bilgilerini elde
etmek amaciyla kisisel bilgi formu olusturulmustur (EK 3). Bilgi formu uygulanmasi
sonucunda 6grencilerin yasi, bilgisayar ve internet kullanabilme diizeyi vb. bilgiler elde

edilmistir.

Katilimer Gozlem: Arastirmacinin arastirma ortaminda bulunarak birinci elden
veri toplamasi ve veri kaynaklarina katkida bulunmasidir. Bu siirecte, aragtirmact hem
ortamda bulunarak gosterilen davraniglar1 kayit altina alir, hem de o ortamdaki gercek
yasami anlamaya c¢aligir. Veri toplama siiresi boyunca 6rneklemin konusmalarini dinler,
davraniglarin1 gozler (Cepni, 2014). Kisacasi katilimc1 gézlemde gozlemci, baskalariin
yasamlarina girerek, onlarin sosyal diinyayr nasil gordiiklerini ortaya ¢ikarmaya caligir

(Ekiz, 2013).

Aragtirma siireci boyunca dersler arastirmaci tarafindan islendigi ve dijital
Oykiileme c¢aligmalar1 arastirmaci tarafindan yaptirildigl icin, arastirmaci gozledigi
kisilerle birebir ilgilenmistir. Arastirmaci, dijital Oykiilleme uygulamalarinin nasil
gerceklestirildigini gozlemlemek icin katilime1 gozlem yaparak veriler toplamigtir.

Uygulama siiresince biitlin dersler kamera araciligiyla kayit altina alinmis, bu kayitlar
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her giin uygulama sonrasinda diizenli olarak bilgisayara aktarilmis ve yedeklenmistir.

Video kayitlari izlenerek gozlem verileri elde edilmistir.

Yart Yapilandirilmis Goriisme: En az iki kisi arasinda s6zli olarak siirdiiriilen
iletisim stirecidir. Gorlisme, arastirmada cevabi aranan sorular g¢ergevesinde ilgili
kisilerden veri toplama olarak tanimlanabilir. Yar1 yapilandirilmis goriismeler ise, sabit
secenekli cevaplamayr ve ilgili alanda goriismeye katilanlarin  goriislerinin
derinlemesine incelenmesine olanak tanimaktadir (Biiyiikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin,
Karadeniz ve Demirel, 2013; s. 150-152). Arastirmaci gériisme sorularini goriismeye
baslamadan O©nce hazirlar, ancak birey ve kosullara bakarak bazi esneklikler
saglayabilir. Onceden hazirlamis oldugu sorulari yeniden diizenleyebilir ya da sorular
hakkinda genis tartismalara izin verebilir. Bu ylizden 6zel bir konuda derinlemesine
soru sorma, cevabin eksik veya acik olmadigi durumlarda tekrar soru sorarak durumu
daha agiklayic1 hale getirip cevaplari tamamlama firsati sunmasi teknigin
avantajlarindandir  (Cepni, 2014; 172). Bu ¢alismada uygulama sonunda hem
ogrencilerle hem de sinif 6gretmeniyle yar1 yapilandirilmig goriigmeler yapilmistir. Bu
goriismelerle Ogrencilerin  ve Ogretmenin silirece, dijital Oykii yoOntemine ve

kazandirilmasi gereken degere yonelik goriisleri alinmastir.

Ogretmen ve dgrenciler icin arastirmanin amacina uygun yari yapilandirilmis
goriisme sorular1 hazirlanmis ve sorular icin Anadolu Universitesi ve Mugla Sitki
Kogman Universitesi Simif Egitimi Anabilim Dali’nda Dr. Ogr. Uyesi olarak gérev
yapan iki uzmandan goriis alinmistir. Uzmanlar arastirmaci tarafindan hazirlanan
sorulardan bir kismina diizeltme vermistir. Ancak uzmanlar hazirlanan sorulardan
hi¢birinin ¢ikarilmasini  istememistir. Arastirmact uzmanlardan gelen doniitler
dogrultusunda sorular1 diizenlemis ve sorulara son sekli vermistir. Yar1 yapilandirilmis
goriismeler, dijital Oykiileme uygulamalarinin tamamlanmasinin hemen ardindan
katilimcilarla birebir yapilmis ve goriismeler ses kayit cihazi ile kaydedilmistir.
Ogretmene yonelik hazirlanan goriisme sorulart EK 4°te, 6grencilere yonelik hazirlanan
goriisme sorular1 EK 5°te yer almaktadir. Ogretmen ve 6grencilerle yapilan goriismelere

iligkin bilgiler Tablo 4’te verilmistir.
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Tablo 4.

Goriisme Takvimi

Kisi Cinsiyet Tarih Siire
Sinif Ogretmeni Erkek 21.05.2019 14.14
01 Kiz 03.05.2019 16.33
02 Kiz 03.05.2019 14.57
03 Kiz 03.05.2019 09.17
04 Kiz 14.05.2019 06.31
05 Erkek 14.05.2019 09.53
06 Erkek 14.05.2019 05.35
07 Erkek 03.05.2019 08.42
08 Kiz 21.05.2019 08.12
09 Kiz 10.05.2019 12.06
010 Kiz 14.05.2019 11.18
O11 Erkek 10.05.2019 09.59
O12 Kiz 14.05.2019 09.04
013 Erkek 10.05.2019 10.56
014 Kiz 14.05.2019 11.31
015 Erkek 03.05.2019 10.49
016 Kiz 03.05.2019 09.00
017 Erkek 21.05.2019 10.38
0O18 Erkek 03.05.2019 11.01
019 Kiz 21.05.2019 09.46
020 Erkek 14.05.2019 11.36
021 Kiz 21.05.2019 11.28
022 Erkek 10.05.2019 11.18
023 Erkek 10.05.2019 10.31
024 Erkek 21.05.2019 12.40
025 Kiz 14.05.2019 08.19
026 Erkek 14.05.2019 09.14
027 Kiz 10.05.2019 08.10
028 Erkek 14.05.2019 12.09
029 Erkek 03.05.2019 11.36
030 Kiz 14.05.2019 06.41
031 Kiz 03.05.2019 10.47

Tablo 4 incelendiginde toplam 31 6g8renci ile goriisme yapildigr goriilmektedir.

Ogretmen ile yapilan goriisme 21.05.2019, ogrenciler ile yapilan goriigmeler

03.05.2019-21.05.2019 tarihleri arasinda gergeklestirilmistir. Ogrencilerle yapilan

goriismeler 05 dakika 35 saniye ile 16 dakika 33 saniye arasinda degismektedir.

Ogretmen ile 14 dakika 14 saniye, Ogrencilerle toplam 315 dakika 21 saniye goriisme

yapilmustir.

Dokiiman Incelemesi: Yapilacak olan galigma ile ilgili mevcut kayit ve belgeleri

toplayip belli bir sisteme gore kodlayip inceleme islemine denir. Dokiiman analizi
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stirecinde, bir arastirmact Oncelikle amacina yonelik mevcut kaynaklar: bulur, her bir
kaynagi dikkatlice okur, gerekli bilgileri not alir ve aldig1 notlardan yola ¢ikarak bazi
degerlendirmeler yapar (Cepni, 2014; 114). Hangi dokiimanin énemli oldugu ve veri
kaynag1 olarak kullanilacagi arastirma problemi ile ilgilidir (Yildirim ve Simsek, 2011).
Uygulama boyunca 6grencilerin hazirladiklar1 10 dijital {irin ¢alismanin dokiimanlarini

olusturmaktadir.

Giinliikler: Uygulama boyunca hem arastirmaci hem de dgrenciler tarafindan
uygulama siirecinde karsilasilan sorunlar, sorunlara yonelik ¢6ziim onerileri gibi siirecin
tiim asamalarina yonelik giinliikler tutulmustur. Ogrencilerin kisisel deneyim ve
degerlendirmelerini kendi bakis acisiyla anlattiklar1 giinliikler uygulama siirecinin

sonunda toplanmis ve bilgisayar ortaminda Word programi kullanilarak yazilmistir.

3.4. Veri Toplama Siireci

Bu baslik altinda ¢alisma siirecinde gergeklestirilen pilot uygulama ve uygulama

stirecinde verilerin toplanmasi hakkinda bilgilere yer verilmistir.

3.4.1. Pilot Uygulama Siireci

Veri toplama asamasinda ¢alisma yapilacak sinifta uygulamalara baslamadan
once calisma yapilacak simiftaki 6grencilere dijital dykii yonteminin tanimi, ogeleri,
asamalari, kullanim1 hakkinda bilgilendirmeler yapilmistir. Pilot uygulama sirasinda
Ogrencilere dijital Oykii yOntemi aragtirmaci tarafindan hazirlanan sunum ile
anlatilmistir. Dijital 6ykii yontemine iliskin agiklamalar 6rnekler verilerek yapilmistir.

Dijital 6ykii siirecinin tam olarak anlagilmasi i¢in siiregte ele alinacak degerden
farkli bir deger (sorumluluk degeri) kullanilarak Ggrencilerle bir dijital 6ykii ornegi
olusturulmustur. Oykii yazma siirecine iliskin arastirmaci tarafindan onceden
diizenlenmis bir Oykii 6rnegi kullanilmistir. Bu Oykii metni projeksiyon cihaziyla
perdeye yansitilmistir. Oykii metni 6nce arastirmaci tarafindan okunmus, daha sonra
ogrencilerden bir kacina okutularak oykii kurgusunun anlagilmasi saglanmigtir.
Gorsellerin  segilmesi asamasina yonelik Oykii metnindeki karakterlere uygun
Ogrencilerin android telefonla fotograflarinin c¢ekilmesiyle elde edilmistir. Cekilen
fotograflar arastirmaci tarafindan bilgisayara aktarilmistir. Ogrencilerden, arastirmaci
tarafindan hazirlanmis olan Oykii panosunda 6ykii metnini resimlerle iliskili olacak

sekilde bdlmeleri istenmistir. Oykii panosu olusturmanin ardindan Microsoft Photo
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Story 3 programi kullanilarak dijital 6ykii olusturma sorular sorularak Ogrencilerle
yapilmustir.

Ornek uygulamanm ardindan 6grencilerin rahat bir sekilde calisabilecekleri,
calismaktan keyif alacaklar1 bir ortami saglamak amaciyla 6grencileri iyi taniyan sinif
ogretmeninden yardim alarak gruplar olusturulmustur. Calisma grubu 31 6grenciden
olustugu i¢in gruplar dokuzu 3 kisiden, bir tanesi 4 kisiden olusacak sekilde
olusturulmustur. Grup calismasi ve uygulama siirecine iligkin gerekli anlatimlarin

tamamlanmasindan sonra haftalik uygulamalara ge¢ilmistir.

3.4.2. Uygulama Siireci

Arastirmaci uygulama siiresi boyunca dijital 6ykii yonteminin agamalarina bagl
kalmigtir. Calisma okulun giris katinda bulunan etkinlik odasinda gerceklestirilmistir.
Etkinlik odasinda 2 biiyiik masa, bir bilgisayar, yeterli sayida sandalye, projeksiyon
cihazi, kitapliklar, 6gretmen masas1 vardir. Uygulamada kullanilacak 10 bilgisayar
aragtirmaci tarafindan temin edilmis ve uygulama bu bilgisayarlar yapilmistir.
Aragtirmaci uygulama Oncesinde bilgisayarlarin yeterli teknik ve donanim ozelliklere
sahip olup olmadigini incelemis ve bilgisayarlara Microsoft Photo Story 3 programini

yiikleyerek gerekli bakimlarini bilgisayar o6gretmeniyle yapmistir. Uygulamanin

gerceklestirildigi etkinlik odasi Fotograf 1 ve 2’de gosterilmistir.

Fotograf 1. Arastirma Yapilan Etkinlik Odasinin Diizeni
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Fotograf 2. Arastirma Yapilan Etkinlik Odasinin Diizeni

Uygulama haftada ortalama dort saat olmak lizere toplam 6 hafta slirmiistiir.
Arastirmac1 uygulama siiresi boyunca dijital Oykii yOnteminin asamalarina bagh

kalmistir. Buna yonelik uygulama siireci takvimi Tablo 5’te gosterilmistir.

Tablo 5.
Uygulama Siireci Takvimi
Hafta Uygulama Tarih Siire

1. Hafta Oykii Yazma 27.03.2019 158.33
2. Hafta Oykii Yazma 03.04.2019 146.04
3. Hafta Resim Yapma 09.04.2019 152.23
4. Hafta Oykii Panosu Olusturma 19.04.2019 116.15
5. Hafta Dijital Oykii Olusturma 22.04.2019 173.26
6. Hafta Dijital Oykiilerin 02.05.2019 111.53

Paylagilmasi
Toplam 857.54

Tablo 5’te goriildiigii gibi uygulama 6 hafta stirmiistiir. 6 haftalik uygulama
stirecinin 2 haftasinda 6ykii yazma, 1 haftasinda resim yapma, 1 haftasinda 6ykii panosu

olusturma, 1 hafta dijital 6ykii olusturma ve 1 haftada ise hazirlanan dijital dykiilerin
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paylasilmasina yer verilmistir. Uygulama 27/03/2019 tarihinde baslayip 02/05/2019
tarihinde son bulmus, arastirmada toplam 857 dakika 54 saniyelik kayit yapilmustir.

Arastirmaci uygulama siirecinde okulun Mart ayinda 6grencilere kazandirmak
istedigi adalet degerini c¢alismanin degeri olarak kabul etmistir. Uygulama takvimi
arastirmanin yapildigr etkinlik odasinin bos saatleri dikkate alinarak planlanmistir.
Yapilan arastirmada arastirmaci siirecin planlayicisi ve uygulayicisidir. Dersler
arastirmacinin rehberligiyle ylriitilmiis, smif Ogretmeni bazi haftalar katilarak

Ogrencileri gdzlemlemistir.

Uygulamanin ilk 2 haftasinda 6grencilerden adalet degerine iliskin Oykiiler
yazmalar1 sdylenmistir. Bu baglamda 6grencilerden adalet degeriyle ilgili arastirmalar
yapmalari, yaptiklar1 arastirmalar sonrasinda bir 6ykii yazmalar1 ve oykilyli yazarken
oykii yazim kurallarina dikkat etmeleri istenmistir. Ogrenciler etkinlik odasinda bulunan
kitaplar, insan haklari, yurttaslik ve demokrasi ders kitab1 ve bilgisayarlar1 kullanarak
adalet degerine yonelik aragtirmalar yapmistir. Bu aragtirmalart yaparken grup iiyeleri
kendi aralarinda igbdliimii yapmus, biri bilgisayardan arastirma yaparken, digerleri kitap
veya sozliiklerden aragtirma yapmistir. Bulduklar1 adalet tanimlarii grup iyeleri
birbirine okumus, bu sekilde adalet kavramini anlamaya c¢alismislardir. Kavrami
anladiklarindan emin olduktan sonra Oykiilerini yazmaya baslamislardir. Oykiilerin
tamamlanmasinin ardindan 6grenciler Oykiilerini arastirmaciya gostermis ve Oykiiler
aragtirmaci tarafindan degerlendirilerek diizeltmeler yapilacak boliimler 6grencilere
gosterilmistir. Bu siiregte arastirmaci adalet degerine iliskin herhangi bir agiklama
yapmamis, sadece Ogrencilerin yazdiklar1 Oykiilere doniit ve diizeltmeler vermistir.

Oykii yazma siirecine iliskin gorsel Fotograf 3’te gosterilmistir.

Fotograf 3. Oykii Yazma Siireci
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Uygulamanin 3. haftasinda 6grencilerden Oykiileriyle ilgili resimler yapmalari
istenmistir. Ogrenciler yazdiklar1 metni okuyarak yapmalar1 gereken resimlere karar
vermistir. Grup tuyeleri kendi aralarinda resmin ¢izimi ve boyamasi gibi islerde
isboliimii  yaparak calismislardir. Ogrencilerin  yaptiklar1 resimler arastirmacinin
telefonuyla fotograflanarak grup bilgisayarlarinda klasorler olusturularak aktarilmastir.
Ogrenciler yaptiklari resimleri dijital dykii programma bu klasorlerden aktarmugtir.

Resim yapmaya iliskin gorsele Fotograf 4’te yer verilmistir.

el T

ik

Fotograf 4. Resim Yapma Siireci

Dijital 6ykii yonteminin 4. haftasinda 6grenciler, 6ykii yazma ve resim yapmay1
tamamladiktan sonra, dijital dykiiniin sahne planlarin1 yapmak icin sablonu arastirmaci
tarafindan Microsoft Word belgesinde hazirlanmis olan Oykii  panolarim
olusturmuslardir. Ogrenciler baslangigta bilgisayara gorselleri ekleme veya bilgisayarda
yazmakta zorlanirken daha sonra bilgisayar kullanimina ahigmiglardir. Ogrenciler
bilgisayarda hazirladiklar1 Oykii panolarina arastirmacinin doniit ve diizeltmeleri
dogrultusunda son seklini vermislerdir. Oykii panosu olusturma siirecine iliskin gorsele

Fotograf 5’te yer verilmistir.

Fotograf 5. Oykii Panosu Olusturma Siireci
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Uygulamanin 5. haftasinda 0ykii yazma, resim yapma ve Oykii panosu
olusturarak dijital Oykii siirecini planlamayr tamamlayan Ogrenciler dijital Oyki
olusturma asamasina ge¢mistir. Ogrenciler Microsoft Photo Story 3 programma ilk
olarak arastirmaci tarasindan bilgisayara aktarilan gorselleri eklemis, ekledikleri
gorsellere efekt verme, kirpma islemleri yaparak diizenlemislerdir. Gorselleri
diizenleme isleminin ardindan Oykiiye metin ekleme asamasma geg¢mislerdir. Bu
asamada dgrencilerin tamamu dijital ykiisiine sadece baslik eklemistir. Oykiiye metin
ekleme isleminden sonra seslendirme asamasina gegilmistir. Seslendirmeleri bazi
gruplarda grup iiyelerinden biri yaparken, bazilarinda ise tiim grup iiyeleri belli bir
boliimii seslendirerek yapmistir. Ogrenciler dykiilerine miizik eklemek igin Microsoft
Photo Story 3 programinda bulunan ya da flash belleklerindeki miizikleri
kullanmislardir. Miizik eklemenin ardindan 6nizlemeler yaparak miizigin ses diizeyini
ayarlamaya caligmiglardir. Miizigin sesini ayarlayan ve diger bdliimlerden emin olan
Ogrenciler Oykiilerini kaydetme asamasinda arastirmacidan yardim istemistir.
Arastirmac1 6grencilere sozlii olarak kayit asamalarini anlatmis ve 6grencilerin dijital
oykiilerini kaydetmelerini saglamistir. Dijital 6ykii olusturma siirecine iliskin gorsellere

Fotograf 6 ve Fotograf 7°de gosterilmistir.

Fotograf 6. Dijital Oykii Olusturma Siireci
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Fotograf 7. Dijital Oykii Olusturma Siireci

Uygulamanin 6. haftas1 etkinlik odasi yerine sinifta yapilmistir. Bu asamada
ogrenciler son halini verdikleri dijital Oykiilerini gruplar halinde tahtaya cikarak diger
grup tlyeleriyle paylagsmislardir. Paylasmanin ardindan 6grenciler soru cevap seklinde
Oykiiye iliskin degerlendirmelerde bulunmuslardir. Hazirlanan dijital Oykiilerin
degerlendirmeleri tamamlandiktan sonra uygulama sonlandirilmistir. Dijital Oykiileri

paylagma siirecine iliskin gorseller Fotograf 8 ve Fotograf 9°da gosterilmistir.

Fotograf 8. Dijital Oykiileri Paylasma Siireci
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Fotograf 9. Dijital Oykiileri Paylagma Siireci

3.5. Verilerin Analizi

Verilerin analizi; gozlem, yar1 yapilandirilmig goriismeler, arastirmact ve
ogrenci giinliikleri, video kayitlari ve dokiimanlardan elde edilen verilere betimsel
analiz yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Betimsel analizde temelde yapilan islem,
elde edilen verilerin, 6dnceden belirlenen temalara gore Ozetlenip yorumlanmasidir.
Toplanan veriler arastirma sorularinin ortaya koydugu temalara bagli olarak
diizenlenecegi gibi, goriisme ve gézlem siireglerinde kullanilan sorular da esas alinarak
sunulabilir (Yildirim ve Simsek, 2011). Bu arastirmada da, 6grenci goriisleri, gézlem,
dijital iiriinler, 6grenci ve arastirmaci gilinliikleri kullanilarak kodlamalar yapilmistir.
Yapilan goriigmeler ve video kayitlart Word programi kullanilarak bilgisayara
aktarilmis, analiz yaparken yaziya aktarilmis olan veri kayitlari kullanilmistir. Ayni
sekilde Ogrenci giinliikkleri de belirli bir siralamaya konularak Word programinda
yazilmistir. Analize uygun hale getirilen bu kayitlardan temalara ulasabilmek i¢in
kodlamalarda yararlanilmistir. Kodlamalar giinliikler, gozlem, dijital dirlinler ve
goriismelerden elde edilen veriler karsilastirilarak ayn1 grupta yer alip anlamli bir biitiin
olusturanlar bir araya getirilerek olusturulmustur. Boylece arastirma bulgularinin
temelini olusturan temalara ulasilmistir. Birbirinden farkli olan bu temalarin kendi
icinde anlamli bir biitiin olusturmasina dikkat edilmistir. Betimsel analiz yontemi
kullanilan aragtirmada dikkate alinan betimsel analiz yOntemi asamalart soyledir

(Yildirnmve Simsek, 2011).
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» Betimsel analiz icin bir c¢erceve olusturma: Arastirmanin alt
problemlerinden yola ¢ikarak dijital 6ykii siirecinde neler yapildigi, adalet
degerinin nasil o6gretildigi gozlem notlari, arastirmaci ve 6grenci giinliikleri
dikkate alinarak arastirilmis; siirece yonelik 6gretmen ve 6grenci goriisleri
ele alinarak veri analizi i¢in bir ¢erceve olusturulmustur. Bu baglamda dijital
Oykii yontemine iliskin bulgular ve degere iliskin bulgular olmak {izere iki
cerceve olusturulmustur.” Dijital Oykii Yontemine iliskin Bulgular” dijital
Oykii yontemi stirecine iligskin ve dijital 6ykii yonteminin kullanimina iliskin
bulgular olmak {izere iki alt baslikta; “Degere iliskin Bulgular” ise 6gretmen
goriisii ve 0grenci gorlisleri olmak lizere iki alt baslikta ele alinmistir.

» Tematik c¢erceveye gore verilerin islenmesi: Bu asamada gozlem,
goriismeler, dokiimanlar, 6grenci ve arastirmaci goriisleri ele alinarak tema
ve alt temalar diizenlenmistir. Bu asamada tema ve alt temalan
destekleyecek alintilar da segilmistir.

» Bulgularin tanmimlanmasi: Bir Onceki asamada olusturulan tema ve alt
temalar gbozden geg¢irilmis; gozlem notlari, goriismeler, arastirmaci ve
ogrenci giinliiklerinden dogrudan alintilar verilerek bulgular desteklenmeye
calisilmistir.

» Bulgularin yorumlanmast: Tanimlanan bulgular olusturulan tema tablolari

ve dogrudan alintilar arasinda iliski kurularak yorumlanmistir.

3.6. Arastirmanin Gecgerlik ve Giivenirligi

Gegerlik ve giivenirlik, tliriine bakilmaksizin herhangi bir arastirmanin
kavramsal c¢ergevesinin olusturulmasi, verilerinin toplanmasi, analiz edilmesi ve
yorumlanmasi ile bulgularinin sunulmasi asamalarini ilgilendiren 6nemli kaygilardir
(Merriam, 2013). Bilimsel arastirmalarin sonuglarin inandiriciligl agisindan yaygin
olarak kullanilan gecerlik ve giivenirlik nitel arastirmalarda yaygin olarak kullanilan iki
Olctttiir (Yildirim ve Simsek, 2011). Bu arastirmada nitel veri toplama araglariyla elde
edilen verilerin gegerlik ve giivenirligini saglamak i¢in inandiricilik (i¢ gecerlik),

aktarilabilirlik (dis gegerlik) ve tutarlilik (giivenilirlik) kullanilmistir.

Arastirmada inandiricilign artirmak amaciyla yari yapilandirilmig goriisme
sorular1 okuyucuya sunulmustur. Olusturulan tema ve alt temalarin olabildigince

anlagilabilir olmasina dikkat edilmistir. Bunun yaninda O&grenci ve Ogretmen
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goriislerinden, arastirmaci ve 6grenci giinliikklerinden dogrudan alintilara, 6grenci 6ykii,
resim, 6ykii panolart ve dijital dykiilere iliskin resimlere yer verilmistir. Aktarilabilirligi
saglamak i¢in, aragtirmanin yaziminda olduk¢a sade ve anlasilabilir bir dil
kullanilmistir. Arastirmaci; arastirma siireci boyunca elde edilen ses kayitlari, video
kayitlari, 6grenci ve arastirmaci giinliikleri, 6grenci dijital dykiilerini, transkriptleri tez

jurilerinin inceleyebilmesi i¢in saklayarak teyit edilebilirligi saglamaya ¢aligmistir.



BOLUM IV

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu bolimde ilkokul dordiincii smif Ogrencileriyle yapilan dijital Oyki
yontemiyle degerler egitimi siirecinde elde edilen bulgular ve bu bulgular dogrultusunda

yapilan yorumlarina yer verilmistir.

Arastirmanin amaglarina yonelik elde edilen bulgular ve yorumlar; “dijital
Oykiileme siirecine iliskin bulgular”, “6grenci gorislerine iliskin bulgular” ve
“Ogretmen goriislerine iliskin bulgular” olmak iizere ii¢ ana baslik esas alinarak

incelenmistir.
4.1. Dijital Oykii Yontemine iliskin Bulgular

Dijital dykii yontemine iliskin bulgular siire¢ ve kullanim olarak iki baglik
altinda incelenmistir.

4.1.1. Dijital Oykii Yontemi Siirecine Iliskin Bulgular

Ilkokul dérdiincii smifta degerler egitiminde dijital 6ykii ydntemi siirecine
yonelik bulgular dijital 6ykii yonteminin asamalari esas alinarak Oykii Yazma,
Gorsellerin Secilmesi, Oykii Panosu Olusturma, Dijital Oykii Olusturma, Dijital

Oykiileri Paylasma olmak iizere bes temada incelenmistir.

Tablo 6.
Dijital Oykii Yontemi Siirecine Iligskin Bulgular
Temalar Alt Temalar
Oykii Yazma Oykii Yazmanin Zorluklar:
Oykiiye Iliskin Déniitler
Gorsellerin Secilmesi Resim Cizme
Resimleri Dijital Ortama Aktarma
Oykii Panosu Olusturma Olumlu Ozellikleri
Zorluklari
Dijital Oykii Olusturma Zorluklari
Olumlu Ozellikleri
Dijital Oykiileri Paylasma Sunu Yapma

Genel Degerlendirme
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Tablo 6’da goriildiigii gibi “Oykii Yazma Temasi”nda Oykii Yazmanim
Zorluklari, Oykiiye iliskin Doniitler olmak iizere iki alt tema; “Gorsellerin Segilmesi
Temasi”nda Resim Cizme, Resimleri Bilgisayara Aktarma olmak iizere iki alt tema;
“Oykii Panosu Olusturma Temas1”nda Olumlu Ozellikleri, Zorluklar1 olmak iizere iki
alt tema; “Dijital Oykii Olusturma Temasi”nda Zorluklari, Olumlu Ozellikleri olmak
lizere iki alt tema; “Dijital Oykiileri Paylasma Temasi™nda Sunu Yapma, Genel
Degerlendirme olmak iizere iki alt tema yer almaktadir. Dijital 6ykii yontemi siirecine
iligkin alt temalar Ogrenci goriisleri, O6grenci lriinleri, gbzlem notlari, 68renci ve

arastirmaci giinliiklerinin incelenmesiyle elde edilmistir.

Oykii Yazma Temasi™na iliskin olarak yer alan alt temalar Sekil 2’de soyle

belirtilmigtir:

Oykii Yazma Temas1

Oykii Yazmanin Oykiiye Iliskin
Zorluklari Doniitler

Sekil 2. Oykii Yazma Temasinda Yer Alan Alt Temalar

Sekil 2’de belirtildigi gibi “Oykii Yazma Temas:1” icerisinde Oykii Yazmanin
Zorluklar1 ve Oykiiye iliskin Déniitler olmak iizere 2 alt tema ortaya cikmistir. Bu alt
temalardan biri Oykii Yazmanin Zorluklar:'dir. Oykii yazmanin zorluklari arasinda 6ykii
yazim kurallarini bilmemek, yazim hatalar1 ve fiziksel yorulmalar yer almaktadir.

Bununla ilgili olarak 6grenci notlar1 ve goriisleri sdyledir:

031: Ogretmen (arastirmaci) gelince kiitiiphaneye indik. Bir konu verdi, bu
konu adaletti. Arastirma yaptiktan sonra hikaye yazdik.

O8: Bugiin Oykii yazdik. Bugiin giiniimiiz iyi gecti. Adaletle ilgili dykii yazdik,
ogretmen (arastirmact) olmamis dedi. Diizelttik, égretmene gosterdik. Ogretmen
olmamug dedi ve yine diizelttik.

O4: Biz de bir dijital 6ykii yazacagiz. Herkesin gorevi belli.
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O5: Hikdye yazmak. Ciinkii ¢ok ugrasiyorum ama biraz da sikiliyorum. Elim de
yoruluyor.

024: Hikdye yazamamak, birka¢ kez denememe ragmen. Ama begenmistim.

Arastirmaci Ogrencilerin Oykii yazma siirecinde yasadiklar1 zorluklara iliskin

gbzlemini sdyle belirtmistir:

Adalet kavramina iligkin arastirmay: bitiren gruplar éykiilerini yazmaya basladi.
Osrenciler dykii yazarken ciimleleri tamamlamada, kurguyu devam ettirmede olduk¢a
zorlaniyorlar. Ama buna ragmen heyecanlarini yitirmiyorlar. Ogrenciler bir yandan
Oykiilerini yazarken diger yandan dykiilerini birbirlerine okuyarak oykiiniin olup
olmadigini kontrol ediyorlar. Oykiiyii tamamladiklarin: diisiindiikleri anda Sykiivii bana

gosteriyorlardi.

Arastirmact gdzlem notlart ve Ogrenci giinliiklerinden anlagilacagi {izere
arastirmaci adalet degerine iliskin herhangi bir agiklama yapmamustir. Ogrenciler adalet

degerini aragtirarak 6grenmis ve buna yonelik dykiiler yazmstir.

“Oykii Yazma Temas1” iginde yer alan bir diger alt tema Oykiiye Iliskin
Doniitler’dir. Bu doniitler arastirmaci tarafindan Ogrencilerin  dykiideki yazim
yanliglarini, noktalama isaretlerini, anlattim bozukluklarini ve Oykiiniin kurgusal
bozukluklarm diizeltmelerini saglamak amaciyla verilmistir. Oykiiniin giris, gelisme ve
sonu¢ boliimlerinde oykii kurgusunun diizenlenmesi saglanmistir. Oykiiye iliskin

dontitler 6grenci gilinliiglinde su sekilde belirtilmistir:

O14: Bugiin éykiimiizii yazdik. Cok da giizel oldu ama éretmenimiz eksiklikler
var dedi. Onlart diizeltmemiz gerekiyordu. Ogretmenimizin soyledigi eksiklikleri
tamamladik ve hikdyemizi tekrardan yazdik.

O4: Biz dijital dykii icin Oykii yazdik ama égretmen beSenmedi. Ikinciyi yazdik
ona da kisa dediler. Biz de oykiiyii uzattik. Sonunda oldu.

O31: Arastirma yaptiktan sonra hikdye yazdik. Ogretmen begenmedi, yeniden
vazdik. Bu sefer olmustu.

Ogrenci notlarinda goriildiigii gibi arastirmaci Oykiideki hatalar1 dgrencilere

gostermeye calismis ve diizeltmelerini istemistir.
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“Gorsellerin Segilmesi Temasi”na iliskin olarak yer alan alt temalar Sekil 3’te

sOyle belirtilmistir:

Gorsellerin
Secilmesi Temasi

S Resimleri Dijital

Sekil 3. Gorsellerin Segilmesi Temasinda Yer Alan Alt Temalar

Sekil 3’te belirtildigi gibi “Gorsellerin Secilmesi Temasi” igerisinde Resim
Cizme ve Resimleri Dijital Ortama Aktarma olmak {izere 2 alt tema s6z konusudur. Bu
alt temalardan biri Resim Cizmedir. Ogrenciler bu asamada yazdiklar1 dykiiye uygun
resimler ¢izmistir. Resim ¢izme asamasinda gruplar kendi aralarinda igbolimleri
yaparak resimlerin ¢izimi, boyamasi gibi isleri kisa siirede halletmeye ¢alismislardir.

Ogrenciler bu siirece giinliiklerinde soyle yer vermislerdir:

O14: Oykiiye resim ¢izdik ve boyadik.

09: Bugiin ¢ok giizel gecti, ciinkii éykiimiize ait resimler ¢izdik ve boyadik.

O31: Yine kiitiiphaneye indik. Resim c¢izmemiz gerekiyordu ve boyamamiz.
Arkadagsim ¢iziyor biz de boyuyorduk arkadasimla.

Ol: Bugiinkii dersimizde resim yapacagiz. Arkadaslarimla beraber yaptigim Oykii
bence c¢ok giizel olmustu. Ovykiimiizdeki konumuz adaletti. Biz resmimizde bir hakim
Mehmet Bey, posete bakan ¢ocuklar, miidiir ve mutlu is¢iler ¢izdik. Hepsini de boyadik.

O21: Ben arasindan en ¢ok resim yapmasint sevdim. Ciinkii ok eglenceli oluyor.

O15: Bugiin éykiimiiziin resimlerini ¢izdik. Resimlerin biri disinda hepsinin iyi
oldugunu diistiniiyorum.

O14: Bugiin resimleri yaptik. Resimleri yapip boyadik.

O8: Sevgili giinliik; bugiin resim ¢izdik, resimleri boyadik. Cok eglendik.

Ogrenci notlar1 incelendiginde o6grencilerin resimleri c¢izerken aralarinda
isboliimii  yaparak kisa silirede tamamlamaya ¢alistiklart sOylenebilir. Ayrica

Ogrencilerin Oykii kurgusundan yola c¢ikarak resim c¢izdikleri ve bu resimlerinin
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Oykiilerini yansittigint diisiindiikleri, resim ¢izmeden ve boyamaktan keyif aldiklari

goriilmektedir. Buna yonelik 6grenciler sdyle goriis bildirmiglerdir:

O21: Resim ¢izip boyamak. Ciinkii ¢ok eglenceli oluyor ve 6yle resim yapmayi
seviyorum.
O8: Resim yapma, ¢iinkii giizel oluyor.

02: Resmi kendimizin ¢izmesi. Ciinkii kendi karakterim olmasini sevdim.

Fotograf 11. Resim Cizme Temasina iliskin Ornek Resim

Yukaridaki 6grenci goriisleri de Ogrencilerin Gykiilerine iliskin resimleri
kendilerinin ¢izdigini ortaya koymaktadir. Resim ¢izme temasina iligkin 6rnek 6grenci

resimleri Fotograf 10 ve Fotograf 11°de gosterilmistir.
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Resim ¢izme alt temasina iliskin arastirmact gézlem notu su sekildedir.

Bugiinkii derste 6grenciler dykiilerine uygun resimler yapti. Ogrenciler Gykiiyii
stirekli okuyarak kag¢ resim yapmalar: gerektigine karar vermeye ¢alistyorlardr. Resim
yapmakta zorlanan ¢ok 6grenci vardi. Ancak bu durum égrencilerin derse olan ilgi ve

heyecanlarini azaltmamigti.

“Gorsellerin segilmesi Temasi”nda bulunan bir diger alt tema Resimleri Dijital
Ortama Aktarmadir. Arastirmacit Ogrencilerin  6ykii metinlerine uygun ¢izdikleri
resimlerin adroid telefonunu kullanarak fotograflarin1 ¢ekmis ve grup bilgisayarlarina

aktarmustir. Ogrenciler giinliiklerinde siireci sdyle anlatmustir:

O19: Merhaba giinliik, bugiin éykiimiiziin resimlerini yaptik Ve égretmen
fotograflarini ¢ekti. Resimleri ¢izdikten sonra ve fotografi ¢ektikten sonra bilgisayarda
bir yer olusturuldu.

O14: Ogretmen resimleri ¢cekip bilgisayara aktardi. Biz resimleri yaparken ¢ok
eglendik. Cok eglenceliydi.

Ogrenci notlarmdan da anlasilacag gibi 6grencilerin resimleri android telefon
kullanilarak bilgisayara aktarilmistir. Bu sekilde 6grencilerin 6ykii panolarini ve dijital
oykiilerini hazirlarken fotograflari kullanmalarinin kolaylastirildigi s6ylenebilir. Ayrica
Ogrencilere resimlerin dijital ortama aktarilmasina ve klasor olusturulmasina iliskin

pratik bilgiler de kazandirilmaya ¢aligiimigtir.

Dijital 6ykii yontemine iliskin diger bir tema “Oykii Panosu Olusturma”dir.
“Oykii Panosu Olusturma Temasina iliskin olarak Sekil 4’te alt temalar soyle

gosterilmistir:

Oykii Panosu
Olusturma Temasi

Olumlu Ozellikleri Zorluklari

Sekil 4. Oykii Panosu Olusturma Temasinda Yer Alan Alt Temalar
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Sekil 4’e bakildiginda Olumlu Ozellikleri, Zorluklar: olmak iizere iki alt tema
ortaya ¢ikmustir. Oykii panosu, &ykii metninin gorsellerle iliskilendirilerek dijital
ortamda birlestirilmeden 6nce kontrol edildigi ve gerekli diizenlemelerin yapildig1 bir
asamadir. Bu kisimda 6grenciler gorseller ile 6ykii sahnelerinin uygun olup olmadigini
gbzden gecirebilecegi gibi, Oykiiniin akis ve seslendirme tonlamalarina karar verebilir
(Gégen, 2014). Bu baglamda “Oykii Panosu Olusturma Temasi” iginde Olumlu
Ozellikleri incelenebilir. Olumlu Ozellikleri alt temasma iliskin olarak 6grenciler

giinliiklerinde soyle belirtmistir:

09: Bugiin 6ykii panomuzu olusturduk ve cok eglendim.

O10: Ve iste 4. giin mucizesi “Oykii panosu olusturmak”. Oykii panosu ne mi?
Oykii panosu resimlerin altina uygun yazilar: yazmaktir.

O12: Sevgili giinliik, bugiin de dykii panomuzu hazirlayp éykiimiizii tamamladik.

06: Ogretmen bilgisayarlara resimlerin fotograflarimi aktardi ve oykiilerimizi
vazdik.

O14: Bugiin hikdyemizi bilgisayara gecirdik. Oykii panosunu hazirladik.

O4: Bugiin 6ykii panosu yapiyoruz. Bilgisayart kullanmak benim gorevim.

Ogrenci notlarinda goriildiigii gibi dgrenciler dykii panosu olusturmaktan keyif
almus, dykii panosunun tanimma ve mucizevi bir sey olduguna deginmistir. Ogrenciler
Oykil panosu hazirlayarak dijital oykii programi oncesindeki siirecleri tamamlamistir.

Ayrica 6grenciler oykii panosu hazirlarken igboliimii yapmislardir.

“Oykii Panosu Olusturma Temasi”nda yer alan diger bir alt tema Zorluklaridir.
Oykii panosu olustururken dgrenciler bilgisayarda Word Belgesine yazi yazmada, ykii
metinlerini resimlere uygun sekilde bolmede yazdiklarini kaydetmede zorlanmislardir.

Buna yonelik 6grenci notlar1 ve goriisleri sdyledir:

Ol14: Bugiin hikdyemizi bilgisayara gecirdik. Oykii panosunu hazirladik.
Yazdigimiz seyler silindi tekrar yazmak zorunda kaldik. Tekrar yazdik ve isimiz bitti.
Yani biitiin islerimizi bilgisayarda yaptik.

OI15: Bugiin 6vkii panosunu olusturduk. Bazi aksakliklar olsa da giin iyi
gecmigsti.

O4: Bugiin Oykii panosu yapiyoruz. Bilgisayar: kullanmak benim gérevim.

Resimleri bilgisayara aktardik. Ellerim agridi ama degdi. Sonunda bitti. Cok eglendik.
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O19: Fotograflart ters dondiirmekte veya dondiirmekte ¢ok zorlandik.
Fotograflar donerken silindi siirekli ugrastik fotograflari ayarlayabilmek igin. En zor o
oldu.

025: Bilgisayart kullanamadigim icin  bazi  yerleri yanls giriyorduk.

Arkadaslarimizla biz on tanesini yaptigimiz i¢in baya yazmakta falan zorlaniyorduk.

Ogrenci notlar1 incelendiginde 6ykii panosu bilgisayar kullanirken fiziksel
olarak ve bilgisayar kullaniminda zorlandiklar1 goriilmektedir. Ayrica 6grencilerin dyki
panosu hazirlamaktan keyif aldiklar1 anlasiimaktadir. Oykii panosu olusturma
asamasinda Ogrencilerin Word belgesini kullanmada zorluk yasadiklar1 gortilmustiir.
Ogrencilerin zorluk yasamalarina ragmen siiregten keyif almalarmin nedeni dykii ve
resimlerini biitiin bir halde gérmiis olmalar1 olabilir. Ogrencilerin bu asamada bilgisayar
kullanmalar1 bilgisayar kullanimma yénelik pratik kazanmalarini saglamistir. Ogrenci
Oykii panolarina 6rnekler Fotograf 12 ve Fotograf 13’te gdsterilmistir.

e : fﬁﬁ?

Verkes kral cankugdan cok
| memnuon maus. !

Fotograf 13. Oykii Panosu Ornegi
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Dijital dykii yontemine iliskin temalardan biri de “Dijital Oykii Olusturma”dir.
“Dijital Oykii Olusturma Temas1”na yonelik Sekil 5’te alt temalar sdyle belirtilmistir:

Dijital Oykii
Olusturma Temasi

Zorluklar Olumlu Ozellikleri

Sekil 5. Dijital Oykii Olusturma Temasinda Yer Alan Alt Temalar

Sekil 5’e bakildiginda “Dijital Oykii Olusturma Temas1” icerisinde Olumlu
Ozellikleri, Zorluklar1 olmak iizere iki alt tema yer almaktadir. Bu alt temalarindan biri
Zorluklaridir. Dijital 6ykii olustururken Ogrenciler Oykiiyli proje olarak kaydetme,
seslendirme yapmada ve resimleri kirpmada zorluklar yasamislardir. Buna yonelik

Ogrenci notu su sekildedir:

O31: Resimleri koyduk, resimleri kirptik ve seslendirme sirast bize geldi. Cok
giizel seslendirmistik ama sesimiz duyulmuyordu. Tekrar seslendirdik ve en sonunda

oldu. Miizik koyduk, sinifimiza gittik.

Ogrenci notundan anlagildig1 gibi resim koyma ve resimleri kirpmada herhangi
bir sorun yasanmamistir. Ancak seslendirmede Ogrenci zorlanmustir. Dijital oyki

olusturmanin zorluklarina yonelik 6grenciler sOyle goriis belirtmistir:

030: Yasadigim sorunlar, kaydetmeyi unutmustum ilkinde sonra tekrar
kaydetmistik.

028: Seslendirmede sorunlar yasadim

025: Bilgisayart kullanamadigim icin bazi  yerleri yanls giriyorduk.
Arkadaslarimizla biz on tanesini yaptigimiz igin baya yazmakta falan oralar

zorlantyorduk.
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O16: Bilgisayara kaydederken biz kaydetmeyi unutmustuk. O yiizden herkes

tamamladiginda biz tekrar bastan yaptik.

Ogrencilerin goriisleri incelendiginde, dijital 6ykii programini kullanmada ciddi
zorluklar yagsamadigi, ancak hazirladiklar1 dijital 6ykiiyii kaydetmede giicliik ¢ektikleri
goriilmiistiir. Ogrenci dijital dykiileri proje olarak da kaydedildigi i¢in dgrenciler dijital
Oykiilerini video klip olarak izledikten sonra diizeltmek istedikleri bolimleri

kaydettikleri proje tlizerinde diizenlemis ve yeniden video olarak kaydetmislerdir.

“Dijital Oykii Olusturma Temas1”nin bir diger alt temast Olumlu Ozellikleridir.
Dijital oykii olusturmanin olumlu &zellikleri, 6grencinin kurguyu tahmin edebilmesi,
O0grenmesini kolaylastirmasi, dersi eglenceli hale getirmesi ve Ogrencinin derse

odaklanmasini saglamasidir. Buna yonelik 6gretmen sdyle goriis belirtmistir:

Gorseller ve miizikle desteklenerek daha eglenceli hale getirilebiliyor. Bu da
onun bir avantaji. Cocuklar gorsellerle daha net kavriyor. Belki bir hikdayeyi okurken
cocuklar sikiliyor ama o gorsele bakarak hikayeyi tahmin edebiliyor. Yanina da miizik

gelince odaklanmay: sagliyor.

Ogrenciler dijital 6ykii olusturmanin olumlu 6zelliklerine giinliiklerinde sdyle

yer vermistir:

O2: Bugiin sunumlart hazirladik. Sarkimizi sectik, hazirladik. Bir sonraki hafia
da sunacagiz. Cok heyecanlyyim. Sarkimiz, her seyimiz ¢ok giizeldi. En hizli bitiren
bizim gruptu.

O12: Oykiimiiz, her sey tamam. Kendimizi tebrik ediyorum. Seslendirmeden

sonra miizik ekledik. Giizel oldu, biz ¢cok begendik. Ogretmenle dinledik.

Ogrenci notlarina bakildiginda 6grencilerin dijital dykii siirecinden oldukga

keyif aldiklar1 goriilmektedir. Buna yonelik 6grenci goriisleri soyledir:

O16: Resim becerimi biraz gelistirdi.
029: Bilgisayar kullanmay: biliyordum da daha ¢ok égrendim.
O10: Evet, 6ykii yazma, 6ykii konusu belirlememi, &ykiiniin ne anlatmak

istedigini bulmam ve bilgisayar becerilerimi gelistirdi.
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OI: Resim yapmak, miizik secmek gibi becerilerimi gelistirdi. Eskiden bilgisayar
kullanabiliyordum ancak simdi daha iyi kullanabiliyorum. Daha once Oykii
vazmamistim. Benim ilk oykiimdii ve artik kendi basima oykii yazabilirim.

O15: En begendigim yonleri, arkaya bir ses ekleme, 6ykiimiizii istedigimiz gibi
vazma ve de resim yani video gibi olmasint sevdim.

Ol11: En begendigim, bilgisayara éykii yazarak bunu bilgisayara aktarip boyle
bir video haline getirmek.

030: Seslendirme. Ciinkii onu okuyorum hosuma gidiyor. Kitap okumak, bir sey
okumak hosuma gittigi icin o boliimii begendim.

025: Seslendirme. Ciinkii o anda insan kendi yazisiyla degil sesiyle tamniyor,
insanlara duyuruyor.

024: Hikdye olusturma. Heyecanli geliyor.

Ogrenci goriisleri incelendiginde, dijital dykii olusturma asamasinin olumlu
ozellikleri oykii, resim, miizik, seslendirme ve tim bu Ogelerin programda
birlestirilmesi siirecini kendi baslarina yapmis olmalari, ortaya ¢ikan iirliniin 6zgiin
olmasi ve 6 haftalik siirecinin sonunda dykii, resim, miizik ve seslendirmenin bir biitiin

halini almasidir.

Dijital ykii yontemine iliskin son tema “Dijital Oykiileri Paylagsma” dir. “Dijital

Oykiileri Paylasma Temas1”na ydnelik alt temalar Sekil 6’da verilmistir.

Dijital Oykiileri
Paylagma Temasi

Genel Degerlendirme

Sekil 6. Dijital Oykiileri Paylasma Temasinda Yer Alan Alt Temalar

Sekil 6 incelendiginde “Dijital Oykiileri Paylasma Temas1” igerisinde Sunu
Yapma, Genel Degerlendirme alt temalarinin yer aldigi goriilmektedir. Ogrencilerin 5
haftalik siirede yaptiklar1 ¢aligmalarin diger gruplarla paylasilmasi Sunu Yapmadir.

Buna yonelik 6grenci notlar1 soyledir:
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O21: Bugiin ¢ok heyecanlhydim. Ciinkii sunum yaptik. Herkesin sunumunu
izledikten sonra sira bizim sunumumuza geldi.

031: Yaptigimiz seyleri sunduk, baskalarinin yaptiklarini izledik.

010: 6. giin benim icin en kolay giin. Ciinkii bugiin sunum yaptik. Bugiin
herkesin 6ykiisiinii goriip yorumladik. Hepsi de ¢ok giizel olmustu.

09: Bugiin éykiilerimizi sunduk. Cok giizeldi.

Ogrenci notlar1 incelendiginde gruplar halinde hazirladiklar dijital dykiileri sinif
arkadaslariyla paylastiklar1 goriilmiistiir. Her grup sirasi geldiginde tahtaya gecerek

dijital oykiisiiniin izlenme siiresi boyunca orada beklemistir.

“Dijital  Oykiileri Paylasma Temasi”ndaki diger alt tema Genel
Degerlendirmedir. Genel Degerlendirme alt temasinda hazirlanan dijital oykiiler igerik,
stire, gorseller, seslendirme ve miizik acgisindan degerlendirilmistir. Adaletsiz Baykus

Oykiisiine iliskin olarak soyle bir siire¢ gegmistir:

O21: Ben éykiiniizii cok begendim. Ses tonu da giizel olmus, ama arkadan bazi
sesler geldigi icin bunlardan hoslanmadim ama oykiiniiz gercekten giizel olmus (V.K.
02.05.2019 / 40.05-4:20).

O4: Ben Oykiiniizii bastan sona ¢ok begendim. Hayvan resmi ¢izmek gercekten
zor (V.K 02.05.2019 / 4:42-4:50).

029: Oykiiniiz ¢ok giizeldi, resimler de giizeldi. Ama bu yarista herkes
boyutlarina gére yarismaliydi. Kendine gore yarigmaliydi. Kendi ¢capinda yarismaliydi
(V.K. 02.05.2019 / 5:18-6:05).

Ogrenciler arkadaslariin dijital &ykiilerini birgok acidan degerlendirmistir.

Sila’nin Basindan Gegen Olay dykiisiine iligkin olarak sdyle bir siire¢ gecmistir:

O135: Resimleri cok begendim, ses de giizeldi. Ama bir tek bir seyi anlayamadim.
Sila neden kotii notlar aldigt i¢in uzaklagtirma alvyor.

Grup: Miidiir adaletsiz oldugu i¢in. Zaten o da derslerini dinleyemiyordu.

Ogretmen: Yani derslerinde basarili olmamas: sebebiyle degil de, baska bir

sebep bulunmalrydi.

(V.K. 02.05.2019 / 13:30-14.30).
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Ornekte goriildiigii gibi adalete iliskin yazilan dykiiniin gerekten adaletle iliskili
olup olmadigi 6grenciler tarafindan sorgulanmis, daha iyi nasil olabilirdi seklinde
goriisler paylasilmistir. Ogrencilerin dykiilere iliskin yaptiklar1 degerlendirmeler adalet

degerine yonelik kavramsal bilgi sahibi olduklarini gosterdigi sdylenebilir.

Ogrencilerin dijital dykiide seslendirmeye iliskin degerlendirmelerinde Arda’nin

Adaletsizligi 6ykiisiinde soyle bir siire¢ gegmistir:

O19: Bence miizik giizeldi ama 6ykiiniize gére hizliydi. Seslendiren kisi miizigin

hizina takilmis ve miizik gibi hizli okumus.
(V.K. 02.05.2019 / 21:27-21:41)

Ogrencilerin dijital dykii olustururken miizik ve seslendirme arasindaki ses
diizeyi ve uyumuna dikkat etmedigi vurgulanmaktadir. Ogrencilerin genel

degerlendirmeye iliskin notlar1 s6yledir:

O4: Bugiin sunum yaptik. Begenenler oldu ama miizigi begenmediler.
09: Bugiin oykiilerimizi sunduk. Cok giizeldi. Arkadasglarimin da Sykiilerini

sevdim.

Bir 6grenci dijital 6ykii paylasiminin adalet degerini 6grenmesine katkisina

yonelik soyle goriis belirtmistir:

028: Arkadaslarimin  sunularint izleyerek Ggrendim. Sunularda daha iyi

ogrendim.

Dijital 6ykii siireci boyunca Ogrencilerin hazirladiklart dykiilerin bagliklar1 ve

stireleri Tablo 7°de verilmistir.
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Tablo 7. ) '

Hazirlanan Dijital Oykiilere Iligkin Bilgiler

Oykii Adi Ogrenciler Siire
Adaletsiz Baykus 05, 06, 028 00.48
Sila’nin Basindan Gegen Olay 010, 025, 031 01.13
Adalet Ormani 013, 018, 024 01.09
Adaletsiz Arda 09, 023, 027 0.57
Adaletsiz Merve 08, 012, 021 01.30
Adaletsiz Fatih Bey 017, 020, 029 01.09
Avukat Mehmet Bey 02,03,019 01.01
Goril Ailesinin Adaleti 011, 016, 030 01.15
Cenk Bey’in Adaleti 015, 07, 026, 022 0.49
Verilmeyen Maas 01, 04,014 0.57

Genel anlamda bakildiginda; 6grenci triinleri icerik agisindan incelendiginde,
Ogrencilerin adalet kavramina uygun Oykiiler yazdiklari, yazilan Oykiilerin adalet
degerini yansittigi goriilmektedir (EK 6). Adalet degerine iliskin yapilan kurgularda
yasanan adaletsizligi genellikle hukuk yoluyla diizeltmeye c¢alistiklar1 goriilmiistiir.
Hazirlanan dijital 6ykiiler incelendiginde, ortalama 7 sahneden olustuklar1 ve ortalama
88 saniye uzunlugunda olduklar1 goriilmiistiir. Tiim gruplarin sahnelere ses ve fon
miizik ekledikleri, baglik disinda herhangi bir metne yer vermedikleri goriilmiistiir.
Bunun yani sira bazi gruplarin resimlerine efektler verdikleri goriilmiistiir. Hazirlanan
dijital oykiiler gorseller acisindan incelendiginde, 6grencilerin dykii kurgusuna uygun
resim ¢izmede basarili olduklar, farkli o6zelliklere sahip, birbiriyle iligkili olacak
karakterler olusturduklar1 gortilmiistiir. Hazirlanan resimlerin oykil kurgusuna gore yiiz
ifadelerinin de degistirildigi goriilmiistiir. Bu sekilde oykii ile resimler arasinda duygu
yoniinden iliski kurulmaya calisilmistir. Uriinleri  seslendirme  agisindan
inceledigimizde, 6grencilerin dykii kurgusuna ve aktarilmak istenen duyguya yonelik
basarili bir seslendirme yaptiklar1 goriilmiistiir. Seslendirmeler yapilirken Onceden
olusturulmus 6ykii panolar1 kullanilmis, bundan dolay1 gorseller ve metin arasinda iliski
kurmada zorluk yasanmamistir. Seslendirme siiresinin her gorselin metin boliimiine

o

gore degistigi goriilmektedir.
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4.1.2. Dijital Oykii Yonteminin Kullanimina iliskin Bulgular

Dijital Oykiiniin kullanimma iligkin bulgular “Tanmmi”, “Beceri Gelisimi”,
“Begenilen Yonleri”, “Sikict Yonleri”, “Calisma Sekli”, “Farkli Derslerde Kullanilma
Tercihi” “Yasanan Sorunlar”, “Coziim Onerileri” olmak iizere 8 temada incelenmistir.
Tema ve alt temalara dgrenci goriislerinin analizi sonucunda ulasilmistir. Ogrencilerden
bazilar iki alt temaya iliskin goriis bildirdikleri i¢in frekans (f) degeri 68renci sayisini
degil, 6grenci goriis sayisin1 belirtmektedir. Bu yiizden bazi temalarda goriisler 6grenci
sayisindan (n=31) fazla olmaktadir. Ayrica 6grencilerden bazilar1 goriis belirtmedikleri

icin frekanslar toplami Ogrenci sayisindan (n=31) az olmaktadir. Dijital Sykii

yonteminin kullanimina iliskin bulgular Tablo 8’de gosterilmistir.

Tablo 8.
Dijital Oykii Y&nteminin Kullanimina Iliskin Bulgular
Temalar Alt Temalar f %
Tanimi1 Bilgisayarda yazilan hikaye 16 57.14
Teknolojik 6ykii olusturma 9 32.15
Sunum yapma 1 3.57
Film yapma 1 3.57
Kolay 6gretim yolu 1 3.57
Beceri Oykii yazma becerisi 18 36
Gelisimi Okuma becerisi 1 2
Teknolojik beceriler 19 38
Resim becerisi 9 18
Konusma becerisi 1 2
Yaraticilik 1 2
Grupla ¢alisma becerisi 1 2
Begenilen Seslendirme 16 45.72
Yonleri Oykii yazma 7 20
Resim ¢izme 6 17.14
Bilgisayar kullanma 2 571
Dijital 6ykii olusturma 4 11.43
Sikict Sikic1 yonii yok 19 61.29
Yonleri Oykii yazma 4 12.90
Donanim eksikligi 6 19.35
Grup ¢alismasi 1 3.23
Tekrar 1 3.23
Calisma Bireysel 7 22.59
Sekli Grup 24 77.41
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Tablo 8. devami

Temalar Alt Temalar f %
Farkl Trafik Gilivenligi 2 3.86
Derslerde Insan Haklar1, Yurttaslik ve Demokrasi 3 5.78
Kullanilma Miizik 3 5.78
Tercihi Sosyal Bilgiler 9 17.30
Tiirkge 14 26.92
Matematik 10 19.23
Fen Bilimleri 6 11.53
Bilgisayar 2 3.84
Ingilizce 1 1.92
Tiim Dersler 2 3.84
Yasanan Bilgisayar kullanimina yonelik sorunlar 11 36.66
Sorunlar Oykii yazma 1 3.35
Seslendirme 2 6.66
Resim yapma 5 16.66
Grup caligmasinda anlagsmazlik 2 6.66
Donanim eksikligi 1 3.35
Sorun olmadi 8 26.66
Coziim Isbolimii 6 24
Onerileri Yardim alma 9 36
Tekrar 5 20
Konusma 1 4
Dikkat 3 12
Onerim yok 1 4
Tanmm

Ogrencilerin  dijital Oykiilleme yonteminin tanimma ydnelik —goriisleri
incelendiginde; “bilgisayara yazilan hikaye”, “teknolojik Oyki olusturma”, “sunum
yapma”, “film yapma” ve “kolay Ogretim yolu” olmak iizere bes alt tema

olusturulmustur.

Tablo 8’e gore dgrencilerin dijital 6ykii kavramini bilgisayarda yazilan hikaye
(%57,14), teknolojik 6ykii olusturma (%32.15), sunum yapma (%3.57), film yapma
(%3.57) ve kolay dgretim yolu (%3.57) olarak anladiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin
biiyiik cogunlugu dijital 6ykiiyii bilgisayarda oykii yazma (%57,14) ve teknolojik oykii
olusturma (%32.15) olarak tanimlamaktadir. Ogrencilerin, dijital 6ykiiniin tanimina

iliskin goriislerinden bazilar1 su sekildedir:

030: Bir éykiiyii kagida yazip dijital bir ortamda onu bilgisayara gecirmektir.
031: Teknolojik bir alette yapilan bir dykii cesididir.
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O7: Yasadigimiz veya tahmin ettigimiz bir seyi boyle teknolojiye doniistiiriip bir
sey olusturmak. Bir oykii olusturmak ama teknolojik bir oykii.

029: Bence dijital dykiileme, bilgisayarda yapilan béyle film gibi bir sey.

O21: Dijital éykiileme, bilgisayardan bir tane hikdye yapmak gibi. Ovykiileri
oradan hazirlayp, ¢cocuklara veya ailemize sunabiliriz.

O19: Bence daha kolay égretim yoludur. Mesela bir seyi ogreneceksek bunu
dijital 6ykiilemeye ¢evirip daha kolay ogrenebiliriz.

023: Dijital 6ykiileme, dykiiniin diizenlenip sunum yapilmasidir.

025: Teknolojik araclara yazdigimiz éykiilerdir.

Ogrenci goriisleri incelendiginde dgrencilerin dijital dykiiniin tanimina iliskin
bilgi sahibi olduklar1 gériilmektedir. Ogrencilerin biiyiik cogunlugunun dijital dykiiyii
bilgisayarda yazilan hikdye olarak tanimlamasinda, dijital oykii siirecinde bir dijital

Oykii programi kullanarak Oykiilerini sergilemeleri etkili olmus olabilir.

Beceri Gelisimi

Ogrencilerin dijital dykiileme ydnteminin beceri gelisimine yonelik goriisleri

9% ¢ 199 «¢ 9% ¢

incelendiginde; “Oykii yazma becerisi”, “okuma becerisi”, “teknolojik beceriler”, “resim
199 G

becerisi”, “konusma becerisi”, “yaraticilik” ve “grupla calisma becerisi” olmak tizere 7

alt tema ortaya ¢ikmistir.

Tablo 8’¢ gore dijital dykii yontemi 6grencilerin 6ykii yazma becerisi (%36),
okuma becerisi (%2), teknolojik beceriler (%38), resim becerisi (%18), konusma
becerisi (%2), yaraticilik (%2) ve grupla c¢alisma becerisini (%2) gelistirdigi
belirlenmistir. Tablo 8 incelendiginde dijital 6ykii yonteminin 6grencilerde en ¢ok dykii
yazma becerilerini gelistirdigi goriilmektedir. Ogrencilerin, dijital dykii yonteminin

beceri gelisimine etkisine iligkin goriislerinden bazilar su sekildedir:

OI: Resim yapmak, miizik se¢cmek gibi. Eskiden bilgisayar kullanabiliyordum
ancak simdi daha iyi kullanabiliyorum. Daha once oykii yazmamistim. Benim ilk
oykiimdii ve artik kendi basima oykii yazabilirim.

O3: Gelistirdi, daha cok sey ogrendim. Mesela bilgisayara 6ykii panosu
olusturmay, ses kaydetmeyi 6grendim. Oykii yazmami gelistirdi.

O10: Evet, 6ykii yazma, 6ykii konusu belirlememi, 6éykiiniin ne anlatmak

istedigini bulmam ve bilgisayar becerilerimi gelistirdi.
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O12: Oykii yazma, yaraticilik.

Ol15: Mesela oykiiyii daha iyi anlayarak yazmama, sonra takim ¢alismasin
ogretti.

O16: Resim becerimi biraz gelistirdi. Sonra arkadaslarimla bazen utanarak
konusuyordum. Sunarken konusma becerimi gelistirdi.

O19: Az da olsa gelistirdi. Bilgisayarda hizli yazma, hizli okuma, hikdye yazma
becerilerimi gelistirdi.

028: Bilgisayar becerileri, dijital 6ykii becerimi, 6ykii yazma, resim ¢izme

029: Bilgisayar kullanmay: biliyordum da daha ¢ok égrendim.

Ogrencilerin goriisleri incelendiginde, dijital dykiiniin 6ykii yazma ve teknolojik
becerilerini  gelistirmede olduk¢a etkili oldugunu belirttikleri goriilmektedir.
Ogrencilerin dykii yazma becerisine iliskin olumlu goriis bildirmelerinde, dijital dykii
yonteminin asamalarindan olan 6ykii yazma siirecinin 6grencilerin kavramla ilgili
bilgilerinden hareketle yeni bir 0ykii kurgusu olusturmalari iizerinde etkili olmasi
olabilir. Dijital 6ykii yonteminin birgok asamasinda bilgisayar ve internet kullanimi
ogrencilerin teknolojik becerilerini gelistirdigi yoniin goriis belirtmelerini saglamis

olabilir.

Ogretmen dijital ykii yonteminin beceri gelisimine etkisine iliskin sdyle goriis

belirtmistir:

Gorseller ve miizikle desteklenerek daha eglenceli hale getirilebiliyor. Bu da
onun bir avantaji. Cocuklar gorsellerle daha net kavriyor. Belki bir hikayeyi okurken
cocuklar sikiliyor ama o gorsele bakarak hikayeyi tahmin edebiliyor. Yanmina da miizik

gelince odaklanmay sagliyor.

Ogretmen dijital 6ykii yonteminde ¢oklu ortam 6gelerinin kullanilmasimin dersi
eglenceli hale getirdigini, gorseller, miizik ve seslendirmenin 6grencinin konuyu
anlamasini sagladigini, ayn1 zamanda dersin sikicilifini azaltarak derse odaklanmay1

sagladigini ifade etmistir.

Begenilen Yonleri

Ogrencilerin dijital dykii yonteminin en begenilen asamalarina yonelik goriisleri

incelendiginde; “seslendirme”, “Oykii yazma”, “resim ¢izme”, “bilgisayar kullanma” ve

“dijital 0ykii olusturma” olmak tizere 5 alt tema ortaya ¢cikmustir.
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Tablo 8’e¢ gore dijital Oykii yonteminin en begenilen asamalari seslendirme
(%45.72), 6ykii yazma (%20), resim ¢izme (%]17.14), bilgisayar kullanma (%5.71), ve
dijital Oykii olusturma (%11.43) olarak belirlenmistir. Tablo 8 incelendiginde;
Ogrencilerin dijital Oykiinlin asamalar1 arasinda en ¢ok seslendirme asamasini
begendikleri goriilmektedir. Bunun nedeni olarak 6grencilerin kendilerine ait olan
Oykiileri yine kendi his ve duygulariyla dile getirmelerinden keyif almis olmalari
olabilir. Bunun yaninda simif ortaminda okuma yapmaktan c¢ekinen Ogrencilerin
gbzlerden uzak dykiisiinii okumanin verdigi rahatlik olabilir. Ogrencilerin, dijital dykii

yonteminin en begenilen asamalarina iligskin goriislerinden bazilari su sekildedir:

030: Seslendirme. Ciinkii onu okuyorum hosuma gidiyor. Kitap okumak, bir sey
okumak hosuma gittigi icin o boliimii begendim.

025: Seslendirme. Ciinkii o anda insan kendi yazisiyla degil sesiyle tamniyor,
insanlara duyuruyor.

024: Hikdye olusturma. Heyecanli geliyor.

O21: Resim c¢izip boyamak ve onlari dijital oykiiye yiiklemek. Ciinkii ¢ok
eglenceli oluyor ve oyle resim yapmayt seviyorum.

020: Seslendirme, resim yapma, miizik segimi ve éykii panosu.

O19: Video olusturulmasi. Ciinkii normal bir sekilde oldugunda okuyamiyorduk,
okurken c¢ok sikiliyorduk. Ama videoya gec¢ince okumamiza gerek kalmad, direkyt
okuduk.

O17: Bilgisayardan kaydetmek. Ciinkii bilgisayar kullanmay istedigim igin.

OI5: En begendigim yénleri, arkaya bir ses ekleme, Oykiimiizii istedigimiz gibi
yazma Ve de resim yani video gibi olmasini sevdim.

Ol1: En begendigim, bilgisayara éykii yazarak bunu bilgisayara aktarip boyle
bir video haline getirmek.

O8: Resim yapma, 6vkii yazma. Ciinkii giizel oluyor.

O4: Oykii yazmak ¢ok hosuma gitti. Tekrar tekrar yazmak isterim. Ciinkii hayal
giictimii gelistirdi.

O2: Resmi kendimizin ¢izmesi. Ciinkii kendi karakterim olmasini sevdim.

O31: Seslendirme ve resim c¢izmeyi begendim. Bilgisayardan ilk defa

seslendirmistim. Resim ¢izmeyi ¢cok seviyordum. Burada da kullanmak hogsuma gitti.
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Sikic1 Yonleri

Ogrencilerin dijital oykii ydnteminin sikict ydnlerine yonelik goriisleri

incelendiginde; “sikict yoni yok”, “Oykii yazma”, “donanim eksikligi”, “6grencilerden

kaynakl1 sorunlar” ve “tekrar” olmak tizere 5 alt tema ortaya ¢ikmustir.

Tablo 8 incelendiginde 6grenciler dijital 6ykii yonteminin sikic1 yonlerine iliskin
sikict yonii yok (%61.29), oykii yazma (%12.90), donanim eksikligi (%19.35), grup
calismasi (%3.23) ve tekrar (%3.23) olarak goriis belirtmislerdir. Tablo 8’¢ gore
Ogrencilerin dijital 6ykii hazirlamaktan bilyiik keyif aldiklar1 goriilmektedir. Bunun
nedeni slire¢ boyunca 6grencilerin aktif olmasi, giinlimiiz bilgi teknolojilerinin etkisinin
artmasindan dolayr Ogrencilerin teknolojik arag-gereclere biiyiik bir ilgi duymasi
olabilir. Ogrencilerin, dijital dykii ydnteminin sikic1 yonlerine iliskin gériislerinden

bazilari su sekildedir:

031: Cok fazla bekliyorduk. Dijital éykiilemenin biitiin asamalar: giizeldi.

O2: Ben hichir asamasinda sikilmadim.

O3: Bence sikici degil, cok eglenceli.

O5: Hikdye yazmak. Ciinkii ¢cok ugrasiyorum ama biraz da sikiliyorum. Elim de
yoruluyor.

O4: Bir seyleri siirekli tekrarlamak sikicrydi.

O7: Bence sikict yonii yok.

O11: Sikici yonleri seslendirme yaparken arkadan ses gelmesi ugrastiriyor.

O17: Arkadaslarim ¢ok konusuyordu.

O19: Hi¢ stkilmadim. Hig stkict yonii yok.

024: Hikdye yazamamak, birka¢ kez denememe ragmen. Ama begenmistim.

Calisma Sekli

Ogrencilerin ¢alisma sekline iliskin goriisleri incelendiginde; “bireysel” ve

“grup” olmak iizere 2 alt tema ortaya ¢ikmistir.

Tablo 8’¢ gore 6grencilerin ¢alisma sekline yonelik goriisleri bireysel (%22.59),
grup (%77.41) seklinde goriis belirtmislerdir. Tablo 8 incelendiginde 6grencilerin gogu
dijital Sykiiyii grupla yapma istedigini ifade etmistir. Ogrencilerin dijital Sykiiyii
bireysel yapmak istememelerinin nedeni grup tiyeleriyle isi kisa siirede yapmis olmalari,

fikir aligverislerini onemsemeleri ve bireysel yapmaya iliskin 6zgilivenlerinin diigiik
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olmasi olabilir. Dijital dykii stirecinde grup ¢aligmasi isteyen dgrencilerin goriislerinden

bazilar1 su sekildedir:

029: Yok, ciinkii grupca daha zevk aliyorum ve daha etkili oluyor benim igin.

025: Hayir. Kendime bu konuda giivenmiyorum.

024: Bireysel yapmak istemem. Arkadaslarla yaparken daha giizel fikirler
bulabiliyor insan.

022: Haywr, ¢iinkii o zaman isimiz daha da uzun olacakt: ve dijital éykiilemeyi
tek kiginin yapmasi baya zor.

023: Bireysel yapmak istemezdim. Arkadaslarimla yapmasam eSlenemezdim,
kendimi mutsuz hissederdim.

O17: Hayiwr, ¢iinkii tek basima yapamazdim. Bir siirii sey vardi. Resim yapma,
ses kaydetme, dykii panosu vardi. Az olsaydi kendim yapabilirdim de, ¢ok oldugu igin
yapamazdim.

O3: Grupla daha keyifli oluyor. Ciinkii her kafadan bir ses ¢ikiyor, ancak onlar
senin aklina gelmeyen fikirler olabiliyor. Arkadaslarinla paylastiginda daha biiyiik

fikirler gelebilir ve daha giizel olur.
O14: Tek basima yapmay: pek istemezdim, ¢iinkii zamandan tasarruf yapiyoruz.

020: Kendi basima yapsam uzun siirerdi. Is boliimii yaparak kisa siirede
hallettik. Kendi basima yapma istemezdim.

O7: Istemezdim, ciinkii burada bir ekip ¢alismasi vardi ve ekip calismasi ¢ok
eglenceli oluyor bence hig sikilmiyorsunuz yani o yiizden.

Grupla yapmak isteyen 6grencilerin goriislerine bakildiginda 6grencilerin grupla
daha kolay, daha hizli yaptiklar1 ve eglendiklerini vurguladiklar1 gériilmektedir. Bunun
yani sira bireysel ¢alismak isteyen 6grenciler de s6z konusudur. Onlarin goriisleri ise su
sekildedir:

O21: Isterdim. Ciinkii kendim yapinca daha ¢ok emegim gecer o yiizden ondan
mutlu olurdum, icime sinerdi.

028: Tek basima yapmak isterdim. Ciinkii arkadaslarim ¢ok soru soruyordu,
kafam karigiyordu.

019: Tek basima yapmak isterdim ama arkadaslarimla yapinca daha ¢ok

eglendim. Ciinkii arkadaslarimla aramizda konusarak her seyi halledebiliyorduk, bazen
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vapamadigimiz seyleri ¢oziiyorduk baskalarina danisarak veya takim arkadaslarima
danisarak. Bence daha kolay oluyordu takim olunca.

Ol1: Evet. Ciinkii bilgisayarla aram ¢ok iyi, bilgisayara yazmak istedigim ¢ok
sey var onlari yapabilmek.

O10: Olur, ¢iinkii grup calismasinda her arkadasimizin fikrini aliyoruz ama
bireysel olarak ¢calistigimizda kendi isteklerimize gére yapabiliriz.

O6: Evet, ¢iinkii daha hizli yazip, daha hizli yapardim.

Bireysel ¢alismak isteyen 6grenciler, grupla ¢alisma yapanlarin vurguladigi gibi
aslinda bireysel yaparlarsa daha hizli ve daha kolay bir sekilde dijital &ykii
hazirlayabileceklerini belirtmislerdir. Ayrica bireysel yapmak isteyen 6grenciler biitiin
siiregleri kendi baslarina yaparlarsa daha fazla mutlu olacaklarini ifade etmislerdir.
Ogrencilerin goriislerinin yaninda &gretmenin de dijital dykii siirecinde 6grencilerin

calisma sekillerine iliskin goriisli sdyledir:

Dijital 6ykii yontemi once grup olarak yapilmasi etkilesim bakimindan iyi sonra

bireysel olarak yapmalilar. Ayrilip birlesme olursa daha iyi olur.

Ogretmen dijital 6ykii yonteminin biitiin asamalarinin ilk olarak grup ¢alismasi
seklinde yapilmast gerektigini, daha sonra O&grencilerinin bireysel ¢aligmalarinin

Ogrenciler arasinda etkilesimi artiracagini belirtmistir.

Farkh Derslerde Kullanim Tercihi

Ogrencilerin dijital dykii yonteminin farkli derslerde kullanim tercihlerine
yonelik goriisleri incelendiginde; “trafik”, “insan haklar1 ve demokrasi egitimi”,
“miizik”, “sosyal bilgiler”, “Tirke¢e”, “matematik”, “fen bilimleri”, “bilgisayar”,

“Ingilizce” ve “tiim dersler” olmak iizere 10 alt tema ortaya ¢ikmustir.

Tablo 8 incelendiginde Ogrencilerin dijital Oykii yonteminin farkli derslerde
kullanimina iligkin trafik giivenligi (3.86), insan haklari, yurttaslik ve demokrasi (5.78),
miizik (5.78), sosyal bilgiler (17.30), Tiirk¢e (26.92), matematik (19.23), fen bilimleri
(11.53), bilgisayar (3.84), Ingilizce (1.92) ve tiim dersler (3.84) yoniinde goriis
belirtmislerdir. Tablo 8 incelendiginde dijital dykiiniin farkli derslerde kullanimina
iliskin 6grenciler, dijital oykiiniin Tiirk¢e dersinde kullanilabilirligine ifade etmislerdir.
Ogrencilerin dijital dykiiniin Tiirk¢e dersinde kullanilmasini istemelerinin nedeni dijital

Oykii yonteminin agamalarindan olan 6ykii yazmanin Tiirk¢e dersine uygun oldugunu
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diisiinmiis olmalar1 olabilir. Ogrencilerin dijital dykii ydnteminin farkli derslerde

kullanim tercihlerine yonelik goriislerinden bazilari su sekildedir:

O3: Bence giizel olabilir. Mesela matematik ve Tiirkge.

O5: Sosyal bilgiler ve fen bilimleri, ¢ciinkii en sevdigim dersler.

O6: Evet, miizik ve sosyal bilgiler.

O10: Trafik ve insan haklarinda kullanilabilir.

O12: Matematik dersi olabilir. Ciinkii matematik dersini sevmiyorum, dersi
sevdirebilir.

O4: Bilgisayar dersi, matematik ve Tiirkce. En sevdigim dersler onlar.

O13: Ingilizce. Ciinkii Ingilizceyi sevmiyorum.

O15: Matematik, fen bilimleri, sosyal, Tiirkce de olabilir. Yani tiim derslerde de
olabilir.

O19: Miizik ve matematikte olursa giizel olurdu. Ciinkii matematikte bazen
vapamadigimiz seyler oluyor, bunlari bu sekilde daha iyi anlayabilirdik.

020: Isterdim. Tiirkce, matematik sosyal bilgiler. Bu dersleri ¢cok seviyorum bu
yiizden.

O21: Sosyal bilgiler, insan haklari ve fen bilimleri.

023: Resim, matematik, Tiirkce.

022: Tiirkce, Matematik, Sosyal Bilgiler ve Fen Bilimleri gibi derslerde olabilir.
Tiirkge dersini seviyorum ve Tiirk¢ede daha iyi yapabilecegimi diisiintiyorum.

024: Tiirkce, matematik, sosyal bilgiler ve trafik.

Farkli derslerde dijital Oykii yonteminin kullanimina iligkin 6gretmen sdyle

goriis belirtmistir:

Tiim derslerde kullanilmali bence. Ciinkii farkli degerler mesela sosyal bilgiler
dersinde vatan sevgisinden bahsediyorsa, matematik dersinde sorumluluk olabilir,
hayat bilgisi dersinde ailede empati kurma, kardes sevgisi, kiiciiklere sevgi de
uygulanabilir. Yani farkl farkli derslerde uygulanmali bence. Deger egitimi disindaki

konularda da kullanilabilir ve ¢ok etkili olur.

Ogretmen dijital dykiileme ydnteminin tiim derslerde kullanilabilecegini, bu
kullanimin farkli derslerde deger egitimine yonelik olabilecegi gibi farkli konularda da
olabilecegini ifade etmistir. Ogretmenin dijital 6ykiiniin farkli derslerde kullanimima

iligkin olumlu bir tutuma sahip olmasinin nedeni dijital 6ykii yonteminin herhangi bir
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konuda 6ykii yazmaya uygun olmasi ve bu oykiiyli destekleyecek miizik ve gorsellerin

kullanilarak konunun anlasilirligini artirmasi olabilir.

Yasanan Sorunlar

Ogrencilerin dijital Oykii siirecinde yasanan sorunlara iliskin goriisleri
incelendiginde;  “bilgisayar kullanimina yOnelik sorunlar”, “dykii yazma”,

“seslendirme”, “resim yapma”, “grup ¢alismasinda anlagsmazlik”, “donanim eksikligi”

ve “sorun olmadi” olmak iizere 7 alt tema elde edilmistir.

Tablo 8 incelendiginde ogrencilerin dijital 6ykii siirecinde yasanan sorunlara
yonelik bilgisayar kullanimina yonelik sorunlar (%36.66), oykii yazma (%3.35),
seslendirme (%6.66), resim yapma (%16.66), grup ¢alismasinda anlagsmazlik (%6.66),
donanim eksikligi (%3.35) ve sorun olmadi (%26.66) olarak goriis belirtmislerdir. Tablo
8’e gore Ogrencilerin ¢cogu bilgisayar kullaniminda sorun yasamistir. Bunun nedeni
olarak Ogrencilerin yas seviyesinin diisiik olmasindan dolay1 bilgisayar kullanimina
iliskin o6zelliklerin bir kismini bilmiyor olmalar1 olabilir. Ilkokullarda bilgisayar
laboratuvarlarinin bulunmamasi dijital 6ykii siirecinde donanim eksikligine yonelik
sorunlarin yasanmasina neden olmustur. Dijital Oykii silirecinde yaganan sorunlara

yonelik 6grenci goriislerinden bazilar1 su sekildedir:

030: Yasadigim sorunlar, kaydetmeyi unutmustum ilkinde sonra tekrar
kaydetmistik.

028: Seslendirmede sorunlar yasadim

025: Bilgisayart kullanamadigim icin  bazi  yerleri yanls giriyorduk.
Arkadaslarimizla biz on tanesini yaptigimiz igin baya yazmakta falan oralar
zorlaniyorduk.

024: Arkadaslarimla tartistik. Oykiileme ve resim konusunda yazarken tartistik.

023: Boyamadayken resmi yanls ¢izdik, sonra onu ¢ope attik.

O19: Fotograflart ters dondiirmekte veya dondiirmekte ¢ok zorlandik.
Fotograflar donerken silindi siirekli ugrastik fotograflar: ayarlayabilmek icin. En zor o
oldu.

O16: Evet, mesela bilgisayara kaydederken biz kaydetmeyi unutmustuk. O
yiizden herkes tamamladiginda biz tekrar bastan yaptik.
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09: Evet, yani bilgisayarla ilgili oldu. Ciinkii takim arkadasim bilgisayarini
getirmisti bilgisayart bozuktu o yiizden biz en son yapmak zorunda kalmistik. O yonden
oldu.

Yasanan sorunlara iliskin olarak genellikle 6grenciler teknolojik ag¢idan sorunlar
yasadig1 goriilmektedir. Bunun yani sira sorun yasamayan Ogrenciler de goriislerini
sOyle belirtmislerdir:

06: (sorun) Olmad.

031. Sorun yasamadim.

Dijital oykii silirecinde yasanan sorunlara yonelik Ogretmenin goriisii su

sekildedir:

Cocuklar ozgiivenli olmali, mesela gorselleri kendileri yapmaya c¢alistyor.
Bunda resim kabiliyeti olmayanlar hemen geri ¢ekiliyor. Cocuk resmi bularak da
kullanmali. Seslendirmede mesela cihazlardan kaynakli sorunlar yasandi. Cocuk resmi
kendi ¢izecegine internetten bulabilir ya da bir ¢izim programi kullanarak kendisi

bilgisayarda ¢izebilir.

Ogretmen goriisii incelendiginde, ¢ocuklarin dzgiiven problemi yasamalarinin
resim yapma becerilerini etkiledigini belirtmistir. Ogrencilerin resimleri kendisinin
yapmasinin yaninda bir ¢izim programi kullanmasi gerektigini ifade etmistir.
Ogretmenin bu ydnde goriis bildirmesinin nedeni bazi 6grencilerin resim yapmada

zorlanmig olmalar1 olabilir.

Coziim Onerileri

Ogrencilerin dijital 6ykii siirecinde yasanan sorunlara yonelik ¢dziim Onerileri
399 e

incelendiginde; “is bolimii”, “yardim alma”, “tekrar”, “dikkat”, “konusma” ve “Gnerim

yok” olmak lizere 6 alt tema ortaya ¢cikmistir.

Tablo 8 incelendiginde Ogrenciler dijital Oykii siirecinde yasanilan sorunlara
yonelik isbolimii (%24), yardim alma (%36), tekrar (%20), konusma (%4), dikkat
(%12) ve dnerim yok (%4) seklinde ¢6ziim Onerilerinde bulunmuslardir. Tablo 8’e gore
Ogrenciler dijital 0ykii siirecinde yasanilan sorunlarin 6gretmen veya ogrencilerden
yardim alinirsa (%36) ¢oziilebilecegi yoniinde goriis belirtmislerdir. Ogrencilerin
yardim alma ¢o6ziim Onerisinde bulunmalarinin nedeni dijital dykiiyii bireysel olarak

hazirlamaya olan inanglarimin diisiik ve bilgisayar becerilerinin gelismemis olmasi
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olabilir. . Dijital 6ykii siirecinde yasanan sorunlara yonelik 6grenci goriislerinden

bazilar1 su sekildedir:

Ol: Oykii yazamayan arkadaglarim siirekli 6ykii  yazarak kendilerini
gelistirebilirler.

O3: Biz éykii panosunu olusturmustuk, arkadaslarimla yanlisi farkettikten sonra
diizelttik. Resim yaparken ¢ok dikkatli olmalilar, boyama yaparken resmin her yerini
boyamali, kalemi ¢ok bastirmamalilar. Oykii yazarken paragraf basi yapmaya dikkat
etmeliler.

O5: Daha dikkatli olmalilar. Cizimlerini daha iyi yapmak icin ¢cabalasinlar.

O4: Sizden yardim alarak kaydetmeyi 6grendik ve bu sorunun iistesinden geldik.

06: Onerim yok.

O8: Oykiiyii tekrar tekrar yazdik.

O12:Céziim énerilerim, beraber calismak, birbirimize gostererek yapma,
isboliimii.

020: Isboliimii yaparak sorunu ¢ozdiik.

O21: Swrayla yapmaya karar verdik ¢éziim olarak. Coziim bulma yontemleri
olarak da herkes istedigini yapsin ama kafasina gore degil, arkadaslarimizin kabul
ettigi bir sekilde.

025: Sizden ve arkadaslarimizdan yardim alarak sorunu ¢ozdiik.

Ogretmenin dijital dykii siirecinde yasanan ¢dziim sorunlara iliskin ¢dziim

Onerileri soyledir:

Alt yapinin kesinlikle saglanmig olmasi gerekiyor (Bilgisayar laboratuvari). Sinif
mevcutlart 20- 25 ogrenciyi gegmemeli ya da 30 iizeri olmamali. Bunlar saglanirsa

dijital oykiileme daha etkili olur.

Ogretmen dijital dykiileme ydnteminin daha etkili olabilmesi igin ilkokullarda
bilgisayar laboratuvarlarinin kurulmas: gerektigini, sinif mevcutlarinin maksimum 30

Ogrenci olabilecegini ifade etmistir.

4.2. Degere iliskin Bulgular

Degere iliskin bulgular 6gretmen ve dgrenci goriisleri bagligr altinda tema ve alt

temalar seklinde agiklanmis ve yorumlanmustir.
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4.2.1. Ogretmen Goriisii

Ogretmenin degere iliskin goriisleri Deger, Deger Egitimi ve Derslerde

Kullanimi olmak iizere 3 alt temada incelenmistir.

'[ablo 9. _
Ogretmenin Degere Iliskin Goriisleri
Temalar Alt Temalar
Deger Tanimi
Ornekleri
Deger Egitimi ‘Tanimi
Onerileri
Derslerde Kullanimi Ders Tercihi

Kullanilan Y6ntem-Teknikler
Dijital Oykiileme YOnteminin
Uygulanmasi

Tablo 9’da goriildiigli gibi Ogretmenin degere iliskin goriisleri “Deger
Temasi”nda Tammi, Onerileri; “Deger Egitimi Temasi’nda Tammi, Ornekleri;
“Derslerde Kullanim1 Temasi”nda Ders Tercihi, Kullanilan Ydontem-Teknikler, Dijital

Oykiileme Yéonteminin Uygulanmasi alt temalar1 olusturulmustur.

“Deger Temasi”nin alt temalarindan biri 7animidir. Degerin tanimina yonelik

Ogretmenin goriisl soyledir:

Deger denildiginde aklima ilk once ahlak geliyor ve toplumu diizenleyen,
toplumu bir araya getiren birlestirici unsurlar geliyor. Saygi ve hosgorii veya birlikte

yasama arzusu kalktiginda bir tilkenin sonu geliyor ve o toplum dagiliyor.

Ogretmenin deger kavramina iligkin goriisii incelendiginde insanlarin bir arada
yasama arzusunu artiran, toplumlar1 bir arada tutan ve bir toplumun devamliliginin
saglanmasi i¢in Onemli bir unsur oldugu anlagilmaktadir. Giiniimiizde degerlerin
Oonemini yitirmesi ve toplumsal bozulmalarin giderek artmasi1 6gretmenin degerleri bu

sekilde tanimlamasina neden olmus olabilir.

“Deger Temasi”nin bir diger alt temasi Ornekleridir. Buna yonelik 6gretmen

sOyle goriis belirtmistir:
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Bir toplumdaki en onemli deger ahlaki degerler, saygi ve hosgorii olmali. Bunlar
yitirildiginde bir toplumun ¢oktiigiinii gorebiliyoruz. Tarih boyunca gérebiliriz, bransim

agisindan soyliiyorum.

Ogretmenin goriisii incelendiginde onem verdigi degerlerin ahlaki degerler,
sayg1 ve hosgorii oldugu anlasilmaktadir. Ogretmenin bu degerleri toplum agisindan

birlestirici unsurlar olarak gordiigii anlasilmaktadir.

“Deger Egitimi Temasi”nin alt temalarindan biri 7Tanimidir. Deger egitiminin

tanimina iligkin 6gretmen soyle goriis belirtmistir:

Deger egitimi insant insan yapan unsurlari 6grenmedir. Cocuklugumdan ornek
vereyim, benim ¢ocuklugumda hepimiz kardes gibiydik, birbirimiz i¢in oliimii goze
alirdik ama su andaki toplum anlayisi maalesef ayni sekilde degil. Herkes kendi
kabugunun icine ¢ekilmis, birbirini diglayabiliyor. Soyutlanma var, kabullenme yok. Bu
cocuklara da yansiyor. Bu siireci dejenere eden en onemli unsur televizyon. 80’lerde

basladi bu ve hala biiyiik ¢capta devam ediyor.

Ogretmenin goriisii incelendiginde deger egitimi kavramini insan1 ehil hale
getiren unsurlarmn 6grenilmesi olarak tamimlanmistir. Ogretmen degerlerin giderek
Onemini yitirdigi, gecmiste var olan kardeslik, iyi komsuluk gibi degerlerin glinlimiizde
neredeyse hi¢ goriilmedigini, bu degerlerin yok olmast ve kotli diinya sendromunun
olugsmasinda medyanin olumsuz etkilerinin 6nemli bir pay1 oldugunu ifade etmistir.
Ogretmenin degerler egitimine bu denli 5nem vermesinin nedeni; giiniimiizde toplumlar
tizerinde etkisi artan sosyal medya kaynakli toplumsal soyutlanmanin sosyal iligkilerin

bozulmasina yol agmasi olabilir.

“Deger Egitimi Temast”nin bir diger alt temas1 Onerileridir. Ogretmenin buna

yonelik goriisii soyledir:

Deger egitimi kesinlikle okullarda olmali. Ciinkii degerler sosyal medya
aracthigiyla maalesef yitirilmeye baslandi, iilkemizin degerleri yani bizi biz yapan,
toplumu bir araya getiren degerler kopmaya bagslandi. Iyi komsuluk, kardeslik gibi

degerler yok oluyor. Eger aile ve toplum bilin¢lenirse tekrar eskiye doniilebilir.
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Ogretmenin goriisii incelendiginde; 6gretmenin degerler egitiminin okullarda
yapilmasinin 6nemli oldugunu, aile ve toplumun bilinglendirilmesi gerektigini ifade

etmistir.

“Derslerde Kullanimi Temasi”nin alt temalarindan biri Ders Tercihidir.

Ogretmenin degerler egitiminde ders tercihine iliskin goriisii soyledir:

Deger egitimi tiim derslerde veriyorum. Ciinkii hayatin her alaninda deger
olmali. Matematik dersinde, miizik dersinde veya beden egitiminde verilmesi gereken

ayrt ayrt degerler vardir. Farkli farkli derslerde de yapiimalidir.

Ogretmenin  deger egitimine oOncelik verdigi derslere iliskin  goriisii
incelendiginde deger egitiminin tiim derslerde yapilmasi gerektigine, ¢iinkii her derste
verilmesi gereken degerlerin oldugunu ifade etmistir. Ogretmenin bu ydnde bir goriis
bildirmesinin nedeni yeni 6gretim programinda degerler egitiminin tiim derslerin i¢cinde

konu olarak yer almasi olabilir.

“Derslerde Kullanimi Temasi”na ait bir diger alt temasi ise Kullanilan Yontem-
Tekniklerdir. Ogretmen degerler egitimi siirecinde kullandig1 yontem-tekniklere yonelik

sOyle goriis belirtmistir:

En ¢ok kullandigim daramadwr. Kendi sinifim yani ilkokullar icin soyliiyorum
drama yontemi daha etkili oluyor. Cocuklar birebir oynayarak ya da oynatarak o
egitimi vermek ¢ok daha etkilidir. Bunun disinda gosterip yaptirma, gozlem yoluyla

aragtirma yapturma olabilir.

Ogretmenin degerler egitimi siirecinde kullandigi &gretim  yontem ve
tekniklerine iligkin gorisleri incelendiginde; en c¢ok drama yoOntemini tercih ettigi,
bunun yani sira gozlem ve gosterip yaptirmanin da degerler egitiminde etkili bir yontem
ve teknik olarak kullanilabilecegi ortaya ¢ikmaktadir. Ogretmenin degerler egitiminde
drama yontemini daha ¢ok tercih etmesi; 0grencinin degerler egitimi siirecinde aktif

olmasi yani yaparak yasayarak 6grenmesinin etkili olmasiyla iliskilendirilebilir.

“Derslerde Kullanimi Temas1”nin son alt temas1 Dijital Oykiileme Y®&nteminin

Uygulanmasidir. Buna yonelik 6gretmen goriisii sOyledir:

Kesinlikle kullanilabilir. Ben sizin ¢alismalarimizi dinledim, kesinlikle giizel olur.

Yani ¢ocuk o degeri benimsedigi zaman onu hikdyeye déniistiiriirse kalict olur. Cok da
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katkis1 olur. Az once bahsettigim gibi ¢cocuklar bu dijital éykiileri yazdiklarinda farkl
degerler ile ilgili dykiiler yazdiklarinda kalici olur. O hikayeyi destekleyecek resim,

miizik gibi bir siirii unsur kullantyor.

Ogretmen dijital dykiileme ydnteminin degerler egitiminde kullanilabilecegini,
Ogrencilerin degerleri 6ykiiye doniistiirerek 6grenmesinin kalicilif1 artirabilecegini ifade
etmistir. Ogretmen dijital dykiileme yonteminin 6grencilerin kendi dykiilerini yazmalar
ve bu oykiileri gorsel dgeler, miizik ve sesle destekledigi i¢in degerlerin kaliciligini
artirdig1 igin kullanilmasinin etkili oldugunu ifade etmistir. Ogretmen bu ydnde goriis
bildirmesinin nedeni olarak Ogrencilerin dijital dykiileme ydnteminin bir¢ok duyuya

hitap etmesinin etkili oldugu sdylenebilir.
4.2.2. Ogrenci Goriisleri

Deger Kavramm Goriisleri

Ogrencilerin deger kavramina yonelik goriisleri incelendiginde; “kapsamli bir
sozciik”, “insana yaklasim tarzi”, “sorumluluk”, “saygi” olmak iizere 4 alt tema ortaya
cikmigtir. Goriislerden elde edilen bulgulara iliskin frekans ve yiizde degerleri Tablo

10’da verilmistir.

Tablo 10.

Deger Kavrami

Alt Temalar %
Kapsamli bir s6zciik 3.84
Insana yaklagim tarzi 30.76
Sorumluluk 15.38
Saygi 50

Tablo 10 incelendiginde o6grencilerin deger kavramina iligkin kapsamli bir
sozclik (%3.84), insana yaklasim tarzi (%30.76), sorumluluk (%15.38), saygt (%50)
yoniinde goriis belirtmislerdir. Tablo 10’a gére dgrencilerin ¢cogu deger kavraminin bir
sayg1 ifadesi oldugunu ifade etmislerdir. Bunun yaninda degerlerin insanlar arasindaki
iligkileri diizenledigini ve iyi bir insan olmaya sevk ettigini belirtmislerdir. Deger

kavramina yonelik 6grenci goriislerinden bazilari su sekildedir:

O19: Deger bence tiim giizel sozleri iceren kapsayan bir sézciiktiir.
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OI: Deger bir insana sevgi, hosgorii, sorumluluk ile yaklasmaktir. Mesela bizim
swifta ¢ok sorumlu olmayanlar var. Swinifta proje yapiyoruz parmak kaldrip her sey
getirecegiz diye mesela telefon deneyini yapacagiz bardak getirecegiz diyorlar ama
getirmiyorlar. Bu durumda sorumsuzluk oluyor.

023: Deger arkadaslarimiza, akrabalarimiza, ailemize karsi
sorumluluklarimizdir.

O10: Bir kigiye, bir varliga, bir canliya gosterilen ilgi.

030: Insanlarin kargasa olmasin diye yaptigi davramslar.

09: Bir kisiye verdigimiz sevgi, saygi olabilir. O kisiye gosterdigimiz saygi yani.

O16: Deger insanlara duyulan saygidir bence.

024: Degerlerimiz nasil bir insan oldugumuzu belirler.

027: Insani insan yapan ozelliklerdir.

O15: Degerlerimiz bizim icin énemlidir. Ciinkii onlar bizi daha iyi bir insan
olmaya sevk eder.

020: Aramiz diizelir, kardes gibi oluruz, yakin oluruz degerler sayesinde.

Hliskimizi diizenler.

Ogrenci goriisleri incelendiginde; 6grencilerin deger kavramma iliskin bilgi
sahibi olduklari, degeri kisilerarasi sorunlar1 diizenleyen, nasil bir insan olmamiz
gerektigini belirleyen, insanlar arasindaki saygi ve sevgi gibi Olgiitler olarak

tanimladiklar1 goriilmektedir.

Deger Ornekleri

Ogrencilerin degerlere verdikleri &rneklere yonelik goriisleri incelendiginde;
“durtstlik”, “baris”, “cesaret”, “bagimsizlik”, “dayanisma”, “uzlas1”, “sevgi”,
“hosgort”, “sayg1”, “empati”, “adalet” ve “misafirperverlik” olmak tizere 12 alt tema
ortaya ¢ikmustir. Gorlislerden elde edilen bulgulara iligskin frekans ve yiizde degerleri

Tablo 11°de verilmistir.
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Tablo 11.

Deger Ornekleri

Alt Temalar f %
Diirtistliik 1 133
Baris 1 133
Cesaret 1 133
Bagimsizlik 1 133
Dayanigma 1 133
Uzlas1 3 4.00
Sevgi 17 22.70
Hosgori 13 17.33
Saygi 15 20.00
Empati 4 533
Adalet 17 22.66
Misafirperverlik 1 133

Tablo 11 incelendiginde 6grenciler degerlere diiriistlik (%1.33), baris (%1.33),
cesaret (%1.33), bagimsizlik (%1.33), dayanigsma (%1.33), uzlast (%4), sevgi (%22.66),
hosgorii (17.33), saygi (%20), empati (%5.33), adalet (%22.70) ve misafirperverlik

(%1.33) orneklerini vermislerdir. Tablo 11°ye gore sevgi degeri en yiiksek frekans ve

yiizdeye sahip olan degerdir. Deger 6rneklerine yonelik 6grenci goriislerinden bazilari

su sekildedir:

O19: Hosgorii, saygi, sevgi adalet gibi bir siirii sey

023: Sevgi, saygi, hosgorii, diiriistliik, dostluk, hoggorii, cesaret, adalet.
O10: Sevgi, saygi, hosgorii, misafirperverlik, adalet.

025: Hosgorii, sevgi, saygi, adalet.

027: Dayanisma, uzlasi, hosgorii, empati.

024: Saygi, hosgérii, adalet.

O3: Sevgi, saygi, adalet.

O4: Sevgi, saygi, hosgorii, adalet.

Adalet Kavraminin Ogrenciye Yansimasi

Ogrencilerin adalet algilarma yénelik goriisleri incelendiginde; “esitlik”, “hakkin

gozetilmesi”, “ayrimcilik yapmamak” ve “kural” olmak ilizere 4 alt tema ortaya

cikmistir. Bu goriislere ait bulgulardan elde edilen frekans ve yiizde degerleri Tablo

12’de gosterilmistir.
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Tablo 12.

Adalet Kavramimin Ogrenciye Yansimasi

Alt Temalar f %
Esitlik 10 31.26
Hakkin gozetilmesi 7 21.87
Ayrimeilik yapmamak 12 37.50
Kural 3 937

Tablo 12’ye gore Ogrenciler adalet kavramimin kendilerine ¢agristirdiklarina
yonelik; esitlik (%31.26), hakkin gozetilmesi (%21.87), ayrimcilik yapmamak (%37.50)
ve kural (%9.37) olarak goriis belirtmislerdir. Tablo 12 incelendiginde, 6grencilerin
adalet kavramimi ayrimcilik yapmamak olarak anladiklar1 goriilmektedir. Bunun
yaninda Tablo 12’ye gore Ogrencilerin ¢ogu adalet kavramini esitlik kavramiyla
iliskilendirmistir. Ogrencilerin adaleti esitlikle iliskilendirmelerinin nedeni, herkese esit
bir sekilde yaklasip dinledikten sonra karar vermenin insanlar arasinda adaleti
saglayacagint diistinmiis olmalar1 olabilir.Adalet kavraminin 0grenciye yansimasina

yonelik 6grenci goriislerinden bazilari su sekildedir:

O4: Sevgiyi, sayguyi, hosgériiyii, gorgiivii. Adalet hakli ve haksizin egit bir
sekilde ayristirilmasidur.

030: Adalet kavrami insamn hakl ve haksizi dogru sekilde ayirmast.

027: Adalet hakli ile haksizin ayurt dilmesi.

025: Herkesin birbirine esit davranmasi, birine iyi davranmas: digerine kotii
davranmasi yanlistir.

024: Insanlarn esitligini saglamak. Ciinkii insanlar esit olurlarsa birbirlerine
daha yakin ve giivenilir olurlar.

023: Adalet benim icin kurallar ve huzuru ifade ediyor. Adalet olmasa huzur da
olmazdr herkes kavga ederdi.

O21: Adalet benim icin saygi hosgoriiyii sevgiyi ifade ediyor. Adalet hak ve
hukuku gozetmektir.

020: Adalet herkesin esitligini saglamaktir. — Adalet olmasaydi saygisiz,
hosgoriisiiz olurduk. Bir isin dogru yapilmasi, yonlendirilmesidir.

O19: Adalet herkese esit davranmay ifade ediyor. Ciinkii herkese esit
davranmazsak ayrimculik olur. Ayrimcilik da ortamda kavgaya neden olur.

OI15: Hic kimsenin hakkinin yenmemesi, hakli olana hakkinin verilmesi bunu

ifade ediyor.
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O7: Adalet ayrim yapmamaktir.
06: Ayrimcilik yapmamaktir.
O5: Adalet kurallar gibi bir sey. Bana oyle geliyor.

Adaletli Olmanin Onemi

Ogrencilerin adaletli olman 6nem durumuna iliskin goriisleri incelendiginde;

“Oonemli”, “6nemli degil” ve “yorum yok” olmak tiizere 3 alt tema ortaya ¢ikmistir. Bu

goriislerden elde edilen bulgulara yonelik frekans ve yiizde degerleri Tablo 13’da

verilmistir.

Tablo 13.

Adaletli Olmanin Onemi

Alt Temalar f %
Onemli 30 96.77
Onemli degil 0 00.00
Yorum yok 1 3.23

Tablo 13 incelendiginde oOgrenciler adaletli olmanin 6nemine iliskin onemli
(%96.77), onemli degil (%0) ve yorum yok (%3.23) seklinde goriis belirtmislerdir.
Tablo 13’e gore Ogrencilerin adaletli olmaya oldukca 6nem verdikleri goriilmektedir.
Ogrencilerin adaletli olmaya bu denli énem vermelerinde kendi yazdiklar1 dykiiler,
resimler ve hazirladiklar: dijital oykiiler etkili olmus olabilir. Ciinkii 6grenciler adalet
degerine iliskin kavramsal bilgiye, adalet degerine yonelik her tiirlii bilgiye kendi
cabalar1 sonucunda ulasmis; yaparak yasayarak yaptiklart bu 6grenme ortami da
ogrencilerin bu degeri icsellestirmelerini kolaylagtirmistir. Adaletli olmanin 6nemine

Ogrenci goriislerinden bazilari su sekildedir:

O3: Onemlidir. Mesela benim yasama hakkimi elimden alsaniz ben yasayamam
ve hakkim ¢ignenmis olur. Adalet bizim haklarimizi korur.

09: Adaletli olmak énemlidir. Adaletli olmazsak toplum tarafindan
dislanabiliriz oyle diyeyim.

O7: Toplumda huzuru saglamak icin énemlidir.

08: Evet, ¢iinkii adaletli olmazsak hep kavga ederiz.
Ol 1: Evet, ciinkii adalet olunca her sey oluyor. Adalet olmayinca arkadagslik olmuyor.
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O12: Onemlidir. Huzursuzluk c¢ikar, adaletli olursak mutlu  oluruz,
arkadaslarimiz ¢ogaltr.

O15: Onemlidir. Ciinkii diyelim ki bir arkadasimiza adaletli davranmadik ve o
arkadagimiz bizim arkadasimiz olmaktan sikilir artik, arkadas kaybederiz. O yiizden
adaletli olmak onemli, insanlarin kalbini kirmamak icin onemli.

023: Onemlidir. Bir arkadasimiz kavga ediyorsa birini tutmamaliyiz. Tarafsiz
olmalyiz. Diger arkadasimiz dogru séyliiyorsa, digeri yanls soyliiyorsa onlar
sorgulamaliyiz.

027: Evet, adaletli olmak toplumda huzuru saglar.

028: Onemlidir. Hosgorii, uzlasi, saygt olmazdi. Kavga olmaz.

Adil insanin Ozellikleri

Ogrencilerin adil insanda bulunmasi gereken 0Ozelliklere iliskin gorisleri
incelendiginde; “yardimsever”, “iyi olmak”, “hakli ve haksizi ayirt eder”, “esit
davranir”, “saygilidir”, “empati kurar”, “tarafsizdir” ve “arastirmacidir” olmak tizere 8
alt tema ortaya ¢cikmistir. Bu goriislerden elde edilen bulgulara yonelik frekans ve yiizde

degerleri Tablo 14°te verilmistir.

Tablo 14.

Adil Insani Ozellikleri

Alt Temalar f %
Yardimsever 3 8.15
Iyi olmak 4 10.81
Hakl1 ve haksiz1 ayirt eder 2 5.40
Esit davranir 6 16.21
Saygilidir 14 37.83
Empati kurar 2 5.40
Tarafsizdir 2 5.40
Aragtirmacidir 1 2.70
Ayrim yapmaz 3 8.10

Tablo 14 incelendiginde Ogrencilerin adil insanin o6zelliklerine iliskin
yardimsever (% 8.15), iyi olmak (%10.81), hakli ve haksiz1 ayirt eder (%5.40), esit
davranir (%16.21), saygilidir (%37.83), empati kurar (%5.40), tarafsizdir (%5.40),
arastirmacidir (%2.70) ve ayrim yapmaz (%8.10) seklinde goriis belirtmislerdir. Tablo

14’e gore en yiiksek frekans ve yiizdeye sahip olan 6zellik adil insan saygilidir
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(%37.83) ozelligi oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin adil insan saygilidir seklinde
goriis belirtmelerinin nedeni adaletin insanlar arasinda kisilerarasi saygi korunursa
saglanacagina olan inanglar1 etkili olmus olabilir. Bunun yaninda Tablo 14’e¢ gore
Ogrenciler adil insanin esit davranmasi gerektigini ifade etmislerdir. Adil insanin her
durumda esit davranmasi gerektigini diistinmelerinin nedeni insanlarin her durumda esit
davranarak kisilerin eylemlerini daha tarafsiz degerlendirebilecegi olmus olabilir. Adil

insanin 6zelliklerine yonelik 6grenci goriislerinden bazilar su sekildedir:

O4: Baskasini haksiz oldugu yerde hakli, hakl oldugu yerde haksiz ¢ikarmaz.

029: Adaletli esittir yani ¢ok sevdigi biri bile olsa ayrim yapmaz. Saygili ve iyi
bir insandir.

027: Degerlere 6nem verir, haksizliklara giizel tavirla karsilik verir.

023: Sakin olmali, kararli olmals, tarafsiz olmalidir.

020: Coziim iiretir, dogru yolu bulur. Ayrimcilik yapmaz.

O17: Insanlara yardim etmek.

O16: Adil insanlar, mesela bir tane kotii bir durum yasandi, kavga edildi. Eger
adilse o sorunu arastirmadan bilgi toplamadan degerlendirmez. Adil insan tarafsiz
olur.

O15: Adil insamin ozellikleri; adaletli olmasi, esit olmasi, herkese saygi
duymasi.

O7: Ayirim yapmazlar. Herkese esit davranirlar ve onlarin yasadigi toplumdaki
kisileri olumlu yonde etkiler.

O10: Herkesi dinler, onlarin sorunlarim anlamaya cahsir. Kendini onlarin
yerine koyarak cevaplamaya ¢alisir.

026: Hosgoriilii, saygili olur. Hakli ve haksizi ayirt eder. Huzuru saglar.

Adalet Degerini Ogretmede Dijital Oykii Yonteminin Etkisi

Ogrencilerin adalet degerini 6grenmeleri iizerinde dijital Sykii yonteminin
etkisine yonelik goriisleri incelendiginde, “etkisi oldu” ve “etkisi olmadi1” seklinde 2 alt
tema ortaya ¢ikmistir. Bu goriislerden elde edilen bulgulara yonelik frekans ve yiizde

degerleri Tablo 15’te gésterilmistir.
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Tablo 15.

Adalet Degerini Ogretmede Dijital Oykii Yonteminin Etkisi

Alt Temalar f %
Etkisi oldu 31 100

Tablo 15 incelendiginde 6grencilerin tamaminin adalet degerini 6grenmelerinde
dijital Oykii yonteminin etkili oldugunu (%100) ifade ettikleri goriilmektedir.
Ogrencilerin bu ydnde goriis belirtmelerinde, dijital dykiiniin 6grencilerin aktif kilmast,
adalet degerine iliskin tanim ve ifadelere kendi arastirmalari sonucunda ulagmis
olmalari, kendi yazdiklar1 Oykii, resim ve dijital Oykiiler sayesinde degeri
icsellestirmeleri etkili olabilir. Adalet degerini 6grenmelerinde dijital 6ykii yonteminin

etkisine yonelik 6grenci goriislerinden bazilari su sekildedir:

026: Adaleti biraz daha ogretti. Adaletin ne oldugunu hikdyelerden 6grendim.

O3: Adaletli olmanmin ok énemli bir sey oldugunu 6grendim.

OI12: Hem eglendim, hem 6grendim.

Ol14: Oldu. Adalet degerini hikdyeyle ve sunumla daha anlaml hale getirdik.
Adaleti kendi yasamimizda daha belirgin hale getirdik.

O7: Oldu evet. Ciinkii onunla olacak bir 6ykii yazdik. O 6ykiiniin iginde o
kavrami tam anlattik yani.

O19: Oldu. Mesela eskiden birilerine adaletli davranmiyorsam, simdi dijital
oykiiden dolayr davranmaya basladim. Sonra grup i¢inde kavgalar ¢ikti demistim ya bu
kavgalar: dijital oykiileme sayesinde diizelttik. Yazdigimiz hikdye adaleti ¢ok iyi anlatan
bir hikdyeydi. Grup arkadaslarimizla bunu yazarken aramiz diizeldi. En ¢ok oykii
panosu olusturma katki sagladi. Ciinkii hikdyemizin tiimiinii orada gérebiliyorduk.
Gortirken okumak zorunda da kalyyorduk. Bu yiizden adaletin neyi icerdigini, kapsadig
seyleri filan orada 6grendim.

020: Oldu. Adaleti pek kavrayamamistim, insan haklarinda. Dijital dykiileme ile
kavradim bunu. En ¢ok yapilan sunumlar ogrenmemi sagladi.

025: Oldu. Oykiimiizii diisiinerek yazdik, béylece adalet kavramini 6grendik.

Adalet Degerinin Ogretiminde Etkili Olan Asama

Ogrencilerin adalet degerini &grenmeleri saglayan dijital oykii asamasina

yonelik verdikleri cevaplar incelendiginde, “Oykii yazma”, “resim”, ‘“seslendirme”,
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2 (1P

“sunu”, “Oykii panosu” ve “biitiin asamalar” olmak {iizere 6 alt tema ortaya ¢ikmistir.
Ogrenci goriislerinden elde edilen bulgulara iliskin frekans ve yiizde degerleri tablo

16’da verilmistir.

Tablo 16.

Adalet Degerinin Ogretiminde Etkili Olan Asama

Alt Temalar F %
Oykii yazma 15 4841
Resim 4 12.93
Seslendirme 2 6.45
Sunu 4 12.90
Oykii panosu 3 9.67
Biitiin agamalar 3 9.67

Tablo 16 incelendiginde ogrenciler adalet degerini Ogreten dijital Oykii
asamalarina iliskin 6ykii yazma (48.41), resim (%12.90), seslendirme (%6.45), sunu
(%12.90), 6ykii panosu (%9.67) ve biitiin agamalar (%9.67) olarak goriis belirtmislerdir.
Tablo 16’ya gore adalet degerini Ogreten dijital Oykii asamalaria iligkin O6grenci
goriisleri arasinda Oykii yazma (%48.41) en yiiksek frekans ve degere sahiptir.
Ogrencilerin adalet degerini 6ykii yazma siirecinde 6grenmelerinde dykii yazmadan
once adalet kavramina yonelik yaptiklari arastirmalar ve bu arastirmalar sonrasinda
adalet degerini zihinlerinde bir kurguya doniistiirmiis olmalar1 etkili olmus olabilir.
Adalet degerini 6greten dijital 6ykii asamalarina yonelik 6grenci goriislerinden bazilari

su sekildedir:

O3: Oykii yazarken diisiincelerimizi oraya doktiigiimiizde adaletin ne oldugunu
ogreniyorduk.

O12: Biitiin asamalarda bir seyler 6grendim.

020: . En ¢ok yapilan sunumlar 6grenmemi sagladi.

O21: Hikdyemizi yazarken adaleti de arastrmistik ya adaleti arastirirken
ogrendim. Hikdye yazma.

023: Sunumlardan anladim. Seslendirme ve boyama.

027: En ¢ok éykii yazma da.

028: Arkadaslarimin sunumlarini izleyerek ogrendim. Sunularda daha iyi
ogrendim

029: En ¢ok hangi asama, yani éykii yazma.
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O16: En ¢cok 6ykii yazma ve resim.

O15: Bana en ¢ok 6ykii panosu asamast sey yapti.

O4: Ovykii yazma, ¢iinkii cok diisiinmiistiik, adaletle ilgili dykii yazacagim icin
adaletin ne oldugunu iyi bilmem gerekiyordu ve bunun igin bir siirii arastirma yaptim.

026: Seslendirme ve dykii yazma kisma.

Onceki Deger Egitimi Calismalan ile Dijital Oykii Yontemi Arasindaki
iliski

Ogrencilerin daha onceki degerler egitimi c¢alismalariyla dijital dykii yontemi
arasindaki iligskiye yonelik goriisleri incelendiginde, “dijital oykii yontemi etkili”,
“Onceki deger egitimi ¢aligsmalar etkili”, “fark yok” ve “yorum yok™ olmak iizere 4 alt
tema ortaya ¢ikmistir. Ogrenci goriislerinden elde edilen bulgulara yonelik frekans ve

yiizde degerleri Tablo 17°de verilmistir.

Tablo 17.

Onceki Deger Egitimi Calismalari ile Dijital Oykii Yontemi Arasmdaki Iligki

Alt Temalar f %
Dijital Oykii Yontemi Etkili 19 61.29
Onceki Deger Egitimi Calismalar1 Etkili 1 322
Fark Yok 10 32.27
Yorum yok 1 322

Tablo 17 incelendiginde, 6grenciler dnceki deger egitimi ¢alismalariyla dijital
oykil yontemi arasindaki iliskiye yonelik dijital oykii yontemi etkili (%61.29), onceki
deger egitimi calismalart etkili (%3.22), fark yok (%32.27) ve yorum yok (3.25)
seklinde goriis belirtmislerdir. Tablo 17°ye gore 6grenciler degerler egitiminde dijital
oykii yonteminin etkili (%61.29) oldugunu ifade etmislerdir. Ogrencilerin degerler
egitiminde dijital oykii yonteminin daha etkili oldugu yoniinde goriis belirtmelerinin
nedeni dijital 6ykii siireci boyunca aktif olmalari, aragtirma sonrasinda degere iligkin
kurguladiklar1 oykiileri yazarak degeri kendi basimma 6grenmeleri, Oykiilerine uygun
resim, seslendirme ve sunumlar yaparak degeri igsellestirmelerinin 6grenmelerine
olumlu yansimas: etkili olmus olabilir. Onceki deger egitimi ¢aligmalariyla dijital dykii

yontemi arasinda fark yok yanitini veren 6grenci goriislerinden bazilari su sekildedir:

Ol14: Ogretmenimiz (simf 6gretmenleri) fikralar anlatiyordu, kendi hayatindan

ornekler ya da izledigi filmleri anlatyyordu. Bir fark yok.
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023: Degerleri sosyal ya da insan haklar: derslerimizden o&greniyorduk.
Dersimizde konularla alakali kitaplar vardr onlardan ogreniyorduk. Fark yoktu. Her
ikisinden de 6grendim.

O21: Degerleri tam karsiliklarina gore 6greniyorduk. Mesela empati de bir kedi
sokakta kalmis, ama onu kimse almiyor. Ben kendimi o kedinin yerine koysaydim onu
alip evde beslerdim. Ogretmenimiz ilk 6nce bize anlatiyor, bazen yazdiriyor sonradan
bize sorular soruyor, biz de cevap veriyoruz. Dijital oykii farkli, okuldaki farkli bir sey.
Clinkii dijital oykiide bilgisayar ve béyle teknolojik aletlerden faydalaniyoruz, ama
okulda en cok kitaptan faydalaniyoruz. Ikisinde de ayni sekilde ogreniyorum.

08: Ogretmen anlatiyordu, fark yok.

Onceki deger egitimi calismalariyla dijital dykii yontemi arasinda fark yok diyen
Ogrencilerin aksine dijital dykiiniin ¢cok daha etkili ve kalict oldugu yoniinde goriis

belirten 6grencilerin goriisleri soyledir:

O31: Bence Dijital éykiileme daha eglenceli, hem fikirlerimiz falan gelisiyor
hem de hayallerimiz degisiyor.

OI15: Daha onceden degerleri benim soyledigim gibi égreniyorduk. Yani nasil
desem ogretmenimiz bize boyle anlatiyordu. Dijital oykiileme birazcik daha emek
istiyor, onu sevdim. Yani emek istiyor hem de daha giizel bir sey ortaya ¢ikiyor.

O7: Yani belirlivorduk bir seyi mesela adalet diyelim onun béyle yani drnekler
veriyorduk. Yani adalet i¢in neler olabilir, adalet olan bir toplumda neler olabilir falan
oyle ogreniyorduk. Dijital oykiilemede resim kullaniyoruz, elektronik esya kullantyoruz
ama digerlerinde oyle bir sey yok. Béyle yani aklimiz, aklimizi kullaniyoruz.

020: Kitapta etkinlikler ve adaletin tanimi var bunlart okuyoruz. Defterimize
vazilar yaziyoruz. Dijital oykiileme daha etkili. Ciinkii arkadaslarimla isbirligi yapinca
daha iyi anladim. Ogretmenimin anlatimindan pek anlamiyordum.

O19: Insan haklari dersinde ogreniyorduk. Ara swra sinavlar oldugunda ben
kitaptan ¢alistyordum. Okulda o&gretmen birkag kisiyi tahtaya ¢ikariyordu ve
degerlerimizi soruyordu. Sonra kitaptan okuyorduk. Bir seyler yapuvyorduk. Dijital
oykiilemede daha ¢ok ugrasmamiz gerekiyor ama obiir konularda o kadar
ugrasmiyoruz. Onem vermiyoruz. Dijital 6ykiileme daha etkili. Ciinkii her seyi kolay bir
sekilde yapabiliyoruz ve daha ¢abuk ogrenmemizi sagliyor. Derste ogrendiklerimiz o

kadar aklimizda kalmiyor.
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024: Insan haklarinda, sosyal bilgiler dersinde goriiyorduk. Ogretmen bize
anlatiyordu biz sorular soruyorduk. Biz burada kendimiz emek harcadik. Siz azicik
vardim ettiniz. Ama o&gretmen bize anlatirken biz sadece dinliyorduk. Burada
bilgisayarlardan islem yaparken kendimiz yazdik, kendimiz gérselleri bulduk. Kendimiz
yvaptik ¢calismay1. Kendimiz yaptigimiz icin ¢alismayr daha iyi oldu. Dijital éykiilemede
daha iyi ogrendim.

026: Empati kurarak &6greniyorduk. Konu anlatiyordu. Bir fark var. Grup
calisiyoruz, ogretmen kendisi anlatiyordu.

09: Bu daha etkili bence. Ciinkii burada hem kendimiz yaziyoruz hem de
kendimiz diisiinerek yapryoruz. Hem de biz diistintiyoruz yani anlayarak yapryoruz o
viizden daha iyi anladigimiz igin bence bu daha etkili.

025: Ogretmenimiz sorular soruyordu. Fark var. Derslerde fazla kalici

olmuyordu ama dijital éykiilemede kalict oluyor. Bu sekilde adaleti daha iyi 6grendim.

Onceki deger egitimi caligmalarinin dijital dykii yonteminden etkili oldugu
yoniinde goriis belirten 6grenci de vardir. Bu 6grenci aktif bir sekilde derse katilmak
yerine pasif izleyici bir sekilde dersi dinleyerek Ogrenmeyi sevmesi bu yonde goriis
belirtmesine neden olmus olabilir. Onceki deger egitimi ¢alismalarinin etkili oldugunu

ifade eden 6grenci goriisii sOyledir:

028: Konular isliyorduk, égretmen anlatiyordu. Sonra o tahtaya yaziyordu, biz

de deftere yaziyorduk. Ogretmenin anlatimindan daha iyi anladim.

Dijital Oykii Yonteminin Degerler Egitiminde Kullamma Uygunlugu

Ogrencilerin dijital dykii yonteminin deger egitiminde kullanima uygunluguna
yonelik 6grenci goriisleri incelendiginde, “uygun” ve “uygun degil” seklinde 2 alt tema
ortaya c¢ikmustir. Ogrenci goriislerinden elde edilen bulgularin frekans ve yiizde

degerleri tablo 18°de verilmistir.

Tablo 18.

Dijital Oykii Yonteminin Degerler Egitiminde Kullanima Uygunlugu

Alt Temalar f %
Uygun 29 96.66

Uygun Degil 1 3.34
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Tablo 18 incelendiginde 6grenciler dijital dykii yonteminin deger egitiminde
kullanilmasinin uygunluguna yonelik uygun (%96.66) ve uygun degil (%3.34) seklinde
goriis belirtmiglerdir. Tablo 18’¢ gore Ogrenciler degerler egitiminde dijital Oyki
yonteminin kullanilmasinin uygun (%96.66) oldugunu ifade etmislerdir. Ogrencilerin
degerler egitiminde dijital Oykii yonteminin kullanilmasinin uygun oldugunu
diisinmelerinde dijital Oykii yOnteminin Ogrencilerin iletisim ve isbirligi, bilgi
okuryazarligi, medya okuryazarligi, girisimcilik ve 6z-yonelim, liderlik ve sorumluluk
gibi 21. yiizyil becerilerini gelistirmesi, yaratici diisiinmelerini saglamasi, ortaya 6zgiin
bir lriin koymalar1 ve deger 6grenme siirecini arastirmaci rehberliginde kendilerinin
gerceklestirmesi etkili olmus olabilir. Dijital Oykii yonteminin deger egitiminde

kullanilmasinin uygunluguna iligskin 6grenci goriislerinden bazilari soyledir:

O4: Degerleri 6grenmek icin dykiideki degeri ortaya ¢ikarmak icin ¢ok calistik.
Yani bunun igin adaleti ortaya ¢ikarmak icin yaptigumiz ¢alismalar degeri daha iyi
ogrenmemizi sagliyor.

OI: Olabilir, 6gretmenim anlatsin sonra dijital éykiilemeyi kullanirsak daha
etkili olabilir.

O2: Bence uygun bir yontem. Ciinkii yani burada herkes birbirine hosgorii
duyarak, saygi duyarak birbiriyle ¢alisip yani burada bir 6ykii hazirlyor obyle
diyebilirim.

O10: Evet, ciinkii yaptigimiz bu ¢alismayla degeri ¢cok daha fazla tamitiriz.

026: Uygun bir yontem. Hikdyelerden o ciimleyi alip o degeri ¢ikartiyorsun.
Ovykii yazamayanlar bile adaletin ne oldugunu anlamistir. Calisma kétii olsa da.

027: Evet, ornegin bir konuyla 6ykii yaptigimizda on arastirmamiz gerekir ve
arastirdigimizda daha iyi anlariz.

OI16: Evet. Mesela adaleti biz simdi daha iyi kavradik. Ciinkii oykiiyle yasadik
biz onu. Seslendirdik daha iyi ¢aba harcadigimiz i¢cin aklimiza tam oturdu. Sonra
mesela baska seylerde saygi konulu éykii yapsaydik o da bizim aklimiza otururdu. Oyle.

O19: Evet. Ciinkii deger égretimini daha kolay anlatiyor. Mesela hastanelerde
bir kisive daha saygili ve sevgili davranilabilivken, bazi kisiler yardim etmemeye
calistyor. Yani hastane gibi yerlerde dijital oykiilemelerden boyle hikdyeler hazirlanip,
oykiilerin afigleri (6ykii panosu) assalar mesela, dijital oykiileri sergileseler daha giizel
olabilir.

O21: Bence uygun bir yontem. Ciinkii becerilerimizi gelistiriyor.
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020: Kullanim icin uygundur. Daha etkili oldugu icin.

O7: Evet, oOykiiyii yazdigimiz zaman o O6ykiiniin konusunu ve ana fikrini
belirliyorsunuz. Zaten konusu o verdiginiz sey oluyor. Ana fikrini belirliyorsunuz. Daha
iyi 6grenebiliyorsunuz.

Ol1: Evet, ciinkii nasil 6ykii yapacagimizi, yaptigimiz oykiileri nasil video haline
getirecegimizi 6gretiyor ve bu hali bizim zihin giiciimiizii gii¢clendiriyor.

Ol15: Bence uygun bir yontem. Hem eSleniyorsun hem de onunla &ykii
yvaziyorsun, kelime hazneni gelistiriyorsun hem de nasil desem hem de yani daha giizel
oykiiler yazma, yani denedik¢e daha giizel 6gretiyor.

023: Uygun bir yontem. Arkadaslarimizla iyi geciniyorum. Giizel yapiyoruz. Siz
de bize yardim ediyordunuz. Bir daha yapmak isterdim. Tekrarlamig oluyoruz ve daha

iyi ogreniyorum. Sunumlarda daha iyi ogreniyorum.

Ogrenci goriisleri incelendiginde &grencilerin biiyiik ¢ogunlugunun dijital
oykiilerle degeri dgrendikleri ve bu siirecten keyif aldiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin
biiyiilk cogunlugu dijital Oykiiniin degerler egitiminde kullaniminin uygun oldugu
yoniinde goriis belirtirken, bir 6grenci uygun olmadigini ifade etmistir. Ogrencinin bu
yonde goriis belirtmesinin nedeni grup ¢alismasini sevmiyor olmasi, sosyal olmamasi,
grup arkadaslarindan memnun olmamasi olmus olabilir. Dijital dykii yonteminin deger
egitiminde kullaniminin uygun olmadigi yoniinde goriis belirten Ogrenci gorisi

sOyledir:

028: Kullanilmamali. Degere ¢ok ilgi olmuyor. Ogretmen anlatinca, hareket
edince ben daha iyi anliyorum. Oykii yazarken ve arkadaslarim sunum yaparken

ogrendim ancak ogretmenimin anlatimindan daha iyi 6greniyorum.



BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Arastirmanin bu boliimiinde, sonug, tartisma ve arastirmacilara yonelik onerilere

yer verilmistir.

5.1. Sonug¢ ve Tartisma

Arastirmadan elde edilen sonuglar dijital ykii yontemi siirecine iliskin sonuglar,
dijital Oykii yonteminin kullanimina iliskin sonuglar, degere iliskin sonuglar olmak

tizere ayr1 basliklar altinda verilmistir.

5.1.1. Dijital Oykii Yéntemi Siirecine Iliskin Sonuclar

Dijital dykii yonteminin asamalar1 “Oykii Yazma” temasinda Oykii yazmanin
zorluklari, Oykiiye iliskin déniitler; “Gorsellerin Secilmesi” temasinda Resim ¢izme,
Resimleri dijital ortama aktarma; “Oykii Panosu Olusturma” temasinda Zorluklari,
Olumlu 6zellikleri; “Dijital Oykii Olusturma” temasinda Zorluklari, Olumlu 6zellikleri;
“Dijital Oykiileri Paylasma” temasinda Sunu yapma, Genel degerlendirme alt temalari

incelenmistir.

v “Oykii Yazma Temas:1” altinda Oykii Yazmanin Zorluklari, Oykiiye Iliskin
Déniitler alt temalarma ulasilmistir. Ogrenciler adalet degeriyle ilgili
arastirmalar yapmus, yaptiklari aragtirmalar sonrasinda Oykii yazmislardir.
Ogrencilerin  6ykii yazma siirecinde Oykii yazim kurallarini, &ykiiniin
ogelerini, kelimelerin yazim kurallarina ve kurguya uygunlugunu
bilmedikleri igin zorlandiklar1 goriilmiistiir. Oykii metnine iliskin déniitler
sonucunda kendi kurgularimi yazan Ogrencilerin, adalet degerine iligkin

dogru bilgi edindikleri goriilmiistiir.

Ogrencilerin yazma becerilerindeki gelisim, kendilerini ifade etmeleri
konusunda giiclii bir ara¢ olarak rol oynamakta, bilgilerini aktarmalarina ve 6grenme
stireclerindeki performanslarina katki saglamaktadir (Cirali, 2014). Kasapoglu (2013)
yaptig1 caligmada; dgrencilerin, egitici Oykiiler kullanilarak gercek yasamla ilgili olan
kavram ve olaylar1 inceleme, sorgulama, analiz etme, kendi diisiinceleriyle agiklama
imkani1 bulabildigi sonucuna ulasmistir. Ayrica 6grencilerin kendilerini biitiinsel olarak

degerlendirmekte, kisisel anlamda eksik gordiikleri hususlarda da kendilerini
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diizeltmektedirler. Bu sekilde, 6grencilerin diger insanlarla etkilesimleri artirilarak daha
iyi bir insan olma sorumlulugunu tasidiklar1 hatirlatilmig olur. Ayrica Yamag (2015)
Ogrencilerin ¢ok yonlii metin olusturmalar1 sayesinde yazi niteligi, kelime sayis1 ve
Oyki Ogelerini gelistirerek daha kapsamli ve detayli metinler olusturmalarina katkida
bulundugu sonucuna olusmustur. Arastiranin alt temalarindan Oykiilere iliskin doniitlere
yonelik; Dayan (2017) arastirmasinda 6grencilerin yaptiklart yanlislarin gosterilmesinin
ve ogrencilere Oykii metnindeki yazma hatalar1 ile ilgili doniitler verilmesinin yazma

siirecindeki hatalar1 azalttig1 sonucuna ulagmustir.

Baki (2015) arastirmasinda  Ogrencilerin  Oykii yazma asamasinda
zorlanmalarimin nedenlerinin daha ¢ok kagit kalem kullanarak yazma sonucu olusan
fiziksel zorluklardan ve kagit diizeni saglayamamaktan kaynaklandigi sonucuna

ulagmustir.

v “Gorsellerin Segilmesi Temas1” altinda Resim Cizme, Resimleri Dijital
Ortama Aktarma alt temalarina ulasilmigtir. Ogrenciler yazdiklar1 dykiiye
uygun resimler yaparak hem resim becerileri gelistirmis, hem de adalet
degerine iliskin Oykiiniin ¢izdikleri karakterler can bulmasini saglamistir. Bu
sekilde adalet degerini pekistirmis olmuslardir. Bunun yaninda gorsellerin

secilmesi asamas1 6grencilerin dersten olduk¢a keyif almalarini saglamistir.

Ozsoy (2012) resimlerin ilkdgretim ogrencilerinin cevre algilari {izerindeki
etkisini incelemistir. Bu baglamda cocuk resimlerinin ¢ocuklarin bir konuda sahip
oldugu bilgi, kavram yanilgis1 ve konuya iligkin algilarin1 ortaya ¢ikarmak icin
kullanilabileceg§i sonucuna ulasmistir. Ayrica Baki (2015) yaptig1 calismada
Ogrencilerin dijital oykii siirecinde en ¢ok gorsellestirme asamasini sevdigi sonucuna
ulasmigtir. Tabak (2017) Ogrencilerin  gorseller yoluyla metni daha kolay
anlamlandirabildigi, 6grencilerin kendi imgelerini olusturmalarina zemin hazirladigy,
ogrencilerin gorseller yoluyla kendi anlamlarin1 insa ederek bilgileri kolay hatirlama

sagladig1 ve bellekte daha uzun siire tuttuklari sonucuna ulagmastir.

v “Oykii Panosu Olusturma Temas1” altinda Olumlu Ozellikleri, Zorluklar alt
temalarina ulagilmistir. Ogrencilerin dykii panosu olusturmanin zorluklarina
iliskin goriigleri incelendiginde yas diizeylerinden dolayr kelime islemci
programini  (microsoft word  belgesi) kullanmakta zorlandiklari

goriilmektedir. Olumlu 6zelliklerine 1iliskin bulgulardan bu asamada



114

bilgisayar kullanimmin 06grencilerin  dijital O6ykii Oncesinde pratik
kazanmalarin1 sagladigi, oykii ve resimleri iliskilendirme, dijital dykiiniin
planin1 yapma konusunda basarili olduklari, &grencilerin 6ykii panosu

olusturmaktan keyif aldiklar1 sonucuna ulasilmistir.

Ulum (2017) yaptig1 ¢calismada 6ykii panosu olusturma asamasinda 6grencilerin
cogunlukla eglendim, mutluydum, kendimi iyi hissettim gibi ciimleler kurarak
begenilerini ifade ettiklerini belirtmistir. Tun¢ Ayvaz (2016) arastirmasinda Oyki
panosu olusturmanin 6nemli oldugu sonucuna ulagsmistir. Bu arastirmalardan farkl
olarak Karakoyun (2014) arastirmasinda katilimcilarin farkli goriislerde olmakla birlikte
ozellikle 6ykii panosu olusturmay1 begenmedikleri sonucunu elde etmistir. Ogrencilerin
ise konu ile ilgili diisiincelerinde taslak olusturduklari i¢in tekrardan bir dykii panosu

olusturmanin gereksiz oldugunu diisiindiiklerini belirtmistir.

Ogrenciler kiiltiirel degerlerin Tiirkce dersindeki énemine iliskin olarak
Tiirkce dersinde edindikleri kiiltiirel degerlere vurgu yapmislardir. Bu anlamda
tarihi olaylara, tarihi kisilere, milli ve dini bayramlara, bayraga, edebi eserlere

yonelik kazanimlarini belirtmislerdir.

v' “Dijital Oykii Olusturma Temas:1” altinda Zorluklari, Olumlu Ozellikleri alt
temalar1 olusturulmustur. Ogrenciler Microsoft Photo Story 3 programina
gorsel ve metin ekleme, seslendirme ve miizik seciminde sorun
yagamadiklari, fakat dijital Oykiiyli kaydetmede  zorlandiklarini
vurgulamiglardir. Olumlu 6zelliklerine bakildiginda dijital 6ykii programi
sayesinde Ogrenciler bilgisayar yazilimi ve donanimlarini kullanmay1
ogrendikleri ve dijital 6ykii i¢in secilen Microsoft Photo Story 3 programinin

ogrencilerin yas ve egitim diizeyine uygun oldugu sonucuna ulagilmstir.

Kaya (2014) calismasinda 6grencilerin bilgisayarda yazma becerileri, bilgisayar
programi kullanmada kendini gelistirme ve dijital dykii ile bilgisayar programi §grenme
becerilerini gelistirdigi sonucuna ulagmistir. Bunun yaninda Kocaman Karoglu (2016)
arastirmasinda dijital Oykii yOnteminin somut deneyimler elde edilmesine katki
sagladigl, iirlin tizerinde ¢alismayr sagladigi, farkli yeteneklerin ortaya c¢ikmasini
destekledigi, teknoloji ve gorsellestirme becerilerinin gelisimine katki sagladig, ilgi
cekici deneyimler kazandirdigi sonucunu elde etmistir. Karacoglu (2018) da

arastirmasinda; dijital oykiilerin 6grenmeyi kolaylastirdigl; bunun sebebinin soyut olan
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durumlarm dijital dykiiler sayesinde somut hale gelmesi oldugunu belirtmistir. Ozkan
(2016) arastirma sonuglarina benzer bir sekilde Oykii yazma programi kullanilarak
yapilan uygulamalarin 6grencilerin yazili anlatim becerilerini gelistirdigi, oykiilerinde
Oykli bilesenlerini kullanma diizeylerini ve yazma bilgilerini arttirdigi yoniinde

sonuclara ulagsmstir.

v’ “Dijital Oykiilerin Paylasilmast Temas1” Sunu Yapma ve Genel
Degerlendirme alt temalarina olarak incelenmistir. Bu asamada 6grenciler
hazirladiklar1 dijital Oykiileri arkadaslariyla paylasmislardir. Ogrenciler
dijital Oykiiyli hazirlayan gruplarin sunulariyla adalet degerine iliskin
bilgilerini pekistirdiklerini ve kazandirilmak istenen degeri 6ziimsemelerini
sagladigim vurgulamuslardir.  Ogrencilerin  6ykii yazma, resim c¢izme,
seslendirme ve miizik se¢iminde basarili olduklari; dijital dykiilerinin adalet
degerini yansittigi sonucuna ulagilmistir. Ogrencilerin dykii kurgularinda
yasanan adaletsizlikleri genellikle hukuk yoluyla diizeltmeye calistiklar

gorilmiustir.

Cirali (2014) arastirmasinda dijital Oykii yOnteminin egitsel baglamda
kullanilmasmin 6grencilere katki sagladigi sonucuna ulasmistir. Tung Ayvaz (2016)
dijital 0ykii siirecinin 6grencilerin karsilikli yardimlasma, fikir paylasma ve iletisimin
stirekliliginin saglanmasindan dolayi birbirlerini daha iyi tanimalarina yonelik bir ortam
olugmasina, bir konu hakkinda soru sormalarina, diislincelerini 6zgiirce ifade etmelerini
saglayarak 6grenme becerilerinin gelismesini sagladigi sonucunu elde etmistir. Cigerci
ve Giiltekin (2017) arastirmalarinda dijital Oykiilerin 6grencilerin dinlemeye yonelik
tutum, motivasyon ve derse katilimlar1 tlizerinde olumlu etkileri olduguna iliskin
bulgular elde etmistir. Dijital Oykiilerde kullanilan gorseller, miizik, efekt ve
seslendirmenin 6grencilerin dinledikleri ve izledikleri dykiileri anlamalarina yardimei
oldugu, yapilan etkinliklerin eglenceli ve zevkli oldugu sonucuna ulagsmislardir.
Demirer (2013) yaptig1 calismada, katilimer 6gretmenlerin dijital dykiilerin basarisini,
derse iliskin tutum ve motivasyonlarini artirdigini, dersi daha zevkli ve eglenceli hale

getirdigini, dersi gorsellestirdigini ifade ettiklerini belirtmistir.
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5.1.2. Dijital Oykii Yonteminin Kullanimina iliskin Sonuclar

Dijital Oykiin yonteminin kullanimina yonelik “Tanimi, “Beceri Gelisimi”,
“Begenilen Yonleri”, “Sikict Yonleri”, “Calisma Sekli”, “Farkli Derslerde Kullanilma

5% ¢¢

Tercihi” “Yasanan Sorunlar”, “Céziim Onerileri” olmak iizere sekiz temaya ulasilmistir.

v “Tanmm Temas1” altinda Bilgisayarda Yazilan Hikdye, Teknolojik Oykii
Olusturma, Sunum Yapma, Film Yapma, Kolay Ogretim Yolu alt temalarima
ulasiimistir. Ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugunun dijital dykiilerin bilgisayarda

yazilan hikaye olarak tanimladiklar1 goriilmistir.

v’ “Beceri Gelisimi Temas1” altinda Oykii Yazma Becerisi, Okuma Becerisi,
Teknolojik Beceriler, Resim Becerisi, Konusma Becerisi, Yaraticilik ve
Grupla Caligma Becerisi alt temalarma ulagilmistir. Dijital 6ykii yonteminin
ogrencilerin teknolojik becerileri ve Oykii yazma becerilerini gelistirdigi

sonucuna ulasilmistir.

v’ “Begenilen Yonleri Temas1” altinda Seslendirme, Ovykii Yazma, Resim
Cizme, Bilgisayar Kullanma, Dijital Ovykii Olusturma alt temalarma
ulasiimistir. Ogrencilerin dijital dykii asamalar1 arasinda en gok seslendirme

asamasini begendikleri sonucuna ulagilmistir.

Dijital dykiiniin en begenilen asamalarina iligkin arastirma sonuglarindan farkl
olarak Baki ve Demirer (2018) arastirmalarinda dijital 6ykii yonteminin en begenilen
asamalarma iligkin 6gretmen adaylarinin en ¢ok gorsellestirme asamasini belirttikleri

sonucuna ulagmustir.

Aragtirma sonuglartyla benzer bir sekilde Demirer (2013) yaptigi calismada
Ogrencilerin dijital dykiilerin internet iizerinde olmasini, 6gretici ve eglenceli olmasini,
iletisim kurmayr saglamasini, video yapmay1 ve izlemeyi begendiklerini; ses kaydi
yapma, bunlar1 paylasma, arkadaslarinin yaptig1 dijital dykiileri izleme ve bu sekilde bir

seyler 6grenmeyi begendikleri sonucuna ulagmistir.

v' “Sikict Yonleri Temast” altinda Sikict Yonleri Yok, Oykii Yazma, Donanim
Eksikligi, Grup Calismasit ve Tekrar alt temalar1 ortaya ¢ikmistir.
Ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugunun dijital 6ykii hazirlarken sikilmadiklar,

aksine eglendikleri goriilmiistiir.
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v’ “Calisma Sekli Temas1” altinda Bireysel ve Grupla alt temalar1 ortaya
cikmustir. Ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugunun dijital dykiiyii bireysel yapmak
istemedigi, grupla hazirlamanin daha keyifli oldugu, fikir aligverisi ve
isboltimii yaparak dijital 6ykii asamalarin1 daha kisa siirede tamamladiklari

sonucuna ulagilmistir.

Dayan (2017) arastirmasinda dijital Oykii siirecinde olusturulan ikili ve tgli
calisma gruplarla akademik olarak daha basarili ve teknolojiye hakim Ogrencilerle,
teknolojiyi daha smirli kullanabilen 6grencilerin 6grenme ortaminda etkilesimde
bulunmasinin saglandigi; 6grencilerin  zenginlestirici  etkinliklere dayali olarak
kullanilan teknolojik materyallere iliskin ilgi ve beklentilerinin 6n plana ¢iktig

sonucunu elde etmistir.

v' ”Farkli Derslerde Kullanilma Tercihi Temasi” altinda Trafik Giivenligi,
Miizik, Sosyal Bilgiler, Tiirkce, Matematik, Fen Bilimleri, Bilgisayar,

Ingilizce ve Tiim Dersler alt temalar1 ortaya ¢ikmistir.

Farkli derslerde kullanilma tercihine iliskin farkli derslerde dijital Gykii
kullanimina yénelik, Y1lmaz, Ustiindag ve Caliskan (2017) yaptiklar1 calismada, Tiirkce
Ogretiminde dijital Oykiileme yonteminin &grencilerin okuma becerileri iizerinde
anlamli diizeyde etkisinin oldugu sonucunu elde etmistir. Kahraman (2013)
caligmasinda fizik dersinde dijital fizik Oykiileri kullaniminin, fizik dersini daha gorsel,
eglenceli, ilgi ¢ekici ve zevkli hale getirdigi, dersi giinliik hayatla iliskilendirerek derse
karst ilgi ve basariyr artirdigi, daha kalici bir 6grenme sagladigi, 6grencilerin derse
katilim, motivasyon ve dersin islenisi iizerinde olumlu etkiye sahip oldugu sonucuna
ulagmistir. Biiyiikcengiz (2017) arastirmasinda ortaokul fen bilimleri dersinde dijital
Oykii yonteminin Ogrencilerin akademik basarilari lizerinde olumlu etkilerinin oldugu,
ogrencilerin bilimsel siire¢ becerilerini olumlu yonde etkiledigi, 6grencilerin derse
yonelik olumlu tutum gelistirmesinde etkili oldugu sonucunu elde etmistir. Tung Ayvaz
(2016) gorsel sanatlar egitiminde dijital Oykii kullanimina yonelik arastirmasinda
ogrencilerin dijital oykii yontemiyle teknoloji entegrasyonuna iligkin olumlu goriislere
sahip olduklari, teknoloji kullanim yetkinlikleri ¢ercevesinde etkin katilim sagladiklari
ve sanatsal uygulamalar ile teknoloji etkilesimine yonelik aktif katilimci olduklar
sonuclarint elde etmistir. Cakirct (2018) yaptigi calismada dijital 6ykii yontemi

kullanilarak yapilan 6gretimde 6grencilerin her kazanimla ilgili her hafta farkli dijital



118

Oykiilerle egitim gormesinin derse karsi tutumlarinda olumlu etkisi oldugu sonucuna

ulagmustir.

v' “Yasanan Sorunlar Temasi”nda Bilgisayar Kullanimina Yonelik Sorunlar,
Oykii Yazma, Seslendirme, Resim Yapma, Grup Calismasinda Anlagsmaziik,
Donanim FEksikligi ve Sorun Olmadi alt temalar1 ortaya c¢ikmustir. Dijital
oykil siirecinde Ogrencilerin bir kismi bilgisayar kullaniminda sorunlar

yasamistir.

Arastirma sonuglarina benzer sekilde Dayan (2016) yaptigi arastirmada; dijital
Oykiileme siirecinde donanim, internet, uygulama ve Ogrencilerden kaynakli bazi

giicliikler yasadiklarini belirtmistir.

v' “Coziim Onerileri Temas1” altinda Isbolimi, Yardim Alma, Tekrar,
Konusma, Dikkat ve Onerim yok alt temalarina ulasilmistir. Ogrencilerin
cogu dijital Oykii siirecinde yasanacak sorunlarin ¢oziimiine yonelik yardim
alma yoniinde goriis belirtmislerdir. Bu yonde goriis belirtmeleri iizerinde
bilgisayar kullanma becerilerinin tam olarak gelismemis olmasi sonucuna

ulasilmstir.

Aragtirma sonuglariyla benzer bir sekilde Karakoyun (2014) yaptigi ¢alismada
Ogrencilere cesitli dnerilerde bulunarak, yardimci olarak, 6grencilerin yardimlagmasini

saglayarak sorunlar1 ¢ozdiikleri sonucuna ulagmistir.

5.1.3. Degere iliskin Sonuclar

Degere iliskin sonuglara 6gretmen ve dgrenci goriislerinden elde edilen temalar

ve alt temalarin bulgular1 dikkate alinarak ulagilmistir.

Ogretmenin degere iliskin goriisleri “Deger Temasi”nda Tamimi, Ornekleri;
“Deger Egitimi Temasi”nda Tanimi, Onerileri; “Derslerde Kullanimi Temasi”nda Ders
Tercihi, Kullanilan Yontem-Teknikler, Dijital Ovykiileme Yéonteminin Uygulanmast alt

temalar1 olusturulmustur.

Ogretmen deger kavramina iliskin insanlarin bir arada yasama arzusunu artiran,
toplumlar1 bir arada tutan ve toplumun devamliligini saglayan kavram oldugunu

vurgulamaistir.
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Ogretmen degerler egitiminin insanm1 insan yapan unsurlarn &grenilmesi
oldugunu vurgulamis, ge¢miste var olan kardeslik, iyi komsuluk gibi degerlerin
giinlimiizde yok olmaya yiiz tuttugunu, bu degerlerin yok olmasinda medyanin énemli

bir pay1 oldugunu belirtmistir.

Ogretmen, degerler egitimine Oncelik verdigi derslere iliskin tiim derslerde
degerler egitimin yapilmasi gerektigini, her derste verilmesi gereken degerlerin
oldugunu belirtmistir. Degerler egitimi siirecinde en ¢ok drama yontemini kullandigini,
Ogrencilerin bu yontem sayesinde yaparak yasayarak 6grenmelerinin degerler egitimini
kolaylastirdigini belirtmistir. Bu baglamda dijital 6ykii yonteminin degerler egitiminde
kullanilabilecegini vurgulamis; 6grencilerin dijital dykii yonteminde degerlere iliskin
yazdiklar1 oykiileri gorsel ogeler, miizik ve ses kullanarak anlatmalarinin degerlerin
kaliciligini artirdigint belirtmistir. Ayrica 6gretmen dijital oykii yonteminin ilkokulda
kullanimina yonelik olumlu bir tutuma sahip oldugu anlasilmis; ilkokul 2. simiftan
itibaren kullaniminin daha uygun olacagini belirtmistir. Dijital 6ykii yonteminin farkli
derslerde kullanilabilir oldugunu, ¢oklu ortam 6geleri kullanildig: icin dersi eglenceli
hale getirdigini, 6grencinin bir¢ok duyu organina hitap ederek dikkatlerinin dagilmasini
onledigini ve 6grenmelerini kolaylastirdigini vurgulamistir. Bunun yaninda 6gretmen
dijital Oykii yontemine iliskin bir hizmeti¢i egitim yapilirsa katilmak istedigini
belirtmis; 6grencilerin 6grenmeleri lizerinde 6nemli etkisi olan dijital dykii yonteminin

ilkokullarda muhakkak olmasi1 gerektigini ifade etmistir.

Ogretmenin degerlerin toplumlar1 bir arada tutan ve toplumun devamliligini
saglayan kavram oldugu yoniindeki goriisiine benzer olarak; Kinaci (2018) caligmasinda
degerlerin 1yi bir vatandas yetistirme, birlik-beraberligi saglama, tarihine sahip ¢ikma ve
toplumsallagmay1 saglama gibi nedenlerle Ogrencilere kazandirilmasi gerektigini

belirlemistir.

Arastirma sonuglarima benzer olarak, Gllmiis (2015) yaptig1 calismada
O0gretmenlerin degeri daha ¢ok davranis ve davranislar biitlinii olarak tanimladiklari;
deger egitimini daha ¢ok deger ve davranis kazandirma olarak algiladiklari, en g¢ok
drama etkinliklerini kullandiklari, deger egitiminin etkili olabilmesi i¢in en ¢ok aile,
okul ve 6gretmenlerle ilgili 6nerilerde bulunduklar1 sonucuna ulagsmistir. Akbas (2009)
yaptig1 ¢alismada, degerlerin davranisa doniistiirilmesini saglayan etkinliklerin

kullaniminin arttig1, kisilere 6rnek gosterilerek yapilan deger 6gretimi etkinliklerin ise
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azaldig1 sonucuna ulagnmustir. Ogretmenin degerler egitiminde medyanin olumsuz etkisi
sonucuna benzer bir sekilde, Arslan (2019) arastirmasinda katilimcilarin degerler
egitimindeki en biiyilik sorunun okul ve aile arasindaki deger uyumsuzlugu ve medyanin
olumsuz etkisi oldugunu belirttiklerini ifade etmistir. Bunun yaninda Taymur (2015)
iletisim araclarinin 6grencilerin kisilik gelisimini olumsuz yonde etkiledigi; degerler
egitiminin okuldaki ve toplumdaki bazi sorunlarin ¢oziilmesinde etkili oldugu sonucuna

ulagmustir.

Ogretmenin giiniimiizde kardeslik, saygi gibi toplumsal degerlerin yok oldugunu
cocugun da bu gevresini 6rnek alarak biiyiidiigii i¢in bu degerlerden yoksun olarak
biylidiginii ifade eden sonuglarma yonelik; Caglayan (2018) degerler egitiminin
cocuklarimizin gelecegi i¢in onemli oldugu cevremizde degerlerin yasanmasi ya da
yasanmamasinin ¢ocuga degerlerin kazandirilmasi agisindan énemli oldugu sonucuna

ulagmustir.

Ogrencilerin degerlere yénelik goriisleri “Deger Kavrami”, “Adalet Kavraminin
Ogrenciye Yansimasi”, “Adaletli Olmanm Onemliligi”, “Adil Insanin Ozellikleri”,
“Adalet Degerini Ogretmede Dijital Oykii Y&nteminin Etkisi”,  Adalet Degerinin
Ogretiminde Etkili Olan Asama”, “Onceki Deger Egitimi Calismalar ile Dijital Oykii
Yontemi Arasindaki Iliski” ve “Dijital Oykii Yénteminin Deger Egitiminde Kullanima
Uygunlugu” olmak iizere sekiz temaya ulasilmistir. Dijital 6ykii yonteminin degerler

egitiminde kullanilmasina yonelik 6grenci goriislerden elde edilen temalardan biri olan:

“Deger Kavrami1 Temas:” altinda Kapsamli Bir Sozciik, insana Yaklasim Tarz,
Sorumluluk, Saygi alt temalar1 ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin ¢ogu deger kavraminin bir
sayg ifadesi oldugunu, degerlerin insanlar arasindaki iligkileri diizenledigini ve iyi bir

insan olmaya sevk ettigini vurgulamiglardir.

“Deger Ornekleri Temasi” altinda Diiriistliik, Baris, Cesaret, Bagimsizlik,
Dayanigma, Uzlasi, Sevgi, Hosgorii, Saygi, Empati, Adalet ve Misafirperverlik alt
temalar1 ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin cogu degerlere adalet ve sevgi degeri drneklerini

vermistir.

“Adalet Kavrammim Ogrenciye Yansimast Temas1” altinda Esitlik, Hakkin
Gozetilmesi, Ayrimcilik Yapmamak, Kural alt temalari ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin

adalet kavramini esitlikle iliskilendirdikleri goriilmiistiir.
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“Adaletli Olmanm Onemliligi Temas:” altinda Onemli, Onemli Degil ve Yorum
Yok alt temalar1 ortaya ¢ikmistir. Ogrenciler toplumsal huzurun saglanabilmesi icin

adaletli olmanin 6nemli oldugunu belirtmistir.

“Adil Insanm Ozellikleri Temas1” altinda Yardimsever, Iyi Olmak, Hakli ve
Haksiz1 Ayirt Eder, Esit Davranir, Saygilidir, Empati Kurar, Tarafsizdir, Arastirmacidir
ve Ayrim Yapmaz alt temalar1 ortaya cikmistir. Ogrencilerin adil insanin 6zelliklerini

tam olarak kavradiklari sonucuna ulasilmistir.

“Adalet Degerini Ogrenmede Dijital Oykii Yénteminin Etkisi Temas1” altinda
Etkisi Oldu alt temas1 ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin adalet kavramima iliskin Sykiileri
ve belirttikleri goriisler incelendiginde, dijital Gykiiniin adalet degerini Ogretiminde

etkili oldugu anlasilmistir.

“Adalet Degerinin Ogretiminde Etkili Olan Asama Temasi” altinda Oykii
Yazma, Resim, Seslendirme, Sunu, Oykii Panosu, Biitiin Asamalar alt temalar1 ortaya
ctkmistir. Ogrenciler adalet degerini dgretiminde etkili olan asamaya yonelik Sykii
yazma siirecinin etkili oldugunu belirtmislerdir. Ogrenciler adalet degerini dykii yazma
siirecinde 0grenmelerinde Oykiiyli yazmadan 6nce adalet kavramina yonelik yaptiklar
arastirmalar ve bu arastirmalar sonrasinda adalet degerini zihinlerinde kurguya

doniistiirmiis olmalarinin etkili oldugunu vurgulamiglardir.

“Onceki Deger Egitimi Calismalar1 ile Dijital Oykii Yontemi Arasindaki Iliski
Temas1” altinda Dijital Oykii Yontemi Etkili, Onceki Deger Egitimi Calismalar1 Etkili,
Fark Yok, Yorum Yok alt temalar1 ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin degerler egitiminde
dijital 6ykii yonteminin daha etkili olmasina iliskin; siire¢ boyunca aktif olmalar, dijital
Oykii siirecinin dersi eglenceli hale getirmesi ve 6grencilerin bilgisayar teknolojilerine

olan ilgisinin etkili oldugunu vurguladiklar1 anlasilmistir.

“Dijital Oykii Yénteminin Deger Egitiminde Kullanima Uygunlugu Temas1”
alinda Uygun ve Uygun Degil alt temalar1 ortaya ¢ikmustir. Ogrenciler igbirlikli
calisma, degere kendi aragtirmalari sonucunda ulagma, 6ykii yazma, resim ¢izme gibi

becerilerini gelistirmeye iligkin kazanimlarini belirtmislerdir.

Dijital Oykiileme adimlarmin gergeklestirilmesi silirecinde, arastirmact
ogrencilere rehberlik ederek, dijital iirlin olusturmada bireysel ya da grup olarak

ogrencilere yardimci olmustur. Dijital Oykiileme asamalarinin, o6zellikle dijital
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Oykiileme adimlar1 kisminda aragtirmaci 6grencilere gerek bi¢imsel (imla, noktalama
kurallar1 vb.) gerekse igerik (paragraflar arasinda tutarlilik, diislinceler vb.) yoniinden

rehberlik etmistir.

Dijital 0Oykii siireci boyunca arastirmaci Ogrencilere rehberlik etmis ve
Ogrencilerin gruplar halinde Oykiiler hazirlamalarmi saglamistir. Bu baglamda adalet
degerinden hareketle degerler egitiminde dijital dykii yonteminin kullanimina iligskin
Ogrenci goriislerinden; adalet degerinin Ogretiminde dijital Oykii yonteminin etkili
oldugu, diger degerlerin egitiminde de bu yontemin kullanilabilecegi; degerler egitimi
disinda diger ilkokul derslerinde de kullaniminin uygun olacagi, 6nceki degerler egitimi
calismalarindan ziyade dijital 6ykii yontemiyle 6gretilen degeri (adalet degeri) daha iyi

anladiklar1 sonuglarina ulasilmistir.

Daha oOnce yapilmis olan arastirmalar incelendiginde arastirma sonuglarina
benzer aragtirmalara ulagilmistir. Kutlucan (2018) 6grencilerin belli davranislarla ilgili
Oykiiler yazmalar1 ve dijital Oykiileme siirecini yasamalarinin degerleri 6grenmeleri
tizerinde etkili oldugu, 6grencilerde gozlemlenen olumsuz davranislar ve degerlerin
Ogretilmesinde dijital oykii yontemi kullaniminin &grenciler agisindan dikkat g¢ekici
oldugu; bu yoniiyle de yeni teknolojileri aninda kabul eden giiniimiiz 6grencileri igin
egitimde kullanilabilecek bir yontem olabilecegi sonucuna ulagmistir. Balaban (2016)
dijital 6ykii yontemi kullanilarak hazirlanan videolarin daha fazla duyuya hitap ettigini,
ogrencilerin ders boyunca dijital 6ykiilemede aktif rol aldiginm1 ve grup calismasinin
ogrenciler lizerinde olumlu katkilar sagladigin1 belirtmistir. Cigerci (2015) dijital
oykiilerde kullanilan gorsel, miizik, efekt ve seslendirmelerin dinledikleri ve izledikleri
Oykiileri anlamalarina yardimci oldugu sonucunu elde etmistir. Uslupehlivan, Kurtoglu
Erden ve Cebesoy (2017) yaptiklar1 ¢caligmada dijital 6ykii yontemi kullanilarak yapilan
caligmalarin, yaratici diisiinme, isbirlikli 6grenme, iletisim ve teknik becerilerinin
gelismesinde, 6grenme siirecinin Kalitesinin artirilmasinda dijital 6ykii yonteminin etkili
oldugu sonucuna ulagmistir. Bu baglamda bireyin yaparak yasayarak en iyi diizeyde
Ogrenebilecegi ve igsellestirebilecegi, toplumsal yasamin devamliligini saglayan

degerlerin 6gretiminde dijital 6ykii yonteminin kullanilmasi etkili olacagi sdylenebilir.

5.2. Oneriler

Oneriler, uygulayicilara yonelik ve arastirmacilara ydnelik olmak iizere iki

baslik altinda ele alinmistir.



123

5.2.1. Uygulayicilara Yonelik Oneriler

Uygulama siirecinde 6grencilerin dijital 6ykii uygulamasindan keyif aldiklar
goriilmiistiir. Ogretmenlerin de derslerinde bu yéntemi uygulayabilmeleri i¢in
gerekli teknolojik donanimlar1 saglama ve dijital Ooykii yontemine yonelik

egitimler verme gibi uygulamalar gerceklestirilebilir.

Uygulama boyunca 0&grencilerin dijital Oykiiler hazirlamaya alismak,
programi kullanabilmek i¢in zamana ihtiya¢ duyduklari goriilmiistiir. Bu
yiizden ilk kez dijital Oykii hazirlayacak oOgrenciler icin On caligmalar
yapilmalidir. Boylece dijital 6ykii hazirlamaya alismalar1 saglanmus, dijital

Oykii hazirlamaya yonelik onyargilarindan kurtulmalart saglanmis olur.

Arastirmada zaman yetersizligi ve donanim eksikliginden dolay1 6grencilerin
gruplar halinde dijital Oykiiler hazirlamasi saglanmistir. Bu yilizden
Ogrencilerin bireysel olarak da dijital Oykiiler hazirlamasi ve sunmasina

imkan taniabilir. Okullar ve siniflar teknolojik a¢idan diizenlenebilir.

Arastirma ilkokul dérdiincii simf dgrencileriyle gerceklestirilmistir. Tlkokul 2.
ve 3. smifta dgrenim goren Ggrenciler ile bu yontem calisilarak ilkokulda

degerler egitimi siirecinde dijital dykiileme ¢aligsmalar1 yayginlastirilabilir.

5.2.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Bu arastirmada ilkokulda degerler egitimi siirecinde dijital oykii yonteminin
kullanimi durum caligmasi modeliyle incelenmistir. Degerler egitimi
kapsaminda dijital Oykii kullanimini karma desenlerin benimsendigi
arastirmalar yapilabilir. Bu baglamda nicel ve nitel arastirma yaklasimlari
kullanilarak dijital 6ykii yonteminin degerler egitiminde kullanimina yonelik

uygulamali ¢aligmalar yapilabilir.

Bu calisma ilkokulda degerler egitiminde dijital Oykiilerin kullanimini
arastirmak amaciyla yapilmistir. Ortaokul diizeyinde de benzer bir ¢alisma
yapilarak aragtirma sonuglar1 karsilastirilabilir. Bu baglamda degerler

egitiminde dijital 6ykii yonteminin kullanim diizeyi belirlenebilir.
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e Arastirma merkezde bulunan bir ilkokulda gergeklestirilmistir. Bu nedenle

gelecek arastirmalar, ilge ve koylerde bulunan ilkokullarda farkli 6grencilerle

gerceklestirebilir.

e Simif dgretmenleri ve sinif 6gretmen adaylariyla da dijital 6ykii calismalari

yapilarak 6gretim siirecinde yonteminin aktif kullanimi saglanabilir.
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EKLER

Arastirmanin bu boliimiinde arastirma ile ilgili izinler, formlar, veri toplama

araclari, uygulamaya ilisin goriintiiler ve 6grenci iirlinleri yer almaktadir. Bunlar:

e Arastirma Uygulama izni

e Kisisel Bilgiler Formu

e Veli Onay Formu

e Ogretmen Yar1 Yapilandirilmis Gériisme Sorular:
e Ogrenci Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Sorular

e Ogrenci Oykii Metinleri

e Ogrenci Giinliikleri



Ek 1. Bartin Milli Egitim Miidiirliigii Arastirma izin Belgesi

athiting, TG
k4 % % BARTIN VALILIGI
- q S iy il Milli Egitim Midirligi
Sayr : 64441482-605.01-E.5437594 14.03.2019

Konu : Anket izni (Canan POLATER)

INONU ONIVERSITESI REKTORLUGU
(Ogrenci Igleri Daire Bagkanligi)
BattalgazyMALATYA

figi : a) 26/02/2019 tarih ve E.4255 sayih yaziniz,
. by Miidiirlik Makami'nin 12/03/2019 tarihli ve E.5255207 sayili Olur'lan.

Universiteniz Egitim Bilimleri Enstitiist Temel Egitim Ana Bilim Dali Sinif Egitimi
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Smnifta Dijital Oykii Yonetimiyle Degerler Egitimi” konulu tez galiymas: kapsaminda, ilgi
(a) yazinz ckinde sunulan anketlerini uygulayabilmesi ile ilgili Midiirlik Makam Olur'u
ckte gonderilmistir. '

Bilgilerinize arz ederim,
Yasar DEMIR
Milii Egitim Midiiri

Ek: Olur (1 Adet)
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Ek 2. Ogrenci Kisisel Bilgi Formu

Kisisel Bilgi Formu

Sevgili Ogrenciler,

Bu form, bilimsel bir arastirma i¢in diizenlenmistir. Calismanin amaci, ilkokul
dordiincii siif 6grencilerinin deger egitimi siirecinde dijital Oykiileme ¢alismalarinin
betimlenmesidir. Goriisleriniz, bu arasgtirmanin  sonuglart bakimindan 6nem
tasimaktadir. Her soru i¢in, durumunuza en uygun bulunan kutuya (X) isareti koyunuz.
Kisisel bilgi formunda bulunan sorulara vereceginiz cevaplar tarafimca sakli tutulacak
ve tamamen bilimsel amagli olarak kullanilacaktir. Liitfen form iizerinde isim
belirtmeyiniz.

Katkilarinizdan dolay1 tesekkiir ederim.

1. Cinsiyetiniz:
Kiz() Erkek ()

2. Yasiniz

9() 10() 11()

3. Bilgisayar kullanabilme diizeyinizi nasil degerlendiriyorsunuz?
[ ] Hi¢ bilmiyorum

[ ] Cok az biliyorum

[ ] Orta diizeyde

[ ]1yi diizeyde

[ ] Cok iyi diizeyde

4. Evinizde internet baglantis1 var mi1?
Evet() Hayir ()

5. Internet kullanabilme diizeyinizi nasil degerlendiriyorsunuz?
[ ] Hi¢ bilmiyorum

[ ] Cok az biliyorum

[ ] Orta diizeyde

[ ]1yi diizeyde

[ ] Cok iy1 diizeyde

6. Evinizde size ait ayr1 bir bilgisayarmmiz var m?

Evet () Hayir ()

7. Bilgisayar1 hangi sikhikla kullanirsimz?
[ ] Her gilin

[ ] Haftada birkag giin

[ ] Ayda birkag giin

[ ] Hig
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Ek 3. Veli izin Formu

SOZLESME

Degerli Veli,

Oncelikle bu arastirmada destek vermeye goniillii oldugunuz icin tesekkiir
ederim. Bu arastirmayr Milli Egitim Midirligi’nden almis oldugum resmi izinle
yiiksek lisans tez ¢alismam kapsaminda yapmaktayim. Arastirmamin amaci degerler
egitimi siirecinde yer alan degerlerin ve egitiminin incelenmesidir. Bu amagla dijital
Oykiilemenin deger egitimi lizerindeki etkisi incelenecektir. Bu siirecin

gbzlemlenmesinde arastirmaci, 6grencilere rehberlik ederek siireci yonlendirecektir.

Gozlem siirecinde 6grencilerden bilimsel veri olarak her tiir dokiiman, ses ve
goriintli kaydi toplanacak ve toplanan verilerin ¢éziimlemeleri yapilacaktir. Elde edilen
veriler, bu ¢alisma disinda baska hi¢bir amagla kullanilmayacak, bilimsel yayinlarda ve

toplantilarda kimlik bilgileri sakli tutularak kullanilabilecektir.

Aciklamalar1 okuyarak ¢ocuklariizin bu ¢alismaya katilmasia goniillii olarak

destek verdiginize dair bu sézlesmeyi imzalamaniz uygun olacaktir.

Velinin Adi1 Soyad:
Ars. Gor. Canan POLATER
Bartin Universitesi

Egitim Fakiiltesi Imza
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Ek 4. Ogretmen Yan1 Yapilandirilmis Goriisme Sorular

1
2
3.
4

o

10.

11.

12.

13.
14.

“Deger” denildiginde aklmiza ne geliyor? Orneklerle aciklar misiniz?
“Deger egitimi” kavramindan ne anliyorsunuz?

Hangi derslerde deger egitimine 6ncelik veriyorsunuz? Neden?

. Degerler egitimi siirecinde hangi Ogretim yontem ve tekniklerini

kullantyorsunuz? Orneklerle agiklar misimiz?

Dijital 6ykiileme yontemi deger egitiminde kullanilabilir mi? Neden?

Dijital  Oykiileme  yOnteminin  deger egitimine katkisini  nasil
degerlendirirsiniz?

Ilkokulda dijital ~&ykiileme yonteminin kullanilmasiyla ilgili ne
diisiiniiyorsunuz?

Sizce dijital oykiileme yonteminin avantajlart nelerdir? Nedenleriyle agiklar
misiniz?

Sizce dijital Oykiilemenin dezavantajlari nelerdir? Nedenleriyle agiklar
misiniz?

Sizce dijital dykiileme siirecinde yasanan sorunlar nelerdir? Bu sorunlar nasil
¢oziilebilir?

Gergeklestirdigimiz calismanin degerler egitiminde uygulanabilirlik diizeyi
hakkinda neler sdyleyebilirsiniz?

Dijital oykiilleme yonteminin farkli derslerde uygulanmasi hakkinda ne
diistinliyorsunuz?

Dijital 6ykiileme yonteminin daha etkili olabilmesi i¢in Onerileriniz nelerdir?

Dijital dykiileme ile ilgili hizmetigi egitim almak ister misiniz? Neden?
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Ek 5. Ogrenci Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Sorular

o ~ Wb oE

Deger ile Tlgili Sorular

Degeri tanimlar misin? Degerlere 6rnekler verir misin?

Adalet kavrami senin i¢in ne ifade ediyor? Neden?

Sence adaletli olmak 6nemli midir? Neden?

Sence adil insanin 6zellikleri nelerdir?

Adalet degerini 6grenmende dijital dykii yontemi sana yardimci oldu mu?

— Nasil yardime1 oldu?

— En ¢ok hangi asama katki sagladi1?

Daha &nceden degerleri nasil 6greniyordunuz? Ornekler verebilir misin?

— Daha oOnceki degerler egitimi calismalarinla dijital Oykiileme caligsmalari
arasindaki farkliliklar hakkinda neler soyleyebilirsin?

Sence djjital dykiileme deger 6gretimi i¢in uygun bir yontem mi? Neden?

Dijital Oykiileme Yéntemiyle Ilgili Sorular

1. Dijital 6ykiileme yontemini nasil tanimlarsin?

2. Dijital Oykiileme yontemi becerilerini gelistirdi mi? Hangi becerilerini
(teknolojik, yazma, yaraticilik vb.) gelistirdi? Orneklerle agiklayabilir misin?
Dijital 6ykiileme yonteminin en begendigin yonleri nelerdir? Neden?

Dijital 6ykiileme yonteminin sikici yonleri nelerdir? Neden?

Dijital dykiileme yonteminde yasadigin sorunlar oldu mu? Agiklar misin?

o g k~ w

Dijital oykiileme yonteminde yasadigin sorunlara nasil ¢oziimler buldun ya

da bu sorunlara nasil ¢oziimler bulunabilir?

7. Grup caligmasi olarak yaptiginiz dijital dykiileme yontemini bireysel yapmak
ister miydin? Neden?

8. Dijital Oykiileme yonteminin farkli derslerde uygulanmasini ister misin?

Ornek verir misin?
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EK 6. Ogrenci Oykii Metinleri
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EK 7. Ogrenci Giinliikleri
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