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YABANCILARA TURKCE OGRETIMINDE DiJITAL HIKAYE
ANLATIMININ YARATICI YAZMA BECERISINE ETKIiSI

AYDIN, Erkan
Doktora, inénii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii

Tiirk¢e ve Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Dali, Tiirk¢e Egitimi Bilim Dali

Tez Danigsmani: Prof. Dr. Songiil TAS
Aralik-2019, xix+195

Bu arastirmanin amaci, Tiirk¢eyi yabanci dil olarak §grenen 6grencilerin yaratici
yazma becerilerinin gelismesinde dijital hikdye anlatiminin etkisini incelemektir.
Arastirmada, dijital hikdye anlatiminin Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6grenen 6grencilerin
yaraticl yazma becerisine, yazma kaygisina ve yazma 6z Yyeterligine katkisinin olup
olmadig1 incelenmistir. Ayrica aragtirmada arastirmaci gozlem notlari, 6grenci goriisleri

ve 6grencilerin olusturduklari tiriinler de degerlendirilmistir.

Aragtirmada, nicel veriler ile nitel verilerin toplanip birlikte yorumlandigi karma
yontem desenlerinden birlestirme/gesitleme deseni kullanilmistir. Arastirmanin nicel
boyutu, yar1 deneysel desen olan “On-test ve son-test kontrol gruplu” modele uygun
tasarlanmis; nitel boyutunda ise nitel arastirma desenlerinden olgubilim (fenomenoloji)

deseni kullanilmistir.

Aragtirmanin ¢alisma grubunu Harran Universitesi TOMER’de egitim goren B1
diizeyindeki yabanci uyruklu dgrenciler olusturmaktadir. Arastirma icin TOMER’de
egitim goren iki sinif secilmis ve yansiz atama yoluyla deney ve kontrol grubu siniflar
olusturulmustur. Arastirma, 21’1 deney grubu ve 19’u kontrol grubu olmak iizere toplam

40 6grenci ile gergeklestirilmistir.

Arastirmanin uygulama siiresi on hafta (60 ders saati) siirmiistiir. Uygulama, B1

diizeyinden baslayip B2 diizeyinin sonuna kadar devam etmistir.



Aragtirmanin nicel verileri; Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6grenenlere ydnelik
“Yazili Anlatim Dereceli Puanlama Anahtari”, “Yazma Kaygisi Olgegi”, “Yazma
Becerisi Oz Yeterlik Olgegi” ve “Dijital Hikdyeleri Degerlendirme Anahtarr” ile
toplanmistir. Arastirmanin nitel verileri ise “Yart Yapilandirilmig Goriisme Formu”,
“Kisisel Bilgi Formu” ve arastirmaci alan notlar1 ve 6grenci {iriinlerinden toplanmustir.
Arastirmanin nicel veri analizinde, yazili anlatim becerisini degerlendirmek i¢cin Mann-
Whitney U testi; yazma kaygisini degerlendirmek igin t-testi ve karigik 6l¢timler igin iki
yonlii varyans analizi testi; yazma 6z yeterligini degerlendirmek i¢in t-testi yapilmustir.
Verilerin analizinde SPSS 23.0 paket programi kullanilmistir. Dijital hikayelerden
aliman puanlar, grafik haline getirilerek yorumlanmistir. Arastirmanin nitel verilerin

analizinde ise igerik analizinden yararlanilmistir.

Arastirmanin nicel boyutuna gore; deney ve kontrol grubu dgrencilerinin yaratici
yazma becerileri, yazma kaygis1 ve yazma 6z yeterligi son-test puanlarina gore deney
grubunun lehine anlaml bir fark oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu durum, dijital hikaye
anlatimiyla islenen yazma derslerinin mevcut programla islenen yazma derslerine gore
daha etkili oldugu sonucunu ortaya c¢ikarmistir. Aragtirmanin nitel boyutuna gore ise
yapilan goriisme ve arastirmaci alan notlarindan elde edilen sonuglarda Ogrenciler,
yazma Dbecerilerinin gelistigini; yazim, noktalama ve dil bilgisi kurallarini
ogrendiklerini; kelime bilgilerinin arttigim ifade etmistir. Ogrenciler, uygulama
esnasinda dijital hikaye hazirlama siireclerini 6grendiklerini; dijital hikdye anlatimiyla
ders islediklerinde kendilerini mutlu hissettiklerini ve yazma dersini daha fazla
sevdiklerini ifade etmis ve dijital hikayelerle yazmay1 daha eglenceli bir etkinlik olarak
gérmiistiir. Bunun yaninda 6grenciler, dijital hikayeler yoluyla dinleme, konusma ve
okuma becerilerinin gelistigini; teknolojiyi kullanma, yaraticilik ve iletisim becerilerinin

de gelistirdigini ifade etmistir.

Anahtar Sozciikler: Yabanci dil olarak Tiirkge, yaratici yazma, yazma kaygisi,

yazma 0z yeterligi, dijital hikdye anlatimi



ABSTRACT

THE EFFECT OF DIGITAL STORYTELLING ON CREATIVE WRITING
SKILLS IN TEACHING TURKISH TO FOREIGNERS

AYDIN, Erkan
Doctorate, Inonu University - Institute of Education Sciences
Department of Turkish and Social Sciences Education, Turkish Education

Discipline

Thesis advisor: Professor Doctor Songiil TAS
December-2019, xix+195

The aim of this study is to examine the effect of digital storytelling on the
development of creative writing skills of students who learn Turkish as a foreign
language. In this research, it is examined whether digital storytelling contributes to
creative writing skill, writing anxiety and writing self-efficacy of students who
learn Turkish as a foreign language. In addition, researcher observation notes,
students' opinions and products formed by the students were evaluated in the
research.

In the research, triangulation design was used which is one of the mixed
method designs in which quantitative and qualitative data are collected and
interpreted together. The quantitative dimension of the study was designed in
accordance with the quasi-experimental design “pre-test and post-test control
group” model; In the qualitative dimension, the phenomenology pattern, which is
one of the qualitative research designs, was used.

The study group of the study consists of B1 foreign students studying at
Harran University TOMER. Two classes selected from TOMER were selected for
the research. and experimental and control groups were determined by neutral
assignment. The research was carried out with 40 students, 21 of whom were in the
experimental group and 19 of whom were in the control group.

The application process of the study lasted ten weeks (60 hours of lessons)

and it started from B1 level to the end of B2 level.
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Quantitative data of the research were collected with Written Expression
Grading Scale Key for Turkish language learners, Writing Anxiety Scale, Writing
Skill Self Efficacy Scale and Digital Stories Evaluation Key. Qualitative data of
the research were collected with “Semi-Structured Interview Form™, “Personal
Information Form™ and researcher field notes and student products. In the
guantitative data analysis of the research, Mann-Whitney U test was used to
evaluate written expression skills; t-test to evaluate writing anxiety and two-way
analysis of variance test for mixed measures; t-test was used to evaluate writing
self-efficacy. SPSS 23.0 software was used for data analysis. The scores obtained
from digital stories were interpreted by presenting graphs. In the analysis of
gualitative data, content analysis was used.

According to the quantitative dimension of the research; it was found from
the post-test scores of experimental and control group students that there was a
significant difference in favor of experimental group in terms of creative writing
skills, writing anxiety and writing self-efficacy. This situation revealed that writing
lessons with digital storytelling were more effective than writing lessons with the
current program. According to the qualitative dimension of the research, the results
obtained from the interview and researcher field notes indicate that the students
developed their writing skills, learned grammar, spelling and punctuation rules and
their vocabulary developed. The students also mentioned that during the
application process they learned and applied the stages of digital storytelling, they
felt happier in the lessons and loved writing activities more with digital
storytelling. In addition, the students stated that digital storytelling was effective in
their other skills like listening, reading, speaking, technology literacy, creativity

and communication skills.

Keywords: Turkish as a foreign language, creative writing, writing anxiety,

writing self-efficacy, digital storytelling
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BOLUM I
GIRIS
1.1. Problem Durumu

Gegmisten bu yana yabancilara dil 6gretmek amaciyla Dil Bilgisi Ceviri
Yoéntemi, Se¢meli Yontem ve iletisimci Yontem gibi birgok farkli yontem gelistirilmis
ve uygulanmistir. Bu yontemlerin nihai amaci, yabanci dil 6gretimini gelistirmek;
ogrenenlere etkin bir yolla dil becerilerini kazandirmak; bireyin 6grendigi dilde
dinleme, konusma, okuma ve yazma gibi &grenme alanlarini iletisim becerisine

doniistiirmeyi saglamaya caligmaktir.

Yazma becerisinde Ogrencilerin bir¢ok sorun yasamasi ve yazmaya karsi
motivasyonlarmin diisiik olmast bu alan {izerinde Onemle durulmasim1 gerekli
kilmaktadir (Tok, 2013: 249). Yabancilara Tiirkge Ogretiminde Ogrencilerin yazma
becerisinde yasadigi sorunlar cesitli arastirmalarla ifade edilmistir. Acik (2008)
calismasinda, ogrencilerin yazmayla ilgili yasadigi sorunlara iliskin bulgularinda
ogrencilerin %40’tan fazlasinin yazma alaninda sorun yasadigini ifade etmistir. Arslan
ve Klicic (2015) ¢alismasinda, yabanci dil olarak Tiirkge 6grenen dgrencilerin kendi ana
dili mantigryla disiindiigii i¢in yazarken Tiirk¢e ciimle kurmakta zorlandigi, kelime
hazinelerinin kisitl olmasindan dolayr uzun metinler olusturamadigini ifade etmistir.
Geng Ilter (2014) dgrencilerin yazma siirecini olumlu ve olumsuz etkileyen nedenlerini
s0yle ifade etmektedir. “Ogrencinin bu siireg igin yeterince hazir olmamasi, 6gretmenin
bu siireci olumlu etkileyememesi, uygun ve dogru arag-gereclerin kullanilmamas: bu
siireci olumsuz etkileyebilir” (s. 38). Bu baglamda, yabanci dil olarak Tiirkce

ogretiminde 6grencilerin yazma becerisinde degisik problemler yasadigi goriilmektedir.

Yabanct dil olarak Tiirkge Ogrenen oOgrencilerin yazma siirecinde kaygi
yasadiklar1 bilinmektedir. Iscan (2015) yabaci dil olarak Tiirkge 6grenen 6grencilerin
kompozisyon yazma c¢aligmalarinda zaman smirlamasi oldugunda, yazdiklarinin
degerlendirilecegini bilmesi durumunda, yazmaktan kagindigi durumda ve kétii not
alma korkusu gibi ¢esitli durumlarda yazma kaygisi yasadigini ifade etmektedir. Maden,
Dincel ve Maden (2015) yabanci dil olarak Tiirkge Ogrenen &grencilerin uyruklart,
tilkelerinde kullanilan alfabe ve kitap okuma aliskanliklari gibi nedenlerden dolay1

yazma slire¢lerinde kaygi yasadiklari sonucuna ulagsmistir. Yabanci dil olarak Tiirkce



O0grenen Ogrenciler, yazmay1 zor bir gorev algiladiklari i¢in yazma 6z yeterlik ve yazma
kaygis1 gibi duygusal faktorlerde olumsuz etkilenmektedir (Melanlioglu ve Atalay,
2016). Yabanci dil 6grenen Ogrencilerin yazma becerileri, yazma kaygilart ve 6z
yeterlikleri bircok degiskenden etkilenmektedir. Bu baglamda, yabanci dil 6gretimde
ogrencilerin yazma sikintilarinin giderilmesi, yazma kaygilarinin azaltilmasi ve daha
etkili bir yazma becerisi kazanmasi igin gerekli yol, yontem ve araglarin kullanilmasi

gerekmektedir.

Yabancilara Tiirkge d6gretmek i¢in benzetim, drama, gosteri, egitsel oyunlar, ikili
veya grup calismalari, gorsel isitsel araglarla 6gretim ve dil bilgisi oyunlart gibi bir¢ok
teknik one g¢ikmaktadir. Bu teknikler, esas itibariyle daha kolay ve daha etkili dil

O0gretimi yapmak icin olusturulmustur.

Son yillarda teknolojik gelismeler dogrultusunda dil 6gretiminde, gorsel ve
isitsel araglarla dgretimin 6nemi gitgide artmaktadir. Ozellikle gorsel ve isitsel araglar;
ogrencilerin dersi anlamasinda, derse daha aktif katilmasinda, daha fazla uyariciyla
kars1 karsiya kalmasinda &nemli rol iistelenmektedir. Ogrencilerin konular1 daha kolay
kavramasinda ve motivelerinin artmasinda gorsel ve isitsel araclarin 6nemi biyiiktiir
(Arslan ve Adem, 2010: 85). Bu nedenle sinif ortamlarinda, gorsel ve isitsel araclara
daha fazla yer verilmesi, dil 6gretimini istenilen seviyeye getirmenin etkin yollarindan

biri olabilir.

Su anki diinya diizeninde insanlar, dijital doniisimde biiyiik degisiklikler
yasamaktadir. “Bilgi toplumu ile insanlik, sanayi toplumundan, mikro elektronik ve
mikrobiyoloji evrenine sigrama yapmustir. Bilisim teknolojisindeki gelismeler
toplumlarin yapisint derinden etkilemistir. Artik bilgi herkesin ulasabildigi bir arag
haline gelince bir daha durdurulamayacak yeni bir dinamik yap1 olugsmustur” (Yiice,
2005: 81). Egitim ve oOgretim ortamlarma bu dijital doniisim hizli bir sekilde
yerlesmektedir. Teknolojik gelismelerin yogun yasandigi bu ¢agda, egitim ortamlarina
teknolojiyi entegre etmek ve etkin kullanmak bireyin gelismesinde énemli bir basamak

olacaktir (Yamag, 2015: 1).

Yabanci dil 6gretiminde bilgisayar ortamlart ve dijital ortamlar ¢esitli 6grenme
araclartyla beraber kullanilmaktadir. Dijital doniisiimle beraber egitim ortamlarinda
kullanilan akilli tahtalar, tabletler ve telefonlardaki uygulamalar sayesinde dersler daha

verimli hale gelmektedir. Teknolojik araglarin siif ortamina girmesiyle beraber



geleneksel hikaye tiirii dijital ortama entegre edilmistir. Ozellikle “bilgisayarmn
yayginlagsmasi ile hikayeler elektronik olarak yazilip, saklanmaya ve dagitilmaya
baslanmustir. Bu dagilim ve depolanma islevi Internet’in kullanilmas: ile ¢ok &nemli
sanal bir boyut kazanmustir. Artik hikdye anlaticilari, e-posta, bloglar, web siteleri,
forumlar gibi birgok web araci ile eszamanli veya eszamansiz bir sekilde hikayelerini
anlatabilmektedir” (Turgut ve Kisla, 2015: 112). Bu baglamda, teknolojinin sundugu
egitim araglarindan olan dijital hikayeler bir konuya bagli olarak bilgiyi aktarmak veya
ogretmek icin kullanilmaktadir. Frazel’e (2009) gore dijital hikaye, 6grenciyi aktif bir
siirece sokmakta ve 6grenciye eglenceli bir sinif ortami saglamaktadir. Dijital hikaye,
teknolojik imkanlar dogrultusunda okul ile toplum arasinda bir baglayic1 rol
iistlenmektedir. Dijital hikdye anlatimmin 6grenme ortamini verimli hale getirdigi,
kalic1 6grenmeler sagladigi gesitli arastirmalarin sonucunda ortaya konulmustur (Jakes
ve Brennan, 2005; Lambert, 2006; Robin, 2008). Dijital hikayeler vasitasiyla
Ogrencilerin duygu ve diisiincelerini daha agik ve etkin bir sekilde yaziya aktardigi
bilinmektedir (Diaw, 2009; Foley, 2013; Green, 2011; Jakes ve Brennan, 2005; Kulla-
Abbott, 2006; Speaker, 2010; Xu, Park ve Baek, 2011).

Web 2.0 teknolojisinin ortaya ¢ikisi; 6grencilerin yabanci bir dili 6grenmesini,
hedef dilin islevsel kullanimini kesfetmesini ve bu dili sinif i¢i ile disinda kullanmasini
sagladi. Dijital hikdye anlatimi, ikinci/yabanci dil 6grenimi igin egitim alaninda,
Ogretim yontemi olarak popiilerlik kazanmistir (Widodo, 2016). Yabanci dil
Ogretiminde dijital hikayelerin kullanilmasi, 6grencilerin hem yazma hem de konusma
pratigini gelistirir ve Ogrencilere hem smif icinde hem de smif disinda motivasyon
saglar (Reinders, 2011). Yabanci dil ogretiminde, Ogrencilere temel becerileri
kazandirmak ve pratik dil 6grenimi kolaylastirmak i¢in farkli yol ve yontemler
denenmektedir. Bu yeni yol ve yontemlerin ortaya ¢ikmasi egitim, 6gretim ve 6grenme

alanlarina etkisinin olmasi kac¢inilmazdir.

Bu bilgiler 1s18inda, yabancilara Tiirkge Ogretimi alaninda dijital hikaye
anlatimmin  kullanilmasinin  6grencilerin yazma becerilerine katki saglayacagi

Ongoriilmektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, Tiirkceyi yabanci dil olarak 6grenen 6grencilerin yaratici

yazma becerilerinin gelismesinde dijital hikdye anlatiminin etkisini incelemektir.



Aragtirmada, dijital hikaye anlatiminin Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6§renen 6grencilerin

yaraticl yazma becerisine, yazma kaygisina ve yazma 6z yeterligine katkisinin olup

olmadigi incelenecektir. Arastirmada arastirmaci gézlem notlari, 6grenci goriisleri ve

ogrencilerin olusturduklar1 trlinler de degerlendirilecektir. Bu genel amaglar ve alt

amaclar dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmaistir:

1.

Deney grubu ile kontrol gurubundaki 6grencilerin “Yazili Anlatim Dereceli
Puanlama Anahtari’ndan (YADPA) aldiklar1 On-test puanlar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

Deney grubu ile kontrol gurubundaki 6grencilerin “Yazili Anlatim Dereceli
Puanlama Anahtari”’ndan (YADPA) aldiklar1 son-test puanlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

Deney grubu ile kontrol gurubundaki &grencilerin “Yazma Kayg1 Olgegi”nden
(YKO) aldiklar1 n-test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var

midir?

Deney grubu ile kontrol gurubundaki dgrencilerin “Yazma Kaygi Olgegi nden
(YKO) aldiklar1 son-test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var

midir?

Deney grubu ile kontrol gurubundaki &grencilerin “Yazma Oz Yeterlik
Olgegi’nden (YOYO) aldiklar1 on-test puanlari arasinda istatistiksel olarak

anlamh bir fark var midir?

Deney grubu ile kontrol gurubundaki oOgrencilerin “Yazma Oz Yeterlik
Olgegi”nden (YOYO) aldiklar1 son-test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak

anlaml bir fark var midir?

Deney grubu ogrencilerinin “Dijital Hikayeler Icin Dereceli Degerlendirme

Olgegi”nden (DHDO) elde ettikleri puanlarin dagilimi nedir?

Dijital hikayelere dayali yaratici yazma siirecleriyle ilgili deney grubundaki

Ogrencilerin goriisleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Teknolojik araglarin = egitim-6gretim ortamlarina girmesiyle Dbirlikte bu

ortamlarda yeni yol ve yontemlerin kullanilmasi kaginilmaz olmustur. Son yillarda



ogrenciler; bilgisayar, akilli tahta, tablet ve akilli telefon gibi teknolojik araglar

izerinden c¢esitli uygulamalarla 6grenme siirecine katilmaktadir.

Egitim-6gretim ortamlarinin dijital donilisime uyum saglamasi i¢in okullarda
teknolojik altyapinin saglanmis olmasi ve dgrenci-ogretmenin yeterli donanima sahip
olmas1 gerekmektedir. Ayn1 zamanda bu yapinin kurulabilmesi i¢in egitim alaninda
diinyadaki gelisen teknolojiyi takip etmek ve yeniliklere agik olmak gerekmektedir.
“Bilisim teknolojilerini kullanilarak etkilesimli ortamlar yaratilabilir, hem hikaye yazma
hem de yazilan hikayeleri sunmak icin bilisim teknolojilerinden faydalanilarak stire¢
kisaltilip, egitim zevkli ve eglenceli hale getirilebilir” (Turgut ve Kisla, 2015: 102).
Dijital hikdye anlattimi1 da yakin zamanda ortaya ¢ikmis ve bu gelisen teknolojinin
sundugu olanaklardan biridir. Gorsel ve isitsel bir ara¢ olan dijital hikayeler; tip, egitim,
psikoloji, sosyoloji, matematik, sanat, teknoloji, tarih ve sosyal bilimler gibi bir¢ok
cesitli alanda kullanilmistir. Dijital hikaye anlatiminda; resim, miizik, ses kaydi, video
vb. coklu medya araglarinin kullanmasindan dolayr dijital hikayeler, egitimle
teknolojinin biitiinlestirilmesini saglayan ve 21. yiizyil becerilerinin bir¢ogunu kapsayan
araglardan biridir. Yabanci dil olarak Tiirkge 6grenen Ogrencilerin yazma becerisinde
zorlandiklar1 ¢esitli arastirmalarla bilinmektedir (Geng, 2017; Ungan, 2007; Zorbaz,
2011). Ozellikle dijital hikdye anlatimmin yabanci dil &grenen Ogrencilerin yazma
becerilerinin  gelisimine katki saglaylp saglamadigi konusunun aragtirilmasi

amaclanmustir.

1.4. Varsayimlar

Arastirmada asagidaki temel varsayimlardan hareket edilmistir:
1. Veri toplama araglarinin ¢aligmanin amaglarina uygun oldugu,
2. Olgeklerin doldurulmas1 asamasinda, ¢alisma grubundaki dgrencilerin dogru ve

giivenilir bilgiler verdikleri varsayilmistir.

1.5. Arastirmanin Sinirhihiklar:

Bu arastirma;
1. Harran Universitesi biinyesindeki TOMER’deki B1 ve B2 diizeyindeki yabanci
uyruklu 6grencilerden elde edilen verilerle,
2. Deneysel uygulama siirecini kapsayan 180 saatlik B1 ve B2 kur siiresiyle,

3. Dijital hikayeye dayal1 yaratici yazmayla sinirlandirilmistir.



1.6. Tanimlar

Dijital Hikaye Anlatimi: Grafik, seslendirme, video, metin ve miizik gibi unsurlar1 bir
araya getirerek segilen bir tema altinda kisisel, tarihi veya bilgilendirici hikayeler
tiretme yoludur (Robin, 2006). Dijital hikaye anlatim1 gesitli arastirmalarda dijital oykii

anlatim1 diye de adlandirilmaktadir.

Yazma: “Ogrencilerin duygu, diisiince, hayal, tasar1 ve izlenimleri ile bir konuda
goriislerini ve tezlerini dilin imkanlarindan yararlanarak yazili anlatim kurallarina

uygun sekilde anlatmalaridir” (MEB, 2015; 7).

Yaratict Yazma: “Var olan bilgileri, kavramlari, olaylari, bellekteki sesleri,
goriintiileri, hayalleri yeniden kurgulayarak ve birbiriyle iligkilendirerek ortaya yeni bir
yazi koyma etkinligi; kisinin bir konudaki duygu ve diislincelerini hayal giiciinii
kullanarak 6zgiirce kagida aktarmasidir” (Arthur ve Zell, 1996’dan aktaran Melanlioglu
ve Atalay, 2016: 700).

Yazma Kaygisi. Yazma kaygisi; verilen bir yazma o6devi, derste yer alan yazma
etkinligi ya da bir sinavdaki kompozisyon yazma gibi zorunlu yazma durumunda
tiziintl, korku ve kizgmlik seklinde ortaya ¢ikan duygusal ve fiziksel bir tepkidir.
(Zorbaz, 2011, 5.2272).

Yazma Oz yeterligi: “Yazma, 6z yeterligin etkiledigi bir alandir. Oz yeterlik bireylerin
yazili anlatima kars1 diisiince ve tutumlarini belirlemede etkili olmasidir” (Ozonat,

2015: 208).
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KURAMSAL BILGILER VE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Kuramsal Bilgiler
2.1.1. Yabanci Dil Ogretimi — Yabanci Dil Olarak Tiirk¢e Ogretimi

Insanlar arasindaki iletisimi saglayan, insanlarin isteklerini anlatmak igin
kullandiklart sesli isaret sistemine dil denir (Banguoglu, 2007: 9). Ana dili, insanlarin
dogumundan baslayarak dinleme ve konusma becerileriyle beraber gelisim gosteren bir
yapidadir. Insanlar, ana dilini en basta ailenin ve cevrenin katkisiyla dogal bir siireg
icinde Ogrenir; sonra da belli bir sistemi olan okullarda, okuma ve yazma egitimiyle
bilingli bir sekilde gelistirir. Ana dilden farkli olarak yabanci dil ise bireyin edindigi
baska bir dildir. Bireyin planli ve programli bir siire¢ icinde hedef dile ait kazanimlari
edinme siireglerini kapsamaktadir (Mete, 2015: 15). Aym1 zamanda yabanci dil
Ogrenimi, bireyin ana dilinden farkli bir dil ve kiiltiirle tanismasi ve onu tamamen

algilamanin en iyi yoludur (Barin, 2004).

Yeni bir dil 6grenme, bireyi ¢esitli yonleriyle gelistirir ve farkli kilar. Bir dili
bilmek sadece o dille ilgili dil bilgisi kurallarini bilmek degil; sdzciikleri hangi climlede,
hangi ortamda kullanacagini bilmektir. Bunu yapabilmek icin o dilin kiiltiiriinii de

bilmek gerekmektedir (Iscan, 2014).

Yabanct dil 6gretiminin farkli hedefleri vardir. Bunlar arasinda, 6grenenlerin
hedef dilde konusulanlar1 anlamasi; 6grendigi dilin toplumuyla iletisim kurabilmesi;
kiiltiriini tanimasi ve kiiltiirel yeterligini gelistirmesi; dort temel beceride yetkinlik

saglamasi gibi bir¢cok hedefi vardir.

Kiiresellesen diinyada insanlar, giin gectikce birbirine daha fazla ihtiyag
duymaktadir. Endiistriyel ve teknolojik gelismeler, insanlar arasindaki iletisimi zorunlu
kilmakta ve bu durum berberinde diinya milletlerinin birbirlerinin dillerini 6grenmesini
gerektirmektedir. “Insanlar, toplumlar ve milletler arasinda kisisel, kurumlar aras1 ve
devletler seviyesinde cesitli iligkiler bulunmaktadir. Bilim, siyaset, askerlik, egitim,
turizm, kiiltiir, sanat, ticaret ve iletisim alanlarindaki bu iligkilerin saglikli olarak

ylriitiilebilmesi i¢in ana dilden baska milletler arasi ortak olan dillerin 6grenilmesi



gerekmektedir” (Barin, 2004: 20). Bu nedenlerden 6tiirii, glintimiizde ikinci dil/yabanci
dil 6grenmenin 6nemi biiyiiktiir. Insanlarin degisik calisma alanlar1 da olsa insanlar,
yabanci dil 0grenmeye ihtiyag duymakta ve bunun igin ¢esitli 6grenme yollarina

basvurmaktadir (Goger, 2009).

“Yabanci dil 6grenimi, dil bilim, pedagoji, dil 6gretimi, psikoloji, psikodilbilim,
sosyoloji ve sosyal psikoloji gibi farklir bilim dallarinin ¢aligmalari sonucunda ortaya
konulmus olan bir kuramlar ve / veya varsaymmlar biitiiniidiir” (Oziidogru ve Dilman,
2014: 25). Yabanc dil 6gretiminde, bireyi etkileyen etkenler arasinda zihinsel, fiziksel,
psikolojik ve sosyal olgular yer almaktadir. Koksal ve Varisoglu (2014a) yabanci dil
Ogretimini etkileyen etkenleri “motivasyon, hedef dile / kiiltiirtine kars1 tutum / tavir,
zeka, gelisim diizeyleri, 6grenme tsluplari, yas, modalite, 6grencilerin ihtiyaglar1 ve
beklentileri, bilisiistii stratejileri kullanma, dis faktorler, 6gretmen, aile, dili kullanma
firsati, zaman” (S. 67-69) olarak siralamistir. Bu baglamda, yabanci dil 6gretiminde
bireyin dogru ve etkili bir sekilde dil 6grenmesini saglamak i¢in yabanci dil 6gretimini

etkileyen faktorleri dikkate almak gerekir.

Yabanci dil 6grenmenin bir¢ok nedeni ve bireyler iizerinde ¢esitli yararlari
oldugu bilinmektedir. Bunlar arasinda; daha iyi bir egitim alabilmek, akademik kariyer
yapmak, cesitli becerileri gelistirmek, hosgoriilii ve saygili bir insan olabilmek, daha
fazla maas alabilmek, farkli kiiltiirleri tanimak, dil sinavlarini basariyla gegmek, arkadag
edinmek, sanatsal ve yazinsal etkinliklere katilmak gibi nedenler gosterilebilir
(Vahapoglu, 2009: 4-11)

Yabancilara Tiirk¢ce 6gretiminin 6nemi giin gegtikge artmaktadir. Tiirkiye’nin
diinyada giiglii bir iilke olarak gitgide gelismesi, uluslararasi iligkilerde etkin rol
oynamasi, Tiirkiye’ye yiliksekdgrenim goérmek i¢in yurt disindan gelen Ogrenci
sayilarindaki artis, medeniyetler besigi Anadolu’nun turizm agisindan 6n plana ¢ikmasi,
televizyon programlarinda Tiirk dizilerinin yurt disinda izlenir olmasi ve Tiirkiye nin
yurt disindan gelen goclere kapisini agik tutmasi, Tiirk dilinin iletisim dili olarak
kullanilmasini zorunlu kilmistir (Demirel, 2015: 6). Erdem (2009) de yabancilarin
Tirkgeyi O0grenmek istemesinde “akademik calismalar, diplomatik temaslar, ticari
faaliyetler, Tirklere olan sevgi, Tiirkiye’yi tamima vb.” (S. 889) amaglar1 vurgular.
Yabancilarin Tirkgeyi 6grenme nedenlerine bakildiginda Tiirkgenin diinya dilleri

arasinda 6nemli bir yerinin oldugunu gostermektedir.



2.1.2. Yabana Dil Olarak Tiirkce Ogretiminin Tarihcesi

Divanii Liigati’t-Tirk, yabancilara Tiirk¢enin dgretilmesine iligskin olarak, 1072
yilinda Kasgarli Mahmut tarafindan yazildigi bilinen ilk kitap olarak kabul
edilmektedir. Kasgarli Mahmut, Tiirk¢e-Arapga kelimelerin ve kurallarin oldugu iki
dilli bir sozliik yazarak Araplara Tiirk¢eyi 6gretmek istemistir (Adigiizel, 2010: 29).

Yabancilara Tirkc¢enin Ogretiminde, geg¢miste yazilmigs birgok  Kkitap
bulunmaktadir. Bu kitaplar genel olarak Tiirk topraklarinda yasayan yabancilara
Tiirkceyi 6gretmek, Tiirkgenin stiinliigiini belirmek ve diger dillerde sozliik olarak
kullanilmast i¢in yazilmistir. Yabancilara Tiirk¢e Ogretiminin tarihini inceleyen
Adigiizel (2010), Barin (2004), Bayraktar (2003), Ercilasun (2007) ve Erdem (2009)
gibi yazarlar yabancilara Tiirk¢eyi d6gretmek igin yazilmis eserleri ayrintili bir sekilde

anlatmistir.

2.1.3. Yabaneci Dil Olarak Tiirkce Ogretiminin Son Yillardaki Durumu

Tiirkge, diinya dilleri arasinda yaygin konusulan 6nemli dillerden biridir.
Tiirkgeyi ana dil olarak kullanan iilkelerden biri de Tiirkiye’dir. Tiirkgenin yabanci dil
olarak 6gretilmesi konusunda Tiirkiye i¢inde ve Tiirkiye disinda 6nemli merkezler yer
almaktadir. Bu merkezlerde yabanci dil olarak Tiirkgenin Ogretilmesi igin ¢esitli

calismalar ytriitiilmektedir (Gocer ve Mogul, 2011: 801).

Cumhuriyet Doénemi’nde, ozellikle de 1950°li yillarda, yabancilara Tiirkge
Ogretimi alanindaki gelismelere Tiirkiye’de bulunan birkag {iniversite onciiliikk etmistir.
Bu iiniversitelerin basinda Bogazici Universitesi ile Ankara Universitesi gelmektedir.
Ayni zamanda bu kurumlar, yabacilara Tiirkce 0gretmek i¢in yazilan kaynaklara da

onciiliik etmistir (Erdem, 2009: 890).

Ankara Universitesi TOMER, 1984 yilinda, yabancilara Tiirkce 6gretmek igin
“Tiirkge Ogretim Merkezi (TOMER)” adiyla kurulmustur (Ankara U. TOMER, 2019).
Daha sonra Gazi Universitesi, Dokuz Eyliil Universitesi gibi iiniversitelerde d&e TOMER

kurulmustur.

1991 yilina kadar yabanci dil olarak Tiirk¢enin 6gretimiyle ilgili heniiz bir lisans
programi mevcut degildir. 1991 yilindan bu yana lise ve iiniversitelerde egitim gérmek,

yiksek lisans veya doktora yapmak icin MEB tarafindan Tiirkiye’ye Ogrenci
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getirilmektedir. Tiirk¢enin yabanci dil olarak lisans ve lisansiistii 6gretim programlari
bir¢ok iiniversitenin biinyesinde bulunan TOMER vb. kuruluslarda devam etmektedir.
Gazi Universitesi ve Ankara Universitesi biinyesinde kurulan TOMER’ler tarafindan,

yabanci dil olarak Tiirk¢e egitiminde kullanilmak {izere kitap setleri hazirlanmustir.

2009 yilindan baslayarak birgok kiiltiir merkezinde faaliyet gdsteren Yunus
Emre Enstitiisii, yurt icinde yabancilara Tiirk¢e egitimi vermekte; yurt disinda da
Tiirkoloji boliimlerine ve Tiirkge 6gretimine katki sunmaktadir (Yunus Emre Enstitiisii,
2019). Yunus Emre Enstitiisti, Tiirkce 0gretmenin yaninda Tiirk kiiltiir ve sanatinin

tanitimi i¢in ¢esitli etkinlikler yapmaktadir.

Tiirkiye’ye komsu iilkelerin siyasi, ekonomik, sosyal vb. sorunlari nedeniyle bu
iilkelerden her sene artarak devam eden bir go¢ dalgasi vardir. 2011 yilinda bu yana
Suriye’den Tiirkiye’ye gogler olmakta ve hala devam etmektedir. Tiirkiye, Afet ve Acil
Durum Yonetimi Baskanliginin (AFAD) kontroliinde, Suriye’den gd¢ eden insanlara
barinma ve beslenme ihtiyaclari i¢in ¢adir ve konteynir kentler kurmustur. (Biiytikikiz
ve Cangal, 2016). Farkli nedenlerle Tiirkiye’ye iltica etmis kisilerin Tiirk¢eyi 6grenme
ihtiyacit ortaya c¢ikmistir. Bu ihtiyaci karsilamak ic¢in farkli kurum ve kuruluslar
tarafindan 6zellikle MEB, fiiniversitelerdeki TOMER, Genglik Merkezi gibi cesitli
kurum, kurulus ve merkezlerde egitim-0gretim programlari hazirlanarak bu kisilerin

Tiirk¢e 6grenmeleri saglanmaktadir.

2.1.4. Avrupa Konseyi, Dil Gelisim Dosyas1 ve Diller icin Ortak Avrupa

Basvuru Metni

Aralarinda “Belgika, Fransa, Hollanda, Ingiltere, isveg, Italya” gibi iilkelerin
bulunuldugu Avrupa Konseyi orgiitii 1946 yilinda kurulmustur. Su anda 46 iiyesi
bulunan bu orgiitiin; insan haklar1 ve demokrasiyi korumak, irkc¢ilik ve ayrimciligi
engellemek, temel sorunlara ¢6ziim yollari bularak Avrupa’da yasayan vatandaslarin
yasam sartlarin1 daha iyi hale getirmek, kiiltiirel farkliliklara sahip ¢ikmak ve insanlar
arasindaki diyalogu arttirmak, Avrupali vatandaslara Avrupa kimligi bilinci

kazandirmak gibi amaclari vardir (Demirel, 2016: 21).

Dil Gelisim Dosyasi, Avrupa’da her vatandasin dil pasaportuna sahip olmasini

amagclar ve boylelikle Avrupa vatandaslarinin ¢ok dilli yetismelerini yani ¢ok dillilik ve
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cok kiiltiirliiliigli biitiin 6grenim hayat1 boyunca edinmesini saglamaya c¢alisir (Demirel,

2016: 23).

Dil Gelisim Dosyasi, yabanci dil 6grenen bir 6grencinin dil 6grenme siireci
icinde ortaya koydugu basariy1, kazanimlari, dil gelisim asamalarin1 ve dil yeterliklerini

gosteren bir belgedir. Bu dosya {i¢ boliimden olugsmaktadir.

e Dil Pasaportu: Avrupa dillerini 6grenen ogrencilerin dil diizeyleri ve dil
yeterliklerini igeren bir belgedir. Tiim Avrupa iilkelerinde, standart hale getirilen
dil pasaportunda, kisinin bildigi tiim diller, dil becerileri ve diizeyleri yer alir.
“Al, A2, Bl, B2, Cl, C2” seklinde smiflandirilan alti farkli dil diizeyi
bulunmaktadir. Dil yeterliklerini gosteren diizeylerden “Al ile A2” baslangig
diizeyini, “B1 ile B2” orta diizeyi, “C1 ile C2” ileri diizeyi ifade etmektedir.

e Dil Ogrenim Ge¢misi: Bu belgede, bireylerin dil tecriibeleri, dil 6grenme
siirecleri, amaglar1 ve dil gelisimleri yer almaktadir.

e Dil Dosyasi: Bu belgede ise bireyin yabanci dil dgrenme siirecinde ortaya
koydugu caligmalardan ornekler bulunmaktadir. Yani 6grendigi dille alakali
Oykii, roman, siir gibi ¢caligmalarin, ¢esitli sertifikalarin, diplomalarin, projelerin,
performanslari yer aldig1 boliimdiir (Demirel, 2016: 23-24).

Diller i¢in Avrupa Ortak Basvuru Metni; Avrupa llkelerindeki dil 6gretim
programlarini, bu programin amaglarin1 ve isleyisini, yabanci dil Ogretiminde
benimsenen yaklasimlari, sinav ve ders kitaplarda yer alan kazanimlari, yabanct dil
ogrenme siireglerini ve yetenek diizeylerini, iletisimsel dil 6grenme amaglarini, temel
becerilerle ilgili kazanimlari, 6l¢me ve degerlendirme gibi siireglerini detayl bir sekilde
kapsayan bir belgedir (MEB, 2009). Aym1 zamanda bu belge, Avrupa dilleri iginde
kurulan kiiltiirel siireglerini, yabanct dil 6grenenlerin dgrendikleri dil diizeylerini, dilde
gerceklestirdigi ilerleme ve yasam boyu dgrenme siireclerini de kapsamaktadir (MEB,
2009: 1).

Avrupa Konseyi’nin dil politikasi i¢inde yer alan amag ve hedefler temel ilkeden
olugmaktadir. Bu ilkeler, Avrupa iilkeleri arasinda dil ve kiiltiir ¢esitliliginin korunmasi,
ortak anlayis ve is birliginin gii¢lendirilmesi, farkli ana dillere sahip bireyler arasinda
iletigimin gelistirilmesi, modern dil 6gretimini benimseyen bir programin olusturulmasi

esaslara dayanir (MEB, 2009).

Bu maddeler dogrultusunda, Avrupa Konseyi iiye tllkeleri, modern dil
o0greniminde ve ¢oklu medya kullaniminda, ulusal ve uluslararasi isbirligini arttirmayi,
bilgi teknolojilerini kullanarak etkin bir Avrupa dil 6grenme ve O6gretme sistemini

olusturmay1 gerceklestirmek istemistir (MEB, 2009: 1).
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Avrupa Konseyi, Avrupa’da ortak bir dil gelistirmek igin ¢alismalar yapmustir.
Avrupa Konseyi’nin ¢alismalarmin temelinde; Ingilizcenin bilim, ekonomi, siyaset ve
kiiltir gibi alanlarda baskin héle gelmesinden dolay1r Avrupa iilkeleri kendi dillerini
korumak ve daha etkin kullanilmak amaci vardir (Yesilyurt, 2016: 44).

Avrupa toplumlari arasinda kiiltiirel, sosyal ve ekonomik is birligini arttirmak,
tiye tilkeler arasindaki iletisim kopuklugunu azaltmak, bireylerin etkilesimini saglamak,
ortak anlayis gelistirmek OBM’nin (Ortak Basvuru Metni) amag¢ ve hedefleri arasinda
yer almaktadir. Bu amaglar1 yapabilmenin ve konseyin belirledigi ortak dil hedeflerine
ulasabilmenin yolu etkili bir sistem gelistirmekle beraber ¢oklu ortam olanaklarini
kullanmak ve bilgi teknolojilerinden tam anlamiyla yararlanmaktan gegmektedir (MEB,
2009).

2.1.5. Yabanci Dil Ogretiminde Temel ilkeler

Basarili bir yabanci dil 6gretimi i¢in Ogretmenlerin dikkat etmesi gereken
ogretim ilkeleri bulunmaktadir. Dil 6gretiminde, Yabanci dil 6grenecek kisilerin
basarisini arttirmak, egitimin niteligini arttirmak i¢in temel 6gretim ilkelerini esas almak
gerekmektedir. Demirel (2016: 29-32) de bu esaslar1 dikkate alarak yabanci dil

ogretiminde bulunan temel ilkeleri su sekilde siralamustir:

1. Dért temel beceriyi gelistirme: Dinleme, konusma, okuma ve yazma becerileri
yabanct dil Ogretirken bir birlerini desteklemesi ve biitiinsel bir yapida olmasi

gerekmektedir.

2. Ogretim etkinliklerini énceden planlama: Y1llik planlar, iinite ve giinliik ders
planlart1 6gretmen tarafindan Onceden planlanmalidir. Ciinkii 6nceden planlanan

etkinlikler 6gretmen ve dgrencinin ders basarisini arttirir.

3. Basitten-karmagiga, somuttan-soyuta dogru égretme: Ogretimin verimliligi
icin Ogretilecek konular asamali olarak yer almalidir. Konular basitten baslanarak

karmasiga; somut bilgilerden soyut bilgilere dogru asamali olarak 6gretilmelidir.

4. Gorsel ve isitsel araglart kullanma: Ogretimde kullanilan gorsel ve isitsel
araglar, O0grenmelerin kaliciligini ve ogrencinin derse ilgisini arttirmaktadir. Ayni

zamanda, sinifta dogal bir 6grenme ortaminin olusmasini saglamaktadir.



13

5. Anadili gerekli durumlarda kullanma: Hedef dil, ders esnasinda ne kadar gok
kullanilirsa o kadar iyi bir 6grenme gerceklesir. Yabanci dil 6grenme siirecinin basinda,
Ogrencilerin kisa ve 0z olmak sartiyla ana dili kullanmasinda bir sakinca
goriilmemektedir. Ancak dil 6grenme siiregleri ve seviyeleri ilerledik¢e Ogrencilerin

kullanacag: dil, hedef dil olmalidir.

6. Bir seferde bir tek yapiy1 sunma: Ogretim esnasinda bir sozciik veya ciimle

kalib1 6gretilmeden digerine gegilmemelidir.

7. Verilen bilgilerin giinliik yasama aktarimasint saglama: Kalic1 6grenmeler
olmasi i¢in ogrencilerin Ogrendiklerini giinlilk yasamda nasil kullanacagina dair

yonlendirmeler olmalidir.

8. Ogrencilerin derse daha etkin katilimlarim saglama: Ogrencilerin soru-cevap,
rol yapma, grup tartismasi, benzetim gibi tekniklerle ve sinif ici etkinliklerle derse daha

aktif katilim gostermesi desteklenmelidir.

9. Bireysel farklar: dikkate alma: Ogrencilerin ilgisi, yetenegi ve 6grenme hizi
birbirinden farklidir. Bu neden dolay1 6gretmen 6grencinin 6zelliklerine gére ogretim

ilkelerini temel almalidir.

10. Ogrencileri giidiileme ve cesaretlendirme: Giidilleme ve cesaretlendirme
Ogrencinin derse ilgisini arttirip ders basarisimi etkilediginden dolay1 6gretmen derse
gegmeden Once oOgrencilerin dikkatini ¢ekmeli ve Ogrencileri O0grenmeye karsi

giidiilemelidir.

2.1.6. Yabaneci Dil Ogretiminde Yontem ve Teknikler

Insanlar tarih boyunca birbirleriyle iletisim kurmus; sosyal, kiiltiirel, siyasi ve
ekonomik vb. ihtiyaglarini birbirlerinden karsilamislardir. Bu iliskiler zorunlu iletisim
kurmay1 ve birbirinin dillerini 6grenme ve 6gretmeyi mecbur kilmistir. Yabanci dil
ogretimi de belli bir diizen ve program dahilinde {ilkelerin ve milletlerin egitim
politikas: haline gelmistir. Bu baglamda, yabanci dil 6gretimi i¢in ge¢misten bu yana
birgok farkli yontem ve teknik denenmistir. Bu yontem ve teknikler siirekli kendini
giincellemekte ve degisen dil 6gretme anlayisiyla gelismektedir. Son yiizyilda devletler,
dil politikalarina 6nem vermis; kendi dillerindeki incelikleri ortak hedefler

dogrultusunda sistemli bir sekilde ortaya ¢ikarmaya ¢alismustir (Takil, 2014: 20). Bu
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baglamda, yabanci dil 6gretiminde, ortak hedeflerden yola ¢ikilarak farkli dillerin

giizelliklerinin ortaya ¢ikarilmasi ve sistemli calisma yapilmasi gerekmektedir.

Yabanci dillerin 6gretiminde, yontem ve teknik kavramlar1 birbirleriyle
karistirllan kavramlar olarak goze capmaktadir. Bu kavramlari Edward Anthony su
sekilde agiklamistir: Yontem; Secgilen yaklagima gore dilin sistematik sunumu i¢in genel
bir plan, usuldiir. Teknik; sinifta ortaya ¢ikan, bir yontemle tutarli olan ve bu nedenle bir
yaklasimla uyumlu bir sekilde gergeklestirilen belirli etkinliklerdir (s. 63). Koksal ve
Varisoglu da bu kavramlarla ilgili benzer tanimlar1 yapmistir. Buna gore: Yontem;
kendine uygun yaklasimi temel alarak kendi iginde tutarli, dersin islenisini saglayan,
kullanilacak 6gretim tekniklerini gosteren genel yoldur. Teknik ise kendine uygun
yonteme bagli olarak smif i¢i etkinlikleri diizenlenip sunulmasini saglayan 6gretme
yoludur (Kdksal ve Varisoglu, 2014b: 82-83). Bu tanimlardan yola ¢ikilirsa, yonteme
genel bir plan; teknige ise yontemin belirledigi planin somut yollarla uygulanmasidir

denilebilir.

2.1.6.1. Yabanc1 Dil Ogretiminde Kullamlan Yéntemler

Yontem, hedefe varmak amaciyla Onceden belirlenmis en kisa yol veya
ogrencilerin konuyu anlamasi i¢in segilen 6gretim islemleri olarak tanimlanabilir (Kaya,
2006; Demirel, 2008). Geg¢misten su ana kadar yabanci dil 6gretiminde hizli, giivenilir,
ekonomik ve kolay bi¢imde 6grencileri egitim hedeflerine ulastirmak igin bir¢ok
yontem denemis ve gelistirmistir. Egitim amaclar i¢in kazandirilan her yontem bir
onceki yontemin eksiklerini goriip kapatmistir. Bu sekilde yontemler giiniimiize kadar
kendini gelistirmis ve bu gelisim devam edip gidecektir. Ciinkii egitim, egitimin

basamaklari stirekli degisim ve doniisiim i¢indedir.

Yabancilara dil 6gretiminde yaygin olarak kullanilan ¢agdas 6gretme yontemleri

bulunmaktadir. Belli basli yontemler su sekildedir:

Dil Bilgisi-Ceviri Yontemi: Bu yontem, 19. yiizyilin sonlarina dogru, yabanci dil
ogretiminde kullanilmak {izere Karl Plotz tarafindan gelistirilmistir. Bu yontemde;
Ogretim ana dilde yapilir, s6zciik dagarcigini gelistirmek onemli bir husustur, zor ve
karisik dil bilgisi kaliplar1 ayrintili olarak aciklanir, ¢eviri okumadan sonra yapilir,

metin igerigine ve telaffuza fazla 6nem verilmez (Demirel, 2016: 36-37).
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Diizvarim Yontemi: 1880 yilinda, Gouin’in “Dillerin Incelenmesi ve Ogrenme
Sanat1” eserinde temelini attig1 bu yontem, 1950°1i yillarda iilkemizde de kullanilmaya
baslanmig ve Dil Bilgisi-Ceviri yontemine tepki olarak ortaya ¢ikmistir (Benhiir, 2002:
20). Bu yontem, dil 6gretiminde hedef dilin dil bilgisi kurallarin1 6grenerek veya o dilin
kelimelerini ¢evirerek degil; yasantilardan yola c¢ikarak hedef dili yasamla

iliskilendirerek 6grenilecegini savunur (Demircan, 2002: 171).

Kulak-Dil Aliskanligi Yontemi: Yapisalcr dilbilimcilerin fikirlerinin etkisi altinda
kalan bu yontem 1940’I1 yillarin sonuna dogru ortaya ¢ikmustir. Bu yontemde sozel
becerilere agirlik verilmekte ve bundan dolayr 6grencilerde dinleme ve konusma
becerileri gelistigi belirtilmektir. Siif ortaminda yabanci dil konusma mecburiyeti
oldugu i¢in yabanci dil, kural ve acgiklamalarla 6gretilir. Konugsma esnasinda yapilan
hatalar asgari diizeye indirilmeye calisilir. Gramer yapilart ciimle i¢inde ogretilir. Bu
nedenden dolay1 diger yontemlere nazaran Ogrencilerin daha iyi konusabildikleri

bilinmektedir (Demirel, 2016: 40, 42).

Bilissel Ogrenme Yaklasimi/Yontemi: ‘Kulak-Dil Ahskanligi Yontemi'ne bir
tepki olarak ortaya ¢ikan bu yontemin temellerini Ausubel ile meshur dilbilimci
Chomsky atmistir (Benhiir, 2002: 29). Bilissel kuramcilar, davranis¢ilarin davranig
degisme olarak gordiigii olayi, zihinsel O0grenmenin disa yansimasi olarak goriir.
Biligsel kuramcilar daha ¢ok anlama, algilama, diisiinme, duyu ve yaratma gibi zihinsel

siiregleri igeren kavramlar iizerinde dururlar (Ozden, 2005: 23).

Dogal Yontem: 1977 yilinda, Tracy Terrell tarafindan ortaya konulan bu
yontemde, yazi dilinden daha ¢ok konusma diline agirlik verildigi i¢in dgrencilerin
yazma becerileri gelisememektedir. Bu yontemde Ogretmen konusmaci, o&grenci
dinleyici konumdadir. Taklide dayanan kelime 6gretimi yapilir. “Bu yontemde ses
bilgisi dil Ogrenen i¢in biiylik 6nem tasimaktadir. Bu baglamda, seslerin dogru

algilanmasi, yanlis telaffuz aliskanliklarinin terk edilmesi gerekir” (Yiice, 2005: 83).

Iletisimci  Yaklasim/Yontem: Toplumlararas: isliklerin  yogunlasmasi, 20.
yiizyildan itibaren ulasim ve iletisim araglarinda kaydedilen hizli ilerlemeler sayesinde
olmustur. Bu gelisim bagka {ilkelerin dillerini 6grenmeye duyulan istegi artirmis ve
yabanci dilin iletisimsel boyutu 6nem kazanmaya baglamistir (Tapan, 1993: 193).
Gelisen diinyayla beraber degisen egitim anlayisinda da iletisimsel bir siire¢ onemli

olmaktadir. Boylelikle bireylerin dil 6grenmede siirecinde iletisimsel bir yetiye sahip
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olmalar1 gerekmektedir. Iletisimsel yeti yalnizca dilin ve toplumun olusturdugu
kurallarla degil, iletisim ve etkilesimin 6zlinti olusturan kiiltiirel 6geleri de icermektedir

(Aktas, 2005: 90).

Iletisimci yontem, dilin kurallardan daha ¢ok dili iletisim araci olarak
kullanilmasini, bireylerin iletisimsel yetiye sahip olmasini n gérmektedir. iletisim igin
dil bilme diizeyi yeterli olmalidir. Bu nedenden dolay1 etkili iletisim ayni zamanda iyi
gramer bilgisini zorunlu kilmaktadir (Demirel, 2016: 48). Dili 6grenmede zihinsel
stireclerin  6nemli oldugunu savunan bu yontemde kurallar ezberlenerek degil
kavranarak dgrenilir. Ayn1 zamanda bu yontem, iletisimi 6grencinin kendini arastirmasi

ve gelistirmeyle olusan bir slire¢ oldugunu ifade eder.

Bu yaklagimda temele alinan ilke, yabanci dil 6grenenlerin dili iletisim kurmak
icin ger¢ek hayat durumlarinda yaratict bir sekilde kullanmalarini saglamaktir. Bu
yaklasim Ogrenci merkezli olmasindan dolayr 6gretmenler tarafindan gercek bilginin
aktariminin saglanacagi ortamlar olusturmali, sinif-i¢i etkinliklerinde bilgi degisimi ve

dilin smif dig1 kullanimina da ortam saglamalidir (Sarigoban ve digerleri, 2015: 389).

Se¢meli Yontem: Yontem karmasi ya da yontem zenginligi olarak adlandirilan bu
yontemde, degisik 0grenme ortamlarinda farkli yontemlerin yararli yonleri kullanilir.
Ornegin sozciikleri 6gretmede diizvarim yontemi, dilbilgisi kurallarmi &gretmede
bilissel 6grenme yontemi, konusma becerisini kazandirmada kulak-dil aliskanligi ve
iletisimci yontem kullanilir (Demirel, 2016: 54). Se¢meli yontem, dil 6gretiminin
oldugu bir yerde farkli yontemleri kullanabilme olanagi sunar. Bu yontem dil

Ogretiminde, diger yontemlerin en etkin 6zelliklerini kullanabilir.

Tiim Fiziksel Tepki Yontemi: SOzIU anlatimi gelistirmeyi amaglayan bu yontem,
1960’11 yillarda James Asher tarafindan gelistirilmistir. Bu yontemde dil fiziksel
aktiviteler yoluyla ogretilir. Ogrencilerin konusmay1 o6grenmeden oOnce kavrama
becerisinin gelismis olmasi gerekmektedir. Bu yontemde oOncelikli 6grenmeler,
Ogrenciler konusmalara soézel cevaplar vermeye baglamadan Once fiziksel tepki
verebilecekleri "otur, kalk, ye, i¢, buraya gel" gibi fiillerden baglamalidir (Kdksal ve
Varisoglu, 2014b: 99).

Tim fiziksel yontemin temel amaci Ogrencinin konusma becerisini

gelistirmektir. Ogrenci, 6grendigi dili konusarak anlayacak ve anlatacaktir. Bu nedenle
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dil 6gretim ortaminda, 6gretmenler 6grencilere komutlarla fiziksel tepkiler vermesini
saglar yani Ogrenciyi konusmaya cesaretlendirerek 6grenmeleri kalic1 hale getirmeye
calisir. Bu yontem Ogrencilere yabanci dili kisa bir slirede 0gretmeyi amaglar. Bu
nedenle baslangi¢ seviyesindeki siniflarda ve ¢ocuklara yabanci dil 6gretiminde oldukga
etkili bir yontem oldugu bilinmektedir. Bu yontemde, cesitli tiirden O6gretmen ve
ogrenme ortamima ulasabilir. Ogrencilerin hedef dili dinleme becerisi yoluyla anlamasi

tizerinde durmaktadir (Sarigoban ve digerleri, 2015: 387).

Sessizlik Ydntemi: Gattegno tarafindan ortaya atilan bu yontem, dgrencilerin
aktif hale gelebilmesi ve iretebilmesi igin Ogretmenin sinifta olabildigince sessiz
kalmasina ve giidiileyici tutumuna dayanan bir yontemdir. Bu yontemde 6grencilerin
yabanc1 dil 6grenirken problem ¢dzme, kesfetme, yaratic1 diisiinme gibi yeteneklerini
kullanir. Bu yontemde 6zellikle 6gretim ortaminda kullanilacak materyallerdeki gorsel
unsurlarin ve renklerin dikkat c¢ekiciligi, kalict 6grenmeleri ve zihinsel kodlamay1

sagladig1 savunulur (Koksal ve Varisoglu, 2014b: 99).

Telkin Yontemi: Lazanov tarafindan gelistirilen bu yontemin en énemli 6zelligi,
dil ogrenme etkinliklerinin miiziksel aktiviteler esliginde gerceklestirilmesidir.
Ogrencilerin bilinglilik ve giidiilenme seviyelerinin ilerletilmesi icin miizik yoga gibi
cesitli tekniklerden yararlanilir. Ogrenmeler dgrencilerin en rahat oldugu ancak en iyi

odaklandig1 ortamlarda gergeklestirilir (Koksal ve Varisoglu, 2014b: 97).
2.1.6.2. Yabana Dil Olarak Tiirkce Ogretiminde Kullamilan Teknikler

Yabanci dil 6gretmede, yaklasim, yontem ve teknik birbirine bagh gelisir.
Yaklasim; o6gretimde belirlenen varsayim, Yontem; belirlenen hedeflere ulagmada
yaklagimi temele alan o6gretim plani, usulli, Teknik ise Ogretme yontemini belli
etkinliklerle uygulama bigimi olarak tanimlanabilir. Demirel’in (2016: 63-64) belirttigi
yabanci dil ogretiminde yaygin olarak kullanilan teknikler, asagidaki Tablo 1°de

gosterilmistir.
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Tablo 1.

Yabanci Dil Ogretiminde Kullanilan Teknikler
Grupla Ogretim Teknikleri ~ Bireysel Ogretim Teknikleri

Gosteri Bireysellestirilmis O gretim
Benzetim Bilgisayar Destekli Ogretim
Soru-Cevap Programli Ogretim

Ikili ve Grup Calismalar
Kavram Haritalar1
Alt1 Sapka Teknigi

Egitsel Oyunlarla Ogretim

Tablo 1’de belirtilen yabanci dil 6gretiminde kullanilan teknikler vasitasiyla
Ogretme-0grenme olanaklar1 cesitlenmekte ve gelismektedir. Farkli bir beceriyi veya

kazanimi gerceklestirmek i¢in farkli teknikler kullanilmaktadir.
2.1.7. Yabanci Dil Ogretiminde Materyal

Diinyada gelisen bilgi ve teknoloji olanaklari, okullardaki smiflara
yansimaktadir. Simif ortami c¢esitli 6gretim araglart1 bakimindan gegmise gore daha
donanimlidir. Her gecen giin imkanlar artmakta ve Ogretim ortaminda kullanilan
materyaller daha da gelismektedir. Bu baglamda materyallerin gelismesi, artmasi daha
1yi, verimli ve kaliteli egitim-6gretimi saglayacaktir. Gelisen ve degisen dil 6gretiminde
kullanilan materyaller, 68renci basarisina biiylik oranda etki etmektedir. Materyalin
niteligi, dil 6gretimine uygunlugu, teknolojik hiiviyeti, kullanim1 vs. 6grenmeleri daha

kalic1 ve etkili kilmaktadir.

Egitimde kullanilacak materyaller, 6grencinin ilgi ve dikkatini ¢ekerek bilginin
daha kolay 6grenilmesini saglar. Ayn1 zamanda dersi eglenceli hale getiren materyaller,
Ogrenciyi 6grenmeye karst motive eder. Yabanci dil 6gretiminde de kaliteli, kalici
dgrenmelerin olmast icin materyal kullanimi 6nemlidir. Ozellikle dil gretim yontem ve
tekniklerine uygun materyal secimi 6grenmeleri verimli hale getirir. Degisen ve gelisen
materyallerle birlikte yabanci dil dgretimi de farklilasmaktadir. Ozellikle teknolojik
imkanlar dil 6gretimi i¢in devreye girdiginde gelismis materyal zenginligi ortaya

cikmaktadir.

Amerika’nin Texas Universitesi’nde yapilan bir ¢aligmaya gore zaman unsuru
sabit tutuldugunda insanlar, okuduklarimin %10’unu, isittiklerinin  %20’sini,
gordiiklerinin %30’unu, goriip isittiklerinin %50’sini, sdylediklerinin %70’ini, yapip

sdylediklerinin %90’1n1 hatirlamaktadirlar (Arslan ve Adem, 2010: 65). Ogrenmelerin
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% 83’1 gorme duyusuyla gerceklesmekte ve yaparak, yasayarak 6grenilen bir seyin
unutulmadigi (% 90) arastirmacilar tarafindan ortaya konmustur (Sahin ve Sahin, 2014:
321). “Yabanci Dil Ogretiminde bireyin optimum gelisimi igin ¢ok duyulu 6grenme
ortamlar1 biiyilkk 6neme sahiptir. Bu ortamlar, ¢oklu uyaricilar ile bes duyuyu ise
kosarak, birey potansiyelini daha fazla harekete gecirmektedir” (Akpmar ve Aydin,
2009: 101). Bu baglamda materyal kullanimi, daha ¢ok duyunun 6grenme siirecine
girmesini sagladigi i¢in ¢oklu 6grenmeyi olanakli kilmaktadir. Daha fazla duyunun
O0grenme siirecine girmesi, hem 6grenmeyi ¢abuklastirir hem de Ggrenilenlerin daha

kalict hale gelmesini saglar (Duman, 2013:4).

Yabancilara Tiirkge 6gretiminde ipuglarini arttirarak 6grenmeyi basitlestirmek,
ilgiyi daha canli tutmak, yasanti zenginligi ve diisiinme devamlilig1 kazandirmak, ¢oklu
ortamlarda 6grenmelere katki sunmak, dersi daha eglenceli ve zevkli hale getirmek igin
cesitli gorsel, isitsel araglardan ve materyallerden istifade etmek gerekir (Sengiil, 2014:
228). Bu materyaller, ogrencilerin bireysel farliliklarina, hazirbulunusluklarina,
materyali kullanabilmelerine gore hazirlanmalidir. Bu baglamda, dgrenenlerin Tiirkce
bilme seviyeleri kullanilacak materyallerin 6zelliklerini belirler. Yani yabancilara
Tirkce 6gretiminde; A, B ve C seviyelerinde kullanilan materyallerin yapisi, tiirii ve

icerigi farklilik gosterir.

Yabancilara Tiirkge 6gretimi alaninda kullanilan gorsel ve isitsel araglar, Arslan

ve Adem (2010: 66-67) tarafindan smiflandirilmis hali asagidaki Tablo 2’de

gosterilmistir.

Tablo 2.

Yabanci Dil Ogretiminde Kullanilmakta Olan Gérsel ve Isitsel Araglar

Gorsel ve Isitsel Araglar Gorsel Araclar
Televizyon Ders Kitaplari
Video filmi Yazi Tahtalar
Bilgisayar Posterler
Yansitict ve Multimedya DVD- Resimler ve Flag Kartlar
VCD Opynaticist
Diger lsitsel Araclar

Yabancilara Tiirkce 6gretiminde yukarida bahsedilen cesitli gorsel ve isitsel

materyaller, 6grenme siirecine olumlu katkilar sunar. Bu materyaller, 6grencilerin derse
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ilgisini ¢ekmede ve katilimini arttirmada olduk¢a dnemli bir role sahiptir. Giintimiizde
bilgisayar, tablet, akilli telefon gibi yiiksek teknolojiyle hazirlanmis ¢oklu ortam

materyallerinin kullanim1 yabanci dil 6grenenler i¢in 6nemli bir yer tutmaktadir.

Coklu ortam; video, yazilar, grafikler, ses, miizik gibi birden ¢ok medyanin
bilgisayar ortaminda birlestirilip bireylere sunulmasidir. Yabancilara Tiirkge
ogretiminde etkilesimli, ¢coklu ortam materyali gelistirmek daha ¢ok duyunun egitim
ortamina girmesini saglar ve égrenmeyi verimli hale getirir. Coklu ortam materyalleri
teknolojinin sundugu imkanlarla gelistirilir. Ozellikle 1900°1ii yillardan sonra teknoloji
alanindaki gelismeler baglaminda kasetgalar, televizyon, tepegdz, bilgisayar ve
projeksiyon gibi aletler egitim ortaminda kullanilmistir. Simdilerde ise teknolojik
gelismelerin hizli bir sekilde artmasindan Otiirii siniflarda etkilesimli, ¢oklu ortam
materyalleri “akilli tahta ya da etkilesimli tahta” kullanilmaya baslanmistir (Veyis,
2015: 60)

Veyis (2015: 66-67) Yabancilara Tiirk¢e ogretiminde kullanilan ¢oklu ortam

materyallerinin saglayabilecegi yararlari sdyle siralamustir:

Ogrencinin derse yonelik ilgisini artirabilecegi,
Ogrencilere etkili geri bildirimler saglayabilecegi,
Ogrenciye rahat bir dgrenme ortami saglayabilecegi,

Ogrenme ortamini farkli etkinliklerle zenginlesmesini saglayabilecegi,

a > W e

Ogrenci etkinliklerinin ve performanslarinin daha rahat izlenmesini
saglayabilecegi,

Tiim 6grencilerin ayn1 bilgiden daha etkili bir sekilde yararlanabilecegi,
Ogretmen ve 6grenci agisindan verimli bir galima ortam1 saglayabilecegi,

flgi ¢ekici etkinliklerle 6grencilerin motivasyonunu arttirabilecegi,

© © N o

Birden fazla duyu organmin ayni hedef i¢in etki sekilde kullanilmasini ve

O6grenmenin kaliciligini artirabilecegi sdylenebilir.

Yabancilara Tiirkge 6gretimi sirasinda akilli telefon ya da bilgisayar gibi ¢oklu
ortam materyaller araciligiyla gelistirilen cesitli uygulama ve programlar hedef dili
ogrenmede kolaylik saglamaktadir. Ayn1 zamanda “hazirlanacak bilgisayar programlari
mutlaka oyun temelli olmali ve 6grencilere dijital olanaklar1 sunmalidir” (Arslan ve
Adem, 2010: 73).
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Dijital ortamlar, 6grencilerin yaraticilik becerilerini gelistirerek kendini daha iyi
ifade edebilmesine imkan saglar. Dijital ortamlar, hem gérsel hem de isitsel duyularina
hitap edecegi i¢in Ogrencilerin 6grenmelerini kalict hale getirir. Bu baglamlarda,
“Yabancilara Tiirke Ogretiminde Dijital Hikayelerin Yaratict Yazma Becerisine
Etkisi” adli arastirmanin amaci da yabanci dil olarak/ikinci dil olarak Tirk¢e 6grenen
ogrencilerin dijital ortamda yazma becerilerini gelistirmek, 6grenmelerini eglenceli ve

kalic1 hale getirmek ve yabanci dil 6gretimine yeni boyut kazandirmaktir.

2.1.8. Yabanac Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Yazma Becerisi

Dort temel dil becerisinin en basinda dinleme, sonra konusma becerisi
gelmektedir. Dinleme anne karnindayken baglar ve bireyin iradesinin disinda geliserek
devam eder. Konusma da dinleme gibi bireyin kendi iradesinin disinda gelisir. Yani bu
iki temel beceri de yaratilis yetisi olarak dogal bir siire¢ ig¢inde isler. Ancak okuma ve
yazma becerileri, bireyin belli yas diizeyinden, planli bir egitim siirecinden sonra
gelisen becerilerdir. Okuma becerisi, okul evresinin basinda gelisirken buna bagli olarak
yazma becerisi gelisir. Burada dikkat edilmesi gereken beceri en son gelisen, daha
karmasik siirecleri barindiran ve diger becerilere bagli olan yazma becerisidir. Yani

yazma becerisi diger becerilerin birlesim evresidir.

Yazma, herhangi bir konuda duygularin, diisiincelerin, zihinde yapilandirilan
bilgilerin, 6zgiin fikirlerin, belli bir diizen i¢inde belli sembollerle kodlanarak yaziya
aktarilmasina denir (Coskun, 2014; Goger, 2010; Giines, 2014; Karadag ve Maden,
2014; Sever, 2014). Yazma, ogrencilerin birbiri ile iligskili olan bir¢ok kelimeyi ve
climleyi dilbilgisi, yazim ve noktalama kurallarina uygun olarak siraya koymasin
gerektiren uzun siirecli bir istir. Zihinsel, iist bilissel, duyusal siirecleri iginde barindiran
yazma eylemi; okuma, diisiinme ve diizgiin ifade etme becerilerini de igerdigi i¢in

uygulamast zor bir eylemdir (Ungan, 2007: 462).

Yazma egitimi; Oncelikle biligsel 6n hazirlikla baglar, sonra yazma amaci
belirlenerek uygun bir yontem segilir, daha sonra konunun sinirlandirilmasi ve ifade
edilenlerin kurallara uygun bigimde yazilmasiyla tamamlanir. Yazma egitimi kisinin
yasant1 yoluyla edindigi bilgi ve birikimi diislem giicli ve imgelemiyle yogurarak kagida

aktarmasindan ¢ok daha karmasik anlam tasir (Geng, 2017: 31-32).
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Yazma egitimi, hem ana dil ve hem de hedef dil i¢in 6nemli bir yer tutmaktadir.
Duygu ve diisilincelerin planlanip etkili bir sekilde dilin kurallarina uygun olarak ifade
etmek yazma becerisinin temelini olusturur (Inal, 2014: 363). Hedef dil olarak Tiirkce
ogretiminde, bireyin dil kurallar1 ve sozciikleri bilmesinden ziyade, bu soézciik ve

yapilar1 kullanarak o dilde sdzlii ya da yazili iletisim kurabilmesi amagclanir (Iscan,

2011: 30).

Yazma becerisi; bireye etkili iletisim kurma, elestirel diismeyi saglama,
yaraticilifini gelistirme gibi ¢esitli beceriler kazandirir. Yabancilara Tiirkge 6gretiminde
yazma becerisinin ¢esitli hedeflerin elde edilmesine yardimci oldugu diisiiniiliir. Buna

gore yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde yazma becerisi:

Ogrenme siirecini kontrol etmeye,

Ogrenme siirecini takip etmeye,

Ogrencilerin seviyelerini belirlemeye,

Dil yanlislarinin goriilmesine,

Noktalama isaretlerinin 6gretilmesine,

Ogretilen yapilarin veya kelimelerin pekistirilmesine,

Ogrencilerin dil yetilerinin gelismesine,

e Ogrencilerin yetilerini (competence) performansa doniistiirmelerine,
e Ogrencilerin yaratici diisiinmelerine,

e Diger becerilerin daha iyi 6grenilmesine,

e Konularin 0&grenildikten sonra kisa siireli bellekte uzun stireli bellege
aktarilmasina yardime1 olur (Cakir, 2010: 167-168).

Yazma, en zor ve en son gelisen beceri oldugu i¢in yabanci dil 6grenen
Ogrencilerin yazmaya kars1 ilgisiz ve yazma kaygilarinin oldugu arastirmacilar
tarafindan ifade edilmektedir. (Top, 2013; Zorbay, 2011). Ozellikle bu durum
ogrencilerin yabanct dil Ogrenen Ogrencilerin basarisini,  ilgisini ve tutumunu
motvasyonunu istenilen diizeye gelmesini engellemektedir (Maden ve digerleri, 2015,

752).

Yazma becerisi, diger becerilere gore daha fazla bilissel ve duyussal siiregleri
icerdiginden dolay1 yabanci dil 6grenen 6grenciler, yazma siirecinde bazi giigliikler
yasamaktadir. Bu giigliikler arasinda, 6grencilerin yazarken bilgileri tam olarak organize
edememe ve yazilan metni kompozisyon kurallarina uygun bir sekilde diizenleyememe
olarak gosterilebilir. Karsilasilan bu sorunlarin temelinde, 6grencilerin yazmaya karsi

hazirlikli olmamasi yer almaktadir. Bu giicliikleri yasayan dgrencilerde yazmaya karsi
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olumsuz kosullanma ger¢eklesmekte ve Ogrencilerin akademik basarilart da

etkilenmektedir (Hamaratli, 2015: 3).

Yazma etkinlikleri, 6grencilerin ilgi ve ihtiyaglar1 dogrultusunda olmasi ve
ogrencileri yazmaya kars1 giidiilemesi gerekir. Ancak yazma dersi, 6grenciler tarafindan
monoton ve sikict bir etkinlik olarak goriilmektedir (Kus ve Bakir, 2013: 396). Bu
durum yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenenleri, yazma becerisi eksik ve yetersiz olarak dil
O0grenme siirecine itecek ve biitiinciil bir dil 6§renme hedefini ortadan kaldiracaktir. Bu
nedenden dolay1 yabanci dil olarak Tiirk¢e dgretiminde yazma dersini 6grencilerin zevk
alabilecekleri, motivasyonlarim1  arttirilabilecekleri  ve  yazma  becerilerini
gelistirebilecekleri bir hale getirmek gerekir. Yazma dersinde bazi 6nemli hususlar1 g6z

oniinde bulundurmak gerekir. Bu hususlar soyledir:

e Oncelikle yabanci dil 6grenen Ogrencilere yazma egitimi vermeden oOnce
ogrencilerin bazi 6zelliklerini (yas, ana dili ve kiiltiir yapist gibi) géz Oniinde
bulundurmak gerekir; ciinkii farkli lilkelerde yasayan bireylerin dil 6zellikleri,
kiiltiir yapis1 farkli olabilir.

e Her dilin kendine ait kelime ve ciimle yapilar1 oldugu i¢in ana dilin bu
ozelliklerini gbz onilinde bulundurmak gerekir.

e Yonlendirmeler yapilirken hedef kitleyi tanimak gerekir ve olumsuz
aktarimlarin 6niline gegmek gerekir.

e Yazma egitiminin agamalarin1 hedef kitleye dogru bir sekilde anlatmak gerekir.

e Siirdiiriilebilir ve planl bir yazma egitimi yapilmalidir.

e Yazma calismalar1 yapilirken metin tiirlerinde farkli anlatim big¢imlerinden

yararlanilmalidir. Her seviyeye uygun anlatim yollar1 denenmelidir (Way, Joiner

ve Seamen 2000’den aktaran Tiryaki, 2013: 39).

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde nitelikli yazma egitiminin verilmesi i¢in
yabanci dil 6gretmenlerinin agagida yer alan 6nemli hususlar1 géz 6niinde bulundurmasi

gerekir:

e Yazma derslerinde sikici ve monoton etkinliklerin yerine 6grencilerin ilgisini
ceken, motivasyon arttirici etkinliklere yer verilmelidir.

e Sinif i¢i yazma galismalari arttirilmali ve ¢esitlendirilmelidir.
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e Teknolojik araglarin (Internet, projeksiyon cihaz, miizik vb.) kullanimina daha
cok yer verilmelidir.

e Yazma becerisi, diger temel becerilerle birlikte kullanilmalidir.

¢ Konu se¢iminde 6grencilerin fikirleri goz onilinde tutulmalidir.

o Grup calismalari, isbirlik¢i 6grenme ortamlart saglanmali ve farkli 6grenme
teknikleri kullanilmalidir.

e Yazma asamasinda Ogretmenin rehber, Ogrencininse daha aktif olmasi
saglanmalidir.

e Yapilan yazma c¢alismalarinin takip edilmesi i¢in dosyalama teknigi (portfolio)
kullanilmal1 ve siire¢ kontrol altina alinmalidir.

e Siiregli yazma tekniklerinin kullanilmasina 6nem verilmelidir (Cakir, 2010:
173).

Sonug olarak yazma becerisinin eglenceli, 6grencilerin ilgi ve motivasyonunu
arttiricr stireg haline getirilmesi; 6grencilerin yazma dersine karst daha etkin ve aktif
olmasin1 saglayabilir. Boylelikle, 6grencilerin yazma becerisinin yaninda diger dil

becerilerinin gelisimine de olumlu anlamda katki saglayabilir.

2.1.8.1. Yabana Dil Olarak Tiirkce Ogretiminde Yazma Egitiminin

Asamalan

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde yazmanin &gretiminde belirli asamalar
bulunmaktadir. Bu asamalar; “alfabe, kelime, climle, paragraf ve metin 6gretimi”
(Tiryaki, 2013: 38) seklinde siralanabilir. Metin yazma siireci ise; “yazma Oncesi,

yazma asamasi ve yazma sonrast” (Glines, 2014: 354) asamalarindan olugsmaktadir.

Alfabe Asamast. Bir dilin seslerini gosteren, belirli bir siraya gore dizilmis belli
sayida harfin biitiiniine alfabe denir (https://sozluk.gov.tr adresinden 15.07.2019
tarihinde alinmustir). Alfabe yazma galismasinin ilk agamasidir. Yabanci dil egitiminde,
bireylere alfabeyi 6gretmek icin gesitli semboller ve gorseller kullanilir. Ana dil ve
hedef dildeki alfabelerin farkli 6zelliklerinin bilinmesi acisindan 6nemli bir agsamadir

(Tiryaki, 2013: 38).

Kelime ogretimi: Yazma becerisinin etkin kullanimi i¢in yabancilara dil 6grenen
bireylerin kelime dagarcigi ve kelime bilgisi yeterli diizeyde olmasi gerekmektedir.

Yazma Ogretimi ve kelime Ogretimi yapilirken Ogrenenlerin dil diizeyleri, ilgi ve
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ihtiyaclar1 6nem arz etmektedir. Kelime 6gretimi yapilirken ger¢ek materyallerden

yararlanilmali, gorsel ve isitsel araglar etkin kullanilmalidir (Tiryaki, 2013: 39).

Ciimle Ogretimi: Kelime 6gretiminden sonra gelen ciimle dgretiminde, dnemli
olan husus Tiirk¢e kelime dizimi ve ciimle yapisinin iyi 6gretilmesidir. Bununla birlikte

kelimeleri birbirine baglayan eklerin (ilgi, aitlik, hal vb.) 6gretilmesi de dnemlidir.

Paragraf Ogretimi: Yabanci dil olarak Tiirkge dgretirken paragraf yapisinin
climlelerden olusan anlamli bir biitiin oldugu 6gretilmeli, d6grencilerin seviyesine gore
paragraf yazma etkinlikleri olusturulmadir. Yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde
diyalog ctimlelerinin paragraf haline getirilmesi, farkli olaylari konu alan resimlerin
verilerek bireylerin resimleri yorumlayip anlatmasi gibi paragraf etkinlikleri
gelistirilebilir (Tiryaki, 2013: 40).

Metin Ogretimi: Yazma 6gretiminin en son asamasi olan metin 6grenimindeki
amac, paragraflarin anlamli ve tutarli bir sekilde bir araya getirip metin ortaya

koyabilmektir. Bu asamadan sonra ¢esitli tiirlere ait metinler yazdirilabilir.
2.1.8.2. Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Yazma Egitiminin Siirecleri

Glines’e (2014) gore yazma slirecinin yazma oncesi, yazma asamast ve yazma
sonrast agsamalar1 vardir. Bu asamalar1 uygulamak saglikli ve verimli bir yazmayi
meydana getirir. Siire¢ Temelli Yazma yaklasiminin 6ngdrdiigli yazma siiregleri bu

asamalarda yer alir.

e Yazma Oncesi Asamasi: Yazmaya baslamadan once Ogrencilerin zihinsel
hazirlik yapmasi yani yazmay1 planlamasi gerekmektedir. Ozellikle 6grenciler,
konu hakkinda 6n bilgiler harekete gegirdikten sonra zihinsel tasarim yapmali;
yazma amacini, yontemini ve tekniklerini belirlemeli; metnin icerigini tasarlama
gibi caligmalar yapmalidir.

e Yazma Asamasi: Ogrencinin zihinsel hazirfigini yaziya aktardigi asamadir. Bu
asama metinlestirme, gozden gec¢irme, paylasma olmak iizere ii¢ islemden
meydana gelmektedir.

o Metinlestirme (Taslak Olusturma): Yazinin genel diizeni g¢ergevesinde giris,

gelisme ve sonug boliimleri belirlenir.
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e Gozden Gegirme: Bu asamada 6grenci taslagi metin haline getirdikten sonra
metni okur veya okutur. Sonra metinle ilgili imla, dil bilgisi, noktalama gibi
cesitli diizenlemeler yaparak metni paylasmaya hazir hale getirir.

e Paylasma: Bu asamada Ogrenci tamamladigi metni, sinif panosu, okul dergisi
veya gazetesi, web ortami gibi ¢esitli yerlerde paylasir.

e Yazma Sonras: Asamasi: Bu asamada metin ve yazma siireci yani yazmanin

amaci, icerigi ve bilgiler 6grenci tarafindan degerlendirilir (Glines, 2014: 513-

514).
2.1.8.3. Yaratic1 Yazma

Yaratict yazma, Ogrencilerin sira disi, dikkat cekici ve farkli konularda
duygularini, diisiincelerini hayal giiciinii kullanarak istedigi gibi yazabilmesidir.
Giileryliz (2006) yaratici yazmayi; “mevcut olan bilgileri, kavramlari, olaylari,
bellekteki sesleri, goriintiileri, hayalleri yeniden kurgulayarak, birbiriyle iliskilendirerek
ortaya yeni bir beste, siir, oykii, deneme ya da roman koyma etkinligi” (s. 126) olarak
tanimlar. Susar Kirmizi1 (2011) da yaratic1 yazmayi, “zihinde canlanan fikir ve imgeleri
Ozgiin bir sekilde yaziya dokme” (S. 22) olarak goriir. Yaratict yazma, Kisiye i¢ diinyan
tanima ve kendi oOzelliklerini farkinda olmadan kesfetme olanaklari saglar (Susar

Kirmizi, 2011: 22).

Yaratici yazma siirecinde farkli yazim tiirleri bulunmaktadir. Bunlar arasinda
mektuplar, senaryolar, kisisel oykiiler, siirler, bilimkurgu dykiileri, duvar yazilar1 gibi
yazim tiirleri bulunmaktadir (Aktas, 2009a: 17). Ayni1 zamanda bireyler, ¢ogu tiirde
yaratict yazma siireglerini kullanarak metinler ortaya koyabilirler. Ornegin deneme
tiriinde, bireylerin herhangi bir konuyu diislince, duygu ve hayallerine gore

sekillendirmesi yaratic1 yazma tiiriinde bir ¢aligma olarak gosterilebilir.

Yaratic1 yazmanin iginde bazi siirecler ve kurallar yer almaktadir. “Yaratici
yazma Ozgilrce yazabilmek demektir, ancak kuralsizca yazmak degildir. Yazma
kurallarina bagli bi¢imde yazili iiriin olusturulur” (Liile Mert, 2014: 2) Geng’e (2017)
gore 0grenenin duyussal ve bilissel olarak hazir olmasi on kosuluna bagli olan yaratici
yazma yaklagimi iki basat ilke lizerinde temellenir. Gerek bireysel gerekse is birligine
dayal1 olarak gelisen yaratict yazma yaklagimu iirliniin yaninda siire¢ merkezlidir (s. 36-

37). “Yaratic1 yazma siireci olarak ortaya konan Siire¢ Temelli Yaklagim, 6grencilere
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kendilerini daha o6zgiir ifade edebilme, hedef dilin kullaniminda yeterli olma firsatinm
vermektedir” (Serafini, 2002’den aktaran Aktas, 2009a: 9).

Yazmanin iki farkli yaklasimi vardir. Bunlardan birincisi geleneksel olarak
tanimlanan ve sonuca odaklanan Uriin Merkezli Yaklasim; ikincisi ise yenilik¢i olarak

tanimlanan ve siirece odaklanan Siire¢ Temelli Yaklasim’dir.

Uriin Merkezli Yaklagim, yaz1 yazmay fikirlerin kagida aktarilmas olarak géren
yaklagimdir. Bu yaklasim, yazi yazmadan oOnce bilgilerin toplanmasin1 sonra bu
bilgilerin neden-sonug iliskisi kurularak cesitli ispatlama ve kiyaslamalarla kagida
aktarilmasini savunur. Ogretmen, ¢esitli yazma kurallari agisindan sonucu degerlendiren
kisi olarak goriiliir. Siire¢ Merkezli Yaklagim ise yazi yazmayi, diisiincelerin ve dil
ozelliklerinin kesfedilmesi olarak goriir. Bu yaklasim yazi yazmadan 6nce bir hazirligin
ve yazi yazma siirecinde, farkli becerilerin kullanilmasi1 gerektigini savunur ve yazi
yazmay1 alt siireclerle destekler. Bu alt siirecler icerisinde, 6n yazim, taslak yazma,
gdzden gecirip diizeltme gibi asamalar vardir. Ogretmen, yazma siirecinde rehber
konumundadir. Bu yaklasimda yazma siireci, aslinda bir yaratici yazma etkinligidir

(Maltepe, 2006a: 60).

Bircok iist diizey becerinin etkin kullanimini ve gelisimini saglayan yaratici
yazma becerisi; bireyin yaratici ve elestirel diisiinme, arastirma, problem ¢ézme ve
iletisim becerisini etkin kullanmasini1 saglar. Sonug¢ olarak yaratici yazma, siireg
merkezli yazma yaklagimimin kullanildigi, bireyin iist diizey becerilerinin gelisimine
katk1 sundugu ve farkli yazma tekniklerinin kullanimmin desteklendigi bir yazma

surecidir.

2.1.8.4. Yazma Kaygisi

Kaygi kelime anlami olarak “iiziintii, tasa, endise duyulan disiince”
(sozluk.gov.tr. adresinden 30.11.2019 tarihinde alinmistir.) anlamina gelmektedir.
Kaygi “tehlike veya talihsizlik korkusunun ya da beklentisinin yarattigi bunalti, bir gesit
tedirginlik” (Kusdemir, Sahin ve Bulut, 2016: 101) olarak diisiiniilebilir. Kaygi aninda
insan stres, endise ve tedirginlik yasamaktadir. Kaygi, bireyi ¢ok farkli yonleriyle
etkileyen psikolojik bir durumdur.

Kayginin  farkli  tiirleri  bulunmaktadir. Bunlar arasinda; “6grenme

motivasyonuna etkisine gore kolaylastirict ve engelleyici kaygi, siireye gore durumluk
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ve siirekli kaygi, basar1 Olglimiine gore sinav kaygisi ve basart kaygisi, etkilesim ve
iletisime gore olumsuz degerlendirme kaygisi Ve iletisim kaygisit, derslere gore fen,
matematik, yabanci dil kaygisi” (Varisoglu ve Varisoglu, 2014: 50) gibi tiirleri

bulunmaktadir.

Yabanct dil 6grenme siirecini etkileyen sebeplerden bir tanesi de kaygidir.
Yabact dil kaygist ile ilgili yapilan caligmalara bakildiginda, yabanci dil kaygisina
sebep olan bir¢ok etken goriilmektedir. Horwitz, Horwitz ve Cope’ye (1986) gore
yabanct dil kaygisina neden olan etkenler arasinda sinav kaygisi, iletisim kaygisi ve
olumsuz degerlendirme kaygisi gibi farkli kaygt sebepleri bulunmaktadir. Maclintyre ve
Gardner’a (1994) gore yabanci dil kaygisi; 6grenmeyi, konusmayi ve dinlemeyi
etkileyen korku ve endise durumu olarak tanimlanmistir. Tuncel’e (2015) gore ise
yabanct dil kaygisi; Ogrencilerin yabanci dil 6grenirken veya Ogrenmeden Once
meydana gelen kisisel inanglari, yasadiklar1 ve ge¢misleriyle dogrudan alakasi bulunan

gecici kayg tiriidiir.

Temel dil becerilerinden biri olan yazma becerisi, bir diisiince tiriinii olup belli
bir birikim sonunda ortaya ¢ikar (Iscan, 2015: 136). Yazma becerisi, 6grencilerin en
fazla zorlandiklar1 becerilerdendir (Yaman, 2010). Yazma becerisinde yasanilan
zorluklar, Ogrencilerin yazma kaygisi olusturmasina ve yazmaya karsi tepki
gelistirmesine neden olur. Bu nedenler arasinda verilen bir ev 6devi, kompozisyon
yazma calismalari, derslerde yapilan farkli yazma etkinlikleri gosterilebilir (Ozbay ve
Zorbaz, 2011: 34). Bu durum da ogrencileri yazmaya karst olumsuz bir tavir
takinmasina ve yazmaktan kaginmalaria neden olmaktadir (Iscan, 2015: 135). Yazma
kaygisi, yabanci dil kaygist gibi gecici bir kaygi olarak diistiniilmektedir. Sen ve Boylu
(2017) yazma kaygisini “yazma eylemi Oncesinde, sirasinda ve sonrasinda ortaya
cikabilen; kisinin ge¢cmis yasantis1 ve 6grenmeleri ile yakindan ilgili ve kalici olmayan
bir ozellige sahip” oldugunu belirtmektedir. Ayten ve Tuncel (2015) yazma kaysinin
temelini, yazma dersinde basarisizlik, kisisel degerlendirme korkusu ve yaziya yapilan
olumsuz elegstiriler olarak li¢ faktoriiniin olusturdugunu vurgulamaktadir. Maden ve
digerleri (2015) kayginin bireyin yazma becerisini, yazma istegini ve basarisini

etkileyen etkenlerden birisi olarak gormektedir.
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Ogrencilerin yazma becerilerinde yasadigi kaygi durumlar1 arastirmacilarca
incelenmistir (Cheng, 2004; Geng¢ ve Yayl, 2019; Iscan, 2015; Maden ve digerleri,
2015; Ozbay ve Zorbaz, 2011; Susoy ve Tanyer, 2013)

Cheng (2004) gelistirdigi yazma kaygi Olgeginde yazma kaygisimi “somatik
(bedensel) kaygi, kaginma davranisi ve biligsel kayg1” diye iic boyutta ele almistir.
Jebreil ve digerleri (2015), Cheng (2004) tarafindan gelistirilen yazma kaygi 6lgegini
kullanarak farkli seviyede olan Iranli 45 EFL 6grencisinin yazma kaygi diizeylerini
Olemistiir ve Ogrencilerin yliksek diizeyde kaygi yasadiklart sonucuna ulagmistir.
Ayrica, 6grencilerin biligsel kaygi diizeyinin somatik ve kaginma kaygisina gore yliksek
oldugu sonuglarina varmistir. Younas ve digerleri (2014) calismasinda, yabanci dil
O0grenen Ogrencilerin yazma kaygisi yasamalarinin nedenleri arasinda, ogretmenin
olumsuz yorum korkusu, dilsel zorluklar, zaman baskist ve miikemmel ¢alisma, yetersiz
yvazma pratigi gibi nedenler bulundugunu ifade etmektedir. Pumlija (2018) yaslar1 15-
18 arasinda degisen ve farkli siiflarda bulunan 300 EFL G&grencisiyle yaptigi
caligmada, Ogrencilerinin kullandig1 yazma stratejileri, yazma kaygis1 ve 6grencilerin
yazma basarist arasindaki iliskiyi arastirmistir. Arastirmada, ogrencilerin yazma
stratejilerini orta diizeyde kullandiklarini, orta diizeyde yazma kaygis1 yasadiklarini ve
kaygir diizeyi, yazma basarisiyla negatif, yazma stratejileriyle pozitif korelasyon
oldugunu tespit etmistir. Susoy ve Tanyer (2013) EFL lisans 6grencilerinin yazma
kaygilarinin nedenlerini tespit etmeye doniik calismasinda, yazma kaygist ve yazma
performans: arasinda negatif bir iliski bulundugunu saptamis ve 6grencilerin Ingilizce
yazma pratiginin olmamasit ve kelime seciminde zorlanmalari, G&grencilerin
yazmalarinda kaygiya sebep oldugunu bulmustur. Gen¢ ve Yayli (2019) ¢alismasinda
yabanci dil 6gretiminde 6grenim goéren lisans dgrencilerinin yiiksek ve orta diizeylerde
yazma kaygist yasadigr sonucuna ulagmustir. Ayn1 zamanda calismada Ogrencilerin
zaman kisitlamasi, konunun tam bilinmemesi, fikir liretememe ve yazma stresi yasama

gibi nedenlerden dolay1 yiiksek kaygi yasadigini belirtmistir.

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen 6grencilerin yazma kaygisina yonelik yapilan
arastirmalarda Ogrencilerin bazi etkenlerden dolayr yazma kaygisi yasadiklari tespit
edilmigtir. Maden ve digerlerinin (2015) calismasindaki bulgular incelendiginde,
Tiirkgeyi yabanci dil olarak dgrenen dgrencilerin yazarken cogunlukla kaygilandiklar
ve uyruklarina, lilkelerinde kullandiklar1 alfabelere, okuma aliskanliklarina bagh olarak

kayg1 diizeylerinin yiikseldigi goriilmektedir. Iscan (2015) yas ortalamalar1 19 olan
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yabancit dil olarak Tiirkce Ogrenen Urdiinlii Arap kokenli o6grencilerle yaptig
calismasinda, Urdiinlii 6grencilerin yazma kaygisi boyutlarindan somatik ve sosyal
kayg1 diizeylerinin yliksek; bilissel kaygi diizeylerinin ise diisiikk oldugunu tespit
etmistir. Ayrica Ogrencilerin yazdiklarmin degerlendirilecegini bilmesi ve zaman
sinirlamas1 oldugunda yazma kaygi diizeylerinin yiiksek oldugu ifade edilmistir.
Akbulut (2016) yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen 309 6grenciyle yaptigi ¢alismasinda,
yazma kaygisi ve yazma tutumu arasinda sinif diizeyi, cinsiyet ve ana dili degiskenlerin
acisindan iliski incelenmistir. Arastirmada, sadece ana dili degiskeni agisindan
Ogrencilerin yazma kaygisinin yiiksek oldugu ve yazma tutumlariin da diistik oldugu
tespit edilmistir. Kaplan (2018) yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen C1 seviyesindeki 17
ogrenciyle yaptig1 caligmada, otantik yazma calismalarinin 6grencilerin yazma kaygi
diizeyini diislirdiigii sonuglarina ulagsmigtir. Ayrica 6grencilerin kaygi diizeyinin ¢ok
diisiik veya ¢ok yiiksek olmasi durumunda yazma istek ve motivasyonlarinin diistiiglinii

ifade etmistir.

2.1.8.5. Yazma Oz Yeterligi

Oz yeterlik kavrami, sosyal bilissel kuramin onciilerinden Albert Bandura
tarafindan ortaya konulmustur. Bandura (1986) 6z yeterlik kavramini “bireylerin gerekli
etkinlikleri planlayip basarili bir sekilde yapma kapasitesiyle ilgili kendine olan inanc1”
olarak tanimlar. Kurudayioglu ve Giingor’e (2017) goére 0z yeterlik, “bireylerin
herhangi bir alanda kendilerinden beklenen is ve davranislart yerine getirme, o is ya da
durumla ilgili karsilastiklar1 zorluklarin {istesinden gelerek basarmaya iligskin

kendilerine olan inanglar1”dur.

Bandura (1995) 6z yeterlik inancinin kaynaklarin1 deneyimler, sosyal model,
sozlii ikna, fiziksel ve duygusal durumlar olarak dort ayri baslik altinda ortaya

koymustur.

1. Deneyimler kaynagi, bireyin kendi yasantilar1 yoluyla gerceklesen dgrenmeler
sonucunda olusan 6z yeterligi kapsamaktadir. Deneyimler, bireyin 6z yeterlik inancini

olusturmada en 6nemli kaynak olarak gosterilir.

2. Sosyal model kaynaginda, birey gozlemler sonucunda akranlarini model
alarak kendinin de Ogrenebilecegini diisiiniir. Bireylerin 6z yeterlik algisinin

olugsmasinda ikinci 6nemli kaynaktir.
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3. Sozlii ikna kaynagi, toplum ya da otorite tarafindan bireylerin inandirilmasini
kapsamaktadir. Bireyler, cevresinden aldiklar1 sosyal mesajlarla 6z yeterlik inanci

olusturur.

4. Fiziksel ve duygusal durumlar kaynagi ise bireyin yasadigi korku, stres,
endise gibi durumlar karsisinda 6z yeterlik inancini olusturdugu kaynak olarak
gosterilir. Birey bir ise baslayacagi zaman psikolojik ve fiziksel olarak hazir bir duruma

gelebilme inancini kapsamaktadir.

Bireyler kendi performansim1 degerlendirerek ge¢miste basardigr gorevleri ve
gozlemleri, ¢evrenin yorumlarimi dikkate alarak kendilerine yonelik algi olustururlar
(Melanlioglu ve Atalay, 2016). Bu da bireyin 6z yeterlik algisi anlamma gelir. “Oz
yeterlik ayrica, bireylerin yasamlarindaki olaylari kontrol edebilmek i¢in gerekli olan
biligsel, glidiisel ve davranigsal kaynaklara ve gerektiginde bu kaynaklari harekete
gecirebilecek kapasiteye sahip olduklarina dair inanclaridir” (Tazegiil, 2011: 56). Oz
yeterlik inanci, her alanda farklilik gosterebilir. Yani bireyin bir alanda 6z yeterlik
inanc1 yiiksekken baska bir alanda diisiik olabilir (Gémleksiz ve Kiling, 2014: 45). Oz
yeterlikli bireyler zorlu gorevler karsisinda siki ¢alisirlar ve gorevde basarili olacagi

konusunda kararli ve isteklidirler (Hidi ve Boscolo, 2006).

Yabanci dil 6grenmede, bireylerin 6z yeterlik inancinin olugmasini dinleme,
okuma, konusma ve yazma becerileriyle yapilacak etkinlikler belirlemektedir
(Gomleksiz ve Kiling, 2014: 45). Temel beceriler i¢erinde yer alan yazma becerisi, 6z
yeterlik alanin bir aragtirma konusudur. Yabanci dilde bireylerin kendini yazarak ifade
etmesi zor bir siiregtir. Bunun nedeni, 6grencilerin yabanci bir dilde yazarken kendini
dogru bir sekilde ifade etmesini saglayan diisiinme stratejileri gerekir. Yabanci dilde
yazma; dil bilgisi, yazim kurallart bilgisi ve kelime bilgisi gerektiren karmasik bir

etkinliktir (Erkan ve Saban, 2011).

Yabanci dil 6gretiminde yazma becerisinin yazma 0z yeterlik inanci ile iligkisi
farkli agilardan incelenmistir. Hidi ve Boscolo (2006: 152) yazmay1 zorlu bir gorev
olarak kabul eden bireylerin olumlu bir 6z yeterlik inancina sahip, yazmaya daha istekli
ve yazma performansindan memnun olduklarini; yazmaya kars1 6n yargili bireyler ise
diisiik 6z yeterlik inancina sahip ve yazmayla ilgili endise ve kaygi yasayabileceklerini
ifade etmistir. Pajares (2007) yaptig1 calismada, 6z yeterlik ile yazma performansi ve

yazma motivasyonu arasinda pozitif bir iliski i¢inde oldugunu ifade etmistir. Ayrica kiz
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ogrencilerin erkek o6grencilere gére yazma 6z yeterlik algilarinin daha yiiksek oldugu ve
okul kademeleri arttik¢a 6grencilerin yazma 6z yeterliklerinin distiigiinii tespit etmistir.
Degirmenci Mutlu (2016) yabanci dil 6grenen B1 diizeyindeki EFL 6grencileriyle
yaptig1 calismada, goreve dayali is birlik¢i 6grenmenin 6grencilerin yazma 6z yeterlik
inancin1 olumlu anlamda etkiledigini ifade etmistir. Sakarya Akbulut (2015) yabanci dil
Ogrenen Ogrencilerin yazma performanslariyla ve yazma 6z yeterlikleri arasinda olumlu

bir iligkinin oldugunu ifade etmistir.

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen Ogrencilerin yazma 6z yeterligi lizerine
yapilmig c¢alismalara bakildiginda, Melanlioglu ve Atalay (2016) yabanci dil olarak
Tiirkce 6grenen Ogrencilerin yaratict yazma ¢alismalarinin yazma 6z yeterlik inancini
arttirdigini ifade etmistir. Erdil (2017) yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen B1, B2 ve C1
diizeyindeki Ogrencilerle yaptigi ¢alismada, 6grencilerin yazma becerilerine karst 6z
yeterlik algilarinda; cinsiyet, yas, geldikleri iilke, egitim diizeyleri ve kur seviyeleri
degiskenlerinde farklilik gostermedigi ancak yabanci dil bilme sayis1 agisindan yazmaya
kars1 6z yeterlik algilarinin farklilik gosterdigi sonucuna ulasilmistir. Kaplan (2018)
yabanct dil olarak Tiirkce 6grenen Ogrencilerle yaptigi ¢alismasinda, otantik yazma

uygulamalarinin 6grencilerin yazma 6z yeterliklerini gelistirdigini ifade etmistir.

2.1.9. Dijital Hikaye Anlatim

Egitim ve 6gretim ortamlar1 yakin zamana kadar kalem, defter, kitap, pano gibi
araglarla yiritiiliirken simdi gelisen teknoloji sayesinde bilgisayar, akilli tahta, tablet,
akilli telefon gibi gorsel ve isitsel araglarla yiiriitiilmeye baslanmistir. Bu araglarin
egitim ve Ogretim ortamina sagladign cesitli olanaklar bulunmaktadir. Ozellikle
elektronik ortamlarda &grenme, Internet erisimi sayesinde bilgiye daha hizli ulasma,
kolay wveri aktarimi, egitsel oyunlardan yararlanma gibi olanaklari bulunmaktadir.
Yazili ya da sozIli anlatima dayali olan geleneksel hikaye tiiriiniin teknolojik olarak
coklu ortam araglari kullanilarak bilgisayar ortamina aktarilan dijital hikiye de bu

olanaklardan biridir (Cigerci, 2015: 33).

Dijital hikayeyle ilgili arastirmacilar tarafindan ¢esitli tanimlamalar yapilmistir.
Buna gore dijital hikayeyi, Banaszewski (2002) “bireyin hayal giiciinii kullanarak ses,
resim, miizik ve video gibi farkli unsurlar1 bir araya getirip bir hikaye metni ortaya
koymas1”; Hull ve Nelson (2005) “senaryo, sesli anlatim, resim, miizik ve video gibi

Ogelerden olusan ¢oklu medya bi¢imi”; Rule (2005) “goriintii, ses, miizik ve anlatimla
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birlesip karakterlere, durumlara, deneyimlere ve kavramlara yeni bir kapsam
kazandirma”; Hathorn (2005) “dil, iletisim ve okuryazarlik gibi becerilerle teknolojiyi
biitiinlestiren program yeniligi”’; Robin (2006) “belirli bir konu hakkinda bilgi sunmak
igin resim, miizik, metin, ses ve video gibi tiirlii unsurlar1 dijital ortamda bir araya
getirme”; Sawyer ve Wills (2011) “bir hikdyenin g¢esitli ¢oklu medya araglarinin
olanaklarin1 kullanarak dijital bir zeminde olusturulan estetik, sanatsal ve yaratict bir
tirtin”; Turgut ve Kisla (2015) “interaktif dijital bir ortamda; ses, resim, grafik, hareketli
grafik, goriintii, miizik ve metne dayali anlatimin sunulmasi siireci”’; Yamag (2015)
“belirli bir konuda bilgi sunmak i¢in dijital grafikler, ses, video ve miizikleri bir araya
getirme”; Kiingerii (2016) “dijitallesen diinya igerisinde insanlarin hikayelerinin

iletilmesinde bir ara¢” olarak tanimlamislardir.

Dijital hikdaye anlatimi, ABD’deki Digital Storytelling Merkezindeki Joe
Lambert ve Dana Atchley'in ¢aligmalarindan dogdu (Bull ve Kajder, 2004). Dijital
hikayenin gelisimine onciiliik eden Joe Lambert, Dr. Bernard Robin gibi bilim insanlari
farkli yerlerde dijital hikdye anlatim merkezleri kurmuslardir. Bu onciiler, 6ncelikle

kazang amac1 giitmeyen sanatsal ¢aligmalarla dijital hikaye anlatimin1 kullanmiglardir.

1990’11 yillarda Joe Lambert’in onciiliigiinde agilan Dijital Medya Merkezi’'nde
saglik, egitim gibi ¢esitli alanlarda atolye c¢alismalar1 ve g¢alistaylar yapilmis, dijital
hikaye olusturmak ve egitimini almak isteyenlere kurslar vermistir. Dijital Medya
Merkezi’nin yiiriittiigii ¢alismalarda, katilimcilara dijital hikaye siiregleriyle ilgili su
egitimler verilmekteydi: Oncelikle katilimcilar, dijital hikdye olusturmak igin
kullanmalar1 gereken yazilim ve araglarla ilgili bilgilendirildikten sonra katilimcilara
dijital hikdyenin asamalar1 ve bilesenleri tanitilmaktaydi. Daha sonra katilimcilar
tarafindan hikayelerinde kullanacaklar1 resimler, miizikler, sesler ve videolar
secilmekteydi. En sonunda ise katilimeilar tarafindan ¢oklu ortam 6gelerini birlestirerek
dijital hikayeler olusturulmaktaydi (Baki, 2015; Bull ve Kajder, 2004; Cigerci, 2015;
Militello ve Guajardo, 2013; Robin 2008).

Dijital hikaye anlatimi, 6grencinin 21’inci yiizy1l becerilerini kullanmasinda
performans ve motivasyon artisi, katilim diizeylerinin artmasi agisindan olumlu etkiler
saglamaktadir (Dogan ve Robin, 2008). Dijital hikaye, sanal ve dijital ortamda,

ogrencilerin gesitli unsurlar1 bir araya getirip hikdye yapmasidir. Ogrencileri iist diizey
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biligsel etkinlikleri kullanarak kendi hikayesini yapmasi, 6grencilerde kalici 6grenmeleri

saglar (Turgut ve Kisla, 2015).

Dijital hikaye anlatimi; 6grencilerin teknik, sunum, arastirma, orgiitsel ve yazma
becerileri gibi belirli becerileri gelistirdigi gézlemlenmistir (Dogan ve Robin, 2008).
Dijital hikaye, bireye fikir 6zgiirliigii, elestirel bakis acisi, arastirma ve inceleme olanagi
gibi cesitli tistlinliikler saglar. Ayrica bireylerin hayal ve diistinme giiciinii, yaraticiligini
arttirarak bireye genis olanaklar saglar. Dijital hikdye anlatim siireci, 6grencilerin farkl

beceriler agisindan gelismesine katki saglar. Buna gore dijital hikdye anlatimi:

e Ogrencilerde yiiksek kaliteli bir grenme deneyimi saglar.

e Ogrencilerin gorsel ve ¢oklu ortam okuryazarligini gelistirir.

e Ogrencilerin dijital medya yorumunun gelistirilmesine yoneliktir.

e Opgrencilerin iletisim kurabilecekleri smirlar1 genisleterek ve bu iletisimin
derinligini ve giiclinii artirarak rekabetci ve ¢ekici bir ses saglar.

e Ogrencilerin yaraticiligi yeniden yakalamasina, gelistirmesine,
yogunlastirmasina, uygulamasina ve genisletmesine izin verir.

e Ogrencilerin daha etkili yazmalarina yardimci olur.

o Ozgiin bir kisisel 6grenme deneyimi saglayarak dgrenci motivasyonunu biiyiik
Olgtide arttirir.

e Dijjital hikdye anlatimi, 6grencilerin teknoloji ve bilgi okuryazarligini gelistirir
(Jakes ve Brennan, 2005).

Hayatin ¢ogu alanina giren dijital hikdye anlatimini, elektronik oyun ortamlari,
cesitli egitsel ortamlar gibi degisik ortamlarda gormek miimkiindiir. Dijital hikayeler,
tiniversite ve okullar gibi gesitli egitim ortamlar1 araciligiyla egitici bir arag olarak

smiflara girmistir (Kaya, 2014: 22).

Dijital hikdye anlatimi, cesitli 6grenme ortamlarinda kullanilmasindan dolay:
teknolojinin miifredata uyumu agisindan 6nemli bir yere sahiptir. Geleneksel hikayeyi
coklu ortam araglariyla birlestirip dijital ortama aktaran dijital hikdye anlatimi, son
yillarda egitim ortamlarinda yogun olarak kullanilmaktadir (Kocaman Karoglu, 2015:
89). Bu durum, yakin zamanda dijital hikdye ya da benzer medya araglarmin egitim

ortamlarinin vazgecilmez bir pargasi olacagi anlamina gelmektedir.

2.1.10. Dijital Hikayenin Ogeleri

Dijital hikaye olustururken 6nem arz eden temel O6geler bulunmaktadir. Grup
ortaminda yiiriitiilen dijital hikaye siireci, isbirlik¢i bir sanat oldugundan dolay1 ger¢ekgi
ve eglenceli bir siiregtir. Bu siirecte gelistirme, baglanma, 6grenme ve yetistirme gibi

kolektif yapilar vardir (Ohler, 2006). Bu baglamda, birden fazla bilesenli bir ara¢ olan
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dijital hikayelerin birbiriyle alakali yedi 6gesi bulunmaktadir (Ohler, 2006; Robin,
2006). Birbirini tamamlayic1 olan ve dijital hikdye olusmasi i¢in gerekli bu yedi 6ge

Tablo 3’te gosterilmistir.

Tablo 3. _ )
Dijital Hikaye I¢in Bulunmasi Gereken Ogeler

Bakias acis1 (Point of view):Yazarin belli bir bakis agisina sahip olmasi

Ilgi/Dikkat cekici soru (Dramatic question): Hikdyenin bagindan sonuna kadar
ilgiyi canli tutucak sorunun sorulmast.

Iyi bir seslendirme (The gift of your voice): Hikayenin anlasiimasini saglayacak
bir seslendirmenin segilmesi.

.= Duygusal icerik (Emotional content): Kisisel ve giiclii bir sekilde konusulacak
D |J |ta.| ciddi konularin se¢ilmesi.

Hikﬁyenin Miizigin kullanimi (Soundtrack): Hikayeyi destekleyen miizik veya bagka
o R seslerin kullanilmasi.
Ogeleri

Ekonomi (Ekonomy): Hikayeyi olusturan unsurlara agir1 yiikleme yapmadan
yeterli icerik kullanilmast.

Hiz (Pacing): Hikdyenin hizinin ayarlanmasi.

Dijital hikaye, Tablo 3’te yer alan yedi temel 6ge dikkate alinarak olusturulur.

1. Bafkis ag¢isi (Point of view): Dijital hikayeler, oOgrencilerin kendi
deneyimlerinden, arzu ve ihtiyaglarindan insa ettikleri medya aracidir. Dijital hikayeyi
olusturan yazarin olaylara karsi ana fikri ve yardimci fikirleri destekleyici bir bakis
acisinin olmast gerekmektedir. Dijital hikayeler, birinci veya {igiincii tekil kisi agzindan
anlatilmaktadir. Ancak yazar, dijital hikayeyi anlatirken ben dilini kullanmal1 ve birinci
agizdan anlatmay1 tercih etmelidir. Dijital hikdye anlaticis1 kendi bakis acisina gore

secilen konuyu aktarabilir (Lambert: 2003).

2. Ilgi/Dikkat ¢ekici soru (Dramatic question): Dijital hikdyenin aktif bir siireg
haline getirilmesi, izleyici ve dinleyicinin ilgisinin canli tutulabilmesi i¢in hikayenin
basindan sonuna kadar dikkat c¢ekici soruyla baglanir. Iyi hazirlanmis hikayeler,
basindan sonuna kadar dinleme ve izleme heyecanini yiikseltir. Dikkat ¢ekici soru, bir
hikayenin merkez noktasidir. Bundan dolay1 hikayeyi yazan kisiler, bakis agis1 etrafinda
hikaye bitene kadar bu soruyla dinleyicinin dikkatini, istegini canli tutmalidir (Lambert,
2003).

3. lyi Bir Seslendirme (The gift of your voice): Dijital hikdyenin anlagiimasini

saglayacak iyi bir ses tonuna ihtiya¢ duyulur. Seslendirmedeki amag, dinleyiciye
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hikayedeki duygusal yogunlugu vurgu ve tonlamaya dikkat ederek vermektir (Baki,
2015: 33). Ozellikle seslendirme yapilirken hikayenin igerigi, konusu, ana fikri ve
duygusal igerigi dikkate alinmalidir. Iyi bir seslendirmeyle dinleyicinin dijital hikdyeye
kars1 daha fazla ilgisi ¢ekilebilir.

4. Duygusal icerik (Emotional content): Dijital hikayeler, dinleyici ve izleyicide
estetik bir haz uyandirmak igin teknolojik olanaklarla olusturulur. Ozellikle hikayedeki
amaclardan bir tanesi dinleyici ve izleyiciyi duygusal bir olayin i¢ine ¢ekerek dikkatini
ve ilgisini daha da arttirmaktir. Bu baglamda dijital hikayeler, bazen dinleyiciyi
giildiirebilir bazen de hiiziinlendirebilir. Ayn1 zamanda duygusal igerigin estetik bir
bakis agisiyla olusturulmasi gerekir. Ciinki dinleyicide hikayenin igerigine ve hikayede
verilmek istenen mesaja karst olumlu izlenim olmasi gerekir. Hikdyenin bakis agisini
sekillendirmede, izleyiciyi on planda tutarak hikayedeki duygusal zafiyetinizin

derecesini diisiinmek her zaman 6nemlidir (Lambert, 2006).

5. Miizigin kullamimi (Soundtrack): Dijital hikdyenin fonu, arka sesi, ¢esitli ses
efektinin kullanildigr asamadir. “Hazirlanan hikdyeye eklenen miizik hikayeyi
destekleyen ve siisleyen unsurdur” (Gogen, 2014: 14). Hikdyenin daha neseli, eglenceli,
dikkati gekici hale getiren ogedir. Hikayede kullanilan ¢esitli sesler ve miizikler izleyici

ve dinleyiciyi duygusal olarak baglar.

6. Ekonomi (Economy): Hikaye anlatisi, siirekli ilgiyi canli tutabilmek igin
dinleyici ve izleyiciyi sikmamasi gerekmektedir. Hikayeyi olusturan unsurlara asir
yiikleme yapmadan yeterli igerik kullanilarak izleyiciyi hikayeye baglar. Olusturulacak
dijital hikayenin uzunlugu ve siiresi ekonomik olmalidir. Dijital hikayeler 2-5 dakika
arasinda smirlandirilmali, izleyici ve dinleyiciyi sikmamalidir. Hikdye metni
olusturulurken dikkat edilmesi gereken sinirlara uymak ve hikayede verilme istenen
mesaji On planda tutmak dijital hikdyenin yeterli uzunlukta olmasini saglayacaktir
(Cigerci, 2015: 36). Aym1 zamanda hikayenin iletisini saglayacak olan metinler,
gorseller, miizikler ve videolar gibi unsurlarin iyi se¢ilmesi gerekir. Aksi hélde izleyici
ve dinleyiciler bilissel ve duyussal gibi cesitli acilardan zorlanarak hikayeden

uzaklasabilirler (Tabak, 2017: 16).

7. Hiz (Pacing): Bir hikayenin ritmi, kitlenin ilgisini ¢eken seylerin ¢ogunu

belirler. Hizli diizenleme ve hizli miizik, hizli tempo ¢esitli duygularin ortaya ¢ikmasini
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saglar (Lambert, 2006). Yani hikdyedeki ritim, hiz gibi 6geler olaylar ve duygularin

izleyiciye etkili aktarilmasinda biiyiik bir 6neme sahiptir.

2.1.11. Dijital Hikaye Olusturma Siirecindeki Asamalar

Dijital hikaye olusturma, farkli asamalarin kullanilmasiyla yapilan bir istir. Bu
asamalarda yapilacak olan titiz bir ¢alismayla ortaya teknik ve pedagojik agidan kaliteli
iiriinler ¢ikacaktir (Yilmaz, Ustiindag ve Giines, 2017; 1625). Literatiir incelemesinde
dijital hikaye olusturma asamalari, arastirmacilar tarafindan farkli sekilde isimlendirme

ve ¢esitlendirme oldugu goriilmektedir.

Jakes ve Brennan’a (2005) gore dijital hikdye olusturma siireci alt1 asamada

gerceklesir. Buna gore:

1. Yazma Asamasi: Dijital hikdye anlatimi ilk &nce yazi ile baslar. Ogrenciler,
yazma siirecine birden fazla taslak tizerinde yazar, diizeltme siirecinden
sonra yeniden yazar ve devam eder. Cogu durumda, bu yazi, 6grencinin
hayatindan belirli bir hikdye hakkinda kisisel bir anlati bigimini alir, ancak
dijital hikdye anlatiminin miifredata uygulanmasinin kurallar1  ve
uygulamalar1 kesinlikle acik ugludur.

2. Senaryo Asamasi: Yazma asamasit tamamlandiktan sonra ogrenciler bir
senaryo gelistirir. Bu senaryo, genellikle anlati hikdyesinin temel
bilesenlerini igerir. Dijital hikaye olusturuldukga, senaryo temeli olusturur ve
cesitli multimedya 6gelerinin eklenmesi hikayeyi yeniden olusturmaya yarar.

3. Film Seridi Asamasi: Bu asamada, Ogrencilerin filmlerinin akisim
diizenlemek i¢in bir film seridi (storyboard) olusturmalari gerekmektedir.
Film seridi, 6grencinin senaryosunu gorsellerle (duragan kare veya video)
iligkilendirdigi bir yeri igerir.

4. Coklu Ortam Ogelerini Yerlestirme Asamasi: Bu asamada, Ogrenciler
“Google, Altavista, Singingfish” gibi Internet sitelerini kullanir. Ogrenciler
ayrica bu noktada kisisel koleksiyonlardan fotograflardan goriintiiler
tarayabilir. Dijital hikdyenin konusuna bagli olarak, 6grencilerin gercekten
kisisel fotograflar cekecegini; bilgisayar laboratuvarimin yeterli tarama
ozelligine sahip olmasi 6nemlidir.

5. Dijital Hikaye Olusturma Asamasi: Bu asamada, 6grenciler kendileri igin
mevcut olan yazilimi (iMovie, MovieMaker, Photostory 3, Pinnacle Studio,
District 99, Pinnacle Studio 9 gibi) kullanarak kendi hikayelerini
olustururlar.

6. Dijital Hikdye Paylasma Asmasi: Bu en son asamada 6grenciler, genellikle
yarattiklar1 isten gurur duyarak filmlerini sinifta, ¢esitli ¢oklu medya
ortamlarinda paylasirlar.

Barret’e (2009) gore, dijital hikaye olusturma bes asamada gerceklesir. Bu

asamalar Sekil 1°de soyle gosterilmistir:
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/— ~ 4 g . . ‘\
Senaryo Yazma Seslendirme Yapma Gorseﬂ;;g;‘;?lama
Asamasi Asamasi Resi ik efek
(Hikaye kurallarina (Hikaye metnine V(e \?iiilg(l)’ gilll)liZIur’mGuflatrl
uygun metin yazma) uygun ses kaydi alma)

toplama)

[ Yaymlama/Paylasma | Hikaye Yapma

Asamasi Asamasi
(Cesitli programlar sabsmalan tesil
aracilifiyla izleyiciyle limlarl
aylasma) yazilimlarla
pay birlestirme)

Sekil 1. Dijital Hikaye Olusturma Asamalar1 (Barret, 2009)

Tolisano’ya (2008) gore dijital hikdye olusturmak igin ii¢ adim gerekmektedir.
Birinci adimda; metin yazma, seslendirme, gorsel bulma, miizik segme gibi unsurlar bir
araya toplanir. Ikinci adimda; segilen bir programla toplanan unsurlarm birlestirilerek
dijital hikayesi tasarlanir. Uciincii adimda ise dijital hikayeler, bilgisayara yiiklenerek
Internet ortaminda paylasilir. Tolisano’nun (2008) belirttigi dijital hikdye olusturma

adimlar1 Sekil 2°de gosterilmistir.

ikinci Adim

eHikdye metni yazma
eSeslendirme
eGorselleri toplama
*Miizik segcme

eBirgisayara Yikleme
einternet ortaminda
paylasma

eUygun program
belirleme

eToplanan ses, gorsel
ve mizikleri bir araya
getirme/ birlestirme

Birinci Adim Ugiincii Adim

Sekil 2. Dijital Hikaye Olusturma Adimlar1 (Tolisano, 2008)

Arastirmacilarin  yaptig1 caligmalar dogrultusunda, dijital hikdye olusturma
stirecindeki asamalar gz Oniine alinarak dijital hikaye olusturma siireci alti agsamada

aciklanmustir:
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1. Asama:. Bu asamada, 6grenci tarafindan ilk once bakis agisina, amag ve
hedef Kkitlenin ozelligine, hikdye tiiriine, kullanacagi gorsel ve isitsel
materyale uygun bir senaryo ya da hikaye metni yazilir.

2. Agsama: Yazilan hikdyenin sessiz bir ortamda ses dosyasi olusturulur, yani
ses kaydi yapilir.

3. Asama: Yazilan ve ses dosyasi olusturulan hikayenin telif haklar1 dikkat
edilerek gorselleri toplanir. Bu gorseller, 6grencinin ¢izdigi resimlerden,
kendi ¢ektigi fotograflardan veya Internet ortaminda buldugu goérsellerden
olabilir.

4. Asama: Gorsellerin belirli bir akisinin saglanmasi ve siralanmasi i¢in hikaye
panosu (storyboard) olusturulur.

5. Asama: Onceki asamalarda yazilan hikdye metni, toplanan gorseller ve
secilen miizik gibi unsurlar; Photo Shop, Windows ses kaydedicisi, Paint,
Movie Maker, Photo Story 3, iMovie, Pawtoon, Pawer Point, Power Director
gibi programlar kullanilarak dijital ortama (bilgisayar, tablet, cep telefonu
gibi) aktarilir ve 2-5 dakikalik dijital hikaye filmi olusturulur.

6. Asama: Ogrencilerin olusturduklar1 dijital hikayeler, Mp4 seklinde
kaydedilip ¢esitli ortamlarda (Internet ortami, bloklar vb.) yayimlanir. Web

tabanli olusturulan dijital hikayeler, Internet ortaminda izlenebilir.

Dijital hikaye olustururken bu asamalarin izlenmesi Ogrenciye basarili bir

deneyim saglanmasina yardimci olacaktir.
2.1.12. Dijital Hikaye Tiirleri

Dijital hikaye, bir hikayenin ¢oklu medya araglarmin olanaklarini kullanarak
dijital bir ortamda olusturulan, egitici ve eglenceli yonii olan bir tiirdiir. Robin’e (2006)
gore dijital hikayeler; kisisel hikdyeler, tarihi olaylari anlatan hikdyeler ve bilgilendirici

veya ogretici hikdyeler olmak iizere {i¢ tiire ayrilir.

1. Kisisel Hikdyeler: Kisisel hikayeler; anilardan, yasanmig olaylardan,
yasamimizda onem arz eden yerlerden, ask ve sevgi gibi hikayelerden olusmaktadir
(Cigerci, 2015: 42). Robin (2006) bu tiir bir hikayelerinin bir egitim ortaminda birden
cok yarar1 oldugunu ifade etmektedir. Oncelikle 6grencilere baska kiiltiirleri, yasantilar:

tanima, farkli duygular1 yasatma olanagi vermektedir. Bu tiir hikayelerde, genellikle
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farkl1 konu, yasanti ve deneyimler anlatilmaktadir. Ayni zamanda bu hikaye tiirii;
bireyin kendini tanimasi ve kendiyle yiizlesmesinin yaninda ¢evresindeki bireylerin

duygu ve diisiincelerini anlamasi agisindan 6nemli katkilar saglar (Baki, 2015: 31).

2. Tarihsel Olaylar: Inceleyen Hikdyeler: Tarihi konulari ele alan bu hikaye
tirtinde, tarihi bir sahsiyet, savas, bulus gibi tarihi yasamis ya da kurgusal olay ve
durumlar anlatilir (Borneman ve Gibson, 2011). Bu tiirde, hikayeyi ilgi ¢ekici hale
getirmek ve gee¢misi daha iyi yansitmak ig¢in tarihi olaylarin akigina uygun tarihi
fotograflar, ge¢mis donemleri yansitan resim, ses kaydi, TV goriintiileri, gazete
kiiptirleri, tarihi videolar gibi ¢esitli dokiiman ve materyaller kullanilir. “Tarihi olaylarin
gorsel ve diyaloglarla zenginlestirilerek olgusal yonlerine odaklanmayi saglarlar”
(Haliloglu Tatl1, 2016: 224). Ayn1 zamanda bu tiirde olusturulan dijital hikayeler, tarihi
belgeselleri tiretirken sinifta da gii¢lii bir arag olabilecegi gibi, izleyicileri ¢esitli kavram

veya uygulama konusunda bilgi veren 6gretim sunumlari da olabilir (Robin, 2008).

3. Bilgilendirici veya Ogretici Hikdyeler: Bu tiir hikayeler, herhangi bir konu
hakkinda, hikdyeyi olusturan kisinin yapacagi g¢esitli aragtirmalarla dinleyici ve
izleyicilere bilgi vermek icin hazirlanir. Bu hikaye tiirii, egitsel iceriklerin
aktarilmasinda, i¢erige uygun bir hikaye kurgusu olusturmak amaciyla kullanilmaktadir
(Baki, 2015: 31) Bilgilendirici hikayelerde, matematik, fen, saglk egitimi ve dgretim
teknolojisi ve tip egitimi gibi konular igerik olarak kullanilabilir (Robin, 2008).

Dijital hikaye tiirleri, konu ve igerik olarak bazen bir birinin simirlart igine
girebilir. Ciinkii dijital hikaye tirleri, hem ayr1 ayrt hem de harmanlanarak
kullanilabilmektedir. Ornegin bir dijital hikdye, kisisel yasantilar ile tarihi olaylar1 ayni
anda anlatabilir (Tabak, 2017: 12).

Bu tiir dijital hikadye, temel olarak bir¢ok farkli icerik alaninda Ogretim
materyallerini aktarmak i¢in kullanilir. Ogretmenler, 6grencilerine matematik, tip, fen,
mesleki egitim, sanat, teknoloji egitimi gibi konularda bilgi vermek igin bu tiir dijital

hikayeyi kullanabilirler.

2.1.13. Dijital Hikaye Olusturmada Kullanilan Arac¢ ve Yazilimlar

Dijital hikdye olusturmak i¢in teknolojik donanima sahip bir 6grenme ortami
gerekmektedir. Ozellikle dijital hikdyeyi olustururken resim, video, ses gibi ¢oklu

medya Ogelerini kullanmak icin bilgisayar, kamera, ses kayit cihazi, mikrofon, cep
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telefonu gibi araglar kullanilir. Bu kullanilan bilgisayar ve cep telefonu gibi araglarin
icindeki ¢esitli yazilimlar ve uygulamalar sayesinde resim, video, ses gibi ogeler

bilestirilip ortaya dijital hikaye ¢ikarilmaktadir.

Dijital hikayeler olusturulurken planli bir ¢aligma gerekmektedir. Ogretmen ve
ogrenciler tarafindan dijital hikdye ara¢ ve yazilimlarmin aktif bir sekilde kullanilmasi,
zaman ve Kkaliteli irin ortaya ¢ikarma agisindan 6nem arz etmektedir (Yilmaz,
Ustiindag ve Giines, 2017: 1625).

Dijital hikaye kullanimi i¢in gerekli olan arag Tablo 4’te sdyle verilmistir: (Baki,
2015; Cigerci, 2015; Garrety, 2008; Hubbell, 2011; Robin, 2006)

Tablo 4.

Dijital Hikaye i¢in Gerekli Araglar
Temel Araclar Yardimci Araclar
Bilgisayar Ses Kayit Cihazlar
Tablet Video Kayit Cihazlar1
Akilli Telefon Tarayic1

Kulaklik, Hoparlor
Harici disk veya flash bellek
Projeksiyon

Dijital hikayede kullanilan video, ses, resim gibi 0geleri dijital ortama aktarma
stirecinde ¢esitli yazilimlara ihtiya¢ bulunmaktadir. Bu yazilimlar, alanyazin incelemesi
sonucunda asagidaki Tablo 5°te gosterilmistir (Baki, 2015; Brenner, 2014; Bull ve
Kajder, 2004; Cigerci, 2015; Ciral1, 2014; Gabel, 2011; Gregori-Signes, 2008; Haliloglu
Tath, 2016; Jakes ve Brennan, 2005; Kajder, Bull ve Albaugh, 2005; Robin 2006;
Robin ve McNeil, 2012; Sadik, 2008; Sheneman, 2010; Stanley ve Dillingham, 2011).



Tablo 5.

Dijital Hikdye Olusturmada Kullanilan Yazilimlar

Video Diizenleme Yazilimlari Resim Ses
Masaiistii / Diizenleme Diizenleme
D Akallz Telefon / Web(2.0)  Yazhmlarn  Yazhmlar
Billzilsf; l;r Tabletlerde Ortami
gisay Yazilimlar Yazilimlar
Yazilimlar
Photo Story 3 Video Maker Animoto Paint Photo Story 3
. AndroVid Video . Paint.Net Movie Maker
Movie Maker Trimmer Wevideo
. Adobe iMovie
. . Build Your
Power Point Video Maker Wild Self Photoshop
Express
iMovie StoryKit Chogger Picnik Audacity
Pinnacle Studio Story Lines GoAnimate iPhoto Goldwave
Storytelling Alice Viddy Powtoon Flickr Garage Band
Scratch Doink My Story Maker Frames, IPod
MineCraft Storyrobe Facebook PixIr Mp3 Player
StoryTec Fotobabble Twitter PhotoPeach  Mp4 Player
Power Director Wiki usB
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Tablo 5’te yer alan yazilimlar ve programlar ¢esitli kriterlere gore siralanmustir.

Dijital hikaye olusturmak icin bilgisayar ortaminda kullanilabilecek Photo Story 3,
Movie Maker gibi bir¢gok program bulunmaktadir. Ancak son yillarda tablet ve akilli
telefonlarin daha ozellikli hale gelmesi, bu araglarda kullanilan yazilim ve
uygulamalarin kullanim 6zelliklerinin gelistirilmesi, dijital hikdye olusturmay1 daha
hizli ve kolay hale getirmektedir. Ozellikle IOS ve Android isletim sistemli telefonlarda
dijital hikaye olusturma uygulamalar1 fazlasiyla bulunmaktadir. Cesitli incelemeler
sonucunda, I0S isletim sistemine uygun Imovie; Android isletim sistemine uygun
Power Director aldi uygulamalar akilli telefondan dijital hikdye yapmak i¢in yeterli

ozellige sahip oldugu goriilmiistiir.

2.1.14. Egitim-Ogretim Ortamlarinda Dijital Hikdye Anlatiminin Onemi

Giintimiizde o6grenciler, yasamlarinin hemen hemen her alaninda teknolojiyi
kullanmaktadir. Ozellikle dgrenciler; diinyay1 kesfetmek, bilgilerini giincel tutmak ve
calismalarin1  desteklemek iizere teknolojiyi ve medyayr etkin kullanmaktadir
(Krismiyati, 2013: 2). Teknolojinin egitim ortamlarinda farkli yontem ve tekniklerle

birlikte kullanilmasi, ¢esitli olanaklar sunmaktadir. Bu olanaklardan bir tanesi de
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geleneksel bir hikayeyi, ¢oklu medya araglarini kullanarak dijital ortama aktarip dijital

hikaye yapmaktir.

Dijital hikdye anlatimi, egitim siirecinde Ogrencilerin ilgisini canli tutacak,
ogrencileri konuya kars1 giidiileyecek ve dersi daha eglenceli hale getirecek 6zellikleri
icinde barindirmaktadir. Siirekli ayn1 ya da benzer yontem ve tekniklerin kullanildig: bir
ders ortaminda, 6grencilerin derse karsi ilgilerinin azaldigi bilinmektedir. Bu nedenden
dolay1 6gretim ortaminda 6grencileri daha aktif hale getirebilecek teknolojik bir yontem
olan dijital hikdye anlatimi; bilgisayar, akilli tahta, tablet, akilli telefon vb. araglari

kullanarak 6gretim siirecini daha verimli hale getirebilmektedir.

Dijital hikayeler, 6gretmenler ve 6grenciler igin etkili bir egitim aract olarak
goriilmektedir (Robin, 2006). Dijital hikayeler, kullanici tarafindan saglanan igerigin
avantajlarindan yararlanmak, 6gretmenlerin siniflarinda teknolojiyi verimli kullanmak,
bazi engellerin iistesinden gelmelerine yardimer olmak igin iyi konumlandirilmig bir
teknoloji uygulamasidir. Dijital hikaye anlatimi, 6ziinde bilgisayar kullanicilarinin bir
konuyu se¢me, cesitli arastirmalar yapma, senaryo yazma ve ilging bir hikaye gelistirme

stirecleri araciligiyla yaratici hikaye anlaticilar1 olmalarini saglar (Robin, 2008).

Dijital hikaye anlatimi, okuldncesi egitimden tutun da lisansiistii egitime kadar
birgok farkli yas ve okul kademelerindeki bireylerin egitimi i¢in kullanilmaktadir. Ayni
zamanda dijital hikaye anlatimi; tip, psikoloji, matematik, sanat, teknoloji, tarih, sosyal
bilimler gibi alanlardan tutun da G6gretmen yetistirme, dil 6gretimi, yaratici yazma,
cesitli beceri alanlarina kadar farkli disiplin ve konularda bilgi sunmak igin

kullanilmaktadir.

Dijital hikdye, birden fazla zekdya ve duyguya hitap eden isitsel ve gorsel
ogeleri iginde barindiran bir egitim aracidir. Bu egitim anlayisinda 6gretmen 6grencileri
yonlendiren rehber konumundadir. Dijital hikdye hazirlama siirecleri dikkate
alindiginda &grenciler siirekli aktiftir. Ogrencilerin kendi hikayelerini dijital ortama
aktarirken arastirma yapmak, yeni bir seyleri kesfetmek, dijital olanaklar1 kullanmak ve
ortaya yeni bir {irlin koymak i¢in diisiinsel, duygusal ve fiziksel olarak siirekli aktif
oldugu gozlenir. Egitim ortaminda dijital hikdye anlatimin birgok degiskeni ve 6zelligi
bulunmaktadir. Bu baglamda, Robin (2008) dijital hikdye anlatiminin egitim ortamina

iliskin yansimalarin1 Sekil 3’te sdyle gostermektedir:
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Bilgisayarlar
Multimeyda ve

Dijital Medya

Yazihmlari genis depolama Gﬁr.iintiileme
Dijital resim, kapasitesi Cihazlan
fotograf, ses ve Video kamera,

video

dijital kamera ve

diizenleme ve tarayici

Becerilerini
Ilerletme

Medya \
okuryazarligi,

Cihazlan

Yiksek kaliteli
mikrofonlar ve
ses kayit

g’ Ogretmen ve Kapsam

Arastirma, yazma,
organize etme,

Kisisel yazarhk

yoluyla, bireylerin sunma, problem
kendi bilgilerini Q(’)Z,n!lje ve
apilandirma degerlendirme

Sekil 3. Egitimde Dijital Hikdye Anlatiminin Yansimalari (Robin, 2008)

Alanyazin taramasina bakildiginda, oOgretim ortaminda kullanilan dijital
hikayelerin 6grencilerin arastirma, inceleme, orgiitleme, dinleme, konusma, okuma ve
yazma, is birlige dayali ¢aligma, sunum yapma, problem ¢ozme, elestirel diisiinme,
yaraticilik, 6zdegerlendirme ve gorev bilinci olusturma gibi bir¢ok becerisini gelistirdigi
ifade edilmektedir. (Abdel-Hack ve Helwa, 2014; Abou Shaaban, 2015; Amelia ve
Abidin, 2018; Baki, 2015: Banaszewski, 2002; Barrett, 2006; Butler, 2004; Cigerci,
2015; Cirali, 2014; Gogen, 2014; Haslaman, 2017; Foley, 2013; Jakes ve Brennan,
2005; Kahraman, 2013; Yavuz Konokman, 2015; Lambert, 2006; Robin, 2008; Yamac,
2015; Yang ve Wu, 2012; James, Yong ve Yunus, 2019). Bu gelismelerin yaninda,
dijital hikayelerin 6gretim ortaminda kullanilmasi; 6grencilerin ders basarisini, derse
kars1 tutumunu ve motivasyonunu arttirdign gézlemlenmistir (Baki, 2015: Banaszewski,
2002; Barrett, 2006; Butler, 2004; Cigerci, 2015; Cirali, 2014; Gogen, 2014; Haglaman,
2017; Jakes ve Brennan, 2005; Lambert, 2006; Robin, 2008; Yamag, 2015).

Ogrenciler, dijital hikaye olusturma siirecinde diislincelerini organize etmeyi,
soru sormayi, kendi goriislerinin ortaya koymayi, hikayeler olusturmayi 6grenerek

iletisim becerilerini gelistirir (Cigerci 2015: 44). Dijital hikaye olusturma siireci, yiiksek



45

kaliteli bir dgrenme deneyimi saglar. Ozellikle teknolojinin siirece dahil edilmesi,

ogrenme deneyimine “katma deger” kazandirir (Jakes ve Brennan, 2005).

Aragtirmacilar tarafindan dijital hikdye anlatiminin egitim-6gretim ortamina

sagladig1 birgok yarardan s6z edilmektedir. Bu yararlar alanyazin taramasina gore

sunlardan olusmaktadir (Baki, 2015; Banaszewski, 2002; Cigerci ve Giiltekin, 2017;
Clarke ve Adam, 2011; Dogan ve Robin, 2008; Frazel, 2010; Jakes ve Brennan, 2005;
Krismiyati, 2013; Morris, 2013; Ohler, 2006; Robin, 2006; Robin, 2008; Robin ve
McNeil, 2012; Sadik, 2008; Tendero, 2006; Yamag, 2015; Yang ve Wu, 2012; Yoon,
2013): Dijital hikaye anlatimi;

Farkli 6grenme stillerini 6grenme ortamina sunar.

Gorsel ve ¢oklu ortam okuryazarlig gelistirir.

Ogrenci farkliliklarina olumlu katki saglar.

Ogrencilerin elestirel diisiinme ve problem ¢ézme becerilerini gelistirir

fletisim kurabilecekleri simirlar1 genisletir, bu iletisimin derinligini ve giiciinii
artirir.

Ogrencilere rekabetci ve zorlayici bir ses sunar.

Ogrencilerin teknik, sunum, arastirma ve orgiitleme becerilerini gelistirir.
Ogrencilerin analiz, sentez, degerlendirme ve 6z degerlendirme gibi farkl iist
bilissel becerilerini gelistirir.

Coklu zekaya tiirlerinin gelisimine katkida bulunur.

Ogrencilerin karar verme siireclerini gelistirir.

Ogrencilere sorumluluk ve gorev bilinci kazandirr.

Yaraticiligi yeniden yakalamasina, gelistirmesine ve yogunlastirmasina,
uygulamasina, genisletmesine izin verir.

Ogrencilerin yazimm gorsellestirilmesine izin vererek daha etkili sekilde
yazmalarina yardimci olur.

Formal ve informal 6grenme siire¢lerini bir araya getirir.

Ozgiin bir kisisel 6grenme deneyimi saglar.

Ogrencilerin dikkatini ¢ekerek yeni fikirleri kesfetme konusundaki ilgilerini
artirir.

Ogrencilerin ilgi, motivasyon ve dgrenme isteklerini siirekli canli tutar.
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e Teknoloji 6gelerini 0gretir ve bilgi okuryazarlig: gelistirerek 6grencilerin birgok
farkli bilgisayar uygulamasini kullanmasina imkan saglar.

e Olumlu ve eglenceli bir sinif atmosferi olusturur.

e Ogrencilere akran isbirligi, yardimlasma, kitle iletisimini kullanma gibi
iletisimsel siireglere sokar.

e Miizik, resim, video ve ses gibi ¢oklu medya Ogelerini dijital ortama nasil
aktarilacagi1 konusunda 6grencilere bilisim becerileri kazandirir.

e Amag belirleme, planlama, strateji degistirme, Ongoriide bulunma gibi 6z
diizenleme becerilerini gelistirir.

e Ogrencilerin sosyal medyay1 etkili kullanmasima, Internet iizerinden yayimn
paylasmasina, bilgisayar, tablet gibi teknolojik araclarin yazilimlarindan

yararlanmasina olanak saglar.

Ogrenciler, dijital hikdyeler olustururken gercek olaylar1 konu alarak farkli
tecriibeler edinir. Ogretmenler, &grencilerini isbirlik¢i 6grenmeye yonlendirir ve
ogrenciler, bu sayede smif icindeki ve smif disindaki insanlarla dijital hikayeleri
araciligiyla iletisim kurarlar (Kocaman Karoglu, 2015: 99). Bu nedenden dolayi dijital
hikaye anlatimimi kullanan ogrencilerin iletisim becerileri, yaparak ve yasayarak

ogrenme becerileri ile gesitli sosyal becerileri gelisir.

2.1.15. Dijital Hikayelerin 21. Yiizy1l Becerileri ve Okuryazarhg ile Iliskisi

Teknolojik degisimi hizlandirmak, hizla bilgi biriktirmek, kiiresel rekabeti
artirmak ve is giicii yeteneklerini ortaya ¢ikarmak igin 21. yiizy1l becerilerine ihtiyag
duyulmaktadir (Partnership for 21st Century Skills, 2003). Bu beceriler, 6grencilerin 21.
yiizyilda neyi bilmesi ve yapmasi gerektigini tanimlamaktadir. Bunlar arasinda iyi
diizeyde okuryazar olmak, bagimsiz yaratici diisiinme yetenegine sahip olmak, cesitli
ortamlarda iletisim kurabilmek, verimlilik araglarin1 kullanmak ve kaliteli bilgi {iriinii

tiretmek gibi beceriler gosterilebilir (Jakes, 2006).

Dijital hikaye anlatimi, 6grencilerin 21. yiizyil becerilerini gelistirmeyi tesvik
eder. Ogrenciler, videolar: tasarlarken, cekerken ve degerlendirirken, video konulartyla
ilgili bilgileri edinirler (Jenkins, 2006). Ogrenci, dijital hikdye hazirken bir konu
hakkinda cesitli arastirmalar yapip senaryo yazar. Yazdigi senaryoya uygun ses, resim
ve miizik gibi unsurlar dijital ortamda birlestirerek kendi filmini yapar. En son asamada

da olusturdugu dijital hikayesini ¢esitli ortamlarda paylasir ve dijital hikayesiyle ilgili
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olumlu-olumsuz elestiriler alir. Bu asamalar1 gergeklestiren Ogrencilerin 21. yy.
becerileri iginde yer alan gesitli becerileri gelisir. Bu becerileri Robin (2006) soyle

siralamaktadir:

o Arastirma Becerileri: Hikayeyi belgelemek, uygun bilgileri bulmak ve analiz
etmek;

e Yazma Becerileri: Bir bakis a¢is1 olusturmak ve bir senaryo gelistirmek;

e Organizasyon Becerileri: Projenin kapsamini, kullanilan malzemeleri ve gérevi
tamamlamak i¢in harcadigi zaman1 yonetmek;

e Teknoloji Becerileri: Dijital kameralar, tarayicilar, mikrofonlar ve multimedya
gelistirme yazilimi gibi ¢esitli araglar1 kullanmay1 6grenme;

e Sunum Becerileri: Hikayeyi izleyicilere en iyi sekilde nasil sunacagina karar
vermek;

o Miilakat Becerileri: Miilakat yapilacak kaynaklar1 bulmak ve sorulacak sorulari
belirlemek;

o Kisilerarast Beceriler: Bir grup i¢inde calismak ve grup lyeleri i¢in bireysel
roller belirlemek;

o Problem Cozme Becerileri: Projenin baslangicindan tamamlanmasina kadar
projenin her asamasinda kararlar1 almay1 ve engelleri asmay1 6grenmek;

o Degerlendirme Becerileri: Kendi ve bagkalarinin ¢alismalarini elestiren
uzmanlik kazanmak siireglerini kapsar.

21. yiizyilda okuryazarlik, temel okuma, yazma ve hesaplama becerilerinden
daha fazlasim1 ifade eder. Modern yasam baglaminda bilgi ve becerilerin nasil

kullanilacagini1 bilmek demektir (Partnership for 21st Century Skills, 2003).

Dijital hikdye anlatimi, &grencinin 21. yiizyilda kendi yaratmalarina olanak
tantyan ve dgrenciye teknolojik uygulamalarla desteklenen genisletilmis bir 6grenme
deneyimi saglar (Jakes ve Brennan, 2005). Ogrencilerin dijital hikdye olusturma siireci,
ogrencilerin 21. yy. okuryazarhigi sireglerini gelistirir. Robin (2008) 21. yy.

okuryazarlig: siireclerini su bagliklar altinda degerlendirmektedir:

o Dijital okuryazarhk: Cesitli sorunlar tartismak, bilgi toplamak ve yardim almak
icin siirekli genisleyen bir toplulukla iletisim kurabilme;

o Kiiresel okuryazarlik: Mesajlan kiiresel bir bakis agisiyla okuma, yorumlama,
cevaplama kapasitesi;

e Teknoloji okuryazarligr: Uretkenlik ve performans: artirmak icin bilgisayarlari
ve diger teknolojileri 6grenme, kullanma yetenegi;

o Gorsel okuryazarlik: Gorsel imgeler yoluyla anlama, liretme ve iletisim kurma
yetenegi;

o Bilgi okuryazarhgr. Bilgi bulma, degerlendirme ve sentezleme yetenegi
stireclerini kapsar.

Yukarida bahsedilen bilgilerden yola ¢ikilirsa, Amerika’da ortaya konulan 21.

yy. becerileri ve okuryazarligi bireyin cesitli yonleriyle gelisimini Oongormektedir.
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Dijital hikdye anlatiminda yer alan asamalar disiiniildiigiinde dijital hikdye anlatiminin
21. yy. becerileri ve okuryazarhigini destekledigi goriilmektedir. Yani dijital hikaye
anlatimi, 21.yy. becerileri ve okuryazarligim1 gelistirmek i¢in ortaya konulan onemli

yontemlerden biridir.

2.2. Tlgili Aragtirmalar

Bu bdliimde, alanyazin taramasi yapilip konuyla ilgili ¢aligmalar kronolojik sira
dikkate alinarak &zetlenmeye ve tanitilmaya caligilmistir. ilgili arastirmalar iki béliimde

ele alinmistir.

2.2.1. Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Yazma Becerisi ile Tigili

Arastirmalar

Asct (2019) Yabanci dil olarak Tiirkce Ogretiminde edebl metin tiirii olan
Oykiiniin B2 diizeyindeki 6grencilerin okuma ve yazma becerilerine etkisi incelenmistir.
Arastirma On-test ve son-test kontrol gruplu desene gore tasarlanmistir. Arastirmanin
calisma grubunu 27 deney, 27 kontrol grubunda olmak iizere 54 6grenci olusturmustur.
Arastirmada dgrencilere dykii okuma ve yazma c¢alismalar1 yaptirilmis. Arastirmanin
verileri, Oykii se¢im formu, okudugunu yazma ve anlama formu ve yazma
degerlendirme anahtariyla toplanmistir. Arastirmanin sonucuna gore yabanci dil
o0grenen B2 diizeyindeki 6grencilerin 6ykii metinleriyle okuma ve yazma becerilerinde

artt1g1 istatistiksel olarak ortaya konulmustur.

Yildirrm (2018) yabanci dil olarak Tiirk¢e O6grenen Ogrencilerle yaptigi
calismada, yazma gelisim dosyast uygulamasinin &grencilerin yazma becerisine
katkisinin olup olmadigi incelenmistir. Karma yontemin kullanildigi arastirma, 6n-test
son-test kontrol gruplu yari deneysel desenle tasarlanmistir. Arastirmanin calisma
grubunu 15 deney, 15 kontrol grubunda bulunan orta seviyedeki 30 Ogrenci
olusturmaktadir. Arastirmada nicel veriler, kompozisyon yazma calismalarinda elde
edilen puanlarla; nitel verileri ise 68renci goriismeleriyle elde edilmistir. Arastirmanin
sonuclarina gére yazma gelisim dosyasi uygulamasiyla deney grubunun kontdr grubuna

gore yazma becerisinin gelistigi goriilmektedir.

Kaplan (2018) yabanci dil olarak Tiirkce Ogrenen Ogrencilerle yaptigi
calismasinda, otantik yazma ¢aligmalarimin 6grencilerin yazmaya iliskin kaygi, tutum ve

0z yeterliklerine etkisinin olup olmadigini incelemistir. Karma yontemin kullanildig:
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caligmada, tek gruplu on-test ve son-test modeli kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma
grubunu C1 diizeyinde bulunan 17 &grenci olusturmaktadir. Arastirmada nicel veriler,
yazmaya iliskin kaygi, tutum ve 0z yeterlik Olgekleriyle; nitel veriler ise Ogrenci
goriismeleri, Ogrencilerin yazma etkinlikleri, arastirmaci giinligi ve gozlemleriyle
toplanmistir. Arastirmanin  bulgularina iliskin sonuglarda, yabanci dil Ogrenen
ogrencilerin otantik yazma ¢aligmalariyla yazmaya yonelik tutum ve 6z yeterlikleri

artmis, kaygilar1 azalmistir.

Kamalak’in (2017) calismasinda, yabanci dil olarak Tiirkge Ogrenen Bl
diizeyindeki 6grencilerin yaptig1 yazma yanliglarini diizeltmede dikte ¢aligmasinin etkisi
olup olmadigr incelenmistir. Arastirma, yar1 deneysel desen olan on-test ve son-test
kontrol gruplu modele uygun olarak tasarlanmistir. Veriler, veri toplama araci olarak
kullanilan “Cozlimleme Tablosu” ile toplanmistir. Arastirmanin sonucunda, d6grencilere
sesbirimsel metin yazdirilmasi 6grencilerin yazili anlatimlarinda yaptiklar1 yanlislarin
diizeltilmesinde basarili etkiler gorilmiistiir. Yazma calismalar1 yapilirken yazdirma
etkinlikleri yapilan deney grubu o6grencilerin kontrol grubu &grencilere gore daha

basarili oldugu sonucuna varilmistir.

Tasdemir’in (2017) c¢alismasinda, Tiirkgeyi yabanci dil olarak O6grenen
ogrencilerin 6zel yazma yOnteminin yazma kaygisi ve yazma egilimi iizerindeki
etkisinin incelenmesi amaglanmustir. Arastirma, yar1 deneysel desen olan 6n-test ve son-
test kontrol gruplu model kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, 32’si deney;
36’s1 kontrol grubu olmak tizere C1 diizeyinde 68 6grenci olusturmaktadir. Aragtirmada
veri araglart olarak yazma egilimi Olcegi ile yazma kaygi Olgegi kullanilmigtir.
Arastirmanin sonunda, 6zel yazma yontemi kullanan deney grubunun mevcut programla
egitim goren kontrol grubuna gore yazma kaygisi ve yazma egilimleri diizeylerinde on-

test ile son-test arasinda anlamli derecede farkin oldugu saptanmustir.

Uzun’un (2015) ¢alismasinda, Tiirk¢e 6grenen Cinli 6grenciler iizerinde derste
islenen yaratici yazma etkinliklerinin yazma becerilerine etkisinin olup olmadig:
incelenmistir. Arastirma nitel bir galismadir. Nitel arastirma yontemlerinden olan durum
calismasi kullanilarak igerik analizi ve betimsel analiz yapilmistir. Arastirmanin galisma
grubunu 12 Cinli 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada veri, yaratic1 yazma c¢alisma ve
etkinliklerinden toplanmistir. Arastirmada yaratici yazma etkinlikleri, &grencilerin

yazma becerilerini gelistirmesi icin tasarlanmistir. Cinli 6grencilerin yapilan yaratici
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yazma etkinlikleri ve uygulamalariyla Tiirkge yazma becerisinin gelistigi ortaya

konulmustur.

Bakir’in (2015) caligmasinda, yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen Ogrencilerin
O0grenme yaklasimlari, yazma 6z yeterlikleri, yazma akademik basarilar1 ve yazmada
yaptig1 hatalar iizerinde durulmus ve bu durumlar; yas, cinsiyet, kisisel 6zellikler gibi
cesitli degiskenlerle birlikte incelenmistir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden
betimsel analiz ve tarama yontemi kullanilmistir. Arastirmada veri toplama araglarindan
yazili anlatim ¢alisma 6l¢egi, yazma 6z yeterlik 6l¢egi, yaklasim beceri 6lgegi ve kisisel
bilgi formu kullanilmistir. Aragtirmanin sonucunda, 6grencilerin yazma ¢alismalarindan
yaptiklari hata tiplerinin 6grenme yaklagimlari, yazma 6z yeterlik algilart ile arasinda

cesitli degiskenlere gore ne tiir bir iliski oldugu ortaya konmustur.

Takil’in  (2014) c¢alismasinda, Tiirkge oOgrenen Bl ve B2 diizeyindeki
ogrencilerin iletisimsel yaklagimi esas alan dil modelinden yola ¢ikarak, Tiirk¢e yazma
becerileri, tercih tutumlarindaki degisimin arastiritlmasi amaglanmistir. Bu baglamda
ogrencilerin cinsiyet, Tiirkiye’de bulunma siiresi vb. Ozellikleri incelenmistir.
Arastirmada, karma yontem kullanilmistir. Nicel verilerde yar1 deneysel desen; nitel
verilerde ise eylem arastirmasi yontemi kullanilmistir. Arastirmada verileri; yazma
envanteri Olgegi, tercih ve tutum Olgegi, kisisel bilgi formu ve yar1 yapilandirilmis
goriisme formundan toplanmistir. Gazi Universitesi TOMER de yapilan arastirmada,
orneklem olarak 10 deney, 10 kontrol grubu lizere 20 6grenci lizerinde uygulama
yapilmustir. Iletisimsel yaklagimi benimseyen dil modeliyle egitim alan deney grubu ile
mevcut programla egitim alan kontrol grubu, yazma becerileri agisindan
karsilastirilmigtir. Aragtirmanin sonucuna gore iletisimsel yaklagimla egitim goren Bl
ve B2 diizeyindeki deney grubu 6grencilerinin mevcut yollarla egitim géren B1 ve B2
diizeyindeki kontrol grubu 6grencileri arasinda yazma becerileri, tercih ve tutumlar

acisindan deney grubu 6grencilerinin lehine anlamli farkliliklar goriilmiistiir.

Top’un (2013) calismasinda, yaratici yazma yoOnteminin yabanci dil olarak
Tiirk¢e 6grenen 6grencilerin yazma becerisine, yazma tutumuna etkisinin olup olmadigi
incelenmistir. Istanbul Universitesi Dil Merkezi’nde yapilan arastrma, B1 ve C1
seviyelerindeki 6grenci gruplarina uygulanmistir. Arastirmaya, deney grubundan 27;
kontrol grubundan ise 29 6grenci katilmigtir. Aragtirma, gercek deneysel desen olan 6n-

test ve son-test kontrol gruplu modele gore tasarlanmistir. Aragtirmada veri toplama
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araclarindan yazma tutum Olgegi, yazma 6z degerlendirme 6l¢egi ve yaratict yazma
degerlendirme 6l¢egi kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda, yaratic1 yazma c¢aligsmalari
yapan deney grubu dgrencilerinin mevcut yolla 6grenim goren kontrol grubu 6grencileri
arasinda yazma tutumlari, 6z yeterlikleri ve yazma becerileri agisindan deney grubunun

lehine anlamli farklar ortaya konulmustur.

Aktas’in (2009b) ¢alismasinda, Diller I¢in Avrupa Ortak Basvuru Metni’ndeki
A2 diizeyi yaratict yazma siirecleriyle Italyanca ogretim programm kaynastirilarak
yapilan uygulamanin &grencilerin yazili anlatim becerisine etkisi olup olmadig:
incelenmistir. Tek grup iizerinden yiiriitiilen nitel ve nicel boyutlu bu arastirmada, veri
toplama araclar1 olarak A2 diizeyine uygun yazili anlatim 6z degerlendirme 6lcegi ve
yine A2 diizeyi uygun yazma Olgegi kullanilmistir. Yedi haftalik 6gretim programiyla
gerceklestirilen bu arastirmanin sonucunda, dgrencilerin yazma siiregleri ile yeterlik
algilarinin olumlu anlamda gelistigi ve On test ile son test uygulamalari arasinda anlamli

farklarin oldugu bulunmustur.
2.2.3. Dijital Hikdye Anlatim ile Tlgili Yapilan Arastirmalar

2.2.3.1. Yurticinde Yapilan Calismalar

Uslupehlivan, Erden ve Cebesoy’un (2017) calismasinda, 6gretmen adaylarinin
dijital hikaye anlatimmna dair algilar1 incelenmistir. Arastirmada nitel arastirma
yontemlerinden durum c¢alismasi ile yapilmistir. Arastirmanin g¢alisma grubunu 17
O0gretmen adayr olusturmustur. Arastirmada veriler, arastirmaci tarafindan hazirlanan
gozlem formuyla toplanmistir. Arastirmada betimsel analiz ve igerik analizi
kullanilmistir.  Bu dogrultuda Ogretmen adaylarinin sorulara verdigi cevaplar
dogrultusunda temalar bulunmustur. Arastirmanin sonuglarinda, 6gretmen adaylari,

dijital hikaye anlatimini 6gretme ve dgrenme siirecinde etkili bir arag¢ olarak gérmiistiir.

Tabak’in (2017) c¢alismasinda, yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirkge dersinin
okuma oOncesi etkinliklerinde, dijital hikaye anlatimini Kullanarak metne iliskin arka
plan bilgilerinin geligtirmesi ile olusturmasini desteklemek ve 6grencilerin okuma siireci
boyunca karsilastigi problemleri ¢6zebilmek amaglanmistir. Eylem arastirmasi olarak
planlanan bu arastirmanin ¢alisma grubunu; A2 ve B1 diizeyinde lisanstan 14, yiiksek
lisanstan 4 ve doktoradan 1 olmak iizere toplam 19 0&grenci olusturmaktadir.

Aragtirmanin sonucunda, dijital hikayeleri okuma oOncesi etkinliklerde kullanan
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ogrencilerin metne yonelik arka plan olusturma bilgilerinin, 6n bilgilerinin,
hazirbulunusluk seviyelerinin, hatirlama oranlarimin  ve yaraticiliklarinin  arttigi
goriilmistiir. Dijital hikayelerin okuma Oncesi etkinliklerde kullanilmasinin, ayni
zamanda Ogrencilere hem duyussal hem de biligsel bazi olanaklar sagladig1 da tespit

edilmistir.

Balaman Ucar’in (2016) calismasinda; yabanci dil olarak Ingilizce grenen
Ogrencilerin yazma becerileri, motivasyonlari, ilgileri, tutumlar1 ve 6z yeterliklerinde
dijital hikdye anlatiminin ne derece etkili oldugu arastirilmistir. Arastirma nicel ve nitel
boyutlarin yer aldigi karma yontemle ile tasarlanmistir. 43 Ingilizce hazirhik
Ogrencisiyle yapilan arastirmada, deney ve kontrol gruplari olusturulmus ve 14 haftalik
uygulama yapilmistir. Arastirmada nicel veriler, yazma c¢alismalari, degerlendirme
Olgekleri ve anketlerden elde edilmis; nitel veriler ise yar1 yapilandirilmis goriisme
formu ve agik uclu sorulardan elde edilmistir. Arastirmanin sonuglarina gore, dijital
hikaye anlatimiyla yazma calismalar1 yapan deney grubu ile mevcut 6gretimle yazma
calismalar1 yapan kontrol grubu arasinda yazma becerileri, motivasyon, ilgi, tutum ve
0z yeterlikleri agisindan deney grubu lehine anlamli farklar ortaya konmustur. Ayrica
ogrencilerin dijital hikdye anlatimiyla ilgili olumlu goriislerinin oldugu sonucu

cikarilmistir

Cigerci’nin (2015) ¢alismasinda, ilkokul 4. sinif Tiirk¢e dersinde, dijital hikaye
anlatimmin  dinleme becerilerinin  gelistirilmesinde  etkisinin  olup  olmadig
incelenmistir. Arastirma karma yontem modellerinden “gdmiilii deneysel desen”
kullanilarak gerceklestirilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 30 deney ve 30 kontrol
grubu olmak iizere toplam 60 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama
araclar olarak kisisel bilgi formu, dinleme anlama 6l¢egi, dinleme tutum 6lgegi, 6grenci
ve Ogretmen goriisleri, arastirmaci alan notlari, video kayitlari, giinliikler ve 6grenci
tirtinleri kullanilmistir. Aragtirmanin sonunda, dijital hikdye anlatimimin uygulandig
deney grubu 6grencilerinin dinleme becerilerinin gelistigi, motivasyonunun arttigi ve
dinlemeye yonelik olumlu tutumlarinin olumlu anlamda arttig1 tespit edilmistir. Ayrica
ogrencilerin dijital hikdye uygulamas1 boyunca teknolojilerinden yaralandiklari, gorsel
toplama becerilerinin gelistigi, uygun ve gercek materyaller kullandiklari tespit

edilmisgtir.
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Yamag¢’in (2015) calismasinda, dijital hikdye anlattmiin ilkokul 3. smif
ogrencilerinin yazma becerilerine ne tiir bir etkisi oldugu incelenmistir. Arastirmaya 16
kiz, 10 erkek olmak tizere toplam 26 6grenci katilmistir. Eylem arastirmasi ile yapilan
bu ¢alismada, d6grencilerin yazma basarilart ve yazma bilgileri, uygulamanin basinda ve
sonunda ¢esitli 6l¢iimleriyle yorumlanmistir. Ayni zamanda, gézlem formlari, 6gretmen
ve Ogrencilerle yapilan goriismeler, 6grenci glinliikleri, 6grenci iriinleri ses ve video
kayitlari, cesitli dokiimanlar sayesinde uygulama siireci ayrintili olarak incelenmistir.
Arastirma siireci igerisinde, dgrencilerin teknoloji okuryazarliklari, yeni okuryazarlik
algilar1, becerileri ve yeterlikleri, smif igerisindeki &grencilerin etkilesimlerini ve
iletisimlerini gelistirdigi sonucuna ulasilmistir. Bir de dijital hikdye olusturma ve hikaye
yazma siirecinde; 6grenciden, Internet’ten ve uygulamadan kaynaklanan bazi zorluklar

tespit edilmistir.

Baki’nin (2015) caligmasinda, dijital oykii anlatimmin 6. smif 6grencilerinin
yazma siirecindeki akademik basari, tutum, 6z yeterlik ve kaygilarina etkisi
incelenmistir. Arastirmaya 30 deney ve 30 kontrol grubu olmak tizere toplam 60 6grenci
katilmistir. Karma yontem kullanilan arastirmada, karma yontem desenlerinden
cesitleme/birlestirme deseni kullanilmigtir. Arastirmanin  nicel boyutu deneysel
desenlerden “on-test ve son-test kontrol gruplu” modele gore tasarlanmistir.
Arastirmanin nicel verileri; yazma becerisi 6l¢egi, yazma kaygis1 6l¢egi, yazma tutumu
Olgegi ve yazma 0z yeterlik Olgegi ile toplanmistir. Arastirmanin nitel boyutunda ise
durum ¢alismasi yapilmigtir. Arastirmanin nitel verileri, yart yapilandirilmig goriisme
formu, 6grenci Uriinleri ve kisisel bilgi formlarindan elde edilmistir. Arastirmanin
sonunda, dijital hikayelerle egitim goren deney grubu ogrencilerinin hikaye yazma
becerileri, yazma tutumlari, yazma 6z yeterlikleri ve yazma kaygilarinin; mevcut
yontemle egitim goren kontrol grubu dgrencilerine gore deney grubunun lehine anlaml

sonuglar elde edilmistir.

Kaya’nin (2014) calismasinda, yabanci dil 6gretimde (Almanca) dijital hikaye
anlattm yoOnteminin uygulanmasinin nasil oldugunu irdelemek ve bu yoOntemin
Ogrencilerin yabanct dil edinimine ve bilgisayar kullanma becerilerine katkilarini
belirlemek amaglanmistir. Eylem arastirmasi yontemi kullanilan bu arastirmanin
sonucunda, yabanct dil 6gretiminde dijital hikdye kullanimmin 6grencilerin Almanca

ogrenme isteklerine olumlu anlamda bir etkisinin oldugu, dijital hikdye olusturma
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siirecinde yaganan sorunlar ve bunlara ait ¢éziimlerin oldugu, 6grencilerin bilgisayar ve

teknoloji kullanabilme becerilerine olumlu yonde katkida bulundugu ortaya ¢ikmustir.

Sever’in (2014) ¢alismasinda, dijital hikdye tiretmenin 6grencilerin yabanci dil
Ingilizce ©grenme motivasyonlar1 {izerindeki etkisi; bilgisayar kullanma sikliklari,
bilgisayar kullanma yeterlik algilar1 ve cinsiyet gibi ¢esitli degiskenler agisindan
incelenmistir. Karma yontemin kullanildigi arastirmanin sonuglarina gére hem nicel
hem nitel veriler, anketler ve goriismeler araciligiyla toplanmistir. Toplanan verilerin
bulgularma gore, dijital hikdye iiretmenin Ingilizce &greniminde ogrencilerin
motivasyonlarint 6nemli bir sekilde arttirdigi goriilmiistiir. Dijital hikdye anlatiminin
yabanc1 dil Ogrenme ve Ogretme silirecine dahil edilmesinin  6grencilerin
motivasyonlarmin artmasina olanak saglamasi agisindan etkili oldugunu ortaya

koymustur.

2.2.3.2. Yurtdisinda Yapilan Calismalar

Zakaria ve Aziz’in (2019) ESL ortaokul 6grencileriyle yaptigi calismada, dijital
hikdye anlattminin 6grencilerin yazma becerisi tizerindeki etkisi incelenmistir. Karma
yontemin kullanildig1 arastirmada, nitel ve nicel veriler analiz edilmistir. Aragtirma, 6n-
test ve son-test kontrol gruplu desene gore tasarlanmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu
27 deney, 25 kontrol grubunda olmak tizere 52 Ogrenci olusturmustur. Arastirma,
Malezya’da yabanci dil olarak Ingilizce 6grenen Ogrencilerle gergeklestirilmistir.
Arastirmada, dijital hikaye anlatiminin 6grencilerin yazma beceresini gelistirdigini ve

Ogrencileri yazmaya karsi motive ettigi sonuclarina ulagilmistir.

Kasami’nin (2018) EFL lisans Ogrencileriyle yaptigt ¢alismada, yazma
siiflarinda ev o6devi olarak verilen dijital hikayelerin Ogrencilerin motivasyonuna
yonelik avantajlar1 ve dezavantajlarinin arastirilmasi amaglanmistir. Durum calismasi
olarak planlanan arastirmada, nitel veriler anketlerle ve Ogrenci gorisleriyle elde
edilmistir. Toplamda 153 6grenciden elde edilen veriler analiz edilmistir. Bu analizlerin
sonucunda, dijital hikayelerin ev 6devi olarak verilmesinin motivasyon agisindan
olumlu anlamda avantaj sagladigi ancak oOdevleri talimata uygun sekilde yerine
getireme, yeterli zamanin olmasi, teknik sorunlar ve bilgi etigi gibi dezavantajlara sahip

oldugu ortaya ¢ikarilmstir.
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Amelia ve Abidin (2018) c¢alismasinda, ESL (ikinci dil olarak Ingilizce)
ogrenenler arasinda, Ingilizce o6grenmede, tablet tabanli dijital hikdye anlatim
uygulamasinin kullanilmasinin etkileri incelenmistir. Bu amagla, ilkdgretim besinci
siif &grencileri arasinda dijital hikdye anlatimi uygulamasmin Ingilizce 6grenimi
tizerindeki etkilerinin arastirilmasi igin nitel arastirma yontemlerinden durum
incelemesi yontemi kullanilmustir. [lkdgretim besinci siniftan 6 ogrenci, amagh
ornekleme yontemi kullanilarak segilmistir. Gorlismeler ve gozlemler, Malezya’daki bir
devlet ilkdgretim okulunda okuyan 6 ogrenciden veri toplamak i¢in kullanilmistir.
Arastirmanin sonuglari, tablet tabanli dijital hikdye anlatimimin, ESL o&grencileri
arasinda Ingilizce Ogrenimi iizerindeki olumlu etkileri ortaya konulmustur. Ayn
zamanda, dgrencilerin dijital hikAye anlattmini kullanmasiyla ingilizce dinleme, okuma,

konusma ve yazma gibi becerilerinde gelismeler oldugu gézlemlenmistir.

Kim’in (2018) calismasinda, EFL 6gretmen adaylarinin yazma becerilerinin
gelistirilmesinde dijital hikdye anlatiminin etkisi arastirilmistir. Ayrica, 6gretmen
adaylariin yazma becerilerini gelistirmeleriyle baglantili olarak dijital hikaye anlatma
deneyimi algilar1 da incelenmistir. Arastirma, §gretmen-aragtirmaci, yazma oncesi ve
sonrast testler dahil olmak {izere hem nicel hem de nitel veri kaynaklarina ve
ogrencilerin ders degerlendirmesinden elde edilen anket verilerine dayanmustir.
Arastima, karma yOntem arastirma desenlerinden yar1 deneysel olarak tasarlanmustir.
Arastirmanin ¢aligma grubunu 23 6grenci olusturmaktadir. Aragtimada, dgrencilerin
dijital hikaye anlatimi etkinliklerine katilimlarinin sonucunda yazma becerilerinin
gelistigi goriilmiistiir. Buna ek olarak arastirmada, s6zdizimsel karmasiklik, dogruluk ve
akiciliga odaklanan yazilarindaki dil oOzelliklerinin incelenmis ve dogrulugunun

istatistiksel olarak anlamli diizeyde artt1ig1 bulunmustur.

Abou Shaaban’in (2015) ¢alismasinda, dijital hikdye anlatimi ile geleneksel
hikaye anlatimimnin ve hikdye okumanin dokuzuncu smif 6grencilerinin paragraf yazma
becerileri {izerindeki etkileri incelenmistir. Arastirmaci, bu amaca ulagmak igin,
Internet’ten dokuzuncu smiflarin seviyesine uygun senaryolarini iceren dijital hikayeler
indirmistir. Aragtirma dort grup ilizerinde gerceklesmistir. Arastirmada, ii¢ deney ve bir
kontrol grubu bulunmaktadir. Alt1 haftalik ¢calisma siiresi boyunca 6gretmen, 39 kisiden
olusan birinci deney grubuna her giin dijital hikdye gdstermis. 37 kisiden olusan ikinci
deney grubuna ayni hikayeleri sozlii olarak anlatmistir. 38 kisiden olusan tiglincii deney

grubuna ise ayni dijital hikayelerin senaryolarinin okunmasini istemistir. Dordiincti grup
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ise 38 kisiden olusan kontrol grubunu temsil etmistir. Dort gruba on-test ve son-test
olarak paragraf yazma testi uygulanmistir. Arastirmaci, 6n / son testte dgrencilerin
yazdiklarin1 kontrol etmek i¢in dort ana beceri (konu ciimlesi, destekleyici ciimleler,
yazma mekanikleri ve sonuclandirma cilimleleri) tiizerine degerlendirme yazisi
kullanmisgtir. Test verileri, istatistiksel analiz yontemlerinden One Way ANOVA,
Scheffe ve Means ile analiz edilmistir. Arastirma bulgulari, paragraf yazma
becerilerinde, kontrol grubunun ortalama puanlar1 ile deney gruplarinin ortalama
puanlart karsilastirildiginda deney gruplarinin lehine anlamli farkliliklar oldugunu

gostermistir.

Abdel-Hack ve Helwa’nin (2014) calismasinda, Egitim Fakiiltesi'nde EFL
(yabanci dil olarak Ingilizce) ana dallar1 arasinda, dijital hikdye anlatimi ve Web
giinligli o6gretiminin EFL Ggrencilerinin anlati yazimini ve elestirel diislinme
becerilerini gelistirmedeki etkisini arastirmak amaglanmistir. Aragtirmanin o6rneklemini
Misir, Benha Universitesi Egitim Fakiiltesindeki EFL béliimiinden olusturulmustur.
Aragtirma hikaye anlatimi, dergi yazilari, kisisel giinliikler ve yansitma Weblog gibi
belirli etkinlikleri icermektedir. Aragtirmanin veri araclar1 arasinda EFL anlati yazma
anketi; EFL anlati yazma testi; EFL elestirel diisiinme anketi; arastirmaci tarafindan
hazirlanan EFL elestirel diisiinme 6lgegi ve miilakati bulunmaktadir. Arastirmanin
sonuglari, EFL 6grencilerinin anlati yazimindan aldiklar1 6n-test puanlariyla son-test
puanlar1 disilintildiigiinde elestirel diistinme becerilerinde deney grubunun lehine
istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugunu ortaya konmustur. Bu nedenle, dijital
hikdye anlatimi ve Web giinliigii 6gretimi birlestirilerek EFL 6grencilerinin anlati

yazma ve elestirel diisiinme becerileri gelistirilmistir.

Chuang, Kuo, Chiang, Su ve Chang (2013) calismasinda, dijital hikaye
anlattmmin &grencilerin Ingilizce kelime 6grenme, okudugunu anlama ve yazma
becerisinin  gelisimi {izerindeki etkilerini incelemek amaclanmistir. Arastirma,
Tayvan’da, altinct sinifta egitim goren 27 6grenci lizerinden gerceklesmistir. Arastirma,
lic asamali ogretimle gerceklestirilmistir. Birinci asamada, katilimcilardan ilk once
“Hikdye Kusu” temas1 iizerine "Noel" konulu, iki adet dnceden hazirlanmis dijital
hikaye kitab1 okumalar1 istenmistir; daha sonra, iki hikdye kitab1 temelinde kelime
hazinesi ve okudugunu anlama igin bir 6n test yapilmistir. Ikinci asamada, kelime
bilgisinin ag¢iklanmas1 ve kavrayisi kolaylastirmak i¢in soru-cevap yaklasiminin

kullanilmasiyla katilimcilardan iki hikaye kitabinin mantiksal dizilerini incelemek igin
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hikdyelerin okumasi istenmistir. Ugiincii asamada ise dgretmen-6grenci ve &grenci-
ogrenci isbirligi yoluyla “Hikaye Kusu” temasi lizerine “Noel” konulu bir hikaye kitabi
hazirlanmistir. On-test ve son-testten elde edilen verilerin t-testi analizi yapilmistir.
Tekrarlanan t testi testinin sonuglarina gore, Ogrencilerin dijital hikaye kitaplar
kullandiktan sonra kelime hazinelerini ve okuma anlama becerilerini énemli Olgiide
gelistirdigi goriilmiistiir. Ses ve video kaydinin daha ayrintili analizinde, 6grencilerin iki
hikaye kitabindaki Onceki okuma deneyimleri, 6gretmen-6grenci igbirligi ve hatta

ogrenci-0grenci etkilesimi yoluyla yazma becerilerini gelistirdigi ortaya konulmustur.

Foley’in (2013) calismasinda, dijital hikaye anlatiminin yazma o6gretimindeki
potansiyelini arastirmak amag¢lanmistir. Durum incelemesi yontemi kullanilan arastirma,
orneklem olarak ilkokul birinci ve ikinci smif Ogrencileriyle gergeklestirilmistir.
Arastirmada, birinci sinif 6grencilerinin The Common Core yazma standartlartyla ilgili
nasil performans gosterdikleri, nasil motive olduklari, yazilar1 hakkinda konusmak igin
nasil bir dil kurguladiklar1 ve yazarlik kimliklerini nasil gelistirdikleri hakkinda
aragtirma sorulart ele almmustir. 22 birinci simf, 24 ikinci smif 6grencisi, kisisel
anlatilarin dijital hikayelerini olusturmak i¢cin Movie Maker yazilimmi kullanmigtir.
Veriler; alan notlari, 6gretmen ve 6grencilerle yapilan goériismeler, 6gretmen dergileri,
ogretmenlerin ders planlarinin eserleri, fotograflar, 6grencilerin yazi 6rnekleri ve dijital
hikayelerden toplanmistir. Nitel veriler, tematik analiz ve betimsel analizle elde
edilmistir. Arastirmanin sonuglaria gore, dijital hikdye anlatiminin 6grencilerin yazma
ve yazarlik becerisini gelistirdigi; 6gretmen ve 6grencilere yeni okuryazarlik becerileri
kazandirdig1; akademik yaziy1r destekledigi; Ogrencilerin motivasyonunu artirdigi;
Ogrencileri yazma siirecine dahil ettigi; birinci ve ikinci simif 6grencileri arasindaki

yazma yetkinlikleri arasindaki farkliliklari ortaya koydugu gozlemlenmistir.

Yang ve Wu (2012) ¢alismasinda, dijital hikdye anlattminin yabanci dil olarak
Ingilizce 6grenen lise dgrencilerinin akademik basarilari, elestirel diisiinme ve 6grenme
motivasyonlari iizerindeki etkilerini aragtirmistir. Bir y1l siiren arastirmada, 110 10. simif
ogrencisi katilmistir. Aragtirmada, “On test ve son test kontrol gruplu” yar1 deneysel bir
tasarim benimsemistir. Iki farkli seviyede bilgi teknolojisi-biitiinlesik égretimi kullanan
kontrol grubu ile dijital hikdye anlatimini kullanan deney grubu iizerinde arastirma
yapilmistir. Nicel ve nitel verilerin oldugu arastirmada karma yontem kullanilmistir.
Nicel veriler, basar1 ve elestirel diisinme puanlari, 6grenme motivasyonuna yonelik

anket cevaplarindan; nitel veriler ise dijital hikdye anlatiminin 6grenmedeki etkinligini
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degerlendirmek igin 6grenci ve 6gretmen goriismelerinden elde edilmistir. Elde edilen
verilerin degerlendirilmesinde tanimlayici analiz, kovaryans analizi (ANCOVA), c¢ok
degiskenli kovaryans analizi ve nitel igerik analizi kullanilmistir. Arastirma sonuglarina
gore, deney grubunun Ingilizce basarisi, elestirel diisiinme ve dgrenme motivasyonu
acisindan kontrol gurubundan 6nemli Olgiide daha iyi performans gosterdigi sonucu
cikarilmigtir. Nitel analiz sonuglari ise deney grubu 6grencilerinin ders igerigini anlama,

aragtirma istekliligi ve elestirel diisiinme yetenegini arttirdigini géstermistir.

Green’in (2011) ¢alismasinda, 6gretmen adaylariin hikaye edici yazma siirecine
hazirlamak ve yazma siirecini 6gretmek i¢in dijital hikdye anlatimi kullanilmis ve bu
siiregte dijital hikdye anlatimimin etkisi incelenmistir. Hikdye edici yazma ve yansitici
yazma siiregleriyle dijital hikdye anlatimini kullanan 6gretmen adaylarinin yazma
ogretiminde, teknolojiyi siifta kullanma becerilerinde, kendine giivenmede, kendilerini

ifade etmede ve yaraticilik becerilerinde gelismeler oldugu ortaya ¢ikarilmistir.

Xu ve digerlerinin (2011) yaptig1 ¢alismanin amaci, Second Life adli sosyal
ogrenme ortaminda yapilan dijital hikdye anlatiminin yazma 6z yeterligine ve yazma
akiciligia etkisini incelemektir. Arastirmada, lisans Ogrencileri i¢in dijital hikayeler
olusturma aktivitesi diizenlenmistir. Arastirmada, katilimcilar iki gruba ayrilmistir.
Birinci grup dijital hikayelerini Second Life’da; ikinci grup ise dijital hikayelerini
cevrimdis1 olarak yaratmustir. Iki grubun bagimsiz orneklem t-testleri, yazma 6z
yeterligini ve akisini karsilastirmak i¢in kullanilmistir. Arastirmanin sonuglarina gore
dijital hikaye anlatiminin sanal bir 6grenme ortaminda kullanilmasi, ¢evrimdisi ortamda
kullanilmasindan daha etkili oldugu gorilmiistiir. Ayrica dijital hikdye anlatiminin

yazma Ogretimi i¢in sinif ortamlarinda etkili bir sekilde kullanilabilecegini goriilmiistiir.

Sadik’in (2008), calismasinda 6grenme ve Ogretme siirecinde dijital hikaye
anlattminin etkisi ve kullanimi incelemistir. Arastirma, Misir’daki iki 6zel okulda
bulunan 13-15 yas aras1 153 ogrenciyle gergeklestirilmistir. Nitel ve nicel verilerin
toplandig1 arastirmada, dijital hikaye anlatimmin 6gretme ve Ogrenme miifredatina
entegre edilme siirecinde Ogrencilerin yeterli olup olmadigini belirlemek igin
degerlendirme araclari, gozlem ve goriisme formlar1 kullanilmistir.  Gozlem ve
goriismelerden elde edilen sonuglarda, dijital hikdye anlatimimin sinif ortaminda
kullanilabilecek bir etkinlik oldugu ve 6grencilerin dijital hikdye anlatiminin miifredata

dahil edilmesinde pedogojik ve teknik agidan yeterli oldugu sonucuna varilmistir.
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Kulla-Abbott (2006) c¢alismasinda, dijital hikdye anlatiminin Ogrencilerin
okuryazarlik becerilerini etkileyip etkilemedigi incelenmistir. 43 kisilik yedinci sinif
Ogrencisi uygulama siiresince yaratici, hikdye edici ve ikna edici yazi tiiriinde ii¢ farkli
dijital hikdye hazirlamiglaridir. Arastirmada; gozlem ve alan notlari, Ggrenci
goriismeleri, video kayitlar1 ve 6grenci Uriinleri gibi veri toplama aracglar1 kullanilmustir.
Arastirmada, dijital hikayelere bagli olarak &grencilerin ¢oklu ortam okuryazarliklari,
sunum becerileri, is birlik¢i 6grenme becerileri, hikdye organizasyon becerileri ve
diizenleme becerilerinin  gelistigi gOriilmiistir. Ayn1 zamanda dijital hikaye
hazirlamanin ses, miizik, hiz, duygu ve ekonomi gibi ogeler ve yazip-diizeltme gibi

stirecler iizerinde olumlu etkisinin oldugu goriilmiistiir.

Alanyazin arastirmalarina bakildiginda, yabancilara Tirkge Ogretimiyle ilgili
yazma caligmalarinda; 6grencilerin yazma akademik basarilari, yazma sorunlari, yazma
kaygisi, yazma tutumu, yazma 06z yeterligi, yazma motivasyonu gibi durumlar ¢esitli
degiskenler acisindan incelenmistir. Yine yaratici yazma caligmalarinda genellikle
yaratict yazma siiregleriyle islenen derslerin 6grencilerin yazma becerisine katkisinin
olup olmadigi incelenmistir. Dijital hikaye anlatimi {izerine yapilan caligmalara
bakildiginda ise dijital hikayelerle islenen derslerin Ogrencilerin yazma becerisine;
bilgisayar kullanma, iletisim, is birlik¢i, yaraticilik gibi bir¢ok becerisine etkisinin olup

olmadig1 arastirilmistir.

Yapilan arastirmada yabancilara Tiirkce Ogretiminde dijital hikdye anlatimini
kullanarak 6grencilerin yaratict yazma becerisini gelistirmek amaglanmistir. Daha 6nce
yapilan caligmalar arasinda boyle bir arastirmanin olmamasindan dolayr alana yenilik

getirecegi diisliniilmektedir.
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YONTEM

3.1. Arastirmanin Modeli

Dijital hikaye anlatim yonteminin yabanci dil olarak Tiirkce Ogrenen
Ogrencilerin yaratict yazma becerileri {izerine etkisini incelemeyi amaglayan bu
arastirmada karma yontem kullanilmistir. Karma yontem, nicel veriler ve nitel verilerin
toplandig, iki veri setinin birbiriyle biitiinlestirildigi ve daha sonra bu iki veri setinden

sonuglar ¢ikarildig1 arastirma yaklasimi olarak tanimlanir (Creswell, 2017b: 2).

Arastirmada, nicel veriler ile nitel veriler toplandiktan sonra elde edilen veriler
birlikte yorumlandigi i¢in karma yontem desenlerinden birlestirme/gesitleme deseni
kullanilmistir. Bu desende arastirmanin amaci, nicel verilerle nitel verileri toplayarak
analiz etmek, elde edilen sonuglar1 kiyaslamak ve sonuglari birlestirmektir (Creswell,
2017b: 6). Nicel ve nitel veriler toplanip her ikisine esit nem verilir ve birlikte analiz

edilip yorumlanir (Ozden ve Durdu, 2016: 78).

Arastirmada, cesitleme deseninin kullanilma sebebi, nitel ve nicel verilerin
birbirini tamamlamasi ve yorumlamasini saglamaktir. Bu sekilde nicel verilerle nitel
verilerin karsilastirmasi ve derinliginin arttirilmasi amaglanmistir (Creswell ve Clark,

2007). Cesitleme deseninin asamalarina Sekil 4’te yer verilmistir.

Nitel Veri Nicel Veri
Toplama ve Toplama ve
Analiz Analiz

Birlestirme

Yorumlama

Sekil 4. Birlestirme (Cesitleme) Deseni

Arastirmanin nicel boyutunda, yari deneysel desen olan On-test ve son-test

kontrol gruplu model kullanilmistir. Deneysel ¢alismada, 6lgme araglari ile on-test ve
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son-test asamalarinda Sl¢timler yapilir (Creswell, 2017a; 170). Arastirmanin deney ve
kontrol grubunun On-test ve son-test puanlarma ait nicel verileri; “Yazili Anlatim
Dereceli Puanlama Anahtarr” (YADPA), “Yazma Kaygi Ol¢egi” (YKO) ve “Yazma
Becerisi Oz Yeterlik Olgegi” (YOYO) araglarindan elde edilmistir. Boylelikle 6lgme

araclarindan elde edilen nicel veri puanlar1 yorumlanarak sonuglar elde edilmistir.

Arastirmanin nitel boyutunda, olgubilim (fenomenoloji) deseni kullanilmistir.
Olgubilim aragtirmalar1; olgulara doniik yapilan, yasanan olaylar1 ayrintiya girmeden
incelemek ve anlamak icin yapilan goriismelerdir (Biiyiikoztiirk ve digerleri, 2016: 19).
Arastirmanin nitel verileri, arastirmaci tarafindan ti¢ alan uzmaninin (Tirk¢e Ggretim
uzmani, dlgme degerlendirme uzmani, yabancilar i¢in Tiirkge dersi veren 6gretmen)
goriisleri alinarak gelistirilen “Kisisel Bilgi Formu” ile “Yar1 Yapilandirilmis Goriisme
Formu”ndan ve Ogrencilerin yazma c¢aligmalari, dijital hikdye c¢aligmalarindan ve
arastirmaci alan notlarindan elde edilmistir. Arastirmanin nicel ve nitel boyutuna iligkin

stirecler Sekil 5’te gosterilmistir.

Yazili Anlatim Dereceli Puanlama Anahtar1 (On test-son |
test)

Yazma Kaygi Olgegi (On test-son test)
Yazma Becerisi Oz Yeterlilik Olgegi (On test-son test)

Dijital Hikayeler Igin Dereceli Degerlendirme Anahtari
\(Uygulama Stireci)

Nicel
Veriler

Veri Setleri

3
Kisisel Bilgi Formu (Uygulama Oncesi)

Yar1 Yapilandirilmig Goériisme Formu (Uygulama

Nitel . Sonrast)

Veriler

Dijital Hikaye Videolar1 (Uygulama Siireci)

Arastirmaci Alan Notlar1
\

Sekil 5. Arastirmanin Veri Setleri

3.2. Cahisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu Harran Universitesi TOMER de egitim goren B1
diizeyindeki yabanci uyruklu 6grenciler olusturmaktadir Arastirmada, birer deney ve
birer kontrol grubu bulunmaktadir. Deney ve kontrol gruplari, Harran Universitesi
biinyesinde bulunan Tiirkge Ogretim Merkezi’nde (TOMER) egitim géren yabanci
uyruklu Ggrencilerden secilmistir. Arastirmada deney ve kontrol gruplarinin

belirlenmesi icin TOMER’de bulunan B1 diizeyindeki 2 sinifa kompozisyon yazma
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calismasi (EK. 1) uygulanmis ve dgrencilerin kompozisyon yazma galismalari, “Yazili
Anlatim Dereceli Puanlama Anahtari” (YADPA) ile iki uzman tarafindan
degerlendirilerek YADPA’dan elde edilen puanlar on-test olarak kabul edilmistir.
Yansiz atama Yyoluyla bu iki siniftan biri deney digeri kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Arastirma, 21’1 deney grubu ve 19’u kontrol grubu olmak iizere toplam
40 6grenci ile gerceklestirilmistir. Deney ve kontrol grubunun YADPA 6n-test sonuglari
aragtirmanin bulgular kisminda verilmistir. Uygulama siireci boyunca, deney grubunda,
“Yabancilar I¢in Tiirkce” kitabindaki yazma calismalar1 dijital hikdye anlatim
yontemine dayali olarak yapilirken; kontrol grubunda ise yazma ¢aligsmalari, ders
kitabindaki etkinliklere dayali olarak siirdiiriilmiistiir. Uygulama ders saatleri disinda
gerceklestirilmigtir. Uygulama siireci boyunca deney ve kontrol grubunun yazma

caligsmalar1 arastirmaci tarafindan yiiriitilmiistir.

Arastirmada, deney ve kontrol grubuna “Kisisel Bilgi Formu” uygulanarak

ogrencilerin nitelikleri betimlenmistir.

Deney ve kontrol grubunda bulunan &grencilerin cinsiyetlerine gore dagilimlar

Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Cinsiyet Dagilimlari

Gruplar Kadm %  Erkek 9%  Toplam

Deney 11 52,4 10 47,6 21
Kontrol 10 52,6 9 47,4 19
Toplam 21 52,5 19 47,5 40

Tablo 6’ya gore deney grubunda 11 (%52,4) kadin, 10 (%47,6) erkek olmak
lizere toplam 21 Ogrenci; kontrol grubunda ise 10 (%52,6) kadin, 9 (%47,4) erkek
olmak {tizere toplamda 19 6grenci yer almaktadir. Deney ve kontrol gruplarinda, 21
(9%52,5) kadin; 19 (%47,5) erkek olarak toplam 40 6grenci yer almaktadir. Bu durumda

gruplarin cinsiyet dagilimina gore benzerlik gosterdigi goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yaslarina iligskin sonuglar1 Tablo 7°de

yer almaktadir.
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Tablo 7.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Yas Araligia Gére Dagilimlart

Yas Arahgi Deney Kontrol
N % N %
18-20 5 23,9 16 84,2
21-23 9 42,8 2 10,5
24-26 7 333 1 53
Toplam 21 100 19 100

Tablo 7°ye gore deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yas araligi soyledir:
Deney grubundaki 6grencilerden 18-20 yas araliginda 5 kisi, 21-23 yas araliginda 9 kisi,
24-26 yas araliginda 7 kisi oldugu goriilmektedir. Ancak kontrol grubundaki 19
ogrenciden 16’s1, 18-20 yas araliginda oldugu, diger yas araliklarinda 3 kisi yer aldig:

goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Tiirkiye’de bulunma siireleri Tablo

8’de gosterilmistir.

Tablo 8.

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Tiirkiye’de Bulunma Siirelerine Gére
Dagilimlar

Siire Arahig: Deney Kontrol
N % N %
3-6 ay 4 19,0 2 10,5
6-12 ay 2 9,5 0 0
12-24 ay 0 0 2 10,5
24 ay ve listi 15 71,5 15 79,0
Toplam 21 100 19 100

Tablo 8’e gore deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Tiirkiye’de bulunma
stirelerine gore dagilimlart soyledir: Deney ve kontrol grubundaki &grencilerin
Tiirkiye’de bulunma siirelerine bakildiginda, 24 ay ve tizeri, % 70’in {lizerinde oldugu
goriilmektedir. Gruplardaki 6grencilerin Tiirkiye’de bulunma siirelerinin birbirine yakin

oldugu goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Tiirkge kitap okuma siklig1 asagidaki

Tablo 9’da gosterilmistir.
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Tablo 9.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Tiirke Kitap Okuma Sikligma Gore
Dagilimlari

Siire Arahig: Deney Kontrol
% N %
Her giin 2 9,5 4 21,1
Haftada bir 9 42,9 6 31,6
Ayda bir 10 47,6 9 47,4
Toplam 21 100 19 100

Tablo 9’a gore deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Tiirkge kitap okuma
sikligima gore dagilimlarina bakildiginda, her iki gruptaki 6grencilerin %50’ye yakini
“ayda bir” kitap okumaktadir. Diger siire araliklarina bakildiginda “her giin” yanitim
veren deney grubunda 2, kontrol grubunda 4 6grenci; “haftada bir” yanitin1 veren deney

grubunda 9, kontrol grubunda ise 6 6grenci oldugu goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin Tiirkge yazi yazma siklig1 asagidaki

Tablo 10°da gosterilmistir.

Tablo 10.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Tiirkge Yaz1 Yazma Sikligina Gore Dagilimlar
Siire Arahig: Deney Kontrol

N % N %

Her giin 4 19,0 5 26,3

Haftada bir 9 429 9 47,4

Ayda bir 8 38,1 5 26,3

Toplam 21 100 19 100

Tablo 10’a gore 6grencilerin Tiirk¢e yaz1 yazma sikliklari, “her giin” ve “haftada
bir” kontrol grubu lehineyken; “ayda bir” deney grubu lehine oldugu goriilmektedir

Buna gore, kontrol grubunun yazma c¢aligmalarini daha sik yaptig1 goriilmektedir.

Kisisel Bilgi Formu’nda yer alan “Akilli telefon kullaniyor musunuz?” sorusuna
ogrencilerin hepsi “evet” cevabini vermistir. Formda yer alan “Akilli telefonda sosyal
medya uygulamalarini ne siklikla kullaniyorsunuz?” sorusuna deney ve kontrol
grubundaki Ogrencilerin verdikleri cevaplara gore frekans analizi Tablo 11°de

gosterilmistir.
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Tablo 11.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Sosyal Medya Uygulamalarimi Kullanma
Sikligina Gore Dagilimlari

Siire Arahg: Deney Kontrol
N % N %
Her giin, stirekli 13 61,9 10 52,6
Giinde birkag saat 6 28,6 7 36,8
Haftada birkag¢ giin 1 48 2 10,5
Haftada bir kag saat 1 4.8 0 0
Toplam 21 100 19 100

Tablo 11’e gore hem deney hem de kontrol grubundaki 6grencilerin biiyiik bir
cogunlugunun akilli telefondan sosyal medya uygulamalarini siirekli ve giinde en az
birkag¢ saat kullandiklar1 tespit edilmistir. Bu durum her iki grubun da akilli telefondan

sosyal medya kullanma diizeylerinin birbirine yakin oldugunu gostermektedir.

3.3. Veri Toplama Arag¢lar

Arastirmanin nicel verileri Tiirkgeyi yabanci dil olarak o6grenenlere yonelik
“Yazili Anlatim Dereceli Puanlama Anahtar1” (Ek 3), “Yazma Kaygis1 Ol¢egi” (Ek 4),
“Yazma Becerisi Oz Yeterlik Olgegi” (Ek 5) ve “Dijital Hikayeleri Degerlendirme
Anahtar1” (Ek 8) ile toplanmistir. Aragtirmanin nitel verileri ise “Yar1 Yapilandirilmis
Gortisme Formu” (Ek 6), “Kisisel Bilgi Formu” (Ek 7) ve arastirmaci alan notlarindan

toplanmustir.

3.3.1. Kompozisyon Calismalari

Arastirmada, deney ve kontrol grubuna on-test ve son-test olarak yaratici yazma
becerilerini dlgmek icin kompozisyon ¢alismasi uygulanmistir. On-test ve son-testte
ogrencilerden Tiirkiye’ye gelirken neler yasadiklarimi (go¢ hikayelerini) anlatmalar
istenmistir. Kompozisyon konusunun belirlenmesinde, yabanci uyruklu ve Tiirkiye’ye
sonradan gelmis Ogrencilerin 6zglr bir sekilde sekilde kendilerini anlatmalari
amaclanmistir. Boylece deney ve kontrol grubu 6grencilerinin on-test ve son-testte
yaratic1 yazma becerilerindeki gelisimleri dl¢iilmeye calisilmistir. Her 6grencinin yazma
calismas1 iki uzman tarafindan yazili anlatim dereceli puanlama anahtariyla

degerlendirilmistir.
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3.1.2. Yazihh Anlatim Dereceli Puanlama Anahtari

Arastirmada 6grencilerin yazi yazma becerilerini degerlendirmek icin Biiylikikiz
(2011) tarafindan gelistirilen dereceli puanlama anahtar1 kullanilmistir. Kullanilan
dereceli puanlama anahtari, bes boyut ve bu boyutlarin i¢ginde yer alan on yedi alt
boyuttan olusmaktadir. Bu bes boyut: “Sayfa Diizeni, Bashk, Plan ve Isleyis, Dil ve
Anlatim, Yazim ve Noktalama” olarak siralanmistir. Bu boyutlara bagli olarak belirlenen
ozelliklerin puanlanma sistemi “1 puan ¢ok kotii, 2 puan kotii, 3 puan iyi, 4 puan ¢ok
Iyi” seklinde tanimlanmigtir. Yazili Anlatim Dereceli Puanlama Anahtari’ndan
alinabilecek en diisiik puan 17 iken en yiiksek puan 68’dir. Olusturulan rubrik farkl
iilkelerden olmak tizere 50 yabanci uyruklu 6grenci iizerinde denenmistir. Rubrik, ii¢
uzman gorisii  almarak SPPS 15.0 paket programinda degerlendirilmistir.
Degerlendirme ve istatistik sonuglarindan sonra “dereceli puanlama anahtari’”nin
Cronbach Alfa giivenirlik katsayisi 0,79 olarak bulunmustur. Bu da rubrigin giivenirlik
katsayisinin giivenirlik Olgilitii olan 0.70’in istiinde ¢iktig1 i¢in giivenilir oldugunu

gostermektedir.

Arastirma i¢in kullanilacak olan “YADPA” B1 diizeyinde 40 yabanci uyruklu
Ogrenciye On- test olarak uygulanmis ve On-testen elde edilen veriler, SPSS 23
programinda analiz edilerek YADPA’nin Cronbach Alfa giivenirlik katsayist 0,91
olarak bulunmustur. Ayrica aragtirmada o6grencilerin kompozisyon c¢aligmalar1 iki
uzman tarafindan degerlendirilmistir. Puanlariyicilar arasindaki gilivenirligi hesaplamak
icin SPSS 23 programi kullanilarak Cohen Cappa katsayisi hesaplanmistir. Bunun
sonucunda deney ve kontrol grubunun on-test puanlarinin Cohen Cappa katsayisi
0.65tir. Landis ve Koch (1977 akt. Bikmaz Bilgen ve Dogan, 2017) gére Cohen Cappa
katsayr degerinin 0.61°’den biiylik olmasi puanlayicilar arasindaki uyum giicliniin

yiiksek oldugunu gosterir.

3.3.3. Yazma Kayg Ol¢egi

Arastirmada, yabanci dil olarak Tiirkge 6grenen 6grencilerin yazma kaygilarinin
tespit edilmesi i¢cin Sen ve Boylu’nun (2017) gelistirdigi 13 maddelik yazma kaygisi
dlcegi kullanilmistir. Olgek, B1, B2 ve C1 kur diizeyinde toplamda 280 dgrenciye
uygulanmistir. 13 maddeden olusan oOlgek, besli likert modeliyle diizenlenmistir.
Olgegin yap1 gegerliligini agimlayici faktdr analiziyle yapilmistir. Olgegin faktdr analizi
sonucunda faktorler “Eylem Odakli Kaygi (Faktor 1) ve Cevre Odakli Kaygi (Faktor
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2)” diye iki kisma ayrilmustir. Olgekle ilgili birinci faktdrde bulunan maddelerin yiik
degerleri 0,773 ile 0,637 arasinda; ikinci faktorde yer alan maddelerin yiikleri ise 0,686
ile 0,409 arasinda bulunmustur. Olgegin giivenirlik analizi sonuglarinda ise Cronbach
Alfa giivenirlik katsayisinin birinci faktérde 0,84; ikinci faktorde ise 0,70 olarak
bulunmustur. Birinci faktoriin acikladigi varyans orani %33,343, ikinci faktoriin
acikladig1 varyans orami ise %13,477 olarak bulunmustur. Olgegin toplam agikladigt
varyans orani ise %46,820 olarak hesaplanmistir. Olgekten alinabilecek en yiiksek puan
65; en diisiik puan 13’tiir. Olgekten alinan toplam puanin artmasi durumunda
Ogrencilerin yazma kaygisinin yiikselecegi; toplam puanin diismesi durumunda

Ogrencilerin yazma kaygisinin azalacagi anlamini tagimaktadir.

Aragtirma i¢in kullanilacak olan kaygi 6l¢egi B1 diizeyinde 40 yabanci uyruklu
Ogrenciye On-test olarak uygulanmis ve On-testen elde edilen veriler, SPSS 23
programinda analiz edilmis ve Cronbach Alfa giivenirlik katsayisi 0,72 olarak

bulunmustur.

3.3.4. Yazma Oz Yeterlik Olcegi

Arastirmada, yabanci dil olarak Tirk¢e Ogrenen Ogrencilerin yazma 06z
yeterliklerini belirlemek amaciyla Biiyiikikiz (2011) tarafindan gelistirilen 16 maddelik
olgek kullanilmustir. C diizeyinde bulunan toplamda 156 6grenciye uygulanan 6lgek 7’li
likert modeliyle diizenlenmistir. Olgekte bulunan olumlu ifadeler icin “Katilmiyorum” 1
— “Katiliyorum” 7 bi¢giminde derecelenirken olumsuz ifadelere i¢in “Katilmiyorum” 7 —
“Katiliyorum” 1 bigiminde derecelenmistir. Ogrencilerin birinci faktdrden alabilecekleri
maksimum 91 puan; en diisiik 13 puan olarak, ikinci faktor i¢in alinabilecek en yiiksek
21 puan; en diisiik 3 puan olarak hesaplanmustir. Ogrencilerin toplamda alacaklari en
yiiksek puan 112, en diisiik puan ise 16°dir. Olgegin agimlayic1 ve dogrulayici faktor
analizi yapilarak yapi gegerliligi ve gilivenirligi test edilmistir. Ac¢imlayict faktor
analizini yapmak icin Kaiser- Meyer-Olkin (KMO) ve Bartlett testi kullanilmistir. Buna
gore KMO testi ol¢tim degeri 0,884, Bartlett Sphericity testi kay kare degeri 4334,683
(X2(1128)=4334,68, p<.01) olarak bulunmustur. KMO degerinin, 90’a yakin; Bartlett
testi p degerinin 0,05’ten kii¢iik oldugu i¢in veri setinin faktor analizi i¢in uygun oldugu
goriilmiistiir. Bu da dlgegin faktor analizi i¢in uygun degerler oldugunu gostermistir.
Dogrulayici faktor analizine gore ise 6l¢cegin, RMSEA degerinin 0,048, AGFI degerinin
0,86 ve SRMR degerinin 0,047 GFI degerinin 0,90, CFI degerinin 0,99 NFI degerinin
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0,96 oldugu tespit edilmistir. Olgegin i¢ tutarlilik ve giivenirligini belirlemek icin
Cronbach Alfa degeri hesaplanmis ve Cronbach Alfa degeri toplamda 0,92 olarak

bulunmustur.

Aragtirma i¢in kullanilacak olan 6z yeterlik 6l¢egi, B1 diizeyinde 40 yabanci
uyruklu 6grenciye on-test olarak uygulanmig ve on-testen elde edilen veriler, SPSS 23
programinda analiz edilerek Ol¢egin Cronbach Alfa giivenirlik katsayisi 0,96 olarak

bulunmustur.

3.3.5. Dijital Hikayeler I¢in Dereceli Degerlendirme Olcegi

Arastirmada, dijital hikdye olusturduktan sonra ortaya ¢ikan {riinii
degerlendirmek amaciyla Ozcan, Kukul ve Karatas (2016) tarafindan gelistirilen
dereceli degerlendirme olcegi kullanilmistir. Onceden gelistirilen dijital hikaye
degerlendirme 6lcekleri incelenmis ve gesitli kaynaklardan yola ¢ikilarak degerlendirme
maddeleri belirlenmistir. Olgek maddeleri uzman goriisiine sunularak &gretmen
adaylarina uygulanmistir. Uygulama sirasinda adaylarin goriisleri ve degerlendirme
kriterleri dikkate alinarak o6lcek olusturulmustur. Olcek 3 ana basliktan ve 14 alt
basliktan olusmaktadir. Olgekte “3 puan miikkemmel, 2 puan iyi, 1 puan zayif, 0 puan ise
kotii” olarak degerlendirme dereceleri kullanilmustir. Olgekten almabilecek en yiiksek

puan 42 iken alinabilecek en diisiik puan 0’dir.

3.3.6. Kisisel Bilgi Formu

Aragstirmada, Ogrencilerin “cinsiyet, yas, Tiirk¢e kitap okuma ve yazi yazma
siklig1 vb.” degiskenlere ait bilgiler toplanmasi amaciyla arastirmaci tarafindan ii¢ alan
uzmaninin (Tirkge 6gretim elemani, 6lgme degerlendirme uzmani, yabancilar igin
Tirkce dersi veren Ogretmen) goriisleri alinarak bir “Kigisel Bilgi Formu”
gelistirilmistir. Kisisel Bilgi Formu hazirlanirken Sen ve Boylu’nun (2017) gelistirdigi

yazma kaygi 6l¢eginin degiskenlerinden yararlanilmistir.

3.3.7. Arastirmaci Giinliigii

Arastirmaci, dijital hikdye dayali yazma ¢alismalarini, yazma etkinliklerini ve
yazma siireclerini kendisi ylriitmiistiir. Arastirmact siire¢ icinde oOgrencileri
gbzlemlemis ve islenen dersin sonunda alan notlar1 tutmustur. Arastirmaci, 10 haftalik
uygulama siireci boyunca 6grencilerin yaptigi etkinlikleri, dijital hikaye ¢aligmalarini ve

dersin akis siireci ile ilgili gozlemlerini glinliigline not etmistir. Arastirmacinin giinliik
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yazma amaci, dijital hikdyelerle islenen dersleri, etkinlikleri ve yapilan caligsmalari
oznel degerlendirmelerle desteklemektir. Uygulamanin sonunda arastirmaci giinliigii

nitel veri olarak arastirmaci tarafindan incelenerek ¢oziimlenmistir.

3.3.8. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Arastirmanin nitel verilerin elde edilmesi igin yar1 yapilandirilmis bir gériisme
formu hazirlanmigtir. Arastirmanin nicel verilerini desteklemek ve arastirmaya daha
derinlik katmak icin aragtirmaci tarafindan hazirlanan agik ucglu sorular ve yari
yapilandirilmis goriismeler adi altinda 6grencilerle yapilmistir. “Yart Yapilandirilmisg
Goriisme Formu” 6lgme ve degerlendirme uzmani, Tiirk¢e egitimi uzmanin goriislerine
sunulmus ve uzmanlarin Onerileri dogrultusunda goriisme formunun son sekli
olusturulmustur. Yar1 yapilandirilmig goriisme formundaki sorular Ek 6’da yer

almaktadir.

3.4. Veri Toplama Siireci

Aragtirmada veri toplama siireci; uygulama oncesi, uygulama sirasi ve uygulama

sonrasi olmak iizere ti¢ bolim halinde anlatilmastir.

3.4.1. Uygulama Oncesi

Uygulama 6ncesi ¢alismalar icin Ocak 2019 ve Subat 2019 tarihleri arasinda
cesitli hazirliklar yapilmistir. Bu hazirliklar arasinda, arastirmanin yapilacagt TOMER
idaresi ve dgretmenleri ile toplanti yapilarak calismanin amaci, sinirhiliklari, 6grenciye
olan kazanimlari, uygulama siliregleri, uygulama takvimi hakkinda idareye,

O0gretmenlere ve 0grencilere arastirmaci tarafindan ayrintili bilgi verilmistir.

Uygulamaya baslamadan 6nce smiflarin seviyeleri ve sayilari hakkinda bilgi
alimmugtir. Daha sonra 25.02.2019 tarihinde deney ve kontrol gruplarini belirlenmesi
icin TOMER de bulunan 2 smifa gé¢ hikayeleri konusunda 1 saat kompozisyon yazma
caligmalar1 yapilmis ve yazma calismalar1 “Yazili Anlatim Dereceli Puanlama Anahtar”

ile arastirmaci ve bir uzman tarafindan degerlendirilmistir.

Uygulama oOncesinde, yabancit uyruklu Ogrencilere Tiirkce Ogretmek igin
kullanilacak olan Gazi Universitesi TOMER’in hazirladigi B1 ve B2 seviyesi
“Yabancilar I¢in Tiirkce” ders kitaplar1 incelenerek yazma konular1 ve etkinlikleri

yazma yoOntem ve tekniklerine gore tablo (Ek 9 ve Ek 10) haline getirilmistir. Ders
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kitaplarinda yer alan yazma etkinlikleri incelenerek dijital hikdayelere uyumlu yaratici
yazma planlari ve etkinlikleri (Ek 11, Ek 12, Ek 13, Ek 14, Ek 15) hazirlanmustir.

3.4.2. Uygulama Siireci ve Denel Islem

Arastirmanin uygulama stireci 04.03.2019- 06.05.2019 tarihleri arasinda toplam
on hafta (60 ders saati) siirmiistiir. Uygulama yapilacak olan deney grubu 6grencilerine
uygulamanin amaci, kazanimlar1 ve uygulama hakkinda bilgi verilmistir. Deney ve
kontrol gruplarinin yazma galigsmalari arastirmaci tarafindan yiriitilmistiir. Sonraki
slireg iginde 26.02.2019-01.03.2019 tarihleri arasinda 1 hafta (12 saat) deney grubuna
arastirmaci tarafindan dijital hikaye anlatim yontemi semineri verilmistir. Bu seminerde
ogrencilere dijital hikaye, dijital hikdyenin bilesenleri, kullanim alanlari, ne ise yaradigi

ve dijital hikaye olusturma siiregleri 6rnekler lizerinde gosterilmistir.

Ogrencilere dijital hikdaye olusturmak igin kullanmalari gereken programlar
tamtilmistir. Oncelikle 6grencilere bilgisayar programlari (PC) (Windows Movie
Maker, Photo Story 3) iizerinden yapilan dijital hikaye calismalar1 gosterilmis ve bu
programlar tanitilmistir. Uygulamanin yapilacagt TOMER’de dijital hikaye iiretmek
icin gerekli olan bilisim smifinin bulunmamasindan dolay:1 dijital hikayelerin akill
telefonlar iizerinden yapilabilecegi anlatilmistir. “Kisisel Bilgi Formu” dogrultusunda
ogrencilerin hepsinin Android sistemli akilli telefon kullandig1 tespit edilmistir. Bu
nedenden dolay1 Ogrencilere dijital hikdye tiretme isini akilli telefonlar {izerinden

gerceklestirilecegi kararlastirilmistir.

Android sistemli akilli telefonlar icin gelistirilmis olan ¢esitli uygulamalar
bulunmaktadir. Ozellikle uygulama gelistirici sirket ve uzmanlar, bilgisayar ortamini
akilli telefonlara tasimistir. Bir alan uzmanina sorularak yapilan arastirmalar sonucunda,
akilli telefon {izerinden dijital hikaye iiretmeye uygun olan “Power Director” (Ek 16)
adinda Android sistem alt yapili bir uygulama bulunmustur. Bu uygulamada, dijital
hikaye olusturmak icin dijital hikaye bilesenleri olan resim, miizik, video, efekt, ses ve

gecis gibi 6zellikler bulunmaktadir.

Uygulama, B1 diizeyinden baslayip B2 diizeyinin sonuna kadar devam etmistir.
Uygulama siirecinde kullanmilmak iizere Gazi Universitesi TOMER’in hazirladig
“Yabancilar i¢in Tiirk¢e” kitabindaki yazma kazanimlar1 ve yazma etkinliklerinden B1

diizeyinde 3 metin; B2 diizeyinde ise 2 metin se¢ilmis ve bu metinlerde yer alan yaratici
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yazmaya uygun olan yazma etkinliklerinden 6grenciler tarafindan dijital hikayeler

olusturulmugstur. Uygulama siirecine iliskin bilgiler Tablo 12°de gosterilmistir.

Tablo 12.

Uygulama Siireci (Ek 17)

Uygulama Takvimi

Tarih Faaliyet Aciklama
Deney ve Kontrol gruplarina kompozisyon
Uygulama 25022019  On-testin yapilmasi calismasi, yazma kaygi dlgegi ve yazma
oncesi R 0z yeterlik 6l¢egi on-test olarak
uygulanmistir.
26.02.2019-
01.03.2019 Diiital hikdve Arastirmaci tarafindan deney grubuna 1
Seminer tarihleri Js emineriy hafta (12 saat) dijital hikdye semineri
arasinda verilmistir.
Uygulamanin 1 ve 2. haftasinda,
1.hafta 04.03.2019 “Yabancilar I¢in Tiirkge’ B1 kitabindan
05.03.2019 secilen “Yeteneklerini Kesfet” metninin
1. Dijital Hikaye yazma etkinliklerinden "Oz Yasam
11.03.2019 Oykiisii” etkinliginin uygulamaya déniik
2. hafta 12.03.2019 ders plan1 dogrultusunda 6grenciler
tarafindan dijital hikayesi hazirlanmistir.
18.03.2019 Uygulamanin 3 ve 4. haftas: “Bir Kilimi
3.hafta 19' 03' 2019 Okumak” metninin yazma etkinliklerinden
T > Diiital Hikive “Kompozisyon Yazma” etkinliginin
2503.2019 e Y uygulamaya doniik ders plani
4. hafta 5 6. 03' 2019 dogrultusunda 6grenciler tarafindan dijital
e hikayesi hazirlanmustir.
01.04.2019 Uygulamanin 5 ve 6. haftas1 “Eleman
5.hafta ' Araniyor” metninin yazma
02.04.2019 deinlik] Y don “M ktuy - .,
o A etkinliklerinden “Mektup Yazma
08.04.2019 < Dl il etkinliginin uygulamaya doniik ders plani
6. hafta 09.04.2019 dogrultusunda dgrenciler tarafindan dijital
o hikayesi hazirlanmustir.
Uygulamanin 7 ve 8. haftasi ‘Yabancilar
e 15.04.2019 Igin Tiirkge’ B2 diizeyi kitabindan segilen
16.04.2019 “Iletisim Kurmak” metninin yazma
4. Dijital Hikaye etkinliklerinden “Kurgusal Metin
22 04.2019 Olusturma” etkinliginin uygulamaya
8.hafta 23' 0 4' 2019 doniik ders plan1 dogrultusunda 6grenciler
T tarafindan dijital hikdyesi hazirlanmgtir.
29.04.2019 Uygulamanin 9 ve 10. haftas1 “Arkeoloji”
9.hafta 30.04.2019 metninin “Hikdye Yazma” etkinliginin
5. Dijital Hikaye uygulamaya ders plani dogrultusunda
10.hafta 06.05.2019 ogrenciler tarafindan dijital hikayesi
07.05.2019 hazirlanmistir.
Deney ve Kontrol gruplarina kompozisyon
Uygulama e calismasi, yazma kaygi 6l¢egi ve yazma
sonrasi Cebabisl s e 0z yeterlik 6lgegi son-test olarak

uygulanmistir.
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Uygulama 10 hafta siirmiistiir. 2 haftada bir Ogrenciler bir dijital hikaye
olusturmustur. Ogrenciler birinci hafta verilen konular dogrultusunda senaryo yazma
calismas1 yapmustir. Bu siirecte yazim ve imla kurallar1 dikkate alinarak 6grencilerin
yazma calismalari arastirmaci tarafindan diizeltilip 6grencilere doniit olarak verilmistir.
Ogrenciler yazma calismalarim gdzden gecirip tekrar yazmustir. Ikinci haftada
ogrenciler, yazdiklarrm TOMER’de bulunan bos bir sinifta arastirmaci esliginde akilli
telefonun ses kayit uygulamasimi kullanarak ses kaydma almistir. Ogrenciler,
seslendirme yapildiktan sonra akilli telefonun Internet 6zelligini kullanarak gorseller
toplanmistir. Daha sonra Ogrenciler, akilli telefonlarina onceden yiikledikleri Power
Director adli uygulamay1 kullanarak topladigir gorselleri hikaye akisina gore siralamis
ve uygulamada yer alan efekt, ses ve gegisler ozellikleri kullanarak video tasarlama
asamasma gecmistir. Ogrenciler, dijital hikdyelerini hazirladiktan sonra birbirlerine
izleterek veya sosyal medyay1 kullanarak paylagmistir. Uygulama simifta yapilmis ve
uygulamanin yapildigi hafta devamsizlik yapan 6grenciye dijital hikaye asamalar1 ev
Odevi olarak verilmistir. Siire¢ i¢inde 6grencilerin yazmakta zorlandig: kurallar ile ilgili

arastirmaci tarafindan alan notlart alinmustir.

Uygulama siirecinde, deney gurubu ogrencilerinin dijital hikdye olusturma

asamalari i¢in kullandiklar1 islem basamaklari s6yledir:

1. Senaryo Olusturma: Ogrenciler, verilen bir konuyu yaratici yazma siireclerini
kullanarak yazmustir. Arastirmaci tarafindan 6grencilerin yazdiklart metinler sayfa
diizeni, baslik, plan ve isleyis, dil ve anlatim, yazim ve noktalama kurallar1 agisindan
incelenmistir. Sonra incelenen metinlerin diizeltmeleri yapildiktan sonra dgrencilere
doniitler ve diizeltmeler verilmistir. Ogrenciler, diizeltmeler dogrultusunda metni tekrar
yazarak senaryo olusturma siirecini tamamlamslardir. Ogrencilerin yazdigi metinler,
aragtirmaci tarafindan “Yazili Anlatim Dereceli Puanlama Anahtar1 (YADPA)” ile

degerlendirilmistir.

2. Seslendirmenin Yapilmast. Ogrenciler, senaryolarinin seslendirmesini yapmak
icin hazirlik yapmustir. Sonra sessiz bir sinif ortamda senaryolar 6grenciler tarafindan
seslendirilmistir. Ogrencilerin yapti§1 seslendirmeler akilli telefonlarla ses kaydina

alinmis ve ses dosyasi olusturulmustur.

3. Gorsellerin Toplanmasi: Ogrenciler, yazdiklari senaryoya ve Senaryonun

akisina uygun, telif haklarma dikkat ederek gorseller toplamustir. Ogrencilerin
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senaryolari i¢in kullandiklar1 gérseller, genellikle Internet yoluyla bulunmus ve bazen

de ¢ektikleri fotograflardan olusmustur.

4. Miizik, Efekt ve Seslerin Bulunmasi. Ogrenciler, gorselleri topladiktan sonra

senaryolarina uygun fon miizigi, efekt ve cesitli sesleri Internet ortaminda bulmuslardar.

5. Video Tasarlama: Bu basamakta ogrenciler, akilli telefondan “Power
Director” uygulamasint kullanarak topladiklar1 gorselleri, bulduklari miizikleri ve

yaptig1 seslendirmeleri birlestirip dijital hikdyelerini olusturmuslardir.

6. Paylasma: Ogrencilerin hazirladig: dijital hikayeler, sinifin Whatsapp

grubundan ve 6grencilerin sosyal medya hesaplarindan paylasilmistir.

Ogrencilerin olusturduklar: dijital hikayeler, arastirmaci ve ikinci danisman
tarafindan “Dijital Hikayeler I¢in Dereceli Degerlendirme Olgegi (DHDO)” ile

degerlendirilmistir.

3.4.3. Uygulama Sonrasi

Uygulamanin sonunda, deney ve kontrol grubuna 14 Mayis 2019 tarihinde son-
test uygulanmistir. Son-test (EK 2) uygulanirken kompozisyon yazma galismalari igin
ogrencilere 1 saat siire verilmistir. Yazma c¢aligmalar1 bittikten sonra 6nce yazma kaygi
Olgegi, ardindan yazma 6z yeterlik 6l¢egi uygulanmistir. 20 Mayis 2019 tarihinde yari
yapilandirilmis goriisme formu uygulanarak deney grubundan 16 &grenciyle bireysel
goriismeler yapilmigtir. Deney grubundan 5 6grenci gesitli nedenlerden dolay1 bireysel

goriismelere katilamamustir.
3.5. Verilerin Analizi

3.5.1. Arastirmanin Nicel Analizi

Bu boliimde arastirmanin nicel analizine iliskin bilgiler verilmistir. Arastirmada
yazilt anlatim dereceli puanlama anahtari, yazma kaygi lgegi ve yazma 06z yeterlik
Olgegi deney ve kontrol grubu 6grencilerine 6n-test ve son-test olarak uygulanip analiz

edilmistir.

Aragtirmada kullanilan yazili anlatim dereceli puanlama anahtari non-parametrik
istatistiksel yontemlerden Mann-Whitney U testi kullanilarak deney ve kontrol

grubunun On-test ve son-test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup
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olmadigi analiz edilmistir. Mann-Whitney U testi normallik varsayimini saglamadigi

gerekcesiyle kullanilmistir.

Ogrencilerin  kompozisyon calismalarmi degerlendirmek icin iki uzman
tarafindan yazili anlatim dereceli puanlama anahtar1 kullanilmistir. Puanlariyicilar
arasindaki gilivenirligi hesaplamak i¢in SPSS 23 programi kullanilarak Cohen Cappa

katsayis1 hesaplanmuistir.

Chen Cappa k, puanlayicilar arasi gozlenen uyumun iginden sansa/tesadiife
dayali uyumun ¢ikarilmasina dayali olarak Esitlik 1’de verilen formiille
hesaplanmaktadir. P gdzlenen uyumluluk orani, Pe tesadiifi/sansla uyumluluk orani
olmak iizere kappa istatistigi (k) formiiliiyle hesaplanmaktadir (Sim ve Wright,
2005’den aktaran Bikmaz Bilge ve Dogan, 2017).

P-Pe
1-Pe

K= (Esitlik 1)

Bunun sonucunda deney ve kontrol grubunun 6n-test puanlarinin Cohen Cappa
katsayis1 0.65°tir. Deney ve kontrol grubunun son-test puanlarinin Cohen Cappa
katsayist 0.63’tiir. Landis ve Koch (1977 akt. Bikmaz Bilgen ve Dogan, 2017) gore
Cohen Cappa katsay1 degerinin 0.61’den biiyiik olmasi kodlayicilar arasindaki uyum
giicliniin yiiksek oldugunu gosterir. Bu nedenle On-test ve son-test Cohen Cappa
katsayilarmin 0.61’den biiyilk olmasi bu c¢alismadaki kodlayicilar arasindaki

giivenirligin yiiksek oldugunu gosterir.

Arastirmada deney ve kontrol gruplarinin yazma kaygi dlceginden elde ettikleri
on-test ve son-test puanlarini karsilastirmak amaciyla bagimsiz gruplar i¢in t testi
varsayimlarina bakilmistir. Bu ¢ercevede deney ve kontrol gruplarinin 6n-test ve son-
test puanlarinin ¢arpiklik ve basiklik degerlerine bakilarak deney ve kontrol gruplarinin
on-test ve son-testten aldiklar1 puanlarin normal dagilim gosterdigi kabul edilmistir.
Ortalamalar1 kiyaslanacak gruplarin varyanslarinin esit olup olmadigimi test etmek
amactyla Levene testi sonuglarina bakilmistir. Bu sonuclara gore deney ve kontrol

gruplarinin 6n-test ve son-test puanlarinin varyanslari esit oldugu goriilmiistiir.

Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin yazma kaygi 6l¢geginden elde ettikleri 6n-
test ve son test puanlarindaki degisimin anlamli derecede artip artmadigini test etmek

amaciyla karigik Olgtimler igin iki yonlii varyans analizi testi yapilmistir. Bu analiz,
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gruplarin tekrarli iki 6lglim sonuglar1 arasindaki farklari karsilagtirma imkani saglar.
Yar1 deneysel bir aragtirmada siiregteki uygulamanin etkisini ortaya koymak i¢in uygun
bir analiz teknigidir (Can, 2016: 246). Karisik 6l¢iimler i¢in iki yonlii varyans analizinin
giivenilir sonuglar verebilmesi i¢in deney ve kontrol gruplarinin on-test ve son-test
puanlarinin dagilimin normal olup olmadigina bakilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin
on-test ve son-test puanlarinin dagilimm normal oldugu goriilmiistiir. Ortalamalar
kiyaslanacak gruplarin varyanslarinin Levene testi sonucglarma gore esit oldugu
goriilmektedir. Kovaryanslar arasinda anlamli bir fark olup olmadigini test eden Box’s
M testine gore kovaryanslar arasinda anlamli bir fark olmadig1 gorilmiistiir. Karisik
Olctimler i¢in iki yonlii varyans analizinin kosullar1 saglandigi i¢in elde edilen

sonuglarin giivenilir oldugu soylenebilir.

Yine arastirmada deney ve kontrol gruplarinin yazma 6z yeterlik dlgeginden elde
ettikleri 6n-test ve son-test puanlarini karsilastirmak amaciyla bagimsiz gruplar igin t
testi varsayimlarina bakilmistir. Bu gercevede deney ve kontrol gruplarinin on-test ve
son-test puanlarinin ¢arpiklik ve basiklik degerlerine bakilarak deney ve kontrol
gruplarmin 6n-test ve son-testten aldiklar1 puanlarin normal dagilim gosterdigi kabul
edilmistir. Ortalamalar1 kiyaslanacak gruplarin varyanslarinin esit olup olmadigini test
etmek amaciyla Levene testi sonuclarina bakilmistir. Bu sonuglara gore deney ve
kontrol gruplarinin on-test ve son-test puanlarinin varyanslari esit oldugu goriilmiistiir.
Yazma 0z yeterlik 6l¢eginde karisik oOlctimler igin iki yonlii varyans analizi testi

varsayimlar saglanamadigi i¢in yapilmamustir.

Gruplar arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli ¢ikmasi durumunda, gruplar
arasindaki farkin etki biiytikliigiine bakilmigtir. Elde edilen veriler, Green ve Salkind’in
(2005) referans aldigi degerlere gore belirlenmistir. Green ve Salkind (2005) etki
biytikliigiinii 0.8 ve tstii (biiyiik), 0.5 ve istii (orta), 0.2 (kiiglik) etki olarak kabul

etmistir.

3.5.2. Arastirmanin Nitel Analizi

Aragtirmanin nitel veri analizi, “Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu”ndan ve
Ogrencilerin yazma calismalar1 ve aragtirmaci alan notlarindan toplanmistir. Nitel
verilerin analizinde icerik analizinden yararlanilmustir. Icerik analizinde asil amag, elde
edilen verileri agiklamaya destek olacak kavramlara ve iliskilere erismektir. Betimsel

analiz slirecinde Gzetlenen ve yorumlanan veriler, igerik analizi siirecinde derin bir
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islemlerden gegirilerek yeni kavramlar ve temalar kesfedilir. Esas olarak yapilan iglem
belirli kavram ve temalar1 bir araya getirip okuyucunun anlayabilecegi sekilde diizene

getirip yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2006).

Icerik analizinde gozlem, gériisme ya da dokiimanlar araciligiyla toplanan nitel
veriler: verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi, kod ve temalarin diizenlenmesi,
bulgularin tanimlanmas1 ve yorumlanmasi seklinde dort asamada analiz edilir (Yildirim

ve Simsek, 2006).

Nitel verilerin igerik analizinde, ilk olarak Ogrencilerin goriisme sorularina
verdigi cevaplar iki uzman tarafindan degerlendirilerek kodlar elde edilmis ve bu
kodlardan da temalar elde edilmistir. Kodlayicilar arasindaki giivenirlik katsayis1 Miles
ve Huberman’in (1994) formiilii (goriis birligi/goriis birligi+goris ayriligi) kullanilarak
hesaplanmistir (Akt. Saban, 2009). Her iki kodlayici 64 kodda uzlasirken 5 kodda goriis
ayriligr ortaya ¢ikmis ve kodalayicilar arasi giivenirlik katsayis1 0.93 olarak
hesaplanmistir. Saban’a (2009) gore nitel ¢alismalarda kodlayicilar arasindaki uyumun

%90 ve lizeri olmasi ¢alismanin giivenilir oldugunu gostermektedir.



BOLUM 1V

BULGULAR

4.1. Arastirmanin Nicel Bulgular:

Bu béliimde arastirmaya iliskin nicel bulgulara yer verilmistir. Bagimsiz gruplar
icin t-testi ve Mann-Whitney U testi, karisik 6lgiimler igin iki yonli varyans analizi
degerlerine iliskin bulgulara yer verilmistir. Her degiskene ait verilerin katilimci sayisi
(n), Mann-Whitney U degeri (U), anlamlilik degeri (p), t-testi degeri (t), ortalama deger
(X), standart sapma (sd), serbestlik derecesi (df), etki boyutu (r) ve etki biiyiikliigii (d)

ile gosterilmistir.

4.1.1. On-test Puanlarina iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bu boéliimde arastirmanin nicel boyutuna ait yazili anlatim dereceli puanlama
anahtari, yazma kaygi Olce8i ve yazma 0z yeterlik 6lgegi On-test puanlarina iligkin

bulgulara ve yorumlara yer verilmistir.

4.1.1.1. Yazih Anlatim Becerisi On-Test Puanlarmna iliskin Bulgular ve

Yorumlar

Bu béliimde, deney grubu ile kontrol gurubundaki 6grencilerin “Yazili Anlatim
Dereceli Puanlama Anahtar1 (YADPA)’ndan aldiklar1 On-test puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farkin olup olmadig: test edilmistir. Ayrica deney ve
kontol grubu ogrencilerinin  YADPA’nin boyutlarina goére On-test puanlarinin
ortalamasinin, standart sapmasinin, ¢arpiklik ve basiklik degerlerinin betimsel istatistigi

yapilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin YADPA’ya iligskin On-test puanlar1 arasinda
anlaml1 bir farkin olup olmadigini ortaya koymak i¢in yapilan Mann-Whitney U testinin
sonucuna gore, deney ve kontrol gruplarmin YADPA On-test puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark gézlenmemistir (U=147, p> 0.159). Ogrencilerin
YADPA aldiklart 6n-test puanlarina iligkin sira ortalama, sira toplami p degeri ve

Mann-Whitney U testi sonuglart Tablo 13°te verilmistir.
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Tablo 13.
Deney ve Kontrol Gruplarinin YADPA On Test Ortalamalar1 Mann-Whitney U Testi

Sonuglari

Gruplar n Sira Ortalamas1  Sira Toplam U P
Deney 21 18.02 378 147 0.159
Kontrol 19 23.24 441

Tablo 13 incelendiginde deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark
olmadigi (p=0.159, p>0.05) goriilmektedir. Bu sonuglara gére YADPA 06n testine gore
deney ve kontrol grubu 6grenci yazili anlatim diizeylerinin birbirine yakin oldugu
sOylenebilir.

Deney ve kontol grubu o6grencilerinin YADPA’nin boyutlarina gore on-test

puanlarinin betimsel istatistigi Tablo 14 ve Tablo 15°te yer almakatadir.

Tablo 14.
Deney ve Kontol Grubu Ogrencilerinin YADPA’nin Boyutlarma Goére On-test

Puanlarinin Ortalamasi ve Standart Sapmasi

On-test On-test
Ortalama Sd (Standart Sapma)
Boyutlar Deney Kontrol Deney Kontrol
Sayfa Diizeni 6.42 6.89 1.93 141
Baslik 1.14 1.00 0.65 0.474
Plan ve Isleyis 13.86 14.11 3.41 3.69
Dil ve Anlatim 11.05 12.42 2.17 2.63
Yazim ve Noktalama 3.86 4.63 1.06 0.89

Tablo 14’de bakildiginda deney ve kontol grubu o6grencilerinin YADPA’nin

boyutlarina gore aldiklar1 puan ortalamalarinin birbirine yakin oldugu goriilmektedir.

Tablo 15.
Deney ve Kontol Grubu Ogrencilerinin YADPA’nin Boyutlarina Gére On-test

Puanlarinin Carpiklik ve Basiklik Degerleri

On-test On-test
Carpikhik Basikhk
Boyutlar Deney Kontrol Deney Kontrol
Sayfa Diizeni 0.233 -0.458 -0.682 -0.493
Baslik 4.58 6.325 21.00 40.00
Plan ve isleyis 0.319 -0.278 -0.966 0.615
Dil ve Anlatim 0.414 0.672 0.504 0.893

Yazim ve Noktalama 0.537 0.337 3.67 -0.836
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Tablo 15’¢ gore YADPA’nin boyutlarindan alman puanlarin c¢arpiklik ve
basiklik degerlerine bakildiginda genel olarak normal oldugu goriilmektedir. Ancak
baslik boyutunda deney ve kontrol grubunun carpiklik ve basiklik degerlerinin bir de
yazim ve noktalama boyutunda deney grubunun basiklik degerinin normal dagilim

gostermedigi tespit edilmistir.

4.1.1.2. Yazma Kaygis1 On-Test Puanlarina iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bu boliimde, deney grubu ile kontrol gurubundaki 6grencilerin “Yazma Kaygi
Olgegi (YKO)’nden aldiklar1 6n-test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir

farkin olup olmadig test edilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin yazma kaygisina iliskin On-test puanlarinin

normallik degerini belirten ¢arpiklik ve basiklik degerleri Tablo 16’da gdsterilmistir.

Tablo 16.

Deney ve Kontrol Gruplarinin YKO On Test Carpiklik ve Basiklik Degerleri Tablosu
Gruplar Carpiklik (Skewness) Basiklik (Kurtosis)
Deney 0.907 -0.30
Kontrol - 0.157 -0.562

Carpiklik ve basiklik degerlerinin -2 ile +2 arasinda olmasi, normal bir dagilim
oldugunu gosterir (George ve Mallerry, 2003). Tablo 16’ya gore, deney ve kontrol
gruplarmin carpiklik ve basiklik degerlerinin normal bir dagilimda oldugu

goriilmektedir.

Levene testi sonucuna gore, (p=0.638, p>0.05) gruplar arasi varyansin homojen
oldugu goriilmektedir. Her bir veri digerinden bagimsizdir. Bu bulgular, t-testinin

varsayimlarinin saglandigini1 gostermektedir.

Deney ve kontrol grubu YKO 6n-test puanlari arasinda anlamli bir fark olup
olmadigimi test etmek amaciyla yapilan iliskisiz gruplar icin t-testinde, deney grubu
YKO 6n-test puan ortalamas (X= 44.62) ile kontrol grubu YKO &n-test puan ortalamasi
(X=45.21) arasinda anlaml bir fark goriilmemistir (t 38)= 0.303, p>0.05).

Deney ve kontrol gruplarmim YKO 6n-test ortalamalar t-testi sonuglar1 Tablo

17°de verilmistir.
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Tablo 17.

Deney ve Kontrol Gruplarinin YKO On Test Ortalamalar1 t-Testi Sonuglari
Gruplar n X Sd df t p
Deney 21 44.62 5.88 38 0.303 0.763
Kontrol 19 45.21 6.44

Tablo 17 incelendiginde deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark
olmadig1 (p=0.763, p>0.05) goriilmektedir. Bu sonuglara gére YKO 6n testine gore
deney ve kontrol grubu Ogrenci yazma kaygi diizeylerinin birbirine yakin oldugu

sOylenebilir.

41.1.3. Yazma Oz Yeterlik On-test Puanlarma iliskin Bulgular ve

Yorumlar

Bu béliimde, deney grubu ile kontrol gurubundaki &grencilerin “Yazma Oz
Yeterlik Olgegi (YOYO)’nden aldiklari on-test puanlari arasinda istatistiksel olarak

anlamli bir farkin olup olmadig: test edilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin yazma 6z Yyeterligine iliskin 6n-test puanlarinin

normallik degerini belirten carpiklik ve basiklik degerleri Tablo 18’de gdsterilmistir.

Tablo 18.
Deney ve Kontrol Gruplarinin YOYO On Test Carpiklik ve Basiklik Degerleri Tablosu
Carpikhik (Skewness) Basiklik (Kurtosis)
Deney -0.348 0.514
Kontrol -0.494 -0.609

Tablo 18’e gore deney ve kontrol gruplarinin ¢arpiklik ve basiklik degerlerinin -

2 ile +2 arasinda olmasi, normal bir dagilimda oldugunu gostermektedir.

Levene testi sonucuna gore, (p=0.753, p>0.05) gruplar arasi1 varyansin homojen
oldugu goriilmektedir. Her bir veri digerinden bagimsizdir. Bu bulgular, t-testinin

varsayimlarinin saglandigini gostermektedir.

Deney ve kontrol grubu YOYO 6n-test puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup

olmadigimi test etmek amaciyla yapilan iliskisiz gruplar icin t-testinde, deney grubu
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YOYO o6n-test puan ortalamas: (X= 73.52) ile kontrol grubu YOYO &n-test puan
ortalamasi (X= 79.31) arasinda anlaml bir fark goriilmemistir (tss= 1.084, p> 0.05).

Deney ve kontrol gruplarinin YOYO 6n-test ortalamalar1 t-testi sonuglar1 Tablo

19°da verilmistir.

Tablo 19.

Deney ve Kontrol Gruplarinin YOYO On Test Ortalamalar1 t-Testi Sonuglari
Gruplar n X Sd df t p
Deney 21 73.52 17.01 38 1.084  0.285
Kontrol 19 79.31 16.71

Tablo 19 incelendiginde deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark
olmadig1 goriilmektedir. Bu sonuglara gore YOYO &n testine gore deney ve kontrol

grubu 6grenci yazma 6z yeterlik diizeylerinin birbirine yakin oldugu sdylenebilir.

4.1.2. Son-test Puanlarina Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bu boliimde arastirmanin nicel boyutuna ait yazili anlatim dereceli puanlama
anahtari, yazma kaygi 6lgegi ve yazma 6z yeterlik 6lgegi son-test puanlarma iliskin

bulgulara ve yorumlara yer verilmistir.

4.1.2.1. Yazih Anlatim Becerisi Son-Test Puanlarina iliskin Bulgular ve

Yorumlar

Bu boliimde, deney grubu ile kontrol gurubundaki 6grencilerin “Yazili Anlatim
Dereceli Puanlama Anahtari (YADPA)”ndan aldiklari son-test puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farkin olup olmadigi test edilmistir. Ayrica deney ve
kontol grubu Ogrencilerinin  YADPA’nin boyutlarina goére son-test puanlarinin
ortalamasinin, standart sapmasinin, ¢arpiklik ve basiklik degerlerinin betimsel istatistigi

yapilmistir.

Deney ve kontrol gruplarmin YADPA’ya iliskin On-test puanlar1 arasinda
anlamli bir farkin olup olmadigini ortaya koymak igin yapilan Mann-Whitney U testinin
sonucuna gore, deney ve kontrol gruplarinin YADPA son-test puanlar1 arasinda deney

grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark gozlenmistir (U= 63.50, p<0.05).
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Ogrencilerin YADPA aldiklar1 son-test puanlarina iliskin sira ortalama, sira toplami p

degeri ve Mann-Whitney U testi sonuglar1 Tablo 20°de verilmistir.

Tablo 20.
Deney ve Kontrol Gruplarinin YADPA Son-Test Ortalamalart Mann-Whitney U Testi
Sonuglari

Gruplar n  Sira Ortalamas1  Sira Toplam U p
Deney 21 28.17 566.50 63.50 0.000
Kontrol 19 12.03 253.50

Tablo 20 incelendiginde deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark
oldugu (p=.00, p<0.05) goriilmektedir. Bu sonuglara dijital hikdye anlatiminin

ogrencilerin yazili anlatim diizeylerini gelistirdigi sdylenebilir.

Deney ve kontol grubu 6grencilerinin YADPA’nin boyutlarina gore on-test

puanlarimin betimsel istatistigi Tablo 21 ve Tablo 22’de yer almakatadir.

Tablo 21.
Deney ve Kontol Grubu Ogrencilerinin YADPA’nin Boyutlarina Gore Son-test
Puanlarinin Ortalamasi ve Standart Sapmasi

Son-test Son-test
Ortalama Sd (Standart Sapma)
Boyutlar Deney  Kontrol Deney Kontrol
Sayfa Diizeni 10.29 8.11 1.58 1.44
Baslik 2.43 1.37 1.32 0.83
Plan ve Isleyis 20.90 16.89 2.56 2.94
Dil ve Anlatim 17.10 13.37 2.23 2.03
Yazim ve Noktalama 3.86 4.63 1.06 0.89

Tablo 21°de deney ve kontol grubu 6grencilerinin YADPA ’nin boyutlarina gére
aldiklar1 puan ortalamalarinin deney grubunda artis oldugu goriilmektedir. Buna gore

Tablo 21°de yer alan veriler, yapilan Mann Whitney U test sonuclarin1 dogrulamaktadir.
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Tablo 22.
Deney ve Kontol Grubu Ogrencilerinin YADPA’nin Boyutlarma Gore Son-test

Puanlarinin Carpiklik ve Basiklik Degerleri

Son-test Son-test
Carpikhk Basikhik
Boyutlar Deney Kontrol Deney  Kontrol
Sayfa Diizeni -0.438 -0.081 -0.909 0.250
Baslik -0.044 2.418 -1.874 5.495
Plan ve Isleyis -0.60 0.115 -1.590 1.472
Dil ve Anlatim 0.017 0.279 -1.336 0.224
Yazim ve Noktalama -0.010 0.339 -0.092 -1.749

Tablo 22’ye gore YADPA’nin boyutlarindan alinan puanlarin ¢arpiklik ve
basiklik degerlerine bakildiginda genel olarak normal oldugu goriilmektedir. Ancak
sadece bashik boyutunda kontrol grubunun basiklik degerinin normal dagilim

gostermedigi tespit edilmistir.

4.1.2.2. Yazma Kaygis1 Son-Test Puanlarina Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bu boliimde, deney grubu ile kontrol gurubundaki 6grencilerin “Yazma Kaygi
Olgegi (YKO)’nden aldiklar1 son-test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir

farkin olup olmadig test edilmistir.

Deney ve kontrol gruplarmin yazma kaygisina iliskin son-test puanlarinin

normallik degerini belirten ¢arpiklik ve basiklik degerleri Tablo 23°te gosterilmistir.

Tablo 23.

Deney ve Kontrol Gruplarinin YKO Son Test Carpiklik ve Basiklik Degerleri Tablosu
Gruplar Carpikhik (Skewness) Basiklik (Kurtosis)
Deney 0.520 0.143
Kontrol -0.004 0.669

Tablo 23’te gore, deney ve kontrol gruplarinin ¢arpiklik ve basiklik degerlerinin

normal bir dagilimda oldugu goriilmektedir.

Levene testi sonucuna gore, (p=0.629, p>0.05) gruplar aras1 varyansin homojen
oldugu goriilmektedir. Her bir veri digerinden bagimsizdir. Bu bulgular, iligkisiz

gruplar i¢in t testinin varsayimlarinin saglandigini géstermektedir.
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Deney ve kontrol grubu YKO son-test puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup
olmadigimi test etmek amaciyla yapilan iliskisiz gruplar icin t-testinde, deney grubu
YKO son-test puan ortalamasi (X= 26.24) ile kontrol grubu YKO son-test puan
ortalamas1 (X= 41.37) arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark goriilmiistiir (t 38) =

8.405 p< 0.05).

Deney ve kontrol gruplarinin YKO son-test ortalamalar: t-testi sonuclar1 Tablo

24’te verilmistir.

Tablo 24.

Deney ve Kontrol Gruplariim YKO Son-Test Ortalamalar1 t-Testi Sonuglar
Gruplar n X sd df t p
Deney 21 26.24 5.78 38 8.405 0.00
Kontrol 19 41.37 5.57

Tablo 24 incelendiginde deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark

oldugu goriilmektedir (p= 0.00 p< 0.05).

Deney ve kontrol grubunun yazma kaygi 6lgeginden aldiklari son-test puanlari
arasindaki farkin etki biiytikliigii d= 2.66, etki boyutu ise r = 0.78 olarak hesaplanmustir.
Green ve Salkind’e gore (2005) gruplar arasindaki etki biiyiiliigii farkin oldukca yiiksek

diizeyde oldugunu gostermektedir.

4.1.2.3. Deney ve Kontrol Grubunun Kaygi Ol¢egi On—Test ve Son-Test

Puanlarimin Karsilastirilmasi

Bu boéliimde derslerde dijital hikdye anlatimin yazma kaygis1 lizerindeki etkisini
test etmek amaciyla iki faktorlii varyans analiz testi uygulanmistir. Bu test ile dijital
hikaye anlatim1 uygulanan deney grubu 6grencileri ile mevcut programla 6gretim yapan
kontrol grubu 6grencilerinin yazma kaygi 6l¢egi on-test puanlari ile son-test puanlari
karsilastirilmisgtir. Grup ve Ol¢iimlere iliskin normalligi gosteren histogram grafikleri
ekler bolimiinde (Ek. 17) yer almaktadir. Testin kosullarindan biri, 6lglim gruplarinin
ikili kombinasyonlar1 i¢in gruplarin kovaryanslar1 arasinda anlamli bir farkin

olmamasidir. Kovaryanslar arasinda anlamli bir fark olup olmadigin1 test eden Box’s M
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testine gore kovaryanslar arasinda anlamli bir fark yoktur. Buna gore Box’s M testinin

kovaryans matrisi esitligi Tablo 25°te gosterilmistir.

Tablo 25.

Box’s Testinin Kovaryans Matrisi Esitligi
Box’s M 187
F .059
dfl 3
df2 399135.677
Sig. 981

Testin kosullarindan biri de varyanslar arasinda anlamli bir farkin olup
Olmamasidir. Varyanslar arasinda anlamli bir fark olup olmadigini test etmek icin
yapilan Levene’s testinin sonucunda varyanslar arasinda anlamli bir fark yoktur.

Levene’s testinin sonuglar: Tablo 26’da gosterilmistir.

Tablo 26.
Yazma Kaygi Olgeginin On-test ve Son-test Levene’s Testi Sonuglari
F dfL df2 Sig
On Test 225 1 38 .638
Son Test 237 1 38 .629

Dijital hikaye yonteminin yazma becerileri kaygisi iizerine etkisinin incelendigi
deneysel bir ¢alismada, dijital hikdye yonteminin uygulandigi deney grubu ile mevcut
programla 6gretim yapan kontrol grubuna iliskin On-test ve son-test puanlarina iliskin

sonuglar Tablo 27°de verilmektedir.
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Tablo 27.
Yazma Kaygi Olceginin Karisik Olgiimler Icin On-test ve Son-test iki Faktorlii Varyans
Analizi Sonucu

On-test Son-test
Gruplar _ —
n X sd n X sd
Deney 21 44.62 5.88 21 26.24 5.87
Kontrol 19 45.21 6.44 19 41.37 5.57

Tablo 27’ye gore yazma kaygi Olgeginden deney grubunun aldigi on-test
puanlar1 X = 44.62 son-test puanlar1 X = 26.24 iken kontrol grubunun aldig1 6n-test

puanlar1 X =45.21 son-test puanlart X = 41.37 olarak hesaplanmustir.

Tablo 28.
Yazma Kaygi1 Olgeginin Deney ve Kontrol Gruplarmin On-test ve Son-test Puanlarmin
Karsilastirilmasini Gosteren ANOVA Sonuglari

) Ortalama
Kaynak Ol¢iim df Karesi F Sig.
Olgiim Dogrusal 1 2463,148 60,242 ,000
Olgiim * Grup ~ Dogrusal 1 1054,248 25,784 ,000
Hata(Olgiim)  Dogrusal 38 40,888

Dijital hikdye ogretimin yazma kaygis1 iizerindeki etkisini test etmek icin
yapilan karigik Ol¢limler i¢in iki faktorlii varyans analizi sonucunda, dijital hikaye
anlatim1 yapan deney grubundaki kaygi puanlarindaki diisiisiin, mevcut programla
Ogretim yapan kontrol grubundaki puan diisiisiine gore anlamli derecede fazla oldugu
goriilmistir (Fi13s = 25.784, p<0.05 ). Yazma kaygi Olgegi On-test ve son-test
puanlarindaki degisim Sekil 6’da gosterilmektedir.
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Sekil 6. Yazma Kaygi Olgegi On-test ve Son-test Puanlarindaki Degisim

Yazma kaygi Ol¢cegi on-test ve son-test puanlarindaki degisimi gosteren grafigin
sonuglarina gore her iki grubun On-test puanlar1 arasinda anlamli bir fark yokken; son-
test puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark goriilmektedir. Grafige
bakildiginda, kontrol grubundaki 6grencilerin yazma kaygi diizeylerinde diisiisiin az
oldugu ancak deney grubundaki 6grencilerin yazma kaygi diizeylerinde diisiistin ciddi

oranda oldugu gozlenmektedir.

4.1.2.4. Yazma Oz Yeterlik Son-Test Puanlarina iliskin Bulgular ve

Yorumlar

Bu boliimde, deney grubu ile kontrol gurubundaki 6grencilerin “Yazma Oz
Yeterlik Olcegi (YOYO)” nden aldiklar1 son-test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak

anlamli bir farkin olup olmadig: test edilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin yazma 6z yeterligine iligskin son-test puanlarinin

normallik degerlerini gosteren carpiklik ve basiklik degerleri Tablo 29°da gdsterilmistir.
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Tablo 29.
Deney ve Kontrol Gruplarinin YOYO Son-Test Carpiklik ve Basiklik Degerleri Tablosu
Carpiklik (Skewness) Basikhik (Kurtosis)
Deney -0.271 -0.377
Kontrol 0.81 -1.279

Tablo 29°a gore deney ve kontrol gruplarinin garpiklik ve basiklik degerlerinin -

2 ile +2 arasinda olmasi, normal bir dagilimda oldugunu gostermektedir.

Levene testi sonucuna gore (p= 0.338, p>0.05) gruplar arasi varyansin homojen
oldugu goriilmektedir. Her bir veri digerinden bagimsizdir. Bu bulgular, t-testinin

varsayimlarinin saglandigini1 gostermektedir.

Deney ve kontrol grubu YOYO son-test puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup
olmadigini test etmek amaciyla yapilan iligkisiz gruplar igin t-testinde, deney grubu
YOYO son-test puan ortalamasi (X= 87.24) ile kontrol grubu YOYO son-test puan
ortalamas1 (X= 78,26) arasinda anlaml bir fark gériilmektedir [t 3s)= 2.042, p < 0.05,
(p=.048, p<0.05)].

Deney ve kontrol gruplarmin YOYO son-test ortalamalar: t-testi sonuglar1 Tablo

30’da verilmistir.

Tablo 30.

Deney ve Kontrol Gruplarinin YOYO Son-Test Ortalamalari t-Testi Sonuglari
Gruplar n X sd df t p
Deney 21 87.24 13.21 38 2.042 0.048
Kontrol 19 78.26 14.58

Tablo 30 incelendiginde deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark
oldugu goriilmektedir. Bu sonuglara gore yazma 06z Yeterlik diizeylerinde deney

grubunun lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubunun 6z-yeterlik 6l¢eginden aldiklari son-test puanlari

arasindaki farkin etki biiyiikliigii d= 0.64, etki boyutu ise r = 0.30 olarak hesaplanmustir.
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Green ve Salkind’e gore (2005) gruplar arasindaki etki biiyiiliigii farkinin orta diizeyde

oldugunu gostermektedir.

4.1.3. Dijital Hikaye Uretme Siirecine iliskin Degerlendirmeler

Uyguma siirecinde dgrencilerin iirettikleri dijital hikayelerin degerlendirmek i¢in
Ozcan vd. (2016) tarafindan gelistirilen dijital hikayeleri degerlendirme rubrigi
kullanilmistir. Bu rubrik 3 ana basliktan ve 14 alt basliktan olusmaktadir. Olgekte “3
puan milkemmel, 2 puan iyi, 1 puan zayif, 0 puan ise koti” olarak degerlendirme
dereceleri kullanilmistir. Bu rubrikten 6grencilerin maksimum alabilecekleri toplam
puan 42°dir. Ogrenciler on haftalik uygulama boyunca her iki haftada bir dijital hikaye
iiretmis ve her bir 6grenci toplamda bes dijital hikaye {retmistir. Uygulamaya
katilanlarin 11’1 kadin, 10’u erkek olmak {izere toplam 21 &grencidir. Deney gurubu
ogrencilerinin uygulama silireci boyunca dijital hikaye degerlendirme rubriginden

aldiklar1 puanlarin gelisimi Grafik 1’°de gosterilmistir.

Uygulama Siiresince Ogrencilerin Dijital Hikaye Uretme Grafigi

40
35
30

25
20
15 H Kadin
10 u Erkek
5
0

Birinci Dijital Ikinci Dijital ~ Ugiincii Dijital Dérdiincii Dijital Besinci Dijital
Hikaye Hikaye Hikaye Hikaye Hikaye

Dijital Hikaye Caligmalan

Ortalama Puanlar

Grafik 1. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikaye Uretme Gelisimine iliskin Bilgiler

Grafik 1’de, erkek ve kadin O&grencilerin bes dijital hikdye uygulamasi
sonucunda dijital hikdye degerlendirme rubriginden aldiklar1 ortalama puanlarin grafigi
yer almaktadir. Grafige gore kadin ve erkek grencilerin bes dijital hikdye uygulamasi

sonucunda aldiklar1 ortalama puanlarinda diizenli bir artis goriilmektedir. Birinci
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uygulamadan besinci uygulamanin sonuna kadar, hem kadin hem de erkek 6grencilerin

dijital hikaye liretme basarisinda diizenli artis goriilmektedir.

Tabloda, erkek 6grencilerin kadin 6grencilere gore dijital hikaye degerlendirme
rubriginden aldiklar1 puanlar daha yiiksektir. Bu durumsa erkek ogrencilerin kadin
Ogrencilere gore dijital hikaye Tlretme siireglerinde daha basarili oldugunu

gostermektedir.

4.2. Arastirmanin Nitel Bulgulari

Arastirmanin nitel bulgular1 analizinde igerik analizinden yararlanilmistir. Dijital
hikayelere dayali yaratict yazma siiregleriyle ilgili deney grubundaki o6grencilerin
gorliglerinden, aragtirmacit alan notlarindan, yazma c¢alismalart ve yazma

etkinliklerinden nitel veriler elde edilmis ve buna yonelik degerlendirmeler yapilmustir.

Icerik analizinde gdzlem, goriisme vb. yollardan elde edilen veriler dort asamada
analiz edilir: Birinci asamada verilerin kodlamas: yapilir. Ikinci asamada kodlardan
temalar (kategorilere) bulunur. Ugiincii asamada kod ve temalar diizenlenir. Dérdiincii
asamada ise kod ve temalardan elde edilen bulgular tanimlanir ve yorumlanir (Yildirim

ve Simsek, 2006: 228-239).

Uygulama sonunda 16 0&grenciyle bireysel goriismeler yapilmistir. Bu
goriismeler once ses kaydina alinmis daha sonra Word Office programina aktarilmstir.
Temalar ve alt temalar gorlisme sorularma dayali olarak elde edilmistir. Goriisme
sorularina verilen cevaplardan tema ve alt temalara yonelik kodlar elde edilmis ve
kodlar frekanslarina gore dizilmistir. Ogrencilerin gdriisme sorularina verdigi her bir
cevabin icinde tema ve alt temalara yoOnelik birden fazla kod olabilmektedir.
Arastirmada, 6grencilerle yapilan gorlisme sorularina dayali 8 farkli tema ¢ikarilirmis

ve bu temalar Sekil 7°de verilmistir.
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Dijital
Hikayelerin
Dijital Hikaye peomiriin Dijital
Olusturma Hikayelerin
Siireciyle Ilgili Ilgi Cekiciligi
Oneriler
Dijital Dijital Hikaye
Hikayelerin Olusturmada
Tiirkge Yasanan
Dersinde Zorluklar ve
Kullanim Kolayliklar
Dijital Hikaye
D!JIEaI ) Cajllsmalarlr}:da
Hikayelerin - Edebi Tirlerin
Yazma Becerisi Kullanimi
Uze?ri_ndeki Dijital
Etkisi Hikayelerin
Farkli Beceriler
Uzerinde Etkisi

Sekil 7. Ogrenci Gériislerinden Cikarilan Temalar

4.2.1. Dijital Hikaye Uygulama Asamalar

Bu temaya yonelik ti¢ farkli alt tema belirlenmistir. Bu alt temalarda 6grencilerin
uygulama asamalarinda hangi siiregleri gergeklestirdigine iliskin bulgular ve yorumlar

yer almaktadir. Ayni zamanda tema ve alt temalara iligskin kodlar Sekil 8’de verilmistir.



Dijital
hikaye
hazirlama
oncesi

1. Yazma 6gretimi
2. Semineri

3. Uygulama

4. Etkinlik

Dijital
hikaye
hazirlama
siireci

1. Konu se¢imi

2. Senaryo yazma
3. Diizeltme

4. Tekrar yazma
5. Prova

6. Seslendirme

7. Gorsellestirme
8. Miizik bulma
9. Video yapma
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Dijital
hikaye
hazirlama
sonrasi

1. Paylasma
2. Medya
3. Begeni
4. Eglenme
5. Izleme

Sekil 8. Dijital Hikaye Uygulama Asamalarina iliskin Alt Temalar ve Kodlar

4.2.1.1. Dijital hikaye hazirlama oncesi

Bu alt temada, Ogrencilerin dijital hikdye hazirlamadan Once yaptiklar

calismalar; 6grenci goriismelerine, arastirmaci alan notlarina ve yazma etkinliklerine

gore yorumlanarak degerlendirilmistir. Bu tema altinda 4 farkli kod elde edilmis ve bu

kodlar ve frekanslar1 Tablo 31°de gdsterilmistir.

Tablo 31.

Dijital Hikdye Hazirlama Oncesi Alt Temasina iliskin Kodlar ve Frekanslarin Dagilimi

Kodlar

f

(kod sayisina gore)

1. Yazma Ggretimi

2. Seminer

3. Uygulama indirme

4. Etkinlik

16
15
14
13

Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda elde edilen kodlara gore su

sonuglara varilmistir:

Tablo 31’de belirtilen kodlara bakildiginda, dijital hikaye hazirlama dncesinde,

ogrencilerin 16’s1 yazma ogretimi; 15’1 seminer;

etkinlik calismalarinin yapildigini ifade etmistir.

14’4 uygulama indirme; 13’4 ise
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Arastirmaci, dijital hikdye anlatimiyla ilgili ¢alismalar yapmis olan bir
uzmandan dijital hikdye anlatimi {izerine egitim almustir. Sonra arastirmaci, deney
grubu 6grencilerine 1 hafta (12 saat) boyunca dijital hikdye anlatiminin tiim agamalarini
anlatmis ve bilimsel ¢alismalarda kullanilan farkli dijital hikaye 6rnekleri gosterilmistir.
Dijital hikaye semineri siireci arastirmaci giinliigiinde su sekilde ifade edilmistir:

Once 6grencilere: “Dijital hikdye nedir bilen var m?” diye soruldu. Ogrencilerin hepsi “hayir”

cevabmi verdi. Sonra dijital hikdyenin tanimi ve ne ise yaradigi anlatildi. Ogrencilere dijital

hikayenin tiim agamalar1 anlatild1 ve daha sonra dijital hikaye ornekleri gosterildi. En sonunda da

ogrencilerin daha iyi anlamalart i¢in Ornek bir dijital hikdye calismasi yapildi. Bdoylece
ogrencilere dijital hikdye semineri verildi (28.02.2019 saat 13.40).”

Ogrenciler, seminer siirecinde dijital hikdye anlatimiyla ilgili tiim basamaklari
slayt, video ve akilli telefon uygulamasi iizerinden gérmiistiir. Ogrencilere verilen

seminer ¢aligmalarinin yapildigina iliskin fotograflar asagida yer almaktadir.

Fotograf 1. Dijital Hikaye Semineri

Dijital hikaye semineriyle ilgili 6grencilerin goriigme sorularina verdigi cevaplar
su sekildedir:
Hocamuz, bize dijital hikaye anlatt1. Slaytla anlatti. Ben yeni bir siy 6grendim O1(E).

Hocamiz bizlere hikaye anlatti. Nasil yazariz biz 6grendik. Videolar gosterdi. Sonra 1 dijital
hikayeyi anlatt1 hepimize O3(E).

Ogrenciler, dijital hikdye anlatimiyla ilgili seminerin slayt ve videolar esliginde

verildigini ve yeni bir sey 0grendiklerini ifade etmektedir.

Seminer siirecinde, 6grencilere akilli telefondan dijital hikayelerin yapildigina
iligskin bilgiler verilmistir. Dijital hikayeyi akilli telefondan olusturma siireci, arastirmaci

giinltiglinde su sekilde ifade edilmistir:
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Ogrencilerin Android sistemli telefonuna Power Director adli uygulama yiiklendi. Sonra bu
uygulamanin kullanimina ait seminer verildi. Arastirmaci, akilli telefonun ekran goriintiisii
tahtaya yansitti. Power Director adli uygulamayi acarak ornek bir dijital hikaye hazirlad
(28.02.2019 saat 14.40).

Ogrencilere Power Director uygulamasinin nasil kullanilacagina iliskin bilgiler
verilmis ve uygulamali Ornekler gdsterilmistir. Power Director uygulamasinin

kullanimina iliskin fotograf asagida yer almaktadir.

Fotograf 2. Power Director’iin Tanitim1

Akillr telefondan uygulama tanitimiyla ilgili 6grencilerin goriigme sorularina
verdigi cevaplar su sekildedir:

Telfonlarimiza Puwur Direktor’d indirdik. HeEimiZ hiycanlandik. Yeni bir siyler 6grenecektik.
Telfondan dijital hikaye nasil yapilir 6grendik O7(E). )
Hucamiz dijital hikaye nedir giisterdi. Akill tilfona uygulama yiiklettik O2(K).

Yukarida yer alan 6grencilerin verdigi cevaplarda 6grenciler, telefondan dijital
hikayenin yapilisin1 6grendiklerini belirtmistir. Akilli telefondan dijital hikayenin nasil

yapilacagin1 6grenmek 6grencileri heyecanlandirdigi goriilmektedir.

Arastirmanin ilk haftasinda Ggrencilerin yazma becerilerini 6lgmek amaciyla
yazma calismasi yapilmistir. Ogrencilerin yazma galismalari arastimaci tarafindan yazili
anlattim rubrigine gore degerlendirilmistir. Degerlendirme sonucunda 6grencilerin
biiylik ¢ogunlugunun dil bilgisi ve kompozisyon yazma bilgilerinde eksiklik oldugu
goriilmiistiir. Bu baglamda 6grencilere kompozisyon yazma kurallar1 anlatilmistir. Bu
stiregler aragtirmaci giinligiinde su sekilde ifade edilmistir:

Ogrencilere kompozisyon yazma kurallar1 anlatildi. Yazmaya baslamadan énce, yazma sirasinda

ve yazma sonrasinda neler yapmalar1 gerektigi anlatildi. Bu anlatilar, slayt ve etkinlikler
tizerinden gergeklestirildi (04.03.2019 saat: 14.35).

Uygulama 6ncesi ve uygulama esnasinda ogrenciler ile Gazi Universitesi
TOMER Yabancilar I¢in Tiirkge Ogretim Setindeki (B1 ve B2) kitaplardan yazma ve dil

bilgisi etkinlikleri yapilmistir. Ogrencilerin siire¢ icinde yazdigi yazma calismalar:
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degerlendirilerek yaptigr noktalama yanliglar1 tespit edilmis ve 6grencilere noktalama

kurallar anlatilmistir. Bu durum arastirmaci giinliigiinde soyle ifade edilmistir:

Ogrencilerin noktalama yanliglar1 tespit edilerek Ogrencilere noktalama isaretleri konusu
anlatildi. Noktalama isaretlerinden nokta ve virgiiliin iizerinde daha fazla duruldu. Ders
kitabindaki sayfa 53 ve 57°deki noktalama etkinligi yapildi (04.03.2019 saat: 15.15).

Noktalama isaretlerine yonelik etkinlik fotograflar1 asagida yer almaktadir.

B) Asagidaki ciimlelere, kutucuktaki noktalama isaretle- ©) Asagida agiklamasi verilen noktalama isaretierini pa-

rinden uygun olanlan getiriniz. rantez igine yaziniz.
nokta (. ) soru isareti (7)) noktali virgil { ;) 1. () Birbiini iZleyen aymi gérevdeki kelimelerin arasina konur,
wirgtl (, ) iki nokta ( =) unlemn isareti (1) 2. [ ) Comle iginde vurgulanmak istenen séz ve sdz gruplan

igin kullaniir,

1. MNeden bu kadar dikkatsiz davrandiginez anlaysmadim () 3. () Emirlerin ve emir nitslidindeki sézlern sonuna konur.
2. Ayselin ayakdkabisin habersiz giyen kimmis () 4. () Berzer dmeklerin devam ettigini belirtmek igin comlenin
3. Gleel migleel bir kz gordiik ) sonuna konur,

4. Annesinin nasil oldugunu sordum [ ) 5. ( ) Saylardan sonra sira bildirmek igin konur.

5. Unli sarkict { ) yeni sarkisini gok glzel seslendirdi. 6. ( ) Yazda satr basina alnan konusmalan gdstermnek igin
6.  Aman Allah'im ( ) Bu marzara o kadar glzel ki ) kudlanilir.

7. Gegen hafta derslere gelmedin { ) Hasta miydin ) 7. () Orzel isimlere getirilen bazi ekleri ayimmak igin kullarhr,

Fotograf 3. Noktalama Etkinligi

Yazma calismalari, dil bilgisi ve noktalama etkinliklerinin yapilmasiyla ilgili

ogrencilerin goriisme sorularina verdigi cevaplar su sekildedir:

Kumbozisyon nasil yazilir bilmiyorduk ogrendik. Giris, gelisme, sonu¢ yazmayi ogrendik. Siz
bize dil bilgisi anlattiniz O4(K).

Yazmamizi gelistirmemiz i¢in hocamiz bize dersler anlatti. Biz de ¢ok siikiir dinledik. Ve
hocamizi mahcup itmedik. Bize dil bilgisinden konular anlatti. Eee.. etkinlik yaptik. Dersleri iyi
dinledik. Eee.. noktalamay1 6grendik O6(K).

Biz noktalama &grendik, yazma kurallar 6grendik, etkinlik yaptik O7(E).

Ogrenciler 6nceden kompozisyon yazmada giigliik cektiklerini ve kompozisyon
yazmay1 bilmediklerini; ders takviyelerinden sonra bazi kompozisyon kurallarini
ogrendiklerini ifade etmistir. Yine 6grenciler, dil bilgisi ve noktalama kurallariyla ilgisi

etkinlik yaptiklarini1 ve bu kurallar1 6grendiklerini ifade etmistir.

Sonug olarak dgrenciler dijital hikaye semineri aldiklarini ve dijital hikayenin ne
oldugunu &grendiklerini ifade etmektedir. Ogrencilerle yapilan etkinlikler
dogrultusunda, yazim bilgisi ve noktalama kurallar1 gibi konularda 6grencilere bilgiler

aktarildig1 ve 6grencilerin de bu bilgileri 6grendigi goriilmektedir.

4.2.1.2. Dijital hikaye hazirlama siireci

Bu alt temada, dijital hikdye hazirlama stireciyle ilgili 6grenci goriislerini igeren

climlelere, arastirmaci alan notlarina, yazma caligmalarina, yazma etkinliklerine ve
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stirece yonelik nitel degerlendirmelere yer verilmistir. Bu tema altinda 9 farkl kod elde

edilmis ve bu kodlar ve frekanslar1 Tablo 32’de gosterilmistir.

Tablo 32.
Dijital HikAye Hazirlama Siireci Alt Temasina iliskin Kodlar ve Frekanslarin Dagilimi

f
Kodlar (kod sayisina gore)
1. Senaryo yazma 14
2. Diizeltme 13
3. Konu se¢imi 11
4. Seslendirme 10
5. Video yapma 8
6. Gorsellestirme 7
7. Miizik 7
8. Tekrar yazma 6
9. Prova 6

Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda elde edilen kodlara goére su

sonuclara varilmistir:

Tablo 32°de belirtilen kodlara bakildiginda, dijital hikdye hazirlama siirecinde
ogrencilerin 14’1 senaryo yazma; 13’1 diizeltme, 11°1 konu se¢imi, 10’u seslendirme, 8’1
video yapma,; 7’si gorsellestirme Ve miizik; 6’s1 da tekrar yazma ve prova calismalarinin

yapildigini belirtmistir.

Uygulama sirasinda 6grenciler, arastirmaci tarafindan dnceden hazirlanmis ders
kitabina bagli yazma konular1 se¢mistir. Sonra 6grenciler tarafindan yazilan senaryolar
toplanmis ve arastirmaci tarafindan yazili anlatim rubrigine gore degerlendirilmistir.
Degerlendirilen yazma c¢aligmalar1 O6grencilere tekrar verilerek yapilan yanliglarin
diizeltilmesi istenmistir. Bu siire¢ler arastirmaci glinliiglinde soyle anlatilmistir:

Ogrencilere hikaye konular verildi. Sonra dgrencilerin yazdig1 senaryo yazma calismalar1 tekrar

toplandi. Toplanan ¢alismalar, arastirmaci tarafindan incelenerek diizeltildi. Diizeltme kagitlart

tekrar dgrencilere verildi. Sonra 6grencilere yaptiginiz yanlislart gozden geeirip tekrardan yazin,
dendi. Ogrenciler, kagitlarinda diizeltmeler yaparak tekrar yazdilar (11.03.2019 saat: 13.40).

Ogrencilerin ilk yazdig1 ve sonra diizeltme yaptig1 yazma ¢alismalarina iliskin

fotograflar agagida yer almaktadir.
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Fotograf 4. Yazma ve Diizeltme Calismalari

Yazma ve diizeltme ¢aligmalartyla ilgili 68rencilerin goriisme sorularina verdigi

cevaplar su sekildedir:

In.. hocamiz hepimize kunu verdi. Once diisiincelerimi bir bir kagida yazdim. Sonra sinaryoyu
diizgiin sinaryo yazdim. In.. hucamiz kurallar1 yanhs yaptigmmzi siiyledi. Biz tikrar tikrar
diizelttik. Inn yazmam cok gelisti O8(K).

Once hikayeye konusu segtim. Eee.. hocamiz her hafta yeni hikaye konusu yazdirdi. Konu segtik
ve diisiindiim yazabileceklerimi yazdim. In sonra hocamiz bize diizeltti. Bir de yeniden yazdik.
In1.. sonra yazdiklarimiza galistik O10(K).

Bu bulgulara gore ogrencilerle yazma ve diizeltme c¢alismalart yapilmistir.
Ogrenciler, yazma ¢aligmalarinin yazma becerisine olumlu katkilar sundugunu ifade

etmistir.

Uygulama sirasinda 6grenciler, senaryoya son seklini verdikten sonra dijital
hikdye olusturma basamaklarindan ses kaydi alma, gorselleri toplama, uygun miizik

ekleme ve video tasarlama caligmalar1 yapmustir.

Ogrencilere, seslendirme yapmadan &nce yazdiklari senaryolarla ilgili 15
dakika siire verilerek prova yapmalart saglandi. Boylelikle 6grencilerin ses kaydi
esnasinda, okuduklarimi vurgu, tonlama ve telaffuz kurallarina uygun bir sekilde
okumalar1 saglandi. Prova ve ses kaydi calismalari arastirmaci giinliiglinde sdyle

anlatilmistir:
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Ogrencilerin ses kaydi alinmadan 6nce her 6grenciye prova yapmalari igin on beser dakika siire
verildi (11.03.2019 saat: 14.20). Ogrencilerin yazdiklar1 hikdyelerin seslendirilmesi igin
uygulama yapilan merkezde sessiz ve kullamlmayan bir smif ayarlandi. Ogrenciler,
arastirmaciyla beraber sirayla sinifa gectiler ve sonra dgrencilerin sesleri kayit altina alindi. Ses
kaydi sirasi bekleyen diger 6grencilerden yazdiklari senaryoya ¢aligip prova yapmalart istendi.
Ogrenciler, bdylece yazdiklar1 hikayelerin seslendirmelerini sessiz bir smifta yaptilar.
Ogrencilerin sesleri kayit altma alirken akilli telefondaki ses kayit uygulamasi kullanildi
(12.03.2019 saat: 13.40).

Ses kaydi caligmalariyla ilgili 6grencilerin goriisme sorularina verdigi cevaplar
su sekildedir:

Once hikaye kunusu secti. Hucamiz her hafta yeni hikaye kunusu yazdirdi. Eee.. kunu segtik ve

diisiindiim yazabileceklerimi yazdim. Iu sunra hucamiz bize diizeltti. Bir de yeniden yazdik.

Eee.. sunra yazdiklarimiza ¢alistik. Okuduk. Hucamiz ses kaydi alinacak pirova yapin, dedi.

Sessiz bi odaya hucayla gittik. Sesimiz ald1 O7(E).

Dijital hikayeye bir konu sicerek basladim. Konuyu disiindiim sonra hikaye yazdim.
Hikayelerimiz 1u1.. hocamiz diizeltti. Diizeltmisi tekrar yazdik. Sislendirmeler yaptik O9(E).

Bu bulgulara gore 6grencilerin seslendirme ¢aligsmalari esnasinda yaptigi telaffuz
hatalarin1 gérmesi, vurgu ve tonlamaya dikkat etmesi, 6grencilerle konugsma becerilerine
yonelik calismalar yapildigini gostermektedir. Ayrica 6grenciler, prova ¢alismalarinin

yapilmasindan dolay1 daha diizgiin seslendirme yaptiklarini ifade etmistir.

Ogrenciler, seslendirmeler bittikten sonra dijital hikdyenin diger asamalar1 olan

gorsellestirme, miizik ve video tasarlama boliimiine ge¢cmistir. Buna gore:

Ogrencilere akilli telefondan gorseller ve miizik nasil indirilir ve indirme
yaparken telif haklar1 konusunda bilgiler verilmistir. Ogrencilere gorselleri aramadan
once listeleme yapmalar1 ve Oncelikle kullanmak istedikleri goérselleri arastirip siraya
koymalar1 istenmistir. Ogrencilerden gorselleri, hikdyenin akis semasina uygun olarak
telefondaki uygulamanin dosyalama kisimlarina yerlestirmeleri istenmistir. Yine
ogrencilerden dijital hikayelerine uygun fon miizigi bulurken kendi isteklerine,

zevklerine gére miizik bulmalar tavsiye edilmistir.

Dijital hikaye olusturma agamalarindan gorsellestirme, miizik ve video tasarlama
caligmalariyla ilgili 6grencilerin goriisme sorularina verdigi cevaplar su sekildedir:

(...) Sonra fotografi ve muzigi bulduk. Eee en sonda da hikayelerimizi akilh tilfonda birlestirdik.

Resimleri fotograflar siraya koydum ve fidyo yaptim O11(E).

Hucamiz bize futografi ve muzigi nasil segeriz gosterdi. Yeni geyler 6grendik. Sonra hepsini
yaptik. Bunlar1 siraya kuyduk. Vidyo hazirladik. Eee benim vidyom oldu O8(K).

Bu bulgulara gore 6grenciler, hikdye hazirlama asamalarini gergeklestirmis ve

bunu yaparken yeni seyler Ogrendigini ifade etmistir. Bu baglamdan hareketle



99

Ogrencilerin gorsel aramada, miizik bulmada ve video tasarlamada yaraticilik

ozelliklerinin ortaya ¢ikmasi saglanmistir.

Sonu¢ olarak bu alt temada Ogrenciler, dijital hikdye olusturma siireclerini
yaptiklarini ifade etmistir. Bu siireclerden ilk olarak senaryo yazma caligmalari, sonra
sirastyla senaryosuna uygun gorsellestirme, miizik bulma, video tasarlama asamalarini

yaptiklarin ifade etmistir.

4.2.1.3. Dijital hikaye hazirlama sonrasi

Bu alt temada, dijital hikdye hazirlama sonrasiyla ilgili 6grenci goriislerini iceren
climlelere, arastirmaci alan notlarma, yazma ¢alismalarina, yazma etkinliklerine ve
siirece yonelik nitel degerlendirmelere yer verilmistir. Bu tema altinda 5 farkli kod elde

edilmis ve bu kodlar ve frekanslar1 Tablo 33’te gosterilmistir.

Tablo 33.
Dijital Hikdye Hazirlama Sonrasi Alt Temasina Iliskin Kodlar ve Frekanslari Dagilimi
f
Kodlar (kod sayisina gore)
1. Paylagma 16
2. Medya 14
3. Begeni 13
4. Eglenme 9
5. izleme 7

Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda elde edilen kodlara gére su

sonuclara varilmistir:

Tablo 33’te belirtilen kodlara bakildiginda, dijital hikaye hazirlama siirecinde,
ogrencilerin 16’s1 paylasma; 14’4 medya; 13’1 begeni; 9’u eglenme; 7’si de izleme

Ogelerini belirtmistir.

Ogrencilerin cevaplarindan en fazla paylasma asamasini ifade ettikleri
anlagilmaktadir. Dijital hikdye anlatiminin son asamasi olan paylasma asamasinda
ogrenciler, hazirladigr dijital hikayelerini ¢esitli sekilde paylagsmistir. Bu durum

arastirmaci giinliigiinde soyle anlatilmistir:

Ogrencilerin hazirladig1 dijital hikayelerin paylasilmasi igin smif¢a c¢oziimler arandi. Kiz
ogrenciler videolarmin sosyal medyadan paylasiimasini istemedi. Bu nedenden dolay1 hazirlanan
dijital hikayeler sinifin Whatsapp grubundan paylasilmasina karar verildi. Sonra bazi 6grenciler
tarafindan, hikayelerimizi kendi Youtube sayfamizdan paylasabilir miyiz, teklifi yapildi. Bunun



100

iizerine Ogrencilere dijital hikayelerini kendi sosyal medya hesaplarindan paylasiimasinda bir
sakinca olmadig1 sdylendi (18.03.2019 saat: 14.25).

Dijital hikaye hazirlama sonrastyla ilgili 6grencilerin goriisme sorularina verdigi

cevaplar su sekildedir:

Imi.. ben m1.. ben son agsamasim sivdim. Arkadaglarimiza giisterdik. Yutuba attip herkese
soyledim. Benim vidyom oldu diye. Cok hiycanladim O1(E).

Dijital hikaye yaptik sonra simifimizin whatsap grubundan paylastik. Sonra yutub sayfamizdan
paylastik. Eee.. ok iglenceli oldu. Arkadaslarimizin fidyolarmi bigendik O3(E).

Hucam bize baylas dedi hikayeni. I ben de utandim. Cunku telfondan baylagsmak giinah olur
014(K).

Yukaridaki bulgular ve 6grencilerin ciimleleri incelendiginde bazi dgrenciler,
dijital hikdye hazirladiktan sonra hikayelerini sosyal medya vb. hesaplardan
paylastiklarini, bundan da mutlu olduklarini ve eglendiklerini ifade etmistir. Ancak bazi
kiz 6grenciler, dijital hikayelerini sosyal medyada paylasmak istemediklerini ve bunu
giinah olarak gordiiklerini belirtmistir. Bu da kiz 6grencilerin sosyal medyada paylasim

yapma konusunda, erkek 6grencilere gére daha hassas oldugu sdylenebilir.
4.2.2. Dijital Hikayelerin Tlgi Cekiciligi

Bu temada, dijital hikayelerin ilgi ¢ekiciligi agisindan 6grenci goriislerini iceren
climlelere, arastirmaci alan notlarina, yazma caligmalarina, yazma etkinliklerine ve
siirece yonelik nitel degerlendirmelere yer verilmistir. Bu baglamda 6grencilerle yapilan
gorlismelerde temaya uygun 5 farkli kod elde edilmis ve frekans sayilarima gore

siralanarak Tablo 34°te gosterilmistir.

Tablo 34.
Dijital Hikayelerin ilgi Cekiciligi Temastyla ilgili Kodlar ve Frekanslarm Dagilimi

Kodlar f
(kod sayisina gore)
1. Eglenceli bir etkinlik 13
2. Yazmay gelistirici 12
3. Zevkli bir etkinlik 9
4. Aktif bir siireg 6
5. Degisik/Sira dis1 bir yontem 3

Dijital hikayelerin ilgi ¢ekiciligi ve begenileri ilgili Ogrencilerle yapilan

goriismeler sonucunda elde edilen kodlara gore su sonuglara varilmistir:
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Tablo 34’te belirtilen kodlara bakildiginda, dijital hikayelerin ilgi ¢ekiciligi
yoniinde 6grencilerin 131 eglenceli bir etkinlik; 12°si yazmay gelistirici; 9*u zevkli bir
etkinlik; 6’s1 aktif bir siire¢; 3’i de degisik bir yontem olarak belirtmistir. Dijital
hikayelerin ilgi ¢ekiciligi temasina yonelik bazi goriisme alintilari su sekildedir:

(...) Bence eglenceli. Cunku rutinden farkli, rutinden farkli oldugu i¢in bana gore gok eglenceli

bir sey. Zaten ben hikdyeyi yazmay1 ¢ok siverim. Hikdyemi fidyo yapmak eglenceli oluyor

03(E).

Mesela ben yazarken yanliglarimi anluyordum. Yanlis nere yanlis yaptim ve _yazma

gelistiriyordu. Zevk aliyorduk. Ee.. bir de muzik falan yapiyurduk onla gok egleniyurduk O4(K).

Fon miizigi bulmak 111 bulmada 111 sevdik vidyo birlestirmeyi ¢ok seviyorum O10(E).

Dijital hikayelerin en begendigim yonii eee.. giizel ve kulaga hitap etmesi, hikayelerimde resim

bulmak daha giizel. Arka fon miizigin olmasi da zengin olur. Dijital hikaye giizel. Dersler daha

olumlu gegiyor. Kompozisyona resim muzik ekliyoruz. Ders sikict olmuyor. Kendimiz

yapiyoruz. Dersi seviyoruz, zevkli oluyor O7(E).

Sinaryo yazmay1 begendim. Yazmanu gilistirdi. Miizik bulmay1 da begendim. Cunku ben miizik

¢ok severim. Arap miizik ¢ok severim. Dinlerim O13(E).

Bence eglenceli ¢unku yeni bir yonteme geldik. Daha once boyle ders islemedik. Onun igin
Turkge yazma dersine alakamiz oldu. Dijital hikayesini 6grenci aklina ektif oluyor O1(E).

Yukarida gecen bulgulara gore 6grencilerin ¢ogunlugu dijital hikaye olusturmay1
eglenceli bir etkinlik olarak gdrmektedir. Ogrenciler, dijital hikdyeyi begendigini ve
kendisine ilging geldigi sdylemektedir. Ayn1 zamanda dijital hikdye olustururken zevk
aldigini, yazma becerisinin gelistigini ifade etmektedir. Bu durum da 6grencilerin dijital
hikaye asamalarimi yaparken zevk aldigini ve mutlu oldugunu gostermektedir. Ayrica
ogrenciler, dijital hikaye anlatimini onceki derslere gore daha farkli bir yontem olarak
gormiistiir. Bu nedenden dolay1 6grencilerin farkli yontem ve tekniklere karsi olumlu

goriislerinin oldugu sdylenebilir.
4.2.3. Dijital Hikdye Olusturmada Yasamilan Zorluklar ve Kolayliklar

Ogrencilerle yapilan goriismelerde, dijital hikdye olusturmada yasanilan
zorluklar ve kolayliklar temasina uygun 6 farkli ortak kod elde edilmis ve kodlar dijital

hikaye olusturma agamalarina gore siralanarak Tablo 35°te gdsterilmistir.
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Tablo 35.
Dijital Hikaye Olusturmada Yasanan Zorluklar ve Kolayliklar Temasiyla Ilgili Kodlar
ve Frekanslarin Dagilimi

Kodlar Zorluklar (f) Kolayliklar (f)
1. Konu se¢imi 5 3
2. Senaryo yazma 9 6
3. Seslendirmede 13 2
4. Gorsellestirme 9 7
5. Miizik bulma 5 10
6. Video tasarlama 3 13
7. Paylasma 0 11
8. Hayr 2 0

Tablo 35°te belirtilen kodlara bakildiginda, zorluklar ve kolayliklar temasinda
ogrencilerin konu se¢iminde 5’1 zor, 3’1 kolay; senaryo yazmada 9’u zor, 6’s1 kolay;
seslendirmede 13’ zor, 2’si kolay; gorsellestirmede 9u zor; 7’si kolay; miizik bulmada
5’1 zor, 10’u kolay; video tasarlamada 3’ii zor, 13’1 kolay, paylasmada 11’1 kolay
olarak gormiistiir. Dijital hikdaye olustururken zorlaniyor musun, sorusuna haywr diyen

ogrenci sayist 2’dir.

Dijital hikdye olusturmada yasanan zorluklar temasina yonelik bazi goriisme
alintilar1 su sekildedir:

Evet, vardi. Ben onceden In.. kendi ses kaydimi almadigim i¢in biraz sisimi duymaktan

utaniyordum. O iste bir zordu 1 bir zorluktu. Bazen de risim bulmakta zorlaniyordum O3(E).

Evet, var bazi konular 11 ses almaya olunca sesim tuhaf oluyor. Cunku eee.. ¢unku tilaffuzum

¢ok iyi degil O1(E).

Evet, tabi ki zurlandim. Ben futograf bulmakta zorlandim. Ben kulayca bulamiyordum bir de

indiremiyordum. Olmuyordu bu yiizden zorlandim. Ancak ilk hikayemde ¢uk zurlandim

sunradan alistim. Futograf indirmeyi 6grendim. Bazen de vidyo yapamuyordum iste O4(K).

Evet, var zorlandigim asamalar. Igerik beni zorluyordu. Yazarken zorluyordu. Eee.. benim
konum segtikten sonra yazmak benim i¢in zordu O5(E).

Yukarida gecen bulgulara gore Ogrencilerin c¢ogunlugu dijital hikaye
olustururken bazi zorluklar yasadig1 gériilmektedir. Ogrencilere en zor gelen asama
seslendirme asamasidir. Ogrencilerin bu asamada zorluk yasamasinin sebebi Tiirkce
kelime telaffuzunda sikinti yasamlarindan ve kelime bilgilerinin eksik olmasindan
kaynakladig1 soOylenebilir. Ayni zamanda sesinin kendisine tuhaf gelmesi ve

seslendirme yapmaktan utanmasi da zorluk yasamasina neden olabilir.

Ogrencilerin yasadig1 diger zorluklar senaryo yazma ve gorselleri bulma veya
tasarlamadir. Ogrenciler, yazma ve gorsellestirme asamalarinda zorluk yasadiklarini
sdylemistir. Ayrica, yazmanin zor oldugunu, Internet’ten gérsel arama deneyimlerinin

olmadiklarini ve metnine uygun gorseller bulmada sikint1 yasadiklarini séylemistir.
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Dijital hikdye olusturmada yasanan kolayliklar temasina yonelik bazi goriisme
alintilar1 su sekildedir:

Bence en kulay asamasi fon miizigi bulmak. Cunku kulayca bulabilirim. Fon miizigi bulmak ¢ok

zamanimi almiyordu. Fon miizigi i¢in sevdigim miizikler vardi. Iu1.. Arapca ve yapanci miizikler

bulmak hosuma giderdi. Bir de fidyo tasarlamak bana gore kulaydi. Cunku fidyo tasarlarken

rahat oluyordu. Futugraflar1 diizene getirmek benim icin kulaydi. Sevdigim bolim fidyo

tasarlamakta iyiydim. Bazen arkadislarim bana fidyo nasil yapilir diye getirirlerdi. Ben de

arkadaslarimin fidyosunu yapardim O3(E).

Bana giire en kulay m.. ses kaydi yapmak. Cunku Turkgeyi iyi biliyorum. Bu yiizden

zorlanamadim. Iu belki bir de kulayima giden sey muzik bulmakti. Muzik benim i¢in 6nemlidir

04(K).

Benim i¢in dijital hikdyeyi izlenmesini severim. Video tasarlarim. Iu.Farkli fotograflar

bulurum. Benim igin kolaydi bunlar O5(E).

Dijital hikayenin kolay asmasi baylagmakti. Ee.. hikaye yapardim arkadasima gosterirdim.

Benim igin kolayd:. Degisikti. Eee. Bir de kolayd: muzik bulmak O6(K).

Hikaye olustururken en kulay asama segilen miizik ve fotograflari hikdyeme kullanmakti. Ini..

bence ¢unku hikaye yazilmis olur. Ee.. resimler ve miizikler bulunmusg olur. Sadice benim i¢in en

kulay asama bu asama. Yani vidyo kulay taslamak benim icin giizeldi O7(E).

Benim icin kulay olan vidyo yaptiktan sonra arkadaslarima giistermekti. Cunku beni mutlu

ederdi. Sevdigim bir sey de Indernet’en fun muzigi bulmakti. Yazilarim muzikle iliskili mi una
bakardim O10(K).

Dijital hikdye hazirlarken 6grencilere kolay gelen asamalarin en basinda video
tasarlama asamasi gelmektedir. Ogrencilerin ifadelerden, video tasarladiktan sonra yeni
bir iiriin ortaya koyduklarindan dolayr mutlu olduklart sonucu ¢ikarilabilir. Bu
baglamda, dijital hikaye etkinligiyle yeni bir {iriin ortaya konulmasinin 6grencilerin
yaraticilik becerilerinin gelisimine katki sagladigi sonucu ¢ikarilabilir. Ayn1 zamanda
ogrenciler, arkadaslarinin dijital hikayelerine yardim ettiklerini ifade etmistir. Bu durum

dijital hikayelerin is birligi i¢inde yapilan bir etkinlik oldugunu gostermektedir.

Video tasarlama asamasindan sonra paylasma asamasi, Ogrencilere kolay
gelmistir. Ogrencilerin ciimlelerinden yaptiklar1 videolar1 paylasirken mutlu olduklar,
zevk aldiklar1 sonucu c¢ikarilabilir. Ortaya c¢ikarilan bir {iriiniin paylasilmasi ayni
zamanda olumlu ve olumsuz degerlendirmelere tabi olur. Bu nedenden dolay:
Ogrencilerin yaptig1 paylasimlar, daha sonra yapacaklar1 dijital hikayelerine yansimig
olabilir. Ogrenciler, iirinlerini ortaya koyarken daha dikkatli, hatalarmi bilerek daha
0zenli davranmis olabilir. Bu durum, Ogrencilerin dijital hikdye etkinliklerini
degerlendirme rubriginden her bir etkinlik igin aldiklar1 puanlarin ortalamalarina
bakilarak anlagilabilir. Yani paylasma asamasi, Ogrencilere her yeni dijital hikaye

hazirlamada olumlu doniitler vermis olabilir.

Yukaridaki bulgulara gore Ogrencilere miizik asamasi da Ogrencilere kolay

gelmistir. Ogrenciler, miizik bulurken miizigi sevdigini ve farkli dillerde miizik



104

dinlediklerini ifade etmistir. Bu da 6grencilerin dijital hikdye hazirlama siirecine
yansimistir. Bu baglamda, 6grencilerin miizige ilgilerinin oldugu ve miizikli etkinlikler

yapmak istedigi sonucu ¢ikarilabilir.

4.2.4. Dijital Hikdye Calismalarinda Edebi Tiirlerin Kullanimi

Ogrencilerle yapilan gériismelerde edebi tiirler temasina uygun 4 farkli kod elde
edilmis ve kodlarin siralamasi frekans sayilarina gore yapilmig ve Tablo 36’da

gosterilmistir.

Tablo 36.
Dijital Hikdye Calismalarinda Edebi Tiirlerin Kullanimi Temasiyla Ilgili Kodlar ve
Frekanslarin Dagilimi

f
Kodlar (kod sayisina gore)
1. Hikaye 14
2. Deneme 12
3. Mektup 10
4., Oz yasam oykiisii 7

(Otobiyografi)

Tablo 36’da belirtilen kodlara bakildiginda, dijital hikaye calismalarinda edebi
tir kullaniminda, Ogrencilerin 14’4 hikdye; 12°si deneme; 10’4 mektup; 7’si ise 6z

yasam Oykiisii (otobiyografi) tiirlerinde yazma ¢aligsmalarinin yapildigini belirtmistir.

Ogrencilere, her birine toplam 4 farkli tiirde yazma ¢alismas1 ve 5 tane dijital
hikdye ¢alismas1 yaptirilmustir. {lk hafta 6z yasam &ykiisii (otobiyografi), ikinci hafta
deneme, tigiincli hafta mektup, dordiincii hafta deneme ve besinci hafta ise hikaye
tiiriinde yazma calismalar1 yaptirilmustir. Oz yasam oykiisii (otobiyografi) yazma
caligsmalar1 arastirmaci giinliigiinde soyle anlatilmaktadir:

Ogrencilere otobiyografinin tanimi yapildi. Otobiyografi nasil yazilir anlatildi. Baz1 grenciler

olumsuz yasantilarimizi anlatmazsak olur mu, diye sordular. Bunun iizerine 6grencilere, olumsuz

ve sizi ¢ok etkileyen olaylarin anlatilmamasinda bir sakinca yoktur, denildi (04.03.2019 saat:
13.30).

Ogrencilerin yasam dykiileriyle birinci yazma ¢alismasi asagidaki fotografta yer

almaktadir.
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Fotograf 5. Otobiyografi Tiiriiyle ilgili Birinci Yazma Calismasi

Ogrenciler, birinci yazma galismalarimi yaptiktan sonra arastirmaci tarafindan
gereken yazma ¢aligmalariyla ilgili gereken diizeltmeler yapilmis ve 6grencilerden
tekrar ikinci defa yazmalar1 istenmistir. Bu siire¢ arastirmact giinliiginde soyle

anlatilmistir:

Ogrencilere A4 kagidi dagitildi. Daha sonra dgrencilerden bir otobiyografi yazmalari istendi
(04.03.2019 saat: 14.20). Ogrenciler yasam Oykiilerini yazdiktan sonra gereken diizeltmeler
aragtirmaci tarafindan yapildi (04.03.2019 saat: 15.20). Diizeltmeler yapildiktan sonra
ogrencilere yazma caligmalar1 dagitildi ve 6grencilerden diizeltmeleri dikkatlice gozden gegirip
yeniden yazmalari istendi. Ogrenciler, yazma galismalarmi tamamlayarak senaryosuna son
seklini verdi (04.03.2019 saat: 15.50).

Ogrencilerin ikinci yazma ¢alismasiyla ilgili fotograf asagida yer almaktadir.

"’

Fotograf 6. Otobiyografi Tiiriiyle Ilgili ikinci Yazma Calismas1

Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda, ilk hafta yapilan ¢alismalarla ilgili

ogrencilerin bazi cimleleri soyledir:
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Hucamiz bize hepsini anlatti. Biz de yazdik mesela ben yasadigim heyat hikayemi anlattim.
Yagam hikayemi yazdim. Yazmay1 tigrendim O4(K). )
Yagamimi yazdim begendi hoca. In.. kurallarini 6grendik O2(K).

Senaryo yazma c¢alismalart tamamlayan ogrencilerle dijital hikdye hazirlama
stirecine gegcildi. Bu durum arastirmaci giinliigiinde soyle anlatilmigtir:

Ogrenciler, yasam oykiilerini yazdiktan sonra dgrencilere diizeltmeler verildi ve Ogrenciler

dijital hikaye hazirlama siirecine gegtiler. O4(K) adli 6grenci yasam Oykiisiinii yazan ilk 6grenci

oldu. Bu nedenle 04(K) “Yasadigim Hayat” adli dijital hikdyesine basladi (12.03.2019 saat:
14.40)

Ogrencinin dijital hikayesinden gérseller sdyledir:

Fotograf 7. O4(K) Adl Ogrencinin Dijital HikAyesine iliskin Gorseller
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Uygulamanin 3. haftasinda ders kitab1 kazanimlaria ve ders planina bagl olarak
ogrencilere deneme (kompozisyon) yazma c¢aligmasi yaptirilmistir. Bu siire¢ arastirmaci

giinliigiinde soyle anlatilmigtir:

Ogrencilere denemenin tanimi yapildi. Deneme nasil yazilir anlatildi. Kompozisyon kurallari
anlatildi. Deneme ornekleri gosterildi. Ders kitabina bagli olarak dnceden hazirlanan deneme
konularimi iceren yazma ¢ahisma kagitlar1 dagitildi. Ogrencilerden deneme yazarken kendi
diigiincelerinden hareketle yazmalari istendi (18.03.2019 saat: 13.55).

Ogrencilerin deneme tiiriine iliskin birinci yazma c¢alismalar1 asagidaki

fotografta yer almaktadir.

Fotograf 8. Deneme Tiiriine iliskin Birinci Yazma Calismasi

Ogrencilerin yazdig1 denemeler arastirmaci tarafindan degerlendirilerek yazma
caligmalarinin diizeltmeleri yapilmis ve 6grencilere tekrar yazma ¢alismalari verilerek

yeniden diizeltmeleri istenmistir. Buna iliskin fotograf asagida yer almaktadir.
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Fotograf 9. Deneme Tiiriine iliskin Ikinci Yazma Calismasi

Ogrencilerin deneme tiiriiyle ilgili yaptig1 ¢aligmalara iliskin goriisleri soyledir:

Ben en ¢ok denime yazdim. Denime yazdigim i¢in diisiincelerim dogrularim. Eee.. benim igin
diisiince yazmak iinemlidir. Hucamiz denime yazma igretti. Deneme giizel yazarim O12(K).

Ben severim deneme yazmasini. Onu yazarken diisiince énemlidir. Diigiincelerimi yazabilirim.
Hocamiz bize deneme anlatti. Eee.. dijital hikaye denemisi yazdim. Arkadaslar begendi. Deneme
yazabilirim O5(E).

Ogrenciler, deneme tiiriinii &grendiklerini ve deneme tiiriinde yazmay1
sevdiklerini ifade etmistir. Ayn1 zamanda 6grenciler, deneme tiirlinde olusturduklari

hikayelerin begenildigini ifade etmektedir.

Uygulamanin 5. haftasinda ders kitab1 kazanimlarina ve ders planina bagl olarak
ogrencilere mektup yazma calismasi yaptirilmistir. Bu siire¢ arastirmaci giinliigiinde

sOyle anlatilmustir:

Ogrencilere mektup nasil yazilir ve mektup tiirleri anlatildi. Ogrencilere 6zel mektup yazacaklari
soylendi. Birkag 6zel mektup tiirii rnegi gosterildi (01.04.2019 saat: 13.30). Ogrenciler mektup
yazma ¢ahigmalarma basladi. Ogrencilerin yazma ¢aligmalar1 toplanarak diizeltme ¢aligmalar
yapildi (02.04.2019 saat: 14.45).

Ogrencilerin mektup tiiriine iliskin birinci yazma ¢alismalarmin rnedi asagidaki

fotografta yer almaktadir.
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Fotograf 10. Mektup Tiiriine Iliskin Birinci Yazma Calismasi

Ogrencilere diizeltme kagitlar1 verilmis ve tekrar yazmalar1 istenmistir.

Ogrencilerin ikinci yazma galismalar1 asagida fotografta yer almaktadir.

Fotograf 11. Mektup Tiiriine Iliskin Ikinci Yazma Caligmasi
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Mektup yazma caligmalar1 tamamlayan Ogrencilerle dijital hikdye hazirlama

stirecine gecildi. Bu durum arastirmaci giinliigiinde sdyle anlatilmistir:

Ogrenciler, yazdigi mektuplarin seslendirmesini yapt1 (08.04.2019 saat: 13.30). Ogrenciler,
yazdig1 mektubun akigina uygun olarak gorseller topladi. (09.04.2019 saat: 14.35). Ogrenciler,
dijital hikayeleri i¢in bir fon miizigi buldular ve video tasarlama c¢alismasina gectiler (09.04.2019
saat: 15.30).

O1(E) adli dgrencinin yaptig1 dijital hikaye etkinligine iliskin gorseller sdyledir:

A AR . ,—!-. 2

< —

Fotograf 12. O1(E) Adli Ogrencinin Dijital Hikayesine Iliskin Gorseller

Bazi 6grencilerin mektup yazma ¢alismasiyla ilgili goriisleri sdyledir:

Hucamizla 5 tane dijital hikaye yaptik. Eee bunlarda mektup vardi. Hocamiz mektup yazilmasini
bize 6gretti. Ben mektup yazdim. Cok giizel oldu O3(E).

Ben eee.. en ¢ok mektubu tercih ettim. Mektup yazarken arkadagima mektup yazdim. Benim i¢in
mektub yazmak giizel oldu. Uzak birine mektup yazdim O10(K).

Bir de aileme mektup yazdim. Orada ¢ok {iziildim. Ben ailemden uzak, yalniz yasarim. Onun
igin gok giizel mektubum oldu. I onun i¢in mektup yazma da giizeldi OI(E).
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Ogrenciler; mektup tiiriinde yazmay1 6grendiklerini, mektup yazmanin giizel bir
yazma etkinlik oldugunu ve mektup yazarken degisik duygular icine girdiklerini ifade

etmistir.

Uygulamanin 7. haftasinda ders kitab1 kazanimlarina ve ders planina baglh olarak
ogrencilere kurgusal metin yazma ¢alismasi yaptirilmistir. Ogrencilere yazma konulari
verilerek duygu ve diislincelerine bagli olarak gercekte olmayan yalniz gergekmis gibi
bir metin yazmalar1 istenmistir. Edebi tiir olarak da hikaye tiiriinde yazabilecekleri
vurgulanmigtir. Ogrencilerin kurgusal metin yazma ¢alismalariyla ilgili érnek calisma

asagida yer almaktadir.

Fotograf 13. Kurgusal Metinle Ilgili Birinci Yazma Calismasi

Ogrencilerin yazdiklart kurgusal metinler, diizeltme ve yeniden yazma
siirelerinden gecmistir. Ogrencilerin ikinci yazma calismalari asagidaki fotografta yer

almaktadir.
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Fotograf 14. Kurgusal Metinle Ilgili Ikinci Yazma Calismasi

ARVEaN \JC,.\Q\(

O5(E) adli dgrencinin yazdig1 kurgusal metnin dijital hikayesi ile ilgili gorseller

asagida yer almaktadir:
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Fotograf 15. O5(E) Adli Ogrencinin Dijital Hikayesine iliskin Gorseller

Baz1 6grencilerin kurgusal metin yazma ¢alismasiyla ilgili climleleri soyledir:

Hucamiz duygularimiz yazmamizi istedi. Eee.. bana gére duygu insan igindir. Duygularin
yazilmast i¢in diigiince gilistirdim. In aklimda gegenleri kagida yazdim O7(E).
Duygum var, anlattim. l11.. yasadigim var, anlattim. Her siyi anlatma istedim O2(K).

Uygulamanin 9. haftasinda ders kitab1 kazanimlarina ve ders planina bagli olarak
ogrencilere hikdye yazma calismasi yaptirilmistir. Bu siire¢ arastirmaci giinliigiinde

sOyle anlatilmaktadir.

Ogrencilere hikdyenin tamimi yapildi. Hikdye unsurlari anlatildi. Ornek hikayeler gosterildi
(015.04.2019 saat: 13.30). Ogrencilere biri segmeli olmak iizere toplam 4 hikaye konusu igeren
yazma calismalari verildi. Ogrencilerden bir konu secerek hikdye yazmalar1 istendi (16.04.2019
saat: 13.50).

Hikaye tiiriiyle ilgili 6rnek yazma c¢aligmasi agsagidaki fotografta yer almaktadir.
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Fotograf 16. Hikaye Tiiriiyle Ilgili Yazma Birinci Calismasi

Ogrencilerin yazdig1 hikdyeler arastirmaci tarafindan diizeltilerek yeniden
Ogrencilerin yazmalar1 istenmis ve Ogrenciler diizeltmelere dikkat ederek hikayelerini
yeniden yazmistir. Ogrencilerin hikaye tiiriiyle ilgili ikinci yazma calismalar1 asagidaki

fotografta yer almaktadir.

Fotograf 17. Hikaye Tiiriiyle Tlgili Yazma ikinci Calismasi

Ogrenciler, senaryolarimin son seklini verdikten sonra hikayelerinin seslendirme
asamasina gecmistir. Ogrenciler, seslendirme yaptiktan sonra gorsel arama, miizik
bulma ve video tasarlama asamasina ge¢mistir. Yapilan videolar sinifta ve dgrencilerin

kendi sosyal medya hesaplarinda paylasilmistir.
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O3(E) adl1 6grencinin bu hafta yaptig1 “Bir Yangin Hikayesi” adl1 dijital hikaye

calismasinin gorselleri soyledir:

Fotograf 18. O3(E) Adli Ogrencinin Dijital Hikayesine Iliskin Gorseller

Hikaye tiiriiyle ilgili 6grenci goriisleri soyledir:

Benim tercihim oldu hikaye. Hikaye 6grendik. Yazdik. Benim igin hikaye yazmak kulay oldu.
Bana hikaye kulay geldi O2(K).
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Bir de hocamizla hikaye yazdik. Hikaye 6grendik. Ece hikaye nasil yazilir bildik. Hikaye
kurallar1 6nemlidir. In benim hikayemi hocamiz ¢ok begendi. Onun igin hikaye yazmasi severim
03(E).

Benim hikaye, hikayelerim begenirim. Ben hikaye yazmasini siverim. Hikaye yazmay1 bilirdim
ancak hocamiz anlattiktan sunra daha giizel yazdim O7(E).

Dijital hikdye ¢aligmalari toplam 10 hafta siirmiistiir. Ogrenciler, iki haftada bir
dijital hikaye calismasi yapmistir. Her bir 6grenci toplam 5 dijital hikaye iiretmistir.
Uygulama siiresince 6grenciler, ilk hafta yazma calismalari; ikinci hafta dijital hikaye

iiretme ¢aligsmalar1 yapmistir.

Yukaridaki bulgulara gore Ogrenciler, dijital hikdaye c¢alismalarinda edebi
tiirlerden hikaye tiiriinii daha ¢ok tercih etmistir. Ogrencilerin ¢ogunlugu hikaye tiiriinde

yaz1 yazmay1 sevdiklerini belirtmistir.

Ogrenciler, deneme tiiriinde metin yazmay1 sevdiklerini ve deneme tiiriinii
ogrendiklerini ifade etmistir. Ayn1 zamanda 6grenciler mektup ve otobiyografi tiiriinde

de dijital hikaye yaptiklarini, bu tiirlere ait kurallar1 6grendiklerini ifade etmislerdir.

Sonu¢ olarak o6grencilerin farkli edebi tiirlerde dijital hikdye yapabildikleri
sOylenebilir. Ayn1 zamanda dijital hikayeler; fabl, masal, efsane ve biyografi gibi olaya

ve diisiinceye dayali tiirlerde de kullanilabilir.

4.2.5. Dijital Hikayelerin Farkh Beceriler Uzerindeki Etkisi

Ogrencilerle yapilan goriismelerde beceri temasma uygun 8 farkli kod elde
edilmis ve kodlarin siralamasi frekans sayilarina gore yapilarak Tablo 37°de

gosterilmistir.

Tablo 1.
Dijital Hikayelerin Farkli Beceriler Uzerindeki Etkisi Temastyla Ilgili Kodlar ve
Frekanslarin Dagilimi

f
Kodlar (kod sayisina gore)
1. Yazma 14
2. Konusma 10
3. Okuma 7
4. Dinleme 5
5. Teknoloji 4
6. Yaraticilik 3
7. lletisim 2
8. Isbirligi 2
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Tablo 37°de belirtilen kodlara bakildiginda, dijital hikaye olustururken
ogrencilerin 14’4 yazma; 10’u konusma; 7’si okuma; 5’1 dinleme; 4’ teknoloji; 3’
yaraticilik; 2’si Iletisim ve igbirligi becerilerinin gelistigini belirtmisler. Bu temayla
ilgili baz1 goriigme alintilar1 soyledir:

Once yazmada ¢alisma yaptigimiz i¢in yazmam gelisti. Eee.. ses kaydina aldik. Ses kaydi

yaparken kunusmamiz da gelisti O15(E).

I1.. bence dijital hikaye benim yazmamu ilerledi. Artt1 yazmam. Sunra okuduk biz hikayelerimizi

bunun igin okumam da gilisti. Telfon kullanmamz daha iyi oldu O13(E).

Eee... teknoloji kullandik. Arkadaslarimizla beraber yaptik. Bence biitiin bicerileri gelistirdi

04(K).

Sislendirme yaptigimiz i¢in dinlime yaptik dinlemelerimizi itkiledi OZ(K)
Arkadaglarimla biraber yaptik. Arkadagsmarimdan bazi siyler 6grendim O7(E).

Yukaridaki bulgulara bakildiginda, dijital hikayenin bircok beceri gelisimi
lizerinde etkisinin oldugu soylenebilir. Ogrenciler, dijital hikdye olusturma siirecinde en
cok yazma becerilerinin gelistigini sOylemektedir. Daha sonra dgrenciler, dijital hikaye
hazirlarken okuduklarini seslendirme asamasindan dolay:r telaffuz yani konusma
becerilerinin gelistigine inanmaktadir. Ayni zamanda seslendirme yapmadan once
yazdig1 senaryolari okuduklari ve dinledikleri i¢in okuma ve dinleme becerilerinin
gelistigini de ifade etmektedirler. Bu baglamda dijital hikayelerin dort temel becerinin

gelisimi iizerinde etkisinin oldugu sdylenebilir.

Ogrenciler, teknolojiyi ve akilli telefon uygulamalarin1 daha iyi 6grendiklerini
ifade etmistir. Bu nedenle dijital hikdye anlatimmin teknolojik beceriler tizerinde
etkisinin oldugu sdylenebilir. Ogrenciler, yeni iiriinler ortaya koyduklarmi ifade
etmistir. Bu nedenden dolay1 6grencilerin yaraticilik becerileri iizerinde etkisinin oldugu
sOylenebilir. Ayni1 zamanda, Ogrencilerin dijital hikdye olusturma silirecinde
arkadaslarindan yardim almasi, iletisim ve isbirligi becerilerinin gelisimi tizerinde

etkisinin oldugu sdylenebilir.

Sonug¢ olarak dijital hikaye sliregleri O0grencilerin bircok becerisine katkida
bulundugu ve ogrencilerin beceri gelisimi algisi1 iizerinde olumlu etkiler sagladigi

sOylenebilir.

4.2.6. Dijital Hikayelerin Yazma Becerisi Uzerindeki Etkisi

Bu temada, dijital hikayelerin yazma becerisi {izerindeki etkisiyle ilgili nitel

degerlendirmelerde bulunulmustur. Bu baglamda o6grencilerle yapilan goriismelerde
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yazma becerisi temasina uygun 8 farkli kod elde edilmis ve kodlarin siralamasi frekans

sayilarina gore yapilarak Tablo 38’de gosterilmistir.

Tablo 38.
Dijital Hikayelerin Yazma Becerisi Uzerindeki Etkisi Temasiyla Ilgili Kodlar ve
Frekanslarin Dagilimlari

f
Kodlar (kod sayisina gore)
1. Yazim kurallar1 14
2. Noktalama isaretleri 11
3. Dil bilgisi 9
4. Paragraf bilgisi 9
5. Climle bilgisi 8
6. Sayfa diizeni 6
7. Bashik 5
8. Kelime bilgisi 4

Tablo 38’de belirtilen kodlara bakildiginda, dijital hikayelerin yazma
becerisinde, 6grencilerin 14’1 yazim kurallary; 11°1 noktama isaretleri; 9’u dil bilgisi ve
paragraf bilgisi; 8’1 ciimle bilgisi; 6’s1 sayfa diizeni; 5°1 baslik; 4’0 de kelime bilgisi
tizerinde etkisi oldugunu belirtmistir.

Ogrencilerin yazma c¢alismalari  degerlendirilerek yazim ve noktalama
bilgilerinde eksiklik goriilmiis ve buna yoOnelik c¢alismalar yapilmistir. Bu durum
arastirmaci notlarinda soyle anlatilmaktadir:

Ogrencilere biiyiik harflerin kullanimina ait ders anlatildi ve ders kitabina bagl etkinlik yapildi.

(05.03.2019 saat: 14.30). Ogrencilere “de” ve “ki” baglaglari, “mi1” soru edati konusu anlatildi ve
etkinlik yapildi (05.03.2019 saat: 14.50).

Ogrencilerle ders kitabma bagli olarak yapilan yazim kurallarma iliskin etkinlik

asagidaki fotografta gosterilmistir.

B) Asagidaki cumleleri, yazim yanhslann dizelterek yeni- C) Asagidaki cimleleri yazim yanhslanni diizelterek yeni-
den yaziniz. den yaziniz.

1. Seminerlerimiz 20 Agustos sali gini baslyor. e
dJ g i 1. Gelecek hafta Cumartesi glin(i toplanti var.

2. Onug kisi diganda bekliyor.

3. Tank’'ta bizimle gelecek. 3 Giinlerdir omuzum adnyer
4. Herkes Glnes'ten kagip, gdlgeye siginiyor. 4. O serglyi bende gérmek istiyorum.
5. Kitapda kaginci sayfadayiz? 5. Ahmet'te seni aramak istiyor.

Fotograf 19. Ders Kitabina Iliskin Yazim Kurallar1 Etkinligi
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Yazim kurallar1 ¢alismalariyla ilgili bazi1 6grenci goriisleri soyledir:

Yazma caligmalar1 yaptik, ekleri ve kelimeleri dogru yaziyordum. Her seyi diizgiin
yazamiyordum, ekleri diizglin sekilde kuramiyordum. Ancak yazma ¢alismalar1 yaptik, ekleri ve
kelimeleri dogru yaztyorum O4(K).

Bazi kilime kullanimim iyi degil yanlisti, diizeltim. Eee baska baska baglag 6grendim O7(E).
Ben biiyiik harfler yanlis kullanirdim. Eee ancak ben simdi az hata yaparim Q9(E).

Eee.. ek 6grendik. Yani cok siyi 6grendik yazmam gilisti O10(K).

Ogrenciler, eklerin, kelimelerin ve biiyiik harflerin yazimiyla ilgili bilgiler
ogrendiklerini, 6nceden yaptigl yazim yanliglarini daha az yaptiklarini ve yazmalarinin

daha ¢ok gelistigini ifade etmektedir.

Ogrencilere noktalama isaretleri anlatildi. Noktalama isaretlerinden nokta ile virgiiliin
kullanimiyla ilgili daha fazla ders anlatildi. Noktalama isaretleriyle ilgili ders kitabina bagl
etkinlikler yapildi (18.04.2019 saat: 14.20).

Ogrencilerle ders kitabina bagl olarak yapilan noktalama isaretlerine iliskin

etkinlik asagidaki fotografta gosterilmistir.

C) Asagdaki cimleleri uygun noktalama isaretleriyle

B) Asagidaki metinde bos birakilan yerlere uygun tamamiayinz.

noktalama ‘$aretle"nl getirinz. 1) Buginiki dersimiz var( ) Dil Bilgisi, Anlama.

2) Omer Seyfettin'in hikéyelerni okudun mu )

3) Hamlet:

() Delilk stiphesz aptalliktan fyidir ) Dellik var olmus bir

zekénin yok olugudur ( ) aptalik ( ) var olmamis bir zekénn () Omak ya da oimamak iste bi(in mesele bul
4) Nereden geldigini bilmiyorumi }

var olmamaya devam edisidir| ) Deliligin hig olmazsa mazisi

)/ lste tam bu noktada si( )

sanl () aptallgin serefli bir tarii bile yok ( )( )

ze bir soru sormalyim.

Fotograf 20. Ders Kitabina iliskin Noktalama Isaretleri Etkinligi

Ogrencilerin noktalama isaretleriyle ilgili goriisleri soyledir:

Calismalar yaptik. Daha kulay yazi yazabiliyorum. Noktalama 6grendik. In.. kural dgrendik
06(K).

Hucamiz noktalama isaretlerini anlatti. Ben ¢ok yanlis yapardim. Eee.. hucamuz bize anlatti
isaretleri. Yaz1 yazarken dikkat iderim O9(E). )

Ee.. yazdiklarimiz diizeltti tikrardan yazdik. Yanlis noktalamalar diizelttim O10(K).

Konumu yazdim sonra yanlis noktalama igaretleri gordiim, artik dikkat iderim O15(E).

Ogrenciler, noktalama c¢alismalari  yaptiklarini, noktalama  isaretlerini
ogrendiklerini, hatalar1 daha Onceye gore az yaptiklarini, noktalama isaretlerini
kullanirken daha dikkatli olduklarini ifade etmistir.

Ogrencilere kompozisyon yazma Kurallar1 anlatilmistir. Ders kitabina bagl olarak
paragraf ve ciimle etkinlikleri yapilmustir. Ogrencilerle ders kitabina bagli olarak

yapilan paragraf ve ciimle etkinlikleri asagidaki fotografta gosterilmistir.



B) Asagidaki yanm birakilmis ciimleleri uygun sézlerle ta-
mamlayiniz.

1. Kendimi bildim bileli ..o
internet hayatimiza girdiginden befi ............................

3. Nezaman roman okumaya baglasam

4. Diinyada su kaynaklan azalmaya basladiinda ...........

5. Ailernle birlikte yasarken ... oeeviennnn

A) Asagida kangik olarak verilen bag-

B,

liklan yandaki paragraflara uygun
sekilde yerlestiriniz.

a) Mevlana'yi Anma Yili

b) Mevlana'yi Tek Sézle Anlatmak
c) Mevlana'yi Anlamak

d) Mevlana'dan C‘)gﬁtler

Asgadida kangik olarak verilen ifadeler yandaki metinde
hangi cimleler arasina gelmelidir? Dogru sekilde yer-
lestiriniz.

. Bu sézlyle Mevlana, dil, din ve milliyet aynmi yapma-

dan bitdn insanhga sesini duyurmayi bagarmg bayiik
bir géniil ve diigsiince adam olarak karsgimiza gikmak-
tadir.

Fotograf 21. Ders Kitabina Iliskin Ciimle ve Paragraf Etkinligi
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Ders kitabindaki kompozisyon yazma kurallarina iligkin etkinlik asagidaki

fotografta yer almaktadir.

. L s

Komparoyon Naail Yazilier?

A Yukanda kompodiasyon yazem e dgik verilen bigileri

oRuyunuz, bu kurallara badh kalarak b kompozisyon

yanne.

Fotograf 22. Ders Kitabina Iliskin Kompozisyon Etkinligi

Ogrencilerin paragraf ve ciimle ¢alismalariyla ilgili goriisleri soyledir:

In climlelerim eksikti. Ciimleler ¢alistik (...) Cliimleleri daha diizgiin kurabiliyorum artik. Sunra
hucamiz bize giris, gilisme, sunug paragrafini anlatti. Daha 6nce bilmiyordum. Artik biliyorum.

Yazmam gilisti O3(E).

Once ciimliler kurmuyordum, zor oluyordu. Ti1.. simdi daha iyi ciimle kurabilirim O5(E).

Ciimleler kurmak dogru oldu O13(E).

Yazmaya baslamadan konuyu kafamda diisiindiim. Giris, gelisme ve sonucu 6grendim O14(K).

Ogrenciler, ciimle ve paragraf kurmakta zorlandiklarmi ifade etmistir.

Ogrenciler, yapilan ¢alismalar ve etkinlikler sayesinde ciimle, paragraf ve kompozisyon

yazma siire¢lerinin gelistigini ifade etmektedir.
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Uygulama siirecinde 6grencilere sayfa diizeni ve baslik kullanma kazanimlariyla
ilgili doniitler verilmistir. Bu konuyla ilgili yapilan ¢alismalar aragtirmaci giinliigiinde
sOyle anlatilmaktadir:

Ogrencilere yazma caligmalar1 dogrultusunda sayfa diizeni kurallar1 &gretildi. Ogrenciler,

yazdiklart metinlerde baglik kullanmadiklari i¢in 6grencilere baslik kullanma kurallar1 6gretildi
(18.03.2019).

Asagidaki fotograflar sayfa diizeni ve baslikla ilgili ¢aligmalar yer almaktadir.

Fotograf 23. Yazma ve Diizeltme Caligsmalari

Ogrencilerin sayfa diizeni ve baslik kullanmayla ilgili goriisleri su sekildedir:

Yazi yazarken dikkat iderim ve sayfa diizenine dikkat iderim O9(E).

Sinaryo yazarken baslik kullanmay1 6gretti O7(E).

Noktalama isaretleri 6grendim ve sayfa diizeni iyi 6grendim O8(K).

Hucamiz bize satir bagin1 6gretti. Siirekli yanlis yaparim ama simdi yapmam O5(E).

Ogrenciler, sayfa diizenine ve baslik kullanmaya &nceki yazma ¢alismalarina

gore daha dikkat ettigi goriilmektedir.

Uygulama siireci icinde dgrencilere kelime ¢alismasi yaptirilmustir. Ogrencilerin
kelime hazinesini arttirmak ic¢in kelime listeleri olusturulmus ve ders kitabina baglh
kelime etkinlikleri yapilmistir. Bu baglamda 6grencilerin goriisleri soyledir:

Yazma bicerim gelisti. Yeni kilimeler 6grendim O2(K).

Hikaye olustururken evet yazma becerim gelisir. Cunku kilimeleri daha ¢ok 6grendim
O7(E).

Yukaridaki bulgulara gore Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirmek igin
ogrencilere yazma etkinlikleri yapilmistir. Ogrencilere yazim ve noktalama kurallar1; dil
bilgisi konulari; kelime, ciimle ve paragraf calismalari; sayfa diizeni ve bashk

calismalar1 yapilmistir. Ogrencilere yapilan calismalar ve etkinlikler, &grencilerin
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yazma becerisi iizerinde etkili oldugu soylenebilir. Ozellikle &grencilerin dnceden
noktalama isaretlerinde ve yazim kurallarinda sikinti yasayip sonradan diizelttiklerini;
eklerin kullanimint daha iyi 6grendiklerini; daha ¢ok kelime oOgrendiklerini ifade
etmeleri  Ogrencilerin yazma becerisinin eskiye gore daha 1iyi oldugunu

desteklemektedir.

4.2.7. Dijital Hikayelerin Tiirk¢e Dersinde Kullanimi

Bu temada, dijital hikayelerin Tiirkce dersine kullanimi ile ilgili nitel
degerlendirmelerde bulunulmustur. Bu baglamda o6grencilerle yapilan goriismelerde
temaya uygun 6 farkli kod elde edilmis ve kodlarin siralamasi frekans sayilarina gore

yapilarak Tablo 39’da gosterilmistir.

Tablo 39.
Dijital Hikayelerin Tiirkce Dersine Kullanim1 Temasiyla Ilgili Kodlar ve Frekanslarin
Dagilimlar

f
Kodlar (kod sayisina gore)
1. Eglenceli 14
2. Zevkli 12
3. Kolay 9
4. Yararlh 8
5. Gelistirici 6
6. Farkli 5

Tablo 39°da belirtilen kodlara bakildiginda, Tirkc¢e dersinde dijital hikaye
anlatimini, Ogrencilerin 14’0 eglenceli; 12’si zevkli; 9’u kolay; 8’1 yararli; 6’s1
gelistirici; 5’1 farkl: bir etkinlik olarak gormektedir.

Her hafta yeni konu yazmay: seviyorum. Eee.. benim hikayemi hocam ¢ok dvdii. Turkge dersi

zevkli ve eglenceli oldu O14(K).

Benim i¢in yararli oldu. Allah’a sukur ¢aligtik vidyo yaptik. Turk¢em gilisti. Kendim sevdim

eee. Cok isterim dijital hikaye yapmak (")l(E)."

Degisik oluyor ders. Bu sebepten ¢ok isterim O4(K).

Bu yontemi ¢ok begendim. Bana yeni seyler yazdird:. Sira dis1 oldu 016(K).
Turkge gilisti. Dijital hikaye eglenceli, ders de eglenceli olmali O7(E).

Yukaridaki bulgular incelendiginde, dijital hikayelerin Tiirk¢ce dersinde
kullanimiyla ilgili ogrencilerin gorlisleri olumlu yo6nde oldugu goriilmektedir.
Ogrencilerin ¢cogunlugu dijital hikdye anlatimm eglenceli ve zevkli bir etkinlik olarak

gormektedir.
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Ogrenciler, Tiirkge derslerinde dijital hikayeler kullanildig1 icin derse kars1 daha
¢ok motive oldugunu, eglendigini ve gelistigini ifade etmekte; dijital hikdye olusturmay1
yararli bir etkinlik olarak gormektedir. Ayni1 zamanda Ogrencilere Tiirk¢e dersinde
dijital hikaye kullanimi sira disi, diger yontemlere gore farkli gelmektedir. Bu
nedenlerden dolayr bu yontemin Tiirk¢e dersinde kullanilmasi 6grencilerin ilgisini
cekebilir. Sonug olarak dgrenciler Tiirk¢e dersinde dijital hikdye yontemini kullanmak

istemektedir.

4.2.8. Dijital Hikdye Olusturma Siireciyle ilgili Oneriler

Bu temada, dijital hikdye olusturma siireciyle ilgili Oneriler hakkinda nitel
degerlendirmelerde bulunulmustur. Bu baglamda o6grencilerle yapilan goriismelerde
temaya uygun 7 farkli kod elde edilmis ve kodlarin siralamasi frekans sayilarina gore

yapilarak Tablo 40°ta gosterilmistir.

Tablo 40.
Dijital Hikdye Olusturma Siireciyle Ilgili Oneriler Temasma Iliskin Kodlar ve
Frekanslarin Dagilimi

f
Kodlar (kod sayisina gore)
1. Internet paylasimi 13
2. Tirkge uygulama 9
3. Teknolojik sinif 8
4. Zaman 6
5. Kolay konu 5
6. Daha iyi bir uygulama 3
7. Bilgisayar kullanimi1 2

Tablo 40’ta belirtilen kodlara bakildiginda, dijital hikdye olusturma siirecinde,
ogrencilerin 13°{i Internet paylasimi; 9’u Tiirkce uygulama; 8’i teknolojik sinif: 6’s1
zaman; 5’1 kolay konu; 3’ daha iyi bir uygulama; 2’si ise bilgisayar kullaniminin

olmasi gerektigini belirtmistir. Temayla ilgili 6grencilerin bazi ciimleleri soyledir:

Yazilar degisik olabilir. Eee.. iki ayr1 sinif olmali. Tiknolojik sinif olmali. Tilfonda Turkge ya da
Arapca uygulama olmali. Eee.. giizel Intirnet olamli O12(K).

Bence baska tiir yazilar da olmali. Indernet kendimizin okulun olmali. Uygulama Turkge olursa
daha iyi anlayabilirim O16(K).

Bence uygulama gilismeli. Bir muzik degil birgok muzik olabilir. Sonra daha iyi siif olabilir.
baska 6gretmenler de yaparsa iyi. Eee. Intenet’im hakki azalir. Daha iyi internet olmali O5(E)
Bence bilgisayar olsa daha da iyi olur ama telfondan yapmak da kolay. Daha ¢ok sislendirme
icin cok zaman olmali O8(K).

Sinaryo konular1 daha kolay olmali. Bence tiknolojik bir sinif olmali, her yer tiknolojik olanaklar
olmal. Eee.. baska ece.. Internet baylagimi olmali. Eee.. baska da farkl tiir yazilar da olmali
O3(E).
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Zaman az ¢ok deil. Zamanim yetmedi benim. Intirnet az. Eee baska da bu kadar O2(K).

Yukaridaki bulgulara bakildiginda, ogrenciler dijital hikaye olusturma
siirecinde yasadig1 sorunlara kars1 dneriler dile getirmistir. Ozellikle 6grenciler ¢alisma
ortaminda Internet baglantisinin olmamasindan sikayet etmistir. Ortamla ilgili bir diger

sorun ise teknolojik alt yapili sinifin olmamasindan dolay1 6nerilerde bulunmusglardir.

Dijital hikayelerin olusturuldugu Power Director adli akilli telefon
uygulamasinin Ingilizce olmasi, 6grenciler tarafindan dile getirilmis ve uygulamanin

Tiirk¢e olmasi ve gelistirilmesiyle ilgili onerilerde bulunulmustur.

Ogrenciler, dijital hikdye olusturma asamalarinin zaman almasindan dolay1
zamanin daha fazla olmasiyla ilgili Onerilerde bulunmustur. Baz1 6grenciler senaryo
konusunun daha kolay olmasi gerektigini diisiinmiistiir. Ogrenciler, dijital hikaye
olusturma siirecinde ortam, uygulama ve zamanla ilgili yasadig1 sikintilara yonelik

oOneriler dile getirmistir.



BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Arastirmada, yabanci dil olarak Tiirkge Ogrenen Ogrencilerin yaratict yazma
becerilerinin gelismesinde dijital hikaye anlatiminin etkisi incelenmistir. Bu boliimde;
sonug, tartisma ve oneri boliimleri yer almaktadir. Sonug boliimiinde, arastirmadan elde
edilen nicel veri ve nitel veri analizlerine iliskin sonuglar yer almaktadir. Tartisma
boliimiinde, arastirmanin sonuglari ile daha 6nceden yapilmis ¢alismalardan elde edilen
veriler karsilastirmistir. Oneriler boliimiinde ise arastirmanin sonuglarmna dayals,

gelecekte yapilabilmesi 6ngoriilen 6nerilere yer verilmistir.

5.1. Sonug¢ ve Tartisma

Bu béliimde, arastirmanin bulgularindan elde edilen nicel ve nitel sonuglara ve
bu sonuglar ile daha once yapilan caligmalarin sonuglarma iliskin tartigmalara yer

verilmistir.
5.1.1. Nicel Verilere iliskin Sonuclar ve Tartisma

5.1.1.1. Yazih Anlatim Becerisine iliskin Sonuclar ve Tartisma

Bu boéliimde dijital hikdye anlatimmin 6grencilerin yazili anlatim becerilerine
etkisi ortaya konulmustur. Uygulama sonunda, deney ve Kkontrol gruplarinin
YADPA’dan aldiklart puanlarin son-test sonuglarina goére deney grubunun lehine
anlamli bir fark oldugu (p=.00, p<0.05) goriilmiistiir. Analiz sonuglarina gore, dijital
hikdye anlatiminin yabanci dil olarak Tiirkge O0grenen Ogrencilerin yaratici yazma

becerilerini gelistirmede mevcut programa gore daha etkili oldugunu gostermektedir.

Yabanci dil olarak Tiirk¢ce 6grenen 6grencilerin yazma becerilerini gelistirmeye
doniik calismalarla yapilan calismanin bulgulart birbirine benzemektedir. Buna gore
Turkben (2019) yabanci dil olarak Tiirkge 6grenen B2 diizeyindeki 6grencilerle yaptigi
calismada, yaratici yazma uygulamalarinin 6grencilerin yazma becerisini gelistirdigi
sonucuna ulagsmistir. Asc1 (2019) calismasinda, yabanci dil olarak Tiirk¢ge 6gretiminde
B2 diizeyindeki 6grencilerin 6ykii yazma ¢alismalarindan aldiklar1 son-test puanlarinin
deney grubunun lehine oldugu sonucunu ortaya ¢ikarmigtir. Yildinnm (2018)

calismasinda, yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen B2 seviyesindeki 0grencilerin yazma
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gelisim dosyasit uygulamasi sonucunda yazma becerisinden aldiklar1 son-test
puanlarinin deney grubu lehine anlamli oldugu sonucuna varmistir. Kamalak’in (2017)
yabanct dil o6grenen Bl diizeyindeki Ogrencilerle yaptigi calismasinda, dikte
calismasinin deney grubundaki 6grencilerin yazma becerilerini gelistirdigi ortaya

konulmustur.

Takil (2014) calismasinda, yabanci dil olarak Tiirkce ogretiminde iletisimsel
yaklagim modelinin yazma becerilerine etkisini inceleyerek hem B1 hem de B2 diizeyde
yazma becerisi agisindan son-testten alinan puanlarda deney grubunun lehine sonuglar
elde etmistir. Top (2013) calismasinda, yabanci dil olarak Tiirkge Ogretiminde Bl
seviyesindeki 6grencilerin son-test yaratici yazma calismalarindan aldiklari puanlar
deney grubunun lechine sonuglanmis ve uygulanmanin yaratici yazmayr gelistirdigi
sonucuna varilmistir. Yabanci dil olarak Tirk¢e Ogretiminde yazma becerisini
gelistirmek i¢in farkli yontem ve teknikler kullanilmistir. Bu baglamda, Asci1 (2019)
calismasinda Oykii yazma calismalarini, Yildirnm (2018) yazma gelisim dosyasi
uygulamalarini, Kamalak dikte ¢alismalarimi, Takil (2014) iletisimsel yaklasim
modelini, Top (2013) yaratic1 yazma caligmalarini kullanarak yabanci dil olarak Tiikce
ogrenen Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirdileri goriilmektedir. Yapilan ¢alismada
da dijital hikaye anlatimin1 kullanarak yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen 6grencilerin

yazma becerisi gelistirilmistir.

Yabanct dil 6gretiminde dijital hikdye uygulamalariyla yazma becerisini
gelistirmeye doniik ¢aligmalarin bulgulariyla yapilan ¢alismanin bulgular1 birbiriyle
ortigmektedir. Buna gore, dijital hikaye anlatiminin yazma becerisine etkisini arastiran
caligsmalar incelendiginde su sonuglar tespit edilmistir. Kim (2018) ¢alismasinda, EFL
lisans Ogrencilerinin dijital hikdye anlatimi etkinliklerine katilimlarinin, yazma
yeteneklerini gelistirdigini ifade etmistir. Balaman Ucar (2016) yabanci dil olarak
Ingilizce ogrenen lisans &grencilerin dijital hikayelere dayali biitiinlesik yazma
calismas1 yapan deney grubu ogrencilerinin basarili oldugunu tespit etmistir. Abdel-
hack ve Helwa (2014) EFL lisans 6grencileri iizerinde yaptig1 ¢alismada, dijital hikaye
anlatimini kullanan deney grubu 6grencilerinin anlati yazma becerisinden aldiklar1 son-
test puanlarmin kontrol grubuna gore anlamli oldugunu ortaya koymustur. Sepp ve
Bandi-Rao (2015) ESL yiiksekokul o6grencileri lizerinde yaptigi caligmada, dijital
hikaye anlatimini kullanan 68rencilerin yazma becerisinin gelistigini tespit etmistir. Bu

sonugclar ile yapilan ¢alismanin sonuglar1 birbirine benzerlik géstermektedir.
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Yabanci dilde yazma becerisini dijital hikaye anlatimiyla gelistirmeye yonelik
farkli kademedeki 6grencilerle yapilan galismalara bakildiginda benzer sonuglar elde
edilmistir. Zakaria ve Aziz (2019) calismasinda, ESL ortaokul 6grencilerinin dijital
hikaye anlatimiyla ger¢eklesen uygulamanin sonunda anlati yazmada deney grubunun
kontrol grubuna gore daha iyi performans gosterdigi sonucuna ulasmistir. Abdollahpour
ve Maleki (2012) EFL yaslar1 10-13 arasinda degisen ortaokul 6grencileriyle yaptigi
calismada, dijital hikdye anlatiminin yazma becerisine katki sagladigi sonucuna
varmistir. Bu baglamda, yabanci dil 6gretiminde yapilan calismalar, dijital hikaye

anlatiminin yazma becerisinde etkili oldugunu gostermektedir.

Dijital hikaye anlatimiyla ana dili dgretiminde yazma becerisinin gelisimine
yonelik yapilan calismalarda, farkli yas ve kademede bulunan 6grencilerin yazma
becerisinin gelistigi goriilmektedir. Buna gore, Yamag¢ (2015) ilkokul {ig¢iincii simif
Ogrencileri lizerinde yaptigir ¢aligmada, dijital hikaye anlatiminin 6grencilerin yazma
becerileri lizerinde etkili oldugu sonucuna varmustir. Uslu (2019) ¢alismasinda, ilkokul
dordiincii sinif 6grencilerinin dijital hikayelerle yaratici yazma calismalarinda deney
grubunun lehine anlamli farklar bulmustur. Baki (2015) ¢alismasinda, ilkogretim altinci
siif dgrencilerinden olusan deney ve kontrol gruplarinin yazma becerisinden aldiklari
son-test puanlarinin dijital hikdye anlatimini kullanan deney grubunun lehine anlaml
sonuglart oldugunu ortaya koymustur. Duman ve Gogen (2015) lisans Ogrencilerine
yaptig1 calismada, dijital hikdye anlatiminin 6grencilerin yaratici yazma becerilerini

gelistirdigi ortaya ¢cikmustir.

Sonu¢ olarak dijital hikdye anlatimiyla ilgili yapilan c¢aligmalar dikkate
alindiginda, Ogrencilerin gerek yabancit dilde gerekse ana dilde dijital hikaye

uygulamalariyla yazma becerisinin gelistirdigi goriilmektedir.

5.1.1.2. Yazma Kaygisina iliskin Sonuclar ve Tartisma

Bu boéliimde dijital hikaye anlatiminin 6grencilerin yazma kaygisina etkisi ortaya
konulmustur. Uygulama sonunda, deney ve kontrol grubu yazma kaygis1 6lgegi son-test
puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini test etmek amaciyla yapilan iliskisiz
gruplar igin t-testinde, deney grubu yazma kayg: lgegi son-test puan ortalamasi (X=
26.24) ile kontrol grubu yazma kaygi 6lgegi son-test puan ortalamasi (X= 41.37)
arasinda deney grubu lehine anlaml bir fark goriilmiistiir [t 3s) = 8.405 p< .05, (p=.00,

p<0.05)]. Deney grubundaki 6grencilerin yazma kaygilari, kontrol grubu dgrencilerine
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gore daha disiiktiir. Gruplar arasindaki farkin etki biyiikligi d= 2.66, etki boyutu ise r
= 0.78 olarak hesaplanmistir. Bu sonug etki biiyiikliigiiniin olduk¢a yliksek diizeyde
oldugunu gostermektedir. Ayni zamanda, dijital hikaye Ogretiminin yazma kaygisi
tizerindeki etkisini test etmek i¢in yapilan karigik dlglimler igin iki faktorli varyans
analizi yapilmistir. Bu analiz sonucunda, dijital hikdye anlatimiyla yazma ¢alismalari
yapan deney grubu ogrencilerinin yazma kaygi puanlarindaki diisiisiin, mevcut
Ogretimle yazma ¢aligmalar1 yapan kontrol grubu oOgrencilerin yazma kaygi
puanlarindaki diisiisiine gére anlamli derecede fazla oldugu goriilmiistiir (Fi-38 = 25.784,
p<0.05 ). Bu sonuglardan hareketle dijital hikayelerin yabanc1 dil olarak Tiirk¢e 6grenen
Ogrencilerin yazma kaygilarin1 diisiirmede mevcut programa gore daha etkili oldugu

sonucu ¢ikarilabilir.

Yabanc1 dil O6gretiminde dijital hikdye uygulamalariyla yazma kaygisini
diistirmeye doniik caligsmalarin bulgulariyla yapilan calismanin bulgular1 birbiriyle
ortismektedir. Bu baglamda, Turkben (2019) yabanci dil olarak Tiirkge dgrenen B2
diizeyindeki Ogrencilerle yaptig1 calismada, yaratict yazma caligmalari yapan deney
grubu oOgrencilerinin yazma kaygilarinin diistiigiinii tespit etmistir. Kaplan (2018)
yabanct dil olarak Tiirkce O0grenen C1 diizeyindeki Ogrencilerle yaptigi calismada,
otantik etkinliklerle yapilan yazma uygulamalar1 sonunda ¢alisma grubu 6grencilerinin
son-test puanlarinda yazma kaygisinin anlamli bir sekilde azaldigi sonucu ortaya
cikmigtir. Tagdemir (2017) yabanci dil olarak Tiirkce 6grenen C1 seviyesindeki deney
grubu grencilerinin 6zel yazma uygulamalariyla yazma kaygisinin diistiigiinii tespit
etmistir. Bu baglamda yabanci dil olarak Tirk¢e 6gretiminde yazma kaygisiyla ilgili

yapilan ¢aligmalar, arastirmanin sonuglarini desteklemektedir.

Yabanci dil 6gretiminde, dijital hikdye anlatimmnin yazma kaygisina etkisiyle
ilgili pek fazla ¢alismaya rastlanmamustir. Ancak, Balaman Ugar (2016) yabanci dil
Ogrenen lisans Ogrencileriyle dijital hikayeler anlatimma dayali yapilan c¢alismanin
sonunda deney grubu o&grencilerinin yazma kaygisinin diistiigiinii ve yazma 0z

yeterliklerinin de buna bagli olarak arttigini bulmustur.

Dijital hikaye anlatiminin yazma kaygisini inceleyen ana dili 6gretimine yonelik
calismalar incelenmistir. Buna gore, Baki (2015) ortaokul 6. sinif 68rencilerinin Tiirkce

dersinde dijital hikayeleri kullanarak yazma kaygilarinin diistiigi sonucuna ulagmustir.
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Yamag (2015) ilkokul 3. siif o6grencilerinin dijital hikdye calismalariyla yazma

stireglerine katilmada motive oldugu sonucuna ulagmustir.

Sonug olarak gerek ana dili egitiminde gerckse yabanci dil egitiminde dijital
hikdye anlatimi yoluyla yapilan calismalarda, farkli yas ve kademelerde bulunan
Ogrencilerin yazma kaygilarinin diistiigii goriilmektedir. Arastirmadan elde edilen
veriler, Ogrencilerin dijital hikayelerle yazma calismalari yaptiktan yazmaya karsi
kaygilarinin diistiigli goriilmiistiir. Bu nedenle yapilan ¢alismalar ile arastirmadan elde

edilen sonugclar birbirini desteklemektedir.
5.1.1.3. Yazma Oz Yeterligine Iliskin Sonuclar ve Tartisma

Bu boéliimde dijital hikaye anlatimimin dgrencilerin yazma 6z yeterligine etkisi
ortaya konulmustur. Uygulama sonunda, deney ve kontrol grubu yazma 6z yeterlik
Olgcegi son-test puanlart arasinda anlamli bir fark olup olmadigini test etmek amaciyla
yapilan iligkisiz gruplar igin t-testinde, deney grubu yazma 6z yeterlik 6lgegi son-test
puan ortalamas: (X= 87.24) ile kontrol grubu yazma &z yeterlik 6lgegi son-test puan
ortalamasi (X= 78,26) arasinda anlaml bir fark ortaya ¢ikmustir [t @3s)= 2.042, p < 0.05
(p=0.048, p<0.05)].

Deney grubundaki ogrencilerin yazma 6z Yyeterlikleri, kontrol grubu
ogrencilerine gore daha yiiksektir. Gruplar arasindaki farkin etki biiyiikligi d= 0.64,
etki boyutu ise r=0.30 olarak hesaplanmistir. Bu sonug etki biiyiikliigiiniin orta diizeyde
oldugunu gostermektedir. Bu sonuglardan hareketle dijital hikayelerin yabanci dil
olarak Tiirk¢ce Ogrenen Ogrencilerin yazma 6z Yyeterliklerini gelistirmede mevcut

programa gore daha etkili oldugu sonucu ¢ikarilabilir.

Yabanct dil olarak Tiirkge Ogrenen Ogrencilerin yazma 6z yeterligi lizerine
yapilmis ¢aligmalar bakildiginda, Turkben (2019) yabanci dil olarak Tiirkge 6grenen B2
diizeyindeki G6grencilerle yaptigi caligmada, yaratict yazma g¢aligmalart yapan deney
grubu Ogrencilerinin yazma 0z yeterliklerinin anlamli dercede arttigini tespit etmistir.
Melanlioglu ve Atalay (2016) yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogrenen B2 diizeyinki 19
Ogrenciyle yaptig1 caligmada, yaratict yazma c¢alismalarinin 6grencilerin yazma 06z
yeterligini gelistirdigi sonucuna ulagmistir. Kaplan (2018) yabanci dil olarak Tiirkce
ogrenen C1 diizeyindeki 6grencilerin otantik yazma ¢aligmalarinin yazma 6z yeterligini

anlamli derecede arttirdigini ifade etmektedir. Biiyiikikiz (2011) yabanci dil olarak
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Tirkce Ogrenenlerle yaptigi calismada C1 seviyesindeki oOgrencilerin yazma 06z
yeterliklerinin yiiksek olmasi durumunda yazili anlatim becerilerinin de yiiksek
olacagin1 ve ayrica okuma siklif1 ve yazma caligmalarinin 6grencilerin yazma 6z

yeterliklerine olumlu anlamda katki saglayacagini tespit etmistir.

Degirmenci Mutlu (2016) yabanci dil 06grenen Bl diizeyindeki EFL
ogrencileriyle yaptigi calismada, goreve dayali is birlik¢i 6grenmenin 6grencilerin
yazma 0z yeterliklerini arttirdig1 sonucuna ulagmistir. Ayrica ¢alismada 6grencilerin
yaratict yazma, igbirlik¢i yazma ve uygun kayitlarin yazili olarak kullanimi agisindan
gelistigi goriilmiistiir. Sakarya Akbulut (2015) yabanci dil 6grenen hazirlik sinifindaki
ogrencilerle yaptigr calismada, Ogrencilerin yazma performanslariyla ve yazma 06z

yeterlikleri arasinda pozitif korelasyon oldugu bulunmustur.

Dijital hikdye anlatimimi kullanan farkli yas grubunda ve okul kademelerinde
bulunan Ggrencilerin yazma 6z yeterliklerinde gelismeler oldugu yapilan ¢aligmalarla
ortaya konmustur (Baki, 2015; Balaman Ugar, 2016; Bumgarner, 2012; Foley, 2013;
Kim, 2018; Xu ve digerleri, 2011).

Balaman Ucar (2016) calismasinda dijital hikaye anlatimimin yabanci dil
Ogrenen Ogrencilerin yazma 0z yeterligini arttirdigi sonucuna ulagmustir. Kim (2018)
calismasinda, 6gretmen adaylarinin yabanci dilde yazma becerilerinin gelistirmesinde
ve bu konudaki algilarinin degisiminde dijital hikaye anlatiminin etkili bir arag

oldugunu ortaya koymustur.

Foley (2013) ¢alismasinda, dijital hikayelerin tiretilmesiyle ilkokul 6grencileri,
kendilerini yazar olarak gormeye basladigin1 ve yazdiklarin1 diizenlerken ya da revize
ederken takdir ettikleri basarili yazarlart model aldiklarin1 belirtmektedir. Baki (2015)
calismasinda dijital hikayelerle islenen yazma caligmalar1 ortaokul 6grencilerinin 6z
yeterligini gelistirmede mevcut yazma programina gore daha etkili oldugunu tespit
etmistir. Bumgarner (2012) yaptigi ¢alismada proje tabanli dijital hikdye anlatiminin
yazma tizerindeki olumlu etkisini, ortaokul dgrencilerinin daha fazla yazdiklarini, daha
kolay diizenleme, gbzden gecirme ve teknolojiyle biitiinlesme konusunda daha hizli geri

bildirim almalarini sagladigini ifade etmektedir.

Xu ve digerleri (2011) yazma caligmalarinda, dijital hikdye anlatimini kullanan

lisans dgrencilerinin 6z yeterliklerinin gelistirdigini tespit etmis ve ayni zamanda dijital
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hikaye anlatiminin 6grencilerin yaptigi yazma hatalarini tanimalarina, diizeltmelerine,
saglam bir mantiksal yapi1 insa etmelerine ve diisiincelerini mantikli bir sekilde yeniden

diizenlemelerine yardimci oldugunu ifade etmistir.

Sonu¢ olarak Ogrencilerin yazma yetkinligi ve 06z yeterligi, yazma
performansiyla iliskili oldugu sdylenebilir. Bu iligkiye olumlu anlamda katki sunan
araclardan bir tanesi de dijital hikdye anlatimi oldugu goriilmektedir. Arastirmadan ve

yapilan ¢alismalardan elde edilen veriler bu diisiinceyi desteklemektedir.

5.1.1.4. Dijital Hikayelerin Degerlendirilmesine iliskin Sonuclar

Ogrencilerin uygulama boyunca olusturdugu dijital hikayeler alan uzmani ve
arastirmact  tarafindan  birlikte  dijital hikdye degerlendirme rubrigi ile
degerlendirilmistir. On haftalik uygulama siiresince 6grencilerin her biri bes farkli tiirde
hikaye iiretmistir. Erkek ve kadin Ogrencilerin dijital hikayeleri degerlendirme
rubriginden aldiklar1 puanlarda diizenli bir artig goriilmiistiir. Birinci dijital hikdyeden
besinci dijital hikayeye kadar erkek 6grenciler, kadin 6grencilere gore daha yiiksek
puanlar almistir. Bu da erkek 6grencilerin dijital hikaye {iretme konusunda kadin

ogrencilere gore daha basarili oldugunu gostermektedir.

5.1.2. Nitel Verilere Ilisin Sonuclar ve Tartisma

Bu boliimde, deney grubu 6grencileriyle yapilan goriismeler sonucu kodlardan
elde edilen sekiz temaya ait bulgularin sonuglar1 degerlendirilmistir. Bu baglamda, tema
basliklar1 altinda; O0grenci goriislerini igeren cilimlelere, arastirmaci alan notlarina,
yazma c¢alismalarina, yazma etkinliklerine ve siirece yonelik bulgulara iliskin sonuglara

ve tartismaya yer verilmistir.

5.1.2.1. Dijital Hikdye Uygulama Asamalar1 Temasmna ilisgkin Sonu¢ ve

Tartismalar

e Ogprenciler dijital hikdye semineri aldiklarmi ve dijital hikAyenin ne oldugunu
ogrendiklerini ifade etmistir.

e Ogprenciler, senaryo yazma galigmalari yaptiklarin1 ve yazma calismalarinin
yazma becerisine olumlu katkilar sundugunu ifade etmistir.

e Ogrenciler, prova galismalarinin yapilmasindan dolay1 daha diizgiin seslendirme

yaptiklarini ifade etmistir
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e Ogrenciler, yeni seyler 6grendigini; ilk olarak senaryo yazma ¢alismalari, sonra
sirastyla senaryosuna uygun gorsellestirme, miizik bulma, video tasarlama

asamalarini yaptiklarini ifade etmistir.

Balaman Ucgar (2016) yabanci dil 6grenen lisans ogrencileriyle yaptigi
calismasinda, 6grencilerin dijital hikayeler yardimiyla, yazmaya daha istekli oldugu,
yazdiklarin1 gbzden gegirme ve diizeltme imkani buldugu sonucuna ulasmistir. Kim
(2018) EFL lisans dgrencileriyle yaptig1 ¢calismasinda, 6grenciler senaryo olusturmak ve
hikaye yazmak icin iyi bir firsat bulduklarini ifade etmistir. Abdel-hack ve Helwa
(2014) calismasinda, yabanci dil 6grenen lisans Ogrenciler, dijital hikayeleri yazma
slirecine daha fazla ilgi duymasini saglayan faaliyetler oldugunu ifade etmistir. Zakaria
ve Aziz (2019) calismasinda, ESL ortaokul Ogrencileri bilgisayar kullanmak, resim
eklemek gibi dijital hikdyenin asamalarini yaptigi i¢in mutlu olduklarini ve yazmayi
daha ¢ok sevdiklerini ifade etmistir. Abdollahpour ve Maleki (2012) EFL ortaokul
ogrencileriyle yaptig1 ¢alismada 6grenciler, olusturdugu dijital hikayelerin kendilerine
yazma, yazdiklarimi diizeltme ve prova yapma imkani sagladigi ifade etmektedir.
Seifeddin, Zakareya ve Ebrahim (2015) yabanci dil 6grenen ortaokul ogrencileriyle
yaptig1 c¢alismada, Ogrencilerin dijital hikayelerle hikdye yazma, gdzden gegirme,
diizenleme ve yayinlama siireclerini yaptigim1 ve Ogrencilerin dijital bir hikaye
olusturma, teknolojiyi kullanma, ses kaydetme, birlikte calisma ve yaratici olma
stirecinden hoslandigint tespit etmistir. Baki (2015) ortaokul 6grencileriyle yaptigi
calismasinda, dgrencilerin dijital hikaye olustururken gorsellestirme, miizik segme gibi
asamalar1 sevdiklerini, internetten paylasim yapmanin oOgrencileri yazmaya karsi
giidiiledigini ifade etmistir. Yapilan ¢aligmalar ile arastirmadan elde edilen veriler

birbirini desteklemektedir.

5.1.2.2. Dijital Hikayelerin ilgi Cekiciligine iliskin Sonuclar ve Tartisma

e Dijital hikayelerin ilgi ¢ekiciligi noktasinda 6grencilerin ¢ogunlugunun dijital
hikaye olusturmay1 eglenceli bir etkinlik olarak gordiigii sonucu ortaya ¢ikmaistir.

e Opgrenciler, dijital hikdyeyi begendigini ve kendisine ilging geldigini ifade
etmistir.

e Ogrenciler, dijital hikdye olustururken zevk aldigmni, yazma becerisinin

gelistigini ve dijital hikaye yaparken kendilerini mutlu hissettikleri ifade
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etmistir. Bu durum 6grencilerin dijital hikayelerle yapilan etkinlikleri begendigi
sonucunu ortaya ¢ikarmaktadir.

e Ogrenciler, dijital hikdye anlatimmi 6nceki derslere gore daha farkli bir yontem
olarak gordiigiinii ifade etmistir. Bu da 6grencilerin farkli yontem ve tekniklere

kars1 olumlu goriislerinin oldugu sonucu ¢ikarabilir.

Ogrencilerle yapilan goriismelerden elde edilen nitel bulgulara gére 6grencilerin
dijital hikaye anlatimi derste kullanmaktan zevk aldig1 ve eglendigi sonuclar1 ortaya
¢ikmistir. Bu sonuglar yapilan ¢aligsmalarla ortiismektedir (Abdel-hack ve Helwa, 2014;
Baki, 2015; Balaman Ucar, 2016; Kasami, 2018; Kulla-Abbott, 2006; Tabak, 2017;
Uslupehlivan ve digerleri, 2017; Seifeddin ve digerleri 2015; Zakaria ve Aziz, 2019).

Zakaria ve Aziz’in (2019) galismasinda, ESL ortaokul &grencileri, resim ve
bilgisayar kullanimi gibi c¢esitli nedenlerle dijital hikdyeyi ilging buldugunu; dijital
hikaye yapmanin heyecan ve mutluluk verici oldugunu ifade etmistir. Abdel-hack ve
Helwa (2014) calismasinda, yabanci dil 6grenen lisans Ogrencilerinin yiizde seksen
besinin dijital hikayeyi sevdiklerini, ilging bulduklarini, kolay ve keyifli bir etkinlik
olarak gordiiklerini ifade etmistir. Balaman Ugar (2016) yabanci dil 6grenen lisans
ogrencilerinin teknoloji destekli uygulamalar1 daha keyifli ve dolayisiyla daha motive
edici bulduklarin1 belirtmis ve 68rencilerin geleneksel yazma etkinliklerinin biraz sikici
buldugunu ancak dijital hikayelerle yazmanin daha cazip oldugunu ifade etmistir.
Kasami (2018) EFL lisans &grencileriyle yaptigi ¢aligmada, ¢ogu 6grencinin dijital
hikdye anlattimi &devleri hakkinda olumlu goriislerini ifade ettigini ve Ingilizce
O0grenimi icin ilging hem de yararli bulduklarini ifade etmistir. Tabak (2017) Yabanc dil
olarak Tiirkge Ogrenen A2 ve Bl diizeyindeki Ogrencilerle yaptigi ¢aligmada, dijital
hikayelerin olumlu bir sinif iklimi olusturdugu ve 6grenme ortamini zenginlestirerek
dersleri ilging hale getirdigi sonucuna varmustir. Seifeddin ve digerlerinin (2015)
yabanci dil 6grenen ortaokul 6grencileriyle yaptig1 calismada 6grenciler, dijital hikaye
yaptiktan sonra mutlu oldugunu, dijital hikayeler yazmanin eglenceli ve harika

oldugunu, giizel zaman gegirdiklerini ifade etmistir.

Baki (2015) ortaokul 6. smif Ogrencilerinin yazma c¢alismalarinda, dijital
hikayeleri zevk aldiklar1 eglenceli bir etkinlik olarak gordiiglinii ifade etmektedir.
Uslupehlivan ve digerleri (2017) calismasinda, 0gretmen adaylarinin dijital hikaye

anlatimmin 6grenme-6gretme siirecinde kullanilmasin1 dikkat ¢ekici, akilda kalict ve
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o0grenmeyi kolaylastiric1 bir etkinlik olarak gordiigiinii ifade etmistir. Kulla-Abbott
(2006) c¢alismasinda, ortaokul o&grencilerinin dijital olarak kisisel hikayelerini
yapmaktan zevk aldigmi belirtmistir. Ayrica ¢alismada O6grenciler, dijital hikayelerin
kullaniminin kolay, ilging, eglenceli oldugunu ve dijital hikdye olusturmaktan zevk

aldiklarini ifade etmistir.

Dijital hikaye anlatimi, 6grencilerin fakli yas ve okul kademelerinde 6grencilerin
ilgisini ¢ektigi sdylenebilir. Ozellikle dijital hikdye anlatimi, geleneksel yontemden
daha farkli 6zellikleri (¢oklu ortam araglari, resim, miizik ve video gibi) barindirdig:

icin 6grencilere daha ilgi ¢ekici gelmis olabilir.

Sonug¢ olarak arastirmadan ve cesitli ¢aligmalardan elde edilen verilere gore
dijital hikaye anlatimi; ogrencilerin eglendikleri, mutlu olduklari, zevk aldiklar1 bir
etkinlik olarak goriilmektedir. Ayrica dijital hikaye anlatiminin 6grencileri yazmaya ve

derse kars1 motive ettigi de sOylenebilir.

5.1.2.3. Dijital Hikaye Olusturmada Yasanilan Zorluklar ve Kolayhklarina

fliskin Sonuclar ve Tartisma

e Uygulamada Ogrencilerin dijital hikdye hazirlarken en zorlandiklar1 agsama
seslendirme asamasi olmustur. Ogrencilerin bu asamada zorluk ¢ekmelerinin
nedeni, Tirkce kelime telaffuzunda sikintilar yasamalar1 ve kelime bilgilerinde
eksiklikler olmasi sonucuna varilmistir.

e Ogrenciler, yazma ve gorsellestirme asamalarinda da zorluklar yasamistir.
Ogrencilerin sorulara verdigi cevaplardan, ogrencilerin kendilerini yazili
anlatmada, metne uygun gorseller bulmada sikinti yasadiklari sonucuna
varilmistir.

e Dijital hikaye hazirlarken 6grencilere en kolay gelen asama video tasarlama
asamas1 olmustur. Ogrenciler, video tasarlama asamasini sevdiklerini ifade
etmistir. Ogrencilerin kendine ait bir iiriin ortaya koymalari, yaraticilik becerileri
becerilerinin gelismesine olumlu etkileri oldugu sonucu ¢ikarilabilir.

e Ogrencilere paylasma asamasi da kolay gelmistir. Dijital hikdye paylasimlari,
dgrencilerin olumlu olumsuz déniitler almasini saglamistir. Ogrencilerin yaptig
dijital hikdye caligmalari, dijital hikayeleri degerlendirme rubrigi
degerlendirilmistir. Bu degerlendirmeler sonucunda daha sonra yapacag: dijital

hikaye ¢alismalarina yansimis olabilir.



135

e Dijital hikdye hazirlarken 6grencilere kolay gelen bir baska asama da miizik
asamas1 olmustur. Ogrenciler, miizik bulurken miizigi sevdigini ve farkl dillerde
miizik dinlediklerini ifade etmistir. Bu durum da 6grencilerin dijital hikaye
hazirlama siirecine yansimistir ve bu nedenle 6grencilerin miizige ilgileri oldugu

ve miizikli etkinlikler yapmak istedigi sonucuna varilabilir.

Ogrencilerin dijital hikAyeler olusturmada zorlandiklar1 asamalar seslendirme ve
gorsellestirme asamasi; 6grencilere kolay gelen asamalar ise video tasarlama, paylasma
ve miizik segme asamasi olmustur. Ogrencilerin seslendirmede zorluk yasamalarinin
farkl1 nedenleri olabilir. Savas (2015) yabanci &grencilerin Tiirkge seslendirme
yaparken sikinti yasamalarinin sebebini Tiirkceye zamanla yerlesmis olan Arapca,
Farsca ve Fransizca kelimelerin okunus ve yazilislarindaki farkliliktan kaynaklandigini
ifade etmektedir. Arastirmada Ogrencilerle yapilan goriismeler ve Ogrencilerin
olusturdugu dijital hikayeler degerlendirildiginde 6grencilerin Tiirkgeye sonradan
girmis kelimelerde zorladiklari goriilmiistiir. Ornegin 6grencilerin hikdye yerine
hikaye/hikaye, video yerine fidyo, telaffuz yerine tilaffuz demesi gibi seslendirme

sorunlar1 ortaya ¢ikmustir.

Ana dili Tiirkge olan lisans 6grencileriyle yapilan Demirer ve Baki’nin (2018)
calismasinda, 6grencilerin dijital hikaye olustururken en sevdigi asamanin seslendirme
asamast oldugu belirtilmistir. Bu baglamda yapilan ¢aligmayla benzerlik
gostermemektedir. Diger calismalar incelendiginde Ogrencilere zor ve kolay gelen
asamalarin genel anlamda yapilan ¢aligmayla benzer oldugu sonucu ortaya ¢ikmaktadir.
Baki (2015) ortaokul Ogrencileriyle yaptigi ¢alismasinda 6grencilerin miizik se¢cme
asamasini sevdigini; yazma, gorsellestirme ve seslendirme asamalarinda zorluk
cektigini; Demirer (2013) 6. simf Ogrencileriyle yaptigi ¢aligmasinda, 6grencilerin
bazilarinin seslendirme yapmayr begenmediklerini bazilarininsa video yapmayi,

izlemeyi ve paylagsmay1 begendikleri sonucuna varmistir.

Uslupehlivan ve digerleri (2017) c¢alismasinda, Ogretmen adaylarinin dijital
hikaye olustururken hikaye senaryosu yazma, senaryonun taslagini olusturma ve yaziya
nasil giris yapilacagin1 bilmeme gibi sikintilar yasadigin1 ve ayrica dgrencilerin ses ve
gorsellestirme organizasyonunda sikintilar yasadigini belirtmistir. Ertem, Cetinkaya
Ozdemir ve Giillii Egin (2018) dgretmen adaylarmin ses ve goriintii ekleme konusunda

sikintilar yasadigini vurgulamistir.
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Sonug olarak, bulgular ve yapilan ¢alismalar degerlendirildiginde, gerek yabanci
dil gerek ana dili Ogretiminde dijital hikdye olusturma sirasinda ogrencilerden
bazilarinin seslendirme asamasinda zorlandigi; bazilarinin ise video tasarlama, izleme

ve paylagsma asamalarinda zorlanmadig1 goriilmektedir.

5.1.2.4. Dijital Hikdye Cahsmalarinda Edebi Tiirlerin Kullanimna iliskin

Sonuglar ve Tartisma

e Ogrencilere edebi tiirler hakkinda bilgiler verilmistir. Hikaye, mektup, 6z
yasam Oykiisii, deneme tiiriinde ¢aligmalar yapilmustir.

e Opgrenciler, dijital hikdye calismalarinda edebi tiirlerden hikaye tiiriinii daha ¢ok
tercih etmistir. Ogrencilerin ¢ogunlugu hikdye tiiriinde yazi yazmay1
sevdiklerini belirtmistir. Hikaye tiirii 6grencilerin ilgisini ¢ekmis ve dgrenciler,
hikaye tiiriinde yazma c¢alismalarinda degerlendirmeler sonucu daha basarili
olmustur.

e Ogrenciler, farkli tiirlerde metin yazdiklarmi ve yazma kurallarini
ogrendiklerini soylemislerdir. Ogrencilerin farkli edebi tiirlerde dijital hikaye
yapabildikleri sonucu ortaya c¢ikmaktadir. Bu durum dijital hikayeler; fabl,
masal, efsane ve biyografi gibi olaya ve diislinceye dayali bir¢ok tiirde

kullanilabilecegi sonucunu ¢ikarmistir.

Diyjital ~ hikayeler olusturulurken  6grencilerin  farkli  metin  tiirlerini
kullanabildikleri sonucu ortaya c¢ikmistir. Yapilan ¢alismalar da bu sonucu
desteklemektedir. Baki (2015) ortaokul 6. sinif 6grencilerinin biyografi, masal, fabl gibi
tirlerde; Yamag (2015) ilkokul 3. simif &grencilerinin en ¢ok hikaye tiirlinde dijital
hikaye yaptiklarini ancak fabl, masal ve tiyatro gibi birgok tiirde yapabileceklerini
vurgulamigtir. Ohler (2006) dijital hikayelerin mit ve efsanelerde kullanilabilecegini

belirtmektedir.

Dijital hikaye tiirleri kendi iginde kisisel, bilgilendirici ve tarihi hikayeler olmak
tizere lige ayrilir. Bu hikaye tiirlerinin farkli 6zelliklerinin olmasi farkli metin tiirlerinde
kullanimina olanak saglamaktadir. Sonuc¢ olarak dijital hikayelerin farkli tiirleri

bulunmakta ve dijital hikayelerin bir¢ok tiirde kullanilabildigi goriilmektedir.
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5.1.2.5. Dijital Hikayelerin Farkh Beceriler Uzerindeki Etkisine fliskin

Sonuclar ve Tartisma

Ogrenciler, dijital hikdye olusturma siirecinde en ¢ok yazma becerilerinin
gelistigini  sdylemistir. Ogrencilerle yazma konular1 ve ¢alismalari, ders
kitabina bagli yazma ve noktalama etkinlikleri yapilmigtir. Ayrica 6grencilerin
yazdiklar1 hikdye metinleri diizeltilerek dgrencilere yaptigi yanliglart gérme ve
diizeltme olanag1 verilmistir. Yapilan c¢alismalarin  G6grencilerin - yazma
becerilerinin gelisimine katkilar sagladigi sdylenebilir.

Ogrenciler, seslendirme yaptiklar1 icin telaffuz ve konusma becerilerinin
gelistigini ifade etmektedir. Ogrencilerin seslendirme yaparken vurgu, tonlama
ve telaffuz kurallarina dikkat etmesi saglanmustir.

Ogrenciler, seslendirme yapmadan 6nce yazdiklar1 senaryolar1 okuduklar1 ve
dinledikleri i¢in okuma ve dinleme becerilerinin gelistigini ifade etmistir.
Ogrencilerin yazdig1 hikdye metnini siirekli okuyarak tekrar etmesi ve
seslendirme yaptiktan sonra sesini dinleyip yanlislarin1 gérmesinin 6grencilerin
okuma ve dinleme becerilerine katki sagladigi sdylenebilir.

Ogrenciler, dijital hikdye anlatimi sayesinde teknolojiyi ve akilli telefon
uygulamalarin1 daha iyi Ogrendiklerini ifade etmistir. Bu baglamda dijital
hikaye anlatimi, 6grencilerin 21. yy. becerilerinden olan teknoloji okuryazarlik
becerisinin gelismesine katki saglamustir.

Ogrenciler, yeni ve kendilerine ait iiriinler ortaya koyduklarini ifade etmistir.
Ogrencilerin kendilerine ait {iriinler ortaya koymasinmn yaraticilik becerilerine
olumlu katkilar yaptig1 sonucunu ortaya ¢ikarmaktadir.

Ayn1 zamanda 6grencilerin dijital hikdye olusturma siirecinde arkadaslarindan
yardim almasi, dijital hikdye anlatimmin iletisim ve igbirligi becerilerinin
gelisimi iizerinde etkisinin oldugu sonucu ¢ikarilabilir.

Sonug olarak 6grencilere gore dijital hikaye anlatimi, dort temel dil becerisinin
yaninda teknoloji okuryazarligi, yaraticilik ve iletisim becerisi gibi birgok

beceriye etki eden bir aragtir.

Arastirmadan elde edilen verilere gore, dijital hikayelerin bir¢cok beceriyi

gelistirdigi goriilmiistlir. Bu yoniiyle dijital hikdye anlatimi {izerine yapilan ¢alismalar,

arastirmadan elde edilen verileri desteklemektedir. Dijital hikdye anlatimi, 21. yy.

becerileri ve okuryazarligi; dinleme, konusma, okuma ve yazma becerileri; yaraticilik,
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elestirel diistinme, iletisim ve isbirligi gibi birgok beceriyi gelistirmektedir (Abdel-hack
ve Helwa, 2014; Baki, 2015; Balaman Ucar, 2016; Kulla-Abbott, 2006; Sadik, 2008;
Seifeddin ve digerleri, 2015; Yang ve Wu, 2012).

Ogrenciler, dijital hikdye olusturmak igin senaryo yazma calismalar1 yapmustir.
Arastirmada Ogrencilerin yazdiklar1 senaryolar, tekrar diizeltilerek Ogrencilere doniit
olarak verilmistir. Ogrencilere gdre yapilan yazma calismalari, dgrencilerin yazma
bilgisini ve yazma becerisini olumlu anlamda etkilemistir. Dijital hikdye anlatiminin
yazma becerisine etkisini inceleyen ¢aligmalar da bu ¢ikan sonucu desteklemektedir.
Buna gore, Balaman Ucar’in (2016) yabanci dil 6grenen lisans 0grencileriyle yaptigi
calismada Ogrenciler, dijital hikdye anlatimiyla biitiinlesik yazma, organizasyon, 6z
diizenleme, 6z denetim, iletisim ve yaraticilik gibi becerilerinin gelistigini ifade etmistir.
Abdel-hack ve Helwa (2014) EFL lisans ogrencileriyle yaptigi calismada dijital
hikayeler, 6grencilerin anlati yazma ve elestirel diistinme becerilerini gelistirmede
olumlu etkilert oldugu sonucuna varmistir. Kim’in (2018) EFL lisans ogrencileriyle
yaptig1 calismada 6grenciler, dijital hikaye gorevleri siirecine katilarak dil bilinci ve
organizasyon becerisini gelistirdigini ifade etmistir. Seifeddin ve digerleri (2015)
yabanct dil 6grenen ortaokul Ogrencileriyle yaptigi c¢alismada, Ogrencilerin sosyal
etkilesimde bulunduklarini, iletisim becerilerinin gelistigini ve akran geri bildirimleri
dikkate aldigin1 ifade etmektedir. Yang ve Wu (2012) yabanci dil 6grenen 10. simif
ogrencileriyle yaptigt ¢aligmada, dijital hikdye anlatimimi1 kullandiktan sonra
ogrencilerin Ingilizce dinleme, okuma ve yazma; ingilizce yeterligi, elestirel diisiinme

ve 6grenme motivasyonunda 6nemli bir gelisme gosterdigini ortaya koymaktadir.

Yabanci dil 6gretiminde yapilan caligsmalar, dijital hikdye anlatimi yoluyla
yabanci dil 6grenen 6grencilerin farkli becerilerinin gelistigini ortaya koymaktadir. Bu

baglamda arastirmadan elde edilen verilerle benzerlik gostermektedir.

Ana dili 6gretiminde yapilan ¢aligmalara bakildiginda ise arastirmada ortaya
cikan bulgular1 desteklemektedir. Baki (2015) ortaokul 6. smif &grencileriyle yaptig
calismada 6grenciler, dijital hikayeleri kullanarak yazma, konugma, dinleme, okuma ve

bilgisayar kullanma becerilerinin gelistirdigini ifade etmistir.

Sadik’in (2008) yaslar1 13 ile 15 arasinda degisen 6grencilerle yaptigi ¢alismada,
dijital hikayelerin 6grencileri motive ettigini ve Ogrencilerin yaraticilik 6zelliklerini

gelistirdigini ifade etmektedir. Kulla-Abbott (2006) ortaokul Ogrencileriyle yaptigi
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caligmasinda, dijital hikaye anlatiminin Ogrencilerin sosyal okuryazarlik, isbirligi,

iletisim becerileri ile elestirel ve yaratici diisiincelerini gelistirdigini savunmaktadir.

Sonug olarak dijital hikdye anlatimi; dort temel beceri, 21. yy. becerileri,
teknolojiyi kullanma becerisi, yaraticilik, organizasyon, okuryazarlik, isbirligi, iletisim
ve elestirel diisiinme gibi birgok beceriyi gelistirdigi ve arastirmada elde edilen veriler

ile yapilan ¢alismalarin birbirini destekledigi goriilmektedir.

5.1.2.6. Dijital Hikayelerin Yazma Becerisi Uzerindeki Etkisine Iliskin

Sonuglar ve Tartisma

e Ogrenciler, dijital hikayelerle kompozisyon yazma becerilerinin gelistigini
ifade etmistir.

e Ogrenciler, dijital hikAyenin senaryosunu yazarken yazim ve noktalama
kurallarin1 6grendiklerini, kelime, ciimle ve paragraf yazma galigmalarini
yaptiklarini ifade etmistir.

e Ogrenciler, onceden noktalama isaretlerinde ve yazim kurallarinda sikinti
yasaylp sonradan diizelttiklerini; eklerin kullanimin1 daha iyi 6grendiklerini;
daha ¢ok kelime o6grendiklerini ifade etmistir. Bu durum dijital hikaye
caligmas1 yapan Ogrencilerin Tiirkce yazma becerilerine katkilar saglamis
olabilir.

e Oprenciler, dijital hikAye uygulamasindan sonra yazmaktan korkmadiklarimni,

yazarken kendilerini mutlu hissettiklerini ifade etmistir.

Dijital hikayelerin yazma becerisine katkisini inceleyen calismalardan elde
edilen sonuglarla arastirmadan elde edilen sonuglar birbirini desteklemektedir. Dijital
hikayeler; kelime, ciimle, paragraf, yazim, noktalama ve dil bilgisi kurallar1 gibi bir¢ok
yazma konularini etkilemekte ve gelistirmektedir (Abdel-hack ve Helwa, 2014; Baki,
2015; Balaman Ugar, 2016; Foley, 2013; Kulla-Abbott, 2006; Seifeddin ve digerleri,
2015; Yamag, 2015; Yang ve Wu, 2012; Zekeria ve Aziz, 2019)

Balaman Ugar (2016) yabancit dil 06grenen Ogrencilerin dijital hikaye
caligmalariyla dilbilgisi, imla veya kelime bilgisi dahil olmak iizere, alt yazma
becerilerini gelistigini ifade etmektedir. Kim’in (2018) EFL o&grencileriyle yaptigi
calismada Ogrenciler, dijital hikayelerin senaryo olusturma ve hikdye yazma firsati

sagladigini, yazma becerilerinde iyilesme oldugunu, yabanct dil &grenme
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farkindaliginin  arttigini, kelimeleri dogru kullanma becerisinin gelisti§ini  ve
yazdiklarini diizeltme imkani sagladigini ifade etmektedir. Abdel-hack ve Helwa (2014)
EFL lisans Ogrencileriyle yaptig1 ¢aligmada, dgrencilerin dijital hikdye anlatimiyla
kelime, ciimle ve paragraf bilgisi; yazim ve noktalama bilgisinin arttigin1 ve diizenleme

becerisinin gelistigini ortaya koymustur.

Yapilan ¢alismalardaki bulgular ile arastirmadan elde edilen bulgular birbiriyle
ortismektedir. Yabanci dil olarak Tiirkge Ogrenen Ogrenciler, dijital hikayelerin
yardimiyla kelime bilgilerinde iyilesme oldugunu ve yazdiklarini = diizetme

imkanlarindan dolay1 daha iyi yazdiklarini ifade etmistir.

Yabanci dil 6gretiminde yapilan diger ¢alismalara bakildiginda benzer sonuglar
goriilmektedir. Zakaria ve Aziz’in (2019) ESL ortaokul 6grencileriyle yaptig1 ¢aligmada
ogrenciler, dijital hikayelerle yazma konusunda daha az endiselendiklerini, yeni
kelimeler 6grendiklerini ve uzun ciimleler kurabildiklerini ifade etmistir. Seifeddin ve
digerlerinin (2015) EFL ortaokul &grencileriyle yaptigi caligmada ogrenciler, dijital
hikayelerle Ingilizce yazmayi ilk kez sevdiklerini, daha uzun paragraflar yazabildigini,
dil bilgisi ve yazim hatalarin1 daha az yaptigini ifade etmistir. Yapilan c¢alismalarda
ogrencilerin dijital hikaye yoluyla yazmaktan daha mutlu oldugu ve endise
duymadiklart sonucu ¢ikarilabilir. Aragtirmadan elde edilen bulgularda da yabanci dil
olarak Tiirkce Ogrenen Ogrencilerin yazmaktan mutlu olduklar1 ve korkmadiklari
sonuglar1 ortaya konmustur. Bu yonleriyle yapilan c¢aligmalarin verileri, arastirmadan

elde edilen nitel verileri desteklemektedir.

Ana dili 6gretiminde yapilan ¢caligmalardaki bulgular ile arastirmadan elde edilen
bulgular birbiriyle ortiismektedir. Bu baglamda, dgrencilerin dijital hikdye anlatimiyla
yazmayl ve yazma siireclerini gelistirdigi goriilmektedir. Baki (2015) ortaokul
ogrencileriyle yaptig1 caligmasinda, Ogrencilerin dijital hikdye anlatimini kullanarak
yazma ¢alismalar1 yaptigin1 ve bu sekilde yazim, noktalama, sayfa diizeni, dil bilgisi
gibi kurallar1 6grendiklerini ortaya koymustur. Yamag¢ (2015) ilkokul 3. simif
Ogrencileriyle yaptigi calismasinda, dijital hikayelerle metin yazma caligmalarinda
ogrenciler biiylik-kiiclik harf kullanimi, noktalama ve yazim kullanimina ait bilgiler
ogrendigini ifade etmektedir. Foley (2013) ilkokul ogrencilerinin dijital hikaye
anlatimiyla noktalama ve yazim kurallar1 konusunda kendini gelistigini ifade etmistir.

Kulla-Abbott (2006) ortaokul ogrencileriyle yaptigi c¢alismada, dijital hikayelerin
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ogrencilerin yazili metinlerini olusturmak, ¢oklu medya temsiline doniistiirmek ve
mesajlarin1 iletmek i¢in kisisel bir hikaye, yaratici veya ikna edici yazi olarak

kullanildigin1 ifade etmektedir.

Sonug olarak hem yabanci dil 6gretiminde hem de ana dili 6gretiminde fakli yas
ve kademede bulunan 6grencilerin goriisleri incelendiginde, dijital hikdye anlatiminin

ogrencilerin yazili anlatim becerilerine olumlu anlamda katki sagladig1 s6ylenebilir.

5.1.2.7. Dijital Hikayelerin Tiirkce Dersinde Kullanimina fliskin Sonuclar

ve Tartisma

o Ogrenciler, Tiirkge derslerinde dijital hikdyeler kullanildig1 icin derse karsi
daha ¢ok motive oldugunu, eglendigini ve gelistigini ifade etmis ve dijital
hikaye olusturmay yararl bir etkinlik olarak gérmiistiir.

e Ogrenciler, dijital hikdyelerin Tiirkge dersine yararli, gelistirici bir etkinlik
olarak goérmiistiir.

e Aym zamanda 6grenciler, dijital hikadyelerle islenen dersi sira dis1 ve farkli bir
etkinlik olarak gormiistiir. Bu sonuglara gore 6grenciler, Tiirk¢e dersinde dijital

hikaye olusturmak istedikleri sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

Ogrenciler, dijital hikdye anlatimin1 Tiirkge dersi i¢in dnemli, motive edici,
yararli ve gelistirici bir etkinlik olarak gormiistir. Bu baglamda Tabak (2017)
calismasinda, dijital hikdye anlatimmin yabanci dil olarak Tirk¢e Ogretimini
destekledigini, zengin bir dgrenme ortami sagladigini; Baki (2015) ortaokul 6. sinif
ogrencileriyle yaptig1 ¢alismasinda, dijital hikdyelerin Tiirk¢e dersinde kullanilmasinin
yararli ve verimli olacagini; Cigerci (2015) ilkokul 4. smif 6grencileriyle yaptigi
calismasinda, dijital hikaye anlatimiyla 6grencilerin Tiirk¢e dersini sevdiklerini ve daha
fazla ilgi duyduklarini; Yamac¢ (2015) ilkokul 3. smif Ogrencileriyle yaptigi
calismasinda ise dijital hikayeleri 6grencilerin Tiirkge derse kars1 ilgi ve motivasyonunu

arttirict bir etkinlik olarak ifade etmektedir.

Sonu¢ olarak yapilan calismalara ve arastirmadan elde edilen bulgulara
bakildiginda, dijital hikaye anlatimin Tiirk¢e dersinde 6grencileri derse kars1 giidiiledigi,
ogrencilere Tiirkge dersini sevdirdigi goriilmektedir. Yabanci dil ve ana dili egitiminde
dijital hikayenin 6grenciler tarafindan eglenceli, 6gretici ve gelistirici bir etkinlik olarak

goriilmesi 6grencilerin derse kars ilgilerinin artmasini saglamis olabilir. Yani igerisinde
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coklu ortam medya araglarinin bulundugu, 6grencilerin bu araglarla dogrudan iliski
kurdugu bir ortamdan ve Ogrencilerin yaparak, yasayarak 6grenme imkéanina sahip

olmasindan dolay dijital hikayeler 6grencileri Tiirk¢e dersine karsi glidiilemis olabilir.

5.1.2.8. Dijital Hikdye Olusturma Siireciyle lgili Ogrencilerin Onerilerine

fliskin Sonugclar ve Tartisma

e Oprenciler dijital hikdye olusturma siirecinde yasadig1 sorunlara kars1 oneriler
dile getirmistir. Ogrenciler dijital hikdye yapmak igin teknolojik alt yapili
siifin olmasi gerektigi dnerisinde bulunmustur.

e Dijital hikayelerin yapiminda kullanilan Power Director adli Android tabanl
uygulamanin Ingilizce olmasi oOgrenciler tarafindan dile getirilmis ve
uygulamanin Tiirk¢e olmasi ve gelistirilmesiyle ilgili 6nerilerde bulunulmustur.

e Ogrenciler, dijital hikdye yaparken zamanin yetmemesinden sikayet etmis ve
dijital hikaye siirecinde daha fazla zamanin olmasiyla ilgili Oneride
bulunmustur.

e Ogrencilerin onerilerinden yola cikilirsa dijital hikdye yapmak icin bilisim
sinifinin olmasi, Internet olanaklarmin iyi olmasi, uygulama siirecinde zaman
sikintisinin olmamasi, 6grencilerin diizeyine uygun konularin secilmesi vb.

konulara ¢6ziim getirilmesi gerektigi sonuglari ortaya ¢ikmaktadir.

Ogrencilerin dijital hikdye hazirlama siirecinde yasadiklar1 giicliiklerden yola
cikarak oneriler getirdigi goriilmektedir. Ogrenciler, genellikle okulun teknolojik alt
yapisi ve Internet olanaklarryla ilgili dneriler getirmistir. Teknik aksaklik, teknolojik alt
yap1 ve Internet hizi gibi sorun ve onerilerin yapilnmis ¢aligmalarda da benzer oldugu
goriilmektedir (Baki, 2015; Balaman Ugar, 2016; Uslupehlivan ve digerleri, 2017;
Yamag, 2015; Yavuz Konokman, 2015).

Balaman Ucar’in (2016) yabanci dil 6grenen lisans Ogrencileriyle yaptigi
calismasinda dgrenciler, Internet erisimi sorunu yasadigini, seslendirme, yazilimla ilgili
sorunlar yasadigini ifade etmekte ve internet sitelerinin (Toondoo, Goanimate) Tiirkce
olmamasini da sorun olarak gérmektedir. Baki (2015) ortaokul 6.sinif 6grencileriyle
yaptig1 c¢alismasinda, dijital hikdye olusturma siirecinde Ogrenciler, yasadigi teknik
sorunlara, cesitli yazilim kullanma sorunlarina ve okulun Internet hiziyla ilgili
sorunlarina kars1 Onerilerde bulunmustur. Yavuz Konokman (2015) calismasinda

ogretmen adaylarimin yazilm ve Internet erisimi sorunlarindan dolayr ¢ok zaman
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harcadiklarin1 ifade etmistir. Yamag¢ (2015) ilkokul 3. smif 6grencileriyle yaptigi
calismasinda, okuldaki donanim eksikligini, Internet kullanimiyla ilgili sorunlari
ogrencilerin yasadigi giigliik olarak dile getirmistir. Uslupehlivan ve digerleri (2017)
ogretmen adaylarmin dijital hikayelerin kullanimiyla ilgili ¢oklu medya araglarina

erisim, program bilgisi gibi teknik sikintilar1 dile getirmistir.

Dijital hikaye hazirlamak zaman alan bir etkinliktir. Zamanin sinirlanmasi dijital
hikayelerin kalitesine ve verimliligine etki etmektedir. Dijital hikdye olusturma
asamalarinin her biri kendi i¢inde zaman alan bir ugras oldugu i¢in dijital hikaye
tiretmede zaman genisligi 6nemlidir. Calismada 6grenciler, dijital hikaye olustururken
zaman konusunda sikinti yagamis ve buna Oneriler getirmistir. Yapilan calismalarda
dijital hikayeler i¢in harcanan zamanin kisithh oldugu ve yapilan etkinligin ¢ok fazla
zaman aldig1 dile getirilmistir (Baki, 2015; Kasimi, 2018; Kulla-Abbott, 2006; Sepp ve
Bandi-Rao, 2015; Yamag, 2015).

Kasami’nin (2018) EFL lisans Ogrencileriyle yaptigi ¢alismada oOgrenciler,
senaryo yazma calismalar1 i¢in uzun zaman gerektigini, dijital hikaye olustururken
zamanin kisith oldugunu; Sepp ve Bandi-Rao’nun (2015) ESL yiiksekokul
ogrencileriyle yaptig1 ¢alismada, dgrenciler, dijital hikdye yapmak i¢in bilisim ve e-
O6grenme laboratuvarlarinin olusturulamasinin gerektigini; Sadik’in (2008) ¢alismasinda,
Ogrenciler, dijital hikdye araclarinin kullaniminda zaman sikintisint yasadiklarini ifade
etmektedir. Kulla-Abbott (2006) ortaokul 6grencileriyle yaptigi calismasinda, dijital
hikaye iiretme siirecinde her bir asamada gerekli olan malzeme ve materyallerin
toplanmasinda zaman sikintist oldugunu Dbelirtmistir. Yamag¢ (2015) 3. simf
Ogrencileriyle yaptigi ¢alismasinda ogrencilerin dijital hikdye hazirlama siirecinde

zaman konusunda gii¢liik yasadigini1 vurgulamistir.

Yapilan caligmalarda dijital hikaye olusturma silirecinde yasanilan sikintilara
iliskin yapilan Oneriler ile aragtirmada konuyla ilgili yapilan Oneriler birbirine

benzemektedir.

Bazi calismalarda ise ogrencilerin dijital hikdye olusturma siiregleriyle ilgili
yasadig1 sikintilara iligkin Onerilerde farklilik bulunmaktadir. Sepp ve Bandi-Rao’nun
(2015) calismasinda, Ogrenciler, dijital hikdye dosyalarmin e-posta ile
gonderilemeyecek kadar biiyiik olduklarini, teknoloji konusunda bilgili olmadigini ve

evde bilgisayarlarinin bulunmadigini ifade etmistir.  Sadik (2008) ¢alismasinda
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Ogrenciler, yazilim ve program bilgisinin olmadigini, ders planlarinin dijital hikaye
anlatimiyla uygun olmas1 gerektigini ifade etmistir. Balaman Ugar’in (2016)
calismasinda Ggrenciler, ses ve gorsellerin hikdye akisina uygun yerlestirememesini

sikint1 olarak gérmustiir.

Sonug olarak dijital hikdaye olusturma siirecinde; teknolojik alt yapi, donanim,
yazilim, Internet erisimi ve zaman konularinda giicliikler yasanmaktadir. Verimli bir
uygulama i¢in ¢alisma yapilacak ortamin kosullar1 bahsedilen konularda yeterli olmasi
gerekmektedir. Dijital hikdye olusturma siireci zaman alan bir uygulama oldugu igin

ogrencilerin daha ¢cok zaman konusunda sikintilar yasadigi goriilmektedir.

5.2. Oneriler

Asagida arastirmacilara, egitim ve Ogretim siirecine yoOnelik Onerilere yer

verilmigstir. Bu baglamda:

e Dijital hikdye anlatimi, yabancilara Tiirk¢e Ogretiminde dinleme, konusma,
okuma ve yazma gibi ¢esitli beceri derslerine entegre edilebilir.

e Yabancilara Tiirkge Ogretiminde Ogrencilerin yaratict yazma becerilerinin
gelistirilmesi i¢in yazma derslerinde dijital hikaye etkinlikleri kullanilabilir.

e Alanyazin taramasi sonucunda, Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde dijital hikaye
anlatimiyla ilgili pek fazla caligmanin olmadigi goriilmiistiir. Bu nedenle bu alanda,
akademik caligsmalar arttirilabilir.

e Dijital hikaye etkinlikleri icin TOMER ’lerin biinyesinde gerekli donanima sahip
siiflar hazirlanabilir.

e Yabancilara Tiirkge Ogretiminde dijital hikayelerin kullanimima ydnelik
Ogretmenlere ve dgrencilere tanitict seminerler verilebilir.

e Android ve 10S isletim sistemli akilli telefonlar igin gelistirilen uygulamalarla
bilisim sinifina ihtiya¢ duymadan dijital hikdye anlatimina yonelik akademik ¢aligmalar

yapilabilir.

Ogrencilerin hazirladig: dijital hikdye ¢alismasinin bir drnegi asagidaki karekod

ile gosterilmistir.
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EKLER

Ek 1. On-Test Calismasi Ornegi
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Ek 2. Son-Test Calismas1 Ornegi
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Ek 3. Yabana Dil Olarak Tiirkce Ogrenmeye iliskin Yazih Anlatim Dereceli

Puanlama Anahtari

COK KOTU (1) KOTU (2) iYi(3) COK 1YI (4)
*Kégidin kenarinda | * Kagidin bazi kenarinda | *Kagidin kenarinda *Kégidin kenarlarinda
— | uygun bosluklar standart 6l¢iilere uygun uygun bosluklar standart 6l¢iilerde ve
E birakilmamustir. bosluklar birakilmig, baz1 | birakilmig ama standart | uygun bosluklar
N kenarlarinda Olciilerde olmamustr. brrakilmstir.
:g birakilmamustir.
<« | *Paragraf ve satir *Paragraf ve satir *Paragraf ve satir *Paragraf ve satir
E aralarinda uygun aralarinda genellikle aralarinda genellikle aralarinda uygun
% bosluklar uygun bosluklar uygun bosluklar bosluklar birakilmigtir
birakilmamstir. birakilmamastir. birakilmistir.
*Yaz1 okunakli *Yaz1 genellikle *Yaz1 genellikle *Yazi
degildir. okunakli degildir. okunaklidir. okunaklidir.
v *Baglik *Baglik konuyla ilgili *Baglik konuyla ilgili *Baglik konuyla ilgili
= yazilmamustir. degildir ama dogru diizende ve dogru diizende
Zﬂf yazilmamustir. yazilmistir.
-]

*Qirig, gelisme ve

*Qirig, gelisme ve sonug

*Qirig gelisme ve

*@iris, gelisme ve

PLAN VE iSLEYIS

sonug boliimleri boliimlerinden bir veya sonug boliimleri var sonug boliimleri var ve
olusturulmamustir. ikisine yer verilmemistir. | ama aralarindaki aralarmdaki baglantilar
baglantilar zayiftir. uygun sekilde kurulmustur.
*Paragraflar arasinda | * Paragraflar arasinda *Paragraflar arsinda *Paragraflar arasinda
uygun gegisler genellikle uygun gecisler | genellikle uygun uygun gegisler
yaptmamugtir. yapilmamuistir. gecisler yapilmustir. yapilmistir.
*Yazinin bir ana *Yazidaki ana fikir tam *Yazida ana fikir *Yazinin agik bir ana
fikri yoktur. olarak anlagilmamaktadir. | kismen anlasilmaktadir. | fikri vardir.
*Ana fikir *Ana fikir genellikle * Ana fikir genellikle * Ana fikir yardime1
yardimet diigiincelerle | yardimer diisiincelerle yardimei diislincelerle disiincelerle
desteklenmemistir desteklenmemistir. desteklenmistir. desteklenmistir.

*Konuya uygun
orneklere yer

* Verilen O6rnekler
genellikle konuya uygun

*Verilen ornekler
genellikle konuya

*Konuya uygun
orneklere yer

verilmemistir. degildir. uygundur. verilmistir.
* Sonug *Sonug konuya *Sonug kismen konuya | *Konuya uygun
yazilmamugtir. uygun yazilmamustir. uygundur. sonug yazilmistir.

*Kelimeler yerinde

*Kelimeler genellikle

*Kelimeler genellikle

*Kelimeler yerinde ve

ve dogru anlamda yerinde ve dogru anlamda yerinde ve dogru dogru anlamda
kullanilmamustir. kullanilmanustir. anlamda kullanilmigtir. | kullanilmustir.
*Climleler kurall *Climleler genellikle *Cilimleler genellikle *Cilimleler kuralli

E ve anlaml kurall1 ve anlamli kuralli ve anlaml ve anlamli yazilmistir.

: yazilmamugtir. yazilmamustir. yazilmistir.

= | * Yazida akici bir *Yazmin genelinde akict | *Yazmin genelinde *Yazmin tamaminda

Z . . .

< | anlatim bir anlatim akici bir anlatim akici bir anlatim

&= | kullanilmamstir. kullanilmamugtir. kullanilmugtir, kullanilmugtir,

: * Konu 6zgiin *Konu genellikle *Konu genellikle *Konu 6zgiin

‘2 | ifadelerle Ozglin ifadelerle 0zgiin ifadelerle ifadelerle
anlatilmamustir. anlatilmamustir, anlatilmigtir. anlatilmigtir.
*Ekler dogru ve *Ekler genellikle dogru *Ekler genellikle *Ekler dogru ve
yerinde ve yerinde dogru ve yerinde yerinde kullanilmustir.
kullanilmamustir. kullanilmamustir. kullanilmistir.

W < *Yazim kurallarina | *Yazim kurallarina *Yazim kurallarina *Yazim kurallarina

S _] hi¢ uyulmamistir. genellikle uyulmamigtir. | genellikle uyulmustur. | uyulmustur.

S5 *Noktalama *Noktalama *Noktalama *Noktalama isaretleri

N X isaretleri dogru ve isaretleri genellikle isaretleri genellikle dogru ve

§ % yerinde dogru ve yerinde dogru ve yerinde yerinde
kullanilmamustir. kullanilmamustir. kullanilmusgtir. kullanilmustir,
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Olcek izni

o izleme bayrad. 28.09.2018 tarihinde baslayacak. 28.09.2018 tarihinde sona erecek.

e 01 Gamer <kbuyukikiz@gmail.com= 5 &
29.07.2018 Paz 1T:41
Siz %

Merhaba Erkan hocam,

Literatiire kazandinlan her gikti, bagkaca aragtirmacilanin istifadesiyle kiymetlenir. Olgedi
kullanmamzdan duyacagim memnuniyeti bilginize sunar, galigmalannizda kelaylik ve baganlar
temenni ederim.

Dog. Dr. Kaan Byakikiz

iPhone’'umdan génderildi

erkan aydin <mehmet erkan85@hotmail.com> sunlan yazdi (29 Tem 2018 14:05):

Sayin Hocam,
inéni Universitesinde doktora Sgrencisiyim.

"Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Dijital Hikavelerin Yaratici Yazma Becerisine
Etkisi" adl: doktora tez calismamda, gelistirmis oldugunuz "Yazih Anlatim Dereceli
Puanlama Anahtan'ni akademik kurallar iginde kullanmak istivorum. Olgegi
kullanmamda sizden 1zin 1stiyorum. Bilgilerimize arz ederim.



Ek 4. Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogrenenlere Yonelik Yazma Kaygisi1 Olcegi

. EE|l 2| E|. E
= 2| | 5| 5|2 5
o il Bl ¥ 1 I
Y az1 yazmak benim igin eglenceli bir igtir. 1 12134 3
Yazmay: severim 1 12134 3
Yazi yazarken kendimi daha 11 hissederim. 1 (2134 5
Simf disindaki zamanlanmda sfirekli vazi yazmaya firsat 1 12134 3
olustummm.
Sevdifim veya i1 bildifim bir konuda daha rahat vazi L (2134 5
yazanm.
Simf icerisinde vapilan yvazma calismalanna severek 1 (2134 5
katilirim.
Diisiincelerind vazarak anlatmaktan hoslanmm. 1 {2 4] 5
Arkadaslanmun benden daha ivi yazi yazmalar beni 1 ]2 4| 3
rahatsiz eder.
Yazarken diger &grencilerin hatalarmu gérmesi bend 1 (2134 5
rahatsiz eder.
Yaz1 yazarken kagit dilzeninin kit olmas: beni rahatsiz 1 (2134 5
eder.
Yaz1 yazarken diislincelerinu istedifim gibi ifade 1L (2134 5
edememek beni kayvglandinr.
Ogretmenin vazdiklarmu siuf icenisinde diizeltmesi beni 1L (234 5
tedirgin eder.
Yazma ddevleninden hoglanmam. 1 12134 3

‘Olgek izni

izleme bayrag:.
'@ ULKER SEN <ulker_sen@hotmail.com>
= kayg: olgek.docx.pdf
-v—'- 7 o

Sayin Aydin,
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=

Nezaketiniz igin tesekkar ederiz. Calhisma arkadasim ve ben Slgegi akademik
etik gcergevesinde kullanmaniiza memnuniyetie izin veriyoruz.
Yardimci olmas: agcisindan Slcegin bir nishasint (degiskenleri dilediginiz gibi

degistirebilirsiniz tabi) da g&nderiyoruz.
Kolaylhikiar dilerim.

Dog. Dr. Ulker SEN

Gazi Universitesi

Gazi Egitim Fakultesi

Turkce ve Sosyal Bilimler EgGitimi BSIGm G

Tarkgce Egitimi Ana Bilim Dalhl
Teknikokullar /ANKARA
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Ek 5. Yabanc1 Dil Tiirkce Ogrenenler I¢in Yazma Becerisi Oz Yeterlik Olcegi

Katilmuyorum — Katiliyorum

No Maddeler I |2 (3 |4 |5 |67

1 Bir sayfalik bir kompozisyonun biitiin kelimelerini dogru 1 2 3 4 |5 |6 |7

yazabilirim.

2 Yazi yazarken dilbilgisi kurallarina uygun. dogru ciimleler | 1 2 13 (4 |5 |6]|7

yazabilirim.

3 Yazi yazarken eklerni dogru kullanabilirim. 1 2 13 : 6|7
4 Ana fikn veya konuyu destekleyen bar paragraf 1 2 3 4 |5 |6 |7

yazabilirum

5 Kompozisyonumu gins. gelisme. sonug planina uygun 1 2 3 4 |5 6|7

olarak yazabilirim.

6 Fikirlerimi konunun disina cikmadan acik bar sekalde 1 2 3 4 |5 |6 |7

yazabilirim.
Kompozisyonuma uygun baslik secebilirim. 1 2 4 | :
Bilgi sahibi oldugum bir konuda kompozisyon vazabilirim. | 1 2 4 |5

9 Hayal ettiklerim hakkinda bir vazi vazabilirim. 1 2 13 (4 |5 |6]|7

10 | Duygu ve diisiincelerimi vazili olarak ifade edebilinim. 1 2 13 |4 6|7

11 | Kompozisyon yazarken konuya uygun érmekler 1 2 13 (4 |5 |6]|7

verebilinm.

12 | Kompozisyonumu belirli bir plan i¢erisinde yazabilirim. 1 2 13 (4 |5 |6]|7

13 | Kompozisyonumu yazi ve sayfa diizemne uygun olarak 1 2 3 4 |5 |6 |7

yazabilirum.

14 | Kompozisyonuma uygun bir sonug yazabilinm. 1 2 3 4 |5 |6 |7

15 | Belirtilen / se¢ilen bir konuyla ilgili bir kompozisyon 1 2 13 (4 |5 |6]|7

yazabilirum.

16 | Ogrenim havatimi anlatan bir vazi yvazabilirim. 1 2 13 (4 |5 |6]|7
Olgek izni =3
& erkan aydin -

% Sayin Hocam, Indnd Universitesinde doktora dgrencisiyvim. “Yabancilara Torkce Odretimind... 4.03.2019 Pzt 10:47
(& izleme bayrag
@ C I_ ‘G_s‘m‘ei_-_: kb L‘I'E.-lel kiz@gmail.com:> “ e =9

Siz

Merhaba Erkan bey.
slgegin galigmanizda kullanilmasindan mutlu clurum. lyi galismalar.

iPhone'umdan gSnderildi

erkan aydin <pnehmet erkan8s@hotmail.com> sunlan yazdh (4 Mar 2019 10:47):

Sayin Hocam,
ingnia Universitesinde doktora ggrencisiyim.

"Yabancilara Turkee Ogretiminde Dijital Hikayvelerin Yaratic: Yarma Becerisine Etkisi”
adlis doktora tez galismamda, gelistirmis oldugunuz "Yabancilar Igin Yazrma Becerisi Oz
Yeterlilik Olgegi"ni akademik kurallar iginde kullanmalk istivorum. Olgegi kullanmamada
sizden izin istivorum. Olgegin aslim gonderebilir misiniz?

Erkan Axydimn
Inéni Universitesi’ Tiirkee Egitimi

Dwoktora Ogrencisi
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Ek 6. Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Sorular:

Sorular

1. Dijital hikaye hazirlarken neler yaptiniz, anlatir misiniz?

e Dijital hikdye olusturmadan 6nce neler yaptiniz?

e Dijital hikdye olusturma siirecinde neler yaptiniz?

e Dijital hikdye olusturduktan sonra neler yaptiniz?
2. Dijital hikayelerin begendiginiz yonleri nelerdir?
3. Dijital hikayelerle ders islemek eglenceli midir, neden?
4. Dijital hikaye tiretirken yapmakta zorlandiginiz asamalar var m1? Varsa agiklar misiniz?

5. Size gore dijital hikaye olustururken en kolay asama/asamalar nelerdir?

6. Hangi tiirde (Hikaye, Mektup, Ozgegmis, Deneme vb.) dijital hikdye yapmayi tercih ettiniz?
Neden

7. Dijital hikdye hangi becerileriniz gelistirdigine inantyorsunuz, agiklar misiniz?

8. Dijital hikayelerle yazma becerinizin gelistigine inantyor musunuz? Neden?

9. Tirkge derslerinde dijital hikdye ile yazma ¢aligmalarinin yapilmasini ister misin? Neden?

10. Dijital hikaye yaparken ve yaptiktan sonra onerileriniz var mi? Varsa nelerdir?
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Ek 7. Kisisel Bilgi Formu

Sevgili 6grenciler,

Kisisel bilgi formu, bilimsel bir arastirmada kullanilacaktir. Formdaki bilgilerin dogru ve eksiksiz
doldurulmasi bilimsel arastirma agisindan 6nem tasimaktadir. Formada yer alan her soru igin
durumunuza en uygun bulunan kutuya (X) isareti koyunuz. Formdaki sorulara vereceginiz samimi

ve dogru cevaplar ile aragtirmamiza verdiginiz katkilardan dolay1 sizlere tesekkiir ederiz.

Admiz-Soyadimz:
Cinsiyetiniz: (1)Erkek ....... 2)Kiz:.........

Yasmiz.......oooooovviiiiiiiiiecceeeee s

Ne zamandir Tiirkiye'desiniz?
()3ay-6ay(1)
()6ay-12ay(2)

()12 ay-24ay (3)

() 24 aydan fazla (4)

Tiirkce kitap okuma sikhiginiz bakimindan asagidaki seceneklerden hangisine daha
yakinsimz?

() Her giin (1)

() Haftada bir (2)

() Ayda bir (3)

() Yildabir (4)

() Okumuyorum (5)

Tiirkce yazi1 yazma sikhiginiz bakimindan asagidaki seceneklerden hangisine daha yakinsimz?
()Hergin (1)

() Haftada bir (2)

() Ayda bir (3)

() Yildabir (4)

() Okumuyorum (5)

Akilh telefon kullaniyor musunuz?

() Evet () Hayir

Akilh telefonda sosyal medya (Facebook, Instagram, Youtube gibi) uygulamalar1 ne sikhikla
kullantyorsunuz?

Her giin, siirekli ( ) Giinde birkag saat ( ) Haftada birkag giin ()

Haftada birkag saat () Ayda birkag saat( ) Hig( )




Ek 8. Dijital Hikayeler I¢in Dereceli Degerlendirme Olcegi
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Planlama

3 puan - Miikemmel

2 puan - Iyi

1 puan - Zayif

0 puan - Kotii

Dramatik Soru

Hikayenin basinda
dinleyicileri
etkileyecek ve
dikkatlerini ¢ekecek bir
soru kullanilmis ve
hikaye igerisinde
acikc¢a cevaplanmustir.

Hikayenin baginda
dinleyicileri etkileyecek
ve dikkatlerini ¢ekecek

bir soru kullanilmigtir
ancak hikaye cevabi
agiklamak igin
yetersizdir.

Hikayenin baginda
dinleyicileri etkileyecek ve
dikkatlerini ¢ekecek bir
soru agikga ifade
edilmemistir ve bu soru
hikaye igerisinde
cevaplanmamustir.

Hikayenin basinda
dinleyicileri
etkileyecek ve
dikkatlerini ¢ekecek
bir soru/agiklama
kullanilmamigtir.

Hikayenin Amact

Hikayenin amaci
onceden belirlenmistir
ve hikdye boyunca
amaca odaklanilmustir.

Hikayenin amac1
onceden belirlenmistir
ve hikdyenin biiyiik
bolimiinde amaca
odaklanilmustir.

Hikayenin amac1 6nceden
belirlenmistir ancak
hikayenin biiyiik
boliimiinde amagtan
uzaklagilmistir.

Hikayenin amact
belirlenmemistir.

Hikaye Tahtas1

Hikayedeki sahneler
arasi siralamay1, gecisi,
tutarliligi iceren hikaye

Hikayedeki sahneler
arasi siralamayi, gegisi,
tutarliligi iceren hikaye

Hikayedeki sahneler arasi
siralamay1, gegisi,
tutarlihigi iceren hikaye

Hikayedeki sahneler
arasl siralamay1, gegisi,
tutarlihigi iceren hikaye

Olusturma tahtasi Faslag_l ayrintili | tahtast taglagmln biyiik tahtas1 taslaginin bir kismi tahtas1 taslag hic
bir sekilde ¢ogunlugu
tamamlanmistir. hazirlanmamuistir.
tamamlanmustir. tamamlanmustir.
A - a . A . . Hikéaye hem 6zgiin
St 0 sl Hikaye hem dzgiin, Hikaye QgquQur.ancak Hikaye dzgiin QCglldlr degil hem gekici
hem ¢ekicidir. ¢ekici degildir. ancak cekicidir. et
degildir.
Uretim 3 puan - Miikemmel 2 puan - Iyi 1 puan - Zayif 0 puan - Kotii
Hikaye olmasi
Hikayenin Hikayede verilecek u Zglf;?g;ilgalrlljse;l :)11?3:31
Uzunlugu icerik siireye uygundur. gerektigi izlenimi
yaratmaktadir.
1A Hikaye genel olarak
Higggys detaylar iyidir ancak hikayenin . . Hikayedeki detaylarm
yeterince ele alinmistir. baza bolimlerinde dah Hikayenin birgok yerinde tamammn veniden
Ekonomiklik Gereksiz detaylardan az1 bolumierinde caha detaylarin diizenlenmesine amaj yenide
. . .. ¢ok ya da daha az Lo diizenlenmesi
(gorsel/video/ses/miizik o ihtiya¢ duyulmaktadir. kmektedi
vs.) kagmilmistir detaya ihtiyag gerekmektedir.
' ' duyulmaktadir.
Hikayenin tamaminda | Hikayenin kullanilan dil oA . Hikayenin tamaminda
Dil ve Dilbilgisi kullanilan dil ve dil anlagilirdir ancak bazi Hll:;?/;:)?le :(s?rl]lggﬁe;?a?; ve kullanilan dil ve dil
Kullanim bilgisi dogru ve dil bilgisi hatalar1 b lgnm Ktadir bilgisi dogru ve
anlagilirdir. bulunmaktadir. ulunmaktadir. anlagilir degildir.
Hikayede kullanilan Hikéy?fl.e kqllar.n!an
igerigin tiimii (senaryo, 1ger1g1nnh1<; b1r1" .
gorsel, miizik vs.) (senaryo, go_r_s_el, miizik
. . orijinal goriinmektedir - vs.) Onjma.l
Telif Hakki ve Etik veya kullanilan goriinmemektedir veya
igerikler telif haklarina k_ullal_n} lan. igeriklerin
uygun sekilde hig biri telif ha‘klarlna
kullanilmistir. uygun sckilde
kullanilmamustir.
Hikayede kullanilan < Hlka,y enin biiyik Hikayenin bir kisminda oA
: S ¢ogunlugunda kullanilan . . Hikayede kullanilan
Ses seslerin kalitesi net ve - P kullanilan seslerin kalitesi S
seslerin kalitesi net ve sesler anlagilir degildir.
anlagilirdir. net ve anlagilirdir.
anlagilirdir.
oA Hikayede kullanilan Hikayede kullanilan Hlk?y‘ede k l{llam_lan
Hikayede kullanilan .. o FO A miizik hikdyenin
P miizik bazi boliimlerde miizik, hikayenin biiyiik
.. miizik hikayenin SR . akigina ve duygusuna
Miizik hikayenin akis1 ve bir kisminda akis ve i 1
akisina ve duygusuna uygun degildir veya
duygusuyla uyumsuzluk duyguyla uyumsuzluk =
uygundur. . . .. . miizik
gostermektedir. gostermektedir.
kullanilmamigtir.
Hikayede kullanilan Hikayede kullanilan Hikayede kullanilan Hikayede kullanilan
e gorsellerin gorilintii gorsellerin goriintii gorsellerin goriintii kalitesi gorsellerin goriintii
Kalitesi kalitesi oldukea iyidir kalitesi oldukea iyidir iyi degildir ancak kalitesi iyi degildir ve

ve hikdyenin amacina
uygundur.

ancak hikdyenin
amacina uygun degildir.

hikayenin amacina
uygundur.

hikayenin amacina
uygun degildir.
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Coklu ortam
Senkronizasyonu

Hikayenin tamaminda
ses ile gorseller
arasinda
senkronizasyon vardir.

Hikayenin biiyiik
¢ogunlugunda ses ile
gorseller arasinda
senkronizasyon vardir.

Hikayenin bir kisminda ses

ile gorseller arasinda
senkronizasyon vardir.

Hikayede ses ile
gorseller arasinda
senkronizasyon yoktur.

Hikayede gereksiz Hikayenin bir kisminda O,I;II lnkl?l}j?lrllllgabueyr?ellisiz Hikayenin tamaminda
Diizenleme gecis ve efektler gereksiz gecis ve Go8 ; gv f i der gereksiz gegis ve
kullanilmamugtir. efektler kullanilmisgtir. gli?ll?an?lfnfs tlre efektler kullanilmistir.
Paylasim/Sunum/ . P o
Geri Bildirim 3 puan - Miikemmel 2 puan - Iyi 1 puan - Zayif 0 puan - Kotii
Hikaye, olusturulma A
) asamalarinda, sinif arkljél;al}; i’;g;f ve
Geri Bildirim I¢in arkadaglarindan ve uzmanslar dan geri
Paylagsma uzmanlardan geri bildirim almak icin

bildirim almak igin
paylastimustir.

paylasilmamustir.

Erkan AYDIMN (Doktora l:':'}{jrencisi)

e

izleme bayradn.

Wolkan KUKUL <volkankukul@gazi.edu.tr=

=i

Il

g

Car o9

Pl

=

Hichir sikoints wok tabikod kullanabidlirsiniz.

Ars (Gor. Volkan KTIETLIL
Gazi Universitesi

Garzi ESitim Fakiiltesi
Bilgisavar ve Ogretimm Teknolojileri ESitimi B &liinyii
wrolkcankunkul comy
kukulvelkan@@ smail com volkankunkuli@ sazi edu. tr
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Ek 9. Yabancilar icin Tiirkce B1 Kitab: Yazma Dersi Konu ve Etkinlikleri

Unite Metin | Etkinlik Yazma Tiirii Aciklama Yontem/
Ad1 Ad1 Ad1 Teknik
Yazma Bosluk Doldurma Metinde verilen bosluklart uygun Bosluk
A sOzctiklerle tamamlamalari istenmistir. Doldurma
=]
E Yazma Tanitim Yazisi Okudugunuz bir kitap veya izlediginiz Gldimli
g B bir filmi tanitiniz. Konusu nedir? Sizin | Yazma
é yorumlariniz nelerdir? Yaziniz.
N P ,
a S Yazma Tavsiye Yazisi Bir psikolog oldugunuzu diisiiniin. Elestirel
o) K C Asagida farkli problemleri olan kisilerin | Yazma
5 E bilgileri var. Onlara ne tavsiye
é @ edersiniz? Yaziniz.
z
> Yazma | Ozgegmis/ Oz Ozgeemis/ Oz Yasam Giidiimlii
% A Yagam Oykiisii Oykiisii(Otobiyografi) Olusturma Yazma
= (Otobiyografi)
5 5 Yazma Bosluk Doldurma Metinde verilen bosluklar1 uygun Bosluk
é c% B sOzctiklerle tamamlamalari istenmistir. Doldurma
§ . Yazma Diisiince Buluslarin hayatimizdaki etkilerini Elestirel
C Yazisi “olumlu ve olumsuz yonleriyle” Yazma
degerlendiren bir kompozisyon yaziniz.
Yazma Gozlem Yazisi Asagida, tiniversitenin Giizel Sanatlar Gidiimlii
A Toplulugundan alinmig duvar panosu Yazma
yer almaktadir. Panodaki bilgileri
disaridan bir kisi olarak yazili sekilde
anlatiniz.
£ | Yazma Dilek ve Istek Bir yabanci dil kursuna yazilmak Kontrollii
g B Yazist istiyorsunuz. Posta kutunuzda, ilginizi Yazma
= ¢eken bir yabanci dil kursu brosiirii
= gordiiniiz. Kursla ilgili daha detayli
i bilgi almak igin sekretere neler
@ sorarsiniz?
Yazma Diisiince Asagida verilen “simgeler”ve Yaratict Yazma
C Yazisi anlamlariyla ilgili duygu ve
diistincelerinizi ifade eden bir
kompozisyon yaziniz.
Yazma Bosluk Doldurma Metinde verilen bosluklart uygun Bosluk
A sOzciiklerle tamamlamalari istenmistir. Doldurma
Yeni satin aldigmiz bir iirtin bozuk Kontrolli
‘g ¢iktig1 igin lirlinii degistirmek Yazma
§ Yazma E-posta (Mektup) istiyorsunuz. Ama firma, ellerinde
3 B tirliniin aynisindan bagka kalmadigini
‘g soyliiyor. E-posta yoluyla sikayetinizi
g ve isteginizi belirten bir mektup
% yaziniz.
Yazma Diistince Asagidaki konulardan birini secerek Yaratici Yazma
C Yazisi duygu ve diisiincelerinizi ifade eden bir

kompozisyon yaziniz.
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~ Yazma Soru Yazma Asagidaki climlelere uygun sorular Giidiimli
}; A yaziniz Yazma
E Yazma Asagidaki elektronik postay1 okuyunuz | Gldimli
< B E-Posta ve siz de arkadasiniza izlediginiz bir Yazma
i: filmi anlatan elektronik posta yaziniz.
=
o
% Yazma Bosluk Asagidaki resimlere uygun olarak Bosluk
2 C Doldurma bosluklari tamamlaymniz. Doldurma
Yazma Ciimle Asagida verilen ifadeleri kullanarak Ciimle
£ A Tamamlama climleleri tamamlayiniz. Tamamlama
i) Yazma E-posta Arkadasinizin size génderdigi Kontrollii
;5 (;; B Yazma elektronik postaya bir cevap yaziniz. Yazma
=
E % Yazma Diisilince Asagidaki haberi okuyunuz ve altina Elestirel Yazma
£ Cc Yazisi haber hakkindaki yorumunuzu yaziniz.
g Yazma Diyalog Asagidaki diyalogda bos birakilan Kavram
’% = A Tamamlama yerleri kutucuktan uygun kelimeleri Havuzundan
% é (% secerek tamamlayiniz. Secgerek Yazma
=.’§ é E Yazma Kitap Tanitimi Okudugunuz bir kitab1, asagidaki Gidiimlii
o) B sorular1 dikkate alarak anlatiniz. (ana Yazma
© fikir, konu)
Yazma Eslestirme Asagidaki kelimeleri uygun sekilde
A eslestiriniz.
Yazma Ciimle Yazma Asagidaki resimlerle ilgili birer ciimle Ciimle
§ B yaziniz. Tamamlama
g Yazma Paragraf Yazma Tablodaki kelimeleri kullanarak bir Kelime ve
o paragraf yaziniz. Kavram
Havuzundan
Secerek Yazma
Yazma Ciimle Yazma Kutucuktaki sozciik ve sozciik
A gruplarini ilgili fotograflarin altina
yaziniz.
Yazma Yazim Kurallari Asagidaki climleleri, yazim yanlislarin1 | Kontrolli
B diizelterek yeniden yaziniz. Yazma
%‘ Yazma Filler Asagidaki filleri kullanarak birer ctimle | Climle Yazma
= % C yaziniz.
j mE Yazma Diisiince Yazisi Siz hangi tiniversitede, hangi béliimde, | Yaratict Yazma
z §Z) C hangi amacla okumak istiyorsunuz? Bu
<Zt %D se¢imi yaparken nelere dikkat ettiniz?
2 T Kisaca yaziniz.
hzd Yazma Slogan Yazma Bir kurs ilan1 hazirlayiniz. Bu ilan Giidiimlii
= A Afig Yazma “bagvuru kosullari, kursun baglama- Yazma
2 bitis tarihi, licreti, 6deme sekilleri, kurs
= g program1” gibi bilgiler igersin. [laniniz
Z i¢in dikkat ¢ekici sozler de
2 kullanabilirsiniz.
5: Yazma Ciimle Tamamlama | Asagidaki ciimleleri amag bildirecek Ciimle
B sekilde tamamlayniz. Tamamlama
Yazma Yazim Kurallar Asagidaki ciimleleri yazim yanliglarini Kontrollii
C diizelterek yeniden yaziniz. Yazma
Yazma Diisiince Yazist “Korku Yolu” adli metni tekrar Yaratic1 Yazma
A okuyunuz. Siz bdyle bir yolda yolculuk

Korku Yolu

yapmak ister misiniz? Bu konudaki
diisiincelerinizi yaziniz.
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Yazma Ciimle Yazma “Korku Yolu” adli metinde gecen Kontrolli
B asagidaki sozciikleri kullanarak yeni Yazma
climleler yaziniz.
Yazma Noktalama Asagida acgiklamasi verilen noktalama Kontrolli
o Kurallari isaretlerini parantez igine yaziniz. Yazma
Yazma Eslestirme Tahmin Kutucuktaki sézciik ve sdzciik
A gruplarini ilgili fotograflarin altina
yaziniz.
Yazma Noktalama Kurallart | Asagidaki ciimlelere, kutucuktaki Kontrolli
-‘é B nok_té.le?.ma isaretlerinden uygun olanlar1 | Yazma
= getiriniz.
<
= “Kim, nasil, kime, nereye, nereden,
< Yazma Soru Yazma kiminle, nerede, ne zaman, ne i¢in,
E C kimden” soru sozciiklerini kullanarak
§ asagidaki cevaplara uygun sorular
5 yaziniz
A Sizce diinyamizin/iilkenizin/sehrinizin Yaratict Yazma
Yazma Diisiince Yazist en 6nemli sorunu nedir? Bu sorunun
C sebep ve sonuglart nelerdir? Sizce bu
sorun nasil ¢6ziiliir? Yazarak anlatiniz.
Yazma Mektup Yazma Siz de bugiin hayatta olmayan {inlii Glidimli
A birine benzer bir mektup yaziniz. Yazma
g
©
=
2 Yazma Diyalog Kutucugun iginde verilen kalip Ciimle Yazma
2 B Yazma ifadelerden faydalanarak uygun
u§ diyaloglar olusturunuz.
E
=
Asagidaki metni, yazim yanlislarini Kontrolli
Yazma Yazim ve diizeltip noktalama eksikliklerini Yazma
C Noktalama gidererek, yeniden yaziniz.
Cok sevdiginiz arkadasiizin bir Giidiimlii
yakinini kaybettigini duyuyorsunuz. Yazma
Yazma E-posta Yazma Yurtdisinda oldugunuz i¢in cenaze
A torenine katilamiyorsunuz. Bir e-posta
= E yazarak arkadasinizin acisini paylagmak
’8 c istiyorsunuz. Konu ile ilgili olarak bir
Q B e-posta yaziniz.
E f_‘E Yazma Paragraf Asagidaki paragrafi uygun bir sekilde Metin
@] wr B Tamamlama tamamlayniz. Tamamlama
&
Ek Yazma Yazim ve Asagidaki metni yazim ve noktalama Kontrollii
5 o Noktalama yanlislarini diizelterek yeniden yazimiz. | Yazma
5 Asagidaki ilan basliklarini inceleyiniz. Yaratict Yazma
_ Yazma Ilan Yazma Ilanlarin altinda verilen sézciikleri
% A kullanarak siz de kendi ilanlarinizi
g olusturunuz.
i Yazma Dilek Istek Yazist Yukaridaki ilanlara uygun cevap Kontrolli
g B metinleri yaziniz. ilanlara bagvurabilir Yazma
(]
&)

veya daha detayli bilgi isteyebilirsiniz.
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Yazarak anlatiniz.

Yurt diginda yabanci dil 6grenmek Kelime ve
istiyorsunuz. Bunun i¢in bir kursla Kavram
Yazma E-posta/Mektup iletisim kurup ayrintili bilgi almaniz ve | Havuzundan
C Yazma aklmiza takilanlari sormaniz gerekiyor. | Secerek Yazma
Asagidaki anahtar sozlerden
yararlanarak kursa bir
mektup/elektronik posta yaziniz.
Yazma Duyuru Yazma Asagidaki metni inceleyiniz. Siz de Yaratict Yazma
o A okulunuzda veya is yerinizde duvar
= panosuna asilabilecek duyurular
E hazirlayiniz.
g Yazma Ciimle Tamamlama | Asagidaki yarim birakilmig climleleri Ciimle
% B uygun sozlerle tamamlayiniz. Tamamlama
= Yazma Diisiince yazist Ozgecmisinizi kompozisyon biciminde | Yaratict Yazma
Cc yaziniz.
Yazma Siralama Asagida karisik olarak verilen bagliklart | Mantik Akisina
2 A yandaki paragraflara uygun sekilde gore Siralama
v yerlestiriniz.
%’ Yazma Siralama Asagida karisik olarak verilen ifadeler Mantik Akisina
< B yandaki metinde hangi ciimleler arasina | gore Siralama
i@ gelmelidir? Dogru sekilde yerlestiriniz
:g Yazma Diisiince Yazisi Siz de bir fikra, hikaye, masal veya Gldimli
N o efsaneyi asagidaki maddelere gére Yazma
kisaca anlatan bir kompozisyon yaziniz.
Yazma Masal Yazma Asagidaki masalin girisini okuyunuz ve | Metin
= A masali kendinize gére tamamlayniz. Tamamlama
<
é Yazma Hikaye Yazma Asagidaki fotograflarla ilgili kiigiik Yaratict Yazma
S B hikayeler olusturunuz.
F Yazma Dil Bilgisi Asagidaki bosluklart uygun zaman Kontrolli
C zarflartyla tamamlayiniz. Yazma
Yazma | Hikdye Yazma Kutucuktaki kelimelerden de Kelime ve
A faydalanarak kisa bir hikaye yaziniz. Kavram
2 Havuzundan
g Segerek Yazma
3 Yazma Gezi Yazist Gittiginiz bir yeri, agagidaki sorulara Gidiimlii
S, B cevap vererek kisaca anlatiniz. Yazma
§ Yazma Dil Bilgisi Asagidaki kelimeleri yardime fiillerle Kontrolli
§ C eslestiriniz ve 6rnekteki gibi climle Yazma
S icinde kullanimz.
Yazma Diisiince Yazisi “Teknoloji ve egitim” hakkinda kisa bir | Yaratict Yazma
C yazi yaziniz.
Yazma Diisiince Yazist Asagidaki semada verilen sozctigiin, Yaratic1 Yazma
A sizde uyandirdig1 ¢agrisimlari balonlara
yaziniz.
Yukarida yazdigimz sozciikleri Kelime ve
= — | Yazma Paragraf Yazma kullanarak bir paragraf yaziniz. Kavram
Es49|B Havuzundan
%D g s Secerek Yazma
Y & €
E E % Yazma Diistlince Siz “Fahrenheit 451 romaninin Yaratic1 Yazma
[ “lc (Empatik)Yazist kahramani olsaniz ne yapardiniz?
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Ek 10. Yabancilar Icin Tiirkce B2 Kitab1 Yazma Dersi Konu ve Etkinlikleri

Unite | Metin | Etkinlik | Yazma Aciklama Yontem/
Ad1 Ad1 Adi Konusu Teknik
v Yazma A | Diisiince Gilinlimiizde insanlar meslek Elestirel
% Yazist se¢imi konusunda tercih yaparken | Yazma
A nelere dikkat ediyorlar? Konuyla
E}n ilgili diisiincelerinizi yazimz.
8 Yazma B | Diizeltme Paragraftaki yazim ve noktalama Kontrollii
§ yanliglarini diizeltiniz. Yazma
2D Yazma C | Cikarimlarin Asagidaki paragrafta anlatilmak Kontrollii
A Yazma istenen nedir? Yaziniz. Yazma
Yazma A | Mektup Yazma | Bir is mektubu yaziniz. Gudimli
L o Yazma
@ %D Yazma B | Diizeltme Asagidaki paragrafta yanlis Kontrollii
& Z yazilan veya yanlis anlamda Yazma
> & kullanilan sozctikleri bulup dogru
N sekliyle yeniden yaziniz.
| Yazma A | Bosluk Asagidaki kompozisyonda yer Bosluk
< Doldurma alan bosluklar1 doldurarak konu ve | Doldurma
E anlatimda biitiinligi saglayniz.
i » Yazma B | Kurgusal Metin | Asagidaki konulardan birini segerek Yaratici
w g Calismasi varsayim, hayal ve gerceklik etrafinda | Yazma
Z g sekillenen, olasiliklar igeren kurgusal
M bir metin olusturunuz. Metni
g olustururken hayal ve tasarilara iliskin
E: asagidaki 6rnek yapilar1 kullaniniz.
'H Yazma C | E-posta Asagidaki e-postay1 okuyunuz. Bu | Kontrollii
Yazma e-postaya cevaben duygu, diisiince | Yazma
ve yorumlarimizi ifade eden bir e-
posta yaziniz.
Yazma A | Ozet Cikarma | Okudugunuz makalenin 6zetini Ozet
E ¢ikarip yaziniz Cikarma
% Yazma B | Diisiince Sizce giiniimiiz kosullarinda hayvanat | Yaratici
/M Yazist bahgeleri nasil olmalidir? Yazma
Té Diisiincelerinizi yaziniz.
Q Yazma C | Eslestirme Asagidaki ifadeleri uygun sekilde | Eslestirme
eslestiriniz.
Yazma A | Metin Asagidaki metni hayal giictiniizii Metin
= 8 Tamamlama kullanarak tamamlayniz. Tamamlama
B § Yazma B | Ciimle Asagidaki durumlarla ilgili Ciimle
o © & Calismasi goriislerinizi “ -mali, -Se, -mekte” | Tamamla
8 yapilarini kullanarak yaziniz. ma
< Yazma A | Diizeltme Asagidaki paragrafi, yazim Kontrollii
; = yanliglarini diizelterek yeniden Yazma
< £ yaziniz.
E ﬁ 8 Yazma B | Eslestirme Asagidaki deyimleri anlamlariyla | Eslestirme
D ; O eslestiriniz.
§ Yazma C | Ciimle Asagidaki ciimleleri anlamlarina Ciimle
i Calismasi gore tablodaki harflerle Eslestirme
eslestiriniz.
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- Yazma A | Diizeltme Asagidaki paragrafi yazim yanlislarim Diizeltme
% diizelterek yeniden yaziniz.
%’ Yazma B | Metin Asagidaki hikayeyi hayal glictiniizii Metin
< Tamamlama kullanarak tamamlayiniz. Tamamlama
Yazma A | Diizeltme Asagidaki paragrafi yazim yanliglarint | Diizeltme
- § g diizelterek yeniden yaziniz. _
2 % 5| YazmaB | Metin Asagidaki hikayeyi hayal Metin
D o2 Tamamlama giiciiniizii kullanarak Tamamlama
N tamamlayiniz.
Yazma A | Dil Bilgisi Asagidaki fiilleri climle i¢inde Ciimle
§ kullaniniz. Caligmast
Q = Yazma B | Degerlendirme | Izlediginiz bir filmle ilgili bir Elestirel
Zc‘:: % degerlendirme yapmiz. Yazma
E Diisiincelerinizi ilgili boliime yaziniz.
2 Yazma C | Hikaye yazma Asagidaki siirden hareketle kisa Kontrollii
bir oykii yaziniz. Yazma
Yazma A | Diisiince Yazis1 | Sizce bir sanat¢inin i¢inde Gudimli
5 yasadig1 topluma karsi ne gibi Yazma
C% 5 gorevleri olabilir?
= § Yazma B | Metin Asagidaki paragrafi kendi Metin
a A Tamamlama climleleriniz ile tamamlayiniz. Tamamlama
@ Yazma C | Ciimle Ikilemeleri kullanarak ciimleleri Ciimle
Caligmasi yeniden yaziniz Calismasi
Yazma A | Paragraf Asagidaki kelimelerden Kelime ve
o Yazma yararlanarak bir paragraf yaziiz. | Kavram
§ Havuzundan
> N Segerek
< = Yazma
Z S
% = Yazma B | Eslestirme Asagidaki resimlerle deyimleri Ciumle
o -é eslestir.iniz ve sonra deyimleri birkag Calismasi
=) fé climle ile agiklamaya calisiniz.
: § Yazma C | Kompozisyon Hayali bir diirbiinden bir mekéna | Yaratici
‘a S Yazma bakiyorsunuz. Neler gordiigiiniizii | Yazma
5 asagidaki sorulardan hareketle
T kompozisyon kurallarina uygun
olarak kisaca yaziniz.
Yazma A | Degerlendirme | Asagida, bir Internet sitesinde Elestirel
= tanitilan bir film ve bu film hakkinda Yazma
CF! 2] yapilan yorumlar yer almaktadir. Bu
§ ‘g tanitim ve yorumlari okuyunuz. Siz de
(a? rgﬂ izlediginiz bir filmi simifinizda
o E tanvltlmz. Ij“ilm ilelilhgihli
=5 degerlendirmelerinizi yaziniz.
= 8 Yazma B | Paragraf Asagidaki paragraflar diigiincenin | Metin
= Calismasi akisin1 bozmayacak sekilde kendi | Tamamlama
climleleriniz ile tamamlayiniz.
> <Nﬂ = Yazma A | Paragraf Cahit Arf sizce nasil bir insandir? | Glidiimlii
E’J E @ C; 5 Calismasi Diisiincelerinizi bir paragrafla Yazma
S < | = € E anlatiniz.
E E @ _§ © " Yazma B Kompozisyon Bir kompozisyon biitiinliigiinde Yaratici
2 < Yazma yaziniz. Yazma
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Ciimle Asagidaki climlelerde koyu Ciimle
Yazma A | Calismasi yazilmis kisimlari kullanarak yeni | Caligmast
climleler yaziniz.
YazmaB | Anm1 Yazma Yabanci bir tilkede dilinizi Gidimli
E’ bilmeyen insanlar karsisinda Yazma
it caresiz kaldiginiz bir aninizi
yaziniz.
YazmaC | Yazim ve Asagidaki metni, yazim Yazim ve
Noktalama yanliglarini diizelterek yeniden Noktalam
yaziniz. a
5 Cimri biri ve ondan borg isteyen Yaratict
E Yazma A | Diyalog Yazma | savurgan arkadasi arasinda gegen | Yazma
E bir diyalog hazirlayiniz.
2 Yazma B | Yazim ve Asagida bazi noktalama isaretleri | Yazim ve
=§D Noktalama verilmistir. Bu isaretleri Noktalam
£ karsilarindaki kullanim alanlariyla | a
M eslestiriniz.
Yazma A | Kompozisyon Kurallara baglh kalarak bir Yaratict
o Yazma kompozisyon yaziniz. Yazma
«g % YazmaB | Yazim ve Asagidaki metinde bos birakilan Yazim ve
ﬁ” g Noktalama yerlere uygun noktalama Noktalam
g ;«3 isaretlerini getiriniz. a
A Yazma C | Diisiince yazis1 | Ozgegmisinizi kompozisyon Yaratict
biciminde yaziniz. Yazma
Yazma A | Ozet Cikarma Tablodaki sorular1 cevaplayarak Ozet
ve kendi sozciiklerinizi kullanarak | Cikarma
asagidaki makalenin 6zetini
: ¢ikariniz.
—é Yazma B | Paragraf Diisiincelerinizi bir paragrafla Paragraf
% Calismasi yazarak anlatiniz. Yazma
> Yazma C | Sunum Kendi meslek alaninizla ilgili olan | Kontrollii
lé Hazirlama ve dikkatinizi ¢eken bir konuyla Yazma
% ilgili, gorsel malzemeyle
A desteklediginiz bir sunum
hazirlayiniz. Sunumu hazirlarken
asagidaki olgiitleri géz 6niinde
bulundurunuz.
Yazma A | Cimle Asagidaki climlelerde koyu Cimle
5 Calismasi yazilmis ifadeleri kullanarak birer | Caligmast
§ climle yaziniz.
3 Yazma B | Ciimle Asagida agiklamasi verilen Ciimle
. § Caligmasi ifadeleri kullanarak ciimleler Calismast
> §.f yaziiz.
E § Yazma C | Ciimle Asagida, herhangi bir seyden ¢cok | Ciimle
/® t Calismasi etkilenmek, hoslanmak, Caligmast
<ZE % duygulanmak, anlaminda bazi
E — deyimler verilmistir. Bu deyimleri
« kullanarak ctimleler yaziniz
<Zt S - e Yazma A | Baslik Yazma Asagida verilmis gazete Baglik
@7 :g S t Calismasi haberlerine uygun bagliklar Yazma
2 yaziniz. Calismast
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YazmaB | Yazim ve Asagidaki climleleri, yazim Yazim ve
Noktalama yanliglarini diizelterek yeniden Noktalam
yaziniz. a
Yazma C | Kompozisyon “Sizce mutluluk nedir?” konulu Yaratic
Yazma bir kompozisyon yaziniz. Yazma
Yazma A | Kompozisyon Asagidaki sorular iizerinde Yaratici
= Yazma diisiiniiniiz ve 6rnekler gdstererek | Yazma
! esyalarin dogru kullaniminin
% onemiyle ilgili bir kompozisyon
E yaziniz.
g Asagida kontak lens kullanimiyla | Kontrollii
:2 Cikarim Yazma | ilgili yonlendirici resimler Yazma
5 Yazma B | Calismasi kullanilmistir. Resimleri
é inceleyiniz ve bunlarla anlatilmak
% istenen talimatlar1 kiiglik bir metin
2 halinde yaziniz.
'g Yazma C | Ciimle Asagidaki fotograflari ve drnek Ciimle
- Calismasi climleleri inceleyiniz. Siz de Caligmast
% sececeginiz herhangi bir esyayla
ilgili benzer climleler olusturunuz.
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YABANCI DIiL OLARAK TURKCE OGRENMEYE iLiSKIN YARATICI
YAZMAYI GELIiSTIRiCi DiJITAL HIKAYE ANLATIMI DERS PLANI 1
Dersin Adi: Tiirkge
Diizey: B1
Unite: Hayat1 Okuyoruz
Metin Adi: Yeteneklerini Kesfet
Yazma Konusu: Oz Yasam Oykiimii Olusturuyorum (Dijital Hikaye)
Siire: 12 saat (480 dk.)
Arac Gerecler: Akilli telefon, ders plani, c¢alisma kitabi, yazma etkinligi, A4
kagidi, ses kayit cihazi.
Kazanimlar:
A) Sayfa Diizeniyle Ilgili Kazanimlar:
e Kagidin kenarlarinda uygun bosluk birakir.
e Paragraf ve satir araliklarina uygun bosluk birakir.
B) Plan ve Isleyisle Ilgili Kazanimlar
e Yazmaya hazirlik yapar.
e Yazma amaglarin belirler.
e Olaylan ve bilgileri siraya koyarak anlatir.
e (Qiris, gelisme ve sonug boliimlerine dikkat ederek yazar.
e Paragraflar arasinda uygun gegisler yapar.
e Yazma yontem ve tekniklerini kullanir.
¢ Yazisinda neden-sonug iliskileri kurar.
e Yazisinda amag-sonug iliskileri kurar.
e Yazisim bir ana fikir etrafinda planlar.
e Yazismin ana fikrini yardimer fikirlerle destekler.
e Bildigi ya da kendini kisisel olarak ilgilendiren konularda yalin ve tutarli bir
metin yazabilir.
C) Dil ve Anlatimla ilgili Kazanimlar
e Kelimeleri yerinde ve dogru anlamda kullanir.
e Ciimleleri kuralli ve anlaml1 yazar.
¢ Yazsinda akici bir anlatim kullanir.
e Ekleri dogru ve yerinde kullanir.
D) Bashkla ilgili Kazanimlar:
e Yaziya, konuyla ilgili kisa ve dikkat ¢ekici bir baslik bulur.
E) Yazim ve Noktalamayla Ilgili Kazanimlar:
e Yazim ve noktalama kurallarina uyar.
e Yazim kurallarin1 kavrayarak uygular.
e Noktalama isaretlerini islevlerine uygun olarak kullanir.
Beceriler: Yazma, arastirma, inceleme, paylasma, problem ¢6zme, yapilandirma ve
degerlendirme vb.
Kullanilan Yontem ve Teknikler: Yaratici yazma, diiz anlatim, soru-cevap, beyin
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firtinasi, ikili ve grup ¢alismalari, bilgisayar (telefon) destekli 6gretim, 6dev.

Olcme ve Degerlendirme: Ogrencilerin yazma calismalari, yazili anlatim dereceli
puanlama anahtaria uygun olarak kontrol edilerek tekrar 6grencilere verilecektir.
Ogrenciler, yanlis ve eksikliklerine gore tekrardan yazmaya ydnlendirilecektir.

Ogrenci de 6gretmenin yonlendirmesiyle tekrardan metni diizeltecektir.

Ogrencilerin olusturdugu dijital hikdyeler, 6gretmen ve alan uzmani tarafindan

dijital hikaye degerlendirme rubrigi ile degerlendirilecektir.

Olcme ve Degerlendirme Araglari: Yazili anlatim dereceli puanlama anahtari,

dijital hikaye degerlendirme 6lgegi, diizenleme ve diizeltme kagidi.

Yazma Oncesi (Dijital Hikaye Uretim Oncesi)

Ogrencilerden simdiye kadar yasadiklarm kronolojik sirayla diisiinerek
yazmaya hazirlik yapmalari istenir.

Ogrencilerden yazma amacini belirlemeleri istenir.

Ogrencilerin olaylar ve bilgileri siraya koyarak anlatmalar1 saglanir.
Ogretmen Ogrencilere paragraf ve metin yazmaya yonelik caligmalar
yaptirir.

Yazma Siireci (Dijital Hikdye Senaryosunun Olusturulmasi)
Ogrencilerden dogumundan simdiye kadar gegen siirede yasadiklarini
kronolojik sira dikkate alinarak yazmalar istenir.

Ogrencilerden 6z yasam oykiilerini, bir ana fikri ve yardimci fikirlere baglh
olarak yazmalari istenir.

Ogrencilerden sayfa diizenine, yazim ve noktalama kurallarina uygun bir
sekilde yazmalar1 gerektigi sOylenir.

Ogrencilerden yazisma konunun ve tiiriin 6zelligine uygun bir giris
yapmalar1 istenir.

Ogrencilere, yazarken tekrara diismeden giris, gelisme ve sonug béliimlerine
uyarak yazmalari gerektigi sOylenir.

Yazma Sonrasi (Dijital HikAye Hazirlama Siireci)

Ogrenciden yazdig1 6z yasam oykiisiinii seslendirme yapmast istenir.
Ogrenciden yazdig1 ve ses dosyasi olusturdugu hikayeyle ilgili telif haklar
dikkate alarak gorseller toplamasi istenir. Ogrenciye gorsellerin ¢izdigi
resimlerden, kendi ¢ektigi fotograflardan veya Internet ortaminda buldugu
fotograflardan olabilecegi sdylenir.

Ogrencilerden topladigi gorselleri hikdye panosuna (storyboard) aktararak
hikayenin akisini kurgulamasi istenir.

Sonra dgrencilerden seslendirilen hikaye metni ve topladigi gorselleri; akill
telefon uygulamasi olan Power Director programii kullanarak 3-5 dakikalik
dijital hikaye yapmalari istenir.

En son asamada ise Ogrencilerden olusturduklari dijital hikayeleri, Mp4
seklinde kaydedip cesitli sekillerde (Internet ortami, bloklar vb.)
yayimlamasi istenir.
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Ek 12. Dijital Hikdye Anlatimi1 Ders Plam 2

YABANCI DIL OLARAK TURKCE OGRENMEYE ILiSKIN YARATICI
YAZMAYI GELIiSTIiRiCi DiJITAL HIKAYE DERS PLANI 2
Dersin Adi: Tiirkge
Diizey: B1
Unite: Hayat1 Okuyoruz
Metin Adi: Bir Kilimi Okumak
Yazma Konusu: Simgelerin Hayatimizdaki Anlami1 (Dijital Hikéaye)
Siire: 12 saat (480 dk.)
Arac Geregler: Akilli telefon, ders plani, ¢alisma kitabi, yazma etkinligi, A4 kagidi,
ses kayit cihazi.
Kazanimlar:
A) Sayfa Diizeniyle Ilgili Kazanimlar:
e Kagidin kenarlarinda uygun bosluk birakir.
e Paragraf ve satir araliklarina uygun bosluk birakir.
B) Plan ve Isleyisle Ilgili Kazanimlar
e Yazmaya hazirlik yapar.
e Yazma amaglarin belirler.
e Olaylan ve bilgileri siraya koyarak anlatir.
e Giris, gelisme ve sonug boliimlerine dikkat ederek yazar.
e Paragraflar arasinda uygun gegisler yapar.
e Yazma yontem ve tekniklerini kullanir.
¢ Yazisinda neden-sonug iliskileri kurar.
e Yazisinda amag-sonug iliskileri kurar.
e Yazisim bir ana fikir etrafinda planlar.
e Yazisinin ana fikrini yardimei fikirlerle destekler.
e Bildigi ya da kendini kisisel olarak ilgilendiren konularda yalin ve tutarl bir
metin yazabilir.
C) Dil ve Anlatimla ilgili Kazanimlar
e Kelimeleri yerinde ve dogru anlamda kullanir.
e Ciimleleri kuralli ve anlaml yazar.
¢ Yazsinda akici bir anlatim kullanir.
e Ekleri dogru ve yerinde kullanir.
e Baslikla Ilgili Kazanimlar:
e Yaziya, konuyla ilgili kisa ve dikkat ¢ekici bir baslik bulur.
E) Yazim ve Noktalamayla flgili Kazanimlar:
e Yazim ve noktalama kurallarina uyar.
e Yazim kurallarin1 kavrayarak uygular.
e Noktalama isaretlerini islevlerine uygun olarak kullanir.
Beceriler: Yazma, arastirma, inceleme, paylasma, problem ¢6zme, yapilandirma ve
degerlendirme vb.
Kullanilan Yontem ve Teknikler: Yaratici yazma, diiz anlatim, soru-cevap, beyin
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firtinasi, ikili ve grup ¢alismalari, bilgisayar (telefon) destekli 6gretim, 6dev.
Olcme ve Degerlendirme: Ogrencilerin yazma caligmalari, yazili anlatim dereceli
puanlama anahtarina uygun olarak kontrol edilerek tekrar 6grencilere verilecektir.
Ogrenciler, yanls ve eksikliklerine gore tekrardan yazmaya yonlendirilecektir. Ogrenci
de 6gretmenin yonlendirmesiyle tekrardan metni diizeltecektir.
Ogrencilerin olusturdugu dijital hikayeler, 6gretmen ve alan uzmani tarafindan dijital
hikaye degerlendirme rubrigi ile degerlendirilecektir.
Olcme ve Degerlendirme Araclari: Yazili anlatim dereceli puanlama anahtari, dijital
hikaye degerlendirme 6lgegi, diizenleme ve diizeltme kagidi.

Yazma Oncesi (Dijital Hikaye Uretim Oncesi)

e Ogrencilerden hayatinizda énemli olan simgelerin neler olduguyla ilgili beyin
firtinas1 yapmalar istenir.

Agzinda zeytin dali tutan giivercin, barisi simgeler.
Elinde terazi tutan kadin heykeli, adaleti simgeler.
Karinca, ¢caliskanligr; agustos bocegi, tembelligi simgeler.
Ulke bayraklari, bagimsizligi simgeler.

Kirmizi giil, aski simgeler.

e Ogrencilerden yukarda yer alan simgelerden birini yazma konusu igin se¢gmeleri
istenir.

e Ogrencilerden yazma amacini1 belirlemeleri istenir.

e Ogrencilerin olaylar1 ve bilgileri siraya koyarak anlatmalari saglanir.

e Ogrencilere paragraf ve metin yazmaya yonelik ¢alismalar yaptirilir.

Yazma Siireci (Dijital Hikdye Senaryosunun Olusturulmasi)

e Ogrencilerden sectikleri simgelerle ilgili duygu, diisiince ve izlenimlerini
yazmalari istenir.

e Oprencilerden sayfa diizenine, yazim ve noktalama kurallarina uygun bir
sekilde yazmalar1 gerektigi sdylenir.

e Ogrencilerden yazisina konunun ve tiiriin 6zelligine uygun bir giris yapmalart
istenir.

o Ogrencilere, yazarken tekrara diismeden giris, gelisme ve sonug¢ bdliimlerine
uyarak yazmalari gerektigi sOylenir.

Yazma Sonrasi (Dijital Hikdye Hazirlama Siireci)

e Yazilan simge hikayesinin sessiz bir ortamda &grenci tarafindan ses dosyasi
olusturulur yani ses kaydi yapilir.

e Ogrenciden yazdig1 ve ses dosyasi olusturdugu hikayeyle ilgili telif haklar
dikkate alarak gorseller toplamasi istenir. Ogrenciye gorsellerin cizdigi
resimlerden, kendi cektigi fotograflardan veya Internet ortaminda buldugu
fotograflardan olabilecegi sdylenir.

e Oprencilerden topladigi gorselleri hikdye panosuna (storyboard) aktararak
hikayenin akigin1 kurgulamasi istenir.

e Sonra &grencilerden seslendirilen hikdye metni ve topladigi gorselleri; akilli
telefon uygulamasi olan Power Director programini kullanarak 3-5 dakikalik
dijital hikaye yapmalari istenir.
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En son asamada ise oOgrencilerden olusturduklari dijital hikayeleri, Mp4
seklinde kaydedip cesitli sekillerde (Internet ortami, bloklar vb.) yayimlamasi
istenir.
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Ek 13. Dijital Hikdye Anlatimi Ders Plam 3

YABANCI DIL OLARAK TURKCE OGRENMEYE ILiSKIN YARATICI
YAZMAYI GELIiSTIiRiCi DiJITAL HIKAYE DERS PLANI 3
Dersin Adi: Tiirkge
Diizey: B1
Unite: Gegmisten Gelecege
Metin Adi: Eleman Araniyor
Yazma Konusu: E-posta/Mektup Yazma (Dijital Hikaye)
Siire: 12 saat (480 dk.)
Arag¢ Geregler: Akilli telefon, ders plani, calisma kitabi, yazma etkinligi, A4 kagidi,
ses kayit cihazi.
Kazanimlar:
A) Sayfa Diizeniyle Ilgili Kazanimlar:
e Kagidin kenarlarinda uygun bosluk birakir.
e Paragraf ve satir araliklarina uygun bosluk birakir.
B) Plan ve Isleyisle Ilgili Kazanimlar
e Yazmaya hazirlik yapar.
e Yazma amaglarin belirler.
e Olaylan ve bilgileri siraya koyarak anlatir.
e (Qiris, gelisme ve sonug boliimlerine dikkat ederek yazar.
e Paragraflar arasinda uygun gegisler yapar.
e Yazma yontem ve tekniklerini kullanir.
¢ Yazisinda neden-sonug iliskileri kurar.
e Yazisinda amag-sonug iliskileri kurar.
e Yazisim bir ana fikir etrafinda planlar.
e Yazisin ana fikrini yardimer fikirlerle destekler.
e Bildigi ya da kendini kisisel olarak ilgilendiren konularda yalin ve tutarl bir
metin yazabilir.
e Deneyimlerini ve izlenimlerini betimlemek i¢in kisisel mektuplar yazabilir.
C) Dil ve Anlatimla Tlgili Kazanimlar
e Kelimeleri yerinde ve dogru anlamda kullanir.
e Ciimleleri kurall1 ve anlaml1 yazar.
¢ Yazsinda akici bir anlatim kullanir.
e Ekleri dogru ve yerinde kullanir.
e Bashkla Ilgili Kazanimlar:
e Yazya, konuyla ilgili kisa ve dikkat ¢ekici bir baslik bulur.
E) Yazim ve Noktalamayla Ilgili Kazanimlar:
e Yazim ve noktalama kurallarina uyar.
e Yazim kurallarimi kavrayarak uygular.
o Noktalama isaretlerini islevlerine uygun olarak kullanir.
Beceriler: Yazma, arastirma, inceleme, paylagsma, problem ¢ézme, yapilandirma ve
degerlendirme vb.




183

Kullanilan Yontem ve Teknikler: Yaratici yazma, diiz anlatim, soru-cevap, beyin
firtinasi, ikili ve grup ¢alismalari, bilgisayar (telefon) destekli 6gretim, 6dev.
Olcme ve Degerlendirme: Ogrencilerin yazma calismalari, yazili anlatim dereceli
puanlama anahtarina uygun olarak kontrol edilerek tekrar 6grencilere verilecektir.
Ogrenciler, yanls ve eksikliklerine gore tekrardan yazmaya yonlendirilecektir. Ogrenci
de 6gretmenin yonlendirmesiyle tekrardan metni diizeltecektir.
Ogrencilerin olusturdugu dijital hikayeler, 6gretmen ve alan uzmani tarafindan dijital
hikaye degerlendirme rubrigi ile degerlendirilecektir.
Olcme ve Degerlendirme Araclari: Yazili anlatim dereceli puanlama anahtari, dijital
hikaye degerlendirme 6l¢egi, diizenleme ve diizeltme kagidi.

Yazma Oncesi (Dijital Hikaye Uretim Oncesi)

e Oprencilerden deneyimlerinden ve izlenimlerinden yola ¢ikarak kisisel bir
mektup yazmalart istenir.

e Ogrenciden mektup yazacag kisiyi belirleyerek yazmaya hazirhk yapmalart
istenir.

e Ogrencilerden yazma amacini belirlemeleri istenir.

e Ogrencilerin olaylar1 ve bilgileri siraya koyarak anlatmalar1 saglanur.

o Ogrencilere paragraf ve metin yazmaya yonelik calismalar1 yaptirilir.

Yazma Siireci (Dijital Hikdye Senaryosunun Olusturulmasi)

o Ogrencilerden sectikleri konuyla ilgili duygu ve diisiincelerini yazmalar1 istenir.

e Ogrencilerden sayfa diizenine, yazim ve noktalama kurallarma uygun bir
sekilde yazmalar1 gerektigi soylenir.

e Ogrencilerden yazisina konunun ve tiiriin &zelligine uygun bir giris yapmalar
istenir.

o Opgrencilere, yazarken tekrara diismeden giris, gelisme ve sonug boliimlerine
uyarak yazmalari gerektigi soylenir.

Yazma Sonrasi (Dijital HikAye Hazirlama Siireci)

e Yazilan kompozisyonun sessiz bir ortamda 6grenciler tarafindan ses dosyasi
olusturulur yani ses kaydi yapilir.

e Ogrenciden yazdigi ve ses dosyasi olusturdugu hikayeyle ilgili telif haklar
dikkate alarak gorseller toplamasi istenir. Ogrenciye gorsellerin ¢izdigi
resimlerden, kendi cektigi fotograflardan veya Internet ortaminda buldugu
fotograflardan olabilecegi sdylenir.

e Opgrencilerden topladigi gorselleri hikdye panosuna (storyboard) aktararak
hikayenin akisini kurgulamasi istenir.

e Sonra 6grencilerden seslendirilen hikdye metni ve topladigi gorselleri; akilli
telefon uygulamasi olan Power Director programini kullanarak 3-5 dakikalik
dijital hikaye yapmalari istenir.

e En son asamada ise Ogrencilerden olusturduklart dijital hikayeleri, Mp4
seklinde kaydedip cesitli sekillerde (Internet ortami, bloklar vb.) yayimlamasi
istenir.
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Ek 14. Dijital Hikaye Anlatimi Ders Plam 4

YABANCI DIL OLARAK TURKCE OGRENMEYE ILiSKIN YARATICI
YAZMAYI GELIiSTIRiCi DiJITAL HIKAYE ANLATIMI DERS PLANI 4
Dersin Adi: Tiirkge
Diizey: B2
Unite: Ne Yapmali?
Metin Adi: Eleman Araniyor
Yazma Konusu: Kurgusal Metin Olusturma (Dijital Hikaye)
Siire: 12 saat (480 dk.)
Arag¢ Geregler: Akilli telefon, ders plani, ¢alisma kitabi, yazma etkinligi, A4 kagidi,
ses kayit cihazi.
Kazanimlar:
A) Sayfa Diizeniyle Ilgili Kazanimlar:
e Kagidin kenarlarinda uygun bosluk birakir.
e Paragraf ve satir araliklarina uygun bosluk birakir.
B) Plan ve Isleyisle Ilgili Kazanimlar

e Yazmaya hazirlik yapar.

e Yazma amaglarin belirler.

e Olaylan ve bilgileri siraya koyarak anlatir.

e (Qiris, gelisme ve sonug boliimlerine dikkat ederek yazar.

e Paragraflar arasinda uygun gegisler yapar.

e Yazma yontem ve tekniklerini kullanir.

¢ Yazisinda neden-sonug iliskileri kurar.

e Yazisinda amag-sonug iliskileri kurar.

e Yazisim bir ana fikir etrafinda planlar.

e Yazisin ana fikrini yardimer fikirlerle destekler.

e Acik baglantili metinde fikirler arasindaki iliskileri isaret ederek ve ilgili yazin
tiiriiniin kurallarm takip ederek, ger¢ek ya da hayali olaylar ve deneyimler
hakkinda acik, ayrintili betimlemeler yazabilir.

e [lgi alanina ait ¢esitli konular hakkinda anlasilir, ayrintili betimlemeler
yazabilir.

e Bir filmin, kitabin ya da oyunun elestirisini yazabilir.

e {lgi alanmna ait ¢esitli bildik konular hakkinda agik, ayrintili betimlemeler
yazabilir.

e Bir dizi deneyimleri, duygular1 ve tepkileri basit¢e baglanmis bir metinde
tanimlayarak yazabilir.

e Bir olaym, yakinda gerceklesmis olan bir seyahatin gercek ya da hayali,
betimlemesini yazabilir.

e Bir hikayeyi anlatabilir.

C) Dil ve Anlatimla ilgili Kazanimlar
e Kelimeleri yerinde ve dogru anlamda kullanir.
e Ciimleleri kurall1 ve anlaml1 yazar.
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¢ Yazisinda akici bir anlatim kullanir.
e Ekleri dogru ve yerinde kullanir.
D)Bashkla Ilgili Kazanmimlar:

e Yaziya, konuyla ilgili kisa ve dikkat ¢ekici bir baglik bulur.
E) Yazim ve Noktalamayla ilgili Kazanmmlar:

e Yazim ve noktalama kurallarina uyar.

e Yazim kurallarini kavrayarak uygular.

e Noktalama isaretlerini islevlerine uygun olarak kullanir.

Beceriler: Yazma, arastirma, inceleme, paylagsma, problem ¢ézme, yapilandirma ve
degerlendirme vb.
Kullanilan Yontem ve Teknikler: Yaratici yazma, diiz anlatim, soru-cevap, beyin
firtasz, ikili ve grup caligmalari, bilgisayar (telefon) destekli 6gretim, 6dev.
Olcme ve Degerlendirme: Ogrencilerin yazma caligmalari, yazili anlatim dereceli
puanlama anahtarina uygun olarak kontrol edilerek tekrar 6grencilere verilecektir.
Ogrenciler, yanls ve eksikliklerine gore tekrardan yazmaya yonlendirilecektir. Ogrenci
de 6gretmenin yonlendirmesiyle tekrardan metni diizeltecektir.
Ogrencilerin olusturdugu dijital hikayeler, 6gretmen ve alan uzmani tarafindan dijital
hikaye degerlendirme rubrigi ile degerlendirilecektir.
Olcme ve Degerlendirme Araclari: Yazili anlatim dereceli puanlama anahtar1, dijital
hikaye degerlendirme 6lgegi, diizenleme ve diizeltme kagidi.

Yazma Oncesi (Dijital Hikaye Uretim Oncesi)

e Ogrencilerden asagidaki konulardan birini segerek varsayim, hayal ve gerceklik
etrafinda sekillenen, olasiliklar igeren kurgusal bir metin olusturmalari istenir.
Konular:

a) Bir zaman makinesi olsaydi hangi zamanda ve mekanda bulunmak
isterdiniz, nicin?

b) Bilgi yarigmasindan 1.000.000 TL kazansaydiniz, bu parayla neler
vapardiniz?

C) Issiz bir adaya diisseydiniz, yaminiza alacaginiz ii¢ sey ne olurdu?

¢) Ulkenizin yonetimini size verselerdi, iilkenizde diizelteceginiz veya
degistireceginiz seyler neler olurdu?

d) Yeniden diinyaya gelseydiniz kim olmak ve nerede, nasil bir yasam siirmek
isterdiniz?

e Ogrencilerden yazma amacini1 belirlemeleri istenir.

e Ogrencilerin olaylar1 ve bilgileri siraya koyarak anlatmalar saglanur.

e Oprencilere paragraf ve metin yazmaya yénelik ¢alismalar1 yaptirilir.

Yazma Siireci (Dijital Hikdye Senaryosunun Olusturulmasi)

e Opgrencilerden sectikleri konuyla ilgili duygu ve diisiincelerini yazmalar istenir.

e Ogrencilerden sayfa diizenine, yazim ve noktalama kurallarma uygun bir
sekilde yazmalar1 gerektigi sdylenir.

e Ogrencilerden yazisina konunun ve tiiriin dzelligine uygun bir giris yapmalar
istenir.

o Oprencilere, yazarken tekrara diismeden giris, gelisme ve sonug boliimlerine
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uyarak yazmalari gerektigi sOylenir.

Yazma Sonrasi (Dijital Hikdye Hazirlama Siireci)

Yazilan kompozisyonun sessiz bir ortamda 6grenciler tarafindan ses dosyasi
olusturulur yani ses kaydi yapilir.

Ogrenciden yazdig1 ve ses dosyasi olusturdugu hikayeyle ilgili telif haklar
dikkate alarak gorseller toplamasi istenir. Ogrenciye gérsellerin ¢izdigi
resimlerden, kendi cektigi fotograflardan veya Internet ortaminda buldugu
fotograflardan olabilecegi sdylenir.

Ogrencilerden topladigi gorselleri hikdye panosuna (storyboard) aktararak
hikayenin akisini kurgulamasi istenir.

Sonra dgrencilerden seslendirilen hikdye metni ve topladigi gorselleri; akilli
telefon uygulamasi olan Power Director programimi kullanarak 3-5 dakikalik
dijital hikaye yapmalari istenir.

En son asamada ise oOgrencilerden olusturduklari dijital hikayeleri, Mp4
seklinde kaydedip cesitli sekillerde (Internet ortami, bloklar vb.) yayimlamasi
istenir.
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Ek 15. Dijital Hikdye Anlatimi Ders Plam1 5

YABANCI DIL OLARAK TURKCE OGRENMEYE ILiSKIN YARATICI
YAZMAYI GELIiSTIRiCi DiJITAL HIKAYE DERS PLANI 5
Dersin Adi: Tiirkge
Diizey: B2
Unite: Gegmisten Gelecege
Metin Adi: Arkeoloji
Yazma Konusu: Hikdye Yazma (Dijital Hikaye)
Siire: 12 saat (480 dk.)
Arac Geregler: Akilli telefon, ders plani, ¢alisma kitabi, yazma etkinligi, A4 kagidi,
ses kayit cihazi.
Kazanimlar:
A) Sayfa Diizeniyle Ilgili Kazanimlar:
e Kagidin kenarlarinda uygun bosluk birakir.
e Paragraf ve satir araliklarina uygun bosluk birakir.
B) Plan ve Isleyisle Ilgili Kazanimlar

e Yazmaya hazirlik yapar.

e Yazma amaglarin belirler.

e Olaylan ve bilgileri siraya koyarak anlatir.

e Giris, gelisme ve sonug boliimlerine dikkat ederek yazar.

e Paragraflar arasinda uygun gegisler yapar.

e Yazma yontem ve tekniklerini kullanir.

¢ Yazisinda neden-sonug iliskileri kurar.

e Yazisinda amag-sonug iliskileri kurar.

e Yazisim bir ana fikir etrafinda planlar.

e Yazisin ana fikrini yardimer fikirlerle destekler.

e Acik baglantili metinde fikirler arasindaki iliskileri isaret ederek ve ilgili yazin
tiiriiniin kurallarm takip ederek, ger¢ek ya da hayali olaylar ve deneyimler
hakkinda acik, ayrintili betimlemeler yazabilir.

e {lgi alanina ait cesitli konular hakkinda anlasilir, ayrintili betimlemeler
yazabilir.

e Bir filmin, kitabin ya da oyunun elestirisini yazabilir.

e {lgi alanmna ait ¢esitli bildik konular hakkinda agik, ayrintili betimlemeler
yazabilir.

e Bir dizi deneyimleri, duygular1 ve tepkileri basit¢e baglanmis bir metinde
tanimlayarak yazabilir.

e Bir olaym, yakinda gerceklesmis olan bir seyahatin gercek ya da hayali,
betimlemesini yazabilir.

e Bir hikayeyi anlatabilir.

C) Dil ve Anlatimla ilgili Kazanimlar
e Kelimeleri yerinde ve dogru anlamda kullanir.
e Ciimleleri kurall1 ve anlaml1 yazar.
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e Yazisinda akici bir anlatim kullanir.
e Ekleri dogru ve yerinde kullanir.
D)Bashkla Ilgili Kazanmimlar:
e Yaziya, konuyla ilgili kisa ve dikkat ¢ekici bir baglik bulur.
E) Yazim ve Noktalamayla ilgili Kazanimlar:
e Yazim ve noktalama kurallarina uyar.
e Yazim kurallarini kavrayarak uygular.
e Noktalama isaretlerini islevlerine uygun olarak kullanir.
Beceriler: Yazma, arastirma, inceleme, paylagsma, problem ¢ézme, yapilandirma ve
degerlendirme vb.
Kullanilan Yontem ve Teknikler: Yaratici yazma, diiz anlatim, soru-cevap, beyin
firtasz, ikili ve grup caligmalari, bilgisayar (telefon) destekli 6gretim, 6dev.
Olcme ve Degerlendirme: Ogrencilerin yazma caligmalari, yazili anlatim dereceli
puanlama anahtarina uygun olarak kontrol edilerek tekrar 6grencilere verilecektir.
Ogrenciler, yanls ve eksikliklerine gore tekrardan yazmaya yonlendirilecektir. Ogrenci
de 6gretmenin yonlendirmesiyle tekrardan metni diizeltecektir.
Ogrencilerin olusturdugu dijital hikayeler, 6gretmen ve alan uzmani tarafindan dijital
hikaye degerlendirme rubrigi ile degerlendirilecektir.
Olcme ve Degerlendirme Araglari: Yazili anlatim dereceli puanlama anahtari, dijital
hikaye degerlendirme 6lgegi, diizenleme ve diizeltme kagidi.
Yazma Oncesi (Dijital Hikaye Uretim Oncesi)
o Yagmurlu havada annesini pazar yerinde kaybeden ¢ocugun hikdyesi
o Yolda gordiigii yarali kediyi iyilestirmeye ¢alisan kiiciik kizin hikayesi
e Yanginda evin icinde mahsur kalan yasl bir teyzeyi kurtarma miicadelesi veren
gencin hikdyesi
e Istediginiz bir konu olabilir? (Se¢meli konu)

Ogrencilerden yukaridaki konu basliklarindan bir tanesini secmeleri ve hikaye
unsurlarina dikkat ederek bir hikdye yazmalar istenir.

e Ogrencilerden yazma amacini1 belirlemeleri istenir.

e Ogrencilerin olaylar1 ve bilgileri siraya koyarak anlatmalari saglanir.

e Ogrencilere paragraf ve metin yazmaya yonelik ¢aligmalar1 yaptirilir.
Yazma Siireci (Dijital HikAye Senaryosunun Olusturulmasi)

e Ogrencilerden sectikleri konuyla ilgili duygu ve diisiincelerini yazmalar1 istenir.

e Oprencilerden hikayenin serim, diigiim ve ¢dziim unsurlarina dikkat ederek
yazmalari istenir.

e Ogrenciler, segilen konuyu ana fikir ve yardime: fikirlere bagl olarak yazarlar.

e Ogrencilerden sayfa diizenine, yazim ve noktalama kurallarma uygun bir
sekilde yazmalar1 gerektigi sOylenir.

e Ogrencilerden yazisina konunun ve tiiriin &zelligine uygun bir giris yapmalar
istenir.

o Opgrencilere, yazarken tekrara diismeden giris, gelisme ve sonug boliimlerine
uyarak yazmalari gerektigi soylenir.
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Yazma Sonrasi (Dijital Hikdye Hazirlama Siireci)

Yazilan kompozisyonun sessiz bir ortamda o6grenciler tarafindan ses dosyasi
olusturulur yani ses kaydi yapilir.

Ogrenciden yazdig1 ve ses dosyasi olusturdugu hikayeyle ilgili telif haklar
dikkate alarak gorseller toplamasi istenir. Ogrenciye gorsellerin ¢izdigi
resimlerden, kendi cektigi fotograflardan veya Internet ortaminda buldugu
fotograflardan olabilecegi sdylenir.

Ogrencilerden topladigi gorselleri hikdye panosuna (storyboard) aktararak
hikayenin akisini kurgulamasi istenir.

Sonra 6grencilerden seslendirilen hikaye metni ve topladigi gorselleri; akilli
telefon uygulamasi olan Power Director programimi kullanarak 3-5 dakikalik
dijital hikaye yapmalari istenir.

En son asamada ise Ogrencilerden olusturduklari dijital hikayeleri, Mp4
seklinde kaydedip cesitli sekillerde (Internet ortami, bloklar vb.) yayimlamasi
istenir.
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Ek 16. Power Director Programinin Gorselleri

PowerDirector
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Siteye Git

Create a new project to start editing @
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Captura de video Google Drive Camera
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Ek 16.2. Power Director Programinda Gorsel, Miizik, Video, Ses Ekleme ve

Diizenleme Sayfasi
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Ek 16.3. Power Director Programinda Efekt Ekleme Sayfasi
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Ek 16.5. Power Director Programinda Fotograf ve Video Diizenleme Sayfasi




Ek 17. Uygulama Takvimi

Uygulama Takvimi
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Tarih Faaliyet Aciklama
Deney ve Kontrol gruplarina “Yazili Anlatim
A Dereceli Puanlama Anahtar1”, “Kaygi Olgegi” ve
2SN | Qi pepis “Oz Yeterlik Olgegi” dn-test olarak
uygulanmustir.
har 04.03.2019 Uygulamanin 1 ve 2. haftasinda, ‘Yabancilar I¢in
Lhafta | 55025019 Tiirkge’ B1 kitabindan segilen “Yeteneklerini
1. Diital Hikdve Kesfet” metninin yazma etkinliklerinden "Oz
e Y Gegmis/ Oz yasam Oykiisii (Otobiyografi)
2 hafta | 11:03:2019 Olusturma” etkinliginin dijital hikayesi ve bu
12.03.2019 hikayeye yonelik ders plani hazirlanmistir.
3 hafta 18.03.2019 Uygulamanin 3 ve 4. haftas1 “Bir Kilimi
' 19.03.2019 Okumak” metninin yazma etkinliklerinden
2. Dijital Hikaye “Kompozisyon Yazma” etkinliginin dijital
4. haft 25.03.2019 hikayesi ve bu hikayeye yonelik ders plani
-natta 1 56 03.2019 hazirlanmustir.
5.hafta 8;823813 Uygulamanin 5 ve 6. haftas1 “Eleman Araniyor”
i 3. Diiital Hikave metninin yazma etkinliklerinden “Mektup
08.04.2019 - Y Yazma” etkinliginin dijital hikdyesi ve bu
6. hafta 09'0 4'2019 hikayeye yonelik ders plani hazirlanmustir.
15.04.2019 Uygulamanin 7 ve 8. haftas1 ‘Yabancilar Igin
7.hafta 16.04.2019 Tiirkge’ B2 diizeyi kitabindan segilen “Iletisim
4. Diiital Hikave Kurmak” metninin yazma etkinliklerinden
-2l Y “Kurgusal Metin Olusturma” etkinliginin dijital
8 hafta 22.04.2019 hikayesi ve bu hikayeye yonelik ders plani
' 23.04.2019 hazirlanmustir.
9. hafta 29.04.2019 Uygulamanin 9 ve 10. haftas1 “Arkeoloji”
30.04.2019 A —— metninin “Hikdye Yazma” etkinliginin dijital
06.05.2019 - Y hikayesi ve bu hikayeye yonelik ders plani
10.hafta 07.05.2019 hazirlanmigtir.
Deney ve Kontrol gruplarina “Yazili Anlatim
14.05.2019 | Son-testin yaptlmast Dereceli Puanlama Anahtar1”, “Kaygi Olgegi” ve

“Oz Yeterlik Olgegi” son-test olarak
uygulanmustir.
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Ek 18. Deney ve Kontrol Gruplarinin Yazma Kaygi Ol¢egi On-Test ve Son-Test

Puanlarimin Normalligini Gosteren Histogram Grafikleri
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Ek 19. Deney ve Kontrol Gruplariin Oz Yeterlik Olcegi On-Test ve Son-Test

Puanlarimin Normalligini Gosteren Histogram Grafikleri
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Ek 20. Arastirma ve Uygulama Izni

Evrak Tarih ve Sayisi: 11/04/2019-E.9478 |_I5I=ILIFIIII‘I_|I

T.C.
HARRAN UNIVERSITESI REKTORLUGU
Ogrenci Isleri Daire Baskanlig:

Say - 78521740-300
Konu - Uygulama Izni (Erkan AYDIN)

INONU UNIVERSITESI REKTORLUGIUNE

flgi  :27/03/2019 tarihli ve E.6380 sayil: yaz,

Universiteniz Egitim Bilimleri Enstitiisii Tiirkge ve Sosyal Bilimler Ana Bilim Dal
Tirkce Efitimi Bilim Dali doktora &grencisi Erkan AYDINun Prof Dr. Songiil TAS
damsmanhfinda yiritmekte oldugu "Yabanciara Tirkge Ogretiminde Dijital Hikdye
Anlatimimn Yaratier Yazma Becerisine Etiisi" konulu tezinin geredi olarak Universitemiz
Tiirkce Ogretimi Uygulama ve Araghrma Merkezi Midirligiinde (TOMER) araghirma yapma
talebi, ders saaflennde dersliklere ginlmemes: kaydryla uygun goriilmiistiir.

Geregini bilgilerinize arz ederim

e-imzahdir
Prof Dr. Recep CIGDEM
Rektdr a.
Rektdr Yardimeis:





