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Onsoz

21. yiizyilda Diinya’ da yasanan teknolojik ve sosyal gelismeler, insanligin bilgiye
olan bakisin1 degistirmistir. Bu ¢agda bireyler i¢in salt bilgi ya da bilgiyi sorgusuz kabul etme
ve ezberleme davraniglar1 degil; bilgiyi kullanma, 6ncekilerle birlestirme ve hatta bu bilgileri
bilinenlerden farkli bir olusuma doniistiirme becerileri énem kazanmistir. Degisen diinya
kosullarina uyum saglayan bireyler yetistirmek i¢in ise ¢ocuklarin kiiciik yaslardan itibaren bu
hususta yetistirilmeleri gerekmektedir. Cocuklarin temel becerilerde gelistirilmeye
baslanmasinda ilkogretim cag1 ge¢ olacagi icin bu temel becerilerin gelistirilmesine cocuklar
icin kritik donem olan okul Oncesi donemden baslanmalidir. Okul 6ncesinde c¢ocuklarin
yaratma becerilerini gelistiren, var olan hayal giiclerini destekleyen, yeni fikirler tiretmelerine
destek olan yaratic1 hayal giicii kavramu ise ihtiya¢ duyulan becerileri desteklemektedir. Bu
calisma da yaratici hayal giicliniin Tiirkiye okul ©ncesi egitimindeki uygulamalarinin

gelistirilmesi adina gergeklestirilmistir.

Calismanin gerceklestirilmesinde ise benim i¢in degerli olan kisilerin destekleri
bulunmaktadir. Oncelikle yiiksek lisans tez siirecimin her asamasinda ilgi ve anlayisiyla
yanimda oldugunu hissettiren, her sekilde bana vakit ayiran, akademik Onerileriyle rehberlik
eden, motivasyon destegiyle yonlendiren, verdigi doniitler ve yapici elestirileriyle tezimin
sekillenmesinde bilyiik emegi olan tez danismanim Dog¢. Dr. Osman Yilmaz Kartal’a sonsuz

tesekkiirlerimi sunarim.

Lisans ve lisansiistii egitimlerim sirasinda, sahip oldugum akademik anlayisa erismemi

saglayan tiim boliim hocalarima tesekkiirii bir borg¢ bilirim.

Calisma hayatim sirasinda lisans iistii egitime baslama ve devam etme siirecinde bana

destek olan ve izin veren tiim okul miidiirlerime ¢ok tesekkiir ederim.
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Beni var eden, gelistiren, egitim siirecimin her aninda beni destekleyen, yalmizca
egitim almamda degil, sahip oldugum kisisel gelisim ve karakterimde biiylik payr olan, bu
siirecte hicbir fedakarliktan kacinmayan, daima yanimda olduklarini hissettigim ve hakkim

0deyemeyecegim sevgili annem Fatma YILDIM ve babam Mesut YILDIM’a minnettarim.

Ve son olarak hayallerimin pesinden gitmem konusunda her tiirlii destegi saglayan,
onunla gecgirecegim zamandan fedakarlik eden, is yiikiimii azaltan, lisans iistii tez siirecimin
her asamasinda yanimda olan ve tezimi bitirisimi heyecanla bekleyen sevgili esim Bekir

Berkay AYDEMIR’ e sonsuz tesekkiirlerimi sunuyorum. lIyi ki varsiniz.

Dilek AYDEMIR
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Dilek Aydemir
Okul Oncesi Egitimde Cocuklarin Yaratic1 Hayal Giicii Gelisimi Etkileyen Faktorler
Ozet

Bu calismanin amaci, okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin yaratici hayal giicii gelisimine
iliskin uygulamalardaki mevcut durumu belirlemek, yaratict hayal giicii ile ilgili egitim
uygulamalarinda yasanan sorunlart belirlemek, bu sorunlart ¢dzmeye yoOnelik eylemler
planlamak, bu planlar1 uygulamak, degerlendirmek ve de en etkili uygulamay1 belirlemektir.
Eylem arastirmasi deseninde diizenlenen ¢alisma 2017-2018 Egitim Ogretim yili ikinci
doneminde Bursa ili Kestel ilgesinden secilen bir anasmifinda gerceklestirilmistir. Calisma
grubunu yedisi kiz, besi erkek olmak iizere 12 okul oncesi egitim 6grencisi olusturmaktadir.
Ogrencilerden biri bes yasinda, digerleri alt1 yagindadir. Uygulamaya Milli Egitim Bakanlig
Okul Oncesi Ogretim Programi kapsamindaki giinliik planlarla baslanmis, Ogrencilerin
mevcut yaratict hayal giicii diizeyleri tespit edilmis, yaratict hayal giicii puanlarindan elde
edilen bulgular ise eylem arastirmasinin temel problemini ortaya c¢ikarmistir. Ardindan
Ogretmenin, yaratici hayal giicli gelisiminde etkili olacagi diisliniilen faktorlere yonelik
etkinlikler planlamasi ile eylem arastirmast siireci baslamistir. Planlarin uygulanmaya
baslanmasiyla ise eylem arastirmasinda planlama-uygulama-degerlendirme-yansitma
dongiileri ise kosulmustur. Her dongiiden sonra cocuklara “Yaratici Hayal Giicii Testi”
uygulanmig, gozlem, goriisme, dokiimanlar gibi nitel veri toplama tekniklerinden
yararlanilmig, ardindan siire¢ degerlendirilmis, uygulamada yasanan sorunlar tespit edilmis ve
bunlara yonelik ¢6ziim Onerileri sunulmustur. Bu Oneriler ise bir sonraki eylem planinin
uygulamasini olusturmustur. Calismada Milli Egitim Bakanligi Ogretim planlari, gezi etkinlik
planlari, motivasyon icerikli etkinlikler, yaratici sorular agirlikli etkinlikler ve hayal giicii

etkinliklerinin uygulandig1 5 dongii gerceklestirilmistir. Okul Oncesi donem 6grencilerinin



yaratici hayal giicii gelisimini destekleyecek bu uygulamalarin ardindan uygulamalardan en

etkili olanlar1 degerlendirilerek ¢alisma sonlandirilmistir.

Arastirma sonucunda, yaratici hayal giicli destekleyici uygulamalar i¢cin Milli Egitim
Bakanlhign Okul Oncesi Ogretim Planina uygun giinliik planlarin uygulandifi mevcut
durumda, cocuklarin canlilik puanlarinin yiiksek ancak orijinallik ve donistiiriilebilirlik
puanlarinin diisilk oldugu goriilmiistiir. Gezi etkinlikleri dongiisii sonucunda ilk haftaya
oranla cocuklarin canlilik ve doniistiirebilirlik puanlarinda kismi diizeyde ilerlemeler
kaydedilmistir. Devam eden siire¢te motivasyon destegiyle yaratici hayal giiciiniin orijinallik
boyutunda; yaratict sorulart siirece dahil ederek doniistiiriilebilirlik boyutunda; hayal giicii
egitimiyle hem orijinallik hem doniistiiriilebilirlik boyutunda artis saglanabilecegi sonuglarina

ulasilmastir.

Anahtar Kelimeler: Yaratici hayal giicii, okul dncesi etkinlikler, eylem arastirmasi.
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Dilek Aydemir

Factors Affecting the Development of the Creative Imagery Ability of Children in

Preschool Education

Abstract

The aim of this research was to investigate the current state of preschool children in
the applications related to the development of creative imagery abilities, to identify the
problems in the educational applications of creative imagery abilities, to plan the actions to
take in order to solve these problems, to implement and evaluate these plans and find out the
most effective application. This study, which was based on the action research design, was
conducted on a single preschool class in Kestel district of Bursa province in 2017-2018
academic year. The study group consisted of 12 pre-school students, seven of whom were
girls and five were boys. One of the students was five years old and all others were six. The
application was started with daily plans within the scope of the Preschool Education Program
of the Ministry of National Education, the current creative imagery ability levels of the
students were identified, and the findings obtained from the creative imagery ability scores
revealed the main problem of this action research. Then, the action research process was
started upon the planning of the activities for the factors thought by the teacher to be effective
in the development of creative imagery abilities. With the implementation of the plans, the
planning-implementation-evaluation-reflection cycles of the action research were
administered. “Creative Imagery Ability Test" was applied to children after each cycle,
qualitative data collection techniques such as observation, interview and documents were
used, and then the process was evaluated, problems encountered in practice were identified
and respective solution recommendations were offered. These recommendations constituted

the implementation of the next action plan. In the study, 5 cycles were applied in which the
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Ministry of National Education teaching plans, trip event plans, motivational activities,
creative-question based activities and imagination activities were implemented. Following
these practices to support preschool students' development of creative imagery abilities, the

most promising applications were identified and the study was concluded.

Research results showed that in the situations where the daily plans that comply with
the Ministry of National Education Preschool Teaching Plan were implemented, children's
agility scores were high, but originality and transforming ability scores were low. Partial
improvements in comparison to the first week were noted in the agility and transforming
ability scores of the children after the trip activities cycle. It was concluded that in the
ongoing process, improvements could be achieved in the originality dimension of creative
imagery ability through motivational support, in the transforming ability dimension by
including the creative questions in the process, and in both originality and transforming ability

dimensions through imagination education.

Keywords: Creative imagery abilities, preschool activities, action research.
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Boliim I: Giris

Okul oncesi donem; c¢ocuklarin fiziksel, bilissel, psiko-motor, dil vb. alanlarda
gelisimler kaydettigi 6onemli bir donemdir. Bircok becerinin ve davranigin kazandirilmasinda
kritik donem olan bu donemde, cocuklarda gelistirilmesi gereken ozelliklerden biri de
yaraticilik ve hayal giiciidiir. Yaraticilik ve hayal giicii becerileri sayesinde ¢ocuklar ozgiir
diisiinebilmekte, yeni fikirler ortaya atabilmekte ve kendi entelektiiel donanimlar1 kapsaminda
inovatif coziimlemeler gergeklestirebilmektedirler. Bu beceriler de 21.yilizyil bireylerinin
sahip olmas1 gereken temel 6zelliklerin arasinda yer almaktadir. Yaraticilik ve hayal giiciiniin
yiiksek diizeyde kullanildigi bu donemde, birbirinden ayri diisiiniilmeyen bu iki kavram
yaratict hayal giicii adi1 altinda ele alinmakta ve Tiirkiye’deki okul Oncesi egitimde de
gelistirilmesi gereken bir beceri olarak karsimiza cikmaktadir. Bu bakimdan okul &ncesi
egitimde cocuklarin yaratici hayal giicii gelisimine iliskin uygulamalardaki sorunlari
belirlemek, bu sorunlar1 ¢cozmeye yonelik planlamalar yapmak, uygulamak, degerlendirmek

ve en etkili uygulamay1 belirlemek bir ihtiya¢ olmaktadir.

Egitim sistemindeki yenilikler; yasam boyu Ogrenme, yaparak yasayarak &grenme,
yaratici ve elestirel diisiinme, hayal giicii gibi becerilerin bireyin hayatindaki Snemini
artirmistir. Okullara, cagin gerektirdigi bu becerilerin gelistirilmesinde de biiylik gorev
diismektedir (Cankaya, Yesilyurt, Yoriik ve Sanli, 2012). Dolayisiyla 6gretmenlerin sinif ici
caligmalarinda ve egitim programlarinda bu becerilerin gelistirilmesine agirlik vermeleri
gerekmektedir. Bu becerilerin, dogal siireclerle ve kendiliginden, en ¢ok kullanildigi donem
olan okul Oncesi donemde ise desteklenmesi ve gelistirilmesi onemlidir. Bunun icin de
ogretmen tarafindan cocuga aktif olacagi, uygun bir cevrenin saglanmasi gerekmektedir.
Ciinkii okul oncesi cagda cocuklar, farkli egitim materyalleriyle vakit gecirerek, somut

seylerle temas ederek, farkli nesneleri deneyerek, yaparak yasayarak 6grenmektedirler. Yeni



seyler iiretmektedirler. Tiim bunlari yapmak ise her cocukta var olan yaraticiligin gelisimi

desteklemektedir (Aslan, Aktan ve Kamaraj, 1997).

2005 yilinda yenilenen Tiirkiye Egitim Sistemi’ nde 6grenciler, onlara verilen bilgileri
sorgusuz kabul eden ve ezberleyen degil, kendi kendine 6grenen, 6grendikleriyle yetinmeyip
yeni seyler iireten, yaratici diisiinen bireyler olarak yetistirilmek istenmektedir (Oztiirk, 2010).
Bu baglamda yaratic1 diisiinme yapilandirmaci yaklasim i¢in temel bir beceri olmaktadir.
Bulut (2006)’ a gore Tiirkiye’de 2005 yilinda uygulanmaya baslanan yeni 6gretim planlarinin,
onceki programlara gore daha cok farkli yontem ve tekniklerin bir arada kullanimini
Onermesi, ¢cocuklarin yaratic1 diisiinme becerilerini gelistirici 6zellikte oldugunu savunmustur.
Ayrica 2013 yilinda gelistirilen Okul Oncesi Ogretim Programi’ nda ¢ocuklarm yaratici
diisiinme ve elestirel diisiinme becerilerinin, hayal giiclerinin gelistirilmesi Onerilmektedir
(MEB, 2013).Yaratict diisiinme becerileri, cocuklarin yeni fikirler iiretmelerini, sorunlara
farkli ¢oziimler bulmalarini, yenilik¢i olmalarint ve her durumda hayal giictinii kullanmalarini
saglar (Wegerif, 2007; Akt. Yasar ve Aral 2010). Bu nedenle okul Oncesi egitimde yaratici
diisiinme becerilerinde, yaraticilik ve hayal giiciinde; bunlar1 destekleyen yontemlerden ve
uygulamalardan  hangilerinin  daha etkili olacaginin  arastirilmasinin  gerekliligi
diistiniilmektedir.

Problem

21. yiizyilin basinda diinyada yasanan gelismeler ve teknolojideki ilerlemeler, yaratici
insan yetistirmeye olan ihtiyact artirmistir. Bireylerin yaratici diisiinme becerilerinin
gelisiminde egitim programlari 6nemli birer belirleyicidir. Geleneksel egitim ezbercilik
odakli, verilerin dogrudan uygulanmasim isteyen ve bdylece yaraticiligi siirlandiran bir
yapida iken; cagdas egitim okul oncesi donemden itibaren ¢cocuklarin merak etme, soru sorma
becerilerini destekleyen, gozlem ve bulus yeteneklerini gelistiren, teknolojik gelismelerle

sekillenen, yaraticiligi destekleyen Ozelliklere sahiptir. Yaraticilik islevsel pedagojik



desteklerle gelistirilebilen bir beceridir. Bu becerinin gelistirilmesinde ise pedagojik ac¢idan
zengin bir ¢evre, ¢cocuk odakli hazirlanan program ve alaninda uzman bir egitici biiyiik 6nem
tasimaktadir (Omeroglu ve Turla, 2001). Okul 6ncesi egitim kurumlari, ¢cocuklara sundugu
0zenle hazirlanmis ve gelisimlerini destekleyici tiirden bir fiziksel ortam; gerektiginde
cocugun ilgi ve ihtiyaglarina gore sekil alan, esneklik 6zelligi ile diizenlenebilen bir program
ve bu alanda yetistirilmis, ¢cocuklarin gelisim 6zelliklerine hakim ve her tiirlii ilgisine cevap

verebilecek yeterlilikte bir 6gretmen araciligiyla yaraticilik ve hayal giiciinii gelistirmektedir.

Yaraticilik ve hayal giicli gelismis cocuklara ait baz1 6zellikler bulunmaktadir. Charles
Schafer (1973; Akt. Ak¢um 2005) yaratici ¢ocuklarin; arastirma ve kesfetme arzusunda,
merakli, soru soran, hayal giiclinii kullanan, bagimsiz ve kisisel diisiinebilen, degisiklik ve
yenilik arayan, duygularimi gesitli yollarla ifade edebilen, bir fikir ile ilgili tiim olasiliklar1
degerlendirebilen ¢ocuklar oldugunu ifade etmistir. Omeroglu ve Turla (2001) da yaraticilik
egitimi alan ¢ocuklarin, karsilastiklar1 giicliikklere ¢oziim yolu aradiklarini, merak
duyduklarini, soru sorduklarini, tahminde bulunduklarini, hayal gii¢lerini ise kostuklarini,
yeni fikirler ortaya koyduklarini, ilgi ve dikkat siirelerinin uzun oldugunu, kendilerine
giivenli, dis diinyaya acik, akilli, duyarli, yeni yasantilarda cesaretli olduklarini ileri
sirmiistiir. Bu oOzellikler, cocuklarin gercek yasamda tutunmalari, ©grendiklerini
uygulayabilmeleri, 21. Yiizyi1l becerilerine sahip olmalar1 agisindan da ©Onemli bir yere

sahiptir.

Yaraticiligin sagladigi ve giinliik hayatta dnemli bir yeri olan bir baska beceri ise ¢ok
yonlil diisiinebilme becerisidir ve bu beceri egitim programlariyla gelistirilebilmektedir. Okul
oncesi donem ve ilkokul yillar: ise yaraticiligin temellerinin atildigt yillardir. Bu yilizden hem
ogretmenlerin hem de ebeveynlerin bu yillar firsata ¢evirmeleri gerekmektedir. Bu hususta
ogretmenler 6zgiir, baskidan uzak yaratic1 6grenme ortamlari olusturabilmek adina oncelikli

olarak kendilerinin yaratici bir kisilige sahip olup hayal gii¢lerini aktif hale getirmelidirler.



Her bir ¢cocugun ilgilerine uygun bireysellestirilmis egitim plani hazirlayabilecek yaraticilikta
olmalidirlar. Ogretmen esnek bir 6grenme ortami hazirlamali ve 6grencilerin denemeler yapip
siradisi ¢oziim yollart bulmalarma rehberlik etmelidir. Ogretmen, bir problemin gesitli ¢oziim
yollarin1 deneyerek coziildiigiinii gostererek model olmalidir. Cocuklarin fikirlerini ifade
etmelerini saglamalidir. Ogretmen 6grencinin benlik algilarini olumlu hale getirerek de
yaraticiliklarimi destekleyebilir (Senemoglu, 2014). Ayrica 6gretmen diisiince iiretmeye engel
olan faktorlerin farkina vararak bunlar1 azaltmaya ¢abalamalidir. Ge¢miste yaratict kisilerin
insanliga olan katkisin1 anlatmali, sorunlar1 nasil ¢ozdiiklerini farkettirmeli ve yaratici bilinci
olusturmalidir. Programlarin tamamlanmasini tek amag¢ olarak gérmemeli, bireysel gelisime

onem vermelidir (Oztiirk, 2001).

Baz1 geleneksel toplumlarda, bireylerin bireysel ilgi, ihtiya¢ ya da degerleri degil,
toplumun deger yargilart ve bunlara bireylerin uyma durumlar1 6n planda tutulmaktadir.
Dolayisiyla bu diisiince tarz1 gerek ebeveyn-cocuk gerekse de okul-6gretmen ¢ocuk iliskisine
yansimaktadir (Aslan & Cansever, 2009). Bu toplumlarda evde anne bana, okulda ise
ogretmen farkli olani, sorgulayani desteklemek yerine genel dogrulara inanisi ve uygulayisi
onemsemektedir. Boylece okul, yaraticilik gelisimine katki saglayamayacagindan yaraticiligi
desteklenmemis nesiller yetismis olacaktir. Bunu engellemek amaciyla 6gretmenler siire¢
icerisinde yenilikci bireyler yetistirmeyi hedeflemeli, cocuklarin yaraticiliklarini gelistirmeli,

bunlara yonelik etkinlikler planlamali ve gelistirmelidir.

Milli Egitim Bakanligi (2013)'nin yayinladigi Okul Oncesi Egitim Programi’nda;
egiticilere siirecte, dgrencilerin arastirmalarina, soru sormalarina, tartigmalarina, uygulama
yapmalarina, deneyerek iiretimlerde bulunmalarina olabildigince firsat tanimalar1 6nerilmistir.
Okul Oncesi egitimin temel ilkeleri arasinda gosterilen deneyerek Ogrenme, bagimsiz
davraniglart destekleme, hayal giicli ve elestirel diisiinceyi gelistirme, baski ortamindan uzak

giiven verici ortam saglama, c¢ocuk merkezli olma, kesfederek 6grenme gibi Ozellikler



yaraticilik ve hayal giicliniin ilkeleriyle ortiismektedir. Bu temel ilkelerin egitim siirecine nasil
dahil edilecegi ile ilgili yeterli bilgi programda yer almadigindan 6gretmenlerin cocuklarin
ilgi ve ihtiyaclarina yonelik yaraticilik ve hayal giicii gelisimini destekleyen etkinlikler
planlamalar gerekmektedir (Eti, 2016). Yaraticilik ve hayal giicii de birbirinden ayrilamaz iki
beceri oldugundan ve ilkeleri ortiistiigiinden planlacak etkinlikler iki beceriyi de gelistirir

nitelikte olacaktir.

Tiirkiye’ de yaraticilik ve hayal giicii konularinda yapilan bilimsel ¢calismalar ele aldig1
konular bakimindan incelendiginde su sonuglar ortaya ¢ikmistir: Farkli bilim insanlarinca
okul ortaminda yaraticilig1 destekleme iizerine ¢alismalar yapilmis ve bu calismalarda, okul
Oncesi egitimin yaraticilik, yaratic1 diisiinme, yaratici problem ¢6zme becerileri gibi
yaraticilik Ogeleri {lizerinde etkili oldugu sonucuna ulasilmistir (Bulut, 2006; Yasar, 2009;
Yasar, 2010). Baz1 arastirmalarda ise bunun tam tersi sonuglar elde edilmis ve anaokulu
egitiminin yaraticilik iizerinde etkili olmadigi sonucuna ulasilmistir (Aslan, Aktan ve
Kamaraj, 1997; Aslan ve Cansever, 2009). Cocuklarin yaraticilik diizeylerini etkileyen
etmenler iizerinde de cesitli ¢alismalar yapilmis ve yas, sosyo-ekonomik diizey, annenin
calismasi, baba meslegi, anne egitim durumu gibi degiskenlerin cocuklarin yaraticilik
diizeylerini etkiledigi sonucuna ulasilmistir (Yontar,1993; Gonen, Uzmen, Akgin ve Ozdemir,
1993; Celikoz, 2017). Bir baska calisma ise yaraticilik ve resim yapma becerisi iizerine
yapilmis ve yaraticilik becerisinin resim yapma becerisi ile gozlenebilecegi sonucuna
ulasilmistir (Ulger, 2016). Bir diger calismada ise dramanin yaratict diisiinme becerisi
izerinde etkili oldugu sonucuna ulasilmistir (Yasar, 2009). Bu alanda diger calismalar ise
yaraticilik ve zeka iligkisi iizerinde yapilmis ve bazi arastirmacilar zeka ve yaraticilik arasinda
bir iligkiye rastlamazken (Ogurlu, 2014); bazilar ise zeka ile yaraticilik arasinda orta diizeyde
bir iliskinin oldugunu savunmuslardir (Omeroglu, 1986). Tiirkiye’ de yapilan calismalar daha

cok okul oncesinde yaraticilik ve etmenleri etrafinda toplanmistir. Hayal giiciine ise sinirl



sayida calismada deginilmistir. Yapilan bir caligmada hayal giiciiniin yaratici diisiinme
becerisini dogrudan etkiledigi sonucuna ulasilmistir (Cankaya, Yesilyurt, Yoriikk ve Sanli,
2012). Boylece ¢alismada yaraticilik ve hayal giicti kavramlarinin birbiriyle cok yakin iligkide
oldugu goriilmiistiir. Calismalarda yaraticilik ve hayal giicli kavramlar1 ayr1 ayr ele alinmig
olsalar da bu kavramlar bazi caligmalarda kesigmis ve yaratict hayal giicii kavramiyla bir
arada incelenmistir (Giindogan, 2011; Giindogan, Ar1, Gonen, 2013; Yilmaz, 2018). Ancak bu
caligmalar sinirli sayida olup okul Oncesi egitim Ogrencilerinden daha iist yas gruplarini
kapsamaktadir. Yaratic1 hayal giiciiniin okul 6ncesi egitimdeki arastirmalari literatiiriimiizde

eksiklik olarak goriilmekte ve incelenmesine ihtiya¢c duyulmaktadir.

Diinyada yapilan calismalar da Tiirkiye’ deki calismalar1 destekler niteliktedir. Bu
calismalarda yaraticilik ile okul 6ncesi egitim arasinda pozitif yonde bir iliskiye rastlanmistir
(Broinowski, 2002). Bazi c¢alismalarda yaraticilik ile zeka arasinda anlamli bir iliskinin
varligindan soz edilirken (Fuqua, Bartsch ve Phye, 1975), baz1 ¢calismalarda ise yaraticilik ile
zeka arasinda iliskiye rastlanmamistir (Walloch ve Kogan, 1965). Diger ¢alismalarda ise okul
oncesi egitim kurumunun, hazirlanan esnek ortamin etkisi ele alinmistir (Dellas & Gaier,
1970; Eric, 1998; Hong, 2004). Jankowska ve Karwowski (2015), yaptiklar1 arastirmada
yaraticilik ve hayal giicli kavramlarinin birbiri ile bircok noktada kesistiklerini 6ne siirmiis ve
yaratict hayal giicli kavramin1 ortaya atmiglardir. Ancak yaratict hayal giicii gelisimlerini
saglayan uygulamalara, karsilasilan sorunlara ve bu sorunlara ne gibi ¢oziimler bulduklarina

ve bunlarla ilgili yansitmalarida iceren ¢alismalara ihtiya¢ duyulmaktadir.

Yaratic1 potansiyelin en yiiksek diizeyde oldugu; cocugun bedensel, dil, sosyal-
duygusal gelisim alanlarinda 6nemli ilerlemeler kaydettigi, sundugu farkli ¢cevre olanaklar1 ve
uyaricilarla cocuklarin yaraticiliginin ve hayal giiciiniin desteklendigi okul oncesi donemde
cocuklarin birden ¢ok yontemle karsilasmalari ¢ok Onemlidir. Bu baglamda alternatif

yontemlerden hangisinin smif icinde daha c¢ok yaratict hayal giiciini  destekledigini



coziimleme ihtiyaci, bu arastirmayr yapmaya iten en bilyiik etkendir. Bu yontemlerin ise
egiticiler tarafindan verimli bir sekilde yapilabilmesi i¢in uygulamalardaki mevcut durum,
egiticilerin karsilastiklar1 sorunlar ve bu sorunlara bulduklar1 ¢oziimlerin detayli bir sekilde
ele alinmas1 gerekmektedir. Bu nedenle Ogretmenlerin okul Oncesi yaratici hayal giicii
gelisiminde islevsel egitim uygulamalarinin arastirilmasi i¢in eylem arastirmast deseninde
planlanan bu calisgmanin gerceklestirilmesine karar verilmistir. Bu amac¢ dogrultusunda ele
alman caligmada, “Okul oncesi donem c¢ocuklariin yaratict hayal giicli gelisimine iliskin
uygulamalardaki mevcut durum nedir?” ve “Yaratici hayal giicli uygulamalar1 hangi islevsel
egitim uygulamalariyla gelistirilebilir?” sorularina yanit aranmaktadir.
Arastirmanin Amaci

Bu calismanin amaci, okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin yaratici hayal giicii gelisimine
iliskin uygulamalardaki mevcut durumu belirlemek, yaratici hayal giicii uygulamalarinda
yasanan sorunlar1 belirlemek, bu sorunlari ¢cozmeye yonelik eylemler planlamak, bu planlari
uygulamak, degerlendirmek ve de en etkili uygulamay1 belirlemektir.

Belirtilen temel amaca ulagsmak i¢in asagidaki arastirma sorularina cevap aranacaktir.

1. Yaratict hayal giicli gelisimi uygulamalarinda mevcut durum nedir?

2. Yaratict hayal giicii gelisimi uygulamalarinda yasanan sorunlar nedir?

3. Yaratict hayal giicli gelisimi uygulamalarindaki sorunu ¢ézmeye yonelik
hangi etkinlikler planlanabilir?

4. Yaratict hayal giicli gelisimi uygulamalarindan en etkilisi hangisidir?
Arastirmanimn Onemi

Yaratic1 hayal giicline sahip bireyler olaylara ¢ok yonlii bakabilen, orijinal fikirler
ireten, calismalar1 sonucu kendine giivenen, yeni yollar iireten, farkliyr goren bireylerdir. Bu

denli 6nemli bir becerinin, ¢cocuklarin 6grenmeye olduk¢a agik oldugu okul 6ncesi ¢aglardan



itibaren desteklenmesi ¢ok Onemlidir. Yaratici, iireten, diislinen, gelisen ve gelistiren, yeni
fikirlere acgik olan, orijinal iiriinler ortaya koyan nesiller ortaya cikarmada okul Oncesi
egitimin payi biiyliktiir. Bu noktada okul oncesi siniflarda farkli uygulamalar ise kosulmalidir.
Bu calismayla yaratici hayal giicli uygulamalarinin nasil daha iyi gelistirildigine yonelik

ulagilan sonuglarin bir¢cok paydas i¢cin dnemli oldugu diisiiniilmektedir.

Tiirkiye’de simdiye kadarki calismalar yaraticilikta 6gretmen tutumlari, anaokulu
egitiminin yaraticih@a etkisi, hayal giicliniin yaraticiliga etkisi, yaraticilik ve resim yapma
becerisi, yaraticilik ve drama, yaraticilik ve bilissel tempo konularina odaklanmistir. Yaratici
hayal giiciine iliskin bilimsel agikligin kapatilmasina iliskin bir girisim olarak nitelendirilen

bu ¢alisma, alana 6nemli bir katki saglamaktadir.

Bu calisma okul oncesi egitim programlarini diizenleyen uzmanlar i¢in 6nemlidir.
Giincel calismalar programlara yansitilmaktadir. MEB (2013), okul Oncesi egitim
programinda, ¢ocugun kesfederek 6grenmesine Oncelik verdigi, cocugun O6grenme siirecine
etkin katilimini, hayal giiciinii kullanmasini, cocugun cevresinde olanlarin farkina varmasini,
merak ettigi durumlarda sorular sormasini ve arastirmalar yapmasim tesvik ettigi
belirtilmistir. Bu temel beklentileri karsilamak i¢in okul Oncesinde yaratict hayal giiciiniin
gelistirilmesi gerekliligi One c¢ikmaktadir. Yapilan calismadan ortaya c¢ikan bulgular ve
sonuglarin program gelistirme uzmanlarina siirece iligkin bir bakis saglamasi, Ogrenme
siireclerinde ne gibi sorunlarin ortaya c¢iktigini ve bunlara nasil ¢oziimler bulundugunu
gostermesi bakimindan 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

Bu calisma oOgretmenlere kendi egitim uygulamalarini gézden gecirmeleri, yaratici
hayal giicli etkinliklerini uygulamalar1 ve olasi sorunlara 6nceden hazirlikli olmalarina
yonelik bir 6rnek olmasi agisindan Onemlidir. Cogu zaman Ogretmenler geleneksel egitim
uygulamalarinin disina ¢ikarak yeni bir uygulama yapmak icin kendilerini yeterli veya cesur

hissedemezler. Ancak her Ogretmen egitimin niteligini artirarak okul Oncesi egitimin



amaclarina ulasmakla gorevlidir. Bu nedenle 6gretmenlerin okul Oncesi yaraticit hayal giicii
gelisimine destek olan 6grenme siirecleri planlayarak uygulamaya koymalar1 beklenmektedir.
Ogretmenlere yine kendileri gibi bir 6gretmenin simifinda yaratici hayal giicii gelisimi icin
ogrenme siireglerini nasil gelistirdigini, ne gibi sorunlarla karsilastigin1 ve bu sorunlari nasil
cozdiigiinii gosteren bu calisma onlarin da kendi siniflarinda benzer uygulamalar denemelerini
tesvik edebilir. Boylece yaraticilik uygulamalarinda 6gretmenlerin yasadigi\yasayacagi
sorunlara 11k tutulmus ve diger ogretmenler yeni uygulamalar yapmada cesaretlendirilmis
olacaktir. Bu ac¢idan calisma okul Oncesi 6gretmenleri i¢in Onem tasimaktadir. Ayrica bu

uygulamadan ¢ikan sonuglar bagska uygulamalara yon verecektir.

Bu calismanin eylem arastirmasi asamalarinda, 6grenme ortamindaki sinmirliliklar
belirlenmeye calisilmakta ve boylece Ogrencilerin 0grenme siireclerinin niteligine yonelik
coziimlemeler gelistirilmektedir. Bu uygulama, egitimin niteligine yonelik bir ¢oziimlemeyi
saglamas1 nedeniyle, Ogrencilere katma deger saglayacak pedagojik firsatlar sunmasi
acisindan onemlidir.

Kapsam ve Sinirhliklar

Kapsam.

1. Calismaya dahil olan okul oncesi donem c¢ocuklari, okul oncesi egitime devam

eden 5 ve 6 yas cocuklaridir.

2. Arastirmanin kapsami 2017-2018 egitim-6gretim yilinda, Bursa Kestel ilcesinden

secilen bir anasinifidir.

Simirhliklar.

1. Calisma 16 Nisan-25 May1s 2018 tarihleri arasina planlanmaktadir. Bu yiizden bes

eylem dongiisii ile sinirlidir.

2.Dongiiler siirerken 6grencilerin okul devamlar1 hususunda arastirmayi etkilemeyecek

diizeyde devamsizliklar1 olmustur.
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3.Baz1 6grenciler son eylem dongiilerinde testte odaklanma sorunu yasamislardir ve bu

sorunu 6gretmen Ogrenci ile yaptigi goriismelerle agsmustir.
Tammlar

Okul Oncesi Egitim: “Cocugun dogumundan ilkokula kadar c¢ocuklarin gelisim
ozellikleri, bireysel farkliliklar1 ve yetenekleri g6z oniinde bulundurularak, ¢ocuklarin saglikli
bicimde gelismelerini saglayici, olumlu kisiligin temelinin atildigi, yaratici yonlerinin ortaya
cikarildigi, cocuklarin kendilerine giiven duymalarinin saglandigi, ebeveyn ve egitimcilerin
etkin oldugu sistemli bir egitimdir” (Zembat,1994).

Yaraticilik: “Degisik materyaller kullanarak, sinirsiz kullanim alanlarini hayal ederek,
eksik Ogeleri sezip bu boslugu doldurmak amaciyla her tiirlii degisikligi yeniden deneyerek
fantezilerle dolu somut ya da soyut iirlinler meydana getirebilmektir” (Yildiz ve Sener, 2003).

Hayal Giicii:“Hayal giicli, bireyin beden, duygu ve diislincelerini bir noktaya
odaklayarak bu unsurlarin birbirleriyle iligskilendirmeleri olarak tanimlanabilir” (Tok, 2008).

Yaratiaa Hayal Giicii: “Ge¢mis yasantilardan olusturulan imgeleri, yeni imgeler
olusturacak sekilde, birlestirmek, doniistiirmek, olanlardan farkli bir sekilde yeniden yaratmak
olarak tamimlanmaktadir” (Jankowska & Karwowski, 2015).

Eylem Arastirmasi:“Okul ve simf temelli egitimsel uygulamalart gelistirmeyi
amaclayan ve genellikle 6gretmenler tarafindan gergeklestirilen arastirmalardir” (Demirel,

2005).
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Boliim II: Kavramsal Cerceve

Bu béliimde okul 6ncesi ¢ocuklarinda yaratici hayal giicii gelisimi ile ilgili kuramsal

aciklamalara yer verilmistir.
Yaraticihik

Yaraticilik insan yasaminda bilim, sanat, edebiyat gibi bir¢cok alanda kullanilmaktadir.
Etkisinin bu denli yayilmis olmasi ise yaraticilik iizerinde farkli goriis ve tanimlar1 ortaya
cikarmistir. Yaraticilik iizerine bir¢cok tanim yapilmis olsa da hepsinin belirli noktalarda
ortiistiigli goriilmektedir. Baz1 tanimlar siirece vurgu yaparken, bazilar {iriine, bazilar kisilik
ozelliklerine vurgu yapmistir. Ancak tanimlarda ortak olan 6zellik ise yeni bir seyin ortaya

konusudur. Bu iic kriteri belirleyen etken ise cevresel etmenler olmustur (Oncii, 1992).

Yaraticilik tanimlarinda iiriin boyutunun iizerinde duran arastirmacilara baktigimizda
ortak noktalarinin somut bir sey aramalar1 oldugu goriilmektedir. Yildiz ve Sener (2003)’ e
gore yaraticilik, “degisik materyaller kullanarak, sinirsiz kullanim alanlarim1 hayal ederek,
eksik ogeleri sezip bu boslugu doldurmak amaciyla her tiirlii degisikligi yeniden deneyerek,
fantezilerle dolu somut ya da soyut iiriinler meydana getirebilmektir”. Fisher (2005)’ e gore
yaraticilik; “yaratici bireylerin tirettikleri yaratici irlinleri gosteren bir seydir”. Root-Bernstein
(2006)’ a gore yaraticilik; “bir bireyin farkli bilgi ve eylem 6gelerini, yeni ve etkili bir seyin
icine birlestirmesi olarak tanimlanabilir”. Argun (2011)’ e gore ise; “yaraticilik, bilinenlerden
yeni bir sey ortaya cikarma, yeni, 6zgiin bir senteze varma, bir takim sorunlara yeni ¢6ziim
yollar1 bulma, daha 6nceden kurulamamus iligkiler kurma, boylece yeni bir diisiince semast
icinde yeni yasanti, deneyim, fikir ve diriinler ortaya koyma seklinde tanimlanabilir”.
Tanimlarda da fark edildigi gibi yaraticilik tanimlarinda iirtin boyutuna vurgu yapanlarin
somut ya da soyut bir seye, bir iirline, yeni bir fikir veya deneyime vurgu yaptiklar

goriilmektedir.
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Yaptiklar1  yaraticihik tamimlariyla siireg  boyutunda bulusan arastirmacilara
baktigimizda, yaraticiligi belirli asamalarla agikladiklart goriilmektedir. Torrance (1962)° e
gore yaraticilik; “ihtiyacin hissedilmesi, bu ihtiyaca yonelik hipotezlerin olusturulmasi,
¢Oziim yollar1 i¢in tahminde bulunma, hipotezleri test etme ve sonucun ortaya konmasi gibi
asamalar1 icinde barmndiran bu eksikliklere, problemlere duyarli olma siireci olarak
aciklanmigtir”. San (1992)” a gore ise yaraticilik, “her bireyde var olan ve insan yasaminin her
boliimiinde bulunabilen bir yeti, giinliilk yasamdan bilimsel ¢alismalara dek uzanan genis bir
alan1 icine alan siirecler biitiinii, bir tutum ve davranis bi¢cimidir”. Tanimlamalarinda siire¢
boyutu iizerinde duranlarin ortak ozelligine bakildiginda belirli bir siire¢ ve asamalarla

acikladiklar: goriilmektedir.

Yaraticihk tamimlarinda kisilik o6zellikleri boyutunda kesisen arastirmacilara
baktigimizda ise hepsinin tanimlarinda ayr1 ayri yaratici kisiye ait 6zelliklerden bahsettikleri
goriilmiistiir. Barlett(1958) e gore yaraticilik; “ana yoldan ayrilma, deneye acik olma,
kaliplardan kurtulma ve bir seyin diger bir seye rehberlik etmesine izin verme olarak
tanmimlanabilir”. Torrance (1974)° e gore yaraticilik; “sorunlara, yetersizliklere, bilgi
eksikligine, mevcut olmayan elemanlara, uyumsuzluklara karst duyarli olma, giicliikleri
belirleme, coziimler arama, tahminler yapma ve eksikliklerle ilgili olarak hipotezler kurma ya
da hipotezleri degistirme, ¢6ziim yollarindan birini segme ve deneme, yeniden deneme, daha
sonra da sonuglart ortaya koymadir”. Riza (2001)’ e gore yaraticilik; “var olan kaliplar
yikmak, baskalarinin yasantilarina acik olmak, alisilmislarin disina ¢ikmak, bilinmeyenlere
dogru bir adim atma, empoze edilmis diisiince cizgisini kirmak ve yeni bir diislince cizgisi
ortaya koymak, belli bir problem i¢in degisik alternatif ¢oziimler getirmek, baskalarinin
izledigi yoldan cikmak, baska seylere yol acan yeni bir sey bulmak, yeni bir iliski kurmak,
yeni bir diisiince ortaya koymak, bilinmeyen yeni bir teknik veya yontem icat etmek ve

insanlara yararli olan bir araci veya aygiti bulmaktir”. Argun (2002)’ a gore ise yaraticilik;
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belirli ortamda, problemler karsisinda nesneleri, kavramlari, imgeleri zihinsel siireclerden
gecirerek etkin akil yiirlitme, yeni ¢oziim yollar1 bulma, ifadeye yeni boyutlar kazandirma
yetilerini iceren, kisiye 0zgii bir etkinliktir. Tanimlardaki tiim bu 6zelliklere sahip olan kisiler

yaratici kisi olarak nitelendirilmektedir.

Yaraticihkta 4P modeli. Yaraticilik tanimlar1 incelendiginde birbirinden farkli
tanimlamalarin yapildig1 goriilmektedir. Yapilan tanimlar farkli olsa da ortak bazi noktalar
bulunmaktadir. Bu ortak noktalar ise yaraticit kisi, yaratict iirlin, yaraticilik siireci ve
yaraticiligl ortaya cikaran ¢evredir. Rhodes (1961); yaraticilik tanimlarindaki bu ortakliklar
siniflandirarak 4P Modelini (Person(Kisi), Process(Siire¢), Press(Cevre/Sosyal Baglam),

Products(Uriin)) ortaya ¢ikarmustir.

Yaratici kisi (person). Yaratici kisilere ait Ozellikler tanimlanmistir. Her arastirmaci
yaratict kisiye yonelik farkli agiklamalarda bulunsa da kesistikleri noktalarin oldugu
goriilmektedir. Genel anlamda bu kisiler 6zgiivenli, bagimsiz, maceraperest, yiiksek enerjili,

sakaci, cilgin bireylerdir (Argun, 2011).

Engle ve Snellgrove (1979, 206), yaratic1 kisileri s0yle tanimlamistir: “Problemlere
yeni yontemler bulmaya calisma miicadelesini vermektedirler. Boylece hedeflere varmak icin
yeni ve daha iyi yontemler bulmaya calismaktadirlar. Diisiinceleri ile toplum veya en az
kendileri i¢in yeni bir sey ortaya koymaktadirlar”. Morgan’a gore (1986, 245-247) ise yaratict
kisi: “yaratict olan ister yazar, ister bilim adamui, ister sanat¢i olsun, giinesin altinda yeni bir

sey bulmaya calisan kisidir” (Akt. Harmanli, 2002, 224).

Gardner’a gore yaratict kisiler, yasamlarinda yalnizca bir kere yaratici faaliyette
bulunanlar degil; Gandhi, Darwin, Picasso gibi siirekli problem ¢6zen ve soru soran ve bunu
yasam tarzi haline getiren bireylerdir. Ayrica yaptiklar yeniliklerle insanlarin davranislarinda

yenilige neden olurlar. Sakaci, deneyci, siradist ve tutkulu olmak, varolussal sorular sormak
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ve yalniz olmak gibi ozellikleri vardir. Hangi konuda iyi olduklarini bilen, yeni denemeler
yapan ve kendilerini diizenleyen kisilerdir. Einstein, Picasso gibi yaratici insanlar, bir gariplik
gordiiklerinde bunu g6z ardi etmek yerine, bu garipligin i¢ine ¢ekilir ve bununla ilgilenirler.
Bunun sonucunda herkesin goremedigi seyleri gordiiklerinde, farkli seyleri hayal ettiklerinde,
delirmeye basladiklar diisiiniiliir. Bir Picasso bir Einstein olmamis olabiliriz ama farkli giden
ogrencilere sahibiz. Yapilmasi gereken neden boyle diisiindiiklerini anlamaya c¢alisip onlari
bilissel ve duyussal desteklemek ve yardimci olmaktir. Farkli diisiinen bir 6grenciye
“muhtesem goriiniiyor”, “daha 6nce diisiinmemistim” seklinde doniitler verilmelidir (Gardner,

2009).

“Csikszentmihalyi (1996, 36-40), yaratici kisilerdeki ozellikleri sOyle belirtmektedir:

1. Yaratic1 kisiler; biiyiik bir fiziksel enerjiye sahip olmakla birlikte cogunlukla
sakin ve rahattirlar.

Zeka diizeyleri genellikle yiiksektir.

Eglence ve disiplini, sorumluluk ile sorumsuzlugu i¢ ice yasamaktadirlar.
Hem ice doniik hem de disa doniik 6zellige sahiptirler.

Hem alcak goniillii hem de kendini begenmis gibi goriiniirler.

Kars1 cinsin 6zelliklerini tasimaktadirlar. Yaratict kizlar arkadaslarina gore
daha baskici ve kati iken; yaratici erkekler daha hassas ve saha az
saldirganlik gostermektedirler.

A

7. Hem isyankar hem de tutucu ozellik tasirlar. Hem kiiltiirlerini karakterize
etmekte, hem de kiiltiirlerinin 6tesine gitmeye caligmaktadirlar.

8. Cogunlukla ¢alismalarinda hirsh ve objektiftirler.

9. Yaratici kisilerin a¢ikligi ve hassasiyeti onlar1 aci ve 1stiraba gotiirmekte ise
de bir taraftan da eglendirmektedir”’(Akt.Harmanli, 2002).

Torrance yaratict ¢ocuklari; sagma fikirlere sahip olma, sakaci ve oyuncu olma ve
kaliplarin disinda hareket etme olmak {iizere ii¢ kisilik ozelligiyle agiklamistir. Ayrica
hayalcilik, taklitten hoslanma, diisiincelerinde esnek olma, fikirlerle doluluk, kendi kendine
ugrasilardan hoslanma, bir seyler ortaya koymaktan zevk alma, yeni ve farkli seyler
denemekten korkmama, el becerileri gerektiren ugraslarda yeteneklilik, akict bir konusma
yetenegi, 1srarcilik, bagimsizlik, degisik diisiincelere ve ortamlara kolayca uyum saglama,

islerini standartlarin disina ¢ikarak farkli ve ©zgiin yollarla yiiriitmeye calisma, yaratici
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dramada ve rol yapmada basarili olma, isitsel uyaranlara duyarlilik, ritmik aktivitelere

yatkinlik gibi Ozellikleri de eklemistir (Argun, 2011). Ek olarak yaratici ¢ocuklar, 6zgiir

yaratisli, daginik ¢alisan, risk almay1 seven, farkli bakis acisina sahip, estetik konulara ilgili,

yiiksek enerjili, esprili, pratik diisiinen, sezgileri kuvvetli cocuklar olarak goriilmektedir.

Alisilmamis davranislarindan dolay1 da ¢evrelerinde kabul gormekte zorlanmaktadirlar (Artut,

2007).

“Charles Schafer (1973); yaratict ¢cocugu su 6zellikler dogrultusunda tanimlamaktadir:

Siirekli arastirma ve gevreyi kesfetme arzusunda olan, duygularint disa yansitabilen,

asirt merakli, siirekli soru sorma istegi olan, maceralara atilmay1 seven, hayal giicii
kuvvetli olan, sezgisel diislinebilen, bagimsiz ve kimseden etkilenmeden diisiinebilen,
kisisel goriislerini belirten, degisik durumlarin ¢ok fazla aciklanmaya gerek duymadan
icerigini kavrayabilen, bir duyguyu, bir diisiinceyi degisik sekillerde ifade kapasitesi
olan, siirekli degisiklik ve yenilik arama istegi olan, bir diislince ile ilgili tiim
olasiliklar1 degerlendirebilen cocuk yaratici gocuktur” (Akt. Argun, 2002, 111).

“Dirim (2000, 6) yaratic1 cocuklarin 6zelliklerini su sekilde a¢iklamistir:

Dogaya kars1 duyarhidirlar.

Enerjileri yiiksektir. Oyun oynamayi severler. Tekdiize etkinlikler dikkatlerini
cekmez.

Meraklidirlar, ilgi ve dikkatlerini yogunlastirabilir, ayrintilara dikkat eder, pek
cok soru sorarlar. Arastirmaya deney yapmaya egilimlidirler. Eksik ve
yanliglar1 cabuk fark ederler.

Duygu ve diisiincelerini kolay ifade ederler. Karsilastiklar1 sorunlari ¢6zmek
icin kendilerince yontemler uygularlar.

Olaylara ve cevreye kolay uyum saglarlar, esnektirler.

Hayal giicleri genistir. Insanlar1 sasirtmay, risk almayi severler.

Yapilan deneylerde ve sanat etkinliklerinde malzemeyi farkli kullanir, kendine
0zgili yontemler kullanarak orijinal sonuclar ortaya koyarlar.

Dramatik etkinliklerde bedensel ve s6zel canlandirmada basarilidirlar.

Yeni bulgular ve eserler ortaya koyduklarinda duygusal doyum saglar ve mutlu
olurlar.”

Yukaridaki aciklamalarda goriildiigii gibi yaratici kisiler hakkinda bir¢ok arastirmact

caligmalarda bulunmus ve farkli ozellikler siralamiglardir. Bunlarin ortak noktalarina

bakildiginda, yaratici kisilerin spontane diisiinebildikleri, diisiince ve egilimlerinin estetige

yakin oldugu, entelektiiel kimlige sahip, hayal giicii zengin, farkli konular arasi iligki
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kurabilen, akilci, gelistirici, elestirel ve farkli diinya goriisiine sahip insanlar olduklari
goriilmektedir (Artut, 2007). Yaratic1 kisilerin bir diger ayiric1 0zelligi ise yeni fikir iiretmekle
kalmayip, akici bir sekilde siirekli yeni fikir iretmeleridir. Yanlis yapmaktan korkmazlar ve
akillarina geleni deneyebilmektedirler. Baskalarinin kendileri hakkindaki diisiincelerine dnem

vermemektedirler (Argun, 2011).

Yaraticthk siireci (process). Siire¢ boyutu kisinin yaratict olma yolunda gectigi
asamalar1 icermektedir. Bu siireci ilk asamalandiran kisi 1923’te Graham Wallas’tir (Ozaskin

ve Bacanak, 2016). Daha sonra farkli kisiler bu siirecten bahsetmeye devam etmislerdir.

“Engle ve Snellgrove, Coon, Morgan ve Glitman gibi bir¢cok yazar yaraticiligin
asamalarini s0yle siralamistir:(Argun, 2011, 50-53).

A. Alistirma asamasi (Orientation): Problemin tanimlanmasidir.

B. Hazirhik asamasi (Preparation): Problemin tiim acilardan incelenmesidir. Bilgi
edinme, analiz etme, yorumlama, sentez, degerlendirme etkinliklerinin tiimiidiir.

C. Kulucka asamasi (Incubation): Bu asamada problem ile ilgili edinilenler biling
altina itilir. Bilin¢ alti calisirken baska islere doniiliir. Bu sirada derin diisiinme,
biling alt1 siirecler, gorsellestirme devrededir.

D. Aydinlanma asamasi (Illumination Insspiration): Ilgisi olmayan diisiincelerin
uzaklastirilip, bir anda yeni iligkiler kesfetmek, sonuca yaklagmaktir.

E. Dogrulama ve gelistirme asamas1 (Verification and Rivision): Coziimiin denenerek
yeterliligi ve gecerliliginin ol¢iildiigii, “siirekli ilgi”, “uygulama”, “deneme” ile
gecen asamadir.”

Cevre (press). Tamimlamalarinda yaratici kisi, iiriin ya da siirece yer veren yazarlarin
hepsindeki ortak 0Ozellik cevre faktoriidiir. Yaraticiligr olusturan kisi, siire¢ ve {liriin gibi
sistemler yaraticiligin ortaya ¢iktigi cevreden etkilenmektedirler (Ozaskin ve Bacanak, 2016).
Cevresel faktorler yerine gore yaraticih@ tesvik ederken yerine gore engellemektedir (Oncii,
1992). Yaraticihigin diisilk oldugu toplumlara bakildiginda hepsinin daha geleneksel ve
inanc¢larina bagli olduklart goriilmektedir. Yine bu toplumlarin yapisinin yaninda sahip
olduklar1 egitim sisteminin niteligi de yaraticilik diizeylerinde etkili olmaktadir. Arastirmaci

ve girisimci kisilik 6zelliklerinin toplumun i¢inde bulundugu ¢evre ve egitim cevresinden
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etkilendigi bilinmektedir. Gelismis iilkelerin egitim sistemlerinin de yenilenmis ve gelismis
olmast yaratict insan olusumunu artirmaktadir (Saragoglu ve Duran, 2009). Elverisli ve 6zgiir
cevre kosullart saglandiginda bireylerin yaratict olmasi kolaylasirken, baskici kati ortam ise

bireyin yaraticiligini engellemektedir.

Yaratict iiriin (products). Kisiler yaratici potansiyellerini fikir, resim, miizik, yazi, icat
gibi somut ya da soyut iiriinlerle ifade edebilmektedir. Bu boyutta yaraticiligin sonucunda bir
iiriin ortaya cikmaktadir. Uriin agirlikli yaraticihk tanimlarinda da goriildiigii gibi iiriindeki
ana husus “yeni olusu” olmaktadir. Kimsenin diistinmedigi bir fikri bulmak, Onceki
yaratimlar1 sentezleyip yeni bir icat yaratmak, hayal giiciinii ise kosarak bir resim ¢izmek,
diisiiniilmemis tasarilarda bulunmak, Kkisilerin yaratici siireclerinin sonunda vardiklar
noktalardandir. Kisinin yaraticiliginin ve hayal giiciiniin hissedilebilir ya da goriilebilir hale
gelmesidir. Yildiz ve Sener (2003)’ e gore ise bu yaratimlarin bir ihtiyaca cevap vermesi,
faydali olmas1 esastir. Eren ve Giindiiz (2011), yaratic1 iirliniin faydali olmasinin yaninda
kullanish ve yenilik 6zelligi bulunmas1 gerektigini savunmustur.Tiim bu 6zellikler dahilinde
yaraticl iriin; kisinin yaratic1 potansiyelinin, i¢inde bulundugu cevre sartlarindan da
etkilenerek, bir ihtiyaca cevap verecek ve insanliga faydali olacak sekilde, diisiiniilmemis,

yeni bir somut ve soyut iiriine doniistiiriilmesi olarak toparlanabilmektedir.

Yaraticih@in boyutlari. Guilford (1950), bir problemle karsilasildiginda ona ya agik
uclu ya da kapali uclu bir sekilde yaklasildigin1 savunmaktadir. Yaratici diisiinme siireci,
problemlere ¢oziim yolu bulunmasini saglayan yakinsak ve 1raksak diisiinme ile
yapilandirilmaktadir (Karabey ve Yiiriimezoglu, 2015). Bireylerin topluma uyum saglayacagi,
toplumsal normlarla beslenecegi diisiinme bicimi yakinsak diisiinme iken, bireyin kendi
alanlarim1 kesfedecegi, Oznel diisiinecegi, hayal giiciinii kullanacagi diisiinme bi¢imi ise
raksak diisiinmedir. Bireyleri belli bir merkeze toplayan diisiinme bi¢cimi yakinsak diisiinme

iken merkezden uzaklastiran diisiinme bicimi ise iraksak diisiinmedir. Bunlardan yakinsak
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diisinme bir problemle karsilasildiginda mantik ve bilgiyi kullanarak ¢oziim yollarinin
say1sini azaltmaktir (Dombayci, 2012). Baska bir deyisle, bir problemin ya dogru ya da yanls
olarak kabul edilmesidir. Yakinsak diisiinme problemin kontrollii bir sekilde ¢oziime
ulastirllmasini saglamaktadir. Yakinsak diisiinen bireyler sonu¢ odakli ve kontrolciilerdir.
Iraksak diistinme ise farkli fikirleri yargilamadan ortaya koymak olarak tanimlanmaktadir.
Problem ¢6zme siirecinde farkli ¢6ziim yollarimin ve orijinal fikirlerin ortaya konmasini
saglamaktadir. Guilford (1959) bu siireci akici, esnek, orijinal olmak iizere ii¢c boliime
ayirmistir (Karabey ve Yiriimezoglu, 2015). Ayrica akicilik, esneklik, orijinalligin,
yaraticiligin da ii¢ ana faktorii oldugunu ve tanimlarin da bu kavramlarin iizerine konarak

sekillendigini savunmustur (Ataman, 1993).

Akicilik, esneklik ve zenginlestirmeyle ilgili farkli aciklamalar da yapilmaktadir.
Bunlardan akicilik, belli bir siirede, diger kisilere gore, daha fazla diisiince ve alternatif
tretmektir (R1za,2001). Akicilig1 gelistirmede en iyi yol ise beyin firtinasidir (Kandemir,
2006). Esneklik, belli bir diisiinceye kapilmak yerine, onlardan farkli, degisik fikirler
tiretebilmektir. Zenginlestirme ise bilinenlerin birlestirilerek ve diizenlenerek yeni yapilarin

olusturulmasidir (Riza, 2001).

“Guilford; yaratict diisiinceyi sekiz asamada incelemistir. Bunlar kelime akiciligi
(world fluency), cagristm akiciligi (associational fluency), fikir akiciligi (ideational
fluency), anlatim akicilig1 (expressional fluency), kendiliginden esneklik (spontaneous
flexibility), orijinallik (originality), duyarli ve merakli olma asamalaridir.

Kelime akiciligy; ¢cocuk tarafindan kendi gereksinmelerini karsilayacak cokca kelime
yaratilmasidir.

Cagrisim akiciligr; belli gereksinmeleri karsilayan anlamda kelime bulabilmektir.
Mliskiler kurma ile ilgili olmaktadir. Cagrisim akiciligi ile ilgili verilen testlerde verilen
bir kelimenin benzer veya zittin1 bulmasi istenmektedir. Ornegin “giizel” kelimesinin
zitt1 soruldugunda “cirkin” verilebilmektedir.

Fikir akiciligi ise; sinirli siirede gereksinmeleri karsilayacak fikirler yaratmaktir.
Olusturulan fikirler basit bir kelime, bir resim, hikaye bashgi, degisik bir diisiinceyi
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aciklayan uzun ve kisa ciimleler olabilmektedir. Ornegin; anlatilan hikayeye baslik
bulma, yaptig1 resmi anlatma gibi.

Anlatim akiciligi; bir gereksinmeyi dile getirecek kelimeler siralamasim
yapabilmektir. Ayrica ciimlelerin basit bir sekilde olusturulmasi s6z konusudur.

Kendiliginden esneklik; bir konu ile ilgili degisik fikirler bulabilmektir. Kisinin
kendiliginden c¢esitli fikirleri ortaya atmasi veya algilanan sekillerdeki ani
degisiklikleri gorebilmesi ile iliskilidir.

Orijinallik; cocugun ¢ok degisik ve 6zgiil tepkiler yaratabilmesidir.
Yeniden tanimlama; bilinen nesneleri degisik sekilde kullanabilmedir.

Uyum esnekligi ise, bir problemin ¢oziimiinde degisik yollar bulabilmedir.”(Argun,
2011, 7-9).

Cocuklar, gengler hangi alanlara, mesleklere yonelirse yonelsinler onlardan sorunlara
duyarhilik, esneklik, akicilik vb. getirmeleri beklenir. Bu ol¢iitlerin kullanilabilir hale
gelmesinde ¢ocuklarda birden fazla duyunun aktif hale gelmesi gerekir ki bunda okul kadar
aile de sorumluk iistlenmelidir. “Cocuklar bir bahcede rengarenk ¢iceklerin giizelligini, bir
cam kozalagimin nefis simetrisini gorebilmelidir; yashh bir mese agacinin govdesindeki
kabuklarin sertligini elleri ile oksayip anlayabilmelidir. Deniz dalgalarinin sahile carpisina
kulak vermelidir. Dogadan gelen tiim uyarilar yasam boyu siirecek ve bir ¢ocugun i¢ alimini

olusturacaktir” (Yavuzer, 1989).

Yaraticihk kuramlari. Yaraticilik tamimlart ¢esitli oldugu gibi yaraticiligin kuramsal
boyutunda da farkli aciklamalar mevcuttur. Kuramlar kendi anlayislar1 dogrultusunda

yaraticilig1 tanimlamislardir.
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Kuramlarin Yaraticiliga Yaklasimi
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Kuram

Yaraticiliga Yaklasimi

Kaynak

Psikoanalitik yaklagim

Gestaltgilar

Insancil Yaklagim

Cagrisim Kuramcilari

Cevresel Yaklasim

Algisal Kuramcilar

Biligsel Yaklagim

Davranisci ve Mliskisel

Teoriler

ic catismalarin ve
saldirganligin toplumda kabul
goren irlinlere doniismesiyle

ortaya ¢ikan, zevk ig¢in
tiretilmis  bir giic olarak
aciklamaktadir.

Muhakeme yeteneginden ¢ok,
hayalle fikir tiretme olarak
aciklamaktadir.

oncelikle
insanliga olan degeri ve
sosyal acidan etkileri
yoOniinden agiklamaktadir.

Cok  sayida, alistlmadik
cagristmlar  iiretme  olarak
aciklamaktadir.

Yaratic1 {iriinleri,

Ogrenilmis  bir  davranis
olarak aciklamakta ve
problem c¢ozmede kendini
gosterdigini

savunmaktadirlar.

Giidiilenme ve dis diinyayla
iligkiler kurma ihtiyaci olarak
aciklamaktadir.

Es anlam ile zit anlamlar1 bir
arada diisiinerek, mantiga
uygun diizenlemek, esnek
diisiinceyle problemi ¢6zmek
ve sonunda Ozgiin bir iiriin
ortaya koymak olarak
aciklamaktadirlar.

Bilingli kuvvetler ile bilingsiz
kuvvetler  arast  iliskiyle
olusan seyler olarak
tanimlamaktadir.

Argun, 2011

Kandemir, 2006

Akcum, 2005

Argun, 2011

Ataman, 1993

Argun, 2011

Ataman, 1993

Sternberg, 1959;
Kandemir, 2006

Akt.
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Farkli kuramlara ait bilim insanlar1 yaraticiligl tanimlarken, benimsedikleri yaklagim
dogrultusunda agiklamalarda bulunmuslardir. Psikoanalitik yaklasimda yaraticilik; i¢giidiisel
diirtiilerin  iirtintidiir(Ataman, 1993). Bu kurama gore bilingli olmayan siirecler insan
davranigina yon vermektedir. Ayrica bireyin hareketlerine sebep olan temel ihtiyaclar acgiga
cikarilmaya calisilmaktadir. Psikanalitik kuramin temsilcilerinden Freud’ a gore yaraticilik
ise, id disinda ortaya c¢ikan davramiglardir. Gestaltcilar ise kuramin temel felsefesinde oldugu
gibi yaraticiligin da biitiinciil ele alinmasi1 gerektigini savunmaktadirlar. Kisi bir sorunla
karsilastiginda once zihninde var olan benzer durumlarla yola koyulmaktadir. Kisi problemi
biitiinliyle gordiigiinde ise sonuca ulasilmaktadir. Boylece sorun igsel bir diirtii sonucu
coziilmiis olmaktadir (Kandemir, 2006). Bu bir yeniden yapilandirarak cozme ve iiretme
islemidir (Argun, 2011). Yaraticiliga es anlamh olarak da “liretken diisiinmek™ ya da “sorun
cozmek” tabirlerini kullanmaktadirlar (Ak¢um, 2005). Hiimanistik yaklasima gore yaraticilik;
bireyin disindaki insanlarin, maddelerin, yasam kosullarinin ortaya c¢ikisi olarak
aciklanmaktadir (Argun, 2011). Bu yaklasimda her birey yaratict 6zelligiyle dogmakta ve
uygun kosullar saglanip, gerekli zaman verildiginde yaratict iiriinler ortaya koyabilmektedir
(Ataman, 1993). Hiimanist kuramci Maslow, 1954 yilinda yaraticiligi da kendini
gerceklestirmek olarak aciklamaktadir (Kandemir, 2006). Cevresel yaklasima gore yaraticilik,
desteklenerek ve yaraticilik egitimi ile gelistirilebilmektedir (Akc¢um, 2005). Biligsel
yaklasimda yaraticiliga iliskin zihinsel siire¢ agiklanmaktadir (Tok, 2008). Davranisci
psikologlar kuramlarinda, insan davranisini, uyarici ve tepki iliskisiyle incelemektedirler.
Davranisin sonucu 6diil getirirse o davranis devam etmekte, ceza ile sonuglanirsa ise davranis
seyri azalma gostermektedir. Bu dogrultuda bakildiginda yaraticiligi da bilingli kuvvetler ile
bilingsiz kuvvetler aras1 iliskiyle olusan seyler olarak tanimlamaktadirlar (Sternberg, 1959;

Akt. Kandemir, 2000).
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Yaraticihgin gelistirilmesi. Insan diisiinerek, arastirarak, merak ederek ve deneyerek
yeni bir seyler kesfeder ve yaratir. Giinliik yasamda karar verirken, yorumlarken yaraticiliktan
yararlanilir. Bu giicii kullanmak i¢in de ¢ocuklar kiiciik yaslardan itibaren sanatsal alanlara
yonlendirilmeli; “bakmasi” degil “gérmesi” saglanarak yaraticiligin temeli atilmalidir (Dirim,
2000). Yaraticilik okul 6ncesinde demonstrasyon, dramatizasyon, yaratict drama ve rol yapma
gibi tekniklerle gelistirilebilir. Yaraticilik yetenegi ile, karsimiza ¢ikan sorunlart ¢ozebilir,

gelecekle basa ¢ikmayi bagarabiliriz (Artut, 2007).

Yaraticilik ¢ogu zaman sanatsal yaraticilikla es anlamli sayildigindan, gelistirmede;
boyalar, artitk materyallerden yararlanilmis, diisiince oyunlar1 ihmal edilmistir. Oysa bir
sozciik iizerine sohbet edilerek de akici, esnek, orijinal diisiinceler ortaya ¢ikarilabilir (Argun,

2011).

Yaraticilik hem cocuklar hem de ogretmenler i¢in oldukca faydali bir siirectir.
Yaraticilik ¢ocuklarin, sorunlara farkli ¢oziim yollart aramalarini, kendilerine giiven
duymalarini, farkli olmaya calismalarin1 ve bundan hoslanmalarin1 saglarken; 6gretmenlerin
ise 6grenme siirecinde ¢ocuklar adina faydali isler yapmalarini, ¢ocuklarla saglikli iliskiler
kurmalarini, farkli tiir ve yetenekteki c¢ocuklar1 fark edebilmelerini, miifredatta esnek

olmalarini saglar (Artut, 2007).
Hayal Giicii

Hayal giici, Kartal tarafindan “yaraticiligin arkasindaki diirtiisel giic” olarak
tanimlanmistir. Yaraticiligin on sart1 hayal giiciidiir. Hayal giicii var olanin farkina varip onu
sorgulamaya ve bu sorgulamayla var olana yeni bir boyut kazandirmaya neden olur. Hayal
giici sayesinde insan varliginin anlaminit bulur ve bdylece kendini gergeklestirmis olur
(Kartal, 2014). Vygotsky (2004)’ e gore hayal giicii ise; “sadece bos bir zihinsel eglence ya da

gerceklikte sonuglart olmayan bir etkinlik degil yasam i¢in gerekli bir fonksiyondur. Hayal
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giicli yasantiya baghdir, yasant1 da hayal giicline baghdir”. Reichling (1990), hayal giiciiniin
yaraticiliktan 6nce geldigini savunmustur. Ona gore hayal giicii algi, sezgi, diisiinme ve
hissetmeyi i¢inde barindirir. Bilim insanlarinin yaptigi farkli tanimlara bakildiginda ortak

noktalarinin hayal giiciinii, yaraticiligin 6n kosulu olarak gérmeleri oldugu goriilmektedir.

Hayal giicii yaraticiligin gelisiminde 6nemli rol oynar. Hayal diinyasinda bir probleme
birden ¢ok c¢oziimler tiretme imkanlart oldugundan problemlerin ¢oziimiinde hayal giicii
onemlidir. Cocugun tekrar tekrar deneme sans1 vardir. Kendi iirettigi yontemlerle, hayal giicii
sayesinde problemlerle bas etmeyi 6grenir (Harmanli, 2002). Kisileri, onlarin hareketlerini ve
olaylari, dramatik oyunlarinda canlandirir. Cocuklar hayal giiclerini her an kullanir. Hayal
giicliniin desteklenmesiyle yaratici 6zellikler ortaya cikabilmektedir (Argun, 2011). Ayrica
hayal giicii ve —mis gibi oyunlari; pozitif bilimleri takip etmeyi ve anlamay iceren becerileri

igerirler (Root-Bernstein, 2006).

Cocukluk doneminde safligin 6n planda olmasiyla, ¢ocuklar derin bir hayal giicline
sahip olmaktadirlar. Bu saf olus ile hayal giicii yaraticiliga olumlu katkilar yapmaktadir. Sahip
olduklar1 hayal giicli sayesinde cocuklukta yaratict Ozellikleri daha fazla goriilmektedir
(Harmanli, 2002). Zengin yasantilar geciren ¢cocuklarin hayal giicleri ise daha aktif olacaktir
(Vygotsky, 2004). Hayal giicii; bireyin diisiinmesi 6zgiir kilindiginda ve bu yetenek beslenip
desteklendiginde en iyi sonuglarini ve iiriinlerini vermektedir. Diisiinme giicii sinirlandirilip,
bunun yerine dogmatik kurgulamalar yerlestirildiginde ise hayal giicii yok olur hale gelir
(Ataman, 1993). Cocuklara hayal giicli egitimiyle hayal kurmayi saglayacak beceriler
kazandirilmali ve ¢ocuklar hayallerinin pesinden gitmeye yoOnlendirilmelidir (Kartal, 2014).
Cocuklarda zaten bulunmakta olan zengin hayal giiciinii gelistirmeleri i¢in onlara firsatlar

vermeli, onlarin “ucuk” diisiincelerini olumlu sekilde karsilamaliyiz (Argun, 2011).
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Cocuklar hayal giiclerini kullanarak, kendi ¢evrelerini secerek, yetiskinlikte gecmise
bakarak, bir takim diisiincelerini yonetip sekil verebilirler. Tam da burada yaraticiligin kendi
kendini egitme ve diisiince giicii oldugu gercegi devreye girer. Hayal giiclimiizii,
yaraticiligimizi ve diisiince giiciimiizii kullanarak kisiligimizi dahi sekillendirebiliriz (Alder,
2004). Hayal giiciinii kullanan ¢ocuklar alisiilmamis baglantilar kurabilirler. Bilinen bilgilerin
daha da ilerisini hayal edip, bu hayallerini gerceklestirenler bilimin ve medeniyetin de
ilerlemesine etki etmis olurlar. Graham Bell mevcut bilgi olan telgraftan daha ilerisini hayal
edebildigi i¢in insanlik tarihinin bir telefonu olmustur. Hayal giicli yeni bilgilerin
bulunmasina, yeni bilgiler de insanlara zengin yasam kosullari sunan hayal {iriinlerinin
dogmasmma neden olmustur. Albert Einstein “Hayal giicii, bilgiden daha degerlidir”
diisiincesini savunmustur (Kartal, 2014). Ciinkii hayal giicii, yeni fikirlerin dogmas: i¢in

bilgileri yeniden bicimlendirmektir (Evans, 1991; Akt. Kandemir, 2006).

Kiigiik yaslarda ¢ocugun hayal giicliniin degerli oldugunu o6grenmesi Onemlidir.
Oynadiklan tiyatro oyunlari, girdikleri roller, anlattiklar1 ilgin¢ Oykiiler, ¢izdikleri degisik
resimler vb. etkinlikler ¢ocuklarin hayal giiclerine dayanir ve c¢ocuk diisiincesinin normal
evrelerindendir (Artut, 2007). Cocugun hayal diinyasinin gelismesi, duyularla ilgili
deneyimlerinin ¢ogaltilmasiyla miimkiindiir (Argun, 2002). Cocuklarin hayal diinyalarindaki

gelisme Ozellikle bes yasindan itibaren goriiliir (Artut, 2007).

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda hayal giiciinii desteklemek adina bir takim caligmalar
yapilabilir. Ogretmen tiitsiilerle, los bir ortam yaratarak, miizik esliginde hayal etme oyunu
oynatabilir. Okulda cocuklara bir donem zengin materyaller sunulup, ikinci donem ise bunlar
toplanip yerine agik uclu materyaller sunularak cocuklarin hayal giicleri desteklenebilir(Yildiz

ve Sener, 2003).



25

Yaratic1 Hayal Giicii

Yillardir yaraticilik ve hayal giicii arastirmalari birbirine paralel olarak yapilmaktadir.
Ancak bu aragtirmalarin sonucunda bu iki kavramin bir¢ok noktada kesistigi goriilmiistiir. Bu
iki kavram arasinda koprii gorevi gormesi amaciyla “yaratici hayal giicli” modeli ortaya

atilmistir (Jankowska & Karwowski, 2015).

James Broughton, yaraticilik ve hayal giicii hakkinda “Yaraticiligimiz, kurabildigimiz
hayallerle dogru orantilidir. Tek sinir, her zaman, hayalin koydugu sinirdir” diisiincesini
savunmustur (Acar ve Karadeniz, 2012). Pozitif bilimler yaraticiligi; hayal giicii ve bilimsel
bilgilerin birlesimi olarak tanimlamaktadir (Ataman, 1993). Yaratict etkinlikler; yaraticilik,
hayal giicii, merak, heves gibi 6gelerin kaynaklik etmesiyle olusur. Heniiz olmayani1 hayal
ederek yaraticilik gelisir. Dolayisiyla farkli olan1 bulma siirecinde bu ogeler ayrilmaz bir
biitiindiir. Yaraticilikta yalnizca diisiinme degil, duyular, duygular ve hayal giicii gibi yetiler
ve bunlarin birbiri ile olan iliskileri etkin rol oynamaktadir. Yeni olan1 bulmada zihnin tim
yetileri hareket halinde olmaktadir. Bulusa yonelmis yaratici harekette bu yapinin her 6gesi
bir araya gelmektedir (Argun, 2011). Bu yiizden yaraticilik ile en temel baglantis1 bulunan
hayal giiciinii yaraticilikla birlikte ele almak, orijinal fikirlerin ortaya ¢ikmasindaki temel

baglantilar1 ¢6zmemizi saglayacaktir.

Kisinin hayal giicii genis ise yaraticiligl da o oranda gelismis olmaktadir. Yaraticiligin
onciisti hayaldir. Hayal bilginin siirekli gelismesini saglar (Kartal, 2014). Wilner (1975) e
gore “yaratict hayal giicii yeni imge ve imge Ornekleri yaratiminda onceki yasantinin yeniden
birlestirilmesiyle insan zihninin problemleri ¢ozme yetenegi, sentezleme giiciidiir” (Akt.
Giindogan, 2011). Bu yiizden yaratici hayal giicii kitaptaki bilgiden dahi daha onemlidir

(Simpson, 1922).
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Jankowska ve Karwowski (2015) yaratict hayal giiclinii; gecmis yasantilardan
olusturulan imgeleri, yeni imgeler olusturacak sekilde, birlestirmek, doniistiirmek, olanlardan
farkli bir sekilde yeniden yaratmak olarak aciklamaktadir. Tiim bu eski bilgileri hatirlama,
birlestirme, yeni bir seye doniistiirme ve yaratma siireclerinde ise algilama, dikkat etme,
hatirlama, dil becerisi, diisiinebilme, motivasyon gibi siireclerin aynm1 anda kullanilmasi

gerekmektedir.

Yaratic1 diisiince, Adler tarafindan akicilik, esneklik, orijinallik, duyarlilik, akillilik,
yeniden tanimlama, ayrintiya girme, belirsizlik, yakinsak ve iraksak diisiinme, farklilik, 6z
disiplin, miikkemmellik, risk alma gibi boyutlarla incelenirken; Jankowska ve Karwowski
(2015) yaratict hayal giiciinii canlilik, orijinallik ve doniistiirebilirlik boyutlariyla
incelenebilecegini savunmustur. Bu siirecler esasinda ayni biligsel siireci izlemektedir.
Cocuklarin bu boyutlardaki durumu, bizlere yaratici hayal giicii diizeyleri hakkinda ipucu

verecektir.
Vividness (Canlilik): Uretilen imgelerin gorsellestirme ve detaylandirma diizeyidir.

e Cocuga sunulan bir seklin tamamlanmasindaki detaylandirma diizeyinin yiiksek
olmasidir.

e Cocugun ciziminde, imgelere yiiklenen anlamlarin kendilerine ait olan karakteristik
ozellikleri yansitabilmeleridir. Ornegin, riizgarda savrulan yaprak resmi cizilmesinde,
rlizgar ve yapragin savrulmasindaki hareket ve dinamigi c¢izime yansitabilme
diizeyidir.

e Sembollerle, mecazi imgelerle ¢izimden anlam cikarabilme diizeyidir.

Orijinallik: Uretilen imgelerin sira digihgidur.
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Cocugun c¢izimindeki imgeye anlam yiiklenerek olusturulan yeni nesnelerin,
faaliyetlerin, siireglerin ve olaylarin tasviri, gercekte var olanlardan Onemli Olciide
farkli olmasidir. Ornedin, cocugun dar aci seklinden ‘“gelecekteki aile tatilini”
resmetmek istemesi ve mevcut kabul gormiis tatil yaklasimlarindan farkli olarak
uzayda tatil resmetmesi.

Kiiltiire ait herhangi bir imgenin, siradisi/sasirtic1 bir sekilde yeniden ¢izimidir.

Imgelerin mizahi bir sunumla resmedilmesidir.

Doniisebilirlik/Doniistiirebilirlik: Uretilen imgeyi farkli bir seye doniistiirebilme

diizeyidir.

Cocugun bir cizimi tamamlayarak iirettigi imgeyi cogaltma girisimidir. Ornegin,
imgeden erik meyvesi yapan 6grencinin, erik resmini ¢ogaltarak, bir tabak erik haline
getirmesi.

Cocugun iirettigi resmin bir kismi asir1 sekilde carpitilmistir. Ornegin, imgeden kus
resmi ireten Ogrencinin, kusun kuyrugunu kusun boyutuna gore oldukca uzun
yapmasi. Ya da Rapunzel’in sa¢larinin olduk¢a uzun yapilmasi vb.

Amplifikasyon. Uretilen imgeye ek detaylar eklemektir (Jankowska&Karwowski,

2015).

Cocuklarin yaratict hayal giicii diizeylerinin yiiksek olmasi onlara bircok agidan fayda

saglayacaktir. Bu yiizden cocuklarin bu boyutta desteklenmeleri gerekir. Cocuklarin yaratici

yeteneklerini gelistirmek igin yaratici hayal giicii boyutunda desteklenmesinin faydalarini

sOyle siralayabiliriz: (Argun, 2011, 65-78)

e Onlarin karsilarina c¢ikan firsatlardan yararlanmalarin

e Karsilastiklart giicliikleri yenmeleri i¢in yeni ¢6ziim yollar1 bulmalarini
e Merak ederek soru sormalarini ve tahminlerde bulunmalarini

e Arastirma ve deney yapma egilimlerini artirmalarini
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e Hayal giiclerini gelistirmelerini

e Bir konu iizerinde ilgi ve dikkatlerini uzun siire tutabilmelerini

e Yeni oyunlar kesfetmelerini

e Kendilerini dis diinyaya ve insanlara agik tutabilmelerini

e Dengeli ve coskulu, akilli ve duyarli kisiler olabilmelerini

e Duygu ve diisiincelerini farkli yollarla ifade edebilmelerini

e Yeni yasantilar1 denemeye cesaretle katilmalarini

e Ayrnntilara dikkat ederek yanlis ve eksiklerini kolayca fark edebilmelerini
saglamaktadir.

e Cocugun kisiligini ifade etme, secim yapma, karar verme yetenegini gelistirir.

e Cocuk yaratici ara¢ gerec kullanirken yeni fikirler edinir ve duygusal yetilerini
gelistirir.

e Cocuk kendini sozlii olarak ifade etmeyi 6grenir, cocugun dilini gelistirir.

e Kavramlar1 kazanir.

e Kendi isini planlamayi, uygulamayi, sonu¢landirmayi basarir ve Ozgiir
davranmay1 6grenir.

e Kisiligini anlamaya baslar, deneylerle yeni agsamalar yapmay1 dgrenir.

e Cevresindeki olaylart bi¢im, renk, doku, yap:r tiirlinden kavramlari ayirt
edebilmeyi ve degerlendirmeyi ogrenir.

e Buna yonelik etkinlikler cocugun cevresine ve dogaya olan duygularini
gelistirir.

e (Cocuk duygusal rahatlama olanaklarin1 kesfeder.

e Zamanin yapici bir sekilde degerlendirir ve zevkli ugraslar edinir.

Yukaridaki 6zellikler, cocuklarin kendi kendine yeten, sorgulayan, arastiran diisiinen
bireyler olmalarinda etkili olan ozelliklerden sayilmaktadir. Bu 6zellikler de teknolojik ve
sosyal gelismeler sonucu gelisen, degisen diinyada bireylerde aranan 6zelliklerden olmaktadir.
Yaratic1 hayal giicliniin gelisimini ¢ocukluk cagindan itibaren desteklemek ise ¢aga uygun

bireyler yetistirilmesini saglayacaktir.

Okul Oncesinde Cocuk Gelisimi ve Yaratic1 Hayal Giicii

Cocuklarda yaratic1 hayal giiciiniin gelisimine bakildiginda, yaraticilik ve hayal
giicliniin ilk etkileri cocuk oyunlarinda goriilmektedir. Basit oyun ve oyuncaklarla bebeklerde
dahi bu oOzellikler harekete gecirilebilmektedir. Daha ileri yaslarda ise cocuklar hayali

oyunlarinda, farkli rolleri deneyerek, farkli duygularin farkina varmakta ve yaraticilik ve
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hayal giiciinii etkinliklerinde ortaya ¢ikarmaktadirlar (Argun, 2011). Yaraticiligin bebeklikten

itibaren gelistirilmesinde duyulari uyarict ¢evrenin etkisi biiyiiktiir (MEB, 1998).

Gesel ve Ilg (1974) taklitin ¢ocuktaki yaratict yeteneklerin gelismesindeki Onemi
tizerinde durmuslardir. Cocuklar dogumdan itibaren hareketleri, sesleri ve hatta yasantilari
taklit etmektedirler. Bu taklit ileriki yillarda yerini ¢ocuklarin kendi dogrularini olugturmasina
ve hayal giiclerini gelistirmelerine birakir. Cocuk hayal diinyasini1 ve yaraticiligini kullanarak

kendini ¢esitli yollarla ifade etmektedir (Akt. Argun, 2011).

Cocuklarda yaratici hayal giicliniin gelisimini su Ogelerle aciklayabiliriz: (Alder, 2004;

Argun, 2002-2011; Artut, 2007; Dirim; Fox&Schirmocher; Koca, 2009; Sungur 1992)

e Kiiciik cocuklar nesneler hakkinda fazla bilgi sahibi olmadiklarindan ¢ocugun
yaraticiliga yaklasimi oldukga 6zgiir ve yalindir.

e Kiiciik ¢ocuklarda 6z biling tam gelismediginden yaratici olabilecekleri yoniinde
giivenleri vardir.

e Okul dncesi donem ¢ocuklarinin yaratici hayal giicii gelisiminde 6ykil anlatma, resim
yapma, plastik esya ve heykel yapma, miizik ve benzeri etkinlikler biiyiik rol oynar.

e Boya karistirma, miizik aleti ¢alma, kil ve camur sekillendirme, sarki esliginde dans
gibi yaraticiligin ve hayal giiciiniin her tiiriinde biiyiik ve kiiciik kaslar gelisir.

e Problem ¢6zme, paylasma, bakis acis1 gelistirme gibi sosyal beceriler de yaratict hayal
giicli caligmalariyla gelistirilmis olur.

e Yaraticilik; analiz, sentez, tahmin, test etme gibi diisiinme becerilerini de icerdiginden,
cocugun zihinsel ve bilissel gelisimini de destekler.

e Fantastik hikayeler, alisilmamis ve farkli ¢izimler, rol oynama okul Oncesi donem

cocugunun olusturdugu beklenen iiriinleridir.
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Cocuk yaratic1 Ozellikteki etkinliklerle kendini ifade etme olanagi bulur, ayirt
edebilme yetileri gelisir, ayrintilara dair hafizalar1 kuvvetlenir. Boylece edindikleri
deneyimlerle diisiincelerine yon verirler.

Cocuklarin orijinal fikirler ortaya koymalarinin saglanmasinda, diisiincelerinin
tartisma ortaminda ele alinmasi ve grup ¢alismasinin rolii biiyiiktiir.

Okul oncesi c¢ocuklarinin zengin hayal giiclerinde kisitlama olmadigindan, estetik
kaygi giitmeden c¢izimler yapabildiklerinden, ilkogretim basamaklarina gore iiriinleri
daha 0Ozgiin niteliktedir. Yaraticiik ve hayal giiclerindeki sinirsizliktan dolay1
resimlerinde 6rnegin mavi papatya ¢izebilirler.

Okul oncesi donem c¢ocugu kendine gore yorumladigi olaylari; ses renk, hareket,
cizgiler ve fikir araciligi ile anlatir. Cocuklar baslangigta gordiikleri davranislar: taklit
ederlerken; bedensel, zihinsel gelisim ve algi birikimi ile bunlara kendi
deneyimlerinden katkilar yaparlar ve kendilerine 6zgii davranis bicimi gelistirirler.
Cevresinden edindiklerini kendilerine gore renklendirir ve bicimlendirirler. Bunu
saglamak i¢in de 6zgiir bir ortam gereklidir.

Okul 6ncesi ¢ag, cocuklarin bir takim kavramlari etkin olarak kazandiklar: bir donem
oldugundan, cocugun yaparak yasayarak kavramlarla tanismast saglanmali,
ogrendiklerini ifade etmelerine olanak taninmalidir.

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar kendilerini 6zgiirce ifade etmek, yeni seyler denemek,
paylagsmak, aciklamak isterler. Tiim bu ihtiyaclarina cevap veren yaratici
etkinliklerden de biiyiik zevk alirlar.

Kiigiikliikte sahip olunan yaratici becerilerin canlandirilmasi miimkiindiir.

Beyin gecmisteki duyusal deneyiminden her daim yararlanir. Bunun iizerine giinliik
hayatta bir makale okundugunda, biriyle karsilasildiginda, farkl bir yer goriildiigiinde,

beyin olaganiistii yeni bir kavram gelistirir. Cocuklar da ayn1 bu sekilde en kiiciik seyi
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bile yeni bir deneyim olarak gordiiklerinden ve bunun iizerine yaratict bir iiretimde
bulunduklarindan ebeveynlerinden daha ¢ok bu karsilasmalar firsata cevirip daha

yaratici olurlar. Cocuklar da dahiler de aymi siireci kullanir.

Yukarida siralanan okul Oncesi dénem c¢ocugunun gelisim ozelliklerine bakildiginda
yaratici hayal giiciiniin 6zellikleriyle ortiistiigii goriilmektedir. Yaratici hayal giicii kavram
okul Oncesi yas cocugunun dogasiyla ortiismektedir. Cocuklar erken yaslardan itibaren
desteklenerek tiim gelisim alanlarinda oldugu gibi yaratici hayal giicli gelisiminde de
ilerlemeler kaydedilebilmektedir. Ciinkii ¢ocuk ilk yaratici 6gelerini okul 6ncesi donemde
ortaya koymaktadir. Ataman (1993)’e gore bu doénemdeki yaraticilik ve hayal giicii cesitli

etkinliklerle ortaya cikar:
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Yaraticilik ve Hayal Giiciinii Ortaya Cikaran Etkinlikler

Etkinlik ad1

Aciklama

Animizm (Canlandirma):

Dramatik Oyunlar:

Hayali Arkadaghiklar:

Yapilandirilmamis Oyunlar:

Giindiiz Diislemeleri:

Beyaz Yalan:

Cansiz nesnelere canli gibi davranmadir.
Diisen cocugun dustiigii yere vurarak, “Iste
ben de senin canin1 yakiyorum” demesidir.

Animistik diisiinceye paralel gelisir ve ¢ocuk
hayal diinyasindaki o6geleri canlandiran
oyunlar oynar. Tahta bloklarin oyunda bebek,
kule ve telefon olmasidir.

Cocugun fantezilerini ayaklandiran bir insan,
bir hayvan, bir sey olabilir.

Yap-boz, camur, kil, kum, hamur gibi
malzemelerle yapilan etkinliklerdir.

Hayal kurma tarzinda c¢ocugun oyunlarda
kendini bir film kahramani olarak gérmesidir.

Cocugun onaylanmayan, yasaklanmis bir seyi
yaptiginda; cezadan kagmak icin basvurdugu
yalanlardir. Buna kendisi de inanir

Stralanan etkinliklerde ¢ocuk nesneyi farkli bir nesne yerine kullanarak, kendini farkl

birinin yerine koyarak, yapilandirilmamis malzemelerle yeni tasarilar yaparak hayal diinyasini

canli tutmaktadir. Var olanlardan yeni olusumlara gitmeyi tesvik eden bu tiir etkinlikler

yaratici hayal giiciiniin de gelisimi desteklemektedir. Bu tiir oyunlar ¢cocuklar icin ekstra bir ig

olmaktan ziyade, onlarin varoluslarinda bulunan, 6zgiir olduklarinda kendiliginden ortaya

cikacak etkinliklerden olmaktadir. Bu siirecte yetiskine diisen gorev ise onlart bu oyunlari

kurmalar1 konusunda 6zgiir birakmak, ortaya ¢ikardiklarini desteklemek ve bu siirecte onlari

gozlemlemektir. Bu donem ¢ocuklarinin yaratict 6zellikte olup olmadiklarini tespit etmek i¢in
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cocugu siire¢ icerisinde gozlemlemek; ozgiinliik, akicilik, esneklik gibi yaratict davranis

ozelliklerine bakmak yeterli olacaktir (Artut, 2007).

Yaratic1 Hayal Giicii Gelisiminde Egitim ve Okulun Rolii

Son yillarda aktif 6grenme ile ilgili yapilan arastirmalarin sonucunda, beynin her iki
yarim kiiresinin farkli isleyislerinin oldugu bulunmustur. Sol yarim kiire; konugma, okuma,
yazma gibi becerileri yonetirken; sag yarim kiire ise yaraticilik, hayal giicii, algilama, uzaysal
iliskiler ve miizikle ilgili becerileri yonetmektedir. Sorunlari ¢ozerken nasil bir yol izledigimiz
ise hangi yarim kiireyi kullandigimiz ile ilgili goriilmektedir. Bu iligkiyi bilmek ise kisiyi
yaraticiliga yonlendirmede, gelistirmede, uygulamaya koymada, kisinin kullandigindan baska

bir ¢dziim yoluna zorlamamak adina 6nemli olmaktadir (Argun, 2011).

Yaraticilikta ilk adimlar, cocugun giivenli, rahat ve 6zgiir bir ortamda yetistirilmesiyle
ailede atilmaktadir. Cocugun ailede duygularini ifade etmesi, ona sorumluluklar verilmesi
yaraticilik adina 6nem teskil etmektedir (Harmanli, 2002). Cocugun ilk yillarinda etkilesim
halinde oldugu anne babanin, cocukta bulunan yaratici potansiyeli fark edip gelistirmesi ve
ona uygun firsatlar yaratmasi gerekmektedir. Cocugun yaraticiligini desteklemek adina
baskidan uzak, rahat ve 0zgiir bir ortam olusturmak, demokratik aile tutumunda bulunmak,
cocuga saygi duymak gerekmektedir. Kek siisleme gibi basit islerde cocuktan yardim
alinabilecegi gibi; artik materyallerden oyuncak tasarlama, gazetelerden kesilmis duygu
resimleri iizerine hayal kurdurma gibi basit etkinlikler de hazirlanip uygulanabilmektedir.
Ailenin ¢ocugu farkli gezilere gotiirmesi onerilmektedir (Argun, 2011). Cocuga vurgulu bir
sekilde kitap okuma ve c¢ocugu hayal kurmaya ve masal anlatmaya tesvik etmek
gerekmektedir (Ataman, 1993). Ancak yaraticilikta en iyi sonuglar okul-aile isbirligi ile
gerceklesmektedir. Ayni tutumu okulun devam ettirmesi gerekmektedir. Yaraticilik egitime,

aliskanliklara, beklentilere dayanmaktadir (Harmanli, 2002). Tiirkiye’ deki egitimin gelecegi
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i¢in; yaratici, elestirel, katilimer bireylere olan gereksinimin saglanmaya baslandigi donem ilk
olarak okul oncesi egitim yillar1 olarak goriilmektedir (Argun, 2011). Ciinkii okul ©ncesi

egitim cocuklarin yaratict diistinme becerilerini etkilemektedir (Yasar ve Aral, 2010).

Okul oncesi donem, ¢ocuklarin bir¢ok gelisim alanlarinda hiz kazandigi bir donem
oldugundan bu doénemde cocuklarin yeteneklerini ve gizil giiclerini ortaya c¢ikarmak icin
bilin¢li bir okul Oncesi egitim gerekmektedir. Bu gelisim alanlar1 i¢inde yaraticiligin da
onemli bir roli oldugu i¢in okul Oncesi egitimin erken bagslamasi yaraticiligin
degerlendirilmesinde 6nemli rol oynamaktadir (Argun, 2002). Cocuklar dogustan hayal giicii
ve yaraticiliklarin1 gelistirmeye egilimli dogmaktadirlar (Argun, 2002). Bu yetinin devami
icin de egitim gerekmektedir. Bilin¢li bir okul 6ncesi egitimde ise yaraticilik ve hayal giicii
gelisimi i¢in egitim kurumu, egitim programi, egitim ortami, 6gretmen gibi paydaslara farkl

gorevler diismektedir.

Okul oncesi egitim kurumu. Cocugun dogustan getirdigi yaraticilik, onlarin
diistinmelerini saglayan etkinliklerle, cocuk farkinda olmadan, Ogrenme siirecine dahil
edilerek kazandirilmaktadir (Harmanli, 2002). Okul Oncesi egitim kurumlarinin, ¢ocuklara
0zel diizenlemeleriyle cocuklarin yaratici yeteneklerini desteklemeleri beklenmektedir.
Zengin uyaricilarla donatilmis, 6zgiin iiriinleri destekleyen, problem cdzme ve neden-sonug
iliskisi kurma gibi zihinsel becerileri gelistiren bir yapiya doniistiiriilmesi gerekmektedir
(Argun, 2011). Cocuklarin biligsel, psiko-motor ve duyussal alanlarda gelismelerini
desteklemek amaciyla kurumlarda farkli duyulara hitap edecek ara¢ gere¢ sayisini artirmak
gerekmektedir (Kubang, 2014). Fiziksel ¢evre diizenlemesinde ¢cok amagli yapiyr amaclamak,
cocuklarin yeni denemeler ve girisimlerde bulunmasini ve problem c¢ozmelerine firsat

tanimasini saglayacaktir (Okul Oncesi Egitim Kurumlar1 Yonetmeligi, 2009).
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Yaraticilik egitiminin temel Ozelliklerini gerceklestirebilmek icin, etkin 0grenme
programinin deneme, secim, malzeme, destek ve dilin kullammmi gibi Ogelerin egitim
siirecinde uygulanmast gerekmektedir. Etkin Ogrenme siirecinin temeli olan c¢ocugun
O0grenmeyi baslatmasi i¢in ise okul ortaminda ¢ocugun gozlemlerde, girisimlerde bulunmasina
ve bagimsiz hareket edebilmesine de imkan saglanmasi gerekmektedir. Etkin 6grenmenin
gerceklesmesi, ¢cocuklara secme sansinin taninmasiyla, ifade 6zgiirliigliniin verilmesiyle ve
yaraticiliklarini gelistirecek zenginlikte malzemelerin saglanmasiyla miimkiin olabilmektedir.
Bunun icin de uygun cevrenin saglanmasi, dikkat cekici merkezlerin olusturulmas: ve bu
merkezdeki raflarin zengin ve farkl tiirden materyallerle donatilmas: gerekmektedir. Say1 ve
cesitlilik agisindan zengin uyaricinin ve uyaranin oldugu ortamlarda cocugun yaraticiliginin

ve hayal giicliniin gelismesi beklenmektedir (Argun, 2011).

Okul oOncesi egitim programi. Egitim kurumlarinin cocuklar icin hazirlanmis
gelistirici ortamiyla, var olan yaraticilik ve hayal giicii gibi yetilerin gelistirilmesi
saglanmakta ve bunun icin de gerekli egitim programlar1 hazirlanip ve bunlardan
yararlanilmaktadir (Argun, 2002). Ciinkii ¢ocuklar 6zgiir diisiinme ve problem ¢6zme gibi
becerilerini tek baglarin1 gelistirememekte ve yaratict egitim programi ihtiyacit ortaya
cikmaktadir. Yaratici bireylerin iirettikleri yaratict ve 0zgiin riinler toplumun ilerlemesini
saglamaktadir. Yaratic1 bireyler de ancak yaratici egitim programlar1 ile gelisecektir

(Harmanli, 2002).

Egitim programinin, esnek ve deneye yonlendirici olmasi; ¢evre kosullari, cocuklarin
ilgi ve yetenekleri dikkate alinarak hazirlanmasi gerekmektedir (Dirim, 2000). Programda
bulus yoluyla 6gretim ve arastirma yoluyla 6gretim ile beyin firtinasi, drama, problem ¢6zme
gibi yaraticilig1 destekleyici yontem ve tekniklerin kullanilmasi gerekmektedir. Saglanan bu
kosullarla bir¢cok cocugun yaratici 6zellikleri ortaya cikacaktir (Artut, 2007). Programin;

cocuklarin ve ¢evrenin Ozelikleri dikkate alinarak hazirlanmasi, grup oyunlari ve tek basina
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oyunu icermesi gerekmektedir. Uygun sekilde hazirlanmig bir egitim programi kendi i¢inde,
yaratici oyun ve dans, drama ve dramatizasyon, sanat etkinlikleri ve 6grenme merkezlerini
barindiracaktir. Hayvan ve bitki yetistirme gibi dogal meraki destekleyen etkinlikleri de
icermesi beklenmektedir (Argun, 2011). Egitim programlarinda yer verilmesi gereken
ozelliklerden biri de ¢ocuklarin, her sanat¢inin farkli diisiincelerle eserlerini olusturdugunu
anlamalarini saglamaktir. Cocuklara sorulacak “Sence bu sanatgi, bu eserini neyi diisiinerek
yapmistir?” sorusu, hem ¢ocuklarin hayal giiclerini uyaracak hem de esere yonelik duygu ve

diisiinceleri aciga ¢ikarilmis olacaktir (Argun, 2002).

Tiirk Egitim Dernegi’nin 17. Egitim Konferansinda Ningur Noyanolpan, okullarda
benimsenen sistemin “ver ve verdigini verdigin gibi geri al” temeli yerine; “hedefi goster,
diisiindiirt, buldur, analiz yaptir ve sonucu geri al” temeline dayanmasi gerektigini ve tiim
ogrencilerin, akil yiiriitmeyi, gézlem yapmayi, problemi incelemeyi ve sonuca varmayi
ogrenmesinin gerekliligini savunmustur (Ataman, 1993). Bunun yani sira Tiirkiye’ de
yiiriirliikkte olan okul 6ncesi egitim programinda; ¢cocuklarin zengin yasantilar gecirmeleri, tim
gelisim alanlarinda desteklenmeleri, yasama hazirlayan becerilerle donatilmalari, belli bir
diinya goriisiine sahip olmalari, kendi ve toplum mutlulugunu 6nemsemeleri amaclanmakta ve
cocuklarin cagdas toplumlarin birer yapici, yaratict bireyi olmalar1 desteklenmektedir (MEB,
2013). Okul 6ncesi egitimde yaraticithlk ve hayal giiciiniin 6nemi Okul Oncesi Egitim

Programu ile de desteklenmistir.

Okul oncesi egitim ortami. Toplumsal kalkinmanin en 6nemli parcalarindan biri
bireyleri topluma hazirlayan egitim kurumlarimin yaraticilik ve hayal giiciinii desteklemesi ve
gelistirmesi olarak goriilmektedir(Argun, 2011). Bu dogrultuda kurumlardaki egitim ortami,
aydinlik, 1s1 derecesinin yeterli olarak hazirlanmasi gerekmektedir. Materyal dolaplarinin agik
rafli ve cocuklarin ulasacagi sekilde diizenlenmesi, materyal cesitliliginin saglanmasi ve

bunlarin ara ara yenilenmesi 6nem arz etmekte ve cocuklarin kullanimina acilmasi
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gerekmektedir (Dirim, 2000). Bulundurulan malzemeler c¢ocuklarin hayal giictinii diri
tutacaktir (Argun, 2011). Cevredeki diirtiiler beynimizi harekete ge¢irmekte ve
yaraticiligimizi agiga cikarmaktadir. Her beyni etkileyen giidiiler de farkli oldugundan
ogrenme ortaminin oldukg¢a farkli duyulara hitap etmesi gerekmektedir (Yildiz ve Sener,

2003).

Yaraticilik ve hayal giicii gelisim siirecinde yetiskine de baz1 gorevler diismektedir.
Bunlardan biri ¢ocugun duygularini uyarici, giidiileyici ¢cevreyi onlara hazirlamaktir (Argun,
2002).Hazirlanan c¢evrede hayal giicleri simirlandirilmamali, aksine hayal giicii gelistirici
materyaller sunulmasi gerekmektedir. Bahce oyun ve oyuncaklarinin da hayal giicii ve
yaraticiliga olan etkisinin goz ardi edilmemesi gerekmektedir. Dikkat gerektiren caligmalarda
yeterli zaman verilmesi gerekmektedir. A¢ik uclu sorular ve 6zgiir diisiinmeyle ¢ocuklarin
problemlere kendi ¢oziim yollar1 getirmelerinin desteklenmesi gerekmektedir. Cocuga deger
verici bir sekilde yaklasmak gerekmektedir. Cocugun ve iiriinlerinin degerli oldugunun
hissettirilmesi  gerekmektedir. Cocugun 06z giiven olusturmasina ortam saglanmasi
gerekmektedir. Cocugun fikirlerini rahatlikla paylasabilecegi, giivenli bir ortamda ¢ocukla
yeterli iletisim saglamak gerekmektedir. Olusturulan ortamin rahat, sevgi dolu ve olumlu
olmasinin saglanmas1 gerekmektedir. Cocugun kendiliginden de katilabilecegi etkinliklerin
hazirlanmasi gerekmektedir. Ogretmen tarafindan sunulan etkinliklerde c¢ocugun secim
yapabilmesi adina birkac etkinligin ayni1 anda sunulmasi gerekmektedir. Her cocugun ilgi ve
yetenegine hitap edecek miktarda ve cesitlilikte malzemelerin bulunmasi gerekmektedir.
Cocugun etkinligini tartismaktan kac¢inmak gerekmektedir. Yanlis diisiincelerin

cezalandirilmamasi gerekmektedir (Argun, 2011).

Okul 6ncesi donemde baglayan yaraticilik egitiminde okulda ve evde ¢ocuga firsatlar
yaratilmast gerekmektedir. Cocugu her yerde desteklemek Onem teskil etmektedir. Ciinkii

cocuklar hayal giicli ve yaraticiligi her yerde kullanma egilimde olmaktadirlar (Harmanli,
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2002). Cocuklarin ihtiyaclart olan 6zgiirliigiin verilmesi gerekmektedir. Yaraticilig
desteklemede onlara verilen hareket 6zgiirliigiiniin yaninda, sunulan uygun materyalin 6zgiir

kullanimi da 6nem arz etmektedir (Harmanli, 2002).

Ogretmen. Yaraticihik programi, “cocugun cevresini nasil algiladigini” arastiran
Piaget kuramiyla temellendirilmistir. Bu noktada 6gretmenin gorevi; ¢ocugun yeteneklerini ve
nasil 6grendigini tespit edip buna yonelik planlar olusturmaktir. Cocuklarin sordugu sorular
onlarin gelisim diizeylerini de yansittigindan Ogretmenlere ipucu olabilmektedir (Argun,
2011). Rod Judkins, “Yaratict bir 6gretmen hicbir sey 6gretmez, 6grenme ortami saglar. Ana
gorevi Ogrencilerine O6gretmenleri dahil her seyi sorgulamayi ogretmektir” aciklamasini

yapmistir (Memduhoglu, Ucar ve Ugar, 2017).

Ogretmenin okul ortaminda yaraticith@ desteklemesi icin kendisinin de teknik
anlamda yaraticilik egitimi alarak 6rnek olmasi, diisiincelere saygili olmasi, ¢ocuklarin degerli
olduklar1 hissettirmesi ve bu ugurda motive etmesi ve Ozgilivenlerini gelistirmesi
gerekmektedir (Harmanl1, 2002). Ogretmen 6zgiin, yeni iiriin iiretmeye tesvik eden tavirlar
sergilediginde dgrencilerin bunlar1 yapmasi kolaylasacaktir (Artut, 2007). Ayrica 0gretmen de
akici, esnek ve orijinal diistinme bi¢imine sahip oldugunda, dgretmenin ¢ocuklar icin 6zgiir

ortam yaratmasi da kolaylasacaktir (Senemoglu, 2014).

Ogretmenin 6grencilerini tanmimas1, onlara karsi sabirli davranmasi, yeteneklerini
ortaya koymalarina firsat vermesi, tesvik edici olmasi, basarili olmaya zorlamadan onlari
cesaretlendirmesi, 0zgiir olmalarin1 saglamasi, ¢ocuklar1 aragtirmaya yonlendirmesi ve tiim
cocuklardan ayni performansi beklememesi gerekmektedir (Dirim, 2000). Cocuklarin hobiler
gelistirmelerine olanak tammasi gerekmektedir (Oztiirk, 2001). Kendini ¢ocugun yerine
koyup, cocugun ilgisine ve yetenegine hitap etmesi gerekmektedir. Sinifta uygulanabilir, 6zel

yaraticilik teknikleri gelistirmesi gerekmektedir. Cocuklara cevreyi algilama, gozlemleme,



39

degerlendirmeyi Ogretmesi, kendiliginden Ogrenmeyi desteklemesi, yaratici hareketleri
odiillendirmesi gerekmektedir. Cocuklarda merak duygusu, oOzgiinliik, farkli diisiinme,
atilganlik gibi yaraticiligin iceriginde bulunan oOzellikleri gelistirmesi gerekmektedir.
Cocuklar1 tahminde bulunmaya, fikir iizerine yeni fikirler olusturup bunu da baska alanda
kullanmaya tesvik etmesi gerekmektedir. Deneyleri, gézlem ve gezileri sik sik programina
dahil etmesi gerekmektedir. Cocuklar1 hayal kurmaya, 6zgiin olmaya, olaylar arast baglantilar
kurmaya ve 0zgiin senaryolar iiretmeye tesvik etmesi gerekmektedir. Cocuklarin sira dist
fikirlerine deger vermesi, probleme degisik acilardan bakmalarin1 saglamasi1 gerekmektedir.
Ogretmenin cocugun elestiri yeteneginin gelismesi icin onu daha cok yeni seylerle karsi
karsiya getirmesi gerekmektedir. Her yaratic1 eylemin sorularla basladigini bilerek cocuklara
acik uglu sorular sormasi gerekmektedir. Ogretmenin kendisinin de sinif ortaminda sorulari
nasil daha etkili kullanacagini bilmesi ve uygulamaya koymas1 gerekmektedir. Cocugun yeni
denemelere ac¢ik olmasini saglamak icin basarilarla oldugu gibi basarisizliklarla da bas etmeyi
ogretmesi gerekmektedir. Cocuklarin en iyi oldugu alanlara Oncelik vermesi, basarmayi
desteklemesi gerekmektedir. Yaraticiligr desteklemek adina etkinliklerin ¢cocuklar tarafindan
baslatilmasina olanak tanimas1 gerekmektedir. Ayrica 6gretmenin oyunlarda ¢ocuklarin oyun
arkadas1 olmasi gerekmektedir. Oyunu baslatabilece8i gibi sonradan da katilabilmektedir
(Argun, 2011). Etkinlik siirecinde c¢ocuklarin farkli arayiglara yoOnelmelerine olanak
saglamasi, diisiinceyi degil diisiince siirecini odiillendirmesi, yaratic1 diisiinmenin degerli bir
yetenek oldugunu cocuklara fark ettirmesi gerekmektedir. Cocuklarin siradan olmayan
yaratict girisimlerine destek vermesi gerekmektedir. Ciinkii yaptiklariyla kabul goren ¢ocuk
yeni deneyimler kazanmaya cabalayacaktir (Artut, 2007). Yeri geldiginde ise ¢ocuklara ipucu,

doniit, diizeltmeler verilmesi de gerekmektedir (Ataman, 1993).

Cocugun etkinlige kendinden bir seyler katmasini saglamak adina ¢cocuga etkinlik ile

ilgili diisiinme firsati vermesi gerekmektedir. Cocugun etkinligi anlamasini desteklemesi,
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arastirmasina firsat tanimast gerekmektedir. Ardindan yapilacak beyin firtinasi ile ¢ocugun
diistinme siireclerini aktif kilmasi, soru sormalarina olanak tanimasi gerekmektedir. Ardindan
cocuklar cesaretlendirilerek etkinlige gecilebilmektedir. Olusturacaklart 6zgiin iiriinler ise
yaraticiliklarinin temeli olacaktir (Argun, 2011). Bu siirecte 6gretmenler cocuklara zevk alma,
dinlenme ve rahatlama firsatlar1 vererek duygusal agidan da giivenli olmalarint saglamalari

gerekmektedir (Riza, 2012).

Cocuklarin ortaya koydugu fikirlerin degerli oldugunu hissettirmek gerekmektedir.
Boylece onlarin yaratici diislinceleri gelismekte; arastirmayi, kesfetmeyi, sorgulamayi
ogrenmektedirler. Bu da 2000’1i yillarin egitim hedeflerinden sayilmaktadir (Harmanli, 2002).
Ayrica yaraticilik bilimin on kosulu olarak goriilmektedir. Bu yiizden egitim sisteminde
yaraticiligr gelistirmek onemli olmaktadir. Yaratic1 egitim ile, goriilen ve heniiz goriillmemis
problemlere ¢oziim yolu bulmalart i¢in yeni kusaklar yetistirilmesi gerekmektedir (Ataman,
1993). Ek olarak yaratic1 anlayisa sahip bireylerin yetismesi toplumlarin sosyal degisimlere
ayak uydurmalarim1i da saglayacaktir(Artut, 2007). Bu da bireylerin sosyal, fiziksel ve
duygusal gelisimlerini hedefleyen 6gretmenler sayesinde olacaktir (Schreglmann ve Kazanci,

2016).

“Cocuklara bu konuda verilebilecek destekleri soyle siralayabiliriz: (Argun, 2011, 18)

e Yaratici ve orijinal cevaplarn ddiillendirme ve deneyimler i¢in cesaretlendirme,
e (esitli etkinlik ve uyaricilarin oldugu fiziksel ¢evre olusturma,

e Giinliik etkinlikler icin acgik uclu sorulara yer verme,

e Hayal kurma ve diisiinme i¢in zaman verme,

e Orijinal bir oyuncak ve materyal yapimi i¢in cesaretlendirme,

e (Cocuklarin cevaplarini kaydetme,

e Yaratic1 problem ¢6zme uygulamalar1 yapma,

e Cocuklarn iiriinlerini diizeltirken dikkatli davranma.”

“Ogrenciyi yaraticthiga yonlendirirken su sdylemlerden yararlanilabilir: (Ataman,
1993, 123).
e Yaratic1 diisiinme: Cok sayida, degisik, miistesna fikirler diisiin ve genislet.
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e Tahmin: Bir durum hakkinda ¢ok sayida ve farkli tahminler yap.

e lletisim: Bir seyi, duygulari tanimlamak icin ¢ok sayida ve degisik 6zel kelimeler
kullan.

Herhangi bir durumda ¢ok sayida ve degisik seyler diisiin.
Baskalarina nasil hissettiklerini anladiginizi bilmelerine firsat ver.
Birgok, farkl, giiclii diisiinceler ile bir fikir ag1 olustur.

Kelimeler kullanmaksizin duygu, diisiince ve ihtiyaclarini anlat.

e Planlama: Projenin ne oldugunu bagkalarinin da bilmeleri i¢in ne planlayacaginizi,
kullanacaginiz materyalleri, gerekli biitiin adimlar1 ve projeyi tamamlamaya engel
olabilecek problemleri anlat.

e Karar verme: Farkli alternatifleri ve kriterleri diisiin. En iyi alternatife karar ver.
Secimini sebeplendir.”

Yukarida sayilan maddelerin egitim siirecinde uygulanmasi; cocuklart diisiinmeye
yonlendirecek, cocuklarin diisiincelerini sekillendirecek, yonlendirilen diisiincelerinin daha
rahat ifade edilmesini saglayacak, bir¢ok fikri ortaya koymalarina destek olacak ve ¢ocuklarin
yaratici hayal giicli dogrultusunda yeni fikirler, tasarilar, lirlinler ortaya ¢ikarmalarina neden

olacaktir.

Yaraticthk ve hayal giicii gelisiminin engelleri. Yaraticilik ve hayal giiciiniin
gelisiminde kaginilmasit gereken bazi tutumlar bulunmaktadir. Simif ortaminda baskicr,
zorlayici, alayci, miidahaleci, asir1 korumaci ve elestirel olmaktan kacinilmasi gerekmektedir.
Modeli taklit etmeye yonelten, kesin dogrularin bulundugu etkinliklerden uzak durulmasi
gerekmektedir. Bunun yerine, ozgiir hareket edilen, tesvik edici, giiven ve sevgi dolu bir
ortamda ilgi alanlarimi saptayip bunlara dayali etkinliklerle dolu, bol materyalli, saglikli
iletisimin kuruldugu, cocugun degerli oldugu bir ortam hazirlanmasi Onerilmektedir

(Harmanli, 2002).

“Yaraticilik ve hayal giiciiniin gelistirilmesi siirecinde kaginmamiz gereken tutumlari
“yaraticilik ve hayal giiciiniin engelleri” adi altinda incelebiliriz: (Argun, 2011,69-72).

e (esitli malzemelerin degisik amaclarla kullanilmasina olanak verilmemesi
e (Cocugun begenilmeme ve sosyal kabul gérmeme gibi yanlis bir tavirla
yetistirilmesi
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e (Cocugun her ortamda kendiliginden olusan Ogrenme firsatlarindan
yararlandirilmayisi

e Cocukla yeterince ilgilenilmemesi

e Cocugun ilgi alanlarinin sinirlandirilmasi, arastirma yapmasina olanak
verilmemesi

e (Cocugun merak duygusunun uyandirilmamasi

e (Cocugun ictenlik ve dogalliginin kisitlanmasi

e (Cocugun siki bir disiplin altina alinmast

e Cocugun i¢ ve dis uyaranlara kapali tutulmasi

e (Cocugun yas ve gelisim diizeyine uygun olmayan etkinliklere sokulmasi

e (Cocuga bol materyal verilmemesi

e Cocugun yaris icine sokulmasi

e (Cocugun soru sormasinin engellenmesi

e (Cocuga mutsuz ve fazla ciddi bir ortam sunulmasit

e Sadece mantiksal diisiinceye dayali bir egitim sistemi cocugu ¢cabuk yargilama
ve sonuca gitme egilimi

e (Cocugun kendini tanimamasi

e (Cocugun bilgiye nasil ulasacagini bilmemesi

e [Ezbercilige dayali egitim ortami

e Cocugun kendisini yeterince 6zgiir ve giivende hissetmemesi

e (Cocugun rahatina diiskiin olmasi

e (Cocugun yenilgiye ugramaktan, alay edilmekten ve yanlis yapmaktan
korkmast

e Cocugun asirt miikemmeliyetci yetistirilmesi

e Cocugun belli bir otoriteye bagli olmasi

e Her problemin tek bir ¢coziimii olabilecegi fikrinin uyandirilmasi

e (Cocuklarin olaylarin olusumu ile ilgi meraklarinin anlamsiz bulunmasi

e Hayalci 6grencilerin gercege davet edilmesi

e (Cocugun soru sorma cesaretinin kirilmast

e (Cocugun 6zgiin olusunun garip karsilanmasi.”

Yukarida sayilan yaraticilik ve hayal giicliniin engellerine bakildiginda &zellikle esnek
olmayan, baskic1 ve otoriter tutumun en biiyiikk engel oldugu goriilmektedir. Alder (2004),
hata yapmaktan, aptal durumuna diismekten, elestirilmekten, iiziicii geleneklerden, c¢izgi
disina ¢ikmaktan, risk almaktan, birey olmaktan, farkli olmaktan korkmak bizi yaraticiliktan

ve hayal kurmaktan alikoyacak korkulardir diisiincesini savunmaktadir.

Yaratic1 hayal giicui gelistirici etkinlikler. Yaraticilik 6grenilen degil, gerekli egitim

ortamlar1 diizenlenerek gelistirilebilen bir giic olarak goriilmektedir. Bu giice cocuklarin
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oyunlarinda, resimlerinde, etkinliklerinde rastlanmaktadir (Dirim, 2000). Yaraticilik
gelisiminin en iyi anlagildigi alan cocuk resimleri oldugundan, yaraticiligl incelemeye
resimlerden baglanabilmektedir (San, 1992). Resim egitimi ¢cocugun kendini tanimlamasini
saglamaktadir (Artut, 2007). Yaraticihigin ve hayal giiciiniin gelistirilmesinde biiyiik rol
oynayan etkinliklerden biri olan resim etkinlikleri ile ¢ocuklar kendilerini ifade ederlerken,
ayirt edebilme yetileri artmakta, bellekleri kuvvetlenmekte, diisiincelerine yon verilmis
olmaktadir (Argun, 2002). Bu yiizden okul Oncesi egitim simflarinda cocuklarin
yaraticiliklarim1 ~ kullanabilmeleri adina bol bol resim yapmalarinin  desteklenmesi
gerekmektedir. Ancak resim calismalar1 sirasinda, bazi ¢ocuk resimlerinde rastlanan mavi
kedi, dev kiz gibi ¢ocugun i¢ diinyasim1 yansitan resimlere miidahale edilmemesi, ¢ocugun
artistik gelisiminin engellenmemesi gerekmektedir (Artut, 2007). Resim yaptirmanin
haricinde ¢ocuga verilen resimleri yorumlatma, nesneyi farkli yerde farkli sekilde kullanma
calismalar1 da yaptirilabilmektedir (Argun, 2011). Ayrica estetik duyarlilik yaraticiliktan once
gelistiginden estetik duyarhiligin gelismesi, yaraticiligi destekleyecektir. Yaraticilikta da
deneyim o©nemli oldugundan, farkli kaynaklar kullanarak cocuklarin yeni {riinler

olusturmalart da 6nemli goriilmektedir (Harmanli, 2002).

Yaraticilik programlarindan basar1 saglanmasi i¢in yaratici sanat etkinlikleri sirasinda,
cocugun diisiincelerini detaylandirmasina yardimci olmak i¢in, gorsel malzemelerin dizayni
ve cocugun duygusal olarak desteklenmesi noktalarinda yetiskin yardimina da gereksinim
duyulmaktadir. Sanat etkinliginde 6gretmenin egitici kimliginde degil, bir etkinlik arkadasi
olmas1 gerekmektedir (Argun, 2011). Yeterli dil gelisimi diizeyine ulasamayan ¢ocuklar gizil
duygu ve diisiincelerini cizimleri ile ifade etmektedirler. Boylece sanat etkinligi ¢ocugun
kendini disa vurmasini da saglamaktadir (Artut, 2007). Ayrica eksik resimleri tamamlama,
problem durumlarina ¢oziimler getirme, ¢esitli resimlerin neyi gosterdigini sorma gibi farkl

testler yaraticiligin dl¢iilmesini saglamaktadir (Argun, 2011).
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Yaraticilik egitimin temellerinden biri de oyun olarak goriilmektedir. Ciinkii yaratici
bir oyunda ¢ocuk denemelerden ge¢mekte, farkli rollere girmekte ve yetiskinleri taklit ederek
yasamlarin1 kendince yorumlamis olmaktadirlar (Dirim, 2000). Yaraticilik egitiminin
uygulanmus hali olarak “Olii Ozanlar Dernegi” kitab1 verilebilmektedir. Orada ¢ocuklara siir
okuyarak ya da yazarak 6zgiirliikk ruhu asilanmaya calisilmis; yaraticilik yasama gecirilmis ve

cocuklarin yasayarak 6grenmesi desteklenmistir (Ataman, 1993).

Cocuklarda yaraticihigin  gelistirilmesi i¢in; kendi hayal giiclerinin kullanarak
diisiincelerle oynamasi ve yeni diisiinceler liretmesi i¢in firsatlarin saglanmasi; analiz etme ve
degerlendirme becerilerinin kazanilmasina yardim edilmesi gerekmektedir (Artut, 2007).
Bunu saglamak adina 6grencilere bir oykii okunup yarida kesilebilmekte ve “daha sonra ne
olabilir?”, “siz olsaydiniz ne yapardiniz?”, “neden?” sorulart yoneltilebilmektedir. Arkasi

yarin tiirii oyunlar, tamamlamali resimlere de siirecte yer verilebilmektedir(Ataman, 1993).

Lopes (2003)’ e gore yaraticilig1 ve hayal giiciinii desteklemek i¢in egitim siirecinde su

oyunlara yer verilebilmektedir:

Nesne yaratma; her bir parcasi ¢ocuklardan olusan bir makine yaptirmak. Tekerlegi,

tutacagi cocuk olan bir ¢im bigme makinesini yine bagka bir cocugun ittirmesi.
Hikayeye devam etme; baslatilan hikayeyi devam ettirmek.
Yaraticit dramatik oyun; isleri, hayvanlari, makineleri taklit etme.

Yaratic1 hareket; doktor, diikkan, banka ziyaretleri gibi giinliik faaliyetlere iliskin

oynanan roller yaratici diisiinceyi uyarir.

Lideri izle; liderin yaptig1 hareketler tekrarlanir.
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Tahmin et, ben neyim; bir ¢ocuk bazi nesnelerin yerine gecer ve o nesneyi

canlandirarak diger ¢cocuklarm bilmesini bekler.

Kum, ¢amur veya kil ile imalat; kum, kil vb. nesnelerle yapilar inga etmek (Yildiz ve

Sener, 2003).

Argun (2011)’ a gore cocuklarda yaratict hayal giiciinii desteklemek amaciyla su

etkinlik tiirlerinden yararlanilabilmektedir:

Miizik Etkinlikleri: Cocuklarin yaratici kisiligini gelistirmek, dil gelisimini saglamak,
onlart egitime hazirlamak amaglarindandir. Cocuga doga sesleri dinletip, ¢evreden bu sese

uygun sesleri bulma gibi.

Yaratict Drama: Temel 6gesi hayal giicii olan yaratic1 drama etkinliklerinde ¢ocuk
cevresiyle etkilesime girer, hayal giiciinii zenginlestirir, kesiflerde bulunur, yeni fikirler tiretir
ve farkli goriis agilart ortaya koyar. Dogaclama 6zelligi ile de yaraticiligl destekler. Hikaye

okunup canlandirmay1 isteme gibi.

Fen ve Doga Calismalari: Cocuklarin yasamlarinda ihtiyag duyduklart seyleri
kesfetmelerine olanak saglar. Arastirma yapmaya iter. Sorgulama yapmalarint saglar.

Buharlagma olayini gézlemleme gibi.

Gezi Etkinlikleri: Cocuklar1 arastirma yapmaya, olay1 yerinde gézlemleme ve sorunu
cozmeye ittiginden hayal giicii ve yaraticilik siireclerini harekete gecirir. Gezide
uygulanabilecek bir etkinlik 6rnegi olarak, geziye gidilecek yerin fotografinin bir boliimii
cocuga verilerek ¢ocugun fotograftaki varligin tamaminmi1 gezide bulmasi istenebilir (Acar ve

Karadeniz, 2012).
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Bunlarin disinda yaratict hayal giiclinii destekleyen en hizli etkinlik dil etkinlikleridir.
Cocuklarin tekerlemeleri, parmak oyunlarini diizenlemelerine firsat verilmelidir (Yildiz ve

Sener, 2003).

Smif ortaminda, duyular yoluyla kisilik gelisiminde etkisi olan sanat etkinlikleriyle;
yaratict dans ve ritm ¢alismalarini iceren miizik etkinlikleriyle; en yaratic1 yoldan duygularini
ifade etmelerini saglayan oyun etkinlikleriyle; hayali Oykii olusturma ve yaratict drama
etkinlikleriyle ve dogru 6gretmen tutumuyla okul ortaminda yaraticilik desteklenebilmektedir
(Harmanli, 2002). Cocuklar diinyay1 merak ettiklerinden, hayal giiclerini her yerde, her zaman
kullanmaya hazir olduklarindan bu egitim yalnizca okulda degil; her yerde, her zaman

uygulanabilmektedir (Argun, 2011).
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Boliim III: Yontem
Arastirma Modeli

Okul Oncesi egitimde yaratici hayal giicii gelisimi i¢in kullanilan islevsel egitim
uygulamalarin1 arastirmaya yonelik yapilan bu calisma eylem arastirmasi deseninde

diizenlenmistir.

Eylem arastirmasi; planlama, eylem ve degerlendirmenin sarmal bir sekilde oldugu,
katilimcilarin yasamlaria dair pratik sonuclarin elde edildigi, yansitict ve yorumlayict bir
arastirma yaklasimidir. Eylem arastirmasi en c¢ok egitim arastirmalarinda ve O6gretim
uygulamalar1 ve 6gretmen egitimi arastirmacilari tarafindan kullanilmaktadir (Berg & Lune,
2015). Ogretmenin arastirma siirecinde arastirmac roliinii iistlenmesinden dolay1 “6gretmen
arastirmas1” olarak da anmilir (Beyhan, 2006). Eylem arastirmasi hakkinda yapilan cesitli
tanimlamalar bulunmaktadir. Elliot’ a gore (1991) eylem arastirmasi, sosyal durumun icindeki
eylemin niteligini gelistirmeyi amaclayan sosyal durum calismasidir (Akt. Aksoy, 2003).
Kemmis’ e gore (1988) eylem arastirmasi, katilimcilarin, a- kendilerinin sosyal ve egitimsel
uygulamalari, b- bu uygulamalarin anlasilmasi ve c¢- bu uygulamalarin yiiriitiildigi
durumlarin rasyonelliginin ve dogrulugunun artirilmasi amaciyla yiiriitiilen kendini yansitici
arastirma seklidir (Akt. Kokli, 1993, 357). Bir baska tanima gore ise, uygulamayi iyilestirme
ve var olan sorunlar1 ¢6zme amaciyla yapilan, ilk elden 6grenmeyi, 6grenilenleri uygulamayi
saglayan ve bireylerin giiclenmesine, isbirligine ve sosyal olarak degisimlerine neden olan
arastirma bicimidir (Aksoy, 2003). Eylem arastirmasi, katilimcilarin iizerinde c¢alisilan
durumla ya da sorunla ilgili derinlemesine yaptig1 kritige ve pratik tecriibelerine dayanir ve
arastirmalara ve eyleme rehber olacak teori gelistirmeyi amaclar (Koklii, 2001). Eylem

arastirmasi; arastirma sorularinin belirlenmesi, sorulara yonelik uygulamada bilgilerin
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toplanmasi, elde edilen bilgilerin analizi, yorumlanmasi ve sonuclarin paylasilmasi

siireclerinden olusur (Berg & Lune, 2015).

Bu calisma tiim tamimlar dikkate alinarak yaratici hayal giicii etkinlikleri gelistiren,
ogretmenin kendi deneyimlerinden yola cikarak ortaya cikacak problemleri sistematik bir
sekilde inceleyen eylem arastirmasi anlayisi ile yiriitiilmiistiir. Cocuklarda yaratici hayal giicii
gelisimi icin siif icinde alternatif yollar denenmelidir ve bu alternatif yollardan hangisinin
uygulamada daha etkili sonuglar verecegi; 6gretmenlerin mevcut uygulamalarinin, yasadiklar
sorunlarin, bu sorunlara bulduklar1 ¢éziimlerin ve 6nerilerin kapsamli bir sekilde incelenmesi
adina bu ¢alismada kullanilabilecek en ideal desenin eylem arastirmasi deseni olduguna karar

verilmistir.

Bu arastirmada eylem arastirmasi tiirlerinden uygulama odakli eylem arastirmasi
modeli benimsenmistir. Yaklasim, uygulamay1 gelistirmeye yonelik oldugundan bu ismi
almistir (Beyhan, 2013). Arastirmacilar eylem arastirmalarini farkli tiirlere ayirip
incelemislerdir. Berg ve Lune (2015) bu farkli yaklasimlari bir araya getirerek eylem
arastirmasint ~ “teknik/bilimsel/igbirlikci  eylem  arastirmasi”,  “uygulama/karsilikli
isbirligi/tarisma odakli isbirligi eylem arastirmasi” ve “Ozgiirlestirici/gelistirici/elestirel

eylem arastirmas1” olarak {i¢ gruba toplamstir.

Uygulama odakli eylem arastirmasinda teori pratikle birlestirilir (Berg & Lune, 2015).
Arastirmaci ve uygulayici bir araya gelerek uygulamada ortaya ¢ikan sorunlari bulurlar ve bu
sorunlara ¢oziim yollart Onerirler. Bu arastirmada uygulayici ve arastirmact aym Kkisi
oldugundan yani arastirmaci ayni zamanda uygulayict roliinde oldugundan; kendi 6gretim
stratejilerine iliskin, uygulama esnasindaki sorunlari tespit etmis ve bu sorunlarin ¢dziimlerine
yonelik sistematik ve yansitict sekilde calisarak, bir sonraki eylem planini1 hazirlamistir.

Boylece uygulama daha da gelistirilmis, ortaya ¢ikan sorunlara alanda coziimler bulunmustur.
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Bu calisma eylem aragtirmasinin sistematik, sarmal ve biitiinciil yapis: icinde desenlenmistir.

Eylem arastirmasinin bu siireci ayr1 bir boliimde incelenmistir.

Eylem arastirmasi siireci. Bu calisma 2017-2018 Egitim Ogretim yilinin ikinci
doneminde; 16 Nisan 2018 tarihinde, ¢cocuklarin yaraticilik 6n durumlarinin tespit edilmesiyle
baslamis olup 25 Mayis 2018 tarihinde yapilan son degerlendirme calismasi ile son

bulmustur.

Cocuklarin yaratici hayal giicii gelisimi i¢in kullanilan iglevsel egitim uygulamalarini
arastirmayl amacglayan eylem arastirmast caligmasina, uygulanan dongiiler sonucunda
cocuklarda meydana gelecek degisimleri fark edebilmek adina, ©nce cocuklarin bu
dogrultudaki on durumlarinin tespit edilmesiyle baslanmistir. Bu kapsamda birinci dongiide
Milli Egitim Bakanligi Okul Oncesi Ogretim Programi kapsamindaki ders planlar1 dikkate
alinarak uygulamalar gerceklestirilmistir. Boylece yaratict hayal giiclinii gelistirmeye yonelik
planlanan etkinliklere gecilmeden Once cocuklardaki yaratict hayal giicli diizeyleri tespit
edilmis ve mevcut programin yaratict hayal giicii kapsaminda etkililigi belirlenmistir. On
durumlarin tespit edilmesinin ardindan cocuklarin yaratict hayal giicii puanlarindan elde
edilen bulgular eylem arastirmasinin temel problemini ortaya c¢ikarmistir. Ardindan
uygulamada hem arastirmaci hem de uygulamaci roliinde olan 6gretmenin yaratici hayal giicii
gelisiminde etkili olacagi diisiiniilen faktorlere yonelik etkinlikler planlamasi ile eylem
arastirmasi siireci basglamistir. Eylem arastirma dongiisiinden once O0gretmen yaraticilik ve
hayal giiciinii gelistirmeye yonelik alan yazin taramasi yapmis ve uzman goriislerinden
yararlanmistir. Ayrica ilk dongiide ¢ocuklara ait notlar tutmus ve bunlara yonelik bir sonraki
eylem planini hazirlamis ve uygulamistir. Planlarin uygulanmaya baslanmasiyla ise eylem
arastirmasinda planlama-uygulama-degerlendirme-yansitma dongiileri birbiri ardina islemeye
baglamistir. Arastirmaci roliindeki Ogretmen eylem uygulama siirecini daha 1yi

degerlendirmek ve ‘“‘yaratict hayal giicli testi” ni desteklemesi amaciyla uygulama aninda
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cocuklarin yasantilar1 ve konusmalarina yonelik gozlemci notlari tutmustur. Boylece
uygulamada yasanan sorunlar daha kolay tespit edilmis ve bunlara yonelik ¢oziim Onerileri
sunulmustur. Bu Oneriler ise bir sonraki eylem planinin uygulamasini olusturmustur. Besinci

eylem dongiisiiyle ise arastirma siireci sonlandirilmistir.
Calisma Grubu

Calisma 2017-2018 Egitim Ogretim yili ikinci doneminde Bursa ili Kestel ilgesinden
secilen bir anasinifinda gerceklestirilmistir. Calismanin yapildigr okul; olasilik temelli
olmayan Ornekleme yontemlerinden uygun ornekleme yoOntemi ile belirlenmistir. Uygun
ornekleme, arastirmaci icin en uygun, ulagsmasi en kolay bireylerin, Ornekleme icin
secilmesidir (Ko¢ Basaran, 2017). Bu okulun belirlenmesinde arastirmact roliindeki
ogretmenin bu okulda gorev yapmasi, 6grencilerini tamiyor ve gozleme imkanina sahip
olusunun eylem arastirmast yapmaya olan elverigliligi ve arastirma izninin orasi icin daha
kolay alinabilir olusu etkili olmustur. Bu arastirmada, arastirmaci roliindeki 6gretmen ve bu

ogretmenin sinifindaki 12 6grenci bu arastirmanin ¢alisma grubunu olusturmustur.

Eylem arastirmasinda uygulama yapan oOgretmen/ arastirmaci. Okul Oncesi
egitimde yaratici hayal giicii gelisimi icin kullanilan islevsel egitim uygulamalarini inceleyen
arastirmaci, 27 yasinda bir ogretmendir. Caligmanin basladigi 2018 yilinda 6gretmenlik
mesleginin besinci yilini tamamlayan ogretmen, Pamukkale Universitesi, Okul Oncesi
Ogretmenligi Lisans Programindan 2013 yilinda mezun olmustur. Calismanin yapildig
okuldaki ilk gorev yilidir. Bu gorev yerinden oOnce Bursa ili Yildirim ilcesindeki bir
anaokulunda dort y1l okul oncesi 6gretmenligi yapmistir. Kendi sinifinda yaratici hayal giicii

gelisimini etkileyen etkinlikler planlayip uygulama siirecine baslamistir.

Arastirmacimin rolii. Arastirmaci ayni zamanda bir devlet okulunda okul Oncesi

ogretmeni oldugu icin ve kendi sinifindaki 6grencileri daha iyi taniyip en ufak degisiklikleri
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de gozleme imkanina sahip oldugu i¢in ¢alismay1 kendi sinifinda yapmaya karar vermistir. Bu
calismada arastirmact ayni zamanda calismayir yapan Ogretmen roliindedir. Arastirmaci
yaratici hayal giiciinii gelistirecek etkinlikler planlamis, uygulamis, dongii sonunda cocuklara
uyguladigr “Yaratict hayal giicii” testi ile siireci degerlendirmis, degerlendirme sonuglarina
ogretmen olarak gozlemlerini eklemis ve ¢ikan sonuclara yonelik yeni etkinlikler planlamistir.
Boylece arastirmact alana dair sonuclar elde etmis ve uygulamada bunlar1 dogrudan

deneyimlemistir.

Calismanin gerceklestirildigi okul ve simf ortami. Bursa ili Kestel ilcesi
koylerinden birinde bulunan okul 1994 yilinda hizmete girmis resmi bir ilkokuldur. Okul
biinyesinde tek subesi olan anasinifi 6 yas grubuna hizmet vermektedir. Koy girisinde
bulunan okul, bahgesinde ilkokul-ortaokul binasi ve anasinifi binasim1 barindirmaktadir.
Binas1 daha once ilkokula ait olan anasinifi 2005 yilinda ayrilmis ve anasinifina
dontistiiriilmiistiir. Anasinift binasi tek katli olup igerisinde; anasinifi, tuvalet ve lavabolar ve
ozel egitim alt siniflarin1 icermektedir. Binanin giris kismindaki alanda veli bekleme alanm yer
almakta ve bu alan siniflara ag¢ilmaktadir. Anasinifi binanin sag tarafinda, giiney cephesinde
bulunmaktadir. Anasinifinin zemini ahsap parkelerle kaplidir. Okul bahgesinde bir de
cocuklar i¢in oyun alanit bulunmaktadir. Sinif kismen 6grenme merkezlerine ayrilmis, bazi
alanlar 1slak zemin seklinde birakilirken bazi alanlara ise hali yerlestirilmistir. Egitim
planlarina paralel olacak sekilde bazen gecici merkezler olusturulabilmektedir. Sinifta
bulunan akilli tahta, cocuklarin 6grenmelerini gorsel ve isitsel a¢idan da desteklemektedir.
Sinifta tas, kagit, deniz kabugu, kozalak gibi acik u¢lu materyallerin yaninda sinirlandirilmis
oyuncak tiirleri de bulunmaktadir. Sinifta bir 6gretmen masasi, bir askilik ve ayakkabilik, bir
ogrenci kisisel dolaplar1 bulunmaktadir. Ayrica sinif ortasinda 4 masa ve 15 cocuk sandalyesi

yer almaktadir. Sinifta pencere onlerinde cocuk boylarinda oyuncak dolab1 yer almakta ve bu
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dolaplar merkezleri birbirinden ayiracak sekilde konumlandirilmistir. Sinifta 1sinma yontemi

kalorifer ve elektrikli 1siticilardir.

Calismanin yapildig1 smmftaki cocuklar (katilmecilar). Okul oOncesi egitimde
cocuklarin yaratict hayal giicli gelisimi ic¢in kullanilan islevsel egitim uygulamalarinin
tespitinde; calisma yapilan siniftaki ¢ocuklarin “yaratici hayal giicii” testine ait puanlarindan,
siif icerisinde uygulanan etkinliklerdeki sdylemlerinden yararlanilmistir. Bu yiizden bu

calismanin katilimcilart olan ¢ocuklar temel giris 6zellikleri ile tanimak yerinde olacaktir.

Sinifta yedisi kiz, besi erkek olmak ilizere 12 cocuk bulunmaktadir. Cocuklardan biri
bes yasinda olmak iizere digerleri 6 yasindadir. Bu ¢ocuklar gecim sekli tarim olan orta sosyo-
ekonomik diizeydeki ailelerden gelmektedirler. Alinan etik 6nlemlerden dolay1 ¢ocuklarin
kendi isimleri kullanilmamis olup arastirmaci tarafindan ¢ocuklara semboller verilmistir. E

erkek, K kiz ¢ocuklar i¢in kodlanmistir.

El: Merakhidir. Okul o©ncesi doneminde zengin yasantilar, olumlu deneyimler

gecirmistir. Dikkatlidir. Biligsel anlamda yasitlarindan iyi diizeydedir.

E2: Smif i¢i kurallara uymada zorluk yasamaktadir. Hareketlidir. Hafizas1 giicliidiir.

Dikkatlidir.

E3: Simifa ikinci donem katilmistir. Sosyal ac¢idan uyumludur. Kendi i¢ diinyasi
zengindir. Duygularimi disa vurmada zorlanir. Dis uyaricilart anlamlandirmaya fazla acik

degildir.

E4: Sessiz ve sakin bir yapiya sahiptir. Dikkatlidir. Simif etkinliklerinde katilimcidir.

Sorulan sorulara anlamli cevaplar verebilir.

ES5: Girisimci degildir. Sosyal oyunlarda pasif kalmaktadir. Ozgiiven sikintilart

yasamaktadir. Istenmeyen olumsuz davranislara sahiptir.
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K1: Smifa devami diizenli degildir. Yasitlariyla oyun kurmada zorlanmaktadir.

Yasitlarindan biiyiik davranislar sergilemeye meraklidir.

K2: Resim yapmaya ilgilidir. Psiko motor gelisimde 6zellikle kiigiik kas gelisiminde
iyl durumdadir. Girisimci degildir. Biligsel anlamda sorulan sorulara dogru yanitlar vermede

zorlanir.

K3: Girisimcidir. Oyunlarda liderdir. Arkadaslik iligkileri gii¢liidiir. Kurallara uyma

egilimindedir. Meraklidir.

K4: Sosyal iligkileri iyidir. Okunanlar1 anlamada ve onlara yonelik sorulan sorulara
yanitlar vermede zorlanmaktadir. Gec¢mis yasantilari ve aile tarafindan desteklenmesi

yetersizdir.

KS5: Arkadagslik iliskileri iyidir. Sosyal yonii kuvvetlidir. Problem ¢6zmede yetersizdir.

K6: Smif arkadaslarindan bir yas kiiciiktiir. Kurallara uymada zorlanir. Meraklidir.

Lider ozellikleri gosterir. Biligsel yonlerde zorlanmaktadir.

K7: Girisimcidir. Meraklidir. Mantikli sorular sorar ve bunlara kendisi de uygun

cevaplar verebilir. Hayal diinyas1 zengindir. Farkli rollere biiriinmede basarilidir.

Veri Toplama Yontemleri

Bu calismanin verileri nitel veri toplama yoOntemleri ile elde edilmistir. Nitel
arastirmalarda veriler insanlar veya gruplar incelenerek elde edilir. Bu incelemelerde baslica;
goriisme, odak gruplar, etnografi, sosyometri, ortiilii 6lgme, histiyografi, dérnek olay gibi
yollar kullanilir (Berg & Lune, 2015). Asagida bu calismada yararlanilan yaratict hayal giicii

testi, goriisme ve gozlem gibi veri toplama yontemlerine yer verilmistir.
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Yaratic1 hayal giicii testi. Okul Oncesi donem c¢ocuklarinin yaratict hayal giicii
gelisimine iliskin uygulamalardaki en etkili uygulamay1 belirlemeyi amaglayan bu calismanin
temel veri toplama yontemi “Yaratict Hayal Giicii Testi”dir (Ek D). Arastirmaci her dongiiniin
ardindan, haftanin son giiniinde bu testi uygulamis ve puanlamistir. Test A ve B formundan
olusmakta ve her formda cocuklarin tamamlamalart beklenen 7 ayr1 sekil (Ek E)
bulunmaktadir. Arastirmada o6grencilerin yas, gelisim donemi ve hazirbulunusluk gibi
faktorlerden dolay1 testteki tiim sekilleri bir uygulama siirecinde resmetmeleri miimkiin
olmadigt icin, her bir uygulama siirecinde tiim 6grencilere ayni sekil olmak iizere birer sekil
tizerinden test uygulanmistir. Cocuklarin testi ezbere doldurmalarin1 6nleme amaciyla ise her
dongiiden sonra testin farkli bir sekil boyutunu uygulamistir. Dorota M. Jankowska ve Maciej
Karwowski tarafindan 2015 yilinda gelistirilen test, yaratici hayal giiciinii; canlilik, orijinallik,
doniistiirebilirlik boyutlariyla ele almistir. 4 yasindan yetiskinlige kadar kullanilabilen test,
bireysel veya gruplar halinde uygulanabilmektedir (Jankowska & Maciej, 2015). Arastirmaci
ve konu alan1 uzman tarafindan Tiirk¢e’ ye cevrilen, Tiirkce hali ile 6-7 yas grubu iizerinde
on uygulamasi yapilan testte; ¢cocuklarin yaratici bir sekilde tamamlamasi gereken, acik uclu,
yarim kalmis cizgiler ve sekiller bulunmaktadir. Test cocuklara uygun olarak her cocuk i¢in
ayr1 ayr1 ve A3 boyutunda diizenlenmistir. Testin soru sorma boyutunun uygulanmasinda her
cocuk sira ile 6gretmenin yanina ¢agrilmistir. Sayfanin sol iistiinde yer alan sekil siras1 gelen
cocuga gosterilmistir ve “Bu resim sana neyi hatirlatiyor?” diye sorulmustur. Cevaplarin
cesitlendirilmesi adina “Baska neler soyleyebilirsin?” diye eklenmistir. Cocugun soyledigi
tiim cevaplar 6gretmen tarafindan not edilmistir. Ardindan cocuga “Soyledigin fikirlerden en
cok hangisini sevdin?” diye sorulmus ve en sevilen fikrin alt1 ¢izilmistir. “Simdi de bu sekli
istedigin ogelerle, sekillerle tamamla, degistir ve gelistir. Ve bdylece yeni, sira dis1 bir sey

(13

olustur. Haydi resmini ¢iz simdi! yonergesiyle de cocugun fikirlerini resmetmesi

saglanmigtir. Soru sorma boyutunda yalmz olan ¢ocuk, resmetme asamasinda biiyiik grup
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seklinde calismistir. Uygulama asamasinda cevaplari manipiile etmemek adina hicbir
yonlendirmede bulunulmamistir. Her ¢ocuga yeterli siirenin verilmesinin ardindan resmini
tamamlayan ¢ocuk 6gretmeninin yanina gelmis ve diger arkadaslarindan etkilenmeden ¢izdigi
resme bir de baslik koymustur. Ogretmen sirayla tiim cocuklarin basliklarini testlerine not
etmistir. Testin uygulama asamasinin ardindan oOgretmen c¢ocuklarin ¢izimlerini canlilik,
orijinallik ve doniistiirebilirlik boyutlarinda degerlendirmis ve puanlamasini yapmistir. Bir
sonraki dongiide testin farkli sekil boyutu uygulanmak iizere her dongiiniin ardindan siire¢

tekrar edilmistir.

Tablo 3

Yaratict Hayal Giicii Testinin Puanlamasi

Puan Vividness (Canlilik)

Orijinallik

Doniisebilirlik/Doniistiirebilirlik

Uretilen imgelerin
gorsellestirme ve
detaylandirma
diizeyini 6l¢mektedir.

Uretilen imgelerin
siradisiligini 6lgmektedir.
Yiiksek diizey orijinallik
puani sunlari

Uretilen imgeyi farkli bir seye
doniistiirebilme diizeyini
Olcmektedir.

Yiiksek diizey doniistiirebilirlik

Yiiksek diizey canlilik  gerektirmektedir: puant sunlar gerektirmektedir:
puani sunlari e Cizimdeki e Cogaltma. Uretilmis
gerektirmektedir: imgeye anlam imgeyi cogaltma
e Ogrenciye yiiklenerek girisimidir. Ornegin,
sunulan seklin olusturulan yeni imgeden erik meyvesi
tamamlanmasi nesnelerin, yapan 6grenci, erik
n-daki faaliyetlerin, resmini ¢ogaltarak, bir
detaylandirma stireclerin ve tabak erik haline
diizeyinin olaylarin tasviri, getirmistir.
yiiksek gercekte var e Uretilen resmin bir kism1
olmasidir. olanlardan 6nemli asir sekilde
e Cizimde, olgiide farklidir carpitilmistir. Ornegin,
imgelere (Ornegin, imgeden kus resmi
yiiklenen makalede tireten 6grenci, kusun
anlamlarin goriildiigi gibi, kuyrugunu kusun
kendilerine ait cocugun dar ac1 boyutuna gore oldukca
olan seklinden uzun yapmistir. Ya da
karakteristik “gelecekteki aile Rapunzel”in saglari
ozellikleri tatilini” oldukg¢a uzun yapilmigtir
yansitabilmele resmetmek vb. (Bu durum
ridir. Ornegin, istemesi ve puanlanirken, 6grencinin
riizgarda mevcut kabul kiictik kas
savrulan gormiis tatil gelisimlerinden otiirii

yaprak resmi

yaklasimlarindan

yanlis ¢izimlerine puan
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cizilmesinde,

rizgar ve
yapragin

savrulmasinda
ki hareket ve

dinamigi
cizime

yansitabilme

diizeyidir.

e Sembollerle,

mecazi
imgelerle
cizimden
anlam
cikarabilme
diizeyidir.
Canlilik puanim
hesaplarken,
ogrencinin, imgeyi
neye benzettigini
ifade ettigi ctimleyi,
resimde
yasatabilmesi, o
anlami resmi ile
zihinde
canlandirabilmesi
diizeyi dikkate
alinmalidir.
Katilimcilarin, okul
oncesi donem
cocuklar1 olduklari
dikkate alindiginda,
biligsel ve psiko
motor beceri
diizeylerine gore
degerlendirme
yapilmalidir (Bu
orijinallik ve

dontistiirebilirlik i¢in

de gecerlidir. ).

farkli olarak
uzayda tatil
resmetmesi).
Kiiltiire ait
(burada
Ogrencinin
kiiltiirel cevresini
dikkate
alinmalidir)
herhangi bir
imgenin (6rnegin
sanat eseri -
cocuk icin onun
bilissel
semalarinda var
olan imgeler
dikkate
alinmalidir)
siradisi/sasirtici(b
urada sasirtici
yorumlamast
cocuklarin
diinyasina gore
degerlendirilmeli
dir; yetiskine gore
sasirtici
olmayabilir.
Ayrica,
cocuklarin kendi
aralarindaki
tanimlamalarinin
disinda olanlar
sasirtici olarak
yorumlanir. Bunu
da cocuklarla
yogun vakit
geciren 0gretmen
ya da velileri
bilebilir.)bir
sekilde yeniden
cizimi.

Imgelerin mizahi
bir sunumla
resmedilmesi

verilmemelidir; 6grenci
bilingli olarak
yapmalidir. Dolayisiyla,
cizim siirecinde
ogrencilerin ¢izimlerini
manipiile etmeden ne
cizdikleri sorulabilir.
Canlilik ve Orijinallik
icin de gecerli.)
Amplifikasyon. Uretilen
imgeye ek detaylar
eklemek.
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Orijinal figiir (testte
sunulan ¢izimler)
degistirilmemistir.
Sadece, ne cizilmek
istendigi ifade
edilmistir. Cizimin
basligin1 vermek
gibi.Orijinal figiir,
bagliktaki resim icin
kullanilmamissa O
puan almaktadir.

Orijinal figiir basit ve
sematik bir sekilde
tamamlanmastir.
Ornegin dar acih
sekilden balik yapmak
isteyen 0grenci, basit
bir sekilde diiz
cizgilerle balik
cizmigtir.

Orijinal figiir detayl
tamamlanmastir.
Ornegin, balik pullari,
yiizgecleri gibi
detaylar1 ve bulundugu
ortam, etkilesimde
bulundugu nesneler
detaylandirarak
resmedilmistir.

Orijinal figiir detayl
sekilde tamamlanmais
ve resme dinamiklik
katllmlstlr.érnegin,
orijinal figiirii yapraga
tamamlayan bir
Ogrencinin, yapragin
diististinii yansitmak
amaciyla dalgal ¢izgi
cizmesi.

Orijinal figiir genel olarak
digerlerinin de bildigi bir

Orijinal figiir cogaltilmustir.
Ornegin, dar acil sekilden

sekilde resmedilmistir. birden fazla aynisini

Biitiin karakteristik yapma.
ozellikleri bilindigi sekli ile 5
resmedilmektedir. Bunlar1 yapmadiginda da 0

puan almaktadir.
Orijinal figiir, basliktaki
resim i¢in kullanilmamigsa 0O
puan almaktadir.

Orijinal figiir, digerlerinin de Orijinal figiir basitce
bildigi bir nesneye tamamlanmis ve resme
benzetilmis; fakat nesnenin figiirden bagimsiz nesneler
ozellikleri iizerinde basit ve eklenmistir.

bireysel (kendine 6zgii)

kiigtik degisiklikler,

modifikasyonlar yapilmistir.

Orijinal figiirii, digerlerinin  Orijinal figiir kompleks bir
bildigi nesneye sekilde farklilastirilmustir.
doniistiiriirken, bilinen Cok yonlii detaylandirma
ozelliklerinden uzaklagsarak, yapilmistir.

onemli dlgiide gercek

halinden farklilasmus,

kompleks modifikasyonlar

yapilmis hali ile

resmedilmistir.

Orijinal figiirii, bilinen Orijinal figlir tamamen
nesneye doniistiiriirken, farklilastirilmis ve resme
bilinen 6zelliklerden oldukga hareketlilik katilmistir.
farklilasmasinin yaninda,

resmin duraganliginin da

kalkmasi adina ¢izimler

eklenmesi.
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Yukaridaki puanlama cetveli dikkate alinarak Ogrencilere tiim kriterlerde puanlar
verilmistir. Jankowska ve Maciej (2015), Yaratict hayal giicii testini 0, 1, 2 seklinde
puanlamistir. Ancak arastirmaci testin Tiirkgelestirilmis halindeki uygulamasinda puanlamay
3 e kadar devam ettirmistir. Bu durumun nedeni orijinal figiirii tamamlarken kimi 6grencilerin
resimlerinde ifade ettikleri anlami hissettirmek i¢in, yani hareketlik ve dinamiklik katmak
icin, digerlerinden daha fazla hayal giicii gostermis olmalari, kimilerinin ise orijinal figiirii
tamamladiklar1 halde resimlerinin duragan kalmasidir ve bu iki durumun puan yo6niinden
ayrilmasinin gerekliligi ortaya ¢ikmustir. Ornegin orijinal figiirii yapraga benzeten bir 6grenci,
canlilik icin bunu agactan diisen bir yaprak olarak resmetmisse, yapragin diisiisiine birkag
dalgali cizgi ekleyerek riizgarda savruldugunu hissettirmeye c¢alisabilir. Dolayisiyla, sadece
yaprak ve aga¢ cizen Ogrenciye gore her ikisi de orijinal figiirli tamamlamalarina ragmen bu
ogrencinin canlilik diizeyi daha yiiksektir. Bu durum yalnizca canlilikla sinirli kalmayip
orijinallik ve doniistiirebilirlik puanlamalarinda da gecerlidir. Sonu¢ olarak yukarida
tanimlanan yiiksek diizey canlilik, orijinallik ve donistiirebilirlik kriterlerini saglayan

ogrenciye bu uygulamada 3 er puan verilmistir.

Ogretmen gozlemleri. Veri toplama siirecinde kullanilan bir diger veri toplama
yontemi ise Ogretmenin/aragtirmacinin dgrencilerine yonelik sinif i¢i gozlemleridir (Ek H).
Ogretmen o6grencileri donem basindan beri tamidigi, kisilik ozelliklerini bildigi icin ve
cocuklarin yaratici hayal giiclerindeki degisimleri daha iyi betimleyebilmek adina gozlemler
gerceklestirmistir. Gozlemler sosyal bir olayin daha iyi anlagilmasini saglayan bilgi toplama

yontemlerinden biridir (Yildirim, 1999).

Ogretmen ozellikle eylem dongiilerinin uygulanmasi sirasinda cocuklari gézlemlemis,
etkinlikleri bu dogrultuda degerlendirmis, ¢ocuklarin sdylemlerine dair notlar almis ve
gozlemleri sonucunda uygulamadaki hatalari, aksakliklar1 fark edip yeni dongiisiinii buna

yonelik planlamistir. Ayrica 6gretmen bilhassa ikinci eylem dongiisiiniin temel etkinligi olan
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gezilerde gozlemci pozisyonunu artirmis, c¢ocuklart farkli ortamlarda, baskalarinin da

gozetiminde iken gdzlemleme olanagi bulmustur.

Ogrenciler ile goriismeler. Goriismeler; insanlarin duygu ve diisiincelerini daha iyi
anlamak, goriinen davranislarinin disina c¢ikip davranisin neden ve hangi amacla yapildigini
belirlemek, degisken olan duygu ve diisiincelerinde daha derin ve ayrintili inceleme yapmak
amaciyla kullanilirlar. Ciinkii bir sosyal varligin duygu ve diisiinceleri 6grenilmek isteniyorsa,
en uygun yontem yine kisiye sormaktir. Anlasildigi ilizere goriisme; arastirmacinin,
arastirmakta oldugu konu hakkinda amaclh olarak 6nceden planlanmis ya da o an yoneltilmis
sorularla, kisinin duygu ve diisiincelerini ac¢iga ¢ikarmaktir (Tiirniiklii, 2000). Goriisme tiirleri
lic gruba aynlir: standartlastirllmis goriisme (formal ve oldukca yapilandirilmis),
standartlastirilmamis goriisme (resmi olmayan ve yonlendirmesiz) ve yari-standartlagtiriimis
gorliisme (giidiimlii/yari-yapilandirilmis ya da odakli). Bu tiirleri birbirinden ayiran goriisme

anindaki esneklik dereceleridir (Berg & Lune, 2015).

Bu caligma kapsaminda dgrencilerle yapilandirilmamis goriismeler gerceklestirilmistir
(Ek I). Degerlendirme asamasinda “Yaratici hayal giicii” testinin uygulanmasi sirasinda,
cocuklarin diinyayr nasil algilandiklarim1 anlayabilmek adina, 6grenciler bireysel olarak
arastirmacinin yanina ¢agrilmis ve goriisiilmiistiir. Oncelikle cocuklarin verilen orijinal figiir
hakkindaki diistinceleri sorulmus ve sozel olarak ifade etmeleri saglanmistir. Ardindan
cocuklar yaratict fikirlerini resmetmeleri yoniinde yonlendirilmis, ¢izimlerin sonucunda ise
ogrencilerin ¢izim eklemeleriyle hangi duyguyu ya da diislinceyi yansitmaya calistiklarini
anlamak adina, o an amach sorular yoneltilmistir. Boylece cocuklarin yaratict hayal giicii
anlamindaki cabalar1 daha dogru bir sekilde ortaya ¢ikmistir. Eylem siireci asamasinda ise,
cocuklara etkinlikler uygulanirken ¢ocuklarin verdikleri cevaplar, yoneltilen amagh sorularla

daha iyi anlasilmis ve bir sonraki dongiiye fikir olmustur. Etkinliklerde 6grencilere sorulan
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yaratici sorular goriisme esnasinda cesitlendirilmis, yeni sorularla derine inilerek ¢cocugun tiim

yeni diisiinceleri aciga c¢ikartilmaya galisilmistir.

Dokiimanlar ve iiriinler. Bu calismada eylem siirecinde 0gretmenin ve ¢ocuklarin
iirettikleri dokiimanlar ve iiriinler araciliiyla da veri toplanmustir. Ogretmenin eylem planlari
bu calismanin temel dokiimanlarini olusturmaktadir. Ogretmen eylem siirecinde karsilastig
giicliikleri bir sonraki dongiide tolare edebilmek icin etkinlik planlar1 hazirlamistir. Bu planlar
ogretim siirecini etkilemesi ve yaratici hayal giicli etkinliklerinin egitim akisina entegre
edilebilmesi acisindan ©Onemlidir. Ek A’ da kullanilan etkinlik planlar1 sunulmustur.
Cocuklarin 5. Eylem dongiisiinde hazirladiklart yaratici diisiincelerini resmetme etkinlikleri
de veri kaynagi olarak ele alinmistir. Tim bu iirinler ¢aligmanin sonunda Ek G’ de

sunulmustur.
Veri Toplama Siireci

Bu boliimde calismaya baslanilmasiyla baslayan veri toplama siirecinin asamalarina
yer verilmistir. Bu siirec eylem siireci ve siirecin degerlendirilmesi asamalarindan

olusmaktadir.

Eylem siireci. Cocuklarin yaratici hayal giicii gelisimi i¢in kullanilan islevsel egitim
uygulamalarin1 belirlemeyi amaglayan eylem arastirmasi ¢calismasina, egitim 6gretim yilinin
ikinci doneminde, 16 Nisan 2018 tarihinde, uygulanan dongiiler sonucunda c¢ocuklarda
meydana gelecek degisimleri fark edebilmek adina, once cocuklarin bu dogrultudaki 6n
durumlarinin tespit edilmesiyle baglanmistir. Bu kapsamda birinci dongiide Milli Egitim
Bakanligi Okul Oncesi Ogretim Programina ait planlar uygulanmaya baslanmistir. Boylece
yaratict hayal giiciinii gelistirmeye yonelik planlanan etkinliklere gecilmeden Once
cocuklardaki 6n diizey tespit edilmistir. On durumlarin tespit edilmesinin ardindan ¢ocuklarin

yaratici hayal giicli puanlarindan elde edilen bulgular eylem arastirmasinin temel problemini
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ortaya ¢ikarmistir. Ardindan uygulamada hem arastirmact hem de uygulamaci roliinde olan
Ogretmenin yaratici hayal giiciinii etkileyecek faktorlere yonelik etkinlikler planlamasi ile
eylem arastirmasi siireci baslamistir. Eylem arastirma dongiisiinden 6nce dgretmen yaraticilik
ve hayal giiclinii gelistirmeye yonelik alan yazin taramasi yapmis ve uzman goriislerinden
yararlanmistir. Ayrica ilk dongiide ¢ocuklara ait notlar tutmus ve bunlara yonelik bir sonraki
eylem planini hazirlamis ve uygulamistir. Planlarin uygulanmaya baslanmasiyla ise eylem
arastirmasinda planlama-uygulama-degerlendirme-yansitma dongiileri birbiri ardina islemeye
baslamistir. Ogretmen calismay1 bes eylem dongiisiinde tamamlamustir. Eylem siireci yaklasik

bir buguk aylik bir siireyi kapsamaktadir (16 Nisan- 25 Mayis 2018).

Eylem planlarinin uygulama asamasinda veri toplama siirecinden bahsetmek

miimkiindiir. Bu siirecte bes eylem planina ait toplam on dort 6grenme siireci yer almaktadir.
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Tablo 4’ te eylem planlarinin uygulama tarihleri ve ana temalar1 yer almaktadir:

Tablo 4

Eylem Planlarinmin Uygulama Tarihleri ve Kullanilan Ana Temalar

Dongiiler

Uygulama

Ana Tema

Eylem Plam

1. Eylem Plam

2. Eylem Plan1

3. Eylem Plam

4. Eylem Plani

5. Eylem Plam

16-20 Nisan

23 Nisan-4 Mayis

7-11 May1s

14-18 Mayis

21-25 Maysis

Milli Egitim Programi1 Etk. Yaprak Baskis1 Yapalim

Geziler

Motivasyon

Yaratic1 Sorular

Hayal Giicii Etkinlikleri

Tavuk ve Yumurtalari
Gormek Icin iki Goziim Var

23 Nisan Geldi

Bilim Merkezine Gidiyoruz
At Ciftligi Gezisi

Dev Akvaryum Gezisi

Piiskiirtme boya Yapalim
Riizgar
Yumurtanin Faydalari

Hos geldiniz

Haydi Oynayalim
Engelliler Haftas1

Pamuk Kedim

Uzaylhlar
Ayaklarim Degisti
Ali'yi Nasil Kurtaralim?

Gizem Avcilari
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Tiim bu siireclere ait 6gretmen gozlem notlar1 tutmus, ogrencilerin etkinlik anindaki
sOylemlerini not etmis ve yaratici hayal giicii testlerini degerlendirmistir. Arastirmaci tiim bu
siirecleri goz Oniinde bulundurarak uygulama siirecinde ne gibi sorunlarla karsilastigini
belirlemis ve belirlenen sorunlara bir takim ¢6ziim Onerileri sunmustur. Bu Onerileri bir

sonraki eylem planinin ana temasini olusturmustur.

Siirecin degerlendirmesi. Okul Oncesi donem c¢ocuklarinin yaratici hayal giicii
gelisimine iliskin uygulamalardan en etkili uygulamayi1 belirlemeyi amaclayan eylem
arastirmasinin sonunda, aragtirmaci roliindeki Ogretmen siireci degerlendirmistir. Bu
degerlendirme tiim eylem planlar1 uygulandiktan sonra ve 2017-2018 egitim &gretim yilinin
sonuna gelindiginde, 1 Haziran 2018 tarihinden sonra gerceklestirilmistir. Degerlendirmede
ogretmen, tiim eylem planlarinin planlama-uygulama-degerlendirme-yansitma boyutlarini
gozden gecirmistir. Her bir eylemin kendi igerisinde yaratici hayal giicii uygulamalarinin,
firsat ve sinirliliklarinin degerlendirilmesi ve tiim siirecin genel degerlendirilmesi olmak iizere
iki degerlendirme yapilmistir. Boylece her bir 6grenme dongiisii icerisinde, yaratici hayal
giicline iliskin hem 6grenme siireci hem de Ogrencilerin gelisimi degerlendirilmistir. Elde

edilen veriler daha sonra analiz edilerek bir takim sonuglara ulasilmistir.
Verilerin Analizi

Nitel veri analizi, alandan toplanilan verilerden hareket ederek bilgiyi kesfetmek ve
ortaya ¢ikarmaya cabalamaktir. Dolayisiyla kuramdan tiiretilen denencelerin sinanmasina
dayali olan nicel veri analizinden farkliliklar1 bulunmaktadir (Ozdemir, 2007). Yaratici hayal
giicli gelisimine iliskin uygulamalardaki en etkili uygulamay1 belirlemeyi amaclayan bu
eylem aragtirmasinda verilerin analiz edilmesinde sabit karsilastirma analiz yaklasimi ve
tiimevarimcr yaklagim benimsenmistir. Sabit karsilastirma analiz yaklasiminda arastirmaci

yapmis oldugu gozlemler sonucunda kategoriler olusturur ve bu kategorilerin
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iliskilendirilmesi ile de denencelerini olusturur (Ozdemir, 2007). Tiimevarimci analizde ise
arastirmaci topladig: bilgilerden yola ¢ikarak calistigi konuya anlam kazandirmaya calisir.
Arastirma siiresinde yeni sorular da ortaya cikabilir. Bu nedenle bilgi toplama ve teori
olusturma ayni1 zamanda gerceklesir. Aragtirmaci bilgiyi toplarken ayn1 zamanda bu bilgilere

bir agiklik getirmeye ¢alisir (Yildirim, 1999).

Testin analizi. Okul oncesi donem cocuklarinin yaratict hayal giicli gelisimine iliskin
uygulamalardaki en etkili uygulamay1 bulmay1 amaclayan eylem arastirmasinda temel veri
toplama yontemi olarak “Yaratic1 Hayal Giicii Testi” kullanilmistir. Testin uygulanmasiyla
elde edilen verilerin analiz edilmesi es zamanh gerceklestirilmistir. Her bir dongiiniin sonunda
uygulanan test sonucunda, analiz tablosunda teste katilmayan 6grenciler x sembolil ile
gosterilmis; cocuklara canlilik, orijinallik ve doniistiirebilirlik boyutlarinda O ila 3 arasinda
puanlar verilmis (Puanlama Tablo 3’ te sunulmustur); boylece degiskenlerin etkileme giicii
somutlastirilmig; her dongiide analizler onceki dongii sonuglariyla birlikte verilmis; analiz
asamasinda bu puanlar bir 6nceki dongiiniin alt boyut puanlariyla teker teker her 6grenci ve
alt boyut olarak karsilastirilmis ve son dongiiye ait puanlardaki degisim ile o dongiide agirlikli
olarak kullanilan temanin etkisine ulagilmaya calisilmistir. Ornegin; “besinci eylemin
degerlendirme basamaklarina bakildiginda cocuklarin canlilik puanlarinin bir 6nceki dongiiye
gore ayni diizeyde oldugu goriilmiistiir. Orijinallik ve doniistiirebilirlik boyutlarinda ise artig
meydana gelmistir. Ustelik bu artis daha 6nceki dongiilerden hic etkilenmemis cocuklar1 dahi
kapsamaktadir. Bu artisin tiim cocuklar1 kapsamasi uygulanan egitimin, ¢ocuklarin hayal
giiclinii nasil ise kosacaklar1 yoniinde destekledigini gostermistir.” seklinde onceki dongiilerin
test sonuglartyla karsilastirarak her dongiideki degisim ve nedeni yorumlanip analiz edilmistir.

Bu analiz caligmalar1 uygulama aninda yapilarak bir sonraki eylem planina da yon vermistir.

Gozlem analizleri. Bu eylem arastirmasinda ikinci veri toplama yontemi olarak

aragtirmaci roliindeki 6gretmenin yaptigi gozlemler kullamlmistir. Ogretmen ozellikle eylem
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dongiilerinin uygulanmast sirasinda c¢ocuklart gozlemlemis, etkinlikleri bu dogrultuda
degerlendirmis, cocuklarin sdylemlerine dair notlar almis ve gozlemleri sonucunda
uygulamadaki hatalari, aksakliklar1 fark edip, icerik analizleri sonucunda, her bir dongiideki
sinirliliklar belirlenip, sonraki dongiiniin ihtiyact belirlenmis ve yeni dongiisiinii buna yonelik
planlamistir. Ogretmen cocuklarda yaratic hayal giicii gelisimine iliskin uygulamalardan en
etkili uygulamayi belirlemeyi amacladigindan ¢ocuklari her dongiide ayr1 ayr1 gézlemlemis ve
en etkili uygulamalar1 belirleme amaciyla gozlemlerine dayali analizler yapmis ve bulgular
boliimiinde bunlara yer vermistir. Tiim eylem planlarinin analiz edilmesinin ardindan yaratici

hayal giicii gelisimine yonelik en etkili uygulamalar sonucuna ulagilmistir.

(")grenciler ile yapilan goriismelerin analizleri. Bu eylem arastirmasinda diger veri
toplama yontemi olarak goriismeler kullanilmistir. Ogretmen ozellikle eylem planinin
degerlendirme asamasindaki “Yaratict hayal giicii” testinin uygulanmast sirasinda, cocuklarin
diinyay1 nasil algilandiklarini anlayabilmek adina, dgrenciler bireysel olarak arastirmacinin
yanina cagrilmis ve onlarla goriisiilmiistiir. Test sonuglarina goriismelerden elde edilen
verilerin de eklenmesiyle her cocuk ile yapilan her bir goriisme okunmus, gozden gecirilmis
ve goriismeye dayali icerik analizleri yapilmis ve yaratici hayal giicii gelisimine iliskin

uygulamalardan en etkilisi bulunmaya calisilmistir.
Gecerlik ve Giivenirlik

Yapilan caligmalarda nitel arastirmalarin niteligini 6lgmek icin tek bir sonucun
olmadigi, gecerlik ve giivenirlik caligmalarinin inanilan paradigma ve kurama gore
cesitlenebilecegi ve her calismanin kendi icindeki niteliklere yonelik degerlendirilmesi

gerektigi goriilmiistiir (Arastaman, Fidan ve Fidan, 2018).

Lincoln ve Guba (1985), giivenirligi saglamak icin dort farkli yol Onermistir:

Inanirlik, Nakledilebilirlik, Giivenilebilirlik, Onaylanabilirlik.
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Bu calismada inanirligr artirmak icin arastirmaci uygulama smifinda Ogretmen
roliindedir ve bizzat alanda deneyimler elde etmistir. Uzun siireli gozlemler yapmistir. Farkl
veri toplama yontemleriyle veriler toplanarak ¢esitleme yapilmistir. Nakledilebilirligi artirmak
icin veriler ve arastirma siireci uzun uzun betimlenmistir. Bu betimlemelerin dogal haliyle
sunulmasi i¢in katilimeilarin kendi sdylemlerine dogrudan yer verilmistir. Giivenilebilirligi
artirmak adina eylem siirecindeki davraniglar ve sdylemler not edilmistir. Arastirmaci sinif i¢i
olaylara elestirel bir gozle yaklasmistir. Onaylanabilirlik icin uzman incelemelerine
bagvurulmustur. Basta tez danismani olmak iizere farkli okul oncesi 6gretmenleri ve sinif

ogretmenlerinin de goriisii alinmistir.

Okuyan ve Kapcak (2016), gecerliligi i¢c gecerlik ve dis gegerlilik oOlciitlerine gore ele
almistir. Ic gecerlik igin arastirmacinin verilerin toplanmasi, analizi ve yorumlanmasi
stirecinde tutarli olmasini, arastirma siirecini elestirel gozle siirekli degerlendirmesini, acik ve
anlagilir olmay1 Onermistir. Bu arastirmada da i¢ gecerligi saglamak adina; arastirma
bulgular1, o ortam icerisinde tanimlanmis, elde edilen bulgular farkli analiz siire¢lerinden
gecirilerek anlamlandirilmig, bulgulardan yola c¢ikilarak yapilan ¢ikarimlarda, elde edilen
bulgularla tutarli olmaya dikkat edilmistir. D1s gecerlik icin ise; aragtirmacinin arastirmaya ait
asamalarda okuyucu acik ve uzun bilgilendirmesi, okuyucunun sonuglarla ilgili direk
genelleme yapamasa dahi o sonuglardan kendine ders c¢ikarabilmesi Onerilmistir. Bu
dogrultuda da dis gecerlik icin bu arasgtirmada, tiim siiregler en kiiciik ayrintilarina kadar
aciklanmig, eylem siireci ayrintili olarak betimlenmis, benzer ortamlarda tekrar test

edilebilmesi adina tiim aciklamalara yer verilmistir.

Puanlayic1 giivenirligi. Okul Oncesi donem cocuklarinin yaratici hayal giicii
gelisimine 1iligkin uygulamalardaki en etkili uygulamayr bulmayir amaclayan eylem
arastirmasinda arastirmaci “Yaratict Hayal Giicii Testi’nin alt boyutlarim1 0 ila 3 arasi

puanlamustir. Ozellikle ilk dongiilerde puanlayici giivenirligini saglamak adina ayni resme;
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arastirmaci, bir okul 6ncesi 6gretmeni ve konu alan1 uzmani puanlamasini yapmistir. Sonuglar
ortak paydada bulusana dek bu uygulamaya devam edilmis, puanlama hatalar1 fark edilip
hatalar 6nlenmis ve ortalama puanlar olusturulduktan sonra da arastirmaci puanlamaya

kendisi devam etmistir.
Arastirmada Alinan Etik Onlemler

Nitel arastirmalar dogal, esnek, yapilandirilmamis verilerle elde edildiginden etik
kaygilar1 akla getirmektedir. Bu kaygilar ise sosyal aragtirma etigini olusturmus ve buna
yonelik bir takim Onlemlerin alinmasinin gerekliligi ortaya cikmistir (Hammersley ve

Traianou, 2017).

Okul Oncesi donem cocuklarmin yaratict hayal giicii gelisimlerine iliskin
uygulamalardan en etkili uygulamay1 belirlemeyi amaglayan bu arastirmada, arastirmaci bir
takim etik 6nlemler almustir. Arastirmaya 11 Milli Egitim Miidiirliigii’nden alinan izin ile
baslanmistir. Tlgili izin belgesi Ek B’ de sunulmustur. Arastirmanin basinda tiim dgrencilerin
velileri calismanin amacindan, uygulama siirecinden haberdar edilmis ve calismanin
yapilacagina dair onam imzalarina sunulmustur. Ek C’ de veli bilgilendirme ve Onam Formu
yer almaktadir. Arastirma katilimcilarin kimliklerinin gizli tutulmasi i¢in takma adlar

kullanilmistir. Elde edilen tiim veriler yalnizca bilimsel ¢alisma i¢in kullanilmistir.
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Boliim IV: Bulgular

Okul oncesi egitimde ¢ocuklarin yaratici hayal giicli gelisimini etkileyen faktorleri
belirlemeye yonelik yapilan eylem arastirmasina, arastirmacinin kendi sinifinda Milli Egitim
Bakanlign Okul Oncesi Egitim Programini uygulamasi ile baglanmis ve sonraki siirecte
yaratict hayal giici gelisimine yonelik eylemler planlanmasi, uygulanmasi ve
degerlendirilmesiyle devam edilmistir. Yapilan bes eylem dongiisiinden sonra da
arastirmacinin yaratict hayal giicii gelisimini destekleyen etkinliklere ve eylem arastirmasi

stirecine yonelik degerlendirmelerine yer verilmistir.
Birinci Eylem Dongiisiine iliskin Bulgular

Eylem arastirma siirecini gerceklestiren 0gretmen arastirmada hem uygulama yapilan
sinifin 6gretmeni hem de arastirmaci roliindedir. Eylem arastirma siirecinde yaratici hayal
giicii etkinlikleri planlamadan ©Once c¢ocuklarin bu anlamdaki 6n durumlarinit belirlemek
amaciyla mevcut uygulanmakta olan Milli Egitim Bakanlig1 Okul Oncesi Egitim Programina
ait planlarla 16 Nisan 2018 tarihinde birinci eylem planina baslanmistir. Her eylem plani
yaratici hayal giicli gelisimini destekleyen 6grenme siirecinin planlanmasi, uygulanmasi ve
siire¢ sonunda eylem planinin degerlendirilmesi, yansitmasi ve yeniden diizenlemesini

icermektedir.

Planlama. Okul o6ncesi egitimde cocuklarin yaratict hayal giicli gelisimini etkileyen
faktorleri belirlemeye yonelik yapilan eylem arastirmasinin ilk uygulamasim1 Milli Egitim
Bakanligi Okul Oncesi Egitim Programinin uygulamadaki planlar1 olusturmaktadir. Ek A’ da
bir hafta boyunca uygulanan etkinlik planlar1 yer almaktadir. MEB Okul Oncesi Egitim
Programinin ilkelerinde de yaraticilik ve hayal giicii destegi yer aldigi i¢in ve c¢ocuklara
yaratict hayal giicii gelisimini destekleyen etkinlik planlar1 uygulanmadan 6nce mevcut

yaratict hayal giicli diizeylerini belirlemek, bunlara dayanarak sonraki eylem plani
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sonuglartyla karsilastirma yapmak ve bir degerlendirmeye varmak amaciyla bu planlar ilk
eylem dongiisii icin uygun goriilmiistiir. Birinci eylem dongiisii 16 Nisan 2018 tarihinde
baslamis ve 20 Nisan 2018 tarihinde son bulmustur. Dongii bir hafta siirmiistiir. Birinci eylem

dongiisiinde gerceklestirilen adimlar Sekil 1° de gosterilmistir.
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Birinci Eylem Plani

“MEB OOE Programi
Uygulamadaki Planlari”

Birinci Eylem Planinin Uygulanmasi

Ortaya Cikan Sorunlar Coziim Onerileri

-Okul dis1 alanlarin yetersizligi -Okul dis1 alanlara daha fazla

yonelme
-Belli bir plana bagl kalinarak

esnekligin ihmal edilmesi -Cocuklarin ilgilerini géz
oniinde bulundurup planda

-Ozgiir diisiinmeye yeterince esneklik saglama

ortam saglayamama

ikinci Eylem Plani

Sekil 1. Birinci eylem dongiisii uygulama adimlart.
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Birinci eylem siireci uygulama. Arastirmact MEB OOE Programinin uygulamadaki
planlarim1 16 Nisan 2018 tarihli haftada kendi giinliikk planlarinda yer aldigi sekilde
uygulayarak birinci eylem dongiisiine baslamistir. 4 giin boyunca giinliik planlarini uygulayip

5. Giin ¢ocuklara “Yaratici1 Hayal Giicii Testi’ni uygulamistir.

Birinci giin. Arastirmaci giine oyun zamaninda c¢ocuklara dramatik oyunlarinda
kullanabilmeleri adina getirmis oldugu sali gostererek baslamistir. Cocuklara “Bu salla neler
yapabiliriz?” sorusunu yoneltmistir. Cocuklardan “etkinlik yapabiliriz”, ‘“basimiza
baglayabiliriz”, “bebege Ortii yapabiliriz” cevaplarin1 alan 6gretmen “haydi o zaman bu sali
oyunlarimizda farkli sekillerde kullanalim” yonergesiyle ¢ocuklar1 diisiinmeye ve nesneyi
farkli amaclarla kullanmaya yoneltmistir. Ancak cocuklarin farkli cevaplarini etkinlige
cevirmek yerine giine planda yer aldigi sekilde baslamistir. Serbest oyunun ardindan
ogretmen ilk giin etkinliklerine “Cocuklar simdi bah¢eye ¢ikacagiz ve farkl tiirlerde yapraklar
toplayacagiz.” yonergesiyle baslamistir. Cocuklarin ellerine kaplar vererek onlardan
bulduklar1 farkli yapraklar1 toplamalarini istemistir. Bahc¢eden doniildiigiinde c¢ocuklar
bulunan yapraklart masaya koymus, sekillerini incelemis, yapraklar1 dizerek boy siralamasi
yapmis ardindan tiim toplanilanlar1 kendi aralarinda gruplandirmiglardir. Bahcede bulunan
yaprak cesitliliginin azlig1 ¢ocuklarin farkli gruplar yapmalarini sinirlandirsa da dogadan
materyal bulmalar ve etkinliklerinde kullanmalar1 onlar1 motive etmistir. Ardindan ¢ocuklar
sulu boyalarini alarak farkli yapraklardan baski ¢alismasina gecmislerdir. Ogretmen bir siire
sonra “cocuklar bu baskilarla yeni sekiller olusturacak olsak hangi sekilleri olusturabiliriz?”
sorusunu yoneltmis ve cocuklardan “1 rakami, kus, cicek” yanitlarimi almistir. Aldig
cevaplarin ardindan “Cocuklar simdi de bu yaprak baskilarimizi 6yle farkli bicimde basalim
ki bu baskilarla yeni sekiller olusturmaya calisalim” yonergesinde bulunarak cocuklarin

Ozglin iriinler ortaya ¢ikarmalarina olanak saglamistir. Cocuklar birka¢ yapragi yan yana
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basarak ortaya kus, kelebek, cocuk vb. figiirler ortaya cikarmislar ve yaraticiliklarini

kullanmaya tesvik edilmislerdir.

Ikinci giin. Oyun zamaninda ¢ocuklar kendi aralarinda arilar hakkinda sohbet ederek
giine baglamislardir. Cocuklardan gelen “Ogretmenim kralice ar1 diye bir sey var mi?”
sorusuna arastirmaci ‘“‘evet vardir, sizce neler yapiyor olabilir?” diyerek soruyla yanit
vermistir. Ogrencilerden biri “Kovana daha ¢ok bal tasir” yanitim vermistir. Ogretmen de
“haklisimiz cocuklar kralice ar1 kovanda en ¢ok calisan aridir. Haydi siz de birer kralice ar
olun ve oyuncaklarinizi hizli bir sekilde toparlayip yerlerine yerlestirin” diyerek etkinlik
zamanina gegis yapmustir. Ogrencilerden bir digerinin “ben hi¢ kralige ar1 gérmedim” soziine
karsilik , ogretmen de isterseniz ileride farkli mekanlara kesfe gideriz” diyerek cocuklari
giidiilemistir. Ancak ¢ocuklarin dogal meraklar1 yarida kesilip giinliik etkinlik planina devam

edilmistir.

Ogretmen cesitli organlarla ilgili sohbete baslayarak “Gozleri olmadan nasil
gorebilecekleri, kulaklart olmadan nasil duyabilecekleri, burunlart olmadan nasil koku
alabilecekleri, dilleri olmadan nasil tat alabilecekleri, derileri olmadan nasil
dokunabilecekleri, elleri olmadan nasil yaz1 yazabilecekleri sorulariyla cocuklarin fikirleri
alimmustir. Cocuklar higbir sey goremezdik, yiyemezdik, koklayamazdik gibi diiz fikirlerle
cevap vermislerdir. Ardindan esli bir sekilde viicudun bdliimlerine dokunma oyunu
oynanmistir.

Diger etkinlikte ise cocuklarla yapilan elips konulu sohbetin ardindan cocuklara
dagitilan elips sekillerini kesmeleri ve farkli bir kompozisyon olusturacak sekilde bir araya
getirip yapistirmalari istenmistir. Cocuklar elips birlesimlerinden insan, kartal, ucak, yumurta

figiirlerini olusturabilmislerdir.
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Uciincii giin. Uciincii giin etkinliklerine 6gretmen goz sagligi konulu sohbet ile
baslamistir. Ogretmenin, goz saghg icin baskalarim havlusunu kullanmamaliy1z, onerisi
lizerine ¢ocuklardan biri “Ogretmenim annemizin havlusunu kullanmayacak miyiz yani?”
diyerek aklindaki sorular1 gidermeye calismistir. “Evet yavrum, sizin kiigiik bir havlunuz
olsun yalnizca sizin kullaniminiz i¢in” sozii lizerine 6grenci ise “ama ogretmenim asilan havlu
bir tane olur” diyerek o6zgiir diisiinme yolunda sinirliliklar yasamistir. Goz saghgi igin
ogrencilerden de Onerileri alindiktan sonra 6gretmen sirayla her cocugun once iki goziinii,
sonra tek goziinii baglayarak ve ardindan da gozleri agik sekilde karsilarinda sise iizerinde
duran pinpon toplarin1 devirip deviremeyeceklerini sormus, cevaplarin ardindan devirmelerini
istemis ve goziimiiziin olmamasi durumunda yasanacaklart yasayarak, deneyerek,
tahminleriyle karsilagtirarak ogrenmelerini saglamistir. Yapilan fen etkinligi ¢cocuklarin ¢ok

hosuna gitmis, tekrar tekrar aktif bir sekilde katilmak istemislerdir.

Dordiincii giin. Dordiincii giin (20 Nisan) etkinliklerine 23 Nisan Ulusal Egemenlik
ve Cocuk Bayraminin yaklagsmasi dolayisiyla bayram ve Atatiirk konulu sohbet ile
baslanmistir. Ogretmen bu bayramin ¢ocuklara hediye edildigini ve yalmzca Tiirk cocuklarina
ait bir bayram oldugunu ancak bu bayramin tiim ¢ocuklara hediye edildiginden bahsedip
kendilerine hediye edilen bir bayram olmasi1 konusunda ¢ocuklarin hisleri alinmistir. Farkli
ilkelere ait ¢ocuklarin fotograflar1 gosterilip farklar hakkinda sohbet edilmistir. Ardindan

farkl: tilke cocuklart boyanip artik materyallerle siislenip, proje seklinde sergilenmistir.
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Birinci eylem plam 6grenci yaratici hayal giicii diizeyleri.

Tablo 5

Yaratict Hayal Giicii Testi 1. Dongii Puanlart

Katil
KI K2 E2 K3 KA E3 K5 E4 K6 KI  ES5
IMmCclI
Canl
" 2 0 0 2 2 2 0 1 1 0 2 1
Oriit 4 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0
nallik
Don
ustar 0 2 1 1 1 1 0 1 0 0 1
ebilir
lik

Birinci eylemin yaratict hayal giicii diizeyi degerlendirme basamaklarinda arastirmaci
ogrenme siirecinde aldig1 notlar1 yeniden incelemis ve siireci tekrar gozden gecirmistir.
Haftanin son giinii ise “yaratici hayal giicii testini” uygulamistir. Bunun sonucunda ¢ocuklarin
canlilik puanlarinin 3 puan diizeyinde olmasa dahi yiiksek ancak orijinallik ve
doniistiirebilirlik puanlarinin ise diisiik ¢iktigir goriilmiistiir. Bu nedenle, dgrencilerin sadece
resim c¢izdikleri, yaratici hayal giicli anlaminda, nesneyi farkli yorumlama cabalarinin heniiz

olmadig1 goriilmiistiir.

Birinci eylem plam yansitma ve degerlendirmesi. Uygulanan etkinlikler sonucunda
ozellikle oyun zamaninda Ogretmenin her olayi, sorgulamay: firsata cevirmeye calistigi
goriilmiistiir. Cocuklarin dogal meraklari desteklenip giderilmeye calisilmistir. Ancak belli bir
plana bagli kalinarak esnekligin ihmal edildigi arastirmaci tarafindan fark edilmistir.

Cocuklarin ilgilerine gore planin sekillenebilecegi gercegi goz ardi edilmistir. Yaprak toplama
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etkinliginde ¢ocuklar ¢evrelerinden o6tiirii biraz sinirlanmiglardir. Daha fazla alan ve zengin
cevre destegine ihtiya¢ duyulmustur. Ozellikle calisma grubunun koyde yasayan cocuklardan
olusmasi, farkli yasantilar gecirmelerindeki eksiklik, bu ihtiyact daha 6nemli kilmaktadir.
Duyu organlar ile ilgili calismada ¢ocuklar 6zgiir diisiinmede zorlanmis, duyu organlarinin
olmama olasiligimi diisiinememis, olaylara tek yonlii ve diiz bakabilmislerdir. “Gozlerimiz
olmasayd1?” konulu fen etkinligi ise cocuklarin siirece aktif katilarak bilime merak

duymalarin1 saglamis ve bu yonde etkinlik istegini artirmistir.

Birinci eylem planinin degerlendirilmesi ve yansitmasi sonucunda arastirmaci yaratict
hayal giicii gelisimine yoOnelik diger dongii icin bir takim kararlar almistir. Planlarin
uygulanmasinda daha esnek olmayi, cocuklarin ilgilerini 6n planda tutmayi, ¢evre sartlarinin
eksikliginden dolayr c¢ocuklarin farkli yasantilar gecirmelerini ve okul dis1 alanlara
yonelmelerini saglamayi, bu siirece aktif bir sekilde katmay1, 6zgiir diisiinebilmelerine ortam
saglamay1 amaclamistir. Tiim bu amaclar1 g6z 6niinde bulundurdugunda bu amaclarin hepsine
birden, zengin ve aktif yasantilar gecirmelerini saglayacak, farkli tiirden mekanlara geziler
planlayarak ulasmay1 hedeflemistir. Zengin c¢evre destegi, yeni ve farkli yasantilarin,

cocuklarin yaratici hayal giicii gelisimini olumlu yonde etkileyecegi diisiiniilmiistiir.
Ikinci Eylem Dongiisiine iliskin Bulgular

Ikinci eylem planina ait bulgular; yaratic1 hayal giicii gelisimini destekleyen 6grenme
siirecinin planlanmasi, uygulanmasi ve siire¢c sonunda eylem planinin degerlendirilmesi,

yansitmasi ve yeniden diizenlemesi siirecini icermektedir.

Ikinci eylem dongiisii planlama. Yaratici hayal giicii gelisimine yonelik yapilan
eylem arastirmasinda ilk dongiiniin uygulanmasi ve degerlendirilmesinden sonra ortaya ¢ikan
problemlerin giderilmesine yonelik olarak ikinci eylem siirecinin planlanmas1  arastirmaci

tarafindan yapilmistir. {lk eylem kararlar1 gozden gecirilmis ve okul dncesi egitimin amaglari,



76

kazanimlari, cocuklarin ilgi ve ihtiyaclari, diizeyleri goz Oniine alinarak farkli mekan arayisina
girilmistir. Cocuklara zengin cevre destegi ve uyaricit ortam saglayan gezi etkinliklerinin
uygulanmasi uygun goriilmiistiir. Yetkililerle yapilan goriismeler sonucunda ve uygun
randevu tarihlerine gore gezilerin planlamasi yapilmistir. Ek Aa’ da iki hafta boyunca
uygulanan etkinlik (gezi) planlar1 yer almaktadir. Cocuklarin bilime ve uzaya olan meraki, fen
etkinliklerinden hoslanmalari, aktif 6grenmeye olan ilgi ve ihtiyaclari dolayisiyla 24 Nisan
2018 tarihinde Bursa Bilim ve Teknoloji merkezine; c¢ocuklarin hayvanlara olan ilgileri,
yaparak yasayarak Ogrenmeye olan ihtiyaclari, dogal alan meraklar1 ve eglenceye olan
ihtiyaglar1 dolayisiyla 26 Nisan 2018 tarihinde Tabiat At Ciftligine; ve yine ¢ocuklarin farkl
hayvan tiirlerine, onlarin yasam alanlarina ilgi duymalari, yerinde 6grenmeye olan ihtiyaglari
sebebiyle de 3 Mayis 2018 tarthinde Cazibe Merkezi Su Altt Akvaryumuna gezi
diizenlenmesine karar verilmis ve planlamalar bu yonde yapilip izinler alinmistir. ikinci

eylem dongiisiinde gerceklestirilen adimlar Sekil 2° de gosterilmistir.



Ikinci Eylem Plani

“Gezi Etkinlikleri”

Ikinci Eylem Planinin Uygulanmasi

Ortaya Cikan Sorunlar Coziim Onerileri

-Ogrencilerin ozgiirlesen -Yeni fikirlerini ifade etmelerini
diisiincelerini ifade etmelerine saglamak

olanak saglayamamak
-Onlar1 bu hususta telkinlerle

-Onlar1 bu hususta motive motive etmek

edememek e e .
-Fikirlerini 6zgiin ve 6zgiir

-Gezi ortaminin sistematik bir tutmalar1 icin motivasyon
ortam olmamasi ilkelerini kullanmak

-Baz1 ¢cocuklarin orijinal figiirii -Orijinal figiirii anlamaya
farkli yorumlamasi yonelik etkinlikler planlama

Uciincii Eylem Plam

Sekil 2. Ikinci eylem dongiisii uygulama adimlari.
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ikinci eylem siireci uygulama. Arastrmaci 23 Nisan- 4 Mayis 2018 tarihleri
arasindaki ikinci eylem dongiisiinde gezi etkinliklerine agirlik vermistir. Iki hafta icinde iic
ayr1 mekana gezi diizenleyerek ikinci haftanin sonunda ¢ocuklara “Yaratict Hayal Giicii

Testi” ni uygulamistir.

Bilim ve Teknoloji Merkezi gezisi. Daha 6nceden planlandigi gibi 24 Nisan 2018
giinii Bilim ve Teknoloji Merkezine gezi diizenlenmistir. “Bilim ve Teknoloji Merkezi
Gezisine Gidiyoruz” etkinligi icin arastirmaci ¢ocuklara gezi kurallarim1 hatirlatarak
baslamistir. Gezi i¢in cocuklara “Uzayda hayat, deney diizenekleri, baloncuklarin olusumu
vb.” inceleme konularim1 hatirlatmistir. Merkeze varildiginda ilk olarak c¢ocuklar farkli
materyallerle balon ¢ikarma etkinligine alinmislardir. Gorevli ilk olarak ¢ocuklara ucunda
kiiciik daire olan ¢ubukla balon ¢ikarmay1 gostermistir. Ardindan ¢ocuklara “cocuklar ben bu
kovanin i¢ine daire degil de kare seklini soksam sekli kare bir balon elde edebilir miyim?”
diye sormustur. Cocuklardan bazilar1 c¢ikan seklin kare olacagimi soylerken bazilar ise
baloncugun yalmizca daire seklinde cikacagini savunmustur. Cocuklar farkli deneyimler
yasarken arastirmact etkinlikte farkli fikirlerin ac¢i@a c¢ikmasi icin sorgulamalarda
bulunmamis, yalnizca gorevlinin yonlendirmeleriyle yetinmislerdir. Fikirler alindiktan sonra
deneye gecilmis ve kare sekil daldirilsa da yine ¢ikan baloncugun daire seklinde oldugu
goriilmiistiir. Gorevli ¢ocuklara yine olaymn nedenlerini sorgulatmistir. Aldigi1 cevaplarin
ardindan “Cocuklar dogada olusturulmasi en kolay sekil dairedir. Sizlere haydi el ele tutusun
bir sekil yapin desem yine daire olusturursunuz. Bizim baloncuklarimiz da ¢ok tembel oldugu
icin hangi sekille bu deneyi yaparsaniz yapin olusturmasi en kolay sekil olan yine daireyi
olusturacaklardir” diyerek cocuklarin seviyelerine uygun bir agiklamada bulunmustur. Farkli
boyutlarda balon ¢ikarma calismalarinin ardindan etkinlik sonlandirilmis, cocuklar deney
diizenekleri alanina alinmistir. Farkli bir gorevli esliginde baz1 deney diizenekleri tanitilmaya

baglanmigtir. Hortum olusumu diizenegine gelindiginde gorevli ‘“cocuklar siz dogada
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gordiiglimiiz riizgar nasil olusur biliyor musunuz?” sorusunu sorup diizenegi calistirmis ve
cocuklarin cevap vermelerine firsat tanimadan yapay hortumu olusturmustur. Cocuklarin
“ama nasil oluyor?” sorusu iizerine gorevli, cocuklar ikiserli es yapip eslerden birinin sicak
hava digerinin ise soguk hava olmasinm1 s6ylemistir. El ele tutusulduktan sonra esler aralarinda
yer degistirmislerdir. Gorevli; “Iste cocuklar hortum da sizler gibi soguk hava ve sicak
havanin yer degistirmesi ile olusuyor” diyerek ¢ocuklar1 olayin icine dahil ederek seviyelerine
uygun aciklama yapmaya calismistir. Daha sonra c¢ocuklar lazer akordeon, hayvanlarin
muhtesem gozleri, fotosop ile mekan degistirme, buzdolabinda taze kalan yiyecekler
diizeneklerini gozlemek iizere gorevli tarafindan gezdirilmislerdir. Ardindan cocuklar
planetaryum alanina alinmislardir. Gérevlimiz film Oncesi ¢cocuklara “Cocuklar uzayda yasam
var midir? Varsa nasildir?” sorularini yonelterek c¢ocuklar1 diisiinmeye sevk etmistir.
Cocuklardan biri “yasanir ama orada insan degil uzaylilar yasar” yanitin1 vermistir. Bunun
tizerine gorevli “Peki uzaylilar nasil yasabiliyor?” sorusu iizerine ¢ocuk; “onlarin kendilerine
ait ozellikleri var. Hortumla nefes aliyorlar ve yasiyorlar” diyerek 6zgiir diisiincesini ifade
etme imkani bulmustur. Sorularin ardindan uzay1 ele gecirip orada yasamaya baslayan canli
konulu film seyredilmistir. Filmin ardindan gorevli ac¢ik uglu sorularda filmi sorgulatmais,
izlediklerini ifade etmelerine ve farkli diisiincelerin olusumuna olanak saglamistir.
Planetaryumun ardindan c¢ocuklar servislerine binip yola koyulmuslardir. Gezi saati 3 saat
slirmiistiir ve doniiste okul saati bittigi i¢in 6gretmen gezide yasananlar1 cocuklardan evde
resmetlerini istemistir. Okul sehre uzak bir kdy okulu oldugu i¢in zamanin biiyiik bir boliimii
yolda gecmis ve gezi sonrasi ¢ocuklarin sinifa alinip sézlii degerlendirme yapmalarina imkan

taninamamistir.

At ciftligi gezisi. Daha onceden planlandigi gibi 26 Nisan 2018 giinii At Ciftligi’ ne
gezi diizenlenmistir. “At Ciftligini Geziyorum ve Ata Biniyorum” etkinligine arastirmaci

cocuklara gezi kurallarim1 hatirlatarak baslamistir. Cocuklara atlarin yasam alanlarini,
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hareketlerini, diger hayvanlardan farklarini inceleme gorevleri verilmistir. At ciftligine
varildiginda Once tesis gezilmeye baslanmistir. Gorevli onderliginde tavuk, kaz ve tavsan
kiimesleri, kopek kuliibeleri ve at barinaklar1 gezilmistir. Cocuklar hayvanlar1 kendi yasam
alanlarinda gordiiklerinde saskinliklarini gizleyememisler ve “tavuklara bakin yumurtlamislar,
tavsanlar nasil yiiriiyorlar?, kopege bakin tiiyleri kesilmis vb. yorumlarda bulunmuslardir.
Gorevli giilimseyerek yorum yapmadan ilerlemis ve cocuklarin dogal meraklarim
sorgulayarak diisiincelerini agiga c¢ikarmalarina destek olunamamustir. At barinaklarina
gelindiginde ise cocuklara vakit gecirmeleri i¢in zaman taminmistir. Cocuklar sirayla her
barinaga girip atlara yem veren gorevliyi dikkatle izlemislerdir. Baz1 ¢ocuklar atlara karsi
korku gostermislerdir. Cocuklardan biri “Ogretmenim bakar misin atin uzun kuyruguna?”’
diyince arastirmaci ‘“evet sizce neye benziyor?”’ diye cevaplamistir. Cocuklar ipe, saca,
kuyruga yamtlarin1 vermislerdir. Ogretmen “cocuklar kimin sa¢1 atin kuyruguna benziyor?”
sorusunu yoneltince cocuklar sac1 bagli olan kiz1 gostermislerdir. Ogretmen de neden o sag1 at
kuyruguna benzettiklerini sormustur. Cocuklardan biri “6gretmenim ayn atin kuyrugu gibi
baglanmis, uzun, diiz” yanitin1 vermislerdir. Ogretmen de “evet cocuklar bu yiizden sizin
gosterdiginiz sekilde sagini baglayanlara at kuyrugu yapmis denir. O benzetme de buradan
geliyor” seklinde aciklama yapmustir. “Ogretmenim atin kuyrugunu kesip sagimiza taksak ne
olur?” diye sorulunca arastirmaci bu soruyu ogrencilerin yanitlamalarini istemistir. Cocuklar
“At sach oluruz, ata benzeriz, at kuyrugu yapmis oluruz, atin kuyrugu kopar, sacimiz uzar”
yanitlarin1 vermislerdir. Arastirmaci cocuklarin diisiinmelerine ve diisiindiiklerini ifade
etmelerine firsat tanimistir. Bazi cocuklar ise bu sorgulamaya katilmayip diger atlar
incelemeye devam etmislerdir. Ardindan ¢ocuklar at pistindeki tribiine alinmislardir. Piste 5
adet midilli baslarindaki seyis esliginde getirilmistir. Baz1 c¢ocuklar ata binmekten
korkmuslardir. Goniillii ¢cocuklara oncelik verilmis, cocuklar gruplar halinde piste indirilmis

ve seyislerle birlikte ata bindirilmistir. Kalan ¢ocuklar tribiinden ata binen ¢ocuklarin sevingli
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hallerini izlemisler ve bir an dnce kendilerinin de binmeleri i¢in sabirsizlanmislardir. Binen
ogrenciler inince diger ¢ocuklar onlara hislerini sormuslar ve hepsinin atin hareketlerini
tizerlerindeyken hissetmekten keyif aldiklarini 6grenmislerdir. Tiim ¢ocuklarin ata binmesi
saglanmustir. Hepsi ata o denli yakin olduklart i¢in ¢cok mutlu olmuslardir. Atlar1 belgesellerde
ve cizgi filmlerde gordiikleriyle karsilastirmis ve benzetmislerdir. Ata binme etkinliginin
ardindan cocuklar serbest oyun alanina alinmis ve orada kumla ve oyun materyalleriyle vakit
gecirmeleri icin serbest birakilmistir. Bu sirada ¢ocuklar cevrelerinde fark ettikleri ilging
bitkileri arkadaslarina gosterme olanagi bulmuslar ve eglenceli vakit gecirmislerdir. Gezi
bitiminde ¢ocuklar servise bindirilip okula donmek icin yola ¢ikmislardir. Okul saatleri sona
erdigi icin ¢ocuklar ertesi giin gezide yasadiklar1 deneyimleri ifade etmisler ve

resmetmislerdir.

Cazibe Merkezi dev akvaryum gezisi. Daha 6nceden planlandigi gibi 3 Mayis 2018
tarihinde Cazibe Merkezi Akvaryumu’ na gezi diizenlenmistir. “Akvaryumu geziyor, farkl
tir baliklar1 inceliyorum” etkinligine arastirmaci ¢ocuklara gezi kurallarim1 hatirlatarak
baslamistir. Cocuklara baliklarin yasam alanlarini, hareketlerini, farkli balik tiirlerini, su alti
yasami inceleme ve daha Onceden gordiikleri baliklarla karsilastirma gorevleri verilmistir.
Merkeze varildiginda ¢ocuklar 6nce tiinele alinmis ve burada baliklar1 ¢cok yakindan gozleme
imkan1 bulmuslardir. Ardindan tiim baliklar i¢in ayr1 ayri hazirlanan boliimlerde baliklar
tiirlerine gore incelemislerdir. Gezi arastirmaci rehberliginde gerceklesmistir. Cocuklar her bir
tiriin Oniine geldiklerinde, baliklarin farkli 6zelliklerinin fark edilmesi adina onlara sorular
sorulmustur. Baliklarin ylizgecini gosteren 6grenciye Ogretmen ‘“‘sizce nerden ylizgecleri
acilip kapaniyor?” diye sormustur. Cocuklar “hareket etmek icin, ylizmek icin, nefes almak
icin” yamitlarim vermislerdir. Ogretmen “Evet arkadasimz dogru soyliiyor, baliklar nefes
almak icin ylizgeclerini acip kapatirlar. Peki sizler nasil nefes aliyorsunuz?” diye sormustur.

Cocuklarin  “burnumuzdan” yanitinin {izerine ‘“haydi nefes alip verelim” yonergesiyle
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ilerlemeye devam edilmistir. Bagka bir balik vitrinine gelindigine baligin boliimlerini fark
ettirmek adina ‘“cocuklar baliklarin tizerindeki sis boliim sizce ne ise yartyor olabilir?” diye
sorulmustur. Cocuklar yanitt bulamamis ve 6gretmen “orasi baliklarin beyinleri” diyerek
cevabi bulmalar i¢in beklemeden ve motive etmeden kendisi yanitlamistir. Deniz canlilarinin
cansiz hallerinin sergilendigi vitrin cocuklar tarafindan ilgi gormiistiir. “Ogretmenim
sinifimizdaki deniz kabuguna benziyor degil mi?” diye soran 6grenciye ogretmen ‘“haklisin,
baska nelere benzetebilirsin peki?” diye sormustur. Cocuklar salyangoza benzetmisler ve
birisi i¢inden ses geldigini soylemistir. “Sinifimizda gittigimizde deneyelim” diyen 6gretmen,
cocuklarin meraklarindan dogan ilgiyle kendilerinin olay1 kesfetmelerini amag¢lamistir. Farkli
yiizen bir balig1 goren 6grenci “6gretmenim neden degisik ilerliyor?” diye sormustur. Baligin
kiinyesinde isminin palyaco baligi oldugunu goren Ogretmen “cocuklar bu bir palyago
baligiymis. Belki de sizleri giildiirmek adina bdoyle ilerliyordur” diyerek cocuklari
giildiirmiistiir. Gezilen farkli balik vitrinlerinin ardindan gezi sonlandirilmis ve servisle

cocuklar okullarina donmiislerdir.
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ikinci eylem plam 6grenci yaratici hayal giicii diizeyleri.

Tablo 6

Yaratict Hayal Giicii Testi 1. Ve 2. Dongii Puanlart

Katil
|r:cll E1l K1 K2 E2 K3 K4 E3 K5 E4 K6 K7 E5
Canl D1 2 0 0 2 2 2 0 1 1 0 X 1
ik

D2 3 X 2 1 2 2 3 X 3 1 2 X
Oriji D1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 X 0
nalli
Kk D2 0 X 0 1 1 0 0 X 0 2 1 X
Don D1 1 0 2 1 1 1 1 0 1 0 X 1
Ustl
rebil D2 2 X 1 1 1 3 2 X 2 1 0 X
irlik

Ikinci eylemin yaratic1 hayal giicii diizeyi degerlendirme basamaklarinda arastirmact,
gezilerin agirlikta oldugu yaratici hayal giicii gelisimine destek olan etkinliklerin uygulama
slirecini, gezi siiresince aldig1 notlari, birinci eylemin degerlendirme asamasinda aldig1 notlari
ve gezilerle gecirilen iki haftanin sonunda uyguladigi “yaratici hayal giicii testi” nin
sonuclarin1 degerlendirmistir. Bu testin sonucunda iki durum ortaya ¢cikmistir. Bazi ¢cocuklar
orijinal figiirii anlayip, gercek haliyle resimlerinde bilincli bir sekilde kullanirlarken bazilar

ise orijinal figiirii oldugu halinden farkli yorumlayip o sekilde ¢izimler yapmislardir.

Birinci durumda, cocuklarin orijinal figiiri gercek haliyle algilayip yaptiklari ¢izimler
sonucundaki degerlendirmede ilk haftaya oranla cocuklarin canlilik ve doniistiirebilirlik
puanlarinda kismi diizeyde ilerlemeler goriildiigii ancak orijinallik puanlarinin aym kaldigi

gorilmiistiir.
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Ikinci durumda ise, cocuklar kendilerine verilen yaratic1 hayal giicii testindeki orijinal
figiirli farkli yorumlamislar ve figiirdeki noktalart gérmezden gelip onu diiz ¢izgi seklinde
kullanmislardir. Burada da yaratici hayal giicii anlaminda nesneyi anlayamama sorunu ortaya
cikmistir. Cocuklar smif igerisinde yaptiklar1 etkinliklerde siirekli noktali boliimleri
birlestirme etkinliklerine dahil edildiklerinden c¢ocuklar noktali bir figiir gordiiklerinde
yaratict bir sekilde yorumlamak yerine her zaman yaptiklar1 gibi noktalar1 tamamlama
egilimine girmislerdir. Bu da onlarin orijinal figiirii oldugu haliyle algilamalarina engel

olmustur.

Ikinci eylem plami yansitma ve degerlendirmesi. Gezi siiresince cocuklar somut
yasantilar gecirmisler, zengin ve esnek ¢evre olanaklarinin oldugu alanlara dahil edilmislerdir.
Gezi etkinligi cocuklarin diisiince siireglerinin 6zgiirlesmesini saglamistir. Ancak gezilerin
mekana ait gorevliler koordinatorliigiinde ilerlemesi, ¢ocuklar iizerinde arastirmacinin etkisini
azaltmistir. Gorevliler gezilen mekanlarda c¢ocuklarin yalmizca gozlemci durumunda
kalmalarina neden olmus, ¢ocuklarin dogal ilgileri sonucunda olusan sorgulamalarina nitelikli
ve diisiinmelerini destekleyici yanitlar verilmemis, cocuklar 6zgiir diislincelerini ifade
etmeleri yoniinde cesaretlendirilmemis, bu hususta motive edilmemis ve cocuklarda yaratici
hayal giicliniin gelisimi i¢in ortaya c¢ikan imkanlar uygun degerlendirilmemistir. Yaratici
diisiinmeleri adina bircok uyaricinin bulundugu ortamlarda cocuklar, gerekli sorgulamalari

yapmalari, 6zgiin ve 6zgiir diistinebilmeleri icin giidiilenememislerdir.

Ikinci eylem planinin degerlendirilmesi ve yansitmasi sonucunda arastirmaci yaratict
hayal giicti gelisimine yonelik diger dongii i¢in bir takim kararlar almistir. Gezilerde yasanan
pasif durumu bertaraf etmek, ortaya c¢ikan yaratma imkanlarimi degerlendirmek igin,
cocuklarin yeni fikirlerini ifade etmelerini saglamay1 ve onlar1 bu hususta telkinlerle motive
etmeyi amaclamistir. Buna istinaden bir sonraki dongiide cocuklarin fikirlerini 6zgiin ve

Ozgiir tutmalari amaciyla motivasyon ilkelerini kullanmaya karar vermistir. Her tiirlii
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etkinligin uygulama siirecinde ¢ocuklarin yaratici fikirler ortaya ¢ikarmalarini destekleyecek,
onlart bunu basarabilmeleri icin cesaretlendirecektir. Cocuklari, fikirlerini ozgiirce ifade
edebileceklerine inandirmanin ve onlart motive etmenin c¢ocuklarin yaratici hayal giicii
gelisimini olumlu yonde etkileyecegi diisiiniilmiistiir. Olusan ikinci durumun giderilmesi i¢in
ise ¢ocuklarin orijinal figiirii tanimalarin1 ve dogru yorumlamalarini saglayacak etkinlikler
yapilmas1 Onerilmektedir. Orijinal figiirde gordiiklerini sesli ifade etme, gosterilen farkli tiir
sekilleri bir nesneye benzetme, farkli sekilleri kullanarak yaratici figiirler olusturma

calismalar1 bunlardan bazilaridir.
Uciincii Eylem Déngiisiine iliskin Bulgular

Uciincii eylem planmna ait bulgular; yaratict hayal giicii gelisimini destekleyen
Ogrenme siirecinin planlanmasi, uygulanmasi1 ve siire¢ sonunda eylem planinin

degerlendirilmesi, yansitmasi ve yeniden diizenlemesi siirecini icermektedir.

Uciincii eylem dongiisii planlama. Yaratici hayal giicii gelisimine yonelik yapilan
eylem arastirmasinda ikinci dongiiniin uygulanmasi ve degerlendirilmesinden sonra ortaya
cikan problemlerin giderilmesine yoOnelik olarak iiclincii eylem siirecinin planlanmasi
aragtirmaci tarafindan yapilmistir. Ikinci eylem kararlar1 gozden gecirilmis ve ¢ocuklarin
yaratict fikirler ortaya koymalart amaciyla etkinliklerin basindaki ve sonundaki her tiirlii
dogal imkanin ¢ocuklari cesaretlendirmek i¢in kullanilmasi planlanmistir. Cocuklar etkinlik
siirecinde  siirekli  olarak  yapabileceklerine, yeni fikirler  olusturabileceklerine
giidiileneceklerdir. Bu hususta siirecteki her etkinlik oncesi sohbet firsata cevrilecektir. Bu
etkinlik gezi gibi disarida gerceklestirilmeyip sinif icerisinde gergeklestirilecektir. Sinif icinde
merak uyandirma, degisiklik yaratarak dikkat cekme, ihtiya¢ yaratma, ilgi ¢ekme, giidiileme
gibi motivasyon ilkeleri kullanilacak, ¢cocuklarin yeni fikirler ortaya ¢ikarabileceklerine olan

inanglar1 saglanacaktir. Ek Ac’de bir hafta boyunca uygulanan etkinlik planlar yer
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almaktadir. Motivasyon unsurunun yaninda cocuklarm smf icindeki etkinliklerde
karsilastiklar1 gorsel imgelerin de ¢ocuklar tarafindan ifadesine ve dogru anlasilmasina imkan
taninacak; sekiller iizerinden yaratic1 potansiyellerini aciga cikarmalar1 saglanacaktir. Uciincii

eylem dongiisiinde gerceklestirilen adimlar Sekil 3’ te gosterilmistir.



Uciincii Eylem Plami

“Motivasyon ilkeleri
Temelli Uygulamalar”

Ugiincii Eylem Planmin Uygulanmasi

Ortaya Cikan Sorunlar Coziim Onerileri

-Cocuklar1 farkh fikirler hususunda -Farkl fikirler icin rehberlik
giidiilerken onlarin diisiincelerini etmek
sekillendirememis olmalari

-Motivenin yaninda yeni fikirler
icin diislincelerini yonlendirmeye
ihtiya¢ duymalari -Olaya, nesneye, olguya farkl
bakmalarini saglamak amaciyla
yaratict sorular sormak

-Diisiincelerini yonlendirmek

-Olaya, nesneye, olguya farkl
bakamama

-Sekli anlamaya yonelik
alistirmalar

Dordiincii
Eylem Plan

Sekil 3.Uciincii eylem dongiisii uygulama adimlari.

-Orijinal figiirii okuyamama
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Uciincii eylem siireci uygulama. Arastirmaci 7-11 Mayis 2018 tarihleri arasindaki
liciincli eylem dongiisiinde motivasyon ilkelerine (merak uyandirma, degisiklik yaratarak
dikkat ¢ekme, ihtiyac yaratma, ilgi cekme, giidiileme vb.) ve etkinliklerin imgesel boyutuna
agirlik vermistir. Bir hafta boyunca cocuklarin fikirlerindeki 6zgiirlesmeye destek olmak
amaciyla etkinlik anlarini firsata ¢evirip onlart motiveye agirlik vermis ve bir haftanin

sonunda da ¢ocuklara “Yaratict Hayal Giicii Testi” ni uygulamistir.

Birinci giin. Arastirmaci ligiincii eylem dongiisiiniin ilk giinline sanat etkinligi ile
baglamistir. Elindeki dis fircasim1 gostererek “Cocuklar sizce bu fir¢ayla nasil boyama
yapabiliriz?” sorusunu yonelterek ¢ocuklarda merak uyandirmistir. Cocuklardan “kagida
stirerek, sulu boya gibi, firca gibi” yanitlarim1 almistir. Ardindan 6gretmen “‘size giiveniyorum,
daha once baska fircalar kullanarak da farkli calismalar yapmistik, nasil kullanabiliriz bu
fircay1?” diyerek cocuklar1 yapabilecekleri konusunda giidiilemistir. Cocuklardan biri
“buldum Ogretmenim fircayr parmagimizla siirtecegiz ve boya piiskiirtecegiz”’ yanitini
vermistir. Cocuklara sulu boyalari, dis fir¢alar1 ve kus resminin oldugu sablon dagitilmistir.
Cocuklarla birlikte her kagida bir sablon yapistirilmistir. Ogretmen “cocuklar simdi dis
fircalarimizi boyaya batirip isaret parmaklarinizla fircay1 siirteceksiniz. Bakin damlaciklar
olusuyor. Simdi kagidinizin tamamini hi¢ bosluk kalmayacak sekilde bunlarla kaplayin. Ben
size giiveniyorum. Bos yer birakmayacaksiniz” diyerek etkinligi baslatmistir. Her cocuk
kendisi sayfayr piiskiirtme yontemiyle doldurmaya calismistir. Calisma devam ederken
Ogretmen aralarda dolasarak olumlu doniitler vermistir. Calisma sonunda ¢ocuklardan sablonu
kaldirinca ne ¢ikacagina dair tahminleri alinmis ve calismalar sergilenmistir. Ortaya cikan
slirpriz iirtin cocuklarin ¢ok hosuna gitmis, ilgilerini etkinlik siiresince diri tutmus ve sonunda
basarabildikleri icin mutlu olmuslardir. Ardindan aynmi ¢alisma “eksi isaretini” buldurmaya
yonelik yapilmustir. Isaretin ne ise yaradigi anlatilmis, somut nesneler iizerinde caligmalar

yapilarak cocuklarin yapabileceklerine olan inanci desteklenmistir. Ardindan tahtada nesne
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cizimi ve eksiltmeyle ilgili ¢aligmalar yapilmistir. Ogretmen tahtaya ii¢c elma ¢izip birinin
lizerine carpr isareti koyarak arkadasina verdigini ifade etmistir. Cocuklardan yanitlar
dinlenmistir. Tahtada yapmak {izere istekli ¢cocuklar olunca dgretmen sans vermis ve istekli
cocuklarin tahtaya nesne cizip eksiltmelerini saglamistir. Cocuklardan birkagi tahtaya 2 kiraz,
3 kalem, 5 top cizerek 6gretmen rehberliginde iizerinde eksiltmelerini yapmislardir. Dogru

cevaplar motive adina ddiille sonuglandirilmistir.

Ikinci giin. Ogretmen ikinci giinkii drama etkinligi i¢in cocuklar1 oyun alanina alarak
baslamigtir. Ogretmen “Simdi hepimiz gokyiiziindeki bulutlariz, gokyiiziinde dolasiyoruz,
dolasirken. Diger bulutlara carpmiyoruz. Hafiften riizgar esmeye basladi, riizgar bulutlari
siiriklemeye baslad1”, “Riizgar gittikce hizlaniyor, bulutlar da gokyiiziinde daha hizh
ilerliyor, birbirlerine ¢arpmamaya calisiyorlar.” gibi yonergeler kullanarak dramaya baglanmis
ve sdylenilenleri cocuklarin canlandirmalar tesvik edilmistir. Ogretmen daha 6nceden sinifin
masasina serdigi pembe Ortiiyii gostererek cocuklara, “Bulutlar ileride gordiikleri Pembe
Diinya”ya dogru ilerlemek istiyorlar, ama riizgar bulutlarin ilerlemesini engelliyor. Bulutlar
ilerlemeye c¢alisiyor, riizgar bulutlarin ilerlemesini engellemeye devam ediyor.” seklindeki
yonergelerle bir siire ¢cocuklarin ilerlemesini engellemis, onlart bir problem durumuna dahil
ederek olaya etkinlige motive olmalarin1 desteklemistir. Ogretmen bu sefer, bulutlardan
birinin, “Hep birlikte sessizce riizgar1 dinleyelim. Ben duyuyorum, eger istedigi seyleri
yaparsak bizim Pembe diinyaya gitmemize yardimci olacagini sdylityor. Acaba riizgar bizden
ne istiyor?” diyerek merak uyandirmis ve cocuklara oOnciilik etmek ve on fikir olmasi
amaciyla oneri sunmustur. Ogretmen “Riizgar, tek ayak iizerinde durmamzi istiyor, tek
ayakla sigrayarak gitmemizi istiyor, c¢ift ayakla sicrayarak gitmemizi istiyor.”diyerek
cocuklarin sdylenen yonergeye uygun hareket etmelerini saglamistir. Ardindan “cocuklar bu
sekilde olmayacak, benim Onerilerim ise yaramiyor, ne kadar ilerlesek de pembe diinyaya

varamiyoruz. Ben en c¢ok pembe diinyaya ulasma konusunda size giiveniyorum.
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Yapabilirseniz siz yaparsiniz, siz o farkli fikirlerinizle bizi ulastiracaksiniz inaniyorum”
diyerek c¢ocuklar1 orijinal fikirler olusturmalar1 konusunda desteklemis ve onlar1 bir problem
durumuna sokarak motive etmistir. Cocuklar “ucarak gidelim, riizgarin dinmesini bekleyelim,
ucan haliya binelim, uzay araciyla gidelim, riizgar1 yenelim” seklinde onerilerde bulunmuslar
ve her Oneri teker teker denenmistir. Cocuklardan alinan her yanittan sonra Ogretmen
“yaklasiyoruz, az kaldi, baska neler yapalim, bulacagiz simdi ¢oziimii” seklindeki
yonergeleriyle onlar1 olayin icine dahil ederek giidiilemistir. Cocuklardan gelen yanitlar
dikkate alinarak riizgarin istekleri yapilmis ve sonunda pembe diinyaya onlar sayesinde
ulasilmistir. Kendi fikirlerinin sonuca ulastirmast onlart motive etmis, giicli kilmis ve

basarabileceklerine olan inanc¢larini artirmistir.

Uciincii giin. Ugiincii giinkii etkinlige 6gretmen cocuklarla yumurta ile ilgili sohbet
ederek baslamistir. Ogretmen, yumurtanin ¢ok besleyici bir besin oldugunu, icinde bol
miktarda protein oldugunu sdylemistir. Saglikli beslenmek icin mutlaka yumurta yenmesi
gerektigini cocuklara vurgulamistir. Ogretmen yumurtanin nerelerde kullanildigini sormustur.
Cocuklar “etkinlikte, kahvaltida” yanitlarin1 vermislerdir. Ogretmen “un, yag, kabartma tozu
koyarak yaptigim ¢ocuklarin ¢ok sevdigi bir seye de katiyorum, nedir 0?” diye sormustur.
Cocuklardan birisi “kek” yanitin1 vermistir. Ardindan 6gretmen hangi hayvanlarin
yumurtladigina dair ornekler vermistir. Cocuklar da bildikleri yumurtlayan hayvanlara
ornekler eklemislerdir. Yumurta ile ilgili bilmeceler sorulup tekerleme ve parmak oyunlari
soylenmistir. Ogretmen “cocuklar sizler farkli hayvanlarin farkli farkli yumurtladigini biliyor
musunuz?”’ diyerek merak uyandirmis ve onlar1 etkinlige ¢cekmistir. “Haydi masalara gecelim
kendi hayvan yumurtlamamizi resmedelim. Ama ben sizlerin hepimizin bildigi yumurtadan
farkli hayvan yumurtalar1 bildiginize eminim. Haydi ¢izime gecelim” diyerek ¢ocuklar1 farkl
fikirler ortaya cikarabilecekleri yoniinde giidiilemis ve ¢ocuklardan istedikleri boyutlarda

hayvan yumurtast yapmalarim1 ve hangi hayvana ait olduklar1 tam catlama asamasinda
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gostermelerini istemistir. “Diisiinelim bakalim bagka hangi hayvanlar yumurtadan c¢ikmis
olabilir; sizler ¢ok iyi biliyorsunuz” diyerek cocuklari etkinlikte farkli {iirlinler ortaya
cikarmaya davet etmistir. Etkinligin sonunda ¢ocuklar bircok hayvanin yumurtadaki hallerini
resmedebilmislerdir. Bazilar1 {izerinde konustugumuz hayvanlart yalnizca resmederken,
bazilar1 ise aslinda yumurtadan ¢ikmayan, bizim konusmadigimiz, farkli hayvan yumurtalar:

tasarlayip cizimlerini tamamlamislar ve bunlar1 anlatmalarina firsat verilmistir.

Dordiincii giin. Dordiincii giinkii etkinlige Ogretmen Tiirkce dil etkinligi ile
baslamistir. Cocuklara “misafirperverlik” konulu bir hikaye okunmustur. Ardindan yine ayni
konulu parmak oyunu ve siir sdylenmistir. Sonra 6gretmen tarafindan konu ile ilgili sohbet
baslatilmistir. Cocuklara “misafirperverlik ne demek?” diye sorulmustur. Cocuklar “eve
misafir gelmesi, misafire yemek yapmak” gibi cevaplar vermislerdir. Ogretmen yanitlarinin
dogru oldugunu devam ederlerse tam cevabi bulabileceklerini soylemistir. Cocuklardan yanit
alamayinca, “misafirin gelmesinden mutlu olmak, onlara iyi davranmak, onlar i¢in hazirlik
yapmak demektir” seklinde ag¢iklama yapmustir. Ogretmen “Cocuklar ben gegen giin bir eve
misafirlige gittim, hi¢ bekledigim gibi karsilanmadim. Sizce basima neler gelmis olabilir?”
diyerek cocuklarin konu iizerindeki meraklarini canli tutmustur. Cocuklardan tahminler
alinmistir. Bazilar1 “Sana kotii davranmislar, yemek yapmamislar, elini pmemisler” seklinde
yanitlar vermis, kendilerini anlatilan durumun icinde hissederek motive olmuslardir.
Ogretmen “hepiniz haklisiniz cocuklar tam da bunlar1 yasadim. Peki baska basima neler
gelmis olabilir?” diyerek onlardan yeni fikirlerini agiga cikarmalarini beklemistir.
Cocuklardan biri “sen ordayken evdeki ¢ocuklar yaramazlik yapmistir 6gretmenim” diye
eklemistir. Soylenen fikirler desteklenmis ve onaylanmistir. Ardindan dgretmen selamlasma
ile ilgili bir gorsel gostermistir. “Bu resimde neler oluyor?” diye sormus ve “cocuklar
birbiriyle selamlasiyorlar” yamtim1 almistir. Ogretmen de “evet cocuklar bu resimde bir

selamlagsma var ancak benim misafir oldugum eve cocuklar bana “hos geldin” demediler”



92

diyerek c¢ocuklar1 olaya cekmistir. Ardindan misafirlere nasil davranilmasi gerektigi
cocuklardan dinlenmis, hep birlikte belli kurallar olusturularak ¢ocuklar olaya goniillii bir
sekilde dahil edilmislerdir. Goniilliiliikk ve olayin i¢inde olma onlar1 olduk¢a motive etmis ve

yeni fikirler agiga ¢ikarmalarimi saglamistir.
Uciincii eylem plam 6grenci yaratic1 hayal giicii diizeyleri.

Tablo 7

Yaratict Hayal Giicii Testi 1. 2. Ve 3. Dongii Puanlart

Kati
limc E1l K1 K2 E2 K3 K4 E3 K5 E4 K6 K7 E5
I
Can D1 2 0 0 2 2 2 0 1 1 0 X 1
lihk
D2 3 X 2 1 2 2 3 X 3 1 2 X
D3 3 1 2 2 1 2 2 2 3 1 3 2
Oriji D1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 X 0
nalli
K D2 0 X 0 1 1 0 0 X 0 2 1 X
D3 3 0 0 1 1 0 0 0 1 2 1 0
Don D1 1 0 2 1 1 1 1 0 1 0 X 1
ust
iire D2 2 X 1 1 1 3 2 X 2 1 0 X

bilir — p3 3 1 1 1 1 1 1 1 2 2 3 1
lik

Uciincii eylemin yaratic1 hayal giicii diizeyi degerlendirme basamaklarinda arastirmaci
ogrenme siirecinde aldig1 notlar1 yeniden incelemis ve siireci tekrar gozden gecirmistir.
Haftanin son giinii ise “yaratici hayal giicii testini” uygulamistir. Bunun sonucunda ¢ocuklarin
canlilik puanlarinin yiiksek ama ilk teste oranla ayni diizeyde oldugu goriilmiistiir. Orijinallik

ve doniistiirebilirlik puanlarinda ise kismi diizeyde artislar gdzlenmistir. Bu test orijinallik
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puanlarinda goriilen ilk artistir. Cocuklarin resimlerinde artik farkli fikirlere degindikleri
goriilmiistiir. Etkinlik siirecinde dikkat ¢cekme, ihtiyactan dogma, giidiileme vb. motivasyon
ilkelerinin kullanilmas1 ¢ocuklarin yeni ve 0zgiin fikirler iiretebilmelerini tetiklemeye

baglamistir.

Uciincii eylem plam yansitma ve degerlendirmesi. Uygulanan etkinlikler
sonucunda 6gretmenin ¢ocuklarin yeni ve farkli diisiinceler iiretmelerini her firsatta telkinlerle
destekledigi goriilmiistiir. Bir olaya ¢ocuklar1 zorla dahil etmek yerine onlar etkinlige istekle
ve merakla cektigi goriilmiistiir. Gercek durumlara yakin problemler iiretilip cocuklardan
farkli ¢o6ziim yollar1 bulmalari beklenmistir. Ancak arastirmaci cocuklart yeni fikirler
konusunda giidiilerken cocuklarin kendi diisiincelerini sekillendirmede zorlandiklar
goriilmiistiir.  Motivenin yaninda c¢ocuklarin diisiincelerinde yonlendirilmeye ihtiyag
duyduklar saptanmustir. Karsilastiklar1 olaya, olguya farkli bakamadiklar1 fark edilmistir.
Ayrica bazi c¢ocuklarin orijinal figiiri okuyamama sorunuyla karsi karsiya kaldiklar

gorilmiustiir.

Uciincii eylem planinin degerlendirilmesi ve yansitmasi sonucunda arastirmaci yaratici
hayal giicii gelisimine yonelik diger dongii icin bir takim kararlar almistir. Cocuklarin
diisiincelerini  sekillendirebilmeleri adimna onlara farkli fikirler i¢in rehberlik etmeyi,
diistincelerini yonlendirmeyi amaclamistir. Bu amaglar g6z oniinde bulunduruldugunda yeni
fikirler aciga ¢ikarmalari i¢in onlar1 motive etmenin yaninda diisiincelerini sekillendirmeyi ve
bunu da ancak olaya, olguya, nesneye farkli bakabilmelerini saglayacak yaratici sorularla ise
kosmay1 hedeflemis ve bir sonraki eylem ic¢in planlamistir. Cocuklara sorulacak yaratici
sorularin, cocuklarin diisiinmelerini ve farkli fikirlerini ortaya cikarmalarini saglayarak
onlarin yaratict hayal giicti gelisimini olumlu yonde etkileyecegi diisiiniilmiistiir. Ayrica sekli

anlamaya yonelik alistirmalara devam edilecektir.
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Dérdiincii Eylem Planina iliskin Bulgular

Dordiincii eylem planina ait bulgular; yaratici hayal giicii gelisimini destekleyen
Ogrenme siirecinin planlanmasi, uygulanmasi ve siire¢ sonunda eylem planinin

degerlendirilmesi, yansitmasi ve yeniden diizenlemesi siirecini icermektedir.

Dordiincii eylem siireci planlama. Yaratici hayal giicii gelisimine yonelik yapilan
eylem arastirmasinda {i¢iincli dongiiniin uygulanmast ve degerlendirilmesinden sonra ortaya
cikan problemlerin giderilmesine yonelik olarak dordiincii eylem siirecinin planlanmasi
arastirmaci tarafindan yapilmistir. Ugiincii eylem kararlar1 gézden gecirilmis ve cocuklarin
farkli fikirler olusturmalarina rehberlik etmek ve olaya, olguya, nesneye farkli bakmalarini
saglamak amaciyla siirecte cocuklara “yaratici sorularin sorulmasi” planlanmistir. Yaratici
sorular, ¢cocuklara sorulan, onlar1 farkli acilardan diisiinmeye sevk eden, yeni fikirlerini aciga
cikarmalar1 dogrultusunda onlar1 yonlendiren, acgik uglu sorulardir. Cocuklar her etkinlik
oncesinde, etkinlikte veya etkinlik sonlarinda yaratici sorularla yiiz yiize getirilecek;
diisiinceleri, yeni fikirler olusturmalarina yardimci olmalan icin 6zel hazirlanan yaratici
sorularla, yonlendirilecektir. Boylece c¢ocuklarin yeni fikirler olusturmalarina zemin
hazirlanacak ve diisiinceleri anlamli bicimde sekillenecektir. Ek Ad’de bir hafta boyunca
uygulanan etkinlik planlar1 yer almaktadir. Yaratici soru sorma ¢alismalarinin yaninda yaratici
hayal giicii testindeki orijinal figiirleri okumalar1 adina, sekli anlamaya y6nelik alistirmalara
devam edilecektir. Dordiincii eylem dongiisiinde gerceklestirilen adimlar Sekil 4 te

gosterilmistir.



Dordiincii
Eylem Plan1

“Yaratici Sorular”

J

Dérdiincii Eylem Planinin Uygulanmasi

Ortaya Cikan Sorunlar

-Cocuklarin olaya, olguya farkli
bakmada zorlanmalar1

-Diisiiniirken hayal giiciinii ise
kosmamalari

-Farkli fikirler iretmedeki
yetersizlik

Coziim Onerileri

-Olaya farkli bakis agisiyla
bakmalarini saglamak

-Hayal giiclerini aktif kilmak

-Farkli fikirleri desteklemek

Besinci Eylem Plani

Sekil 4. Dordiincii eylem dongiisii uygulama adimlart.
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Dordiincii eylem siireci uygulama. Arastirmaci 14-18 Mayis 2018 tarihleri
arasindaki dordiincii eylem dongiisiinde yaratict sorular sormaya ve sekil okuma etkinliklerine
agirlik  vermistir. Bir hafta boyunca cocuklarin diisiincelerini sistemli bir sekilde
yonlendirmek adina etkinlik siirecinde yaratici sorular sormus, bircok fikir iiretmelerini

saglamis ve bir haftanin sonunda da cocuklara “Yaratic1 Hayal Giicii Testi” ni uygulamistir.

Birinci giin. Arastirmaci dordiincii eylem planinin ilk giiniinii cocuklart oldukg¢a 6zgiir
kilan oyun etkinlikleri agirlikli olusturmustur. Sandalye kapmaca oyununa gecmeden Once
cocuklara 6nceden hazirladigi, ¢cocuklart diisiinmeye sevk eden yaratici sorulardan sormustur.
Ogretmen 6nce ¢ocuklara “Oyuncagimiz olmasaydi neyden oyuncak yapabilirdik?” sorusunu
yoneltmistir. Cocuklardan bazilari: “Dedelerimiz tahtadan araba yapardi”, “camdan araba
yapardik”, “kagittan insan yapardik” yanitlarin1 vermislerdir. Ardindan 6gretmen “Annemiz
bize bir oyuncak yapsa neyden yapardi?” sorusunu sormustur. Bu sorunun iizerine “dolaptan
ev yapard1” yanmiti gelmistir. Daha sonra 6gretmen: “Uzaylilar diinyaya oyuncak getirse ne
getirirlerdi?” diye sormustur. Cocuklardan biri “uzayli cocuk top gibi bir sey getirirdi”
yamitini  vermistir. Ogretmen “Bu oyuncaklar uzaydan geliyor, belki de bizimkilerden

~ 9 G

farklidir. Baska ne getirmis olabilirler?” diye eklemistir. Cocuklardan “gezegen ucag1”, “uzay
ucag1”, “acilinca top olan kiiciik bir paket” yanitlar1 alinmistir. Ogretmen verilen farkli tiirden
yanitlart onaylamis, “daha baska ne olabilir?” seklinde iiretmeye devam etmelerini
saglamistir. Cocuklar bir siire diisiinmeye koyulmuslar ve ardindan biri “kumandal1 araba ama
bu araba kumandayla calisip uzaya gidiyor” demistir. Tiim ¢cocuklar bu yanittan etkilenmis ve
zihinlerinde canlandirmaya calismislardir. Ogretmen yeni bir soruyla devam etmistir. “peki
cocuklar simdiye kadar yapilmamis bir oyuncak yapsaniz, ne yapardiniz?”’ diye sormustur.
Cocuklardan “ipten tekerlek, oyuncak bayrak, evde giymek i¢in oyuncak terlik” yanitlari

alinmistir. Ogretmen “evet hepsi cok giizel, daha farkli hi¢ yapilmamis baska ne olabilir?”

diyerek diisiinmelerini giidiimlii sekilde yoOnlendirmistir. Cocuklardan biri “Akil okuma
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makinesi yapardim, bdylece ne yapacagim ne yapmayacagim anlardim” yanitin1 vermistir.
“cok giizel, daha bagka?” yonlendirmesinin ardindan da “parti evi oyuncagi yapardim™ yaniti
alinmistir. Sandalye kapmaca oyununa ge¢cmeden once c¢ocuklara son olarak “Cocuklar
sandalye olmasaydi baska nereye oturabilirdik?” sorusunu yonelten Ogretmen; “koltuga”,
“masaya”, “yere”, “tabureye”, “tahta ¢cubuga” yamitlarim1 almistir. Cocuklar bir siire devam

eden diisiinme etkinliginin ardindan sandalye kapmaca oyununa gecmisler ve bu etkinlige

istekle ve aktif olarak katilmislardir.

Ikinci giin. Ogretmen ikinci giin etkinliklerine Tiirkce Dil etkinligi ile baglar. O hafta
“Engelliler Haftas1” oldugu icin engelliler konulu sohbet baglatilir. Engellilere yonelik olan
levha ve isaretler cocuklara gosterilerek anlamlarina iliskin sorular sorulur. Bu haftanin
engelliler haftas1 oldugu soOylenir. Engellilere karsi sorumluluklarimiz ve onlara nasil
davranmamiz  gerektigi konusulur. Ardindan cocuklarla c¢esitli duyu organlarim
kullanamadiklarinda olabilecek durumlarla ilgili konusulur. Ogretmen cocuklari farkli agidan
diisiinmeye sevk edebilmek adina her birine bir takim yaratic1 sorular sorar. “3 tane agzimiz
olsa ne olurdu?” sorusuna; ¢ocuklardan biri “doymazdik™ yanitin1 verir. “Peki 5 tane ayagimiz
olsa ne olurdu” sorusuna; “bir tanesine basardik” yaniti gelir. “Tek ayagimiz olsa nasil
yiirlirdiik” diye soran ogretmene bir cocuk “sekerek’ yanitini verir. “Ya burnumuz kafamizin
arkasinda olsa ne olurdu?” sorusuna; “yaglh yemekleri yerken sacimiz yaglanir” yanit1 gelir.
Ogretmen “gdziimiiz karnimizda olsa ne olurdu?” diye sorar. Cocuklardan biri “egilip
bakardik yukar1” yanitini verir. Son olarak 6gretmen “kulagimiz yerde, ayagimizda olsa en
cok hangi sesi duyardik?’ diye sorar. Cocuklardan farkli ve cesitli yanitlar bekler.
Cocuklardan bazilari; “adim seslerini duyardik”, “yerdeki taslarin sesini duyardik”, “yerde
yiirliyen boceklerin sesini duyardik™”, “yere atilmis posetlerin sesini duyardik” yanitlarini
verirler. Ogretmen her bir yanita deger verir ve daha farkli yanitlarin gelmesi igin siire tanr.

Daha once diisiinmedikleri yerden diisiinen ¢ocuklara bu diisiincelerini canlandirma firsati
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verilir. Ardindan her cocugun sirayla gozleri baglanarak hedefe ulagsmalar1 ve engelli bir
bireyin yasadiklarini anlamalar1 saglanir. Bu oyunun ardindan engellilere nasil yardim

edilebilecegi ¢ikarimlarinda bulunulur.

Uciincii giin. Ogretmen iiciincii giin etkinligine Tiirkge Dil etkinligi ile baslar.
“Kediler aynaya bakarsa” hikayesi okunmadan o©nce kediler hakkinda sohbet edilir.
Cocuklarin kedilere ait yasantilar1 dinlenir. Kedi ile ilgili parmak oyunu sdylenir. Sonra farkl
fikirlere rehberlik edebilmek adina hazirlanan yaratict sorulara gegilir. Oncelikle herkes
aynadaki goriintiisiinii inceler. Ogretmen “aynadaki cocuk disari ¢iksa ne olur?” diye sorar.
Cocuklardan “Rapunzel oynardik”, “3 kardes olurduk”, “ondan kagardik” yanitlar1 gelir.
“Aynal1 bir eve girsek ne goriirdiik?” sorusuna ¢ocuklar “kendimizi” yanitin1 verirler. “Peki
cocuklar uzayh biri aynaya baksa aynada ne goriiniir?” diye sorar. Cocuklardan biri “sokmali
ve bocekli insan. Gozleri kapali ve antenli” yanitin1 verir. Diger ¢cocuk “uzayli, ne yapiyorsun
burada der.” Yanitin1 verir. Ogretmen ardindan “Uzayda aynaya baksak ne goriiriiz?” diye
sorar. “Etrafimizdaki uzay1” yanit1 gelir. Son olarak Ogretmen ‘“Cocuklar bir ayna
tasarlasaydiniz, nasil bir ayna olurdu?”diye sorar. Cocuklardan biri “insanlar1 mutlu gosteren
ayna” yamtim verir. Ogretmen diger yanitlar gibi bu yamt: da begendigini sdyleyerek yeni
yanitlar bekler. Cocuklardan biri ise “balon ¢ikaran ayna” yanmitini verir. Farkli agilardan
diisiinme saglandiktan sonra “Kediler aynaya bakarsa” hikayesi 6gretmen tarafindan okunur.
Hikaye hakkinda sorular sorulur. Kesme- katlama yontemiyle kedi yapilir. Son olarak
kedilerle ilgili bir oyun oynanir. Ardindan ¢ocuklara bos dairelerin oldugu A4 kagidi verilir
ve figiirli okuyabilmeleri i¢in “Daire Testi” ¢alismas1 tanitilir ve uygulanir. Cocuklarin her bir
daireyi kullanarak yeni nesneler ¢izmeleri istenir. Calisma sonunda bazi cocuklarin daireyi
nesne olusturmada kullandiklari; bazilarinin ise her bir dairenin icine bagimsiz resimler

yaptiklar1 goriilmiistiir.
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Dordiincii eylem siireci 6grenci yaratici hayal giicii diizeyleri.

Tablo &

Yaratict Hayal Giicii Testi 1. 2. 3. Ve 4. Dongii Puanlari

Kati
lImc E1l K1 K2 E2 K3 K4 E3 K5 E4 K6 K7 E5
I
Can D1 2 0 0 2 2 2 0 1 1 0 X 1
lihk
D2 3 X 2 1 2 2 3 X 3 1 2 X
D3 3 1 2 2 1 2 2 2 3 1 3 2
D4 3 1 2 3 2 X X 2 3 X 3 2
Oriji D1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 X 0
nalli
K D2 0 X 0 1 1 0 0 X 0 2 1 X
D3 3 0 0 1 1 0 0 0 1 2 1 0
D4 3 0 0 1 0 X X 1 2 X 2 1
Dén D1 1 0 2 1 1 1 1 0 1 0 X 1
ust
.. D2 2 X 1 1 1 3 2 X 2 1 0 X
Ure

bilir — p3 3 1 1 1 1 1 1 1 2 2 3 1
lik
D4 3 1 3 2 1 X X 1 3 X 1 3

Dordiincti  eylemin yaratict hayal giicii diizeyi degerlendirme basamaklarinda
arastirmact 0grenme siirecinde aldigi notlar1 yeniden incelemis ve siireci tekrar gozden
gecirmigtir. Haftanin son giinii ise ‘“yaratici hayal giicli testini” uygulamistir. Bunun
sonucunda cocuklarin  canlilik  puanlarinin  aym1  diizeyde oldugu  goriilmistiir.
Doniistiirebilirlik boyutunda daha fazla olmak iizere hem orijinallik hem de doniistiirebilirlik
boyutlarinda artis gozlenmistir. Cocuklarin resimlerinde farkli farkli fikirlere degindikleri

goriilmiistiir. Ozellikle doniistiirebilirlik boyutunda daha fazla artis meydana gelmesi
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yoneltilen yaratict sorularin ¢ocuklarin fikirlerini cogaltmalariyla birlikte resimlerine de
yansiyip orijinal figiirii de cogalttiklarin1 gostermektedir. Sordugumuz sorular cocuklarin
fikirlerini detaylandirmalarin1 saglarken orijinal figiirde de farkli boyutlarda detaylandirma

yapmalarini saglamistir. Cocuklar olusan farkl: fikirlerini resimlerine de yansitmiglardir.

Dordiincii eylem siireci yansitma ve degerlendirmesi. Uygulanan etkinlikler
sonucunda O0gretmenin her firsatta sordugu sorularla ¢ocuklarin yeni fikirler olusturmalarina
rehberlik ettigi goriilmiistiir. Cocuklara sorulan sorular sayesinde ¢ocuklarin diisiinceleri daha
farkli boyutlara yonlendirilmistir. Cocuklar bir nesneye, bir olaya ya da olguya her zaman
baktiklar1 yerden degil daha farkli acidan bakmislar ve zihinlerinde olaya, olguya, nesneye
yeni ve farkli bir boyut kazandirabilmislerdir. Ayn1 zamanda etkinlik girisindeki yaratici
sorular ¢cocuklar etkinlige giidiilemistir. Arkadaglarinin farkl fikirlerini duyan diger ¢ocuklar
da yeni fikirler iiretme konusunda cesaretlenmislerdir. Ancak bazi cocuklarin olaya, olguya,
nesneye farkli bakmada zorlandiklar1 goriilmiistiir. Sorulara normal soru seklinde yaklasip diiz
cevap verenlere rastlanmistir. Farkli fikirler iiretmede bazi noktalarda yetersizlik yasanmustir.
Cocuklar fikirlerini iiretirken hayal giiclerini az kullanmis hatta ¢cogu zaman hayal giiciinii ise

kosmamuslardir.

Dordiincii eylem planinin degerlendirilmesi ve yansitmasi sonucunda arastirmaci
yaratici hayal giicii gelisimine yonelik diger dongii i¢in bir takim kararlar almistir. Cocuklara
yaratict sorular sormakla birlikte onlarin farkli fikirlerini desteklemeyi, cevaplarken hayal
giiclerini de kullanabilmeyi ve hayal gii¢clerini daha aktif kilmay1 amaclamistir. Bu amaclar
gdz Oniinde bulunduruldugunda yeni fikirler a¢iga ¢ikarmalari i¢in yaratici sorular sormanin
da otesinde, yanitlarinda cesitlilik ve farkliligi saglamak adina Oncelikle hayal giiclerini
gelistirmeyi hedeflemis ve onlar1 bir sonraki eylem igin “hayal giicii egitimi” ne almayi

planlamistir. Hayal giicli, yaraticiliktan da Once geldiginden cocuklarin hayal gii¢lerini
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desteklemenin ve onlar1 bu dogrultuda egitmenin, ¢ocuklarin yaratici hayal giicii gelisimini

olumlu yonde etkileyecegi diisiiniilmiistiir.
Besinci Eylem Planina iliskin Bulgular

Besinci eylem planina ait bulgular; yaratict hayal giicii gelisimini destekleyen 6grenme
siirecinin planlanmasi, uygulanmasi ve siire¢c sonunda eylem planinin degerlendirilmesi,

yansitmasi ve yeniden diizenlemesi siirecini icermektedir.

Besinci eylem siireci planlama. Yaratici hayal giicii gelisimine yonelik yapilan eylem
arastirmasinda dordiincii dongiiniin uygulanmasi ve degerlendirilmesinden sonra ortaya ¢ikan
problemlerin giderilmesine yonelik olarak besinci eylem siirecinin planlanmas1 aragtirmaci
tarafindan yapilmistir. Dordiincii eylem kararlari gézden gecirilmis ve cocuklarin yaratici
fikirler ortaya koymalar1 ve bunu yaparken hayal gii¢lerini kullanmalarin1 saglamak adina
“hayal giicti egitimi” planlanmistir. Cocuklar bir hafta boyunca hayal giiclerini destekleyici
etkinliklere alinacaklardir. Bu hususta sinifta; beyin firtinasi, hayali oyun oynama, rol
oynama, problem ¢6zme, film kesiti gibi yontemler etkinliklerde kullanilacaktir. Ek Ae’ de bir
hafta boyunca uygulanan etkinlik planlar1 yer almaktadir. Besinci eylem dongiisiinde

gerceklestirilen adimlar Sekil 5’ te gosterilmistir.
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Besinci Eylem Plani

“Hayal Giicii EGitimi”

Besinci Eylem Planimin Uygulanmasi

Ortaya Cikan Sorunlar Coziim Onerileri

-Yaraticilik anlaminda hazir -Daha uzun siiren hayal giicii
bulunusluklarinin olmayisi egitimi

-Siirece/Doneme yayilan hayal
giicii egitimi

-Egitim sistemine yayilan hayal

giicli egitimi

Dongiilerin
Sonlandirilmasi

Sekil 5. Besinci eylem dongiisii uygulama adimlari.
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Besinci eylem siireci uygulama. Arastirmaci 21-25 Mayis 2018 tarihleri arasindaki
besinci eylem dongiisiinde cocuklara hayal giicli egitimi planlamistir. Bir hafta boyunca
cocuklarin fikirlerini ¢esitlendirmek, daha farkli fikirler ortaya koymalarin1 saglamak, hayal
giiclerini aktif kilmak adina hayal giicli etkinliklerine baslamis ve bir haftanin sonunda da

cocuklara “Yaratict Hayal Giicii Testi” ni uygulamistir.

Birinci giin. Ogretmen birinci giin etkinliklerine “uzaylilar” ile ilgili beyin firtinasi
yaparak baslar. Cocuklardan uzaylilarla ilgili bildiklerini ifade etmelerini ister. Sirayla sz
alan ¢ocuklar; “Yesildirler, ayaklar1 ve kollar1 var bizim gibi ama gozleri simsiyah ve biiyiik”,
“uzaylilar dans ederler uzayh sarkisinda”, “uzaylilar roket gibi bir seye binerler”, “onlarin
biiylik giicleri vardir, saldirilar1 engellerler”, “onlarin her yeri yemyesildir” yanitlarini
vermislerdir. Cocuklarin yanitlar1 6gretmen tarafindan onaylanmistir. Birbirinin farkli yanitin
duyan c¢ocuklar daha degisik yanitlar vermeye cabalamislardir. Beyin firtinasi ile {iiretilen
fikirlerin ardindan 6gretmen ¢ocuklar1 masaya alir ve hayal giicii etkinlikleri ¢caligsma sayfasini
dagitir. Calisma sayfasinin iist kisminda bir ug¢an daire resmi vardir. “Bu ugan daireden bir
uzaylt inecekmis. Hayal giiciinii kullanarak bu uzayliyr resmedebilir misin?” yonergesiyle
cocuklardan bos alana bu uzayliy1 resmetmesi istenir. Cocuklar hayal gii¢lerini kullanarak ve
iirettikleri fikirlerden yola ¢ikarak resimlerini tamamlarlar. Ogretmen sira ile her cocugu

yanina cagirarak resmini anlatmasim ister. Cocuklarin resimlerini anlatmalari sonucu su

ifadeler ortaya cikmustir:

“Bu uzaylinin pengeleri var. Bacaklar farkli. Bir bacag takla atmaya ve donmeye yariyor. Bir

bacag saldir1 topu seklinde. Bir bacagindan da 2 ayak ¢ikiyor.”,

“Uzaylinin uzun tirnaklar var. Tirnaklariyla 3 ¢izgi ¢izebiliyor. Kafasini hareket ettirebiliyor.
Misir dansi yapiyor. Inerken uzay gemisini agik birakmis, uzay gemisi dénmiis. Uzayl burada

kalmais.”,
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“Uzaylh daireden merdivenden inip gelmis. Arastirma yapmaya gelmisler ama bulamislar. Bir
tane bulmuslar, onunla birlikte doneceklermis ama arastirmaci daha ¢cok bulmak i¢in kalmas,

digeri donmiis.”,
“Uzayl1 bize dondurma getirmis. Galatasarayl kazak giymis. Ug tane bacagi varmis.”
“Uzayh arkadasiyla el ele gelmis. Cikolata getirmis. Ellerindeki dairede ¢ikolata var.”

“Uzaydan silgi ve kalem getirmis. Kalemtiras getirmeyi unutmus, geri donecekmis. Kollar

olmadig1 i¢in esyalar1 beliyle, kafasiyla ya da ayaklariyla tasiyor.”

“Dort tane uzayl gelmis. Biiyiik uzaylinin iki eli bes ayagi var. Bebek uzaylinin dort ayagi,
iki eli var. Tek ayakli uzaylh da var. Diger bebek uzaylinin da sagda iki eli solda tek eli var, ii¢

ayakli. Agizlan yok, hareketlerle anlasabiliyorlar.”

“Benim uzaylim ¢ok giiclii ve kasli. Ama yine de gevsek. Ip uzaylisi. Havadan yere atmis

kendini. Bize hayvan getirmis. Biiyiik adimlarla ilerliyor.”

“Dirilis Ertugrul uzaylisi. Yaninda gelen uzaylinin basin1 uguruyor. Agizlart yok.

Konusmuyorlar. Dans ederek anlastyorlar.”.

Cocuklar resimlerini ifade ederken farkli diisiincelerinin de farkina varmislardir. Resmetme
calismasinin ardindan hareket etkinliginde, ¢ocuklardan giin boyu gelen talep sonrasi,

cocuklar kendilerini uzaylh gibi diisiiniip uzayli dans1 yapmislardir.

Ikinci giin. Ogretmen ikinci giin etkinliklerine oyun etkinligi ile baslar. Hayali oyun
oynayacaklar1 soylenir. Cocuklar sandalyelerini daire seklinde dizip otururlar. Ogretmen de
halkadadir. Eline bir nesne alir. Bu nesneyi elden ele gegireceklerini ve nesne kimin eline
gelirse o kisinin nesneyi amact diginda kullanmasi ve ona uygun rol oynamasi gerektigi

soylenir. Ilk nesne olarak ogretmen kiigiik bir tahta parcasini eline alir. Nesneyi kulagina
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gotiirerek telefon Oykiinmesi yapar. Cocuklar olaydan etkilenirler. Nesne yandaki ¢ocuga
gecer. Cocuklar tahta parcasimi tarak, klavye, tablet, araba, bebek yerine kullanip o
oykiinmeyi yaparlar. ikinci turda ise 6gretmen eline masa oyuncaklar1 kutusundan kiiciik bir
parca alir. Nesneyi acip kapatarak masa yerine kullanir. Nesneyi eline alan cocuklar nesneyi
tirnak makasi, palyaco burnu, catal, cimbiz, banyo lifi vb. yerine koyarak Oykiinmeyi
gerceklestirirler. Farkli fikirlerin ardindan oyun sonlandirilir. Ardindan 6gretmen cocuklarin
diisiince giiclerini sekillendirici sorulara gecer. Ogretmen: “Biiyiik bir insan viicuduna
sahipsin, ne yaparsin?”’ diye sorar. Cocuklar: “kapidan kolay ge¢mek icin biiyiikk bir ev
yapardim.”, “Viicudum biiyiiylince kollarim wuzardi.”, “Yerde biiyiik deprem olurdu”,
“Evlerden oyuncak atardim”, “Evi yikardim”, “Yikilan evi diizeltirdim” yanitlarin1 verirler.
Ardindan ogretmen resim etkinlifine hazirlik olmasi amaciyla “Insanlarmn ayaklariyla
hayvanlarin ayaklar1 yer degistirse nasil olurdu?” diye sorar. Cocuklar: “cilginca olurdu, kurt
ayagi olurdu benimki”, “Dinozor ayagiyla evi sallardim”, “kaplan ayagiyla pence atardim”,
“Aslan ayagiyla degistirirdim ve arabalara carpardim” yanitlarini verirler. Ogretmen “haydi
simdi bu diisiincelerimizi resmedelim” diyerek cocuklar1 masaya alir ve {lizerinde farklh
hayvan ayaklan figiirleri olan calisma sayfasini cocuklara dagitir. “Bir hayvanla ayaklarini
degistirecek olsan hangi hayvanin ayagim alirdin?” diyerek c¢ocuklari resme baglatir.
Resimlerini tamamlayan Ogrencileri sira ile yanimna alarak resimlerini anlatmalarini ister.

Cocuklarin resimlerini anlatmalar1 sonucu su ifadeler ortaya ¢cikmistir:

“Ayaklarim diizlesti. Kafam biiyiidii. Eve sigamam. Bu yiizden yeni bir ev yaptim ve sigdim.

Tirnaklarim da kocaman.”

“Ayaklarim kus ayagina doniistii. Agaca yuva yaptim ama yumurtalarim yoktu. Yavrulari
aradim ama u¢maya gitmislerdi. Sonra oturup yeniden ¢ocuk dogurdu. Mutlu oldu. Kuslar1 ve

yumurtalari oldu. Cik cik diyip tisiidiiler ve yumurta altinda 1sindilar.”
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“Ayaklarim kertenkele ayaklarina, ellerim de kertenkele ellerine doniistii. Ellerim miizik aleti

icin. Zipladim, ayaklarimla da odunlar1 kirdim.”

“Ayaklarim ay1 ayagina doniistii. Biiylik ayaklarimla evi yikardim. Ellerlim de ayi1 eli oldu.

Camlar kirdim.”
“Ayaklarim maymun ayag1 olurdu.”
“Dort tane yuvarlak ayagim olurdu. Cesmeye giderken 6nce iki ayagim varirdi.”

“Kus ayaklarim olurdu. Agaca ¢ikmaya c¢alisirdim. Agaclar canli oldugu i¢in yiiz ifadesini

cizdim.”
Resmetmelerin ardindan ¢cocuklar hayvan yiiriiyiislerini taklit ederler.

Uciincii giin. Ogretmen iiciincii giin etkinliklerine Tiirkce dil etkinligi ile baslar.
Ogrencilerin zihinlerini agmak icin “film kesiti” etkinligini baslatir. Cocuklar1 daire seklinde
oturtur. Ogretmenin elinde farkli nesnelere ait resimler vardir. Ogretmen kartlardan bir tane
cekerek hikayeyi baslatir. Elindeki nesnenin resmi ile ilgili bir ciimle kurar. Sira yanindaki
cocuga gecer. Cocuk bir kart ceker ve cektigi karttaki nesneyi de ciimlesine dahil ederek
hikayeyi gelistirir. Sira ile her ¢cocuk 6gretmenin elindeki kartlardan ceker ve karttaki nesneyi
de kullanarak hikadyeye bir ciimle ekler ve hikiye cocuklar tarafindan tamamlanir. Ardindan
ogretmen cocuklarin hayal giicli egitiminde 6nemli bir yer tutan problem ¢6zme etkinliklerini
kullanir. Cocuklara onlarin 6nerecegi sekillerde c¢oziilecek bir problem durumu verir.
Ogretmen ¢ocuklara “Cocuklar Ali isminde ve sizin yasitiniz bir cocuk evinden oynamak igin
cikmis ve merak edip evinden uzaklagsmis. Yiiriimiis ylirlimiis, kendini bir ¢oliin ortasinda
bulmus. Colden bir tiirlii kurtulamiyormus. Ali’ nin ¢olden kurtulmasi i¢in yanina neler
almasin1 Onerirdiniz? Colde en cok neye ihtiyact olacak?” seklindeki problem durumunu

cocuklara yoneltir. Cocuklar bir siire diisiiniip fikirlerini sunarlar: “Yolda giderken biraktigi
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ayak izlerini takip edebilir”, “Bir papagan onun 6niine ge¢sin ve ona yol gostersin”, “Yanina
su ve sapka alsin, orasi ¢ok sicak”, “yanina pusula alsaydi yolu bulabilirdi” seklinde yanitlar
veritler. Ogretmen de “Haydi cocuklar simdi siz bu soylediginiz fikirleri resmedin, biz de
sizin ¢izdiginiz resimleri Ali’ ye gonderelim ve Ali de bu yontemleri kullanarak c¢dlden
kurtulsun” diyerek cocuklari masalara alir ve “Colden nasil kurtulurum?” sanat etkinligini
baslatir. Cocuklar resimlerini tamamlayinca ise sirayla yanlarina cagirir ve resimlerindeki

fikirleri not eder. Cocuklarin resimlerini anlatmalar1 sonucunda su ifadeler ortaya ¢ikmistir:
“Cocuk yere egilmis ve yerde biraktig1 taslar takip ederek evine ulasmis.”

“Colde yanina sapka almis ve iizerine 1s1k takmis. Postaci motoru ona mektup getirmis.

Cocuk ayak izleriyle kurtulabilir.”

“Cocuktan ¢olde ter akiyormus. Yanina sapka, matarada su ve pusula almis. Pusula sayesinde

de evin yolunu bulmus.”
“Cocuk ¢olde riiyasinda su gérmiis. Ayak izlerini takip ederek donmiis.”

“Cocuk yanma dolu sise su almis. Ustiine Galatasarayli esofman giymis. Postaciy1 yanina
cagirmis. Ondan yardim istemis. Postact da bizim resimlerimizi gotiirmiis. Cocuk da onlara

bakmis.”

“Cocuk capayla kaktiisii kesmis. Su ¢ikmis. Onu i¢mis. Karsida bir ev gormiis. Oraya gidip

havuza girmis. Ayak izlerini takip ederek de kendi evinin yolunu bulmus.”

“Resmimde ¢ocugun c¢antasinda ekmek ve su var. Cocuk sapka takmis. Bu c¢olde deniz de

varmis.”

“Cocuga bir ip uzatilmis. Cocuk uzatilan ipe yetisememis. Oradaki tirmanma yeri de ise

yaramamis. Ipe biraz yaklasmis ve kurtulmus.”
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“Cocuk pusulayla yoniinii buluyor. Deveye biniyor. Kagida yazi1 yazip annesine gdnderiyor.”

Cocuklarin ifadelerinden de anlasilacag: iizere, cocuklar kendilerini olayin i¢inde diisiiniip
probleme hayal giiclerini de kullanarak farkli ¢oziim yollart sunmusglardir. Resimlerin
anlatilmasindan sonra 6gretmen resimleri toplayip Aliye posta ile gonderecegini agiklamistir.
Fikirlerinin deger gordiigiinii ve ise yarayacagini goren cocuklar heyecan icinde giinii

tamamlamiglardir.

Dordiincii giin. Ogretmen dordiincii giine mektuplarin Aliye ulastig1 haberini vererek
baslamistir. Cocuklar heyecan icinde 6gretmenin etrafin1 sarmislardir. Ogretmen Ali’den bir
mektup geldigini ancak bu mektuba bir takim ipuglariyla ulasabileceklerini soyler.
Cocuklarda yaratici isbirligini de gelistiren “Gizem Avcilar” etkinligini baslatir. Ogretmen
onceden sinifin farkli yerlerine baz1 ipuglarim igeren renkli zarflar koymustur. Ogretmen ilk
zarf1 acar, okur ve ilk ipucu i¢in siradaki ilk ¢ocugu yonlendirir. Zarfi bulan ¢ocuk 6nce zarfta
yer alan yaratici diisiinme gerektiren agik uglu soruyu yanitlayacak, ardindan da asil mektuba
bir adim daha yaklastiracak bir ipucu elde edecektir. Sirayla tiim ¢ocuklar farkli sorulara yanit
verip isbirligi ile calisarak, yonergelerle ve ipuclariyla “Ali’nin Mektubu”na ulasmislardir.
Zarf1 acan 6gretmen mektubu okumaya baslar. Mektupta, Ali’nin herkesin resmini gordiigii,
ondaki ipuglarindan yararlandigi ve bu sayede evine ulastigi yazmaktadir. Tesekkiir
mektubunu merakla dinleyen ¢ocuklar fikirlerinin 6nemli oldugu sonucuna varip bu hikayenin

bir pargasi olmaktan mutluluk duymuslardir.

Ardindan 6gretmen sanat etkinligi icin cocuklar1 masalara alir ve ¢ocuklara birer robot
tasarlayacaklarin1 soyler. “bir robot tasarlasan nasil bir robot yapardin?”’ sorusuyla
diisinmeye baslayan cocuklar; “ev temizleyen”, “akil okuyan”, “li¢ basl ve ii¢ ayakli”,
“Oniinde diigmeleri, elinde sopasi olan” vb yanitlar vermislerdir. Alinan cevaplarin ardindan

Ogretmen masaya bos ila¢ kutulari, bos kaplar, rulolar, pullar, kumaslar, ipler, pipet, kiirdan,
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sise kapagi, tahta cubuklar, oynar gozler, renkli bantlar, yapistirici, makas gibi ¢ocuklarin
yaratici irlinler ortaya koymalarini saglayan artik materyaller birakir. “Cocuklar hayal
giiciiniizii kullanarak simdiye kadar hi¢ yapilmamis ve goriilmemis bir robot tasarlar
misiniz?” yonergesiyle cocuklari ise baslatir. Farkli ve esi benzeri goriilmemis iiriinler ortaya
cikarmalart konusunda onlar1 etkinlik siiresince cesaretlendirir. Bazi araglarin kullanimi
konusunda destege ihtiyaci olan 6grencilere yardimci olur. Her fikri 6nemser ve yargilamaz.
Cocuklar verilen siirenin sonunda birbirinden farkli robotlar tasarlamislardir. Hem fikirleri
hem etkinlik 6ncesi sohbet hem de malzeme cesitliligi onlara yaratict olmada yol gostermistir.
Uriinlerini tanitan ¢ocuklar dinlendiginde; temizlik yapan robot, yemek yapan robot, resim
cizmeye ve 0dev yapmaya yardim eden robot, iyilik robotu, 151k sacan robot, siiper kahraman
robot gibi iirlinlerin ortaya ¢iktigr gozlenmistir. Cocuklar giin sonunda 6zgiin iiriinlerini eve

gotiiriip ailelerine de tanitma ve onlarla sohbet etme imkan1 bulmuslardir.
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Besinci eylem siireci 6grenci yaratici hayal giicii diizeyleri.

Tablo 9

Yaratict Hayal Giicii Testi 1. 2. 3. 4. Ve 5. Dongii Puanlart

Kati
limc E1 KL K2 E2 K3 K& E3 K5 E4 K6 K7 E5
|
Can D1 2 0 0 2 2 2 0 1 1 0 X 1
lihk
D2 3 X 2 1 2 2 3 X 3 1 2 X
D3 3 1 2 2 1 2 2 2 3 1 3 2
D4 3 1 2 3 2 X X 2 3 X 3 2
D5 3 X 2 3 X 2 2 X 2 1 2 2
Oriji D1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 X 0
nalli
) D2 0 X 0 1 1 0 0 X 0 2 1 X
D3 3 0 0 1 1 0 0 0 1 2 1 0
D4 3 0 0 1 0 X X 1 2 X 2 1
D5 3 X 1 1 X 0 3 X 3 2 3 0
Dén D1 1 0 2 1 1 1 1 0 1 0 X 1
ust
. D2 2 X 1 1 1 3 2 X 2 1 0 X
ure
bilir — p3 3 1 1 1 1 1 1 1 2 2 3 1
lik
D4 3 1 3 2 1 X X 1 3 X 1 3
D5 3 X 1 3 X 1 3 X 3 3 3 1

Besinci eylemin yaratict hayal giicii diizeyi degerlendirme basamaklarinda arastirmaci

ogrenme siirecinde aldig1 notlar1 yeniden incelemis ve siireci tekrar gozden gecirmistir.

Haftanin son giinii ise “yaratici hayal giicii testini” uygulamistir. Bunun sonucunda ¢ocuklarin

canlilik puanlarinin bir 6nceki dongiiye gore ayn1 diizeyde oldugu goriilmiistiir. Orijinallik ve
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doniistiirebilirlik boyutlarinda ise artis meydana gelmistir. Ustelik bu artis daha ©nceki
dongiilerden hi¢ etkilenmemis cocuklar1 dahi kapsamaktadir. Bu artisin tiim c¢ocuklar
kapsamasi uygulanan egitimin, ¢ocuklarin hayal giiclinii nasil ise kosacaklar1 yoniinde
destekledigini gostermistir. Cocuklarin uzaylilar, robot tasarlama vb. konularda bilinmeyen
yonlere ait fikir sunmalar1 ve nesneyi gercek halinden farkli tasvir etmeleri ve resmetmeleri
sonucunda orijinallik boyutunda ilerlemeler kaydettikleri diisiiniilmektedir. Kullanilan beyin
firtinas1 yontemi ile ¢ocuklar fikirlerini ¢cogaltmayr ve detaylandirmayi 6grenmis ve bu da
doniistiirebilirlik boyutlarinda artisa sebep olmustur. Hayali resmetme etkinlikleriyle de
cocuklar olmayan bir sey lizerine diisiinmeye, diisiindiiklerini resmetmeye ve bunlari ifade
etmeye yonlendirilmis, boylece cocuklarin hayal giicleri desteklenmis, giinliik hayatta hayal

giicii kullanmaya yonlendirilmis ve bu da yaratici hayal giiciiniin alt boyutlarina yansimistir.

Besinci eylem siireci yansitma ve degerlendirmesi. Uygulanan etkinlikler
sonucunda O6gretmenin, hayal giicii egitiminde kullanilan etkinliklerden, her firsatta beyin
firtinas1 ile fikirleri ¢ogaltmaya 6zen gosterdigi; sik sik yaratici sorular sorarak ise ¢ocuklarin
farkli fikirlerini aciga c¢ikarmaya cabaladigl ve fikirleri resmetmeleri yoniinde destekledigi
goriilmiistiir. Ozellikle resmetmenin cocuklarin ifade dili olmasi, kendilerini daha rahat ve
dogru anlatmalarin1 saglamistir. Cocuklarin hayal giiclerini gosterebilmelerinin en yaygin
yolu olan resmetmede cocuklar kendilerini sinirsiz 6zgiirliik icinde hissetmislerdir. Secilen
temalarin bilinmeyen ve heyecan ve merak uyandiran konulardan secilmesi de farkl fikirlerin
ortaya ¢ikmasi yoniinde onlar1 giidiilemistir. Hayali oyun oynamada ellerine verilen somut bir
nesne diislincelerini yoOnlendirmis ve bir nesnenin aslinda birden fazla sekilde
kullanilabilecegini gostermistir. Yine yeni fikirler liretmede somut nesnelerin ¢ocuklari
yonlendirmede basarili sonuglar verdigini gosteren bir diger etkinlik ise film kesitidir ki bu
sayede cocuk elindeki kart resmi ile hikayeye dahil olabilmektedir. Problem c¢ozme

etkinlikleriyle cocuk kendini problemin bir parcasi gibi hissetmis ve yardim edebilme
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icglidiisii ile, olmayan duruma yeni ve farkli ¢oziim yollar1 gelistirebilmeyi Ogrenmistir.
Cocuklar ise tiim bu hayal giiciinii destekleyici etkinliklerin etkisini tasarladiklar1 yaratici
tiriinlerle gosterme imkani1 bulmuslardir. Fikirlerini iirlin seklinde sonug¢landirmak ve bunu
farkli acik uc¢lu materyaller araciligi ile yapmak yeni tasarimlarin dogusuna zemin
hazirlamistir. Uygulanan hayal giicii egitimi tiim c¢ocuklara dokunmus ve etkisini tiim
cocuklarda hissettirmistir. Cocuklarin yaraticilik ve hayal giicii anlaminda hazir bulunusluk ve
on yeterlilikleri, onlarin bu egitimden farkli oranda etkilenmelerine neden olmustur. Bazi
cocuklar oldukga orijinal fikirler tiretirken bazilar ise gercekten biraz uzaklasan ¢ikarimlarda

bulunabilmislerdir.

Besinci eylem planinin degerlendirilmesi ve yansitmasi sonucunda arastirmaci yaratict
hayal giicli gelisimine yonelik egitim i¢in bir takim kararlar almistir. Cocuklar basi ve sonu
belli bir hayal giicii egitimi yerine siirece yayilmis bir egitime alinacak ve alinmalidir.
Cocuklar1 daha uzun siiren, doneme ve siirece yayilmis hayal giicii egitimine almak onlarda
daha anlamli ilerlemeler meydana getirecektir. Ozellikle egitim sisteminin her kademesini
kapsayan bir yaraticilik ve hayal giicii egitimi; onlarin siirece hazir gelmelerini, yetilerini
giinlik hayata transfer edebilmelerini, daha olumlu ilerlemeler kaydetmelerini ve yaratici

hayal giiclerini gelistirmelerini saglayacaktir.



113

Ogrencilerin yaratici hayal giicii diizeylerindeki degisimlerin incelenmesi.

Tablo 10

Eylem Degiskenlerinin Yaratict Hayal giicii Boyutlarint Etkileme Diizeyi

Eylem Degiskeni

Eylem Sonucu

MEB Okul Oncesi Ogretim Planina Uygun
Giinliik Planlar

Gezi Etkinlikleri

Motivasyon Ilkeleri

Yaratic1 Sorular

Hayal Giicii Egitimi

Mevcut  durumda  ¢ocuklarin  canlilik

puanlarinin yiiksek, doniistiiriilebilirlik ve
orijinallik puanlarinin diisiik diizeyde oldugu

gorilmiustiir.

Canlilik ve doniistiiriilebilirlik  boyutunda
kismi ilerlemeler goriilmustiir.
[Ik kez orijinallik

puanlarinda  artig

gorilmiistiir.

Déniistiiriilebilirlik boyutunda daha ¢ok olmak

lizere, doOniistiiriilebilirlik  ve  orijinallik

puanlarinda artis goriilmiistiir.

Daha once yaratict hayal giicii boyutlarinda
hi¢ ilerleme kaydetmeyen Ogrencilerde dahi
orijinallik ve doniistiiriilebilirlik puanlarinda

artis gozlenmistir.
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Uygulanan eylem planlar1 sonucunda dongiilerdeki degiskenler yaratici hayal giicii

testinin alt boyutlarini su sekilde etkilemislerdir:

Milli Egitim Bakanligi Okul Oncesi Ogretim Planma uygun giinliik planlarin uygulandigi
mevcut durumda, ¢ocuklarin canlilik puanlarinin yiiksek ancak orijinallik ve doniistiirebilirlik
puanlarinin ise diisiik ¢ciktig1 goriilmiistiir.

Gezi etkinlikleri dongiisii sonucunda ilk haftaya oranla ¢cocuklarin canlilik ve doniistiirebilirlik
puanlarinda kismi diizeyde ilerlemeler goriildiigli ancak orijinallik puanlarinin aynmi kaldigi

gbzlenmistir.

Motivasyon degiskeninin etkisi sonucunda cocuklarda ilk kez orijinallik puanlarinda artis

gbzlenmistir.

Yaratic1 sorular degiskeninin etkisi sonucunda daha cok doniistiirebilirlik boyutunda olmak

lizere orijinallik ve doniistiirebilirlik boyutlarinda artis gdzlenmistir.

Hayal giicii egitimi haftasinin sonucunda daha Once yaratict hayal giicli boyutlarinda hic
ilerleme kaydetmeyen Ogrencilerde dahi orijinallik ve doniistiirebilirlik puanlarinda kismi bir

artis gozlenmistir.
Niteliklerine gore 6grencilerde su degisimler gbzlenmistir:

Yaratic1 hayal giicii diizeyi artiglarinin kimilerinde kismi, kimilerinde daha anlamli diizeyde
oldugu gozlenmistir. Ozellikle yaratici potansiyel ve hazir bulunusluklari olan ¢ocuklarda

artiglarin daha anlamli oldugu goriilmiistiir.
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Boliim V: Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu calismada okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin yaratict hayal giicii gelisimlerine iliskin
uygulamalardan en etkili uygulamay1 belirleme amaclanmistir. Calisma bir okul Oncesi
ogretmeninin ¢ocuklarda yaratict hayal giiciinii gelistirici etkinlikler planlamasi, uygulamasi
ve gelistirmesini icermektedir. Ogretmenin siirecte karsilastig1 sorunlar ve bu sorunlara ne
gibi ¢oziimler buldugu belirlenmis ve siirece iliskin degerlendirmeleri de eklenmistir.
Uygulama odakli eylem arastirmasi modelinde yiiriitiilen bu ¢alisma bes eylem dongiisiinde
tamamlanmistir. Bulgular boliimiinde her eylem dongiisiinden elde edilen veriler sunulmustur.
Bu boliimde ise yapilan calismadan elde edilen bulgular arastirma sorularina paralel olarak

biitiinciil olarak tartisilmis ve yorumlanmustir.
Tartisma

Okul oOncesi donem cocuklarinin yaratict hayal giicli gelisimlerine iliskin
uygulamalardan en etkili uygulamayi1 belirlemeyi amaclayan bu eylem arastirmasinda
sorunlar ve bu sorunlarin nasil ¢6ziildiigii incelenmistir. Buna gore 6gretmen sinifinda yaratici
hayal giiciinii destekleyen etkinlikler uygularken; yaraticiligi destekleyici ve yaraticiligt

engelleyici tutumlar ve uygulamalarla karsilagmistir.

Birinci eylem dongiisiinde 6gretmen Milli Egitim Bakanligi 6gretim planlarini
uygularken plana fazlaca bagh kaldigin1 ve siirecte esnekligin ihmal edilip ¢ocuklarin
ilgilerinin siirece yon vermesini engelleyerek oOzgiir diisiinme ortamimi kisitladigini fark
etmistir. Duman ve Aybek (2003), yaptiklar1 calismada 6grenmede ozgiirliik ve esnekligin
saglanarak, cocuklarin sorularinin cevaplanmasinin 6grenmede etkililigi ve anlamliligi
sagladigin1 belirtmislerdir. Yine birinci eylem dongiisiinde ogretmen uyguladigi etkinlikler

sirasinda okul dis1 alanlardaki yetersizlikten etkilenmistir. Karademir (2013), cocuklarin



116

mutlu olmalarin1 saglama, fiziksel, biligsel, sosyal ve kiiltiirel yonden gelisimlerine destek
olma amaciyla sosyal etkinliklerin diizenlendigini ve bu etkinlikler kapsaminda geziler
diizenlenebilecegini belirtmistir. Arastirmaci karsilagilan bu sorunlara ¢6ziim olmasi adina;
okul dis1 alanlara yonelmeyi, ¢cocuklarin ¢evrelerinde farkli yasantilar gecirmesini, ilgilerini
gdz Oniinde bulundurarak planda esneklik saglamayr ve cocuklarin 06zgiir olmalarim
saglamay1 amaclayarak bir sonraki eylem planinda gezileri kullanmay1 uygun gormiistiir.
Uyanik ve Kandir (2010), yaptiklar1 calismada, gezi sirasinda problem ¢6zme, zaman ve say1
gibi matematiksel kavramlar1 kazanabilececeklerini sdylemistir. Problem ¢6zme becerisi ise
kendi icinde yaratici diistinmeyi barindirmaktir. Sontay, Tutar ve Karamustafaoglu (2016), 8.
siif 6grencileri ile yaptig1 gezi etkinligi ¢calismasinin sonucunda, ¢cocuklarin bilgilerinin daha
kalic1 hale geldigini ve bu okul dis1 6grenme ortamlarinin ¢ocuklar icin eglenceli ve etkili
oldugunu bulmustur. Gezi etkinlikleri problem ¢6zme, okul dist kalic1 ve yasayarak 6grenme
sunma, 0zgiirlik ve esneklik saglama gibi Ozelliklerinden dolay1, 6grencilerin yaratici hayal
giicii gelisimlerini desteklemektedir. Birinci eylemin sonucunda 6gretmen, esneklik sorunu,
cocuklarda farkli yasanti eksikligi, okul dis1 alanlara yonelme ihtiyacini, arastirmalarda da
onerildigi gibi gezi etkinlikleriyle gidermistir. Bu dongiide ise kosulan gezi etkinlikleri,
benzer arastirma sonuglarina paralel olarak, yaratici hayal giicii gelisimine katki saglamistir.
Bu katkinin yaratici hayal giicli boyutlarindan doniistiiriilebilirlik ve orijinallik boyutlarinda
kismi ilerlemeler seklinde oldugu gozlenmistir. Kismi diizeyde de olsa Ogrencilerdeki
farklilagsma anlamli olarak yorumlanmaktadir. Arastirmamizin sonucunda, gezi etkinlikleri,

yaratici hayal giicli gelisimi icin islevselligi olan bir egitimsel arag¢ olarak kabul edilmektedir.

Ikinci eylem dongiisiinde dgretmen gezi etkinliklerinin uygulanmasi esnasinda bazi
sorunlarla kars1 karsiya kalmistir: gezilerin 6gretim yoniinden plansiz olmasi, gezi ortaminin
sistematik bir ortam olmayisi, yalnizca gozlemle yetinmesinden dolayr Ogrencinin aktif

olmamasi gibi. Aydede ve Kesercioglu (2012)’ nun aktif 6grenme uygulamalarinin 8. Sinif
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ogrencileri iizerindeki etkisini arastirdigr calismada; aktif 6grenmenin, cocuklarin kendi
kendine Ogrenme becerisini destekledigi sonucuna ulagilmistir. Aktif 6grenmedeki 6z
diizenleme ve Ogretimsel isler ile cocuklar kendi kendine ogrenirken kendi fikirlerini
olustururlar ve yaratici diisiincelerin olusmasi kacinilmaz hale gelir. Ko¢ (2011), aktif
ogrenmenin ilkokul cocuklarinda okudugunu anlama ve elestirel diisiinme becerilerine olan
etkisini arastirdig1 calismada, cocuklar1 etkin ve aktif kilacak aktif 6grenme stratejilerinin,
cocuklarin elestirel diisiinme becerileri iizerinde etkili oldugu sonucuna ulasmislardir.
Elestirel diisiinme de yaratici diisiinmenin temellerindendir. Tezci ve Giirol (2003), etkilesimli
ortamlarda, sosyal acidan anlamli cevrelerde tanitici yeteneklerin de o oranda gelisecegini
bulmuslardir. Ayrica 6grenene sorumluluk yiikleyen, 6grenme cevresine esneklik saglayan,
wraksak diistinmeyi destekleyen yapilandirmacilik yaklagiminin da yaratict yetenekleri
destekleyecegini savunmuslardir. Cocuklar1 siirecte aktif kilma ve aktif Ogrenmeyi
saglamanin, cocuklarin elestirel diistinme becerilerini ve yeni fikirler tiretmelerini destekledigi
yapilan calismalarda goriilmiistiir. Tim bu gelisimler de yaratict hayal giiciinii

desteklenmistir.

Yine ikinci eylem dongiisiinde arastirmaci ¢ocuklarin dzgiirlesen diisiincelerini ifade
etmelerine olanak saglayamadigini, onlar1 bu hususta motive edemedigini belirtmistir. Buna
istinaden arastirmaci yeni eylem dongiisiinde cocuklarin yeni fikirlerini ifade etmelerini
saglamay1, onlar1 bu hususta telkinlerle motive etmeyi ve fikirlerini 6zgiin ve 6zgiir tutmalari
icin motivasyon ilkelerini kullanmay1 uygun bulmustur. Bayiilgen (2011), ilkdgretim Tiirkge
dersi yazi ¢caligmalarinda karikatiir kullanilarak 6grenciyi motive etmenin yaratici yazi yazma
yetenekleri iizerine etkisi konulu calismasinda, derse karikatiirle giidiilenen, motive edilen
ogrencilerin derse olumlu tutum gelistirdikleri, dersi heyecanla bekledikleri, motive sonucu
rahat yazi yazdiklar1 ve yaratici fikirlerini serbest bir sekilde ortaya koyduklar1 sonucuna

ulasmistir. Halpin ve Halpin (1973)’ in motivasyonun yaratic1 diisiinme becerileri iizerine
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etkisi konulu calismalarinda, 6grenciler motivasyon kosullar1 altinda uygulanan yaratici
diisiinme becerileri testinden, normal sartlar altinda uygulananlara gore akicilik, esneklik ve
Ozgiinlik puanlarinda 6nemli Ol¢iide yiiksek puan aldiklar1 ve motivasyonun performasi
etkiledigi sonuglarmma ulasmislardir. Teresa (1985)" nmin motivasyon ve yaraticilik konulu
calismasinda i¢sel motivasyonla yazilan siirlerin, digsal motivasyonla yazilanlardan daha
yaratici oldugu sonucuna ulagmistir. Tokcan ve Korkubilmez (2015)’ in Fen 6grenmeye
yonelik motivasyonun, bilimsel yaraticiligi etkilemesi konulu c¢alismalarinda; ogrencilerin
motivasyon diizeyinin bilimsel yaraticiligi olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagmislardir.
Smnif seviyesi arttikga motivasyon ve bilimsel yaraticiligin diistiigii, dersin islendigi ¢cevrenin
de yaraticilik iizerine olumlu etkisi oldugu goriilmiistiir. Calismalardan da goriildiigii gibi
motivasyonun yaraticihk ve yeni fikirler iiretme iizerinde etkisi vardir. Ogretmen ikinci
dongiide kars1 karsiya kaldigi ozgiirlesen diisiincelerini ifade etme olanagi saglayamama
sorununa, arastirmalarda da goriildiigii gibi bu noktada etkili olacak motivasyon ilkelerini
kullanarak asmistir. Bu dongiide ise kosulan motivasyon ilkeleri temelli uygulama, benzer
arastirma sonuclarina paralel olarak, yaratict hayal giicii gelisimine katki saglamistir. Bu
katkinin yaratict hayal giicii boyutlarindan ilk kez orijinallik boyutunda artis seklinde oldugu
gozlenmistir. Ogrencilerdeki bu ilk farklilasma anlamli olarak yorumlanmaktadir.
Arastirmamizin sonucunda, motivasyon ilkeleri, yaratici hayal giicii gelisimi i¢in islevselligi

olan bir egitimsel ara¢ olarak kabul edilmektedir.

Uciincii eylem dongiisiinde gretmen motivasyon destekleyici etkinlikleri uygularken
baz1 sorunlarla kars1 karsiya kalmistir: ¢ocuklari farkli fikirler hususunda giidiilerken onlarin
diisiincelerini sekillendiremiyor olmasi; motivenin yaninda yeni fikirler i¢in diisiincelerini
yonlendirme ihtiyacinin da dogmasi; olaya, olguya, nesneye farkli bakmalarini saglamanin
onemi. Karsilagtig1 sorunlar neticesinde cocuklar1 farkl fikirler olusturmalar1 yoniinde onlara

rehberlik etmeye, diislincelerine rehberlik etmeye, farkli bakmalarin1 saglamaya karar
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vermistir. Bu hedeflere de cocuklara “yaratict sorular” sorarak ulasmay1 hedeflemistir. Aslan
(2001)’ e gore okul oncesi donem c¢ocuklari fikirlerini daha detayl olarak ortaya koymaktadir.
Calismalarda da goriildiigii gibi, bu denli ayrintili yanit alinan donemde ¢ocuklara daha farkli
sorular sorarak, diisiincelerine bilingli bir sekilde rehberlik ederek, ¢ocuklarin yaratici hayal
giiclerininin desteklenecegi diisiiniilmiistiir. Yine ayn1 ¢calismada yaratici kisilerin alisilmadik
coziimler {rettikleri, bu fikirlerin detaylandirdiklar1 ©ne siiriilmiistiir. Bu asamada da
soracagimiz yaratict sorular onlarin fikirlerinde detaylandirmalara gitmelerine yardimeci
olacagi diisiiniilmektedir. Ozerbas (2011)° e gore, yaraticth@l harekete gecirmede
ogretmenlere diisen ilk gorev cocuklarin denenceler kurmasina, ¢ikarim yapmasina, test
etmesine olanak taniyan diisiindiiriicii, yaratic1 ve elestirel sorular sormaktir. Ozel ve Bayindir
(2015)’ e gore yaraticilik, alisilmisin disinda diisiinmedir. Bunun ortaya c¢ikarilmasinm
saglayan en iyi yol ise arastirmaciya gore diisiincelerini yonlendirici, 6nceden planlanmis
veya spontane, amacl sorular yoneltmektir. Ayrica 68retmen kiskirtict sorular yoneltmeli,
derinlemesine diisiinmeyi saglamali, celiskili durumlar yaratmali, kesfetmelerine ©Snem
vermeli, yaratic1 yazma ve okumalar yaptirmalidir. Isik (2013)” e gore, 6gretmen yaraticiligi
gelistirmek i¢in c¢ocuklara soru sormayr Ogretmelidir. Soru sormayir 6grenmeleri icin de
oncelikle onlara iist diizey sorular sorarak model olmalidir. Caligmalardaki sonuglar gibi
dongiimiizde de yaratici sorular sayesinde ¢ocuklarin olaya farkli bakmalar1 saglanmis, yeni
fikirler olusturmalarina ve sekilllendirmelerine rehberlik edilmistir. Arastirmada ise kosulan
yaratict sorular temelli uygulama, benzer arastirma sonuglarina paralel olarak, yaratict hayal
giici gelisimine katki saglamistir. Bu katkinin yaratict hayal giicii boyutlarindan
doniistiiriilebilirlik boyutunda daha cok olmak iizere doniistiiriilebilirlik ve orijinallik
boyutlarinda artis seklinde oldugu gozlenmistir. Ogrencilerdeki bu farklilasma anlamli olarak
yorumlanmaktadir. Arastirmamizin sonucunda, yaratici sorular, yaratict hayal giicii gelisimi

icin iglevselligi olan bir egitimsel ara¢ olarak kabul edilmektedir.



120

Doérdiincii eylem dongiisiinde dgretmen sinif ici etkinlik siirecinde “yaratici sorular’™
ise kosarken Oncelikle ¢ocuklarin olaya, olguya farkli bakmada zorlanmalar1 sorunuyla karsi
karstya kalmistir. Ogretmen cocuklarin sorulan sorulara cevap vermeye yonelik
diistintirlerken hayal giiciinii ise kogsmadiklarin1 farketmistir. Farkli fikirler yeterince ortaya
atitlamamistir. Bu yiizden 6gretmen cocuklarin farkli bakis agisiyla bakmalarini saglamak,
farkl: fikirlerini desteklemek ve hayal giiclerini aktif kilmak adina onlar1 “hayal giicii egitimi”
ne almayr uygun bulmustur. Broinowski (2002), yaptigi arastirmada okul Oncesi egitim
kurumlarinda verilen egitimin ¢ocuklarin hayal giicli ve yaraticiliginda etkili oldugu sonucuna
ve okul oncesi 6gretmeninin sahip oldugu hayal giiciiniin, ¢ocuklarin yaraticiligi ve hayal
giiciinii olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagilmistir. Ayrica Torrence (1974) iin Yaratici
Diisiince Testi’ nin puanlamasinda norm ve kriter dayanikli 6lciiler kullanilmistir ve kriter
dayanikli Olciilerin icinde; hayal giicli zenginligi ve hayal giicli renkliliginin tespiti yer
almaktadir. Kandemir (2006) hayal giicii alistirmalarinin, yaratici diisiince iizerinde olumlu
etkileri oldugunu savunmustur. Cankaya ve digerleri (2012)’ nin Ogretmen adaylarinda
yaratici diisiincenin yodayisi olarak degisime agiklik ve hayal giicii adli caligmalarinda; hayal
giiciiniin yaratic1 diislinme {izerinde etkili oldugu sonucuna ulagmistir. Jankowska ve
Karwowski (2015), yaptiklar1 arastirmada yaraticilik ve hayal giici kavramlarinin birbiri ile
bircok noktada kesistiklerini One siirmiis ve yaratict hayal giicli kavramini ortaya atmislardir.
Arastirmalardan da goriildiigii iizere yaraticilik ve hayal giicli egitimi birbirinden ayrilmaz
parcalardandir. Yaraticiligi gelistirmek isteyen 6gretmenlerin cocuklarda hayal giiclinii ise
kosmalar1 gerekmektedir. Dordiincii eylem dongiisiinde karsi karsiya kaldigi, olaya farkl
bakamama, farkli diisiinememe ve yanit verememe sorununa hayal giicli egitimi ile ¢coziim

bulmustur.

Besinci ve son eylem dongiisiinde Ogretmen c¢ocuklara ‘“hayal giicli egitiminin

gereklerini uygularken beyin firtinasi, hayali oyun oynama, fikirleri resmetme, film kesiti,
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problem ¢6zme etkinlikleri, yaratici iiriin tasarlama gibi bir¢ok farkli teknik kullanmistir. Bu
tekniklerle ilgili calismalara bakacak oldugumuzda; Coskun (2009)’ un beyin firtinasi
siirecinde c¢agristm alistirmalarinin  diisiince {iretimin etkisi adli calismasinda, beyin
firtinasinin raksak diisiinceyi artirdigr sonucuna ulasilmistir. Sahin (2005)’ in, beyin firtinasi
yontemi ve uygulamasi calismasinda, bu yontemle cesitli ve ¢ok sayida fikir iiretildigi,
cocuklart aktif kildigi, problem ¢dzme becerisi kazandirdigr sonucuna ulasilmistir. Hayali
oyun ise Giiler (2007)’e gore 2-12 yas grubu arasi cocuklarin 6gretmenin merkezlere koydugu
farkli nesneler ile oyun olusturup oynamasinin, ¢ocuklarin ¢esitli rollere girmesini ve hayali
senaryolar olusturmasini sagladigin1 savunmustur. Resim ve yaraticilik hususunda ise
Ayaydin (2011), tarama yoOntemlerinden literatiir tarama yoluyla yaptiklari arastirma
sonucunda, oyun olarak sanatin ¢ocugun yaraticiligini, hayal giiciinii, kendini ifade etme
becerisini ve Ozgiirlesmesini sagladigi sonucuna ulasmustir. Ogretmenin uyguladigi beyin
firtinasi, hayali oyun oynama, fikirleri resmetme, film kesiti, problem ¢ozme etkinlikleri,
yaratici iirlin tasarlama gibi hayal giicii etkinliklerinin cocuklarin fikir iiretmelerine, problem
cozmelerine, elestirel diisiinmelerine olanak sagladigi calismalarda goriilmiis ve bdylece
ogrencilerin yaratici hayal giicleri desteklenmistir. Arastirmada ise kosulan hayal giicii egitimi
temelli uygulama, benzer arastirma sonuclarina paralel olarak, yaratici hayal giicli gelisimine
katki saglamistir. Bu katki, daha Once yaratict hayal giicii boyutlarinda puan artisi
gozlenmeyen cocuklarda dahi orijinallik ve doniistiiriilebilirlik puanlarinda artis yasanmasi
seklindedir. Ogrencilerdeki bu farklilasma anlaml1 olarak yorumlanmaktadir. Arastirmamizin
sonucunda, hayal giicii egitimi, yaratic1 hayal giicii gelisimi icin islevselligi olan bir egitimsel

ara¢ olarak kabul edilmektedir.

Tim bu hayal giicii egitimi i¢in uygulanan etkinliklerde aragtirmaci yaraticilik
anlaminda hazirbulunusluklart olmayan cocuklarda daha kismi ilerlemeler gormiistiir. Bu

yiizden daha uzun siiren, doneme ve egitim siirecimize yayilan bir hayal giicli egitimini uygun
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bulmustur. Yasar, M. C.ve Aral, N. (2000) yaptiklar1 calismada okul ©ncesi egitim alan
cocuklarin yaratici diisiinme puanlari ile almayan ¢ocuklarin puanlari arasinda anlamli bir
farklilik bulmusglar ve c¢ocuklar1 bu egitim i¢in okul Oncesi egitime tesvik etmislerdir.
Arastirma sonuglarinda da goriildiigii gibi okul Oncesi egitim, ¢ocuklarin yaratici diisiinme
becerilerini gelistirmistir.

Sonug¢

Bu calisma, okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin yaratict hayal giicii gelisimini saglayan
islevsel egitim uygulamalarinin arastirilmasi amaciyla uygulama odakli eylem arastirmasi
modelinde gerceklestirilmistir. Bu kapsamda c¢alisma grubundaki okul ©ncesi donem
cocuklarinin  yaratict hayal giicii gelisimine iliskin uygulamalardaki mevcut durumu ve
yaratict hayal giicii uygulamalarinda karsilasilan sorunlar belirlenmis, bu sorunlar1 ¢ozmeye
yonelik eylemler planlanmis, uygulanmis ve etkili uygulamalar belirlenmistir.

Okul oncesi donem c¢ocuklarinin yaratici hayal giicli gelisimi icin islevsel
uygulamalarin belirlenmesinin amaclandigl eylem arastirmasinda ulasilan sonuglar asagida
siralanmustir:

1. Milli Egitim Bakanhigi Okul Oncesi Ogretim Planina uygun giinliik planlarin
uygulandig1r mevcut durumda, ¢ocuklarin canlilik puanlarinin yiiksek ancak orijinallik
ve doniistiirebilirlik puanlarinin ise diisiik ¢iktigr goriilmiistiir.

Milli egitim Bakanlign Okul Oncesi Ogretim Planlarinin yaraticilik destekli olmasina

ragmen uygulamada Onerildigi gibi esnek davranilmadigi sonucuna ulagilmistir. Kisith

cevre olanaklarina sahip ¢ocuklarda farkli bakabilmelerini saglamak hususunda zengin
cevre destegine ihtiyaclarinin oldugu sonucuna ulasilmistir.

2. Yaraticihik uygulamalarinda karsilasilan sorunlart ¢ozmeye yonelik planlanan
eylemlerden; gezi etkinligi siiresince cocuklarin diisiince siireclerinin ozgiirlesmesi

saglanmistir. Gezi etkinlikleri dongiisii sonucunda ilk haftaya oranla ¢ocuklarin
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canlilik ve doniistiirebilirlik puanlarinda kismi diizeyde ilerlemeler goriildiigii ancak
orijinallik puanlarinin aynir kaldig1 goriilmiistiir. Ancak gezilerde cocuklarin,
Ozgiirlesen diisiincelerini ifade etmeleri yoniinde motive edilemedikleri sonucuna
ulasilmstir.

3. Motivasyon etkisi sonucunda ilk kez orijinallik puanlarinda artis gdzlenmistir.

4. Yaratict sorular etkisi sonucunda daha ¢ok doniistiirebilirlik boyutunda olmak {iizere,
orijinallik ve doniistiirebilirlik boyutlarinda artis gézlenmistir.

Yaratict sorular ¢cocuklarin fikirlerini detaylandirmalarint saglarken orijinal figiirde de
farkli boyutlarda detaylandirma yapmalarini saglamistir.

5. Hayal giicii egitimi haftas1 sonucunda, daha 6nce yaratici hayal giicii boyutlarinda hi¢
ilerleme kaydedemeyen Ogrencilerde dahi orijinallik ve doniistiirebilirlik puanlarinda
kismi artis gézlenmistir.

6. Dongiilerin sonucunda okul 6ncesi egitime devam eden ¢ocuklarin yaratict hayal giicii
gelisimleri, kimi Ogrencilerde anlamli, kimilerinde ise kismi artislar meydana
gelmistir. Ozellikle yeterli hazir bulunuslugu olan cocuklarda daha anlamli sonugclar
elde edilmistir.

Oneriler
Calismadan elde edilen sonuglar dogrultusunda uygulamaya ve yapilacak diger

arastirmalara yonelik olarak bir takim oneriler sunulmustur.
Uygulayicilara yonelik oneriler.

1. Yaraticiligi desteklemek, fikirlerde ozgiirlesmeyi saglamak adina 6grencilere zengin

cevre destegi sunulmalidir.
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2. Egitimde motivasyonun yeri ve dnemi farkedilerek, cocugu etkinlige odaklamak,
sorular sormasini desteklemek amaciyla, tiim etkinliklerde motivasyon ilkelerinin kullanimina

0zen gosterilmelidir.

3. Ogretim siirecinde ¢ocuklara acik uclu, birden fazla cevabi olan, cocuklari
diisiindiirmeye sevk eden, hayal giiciinii destekleyen, elestirel ve yaratict sorularin kullanimi

ise kosulmalidir.
Arastirmacilara yonelik oneriler.

1. Yaratici hayal giicii gelisimini incelemede, 6ne ¢ikan eylem parametrelerine yonelik

deneysel calismalarin yapilmasi 6nerilmektedir.
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Ekler
Ek A: Etkinlik Plam Ornekleri

Ek Aa: Birinci Eylem Dongiisii (MEB) Etkinlik Plan Ornegi

DUYU ORGANLARIMIZ

Etkinlik Cesidi:Tiirkce Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu:48+
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 3: Kendini yaratia yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 8: Farkhliklara sayg: gosterir.

Gostergeleri: Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
MOTOR GELISIiM

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI
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Ogretmen cesitli organlarla ilgili sohbet baslatir.Gozleri olmadan nasil gorebilecekleri,

kulaklar1 olmadan nasil duyabilecekleri, burunlar1 olmadan nasil koku alabilecekleri, dilleri

olmadan nasil tat alabilecekleri, derileri olmadan nasil dokunabilecekleri, elleri olmadan nasil

yaz1 yazabilecekleri vb. sorularak cocuklarin fikirleri alinir. Cocuklara ikiserli gruplara

ayrilmalar1 icin rehberlik edilir. Miizik esliginde ¢ocuklara dans edebilecekleri soylenerek

miizik kapatildiginda “Esinin kulagini tut, esinin burnunu tut, esinin elini tut, esinin sagina

dokun, esinin gozlerine bak .” vb. yonergeler verilir.

Sonrasinda ¢ocuklara esinizle aranizdaki farklar neler, saclarimiz birbirine benziyor mu,

gozleriniz birbirine benziyor mu? vb. sorular sorularak cevaplart dinlenir. Cocuklarin

aralarindaki benzerlik ve farkliliklari ifade etmelerine firsat verilir.
Gid1 g1d1 mahallesi (Bogaz)

Asci diikkkani(Ag1z)

Horhor ¢esmesi (Burun)

Aynacilar (G0z)
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Kemancilar (Kas)
Diiz bayir (Alin)

Otlu ¢ayir (Sac)

Is yapmak icin iki elim var ( Iki el ¢irpilir.) Resim yaparim ( Resim
yapma devinimi )

Fliit calarim ( Fliit calma devinimi) Agac dikerim ( Aga¢ dikme
devinimi )

Toprak kazarim (toprak kazma devinimi ) Koklamak i¢in bir burnum
var (Koklama oykiinmesi yapilir )

Her isi ellerimle yaparim ( Cesitli islere iliskin devinimler.)  Yemek kokusunu duyarim (

Oykiinme yapilir.) Cicek koklarim ( 6ykiinme yapilir )

Isitmek icin kulaklarim var ( Gosterilir. )
Kotii kokular hi¢ sevmem ( Oykiinme yapihr. ) Her cesit sesi ben, kulaklarimla
duyarim
Her kokuyu burnumla hemen duyarim (Oykiinmeler yapilir.)  Cigerlerimi korurum
Annemin sesini kulaklarimla duyarim Aklim benim her seyim
Miizik dinlerim Bilgiyi, yasamayi, sevmeyi (

Cesitli devinimler yapilir.)

Soluk almak i¢in cigerlerim var ( Derin soluk alma yapilir.)  Aklimla bilirim var
oldugumu ( Cesitli devinimler yapilir. )

Onlar olmasa, soluk alamam, yasayamam ( Cesitli devinimler yapilir.)

Diisiinmek i¢in bir aklim var benim ( Basin iist kism gosterilir.)

Onunla 6grenirim her seyi ( Cesitli devinimler yapilir.)

Oynamayi, giilmeyi ( Cesitli devinimler yapilir.)

Iste boyle

Benim giizel ve ise yarar

Bir bedenim ve organlarim var...
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Ek Ab: ikinci Eylem Dongiisii (Geziler) Etkinlik Plan1 Ornegi

AT CIFTLIGI GEZIiSi

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Alan Gezisi Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) :48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan
iirtinler olusturur.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler.
Kazanmim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini sdyler. Sanat eserleri ile ilgili
duygularim agiklar.

DIL GELIiSiMi
Kazanmim 3. So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde
ogeleri dogru kullanir.

Kazamim 10.Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir

BIiLISSEL GELISIiM

Kazanim 6. Nesne ya da varhiklan ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Es nesne/varliklar1 gosterir.

OGRENME SURECI

Cocuklara %iine baslama zamaninda at ciftliginde cekilmis birka¢ fotograf gosterilerek
“Cocuklar, bu fotograflar1 hafta sonu gittigim bir yerde ¢ektim, orada o kadar ilgin¢ seyler
gordiim ki, size de gostermek istedim” denilir.

Fotograflar birlikte incelenir, ¢cocuklara: “Gittigim yer neresi olabilir? Aranizda daha once
boyle bir yere giden var m1?” sorular1 yoneltilir.

Giden cocuklar at c¢iftligi ziyaretinde ne yaptigini ve neler gordiigiinii ve anilarimi
arkadaslarina anlatir.

Gezide uyulmast gereken kurallarla ilgili ciimleleri tamamlamalarina rehberlik edilir.

Geziye gidilir. Cocuklar farkli hayvan alanlarina alinirlar. (;esitli gozlemler yapmalarina firsat
verilir. Ardindan cesaretli cocuklar basta olmak iizere sirayla at binme etkinligine katilinir.

Okula doniildiigiinde, cocuklardan istekli olanlar gezi deneyimlerini paylasir.
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Ek Ac: Uciincii Eylem Dongiisii (Motivasyon) Etkinlik Plam Ornegi

RUZGAR

Etkinlik Cesidi : Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Grup ve bireysel Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) : 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM

Kazamim 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

DIL GELISiMi

Kazamim 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanma almr. Ogretmen “Simdi hepimiz gokyiiziindeki bulutlariz,
gokyiiziinde dolasiyoruz, dolasirken. Diger bulutlara ¢carpmiyoruz...Hafiften riizgar esmeye
basladi, riizgar bulutlar1 siiriiklemeye basladi”, “Riizgar gittikge hizlaniyor, bulutlar da
gokyliziinde daha hizhi ilerliyor, birbirlerine carpmamaya calisiyorlar.” Gibi yoOnergeler
kullanir. Ogretmen ¢ocuklara, “Bulutlar ileride gordiikleri Pembe Diinya”ya dogru ilerlemek
istiyorlar (6gretmen daha 6nceden pembe bir Ortiiyli bah¢cenin uygun bir yerine asmistir), ama
riizgar bulutlarin ilerlemesini engelliyor. Bulutlar ilerlemeye calisiyor, riizgar bulutlarin
ilerlemesini engellemeye devam ediyor.” Bir siire boyle devam edilir. Ogretmen tekrar,
Bulutlardan birinin, “Hep birlikte sessizce riizgar dinleyelim. Ben duyuyorum, eger istedigi
seyleri yaparsak bizim Pembe diinyaya gitmemize yardimci olacagini soyliiyor. Acaba riizgar
bizden ne istiyor?” der. Cocuklardan gelen yanitlar dikkate alinarak riizgarin istekleri yapilir.
Ogretmen de bu arada * Riizgar, tek ayak iizerinde durmamuzi istiyor, tek ayakla sigrayarak
gitmemizi istiyor, ¢ift ayakla sigrayarak gitmemizi istiyor.” der ve cocuklarin sdylenen
yonergeye uygun hareket etmelerini saglar. Ogretmen, “Riizgar artik esmiyor, bulutlarimiz
cok yorulmuslar, yavas yavas pembe diinyaya dogru ilerlemeye devam ediyorlar. Bulutlar
pembe diinyaya ulasiyor diyerek ¢cocuklar1t masalara yonlendirir.
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Ogretmen bez torba icine kaygan ve piitiirlii nesneler koyar. (cesitli kumas parcalar,
oyuncaklar) Cocuklarin sira ile gozleri baglanir. Cocuklardan torbanin icinden kaygan ya da
piitiirlii nesneleri bulmasi istenir.Panoya yapistirdiklar: kumaslar ile ilgili sorular sorar. Hangi
kumas piitiirli hangi kumas daha kaygan? Gibi kaygan olan bagka neler var? Aga¢ govdesi
piitiirlimii? Masalarin yiizeyi piitiirlii mii? Sabun piitiirlii mii kaygan m1? vs. Daha sonra
calisma sayfasi uygulanir.
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Ek Ad: Dordiincii Eylem Dongiisii (Yaratica Sorular) Etkinlik Plan Ornegi

ENGELLILER HAFTASI/YOLCU EVIiNi BUL

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiiciik Grup
Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) :48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarmin duygularm aciklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.
Bagkalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 8: Farkhiliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarn farkh 6zellikleri oldugunu
soyler. Etkinliklerde farkh 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

DIL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Engellilere yonelik olan levha ve isaretler ¢cocuklara gosterilerek anlamlarina iliskin sorular
sorulur. Bu haftanin engelliler haftas1 oldugu soylenir. Engellilere kars1 sorumluluklarimiz ve
onlara nasil davranmamiz gerektigi konusulur. Ayrica;

Engel ne demek?

Ailenizde engelli birileri var m1?

Isitme engelli arkadasiniz olsa onunla nasil anlasirsiniz?
Engellilere nasil davranmamiz gerekir?

Diye sorularak, ¢ocuklarin cevaplamalarini beklenir.
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Cocuklarla cesitli duyu organlarint kullanamadiklarinda olabilecek durumlarla ilgili
konusulur. Cesitli canlandirmalar yapilir. Ozel gereksinimi olan insanlarin neler yasiyor
olabilecegi ile ilgili fikir edinilir.

Parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Gozlerimizle diinyay1 goriiriiz (Gozler gosterilir ,etrafa bakilir.)

Kulaklarimizla sesleri duyariz (Kulaklar gosterilir,dinleme hareketi yapilir.)
Bacaklarimizla yiiriir,kosariz(Yiiriime ve kosma hareketi yapilir.)

Kaparsam gozlerimi (Gozler sikica yumulur.)

Goremem hicbir yeri (Bas saga sola cevrilir.)

Tikarsam kulaklarimi (Iki elin isaret parmaklar ile kulaklar tikanir.)

Duymam hicbir sesi

Hareket ettirmezsem bacaklarimi (Bacaklara dokunulur,hareket ettirilmeye calisilir.)
Hayat cok zor olur.

Goriirsek boyle engelli kisileri

Uzatmaliy1z yardim elini.(El uzatilir.)

Cocuklar oyun alanina alinir. Sinif kitapligindan giiniin anlamina uygun bir 6ykii anlatilir.

“Yolcu evini bul” adli oyunun oynanacag soylenir. Cocuklar ikili es yapilir, eslerin gozleri
esarp ile baglanir. Diger cocuklar genis bir halka olusturarak, gozleri kapali olan arkadaglarini
tehlikelerden korumaya calisirlar. Halka icine bir sandalye konulur ve gozleri kapali olan esler
ellerini kullanarak, sandalyeyi bulmaya calisirlar. Sandalyeyi ilk bulup, oturan oyunu kazanir.
Oyuna diger eslerle devam edilir. Oyun sonunda cocuklara gozleri kapali iken neler
hissettikleri sorularak, onlarin duygu ve diisiinceleri dinlenir.
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Ek Ae: Besinci Eylem Dongiisii (Hayal Giicii Egitimi) Etkinlik Plan Ornegi

ALD’ Yi NASIL KURTARALIM?

Etkinlik Cesidi: Fen ve Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay) :48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELIiSIM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay: ayrintilariyla
aciklar.

DIL GELISIMI
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmay1 baslatir. Konugmayi siirdiiriir.
Sohbete katilir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.

MOTOR GELISiMi
Kazamim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bi¢cimde bir araya getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen etkinliklerine Tiirkce dil etkinligi ile baslar. Ogrencilerin zihinlerini agmak icin
“film kesiti” etkinligini baslatir. Cocuklar1 daire seklinde oturtur. Ogretmenin elinde farkli
nesnelere ait resimler vardir. Ogretmen kartlardan bir tane cekerek hikdyeyi baslatir. Elindeki
nesnenin resmi ile ilgili bir ciimle kurar. Sira yanindaki ¢cocuga gecer. Cocuk bir kart ¢eker ve
cektigi karttaki nesneyi de ciimlesine dahil ederek hikayeyi gelistirir. Sira ile her ¢ocuk
ogretmenin elindeki kartlardan ¢eker ve karttaki nesneyi de kullanarak hikiyeye bir ciimle
ekler ve hikaye cocuklar tarafindan tamamlanir. Ardindan 6gretmen cocuklarin hayal giicii
egitiminde Onemli bir yer tutan problem c¢ozme etkinliklerini kullanir. Cocuklara onlarin
onerecegi sekillerde ¢oziilecek bir problem durumu verir. Ogretmen ¢ocuklara “Cocuklar Ali
isminde ve sizin yasitiniz bir ¢ocuk evinden oynamak i¢in ¢ikmis ve merak edip evinden
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uzaklagsmis. Yiirimiis yiirlimiis, kendini bir ¢o6liin ortasinda bulmus. Colden bir tiirlii
kurtulamiyormus. Alinin ¢élden kurtulmasi i¢in yanina neler almasini dnerirdiniz? Colde en
cok neye ihtiyaci olacak?” seklindeki problem durumunu cocuklara yoneltir. Cocuklar bir
siire diisiiniip fikirlerini sunarlar. Ogretmen de “Haydi cocuklar simdi siz bu sdylediginiz
fikirleri resmedin, biz de sizin ¢izdiginiz resimleri Ali”ye gonderelim ve Ali de bu yontemleri
kullanarak c¢olden kurtulsun” diyerek c¢ocuklari masalara alir ve “Colden nasil kurtulurum?”
sanat etkinligini baglatir. Cocuklar resimlerini tamamlayinca ise sirayla yanlarina cagirir ve
resimlerindeki fikirleri not eder.

Resimlerin anlatilmasindan sonra 6gretmen resimleri toplayip Aliye posta ile gonderecegini
aciklamastir.
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Hayal Giicii Egitimi Etkinlik Ornegi 2

GIiZEM AVCILARI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) :48+

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELIiSIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayn ipuclarini sdyler. Ipuglarim birlestirerek tahminin soyler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

DIL GELIiSiMi
Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir.

MOTOR GELISIMI
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bi¢cimde bir araya getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen giine mektuplarin Aliye ulastig1 haberini vererek baslar. Ogretmen Ali”den bir
mektup geldigini ancak bu mektuba bir takim ipuclariyla ulasabileceklerini soyler.
Cocuklarda yaratic1 isbirligini de gelistiren “Gizem Avcilar” etkinligini baslatir. Ogretmen
onceden smifin farkli yerlerine baz1 ipuglarim igeren renkli zarflar koymustur. Ogretmen ilk
zarf1 agar, okur ve ilk ipucu i¢in siradaki ilk ¢ocugu yonlendirir. Zarfi bulan cocuk once zarfta
yer alan yaratic1 diisiinme gerektiren agik uclu soruyu yanitlayacak, ardindan da asil mektuba
bir adim daha yaklastiracak bir ipucu elde edecektir. Sirayla tiim ¢ocuklar farkli sorulara yanit
verip isbirligi ile calisarak, yonergelerle ve ipuglariyla “Ali”nin Mektubu”na ulasirlar. Zarfi
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acan 6gretmen mektubu okumaya baslar. Mektupta, Ali”’nin herkesin resmini gordiigii, ondaki
ipuglarindan yararlandigi ve bu sayede evine ulastigi yazmaktadir. Tesekkiir mektubu
dinlenir.

Ardindan dgretmen sanat etkinligi i¢cin ¢ocuklari masalara alir ve ¢ocuklara birer robot
tasarlayacaklarini sdyler. “bir robot tasarlasan nasil bir robot yapardin?” sorusuyla cocuklar
diisiinmeye baslarlar. Alinan cevaplarin ardindan 6gretmen masaya bos ila¢ kutulari, bos
kaplar, rulolar, pullar, kumaslar, ipler, pipet, kiirdan, sise kapagi, tahta cubuklar, oynar gozler,
renkli bantlar, yapistirici, makas gibi ¢cocuklarin yaratici iiriinler ortaya koymalarini saglayan
artik materyaller birakir. “Cocuklar hayal giiciiniizii kullanarak simdiye kadar hi¢ yapilmamis
ve goOriilmemis bir robot tasarlar misiniz?” yonergesiyle cocuklar ise baslatir. Farkli ve esi
benzeri goriilmemis iirlinler ortaya c¢ikarmalart konusunda onlart etkinlik siiresince
cesaretlendirir. Bazi araglarin kullanimi konusunda destege ihtiyaci olan 6grencilere yardimci
olur. Her fikri 6nemser ve yargilamaz. Cocuklara verilen siirenin sonunda birbirinden farkli
robotlar tasarlanmis olur.
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EK B: il Milli Egitim izin Belgesi

;""w;'
e N W BURSA

-

T.C.
BURSA VALILIGI
11 Milli Egitim Midirlagi

Say1 : #e896125-605.01.1 10985960 06.06.2018
Konu : Dilek AY DEMIRn Anstimna beni

MUDCKLOK MAKAMINA

Qe M Lgdtm Bakarli@nm Aragurma, Y arigma ve Sosval Lkinlik [zinlers konuln 22/082017 rarih i ve
2017725 sayil Genelgess

Cumakkale Ousekiz Mu Univessiesi Egitbn Bilboleri Evstiosy Okl Oneesi Egitimi voksed. lisuns
progeam ddrencisi Dilek AYDEMIRn "Okul Oncest Liiomde Cocuklimn Yarate Hayal Gicn Gelisiming
Lokileyen Faktirler' konulu amgtiema ste@i Kestel §ge Milli Egitim Madiriginin 00062018 wribli ve
10864072 sayili yazs: ile bildivilmektedir.

Canakkale Onsckiz Mart Universitesi Egitim Bilimleri Enstisy Okul Oncesi Egitimi yuksek lisuns
progaon ddrencisi Dilek AY DEMIlin "Okul Onoest Egitimde Cocuklann Yaraber Huyal G Gelgunin
Lkileyen Fabtorled' konulu sagbrmasm Midirligimiiee baZl Mosa Cogkun ilkigretim Okulu  Ana
simfinda avgulsmy yapme isegi ilimizde cluglerclan “Arsunra Degerlendinne Komisyanu™ tarsirdan
incelenerek degerlendirilmistir. Arastrma ile ileili calismanin okubkurumlardaki egitim dtretim faaliyederl
aksatilmadan, sragtrma formlarnm ash okul miidiirliklerinee girilerck ve gonillilik csas ile okal
misdiirliiklerinin gfeetm  ve sommlulagunda lgi Genelge gerpesesinde wygulenmas) ayrica aragtirma
sonuclarimn Midirlogimoz ile pavlasiimas kamisyonumuzea uvgun garitimekeedir.
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EK C: Veli Bilgilendirme ve Onam Formu

lacagr bu galigma, “Okul Oncesi Egitimde Cocuklarin Yaratici
leyen Faktorler” adiyla, 23 Nisan-25 Mays tarihleri arasinda

uygulamasidur.

in Hedefi: Okul 6ncesi donem gocuklarmin yaratici hayal giicii geligimi
malar planlamak, uygulamak, degerlendirmek ve uygun uygulamalara

X mmluygulamaslz Olgek seklindedir.

Arastrma T.C. Milli Egitim Bakanhgrnin ve okul yonetiminin de izni ile
! Arastirma uygulamasina  katilim tamamiyla goniillilik esasma dayah
ocugunuz calismaya katilip katilmamakta ozgiirdiir. Arastirma gocugunuz i¢in
istenmeyen etki ya da risk tagimamaktadir. Cocugunuzun katihmi tamamen
baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda ayrilabilirsiniz.
ilmamama veya arastirmadan ayrilma durumunda ogrencilerin akademik
il ve gretmenlerivle olan iliskileri etkilemeyecektir.

da Sgrencilerden kimlik belirléyici higbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

a genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar
ncak, katihm sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden
rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta 6zgiirdiir. Bu
derilmesi igin gereken yardini saglanacakur. Cocugunuz galismaya

katildiktan sonra vazgegmek ¢ocugunuza higbir sorumluluk

ince sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan
ten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru sorabilir,
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Ek D: Yaraticit Hayal Giicii Testi

e

| HAYAL GUCU TESTI

9,0 000 27 AL

i YARATIC

g

p “Bu resim sana neyi hatirlatryor?”
[

:;‘ b “Bagka neler sdyleyebilirsin?”

i

Benim Fikrim:

“Soyledigin fikirlerden hangisini en gok sevdin?” Kutudaki fikirlerden en sevdigi fikrin altini giziniz.

“Simdi de bu sekli istedigin 6gelerle, sekillerle tamamla, degistir ve gelistir. Ve bdylece yeni, sira dist bir sey

olustur. Haydi resmini ¢iz simdi!

T Tt

TR
A e

o

e T —"

[Bem'm Bashgim:

AL P A




EK E: Yaratic1 Hayal Giicii Testi A ve B Formu Sekilleri

TCIA A-1 TCIA A-2 TCIA A-3 TCIA A-4 TCIA A-5 TCIA A-6 TCIA A-7
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TCIA B-1 TCIA B-2 TCIA B-3 TCIA B-4 TCIA B-5 TCIA B-6 TCIA B-7

>

/

~

)

Yukaridaki sekillerden ilk dort dongiide sirayla A formundaki dort sekil, besinci dongiide ise
B formunun besinci sekli uygulanmastir.
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Ek F: Ornek Yaraticr Hayal Giicii Testi Ogrenci Uygulamasi

/ YARATICI HAYAL GUC() kEpe

TESTL

“Bu resim sana neyi hatirlatiyor?”
\ “Baska neler sdyleyebilirsin?”

Benim Fikrim:

¢ STU@ kelem o4
e

Muz
‘L%?(‘F pro
ol
i | . Gobuk

M el

“Soyledigin fikirlerden hangisini en gok sevdin?” Kutudaki fikirlerden en sevdigi fikrin altin1 giziniz.

“Simdi de bu sekli istedigin dgelerle, sekillerle tamamla, degistir ve gelistir. Ve bdylece yeni, stra dis1 bir gey

ini ¢iz simdi! ¢
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EK G: Besinci Eylem Dongiisii/ Hayal Giicii Egitimi Etkinlik Uygulama Ornekleri

/gi wgen  deireden kit arzayl Yne c elemis . Han\ 9 clnl, E

cesmint Y22 mTsA

AL onor G-

YA en w:@@mrs:q( ac de wthw/ %@M\;Sr, A0S = uk&\\ Srod
ko MLs -

v

‘
y &

v‘l,\."',_(_\}

- -~
v

'\)Ag Allary corspP o o1,

Terattangs & gl Rebifgor. fafosm  woelep Pﬁruaﬁ)‘f' pasr shast @Pqu\‘f‘



153

4 =
- N . . - i NN FEIN \\!’AAO’)
V& s gtz eyokkno  degizhrecel HEan. ol DRI R '
= N . » 1 Y

iy,

N

Aostlarm it ohw Guyddd . S <(Fav=m .

_B;a\’\d b:)js‘iL Lir <y <ya()~h/v\ e @d\m '




154

Ek H: Gozlem Formu

Gozlem Yeri:
GoOzlem Tarihi:
Gozlem Amact:

GoOzlem Notlari:



Goriisme Yeri:

Goriisme Tarihi:

Goriisiilen Ogrenci:

Gorlisme Amaci:

Goriisme Notlari:

EK I: Goriisme (Yapilandirilmamis) Formu
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