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Önsöz 

 21. yüzyılda Dünya’ da ya�anan teknolojik ve sosyal geli�meler, insanlı�ın bilgiye 

olan bakı�ını de�i�tirmi�tir. Bu ça�da bireyler için salt bilgi ya da bilgiyi sorgusuz kabul etme 

ve ezberleme davranı�ları de�il; bilgiyi kullanma, öncekilerle birle�tirme ve hatta bu bilgileri 

bilinenlerden farklı bir olu�uma dönü�türme becerileri önem kazanmı�tır. De�i�en dünya 

ko�ullarına uyum sa�layan bireyler yeti�tirmek için ise çocukların küçük ya�lardan itibaren bu 

hususta yeti�tirilmeleri gerekmektedir. Çocukların temel becerilerde geli�tirilmeye 

ba�lanmasında ilkö�retim ça�ı geç olaca�ı için bu temel becerilerin geli�tirilmesine çocuklar 

için kritik dönem olan okul öncesi dönemden ba�lanmalıdır. Okul öncesinde çocukların 

yaratma becerilerini geli�tiren, var olan hayal güçlerini destekleyen, yeni fikirler üretmelerine 

destek olan yaratıcı hayal gücü kavramı ise ihtiyaç duyulan becerileri desteklemektedir. Bu 

çalı�ma da yaratıcı hayal gücünün Türkiye okul öncesi e�itimindeki uygulamalarının 

geli�tirilmesi  adına gerçekle�tirilmi�tir. 

 Çalı�manın gerçekle�tirilmesinde ise benim için de�erli olan ki�ilerin destekleri 

bulunmaktadır. Öncelikle yüksek lisans tez sürecimin her a�amasında ilgi ve anlayı�ıyla 

yanımda oldu�unu hissettiren, her �ekilde bana vakit ayıran, akademik önerileriyle rehberlik 

eden, motivasyon deste�iyle yönlendiren, verdi�i dönütler ve yapıcı ele�tirileriyle tezimin 

�ekillenmesinde büyük eme�i olan tez danı�manım Doç. Dr. Osman Yılmaz Kartal’a sonsuz 

te�ekkürlerimi sunarım. 

Lisans ve lisansüstü e�itimlerim sırasında, sahip oldu�um akademik anlayı�a eri�memi 

sa�layan tüm bölüm hocalarıma te�ekkürü bir borç bilirim. 

Çalı�ma hayatım sırasında lisans üstü e�itime ba�lama ve devam etme sürecinde bana 

destek olan ve izin veren tüm okul müdürlerime çok te�ekkür ederim. 
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Beni var eden, geli�tiren, e�itim sürecimin her anında beni destekleyen, yalnızca 

e�itim almamda de�il, sahip oldu�um ki�isel geli�im ve karakterimde büyük payı olan, bu 

süreçte hiçbir fedakarlıktan kaçınmayan, daima yanımda olduklarını hissetti�im ve  hakkını 

ödeyemeyece�im sevgili annem Fatma YILDIM ve babam Mesut YILDIM’a minnettarım.  

Ve son olarak hayallerimin pe�inden gitmem konusunda her türlü deste�i sa�layan, 

onunla geçirece�im zamandan fedakârlık eden, i� yükümü azaltan, lisans üstü tez sürecimin 

her a�amasında yanımda olan ve tezimi bitiri�imi heyecanla bekleyen sevgili e�im Bekir 

Berkay AYDEM�R’ e sonsuz te�ekkürlerimi sunuyorum. �yi ki varsınız. 

         Dilek AYDEM�R 
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Dilek Aydemir 

Okul Öncesi E�itimde Çocukların Yaratıcı Hayal Gücü Geli�imi Etkileyen Faktörler 

Özet 

Bu çalı�manın amacı, okul öncesi dönem çocuklarının yaratıcı hayal gücü geli�imine 

ili�kin uygulamalardaki mevcut durumu belirlemek, yaratıcı hayal gücü ile ilgili e�itim 

uygulamalarında ya�anan sorunları belirlemek, bu sorunları çözmeye yönelik eylemler 

planlamak, bu planları uygulamak, de�erlendirmek ve de en etkili uygulamayı belirlemektir. 

Eylem ara�tırması deseninde düzenlenen çalı�ma 2017-2018 E�itim Ö�retim yılı ikinci 

döneminde Bursa ili Kestel ilçesinden seçilen bir anasınıfında gerçekle�tirilmi�tir. Çalı�ma 

grubunu yedisi kız, be�i erkek olmak üzere 12 okul öncesi e�itim ö�rencisi olu�turmaktadır. 

Ö�rencilerden biri be� ya�ında, di�erleri altı ya�ındadır. Uygulamaya Milli E�itim Bakanlı�ı 

Okul Öncesi Ö�retim Programı kapsamındaki günlük planlarla ba�lanmı�, ö�rencilerin 

mevcut yaratıcı hayal gücü düzeyleri tespit edilmi�, yaratıcı hayal gücü puanlarından elde 

edilen bulgular ise eylem ara�tırmasının temel problemini ortaya çıkarmı�tır. Ardından 

ö�retmenin, yaratıcı hayal gücü geli�iminde etkili olaca�ı dü�ünülen faktörlere yönelik 

etkinlikler planlaması ile eylem ara�tırması süreci ba�lamı�tır. Planların uygulanmaya 

ba�lanmasıyla ise eylem ara�tırmasında planlama-uygulama-de�erlendirme-yansıtma 

döngüleri i�e ko�ulmu�tur. Her döngüden sonra çocuklara “Yaratıcı Hayal Gücü Testi” 

uygulanmı�, gözlem, görü�me, dokümanlar gibi nitel veri toplama tekniklerinden 

yararlanılmı�, ardından süreç de�erlendirilmi�, uygulamada ya�anan sorunlar tespit edilmi� ve 

bunlara yönelik çözüm önerileri sunulmu�tur. Bu öneriler ise bir sonraki eylem planının 

uygulamasını olu�turmu�tur. Çalı�mada Milli E�itim Bakanlı�ı Ö�retim planları, gezi etkinlik 

planları, motivasyon içerikli etkinlikler, yaratıcı sorular a�ırlıklı etkinlikler ve hayal gücü 

etkinliklerinin uygulandı�ı 5 döngü gerçekle�tirilmi�tir. Okul öncesi dönem ö�rencilerinin 
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yaratıcı hayal gücü geli�imini destekleyecek bu uygulamaların ardından uygulamalardan en 

etkili olanları de�erlendirilerek çalı�ma sonlandırılmı�tır.  

Ara�tırma sonucunda, yaratıcı hayal gücü destekleyici uygulamalar için Milli E�itim 

Bakanlı�ı Okul Öncesi Ö�retim Planına uygun günlük planların uygulandı�ı mevcut 

durumda, çocukların canlılık puanlarının yüksek ancak orijinallik ve dönü�türülebilirlik 

puanlarının dü�ük oldu�u görülmü�tür. Gezi etkinlikleri döngüsü sonucunda ilk haftaya 

oranla çocukların canlılık ve dönü�türebilirlik puanlarında kısmi düzeyde ilerlemeler 

kaydedilmi�tir. Devam eden süreçte motivasyon deste�iyle yaratıcı hayal gücünün orijinallik 

boyutunda; yaratıcı soruları sürece dahil ederek dönü�türülebilirlik boyutunda; hayal gücü 

e�itimiyle hem orijinallik hem dönü�türülebilirlik boyutunda artı� sa�lanabilece�i sonuçlarına 

ula�ılmı�tır.  

 

Anahtar Kelimeler: Yaratıcı hayal gücü, okul öncesi etkinlikler, eylem ara�tırması. 
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Dilek Aydemir 

Factors Affecting the Development of the Creative Imagery Ability of Children in 

          Preschool Education 

Abstract 

The aim of this research was to investigate the current state of preschool children in 

the applications related to the development of creative imagery abilities,  to identify the 

problems in the educational applications of creative imagery abilities, to plan the actions to 

take in order to solve these problems, to implement and evaluate these plans and find out the 

most effective application. This study, which was based on the action research design, was 

conducted on a single preschool class in Kestel district of Bursa province in 2017-2018 

academic year. The study group consisted of 12 pre-school students, seven of whom were 

girls and five were boys. One of the students was five years old and all others were six. The 

application was started with daily plans within the scope of the Preschool Education Program 

of the Ministry of National Education, the current creative imagery ability levels of the 

students were identified, and the findings obtained from the creative imagery ability scores 

revealed the main problem of this action research. Then, the action research process was 

started upon the planning of the activities for the factors thought by the teacher to be effective 

in the development of creative imagery abilities. With the implementation of the plans, the 

planning-implementation-evaluation-reflection cycles of the action research were 

administered. “Creative Imagery Ability Test" was applied to children after each cycle, 

qualitative data collection techniques such as observation, interview and  documents were 

used, and then the process was evaluated, problems encountered in practice were identified 

and respective solution recommendations were offered. These recommendations constituted 

the implementation of the next action plan. In the study, 5 cycles were applied in which the 
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Ministry of National Education teaching plans, trip event plans, motivational activities, 

creative-question based activities and imagination activities were implemented. Following 

these practices to support preschool students' development of creative imagery abilities, the 

most promising applications were identified and the study was concluded.  

Research results showed that in the situations where the daily plans that comply with 

the Ministry of National Education Preschool Teaching Plan were implemented, children's 

agility scores were high, but originality and transforming ability scores were low. Partial 

improvements in comparison to the first week were noted in the agility and transforming 

ability scores of the children after the trip activities cycle. It was concluded that in the 

ongoing process, improvements could be achieved in the originality dimension of creative 

imagery ability through motivational support, in the transforming ability dimension by 

including the creative questions in the process, and in both originality and transforming ability 

dimensions through imagination education.  

 

Keywords: Creative imagery abilities, preschool activities, action research. 
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Bölüm I: Giri� 

Okul öncesi dönem; çocukların fiziksel, bili�sel, psiko-motor, dil vb. alanlarda 

geli�imler kaydetti�i önemli bir dönemdir. Birçok becerinin ve davranı�ın kazandırılmasında 

kritik dönem olan bu dönemde, çocuklarda geli�tirilmesi gereken özelliklerden biri de 

yaratıcılık ve hayal gücüdür. Yaratıcılık ve hayal gücü becerileri sayesinde çocuklar özgür 

dü�ünebilmekte, yeni fikirler ortaya atabilmekte ve kendi entelektüel donanımları kapsamında 

inovatif çözümlemeler gerçekle�tirebilmektedirler. Bu beceriler de 21.yüzyıl bireylerinin 

sahip olması gereken temel özelliklerin arasında yer almaktadır. Yaratıcılık ve hayal gücünün  

yüksek düzeyde kullanıldı�ı bu dönemde, birbirinden ayrı dü�ünülmeyen bu iki kavram 

yaratıcı hayal gücü adı altında ele alınmakta ve Türkiye’deki okul öncesi e�itimde de 

geli�tirilmesi gereken bir beceri olarak kar�ımıza çıkmaktadır. Bu bakımdan okul öncesi 

e�itimde çocukların yaratıcı hayal gücü geli�imine ili�kin uygulamalardaki sorunları 

belirlemek, bu sorunları çözmeye yönelik planlamalar yapmak, uygulamak, de�erlendirmek 

ve en etkili uygulamayı belirlemek bir ihtiyaç olmaktadır. 

E�itim sistemindeki yenilikler; ya�am boyu ö�renme, yaparak ya�ayarak ö�renme, 

yaratıcı ve ele�tirel dü�ünme, hayal gücü gibi becerilerin bireyin hayatındaki önemini 

artırmı�tır. Okullara, ça�ın gerektirdi�i bu becerilerin geli�tirilmesinde de büyük görev 

dü�mektedir (Çankaya, Ye�ilyurt, Yörük ve �anlı, 2012). Dolayısıyla ö�retmenlerin sınıf içi 

çalı�malarında ve e�itim programlarında bu becerilerin geli�tirilmesine a�ırlık vermeleri 

gerekmektedir. Bu becerilerin, do�al süreçlerle ve kendili�inden, en çok kullanıldı�ı dönem 

olan okul öncesi dönemde ise desteklenmesi ve geli�tirilmesi önemlidir. Bunun için de 

ö�retmen tarafından çocu�a aktif olaca�ı, uygun bir çevrenin sa�lanması gerekmektedir. 

Çünkü okul öncesi ça�da çocuklar, farklı e�itim materyalleriyle vakit geçirerek, somut 

�eylerle temas ederek, farklı nesneleri  deneyerek, yaparak ya�ayarak ö�renmektedirler. Yeni 
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�eyler üretmektedirler. Tüm bunları yapmak ise her çocukta var olan yaratıcılı�ın geli�imi 

desteklemektedir (Aslan, Aktan ve Kamaraj, 1997). 

2005 yılında yenilenen Türkiye E�itim Sistemi’ nde ö�renciler, onlara verilen bilgileri 

sorgusuz kabul eden ve ezberleyen de�il, kendi kendine ö�renen, ö�rendikleriyle yetinmeyip 

yeni �eyler üreten, yaratıcı dü�ünen bireyler olarak yeti�tirilmek istenmektedir (Öztürk, 2010). 

Bu ba�lamda yaratıcı dü�ünme yapılandırmacı yakla�ım için temel bir beceri olmaktadır. 

Bulut (2006)’ a göre Türkiye’de 2005 yılında uygulanmaya ba�lanan yeni ö�retim planlarının, 

önceki programlara göre daha çok farklı yöntem ve tekniklerin bir arada kullanımını 

önermesi, çocukların yaratıcı dü�ünme becerilerini geli�tirici özellikte oldu�unu savunmu�tur. 

Ayrıca 2013 yılında geli�tirilen Okul Öncesi Ö�retim Programı’ nda çocukların yaratıcı 

dü�ünme ve ele�tirel dü�ünme becerilerinin, hayal güçlerinin geli�tirilmesi önerilmektedir 

(MEB, 2013).Yaratıcı dü�ünme becerileri, çocukların yeni fikirler üretmelerini, sorunlara 

farklı çözümler bulmalarını, yenilikçi olmalarını ve her durumda hayal gücünü kullanmalarını 

sa�lar (Wegerif, 2007; Akt. Ya�ar ve Aral 2010). Bu nedenle okul öncesi e�itimde yaratıcı 

dü�ünme becerilerinde, yaratıcılık ve hayal gücünde; bunları destekleyen yöntemlerden ve 

uygulamalardan hangilerinin daha etkili olaca�ının ara�tırılmasının gereklili�i 

dü�ünülmektedir.                         

Problem 

21. yüzyılın ba�ında dünyada ya�anan geli�meler ve teknolojideki ilerlemeler, yaratıcı 

insan yeti�tirmeye olan ihtiyacı artırmı�tır. Bireylerin yaratıcı dü�ünme becerilerinin 

geli�iminde e�itim programları önemli birer belirleyicidir. Geleneksel e�itim ezbercilik 

odaklı, verilerin do�rudan uygulanmasını isteyen ve böylece yaratıcılı�ı sınırlandıran bir 

yapıda iken; ça�da� e�itim okul öncesi dönemden itibaren çocukların merak etme, soru sorma 

becerilerini destekleyen, gözlem ve bulu� yeteneklerini geli�tiren, teknolojik geli�melerle 

�ekillenen, yaratıcılı�ı destekleyen özelliklere sahiptir. Yaratıcılık i�levsel pedagojik 
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desteklerle geli�tirilebilen bir beceridir. Bu becerinin geli�tirilmesinde ise pedagojik açıdan 

zengin bir çevre, çocuk odaklı hazırlanan program ve alanında uzman bir e�itici büyük önem 

ta�ımaktadır (Ömero�lu ve Turla, 2001). Okul öncesi e�itim kurumları, çocuklara sundu�u 

özenle hazırlanmı� ve geli�imlerini destekleyici türden bir fiziksel ortam; gerekti�inde  

çocu�un ilgi ve ihtiyaçlarına göre �ekil alan, esneklik özelli�i ile düzenlenebilen bir program 

ve bu alanda yeti�tirilmi�, çocukların geli�im özelliklerine hakim ve her türlü ilgisine cevap 

verebilecek yeterlilikte bir ö�retmen aracılı�ıyla yaratıcılık ve hayal gücünü  geli�tirmektedir. 

Yaratıcılık ve hayal gücü geli�mi� çocuklara ait bazı özellikler bulunmaktadır. Charles 

Schafer (1973; Akt. Akçum 2005) yaratıcı çocukların; ara�tırma ve ke�fetme arzusunda, 

meraklı, soru soran, hayal gücünü kullanan, ba�ımsız ve ki�isel dü�ünebilen, de�i�iklik ve 

yenilik arayan, duygularını çe�itli yollarla ifade edebilen, bir fikir ile ilgili tüm olasılıkları 

de�erlendirebilen çocuklar oldu�unu ifade etmi�tir. Ömero�lu ve Turla (2001) da yaratıcılık 

e�itimi alan çocukların, kar�ıla�tıkları güçlüklere çözüm yolu aradıklarını, merak 

duyduklarını, soru sorduklarını, tahminde bulunduklarını, hayal güçlerini i�e ko�tuklarını, 

yeni fikirler ortaya koyduklarını, ilgi ve dikkat sürelerinin uzun oldu�unu, kendilerine 

güvenli, dı� dünyaya açık, akıllı, duyarlı, yeni ya�antılarda cesaretli olduklarını ileri 

sürmü�tür. Bu özellikler, çocukların gerçek ya�amda tutunmaları, ö�rendiklerini 

uygulayabilmeleri, 21. Yüzyıl becerilerine sahip olmaları açısından da önemli bir yere 

sahiptir. 

Yaratıcılı�ın sa�ladı�ı ve günlük hayatta önemli bir yeri olan bir ba�ka beceri ise çok 

yönlü dü�ünebilme becerisidir ve bu beceri e�itim programlarıyla geli�tirilebilmektedir. Okul 

öncesi dönem ve ilkokul yılları ise yaratıcılı�ın temellerinin atıldı�ı yıllardır. Bu yüzden hem 

ö�retmenlerin hem de ebeveynlerin bu yılları fırsata çevirmeleri gerekmektedir. Bu hususta 

ö�retmenler özgür, baskıdan uzak yaratıcı ö�renme ortamları olu�turabilmek adına öncelikli 

olarak kendilerinin yaratıcı bir ki�ili�e sahip olup hayal güçlerini aktif hale getirmelidirler. 
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Her bir çocu�un ilgilerine uygun bireyselle�tirilmi� e�itim planı hazırlayabilecek yaratıcılıkta 

olmalıdırlar. Ö�retmen esnek bir ö�renme ortamı hazırlamalı ve ö�rencilerin denemeler yapıp 

sıradı�ı çözüm yolları bulmalarına rehberlik etmelidir. Ö�retmen, bir problemin çe�itli çözüm 

yollarını deneyerek çözüldü�ünü göstererek model olmalıdır. Çocukların fikirlerini ifade 

etmelerini sa�lamalıdır. Ö�retmen ö�rencinin benlik algılarını olumlu hale getirerek de 

yaratıcılıklarını destekleyebilir (Senemo�lu, 2014). Ayrıca ö�retmen dü�ünce üretmeye engel 

olan faktörlerin farkına vararak bunları azaltmaya çabalamalıdır. Geçmi�te yaratıcı ki�ilerin 

insanlı�a olan katkısını anlatmalı, sorunları nasıl çözdüklerini farkettirmeli ve yaratıcı bilinci 

olu�turmalıdır. Programların tamamlanmasını tek amaç olarak görmemeli, bireysel geli�ime 

önem vermelidir (Öztürk, 2001).  

Bazı geleneksel toplumlarda, bireylerin bireysel ilgi, ihtiyaç ya da de�erleri de�il, 

toplumun de�er yargıları ve bunlara bireylerin uyma durumları  ön planda tutulmaktadır. 

Dolayısıyla bu dü�ünce tarzı gerek ebeveyn-çocuk gerekse de okul-ö�retmen çocuk ili�kisine 

yansımaktadır (Aslan & Cansever, 2009). Bu toplumlarda evde anne bana, okulda ise 

ö�retmen farklı olanı, sorgulayanı desteklemek yerine genel do�rulara inanı�ı ve uygulayı�ı 

önemsemektedir. Böylece okul, yaratıcılık geli�imine katkı sa�layamayaca�ından yaratıcılı�ı 

desteklenmemi� nesiller yeti�mi� olacaktır. Bunu engellemek amacıyla ö�retmenler süreç 

içerisinde yenilikçi bireyler yeti�tirmeyi hedeflemeli, çocukların yaratıcılıklarını geli�tirmeli, 

bunlara yönelik etkinlikler planlamalı ve geli�tirmelidir. 

Milli E�itim Bakanlı�ı (2013)’nın yayınladı�ı Okul Öncesi E�itim Programı’nda; 

e�iticilere süreçte, ö�rencilerin ara�tırmalarına, soru sormalarına, tartı�malarına, uygulama 

yapmalarına, deneyerek üretimlerde bulunmalarına olabildi�ince fırsat tanımaları önerilmi�tir. 

Okul öncesi e�itimin temel ilkeleri arasında gösterilen deneyerek ö�renme, ba�ımsız 

davranı�ları destekleme, hayal gücü ve ele�tirel dü�ünceyi geli�tirme, baskı ortamından uzak 

güven verici ortam sa�lama, çocuk merkezli olma, ke�federek ö�renme gibi özellikler 
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yaratıcılık ve hayal gücünün ilkeleriyle örtü�mektedir. Bu temel ilkelerin e�itim sürecine nasıl 

dahil edilece�i ile ilgili yeterli bilgi programda yer almadı�ından ö�retmenlerin çocukların 

ilgi ve ihtiyaçlarına yönelik yaratıcılık ve hayal gücü geli�imini destekleyen etkinlikler 

planlamaları gerekmektedir (Eti, 2016). Yaratıcılık ve hayal gücü de birbirinden ayrılamaz iki 

beceri oldu�undan ve ilkeleri örtü�tü�ünden planlacak etkinlikler iki beceriyi de geli�tirir 

nitelikte olacaktır. 

Türkiye’ de yaratıcılık ve hayal gücü konularında yapılan bilimsel çalı�malar ele aldı�ı 

konular bakımından incelendi�inde �u sonuçlar ortaya çıkmı�tır: Farklı bilim insanlarınca 

okul ortamında yaratıcılı�ı destekleme üzerine çalı�malar yapılmı� ve bu çalı�malarda, okul 

öncesi e�itimin yaratıcılık, yaratıcı dü�ünme, yaratıcı problem çözme becerileri gibi 

yaratıcılık ö�eleri üzerinde etkili oldu�u sonucuna ula�ılmı�tır (Bulut, 2006; Ya�ar, 2009; 

Ya�ar, 2010). Bazı ara�tırmalarda ise bunun tam tersi sonuçlar elde edilmi� ve anaokulu 

e�itiminin yaratıcılık üzerinde etkili olmadı�ı sonucuna ula�ılmı�tır (Aslan, Aktan ve 

Kamaraj, 1997; Aslan ve Cansever, 2009). Çocukların yaratıcılık düzeylerini etkileyen 

etmenler üzerinde de çe�itli çalı�malar yapılmı� ve ya�, sosyo-ekonomik düzey, annenin 

çalı�ması, baba mesle�i, anne e�itim durumu gibi de�i�kenlerin çocukların yaratıcılık 

düzeylerini etkiledi�i sonucuna ula�ılmı�tır (Yontar,1993; Gönen, Uzmen, Akçin ve Özdemir, 

1993; Çeliköz, 2017). Bir ba�ka çalı�ma ise yaratıcılık ve resim yapma becerisi üzerine 

yapılmı� ve yaratıcılık becerisinin resim yapma becerisi ile gözlenebilece�i sonucuna 

ula�ılmı�tır (Ülger, 2016). Bir di�er çalı�mada ise dramanın yaratıcı dü�ünme becerisi 

üzerinde etkili oldu�u sonucuna ula�ılmı�tır (Ya�ar, 2009). Bu alanda di�er çalı�malar ise 

yaratıcılık ve zeka ili�kisi üzerinde yapılmı� ve bazı ara�tırmacılar zeka ve yaratıcılık arasında 

bir ili�kiye rastlamazken (Ogurlu, 2014); bazıları ise zeka ile yaratıcılık arasında orta düzeyde 

bir ili�kinin oldu�unu savunmu�lardır (Ömero�lu, 1986). Türkiye’ de yapılan çalı�malar daha 

çok okul öncesinde yaratıcılık ve etmenleri etrafında toplanmı�tır. Hayal gücüne ise sınırlı 
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sayıda çalı�mada de�inilmi�tir. Yapılan bir çalı�mada hayal gücünün yaratıcı dü�ünme 

becerisini do�rudan etkiledi�i sonucuna ula�ılmı�tır (Çankaya, Ye�ilyurt, Yörük ve �anlı, 

2012). Böylece çalı�mada yaratıcılık ve hayal gücü kavramlarının birbiriyle çok yakın ili�kide 

oldu�u görülmü�tür. Çalı�malarda yaratıcılık ve hayal gücü kavramları ayrı ayrı ele alınmı� 

olsalar da bu kavramlar bazı çalı�malarda kesi�mi� ve yaratıcı hayal gücü kavramıyla bir 

arada incelenmi�tir (Gündo�an, 2011; Gündo�an, Arı, Gönen, 2013; Yılmaz, 2018). Ancak bu 

çalı�malar sınırlı sayıda olup okul öncesi e�itim ö�rencilerinden daha üst ya� gruplarını 

kapsamaktadır. Yaratıcı hayal gücünün okul öncesi e�itimdeki ara�tırmaları literatürümüzde 

eksiklik olarak görülmekte ve incelenmesine ihtiyaç duyulmaktadır. 

Dünyada yapılan çalı�malar da Türkiye’ deki çalı�maları destekler niteliktedir. Bu 

çalı�malarda yaratıcılık ile okul öncesi e�itim arasında  pozitif yönde bir ili�kiye rastlanmı�tır 

(Broinowski, 2002). Bazı çalı�malarda yaratıcılık ile zeka arasında anlamlı bir ili�kinin 

varlı�ından söz edilirken (Fuqua, Bartsch ve Phye, 1975), bazı çalı�malarda ise yaratıcılık ile 

zeka arasında ili�kiye rastlanmamı�tır (Walloch ve Kogan, 1965). Di�er çalı�malarda ise okul 

öncesi e�itim kurumunun, hazırlanan esnek ortamın etkisi ele alınmı�tır (Dellas & Gaier, 

1970; Eric, 1998; Hong, 2004). Jankowska ve Karwowski (2015), yaptıkları ara�tırmada 

yaratıcılık ve hayal gücü kavramlarının birbiri ile birçok noktada kesi�tiklerini öne sürmü� ve 

yaratıcı hayal gücü kavramını ortaya atmı�lardır. Ancak yaratıcı hayal gücü geli�imlerini 

sa�layan uygulamalara, kar�ıla�ılan sorunlara ve bu sorunlara ne gibi çözümler bulduklarına 

ve bunlarla ilgili yansıtmalarıda içeren çalı�malara ihtiyaç duyulmaktadır. 

Yaratıcı potansiyelin en yüksek düzeyde oldu�u; çocu�un bedensel, dil, sosyal-

duygusal geli�im alanlarında önemli ilerlemeler kaydetti�i, sundu�u farklı çevre olanakları ve 

uyarıcılarla çocukların yaratıcılı�ının ve hayal gücünün desteklendi�i okul öncesi dönemde 

çocukların birden çok yöntemle kar�ıla�maları çok önemlidir. Bu ba�lamda alternatif 

yöntemlerden hangisinin sınıf içinde daha çok yaratıcı hayal gücünü  destekledi�ini 
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çözümleme ihtiyacı, bu ara�tırmayı yapmaya iten en büyük etkendir. Bu yöntemlerin ise 

e�iticiler tarafından verimli bir �ekilde yapılabilmesi için  uygulamalardaki mevcut durum, 

e�iticilerin kar�ıla�tıkları sorunlar ve bu sorunlara buldukları çözümlerin detaylı bir �ekilde 

ele alınması gerekmektedir. Bu nedenle ö�retmenlerin okul öncesi yaratıcı hayal gücü 

geli�iminde i�levsel e�itim uygulamalarının ara�tırılması için eylem ara�tırması deseninde 

planlanan bu çalı�manın gerçekle�tirilmesine karar verilmi�tir. Bu amaç do�rultusunda ele 

alınan çalı�mada, “Okul öncesi dönem çocuklarının yaratıcı hayal gücü geli�imine ili�kin 

uygulamalardaki mevcut durum nedir?” ve “Yaratıcı hayal gücü uygulamaları hangi i�levsel 

e�itim uygulamalarıyla geli�tirilebilir?” sorularına yanıt aranmaktadır.                   

Ara�tırmanın Amacı 

Bu çalı�manın amacı, okul öncesi dönem çocuklarının yaratıcı hayal gücü geli�imine 

ili�kin uygulamalardaki mevcut durumu belirlemek, yaratıcı hayal gücü uygulamalarında 

ya�anan sorunları belirlemek, bu sorunları çözmeye yönelik eylemler planlamak, bu planları 

uygulamak, de�erlendirmek ve de en etkili uygulamayı belirlemektir.  

Belirtilen temel amaca ula�mak için a�a�ıdaki ara�tırma sorularına cevap aranacaktır. 

1. Yaratıcı hayal gücü geli�imi uygulamalarında mevcut durum nedir? 

2. Yaratıcı hayal gücü geli�imi uygulamalarında ya�anan sorunlar nedir? 

3. Yaratıcı hayal gücü geli�imi uygulamalarındaki sorunu çözmeye yönelik 

hangi etkinlikler planlanabilir? 

4.  Yaratıcı hayal gücü geli�imi uygulamalarından en etkilisi hangisidir? 

Ara�tırmanın Önemi 

Yaratıcı hayal gücüne sahip bireyler olaylara çok yönlü bakabilen, orijinal fikirler 

üreten, çalı�maları sonucu kendine güvenen, yeni yollar üreten, farklıyı gören bireylerdir. Bu 

denli önemli bir becerinin, çocukların ö�renmeye oldukça açık oldu�u okul öncesi ça�lardan 
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itibaren desteklenmesi çok önemlidir. Yaratıcı, üreten, dü�ünen, geli�en ve geli�tiren, yeni 

fikirlere açık olan, orijinal ürünler ortaya koyan nesiller ortaya çıkarmada okul öncesi 

e�itimin payı büyüktür. Bu noktada okul öncesi sınıflarda farklı uygulamalar i�e ko�ulmalıdır. 

Bu çalı�mayla yaratıcı hayal gücü  uygulamalarının nasıl daha iyi geli�tirildi�ine yönelik 

ula�ılan sonuçların birçok payda� için önemli oldu�u dü�ünülmektedir. 

Türkiye’de �imdiye kadarki çalı�malar yaratıcılıkta ö�retmen tutumları, anaokulu 

e�itiminin yaratıcılı�a etkisi, hayal gücünün yaratıcılı�a etkisi, yaratıcılık ve resim yapma 

becerisi, yaratıcılık ve drama, yaratıcılık ve bili�sel tempo konularına odaklanmı�tır. Yaratıcı 

hayal gücüne ili�kin bilimsel açıklı�ın kapatılmasına ili�kin bir giri�im olarak nitelendirilen 

bu çalı�ma, alana önemli bir katkı sa�lamaktadır.  

Bu çalı�ma okul öncesi e�itim programlarını düzenleyen uzmanlar için önemlidir. 

Güncel çalı�malar programlara yansıtılmaktadır. MEB (2013), okul öncesi e�itim 

programında, çocu�un ke�federek ö�renmesine öncelik verdi�i, çocu�un ö�renme sürecine 

etkin katılımını, hayal gücünü kullanmasını, çocu�un çevresinde olanların farkına varmasını, 

merak etti�i durumlarda sorular sormasını ve ara�tırmalar yapmasını te�vik etti�i 

belirtilmi�tir. Bu temel beklentileri kar�ılamak için okul öncesinde yaratıcı hayal gücünün 

geli�tirilmesi gereklili�i öne çıkmaktadır. Yapılan çalı�madan ortaya çıkan bulgular ve 

sonuçların program geli�tirme uzmanlarına sürece ili�kin bir bakı� sa�laması, ö�renme 

süreçlerinde ne gibi sorunların ortaya çıktı�ını ve bunlara nasıl çözümler bulundu�unu 

göstermesi bakımından önemli oldu�u dü�ünülmektedir. 

Bu çalı�ma ö�retmenlere kendi e�itim uygulamalarını gözden geçirmeleri, yaratıcı 

hayal gücü etkinliklerini uygulamaları ve olası sorunlara önceden hazırlıklı olmalarına 

yönelik bir örnek olması açısından önemlidir. Ço�u zaman ö�retmenler geleneksel e�itim 

uygulamalarının dı�ına çıkarak yeni bir uygulama yapmak için kendilerini yeterli veya cesur 

hissedemezler. Ancak her ö�retmen e�itimin niteli�ini artırarak okul öncesi e�itimin 
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amaçlarına ula�makla görevlidir. Bu nedenle ö�retmenlerin okul öncesi yaratıcı hayal gücü 

geli�imine destek olan ö�renme süreçleri planlayarak uygulamaya koymaları beklenmektedir. 

Ö�retmenlere yine kendileri gibi bir ö�retmenin sınıfında yaratıcı hayal gücü geli�imi için 

ö�renme süreçlerini nasıl geli�tirdi�ini, ne gibi sorunlarla kar�ıla�tı�ını ve bu sorunları nasıl 

çözdü�ünü gösteren bu çalı�ma onların da kendi sınıflarında benzer uygulamalar denemelerini 

te�vik edebilir. Böylece yaratıcılık uygulamalarında ö�retmenlerin ya�adı�ı\ya�ayaca�ı 

sorunlara ı�ık tutulmu� ve di�er ö�retmenler yeni uygulamalar yapmada cesaretlendirilmi� 

olacaktır. Bu açıdan çalı�ma okul öncesi ö�retmenleri için önem ta�ımaktadır. Ayrıca bu 

uygulamadan çıkan sonuçlar ba�ka uygulamalara yön verecektir. 

Bu çalı�manın eylem ara�tırması a�amalarında, ö�renme ortamındaki sınırlılıklar 

belirlenmeye çalı�ılmakta ve böylece ö�rencilerin ö�renme süreçlerinin niteli�ine yönelik 

çözümlemeler geli�tirilmektedir. Bu uygulama, e�itimin niteli�ine yönelik bir çözümlemeyi 

sa�laması nedeniyle, ö�rencilere katma de�er sa�layacak pedagojik fırsatlar sunması 

açısından önemlidir.                  

Kapsam ve Sınırlılıklar 

Kapsam. 

1. Çalı�maya dahil olan okul öncesi dönem çocukları, okul öncesi e�itime devam 

eden 5 ve 6 ya� çocuklarıdır. 

2. Ara�tırmanın kapsamı 2017-2018 e�itim-ö�retim yılında, Bursa Kestel ilçesinden 

seçilen bir anasınıfıdır. 

Sınırlılıklar. 

1.  Çalı�ma 16 Nisan-25 Mayıs 2018 tarihleri arasına planlanmaktadır. Bu yüzden be� 

eylem döngüsü ile sınırlıdır. 

2.Döngüler sürerken ö�rencilerin okul devamları hususunda ara�tırmayı etkilemeyecek 

düzeyde devamsızlıkları olmu�tur. 
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3.Bazı ö�renciler son eylem döngülerinde testte odaklanma sorunu ya�amı�lardır ve bu 

sorunu ö�retmen ö�renci ile yaptı�ı görü�melerle a�mı�tır.                              

Tanımlar                                                    

Okul Öncesi E�itim: “Çocu�un do�umundan ilkokula kadar çocukların geli�im 

özellikleri, bireysel farklılıkları ve yetenekleri göz önünde bulundurularak, çocukların sa�lıklı 

biçimde geli�melerini sa�layıcı, olumlu ki�ili�in temelinin atıldı�ı, yaratıcı yönlerinin ortaya 

çıkarıldı�ı, çocukların kendilerine güven duymalarının sa�landı�ı, ebeveyn ve e�itimcilerin 

etkin oldu�u sistemli bir e�itimdir” (Zembat,1994). 

Yaratıcılık: “De�i�ik materyaller kullanarak, sınırsız kullanım alanlarını hayal ederek, 

eksik ö�eleri sezip bu bo�lu�u doldurmak amacıyla her türlü de�i�ikli�i yeniden deneyerek 

fantezilerle dolu somut ya da soyut ürünler meydana getirebilmektir” (Yıldız ve �ener, 2003).�

Hayal Gücü:“Hayal gücü, bireyin beden, duygu ve dü�üncelerini bir noktaya 

odaklayarak bu unsurların birbirleriyle ili�kilendirmeleri olarak tanımlanabilir” (Tok, 2008). 

Yaratıcı Hayal Gücü: “Geçmi� ya�antılardan olu�turulan imgeleri, yeni imgeler 

olu�turacak �ekilde, birle�tirmek, dönü�türmek, olanlardan farklı bir �ekilde yeniden yaratmak 

olarak tanımlanmaktadır” (Jankowska & Karwowski, 2015). 

Eylem Ara�tırması:“Okul ve sınıf temelli e�itimsel uygulamaları geli�tirmeyi 

amaçlayan ve genellikle ö�retmenler tarafından gerçekle�tirilen ara�tırmalardır” (Demirel, 

2005). 
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Bölüm II: Kavramsal Çerçeve 

Bu bölümde okul öncesi çocuklarında yaratıcı hayal gücü geli�imi ile ilgili kuramsal 

açıklamalara yer verilmi�tir.  

Yaratıcılık 

Yaratıcılık insan ya�amında bilim, sanat, edebiyat gibi birçok alanda kullanılmaktadır. 

Etkisinin bu denli yayılmı� olması ise yaratıcılık üzerinde farklı görü� ve tanımları ortaya 

çıkarmı�tır. Yaratıcılık üzerine birçok tanım yapılmı� olsa da hepsinin belirli noktalarda 

örtü�tü�ü görülmektedir. Bazı tanımlar sürece vurgu yaparken, bazıları ürüne, bazıları ki�ilik 

özelliklerine vurgu yapmı�tır. Ancak tanımlarda ortak olan özellik ise yeni bir �eyin ortaya 

konu�udur. Bu üç kriteri belirleyen etken ise çevresel etmenler olmu�tur (Öncü, 1992). 

Yaratıcılık tanımlarında ürün boyutunun üzerinde duran ara�tırmacılara baktı�ımızda 

ortak noktalarının somut bir �ey aramaları oldu�u görülmektedir. Yıldız ve �ener (2003)’ e 

göre yaratıcılık, “de�i�ik materyaller kullanarak, sınırsız kullanım alanlarını hayal ederek, 

eksik ö�eleri sezip bu bo�lu�u doldurmak amacıyla her türlü de�i�ikli�i yeniden deneyerek, 

fantezilerle dolu somut ya da soyut ürünler meydana getirebilmektir”. Fisher (2005)’ e göre 

yaratıcılık; “yaratıcı bireylerin ürettikleri yaratıcı ürünleri gösteren bir �eydir”. Root-Bernstein 

(2006)’ a göre yaratıcılık; “bir bireyin farklı bilgi ve eylem ö�elerini, yeni ve etkili bir �eyin 

içine birle�tirmesi olarak tanımlanabilir”. Argun (2011)’ e göre ise; “yaratıcılık, bilinenlerden 

yeni bir �ey ortaya çıkarma, yeni, özgün bir senteze varma, bir takım sorunlara yeni çözüm 

yolları bulma, daha önceden kurulamamı� ili�kiler kurma, böylece yeni bir dü�ünce �eması 

içinde yeni ya�antı, deneyim, fikir ve ürünler ortaya koyma �eklinde tanımlanabilir”. 

Tanımlarda da fark edildi�i gibi yaratıcılık tanımlarında ürün boyutuna vurgu yapanların 

somut ya da soyut bir �eye, bir ürüne, yeni bir fikir veya deneyime vurgu yaptıkları 

görülmektedir. 
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Yaptıkları yaratıcılık tanımlarıyla süreç boyutunda bulu�an ara�tırmacılara 

baktı�ımızda, yaratıcılı�ı belirli a�amalarla açıkladıkları görülmektedir. Torrance (1962)’ e 

göre yaratıcılık; “ihtiyacın hissedilmesi, bu ihtiyaca yönelik hipotezlerin olu�turulması, 

çözüm yolları için tahminde bulunma, hipotezleri test etme ve sonucun ortaya konması gibi 

a�amaları içinde barındıran bu eksikliklere, problemlere duyarlı olma süreci olarak 

açıklanmı�tır”. San (1992)’ a göre ise yaratıcılık, “her bireyde var olan ve insan ya�amının her 

bölümünde bulunabilen bir yeti, günlük ya�amdan bilimsel çalı�malara dek uzanan geni� bir 

alanı içine alan süreçler bütünü, bir tutum ve davranı� biçimidir”. Tanımlamalarında süreç 

boyutu üzerinde duranların ortak özelli�ine bakıldı�ında belirli bir süreç ve a�amalarla 

açıkladıkları görülmektedir. 

Yaratıcılık tanımlarında ki�ilik özellikleri boyutunda kesi�en ara�tırmacılara 

baktı�ımızda ise hepsinin tanımlarında ayrı ayrı yaratıcı ki�iye ait özelliklerden bahsettikleri 

görülmü�tür. Barlett(1958)’ e göre yaratıcılık; “ana yoldan ayrılma, deneye açık olma, 

kalıplardan kurtulma ve bir �eyin di�er bir �eye rehberlik etmesine izin verme olarak 

tanımlanabilir”. Torrance (1974)’ e göre yaratıcılık; “sorunlara, yetersizliklere, bilgi 

eksikli�ine, mevcut olmayan elemanlara, uyumsuzluklara kar�ı duyarlı olma, güçlükleri 

belirleme, çözümler arama, tahminler yapma ve eksikliklerle ilgili olarak hipotezler kurma ya 

da hipotezleri de�i�tirme, çözüm yollarından birini seçme ve deneme, yeniden deneme, daha 

sonra da sonuçları ortaya koymadır”. Rıza (2001)’ e göre yaratıcılık; “var olan kalıpları 

yıkmak, ba�kalarının ya�antılarına açık olmak, alı�ılmı�ların dı�ına çıkmak, bilinmeyenlere 

do�ru bir adım atma, empoze edilmi� dü�ünce çizgisini kırmak ve yeni bir dü�ünce çizgisi 

ortaya koymak, belli bir problem için de�i�ik alternatif çözümler getirmek, ba�kalarının 

izledi�i yoldan çıkmak, ba�ka �eylere yol açan yeni bir �ey bulmak, yeni bir ili�ki kurmak, 

yeni bir dü�ünce ortaya koymak, bilinmeyen yeni bir teknik veya yöntem icat etmek ve 

insanlara yararlı olan bir aracı veya aygıtı bulmaktır”. Argun (2002)’ a göre ise yaratıcılık; 
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belirli ortamda, problemler kar�ısında nesneleri, kavramları, imgeleri zihinsel süreçlerden 

geçirerek etkin akıl yürütme, yeni çözüm yolları bulma, ifadeye yeni boyutlar kazandırma 

yetilerini içeren, ki�iye özgü bir etkinliktir. Tanımlardaki tüm bu özelliklere sahip olan ki�iler 

yaratıcı ki�i olarak nitelendirilmektedir. 

 Yaratıcılıkta 4P modeli. Yaratıcılık tanımları incelendi�inde birbirinden farklı 

tanımlamaların yapıldı�ı görülmektedir.  Yapılan tanımlar farklı olsa da ortak bazı noktalar 

bulunmaktadır.  Bu ortak noktalar ise yaratıcı ki�i, yaratıcı ürün, yaratıcılık süreci ve 

yaratıcılı�ı ortaya çıkaran çevredir. Rhodes (1961); yaratıcılık tanımlarındaki bu ortaklıkları 

sınıflandırarak 4P Modelini (Person(Ki�i), Process(Süreç), Press(Çevre/Sosyal Ba�lam), 

Products(Ürün)) ortaya çıkarmı�tır. 

 Yaratıcı ki�i (person). Yaratıcı ki�ilere ait özellikler tanımlanmı�tır. Her ara�tırmacı 

yaratıcı ki�iye yönelik farklı açıklamalarda bulunsa da kesi�tikleri noktaların oldu�u 

görülmektedir. Genel anlamda bu ki�iler özgüvenli, ba�ımsız, maceraperest, yüksek enerjili, 

�akacı, çılgın bireylerdir (Argun, 2011). 

Engle ve Snellgrove (1979, 206), yaratıcı ki�ileri �öyle tanımlamı�tır: “Problemlere 

yeni yöntemler bulmaya çalı�ma mücadelesini vermektedirler. Böylece hedeflere varmak için 

yeni ve daha iyi yöntemler bulmaya çalı�maktadırlar. Dü�ünceleri ile toplum veya en az 

kendileri için yeni bir �ey ortaya koymaktadırlar”. Morgan’a göre (1986, 245-247) ise yaratıcı 

ki�i: “yaratıcı olan ister yazar, ister bilim adamı, ister sanatçı olsun, güne�in altında yeni bir 

�ey bulmaya çalı�an ki�idir” (Akt. Harmanlı, 2002, 224). 

Gardner’a göre yaratıcı ki�iler, ya�amlarında yalnızca bir kere yaratıcı faaliyette 

bulunanlar de�il; Gandhi, Darwin, Picasso gibi sürekli problem çözen ve soru soran ve bunu 

ya�am tarzı haline getiren bireylerdir. Ayrıca yaptıkları yeniliklerle insanların davranı�larında 

yenili�e neden olurlar. �akacı, deneyci, sıradı�ı ve tutkulu olmak, varolu�sal sorular sormak  
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ve yalnız olmak gibi özellikleri vardır. Hangi konuda iyi olduklarını bilen, yeni denemeler 

yapan ve kendilerini düzenleyen ki�ilerdir.  Einstein, Picasso gibi yaratıcı insanlar, bir gariplik 

gördüklerinde bunu göz ardı etmek yerine, bu garipli�in içine çekilir ve bununla ilgilenirler. 

Bunun sonucunda herkesin göremedi�i �eyleri gördüklerinde, farklı �eyleri hayal ettiklerinde, 

delirmeye ba�ladıkları dü�ünülür. Bir Picasso bir Eınstein olmamı� olabiliriz ama farklı giden 

ö�rencilere sahibiz. Yapılması gereken neden böyle dü�ündüklerini anlamaya çalı�ıp onları 

bili�sel ve duyu�sal desteklemek ve yardımcı olmaktır. Farklı dü�ünen bir ö�renciye 

“muhte�em görünüyor”, “daha önce dü�ünmemi�tim” �eklinde dönütler verilmelidir (Gardner, 

2009). 

“Csikszentmihalyi (1996, 36-40), yaratıcı ki�ilerdeki özellikleri �öyle belirtmektedir: 

1. Yaratıcı ki�iler; büyük bir fiziksel enerjiye sahip olmakla birlikte ço�unlukla 

sakin ve rahattırlar. 

2. Zeka düzeyleri genellikle yüksektir. 

3. E�lence ve disiplini, sorumluluk ile sorumsuzlu�u iç içe ya�amaktadırlar. 

4. Hem içe dönük hem de dı�a dönük özelli�e sahiptirler. 

5. Hem alçak gönüllü hem de kendini be�enmi� gibi görünürler. 

6. Kar�ı cinsin özelliklerini ta�ımaktadırlar. Yaratıcı kızlar arkada�larına göre 

daha baskıcı ve katı iken; yaratıcı erkekler daha hassas ve saha az 

saldırganlık göstermektedirler. 

7. Hem isyankar hem de tutucu özellik ta�ırlar. Hem kültürlerini karakterize 

etmekte, hem de kültürlerinin ötesine gitmeye çalı�maktadırlar. 

8. Ço�unlukla çalı�malarında hırslı ve objektiftirler. 

9. Yaratıcı ki�ilerin açıklı�ı ve hassasiyeti onları acı ve ıstıraba götürmekte ise 

de bir taraftan da e�lendirmektedir”(Akt.Harmanlı, 2002). 

Torrance yaratıcı çocukları; saçma fikirlere sahip olma, �akacı ve oyuncu olma ve 

kalıpların dı�ında hareket etme olmak üzere üç ki�ilik özelli�iyle açıklamı�tır. Ayrıca 

hayalcilik, taklitten ho�lanma, dü�üncelerinde esnek olma, fikirlerle doluluk, kendi kendine 

u�ra�ılardan ho�lanma, bir �eyler ortaya koymaktan zevk alma, yeni ve farklı �eyler 

denemekten korkmama, el becerileri gerektiren u�ra�larda yeteneklilik, akıcı bir konu�ma 

yetene�i, ısrarcılık, ba�ımsızlık, de�i�ik dü�üncelere ve ortamlara kolayca uyum sa�lama, 

i�lerini standartların dı�ına çıkarak farklı ve özgün yollarla yürütmeye çalı�ma, yaratıcı 
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dramada ve rol yapmada ba�arılı olma, i�itsel uyaranlara duyarlılık, ritmik aktivitelere 

yatkınlık gibi özellikleri de eklemi�tir (Argun, 2011). Ek olarak yaratıcı çocuklar, özgür 

yaratı�lı, da�ınık çalı�an, risk almayı seven, farklı bakı� açısına sahip, estetik konulara ilgili, 

yüksek enerjili, esprili, pratik dü�ünen, sezgileri kuvvetli çocuklar olarak görülmektedir. 

Alı�ılmamı� davranı�larından dolayı da çevrelerinde kabul görmekte zorlanmaktadırlar (Artut, 

2007). 

“Charles Schafer (1973); yaratıcı çocu�u �u özellikler do�rultusunda tanımlamaktadır: 

Sürekli ara�tırma ve çevreyi ke�fetme arzusunda olan, duygularını dı�a yansıtabilen, 

a�ırı meraklı, sürekli soru sorma iste�i olan, maceralara atılmayı seven, hayal gücü 

kuvvetli olan, sezgisel dü�ünebilen, ba�ımsız ve kimseden etkilenmeden dü�ünebilen, 

ki�isel görü�lerini belirten, de�i�ik durumların çok fazla açıklanmaya gerek duymadan 

içeri�ini kavrayabilen, bir duyguyu, bir dü�ünceyi de�i�ik �ekillerde ifade kapasitesi 

olan, sürekli de�i�iklik ve yenilik arama iste�i olan, bir dü�ünce ile ilgili tüm 

olasılıkları de�erlendirebilen çocuk yaratıcı çocuktur” (Akt. Argun, 2002, 111). 

“Dirim (2000, 6) yaratıcı çocukların özelliklerini �u �ekilde açıklamı�tır: 

• Do�aya kar�ı duyarlıdırlar. 

• Enerjileri yüksektir. Oyun oynamayı severler. Tekdüze etkinlikler dikkatlerini 

çekmez. 

• Meraklıdırlar, ilgi ve dikkatlerini yo�unla�tırabilir, ayrıntılara dikkat eder, pek 
çok soru sorarlar. Ara�tırmaya deney yapmaya e�ilimlidirler. Eksik ve 

yanlı�ları çabuk fark ederler. 

• Duygu ve dü�üncelerini kolay ifade ederler. Kar�ıla�tıkları sorunları çözmek 
için kendilerince yöntemler uygularlar.  

• Olaylara ve çevreye kolay uyum sa�larlar, esnektirler. 

• Hayal güçleri geni�tir. �nsanları �a�ırtmayı, risk almayı severler. 

• Yapılan deneylerde ve sanat etkinliklerinde malzemeyi farklı kullanır, kendine 

özgü yöntemler kullanarak orijinal sonuçlar ortaya koyarlar.  

• Dramatik etkinliklerde bedensel ve sözel canlandırmada ba�arılıdırlar. 

• Yeni bulgular ve eserler ortaya koyduklarında duygusal doyum sa�lar ve mutlu 

olurlar.” 

Yukarıdaki açıklamalarda görüldü�ü gibi yaratıcı ki�iler hakkında birçok ara�tırmacı 

çalı�malarda bulunmu� ve  farklı özellikler sıralamı�lardır. Bunların ortak noktalarına 

bakıldı�ında, yaratıcı ki�ilerin spontane dü�ünebildikleri, dü�ünce ve e�ilimlerinin esteti�e 

yakın oldu�u, entelektüel kimli�e sahip, hayal gücü zengin, farklı konular arası ili�ki 
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kurabilen, akılcı, geli�tirici, ele�tirel ve farklı dünya görü�üne sahip insanlar oldukları 

görülmektedir (Artut, 2007). Yaratıcı ki�ilerin bir di�er ayırıcı özelli�i ise yeni fikir üretmekle 

kalmayıp, akıcı bir �ekilde sürekli yeni fikir üretmeleridir. Yanlı� yapmaktan korkmazlar ve 

akıllarına geleni deneyebilmektedirler. Ba�kalarının kendileri hakkındaki dü�üncelerine önem 

vermemektedirler (Argun, 2011). 

 Yaratıcılık süreci (process). Süreç boyutu ki�inin yaratıcı olma yolunda geçti�i 

a�amaları içermektedir. Bu süreci ilk a�amalandıran ki�i 1923’te Graham Wallas’tır (Öza�kın 

ve Bacanak, 2016). Daha sonra farklı ki�iler bu süreçten bahsetmeye devam etmi�lerdir. 

“Engle ve Snellgrove, Coon, Morgan ve Glitman gibi birçok yazar yaratıcılı�ın 

a�amalarını �öyle sıralamı�tır:(Argun, 2011, 50-53). 

A. Alı�tırma a�aması (Orientation): Problemin tanımlanmasıdır.  

B. Hazırlık a�aması (Preparation): Problemin tüm açılardan incelenmesidir. Bilgi 

edinme, analiz etme, yorumlama, sentez, de�erlendirme etkinliklerinin tümüdür. 

C. Kuluçka a�aması (Incubation): Bu a�amada problem ile ilgili edinilenler bilinç 

altına itilir. Bilinç altı çalı�ırken ba�ka i�lere dönülür. Bu sırada derin dü�ünme, 

bilinç altı süreçler, görselle�tirme devrededir. 

D. Aydınlanma a�aması (Illuminatıon Insspiration): �lgisi olmayan dü�üncelerin 

uzakla�tırılıp, bir anda yeni ili�kiler ke�fetmek, sonuca yakla�maktır. 

E. Do�rulama ve geli�tirme a�aması (Verification and Rivision): Çözümün denenerek 

yeterlili�i ve geçerlili�inin ölçüldü�ü, “sürekli ilgi”, “uygulama”, “deneme” ile 

geçen a�amadır.” 

 Çevre (press). Tanımlamalarında yaratıcı ki�i, ürün ya da sürece yer veren yazarların 

hepsindeki ortak özellik çevre faktörüdür. Yaratıcılı�ı olu�turan ki�i, süreç ve ürün gibi 

sistemler yaratıcılı�ın ortaya çıktı�ı çevreden etkilenmektedirler (Öza�kın ve Bacanak, 2016).  

Çevresel faktörler yerine göre yaratıcılı�ı te�vik ederken yerine göre engellemektedir (Öncü, 

1992). Yaratıcılı�ın dü�ük oldu�u toplumlara bakıldı�ında hepsinin daha geleneksel ve 

inançlarına ba�lı oldukları görülmektedir. Yine bu toplumların yapısının yanında sahip 

oldukları e�itim sisteminin niteli�i de yaratıcılık düzeylerinde etkili olmaktadır. Ara�tırmacı 

ve giri�imci ki�ilik özelliklerinin toplumun içinde bulundu�u çevre ve e�itim çevresinden 
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etkilendi�i bilinmektedir. Geli�mi� ülkelerin e�itim sistemlerinin de yenilenmi� ve geli�mi� 

olması yaratıcı insan olu�umunu artırmaktadır (Saraço�lu ve Duran, 2009). Elveri�li ve özgür 

çevre ko�ulları sa�landı�ında bireylerin yaratıcı olması kolayla�ırken, baskıcı katı ortam ise 

bireyin yaratıcılı�ını engellemektedir. 

 Yaratıcı ürün (products). Ki�iler yaratıcı potansiyellerini fikir, resim, müzik, yazı, icat 

gibi somut ya da soyut ürünlerle ifade edebilmektedir. Bu boyutta yaratıcılı�ın sonucunda bir 

ürün ortaya çıkmaktadır. Ürün a�ırlıklı yaratıcılık tanımlarında da görüldü�ü gibi üründeki 

ana husus “yeni olu�u” olmaktadır. Kimsenin dü�ünmedi�i bir fikri bulmak, önceki 

yaratımları sentezleyip yeni bir icat yaratmak, hayal gücünü i�e ko�arak bir resim çizmek, 

dü�ünülmemi� tasarılarda bulunmak, ki�ilerin yaratıcı süreçlerinin sonunda vardıkları 

noktalardandır. Ki�inin yaratıcılı�ının ve hayal gücünün hissedilebilir ya da görülebilir hale 

gelmesidir. Yıldız ve �ener (2003)’ e göre ise bu yaratımların bir ihtiyaca cevap vermesi, 

faydalı olması esastır. Eren ve Gündüz (2011), yaratıcı ürünün faydalı olmasının yanında 

kullanı�lı ve yenilik özelli�i bulunması gerekti�ini savunmu�tur.Tüm bu özellikler dahilinde 

yaratıcı ürün; ki�inin yaratıcı potansiyelinin, içinde bulundu�u çevre �artlarından da 

etkilenerek, bir ihtiyaca cevap verecek ve insanlı�a faydalı olacak �ekilde, dü�ünülmemi�, 

yeni bir somut ve soyut ürüne dönü�türülmesi olarak toparlanabilmektedir. 

 Yaratıcılı�ın boyutları. Guilford (1950), bir problemle kar�ıla�ıldı�ında ona ya açık 

uçlu ya da kapalı uçlu bir �ekilde yakla�ıldı�ını savunmaktadır. Yaratıcı dü�ünme süreci, 

problemlere çözüm yolu bulunmasını sa�layan yakınsak ve ıraksak dü�ünme ile 

yapılandırılmaktadır (Karabey ve Yürümezo�lu, 2015). Bireylerin topluma uyum sa�layaca�ı, 

toplumsal normlarla beslenece�i dü�ünme biçimi yakınsak dü�ünme iken, bireyin kendi 

alanlarını ke�fedece�i, öznel dü�ünece�i, hayal gücünü kullanaca�ı dü�ünme biçimi ise 

ıraksak dü�ünmedir. Bireyleri belli bir merkeze toplayan dü�ünme biçimi yakınsak dü�ünme 

iken merkezden uzakla�tıran dü�ünme biçimi ise ıraksak dü�ünmedir. Bunlardan yakınsak 
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dü�ünme bir problemle kar�ıla�ıldı�ında mantık ve bilgiyi kullanarak çözüm yollarının 

sayısını azaltmaktır (Dombaycı, 2012). Ba�ka bir deyi�le, bir problemin ya do�ru ya da yanlı� 

olarak kabul edilmesidir. Yakınsak dü�ünme problemin kontrollü bir �ekilde çözüme 

ula�tırılmasını sa�lamaktadır. Yakınsak dü�ünen bireyler sonuç odaklı ve kontrolcülerdir. 

Iraksak dü�ünme ise farklı fikirleri yargılamadan ortaya koymak olarak tanımlanmaktadır. 

Problem çözme sürecinde farklı çözüm yollarının ve orijinal fikirlerin ortaya konmasını 

sa�lamaktadır. Guilford (1959) bu süreci akıcı, esnek, orijinal olmak üzere üç bölüme 

ayırmı�tır (Karabey ve Yürümezo�lu, 2015). Ayrıca akıcılık, esneklik, orijinalli�in, 

yaratıcılı�ın da üç ana faktörü oldu�unu ve tanımların da bu kavramların üzerine konarak 

�ekillendi�ini savunmu�tur (Ataman, 1993). 

Akıcılık, esneklik ve zenginle�tirmeyle ilgili farklı açıklamalar da yapılmaktadır. 

Bunlardan akıcılık, belli bir sürede, di�er ki�ilere göre, daha fazla dü�ünce ve alternatif 

üretmektir (Rıza,2001). Akıcılı�ı geli�tirmede en iyi yol ise beyin fırtınasıdır (Kandemir, 

2006). Esneklik, belli bir dü�ünceye kapılmak yerine, onlardan farklı, de�i�ik fikirler 

üretebilmektir. Zenginle�tirme ise bilinenlerin birle�tirilerek ve düzenlenerek yeni yapıların 

olu�turulmasıdır (Rıza, 2001).  

“Guilford; yaratıcı dü�ünceyi sekiz a�amada incelemi�tir. Bunlar kelime akıcılı�ı 

(world fluency), ça�rı�ım akıcılı�ı (associational fluency), fikir akıcılı�ı (ideational 

fluency), anlatım akıcılı�ı (expressional fluency), kendili�inden esneklik (spontaneous 

flexibility), orijinallik (originality), duyarlı ve meraklı olma a�amalarıdır.  

Kelime akıcılı�ı; çocuk tarafından kendi gereksinmelerini kar�ılayacak çokça kelime 

yaratılmasıdır.  

Ça�rı�ım akıcılı�ı; belli gereksinmeleri kar�ılayan anlamda kelime bulabilmektir. 

�li�kiler kurma ile ilgili olmaktadır. Ça�rı�ım akıcılı�ı ile ilgili verilen testlerde verilen 

bir kelimenin benzer veya zıttını bulması istenmektedir. Örne�in “güzel” kelimesinin 

zıttı soruldu�unda “çirkin” verilebilmektedir. 

Fikir akıcılı�ı ise; sınırlı sürede gereksinmeleri kar�ılayacak fikirler yaratmaktır. 

Olu�turulan fikirler basit bir kelime, bir resim, hikaye ba�lı�ı, de�i�ik bir dü�ünceyi 
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açıklayan uzun ve kısa cümleler olabilmektedir. Örne�in; anlatılan hikayeye ba�lık 

bulma, yaptı�ı resmi anlatma gibi. 

 Anlatım akıcılı�ı; bir gereksinmeyi dile getirecek kelimeler sıralamasını 

yapabilmektir. Ayrıca cümlelerin basit bir �ekilde olu�turulması söz konusudur. 

Kendili�inden esneklik; bir konu ile ilgili de�i�ik fikirler bulabilmektir. Ki�inin 

kendili�inden çe�itli fikirleri ortaya atması veya algılanan �ekillerdeki ani 

de�i�iklikleri görebilmesi ile ili�kilidir. 

Orijinallik; çocu�un çok de�i�ik ve özgül tepkiler yaratabilmesidir. 

Yeniden tanımlama; bilinen nesneleri de�i�ik �ekilde kullanabilmedir. 

Uyum esnekli�i ise, bir problemin çözümünde de�i�ik yollar bulabilmedir.”(Argun, 

2011, 7-9). 

Çocuklar, gençler hangi alanlara, mesleklere yönelirse yönelsinler onlardan sorunlara 

duyarlılık, esneklik, akıcılık vb. getirmeleri beklenir. Bu ölçütlerin kullanılabilir hale 

gelmesinde çocuklarda birden fazla duyunun aktif hale gelmesi gerekir ki bunda okul kadar 

aile de sorumluk üstlenmelidir. “Çocuklar bir bahçede rengarenk çiçeklerin güzelli�ini, bir 

çam kozala�ının nefis simetrisini görebilmelidir; ya�lı bir me�e a�acının gövdesindeki 

kabukların sertli�ini elleri ile ok�ayıp anlayabilmelidir. Deniz dalgalarının sahile çarpı�ına 

kulak vermelidir. Do�adan gelen tüm uyarılar ya�am boyu sürecek ve bir çocu�un iç alimini 

olu�turacaktır” (Yavuzer, 1989). 

 Yaratıcılık kuramları. Yaratıcılık tanımları çe�itli oldu�u gibi yaratıcılı�ın kuramsal 

boyutunda da farklı açıklamalar mevcuttur. Kuramlar kendi anlayı�ları do�rultusunda 

yaratıcılı�ı tanımlamı�lardır. 

 

 

 

 



20 
�

�

�

Tablo 1 

Kuramların Yaratıcılı�a Yakla�ımı 

Kuram Yaratıcılı�a Yakla�ımı Kaynak 

Psikoanalitik yakla�ım  �ç çatı�maların ve 
saldırganlı�ın toplumda kabul 
gören ürünlere dönü�mesiyle 
ortaya çıkan, zevk için 
üretilmi� bir güç olarak 
açıklamaktadır.  

Argun, 2011  

Gestaltçılar  Muhakeme yetene�inden çok, 
hayalle fikir üretme olarak 
açıklamaktadır.  

Kandemir, 2006  

�nsancıl Yakla�ım  Yaratıcı ürünleri, öncelikle 
insanlı�a olan de�eri ve 
sosyal açıdan etkileri 
yönünden açıklamaktadır.  

Akçum, 2005  

Ça�rı�ım Kuramcıları  Çok sayıda, alı�ılmadık 
ça�rı�ımlar üretme olarak 
açıklamaktadır.  

Argun, 2011  

Çevresel Yakla�ım  Ö�renilmi� bir davranı� 
olarak açıklamakta ve  
problem çözmede kendini 
gösterdi�ini 
savunmaktadırlar. 

Ataman, 1993  

Algısal Kuramcılar  Güdülenme ve dı� dünyayla 
ili�kiler kurma ihtiyacı olarak 
açıklamaktadır.  

Argun, 2011  

Bili�sel Yakla�ım  E� anlam ile zıt anlamları bir 
arada dü�ünerek, mantı�a 
uygun düzenlemek, esnek 
dü�ünceyle problemi çözmek 
ve sonunda özgün bir ürün 
ortaya koymak olarak 
açıklamaktadırlar. 

Ataman, 1993  

Davranı�çı ve �li�kisel 
Teoriler  

Bilinçli kuvvetler ile bilinçsiz 
kuvvetler arası ili�kiyle 
olu�an �eyler olarak 
tanımlamaktadır.  

Sternberg, 1959; Akt. 
Kandemir, 2006 
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Farklı kuramlara ait bilim insanları yaratıcılı�ı tanımlarken, benimsedikleri yakla�ım 

do�rultusunda açıklamalarda bulunmu�lardır. Psikoanalitik yakla�ımda yaratıcılık; içgüdüsel 

dürtülerin ürünüdür(Ataman, 1993). Bu kurama göre bilinçli olmayan süreçler insan 

davranı�ına yön vermektedir. Ayrıca bireyin hareketlerine sebep olan temel ihtiyaçlar açı�a 

çıkarılmaya çalı�ılmaktadır. Psikanalitik kuramın temsilcilerinden Freud’ a göre yaratıcılık 

ise, id dı�ında ortaya çıkan davranı�lardır. Gestaltçılar ise kuramın temel felsefesinde oldu�u 

gibi yaratıcılı�ın da bütüncül ele alınması gerekti�ini savunmaktadırlar. Ki�i bir sorunla 

kar�ıla�tı�ında önce zihninde var olan benzer durumlarla yola koyulmaktadır. Ki�i problemi 

bütünüyle gördü�ünde ise sonuca ula�ılmaktadır. Böylece sorun içsel bir dürtü sonucu 

çözülmü� olmaktadır (Kandemir, 2006). Bu bir yeniden yapılandırarak çözme ve üretme 

i�lemidir (Argun, 2011). Yaratıcılı�a e� anlamlı olarak da “üretken dü�ünmek” ya da “sorun 

çözmek” tabirlerini kullanmaktadırlar (Akçum, 2005). Hümanistik yakla�ıma göre yaratıcılık; 

bireyin dı�ındaki insanların, maddelerin, ya�am ko�ullarının ortaya çıkı�ı olarak 

açıklanmaktadır (Argun, 2011). Bu yakla�ımda her birey yaratıcı özelli�iyle do�makta ve 

uygun ko�ullar sa�lanıp, gerekli zaman verildi�inde yaratıcı ürünler ortaya koyabilmektedir 

(Ataman, 1993). Hümanist kuramcı Maslow, 1954 yılında yaratıcılı�ı da kendini 

gerçekle�tirmek olarak açıklamaktadır (Kandemir, 2006). Çevresel yakla�ıma göre yaratıcılık, 

desteklenerek ve yaratıcılık e�itimi ile geli�tirilebilmektedir (Akçum, 2005). Bili�sel 

yakla�ımda yaratıcılı�a ili�kin zihinsel süreç açıklanmaktadır (Tok, 2008). Davranı�çı 

psikologlar kuramlarında, insan davranı�ını, uyarıcı ve tepki ili�kisiyle incelemektedirler. 

Davranı�ın sonucu ödül getirirse o davranı� devam etmekte, ceza ile sonuçlanırsa ise davranı� 

seyri azalma göstermektedir. Bu do�rultuda bakıldı�ında yaratıcılı�ı da bilinçli kuvvetler ile 

bilinçsiz kuvvetler arası  ili�kiyle olu�an �eyler olarak tanımlamaktadırlar (Sternberg, 1959; 

Akt. Kandemir, 2006). 
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 Yaratıcılı�ın geli�tirilmesi. �nsan dü�ünerek, ara�tırarak, merak ederek ve deneyerek 

yeni bir �eyler ke�feder ve yaratır. Günlük ya�amda karar verirken, yorumlarken yaratıcılıktan 

yararlanılır. Bu gücü kullanmak için de çocuklar küçük ya�lardan itibaren sanatsal alanlara 

yönlendirilmeli;  “bakması” de�il “görmesi” sa�lanarak yaratıcılı�ın temeli atılmalıdır (Dirim, 

2000). Yaratıcılık okul öncesinde demonstrasyon, dramatizasyon, yaratıcı drama ve rol yapma 

gibi tekniklerle geli�tirilebilir. Yaratıcılık yetene�i ile, kar�ımıza çıkan sorunları çözebilir, 

gelecekle ba�a çıkmayı ba�arabiliriz (Artut, 2007). 

Yaratıcılık ço�u zaman sanatsal yaratıcılıkla e� anlamlı sayıldı�ından, geli�tirmede; 

boyalar, artık materyallerden yararlanılmı�, dü�ünce oyunları ihmal edilmi�tir. Oysa bir 

sözcük üzerine sohbet edilerek de akıcı, esnek, orijinal dü�ünceler ortaya çıkarılabilir (Argun, 

2011). 

Yaratıcılık hem çocuklar hem de ö�retmenler için oldukça faydalı bir süreçtir. 

Yaratıcılık çocukların, sorunlara farklı çözüm yolları aramalarını, kendilerine güven 

duymalarını, farklı olmaya çalı�malarını ve bundan ho�lanmalarını sa�larken; ö�retmenlerin 

ise ö�renme sürecinde çocuklar adına faydalı i�ler yapmalarını, çocuklarla sa�lıklı ili�kiler 

kurmalarını, farklı tür ve yetenekteki çocukları fark edebilmelerini, müfredatta esnek 

olmalarını sa�lar (Artut, 2007). 

 Hayal Gücü 

Hayal gücü, Kartal tarafından “yaratıcılı�ın arkasındaki dürtüsel güç” olarak 

tanımlanmı�tır. Yaratıcılı�ın ön �artı hayal gücüdür. Hayal gücü var olanın farkına varıp onu 

sorgulamaya ve bu sorgulamayla var olana yeni bir boyut kazandırmaya neden olur. Hayal 

gücü sayesinde insan varlı�ının anlamını bulur ve böylece kendini gerçekle�tirmi� olur 

(Kartal, 2014). Vygotsky (2004)’ e göre hayal gücü ise; “sadece bo� bir zihinsel e�lence ya da 

gerçeklikte sonuçları olmayan bir etkinlik de�il ya�am için gerekli bir fonksiyondur. Hayal 
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gücü ya�antıya ba�lıdır, ya�antı da hayal gücüne ba�lıdır”. Reichling (1990), hayal gücünün 

yaratıcılıktan önce geldi�ini savunmu�tur. Ona göre hayal gücü algı, sezgi, dü�ünme ve 

hissetmeyi içinde barındırır. Bilim insanlarının yaptı�ı farklı tanımlara bakıldı�ında ortak 

noktalarının hayal gücünü, yaratıcılı�ın ön ko�ulu olarak görmeleri oldu�u görülmektedir.  

Hayal gücü yaratıcılı�ın geli�iminde önemli rol oynar. Hayal dünyasında bir probleme 

birden çok çözümler üretme imkanları oldu�undan problemlerin çözümünde hayal gücü 

önemlidir. Çocu�un tekrar tekrar deneme �ansı vardır. Kendi üretti�i yöntemlerle, hayal gücü 

sayesinde problemlerle ba� etmeyi ö�renir (Harmanlı, 2002). Ki�ileri, onların hareketlerini ve 

olayları, dramatik oyunlarında canlandırır. Çocuklar hayal güçlerini her an kullanır. Hayal 

gücünün desteklenmesiyle yaratıcı özellikler ortaya çıkabilmektedir (Argun, 2011). Ayrıca 

hayal gücü ve –mi� gibi oyunları; pozitif bilimleri takip etmeyi ve anlamayı içeren becerileri 

içerirler (Root-Bernstein, 2006). 

Çocukluk döneminde saflı�ın ön planda olmasıyla, çocuklar derin bir hayal gücüne 

sahip olmaktadırlar. Bu saf olu� ile hayal gücü yaratıcılı�a olumlu katkılar yapmaktadır. Sahip 

oldukları hayal gücü sayesinde çocuklukta yaratıcı özellikleri daha fazla görülmektedir 

(Harmanlı, 2002). Zengin ya�antılar geçiren çocukların hayal güçleri ise daha aktif olacaktır 

(Vygotsky, 2004). Hayal gücü; bireyin dü�ünmesi özgür kılındı�ında ve bu yetenek beslenip 

desteklendi�inde en iyi sonuçlarını ve ürünlerini vermektedir. Dü�ünme gücü sınırlandırılıp, 

bunun yerine dogmatik kurgulamalar yerle�tirildi�inde ise hayal gücü yok olur hale gelir 

(Ataman, 1993). Çocuklara hayal gücü e�itimiyle hayal kurmayı sa�layacak beceriler 

kazandırılmalı ve çocuklar hayallerinin pe�inden gitmeye yönlendirilmelidir (Kartal, 2014). 

Çocuklarda zaten bulunmakta olan zengin hayal gücünü geli�tirmeleri için onlara fırsatlar 

vermeli, onların “uçuk” dü�üncelerini olumlu �ekilde kar�ılamalıyız (Argun, 2011). 
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Çocuklar hayal güçlerini kullanarak, kendi çevrelerini seçerek, yeti�kinlikte geçmi�e 

bakarak, bir takım dü�üncelerini yönetip �ekil verebilirler. Tam da burada yaratıcılı�ın kendi 

kendini e�itme ve dü�ünce gücü oldu�u gerçe�i devreye girer. Hayal gücümüzü, 

yaratıcılı�ımızı ve dü�ünce gücümüzü kullanarak ki�ili�imizi dahi �ekillendirebiliriz (Alder, 

2004). Hayal gücünü kullanan çocuklar alı�ılmamı� ba�lantılar kurabilirler. Bilinen bilgilerin 

daha da ilerisini hayal edip, bu hayallerini gerçekle�tirenler bilimin ve medeniyetin de 

ilerlemesine etki etmi� olurlar. Graham Bell mevcut bilgi olan telgraftan daha ilerisini hayal 

edebildi�i için insanlık tarihinin bir telefonu olmu�tur. Hayal gücü yeni bilgilerin 

bulunmasına, yeni bilgiler de insanlara zengin ya�am ko�ulları sunan hayal ürünlerinin 

do�masına neden olmu�tur. Albert Einstein “Hayal gücü, bilgiden daha de�erlidir” 

dü�üncesini savunmu�tur (Kartal, 2014). Çünkü hayal gücü, yeni fikirlerin do�ması için 

bilgileri yeniden biçimlendirmektir (Evans, 1991; Akt. Kandemir, 2006). 

Küçük ya�larda çocu�un hayal gücünün de�erli oldu�unu ö�renmesi önemlidir. 

Oynadıkları tiyatro oyunları, girdikleri roller, anlattıkları ilginç öyküler, çizdikleri de�i�ik 

resimler vb. etkinlikler çocukların hayal güçlerine dayanır ve çocuk dü�üncesinin normal 

evrelerindendir (Artut, 2007). Çocu�un hayal dünyasının geli�mesi, duyularla ilgili 

deneyimlerinin ço�altılmasıyla mümkündür (Argun, 2002). Çocukların hayal dünyalarındaki 

geli�me özellikle be� ya�ından itibaren görülür (Artut, 2007). 

Okul öncesi e�itim kurumlarında hayal gücünü desteklemek adına bir takım çalı�malar 

yapılabilir. Ö�retmen tütsülerle, lo� bir ortam yaratarak, müzik e�li�inde hayal etme oyunu 

oynatabilir. Okulda çocuklara bir dönem zengin materyaller sunulup, ikinci dönem ise bunlar 

toplanıp yerine açık uçlu materyaller sunularak çocukların hayal güçleri desteklenebilir(Yıldız 

ve �ener, 2003). 
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Yaratıcı Hayal Gücü 

 Yıllardır yaratıcılık ve hayal gücü ara�tırmaları birbirine paralel olarak yapılmaktadır. 

Ancak bu ara�tırmaların sonucunda bu iki kavramın birçok noktada kesi�ti�i görülmü�tür. Bu 

iki kavram arasında köprü görevi görmesi amacıyla “yaratıcı hayal gücü” modeli ortaya 

atılmı�tır (Jankowska & Karwowski, 2015). 

James Broughton, yaratıcılık ve hayal gücü hakkında “Yaratıcılı�ımız, kurabildi�imiz 

hayallerle do�ru orantılıdır. Tek sınır, her zaman, hayalin koydu�u sınırdır” dü�üncesini 

savunmu�tur (Acar ve Karadeniz, 2012). Pozitif bilimler yaratıcılı�ı; hayal gücü ve bilimsel 

bilgilerin birle�imi olarak tanımlamaktadır (Ataman, 1993). Yaratıcı etkinlikler; yaratıcılık, 

hayal gücü, merak, heves gibi ö�elerin kaynaklık etmesiyle olu�ur. Henüz olmayanı hayal 

ederek yaratıcılık geli�ir. Dolayısıyla farklı olanı bulma sürecinde bu ö�eler ayrılmaz bir 

bütündür. Yaratıcılıkta yalnızca dü�ünme de�il, duyular, duygular ve hayal gücü gibi yetiler 

ve bunların birbiri ile olan ili�kileri etkin rol oynamaktadır. Yeni olanı bulmada zihnin tüm 

yetileri hareket halinde olmaktadır. Bulu�a yönelmi� yaratıcı harekette bu yapının her ö�esi 

bir araya gelmektedir (Argun, 2011). Bu yüzden yaratıcılık ile en temel ba�lantısı bulunan 

hayal gücünü yaratıcılıkla birlikte ele almak, orijinal fikirlerin ortaya çıkmasındaki temel 

ba�lantıları çözmemizi sa�layacaktır.  

Ki�inin hayal gücü geni� ise yaratıcılı�ı da o oranda geli�mi� olmaktadır. Yaratıcılı�ın 

öncüsü hayaldir. Hayal bilginin sürekli geli�mesini sa�lar (Kartal, 2014). Wilner (1975)’ e 

göre “yaratıcı hayal gücü yeni imge ve imge örnekleri yaratımında önceki ya�antının yeniden 

birle�tirilmesiyle insan zihninin problemleri çözme yetene�i, sentezleme gücüdür” (Akt. 

Gündo�an, 2011). Bu yüzden yaratıcı hayal gücü kitaptaki bilgiden dahi daha önemlidir 

(Simpson, 1922). 
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Jankowska ve Karwowski (2015) yaratıcı hayal gücünü; geçmi� ya�antılardan 

olu�turulan imgeleri, yeni imgeler olu�turacak �ekilde, birle�tirmek, dönü�türmek, olanlardan 

farklı bir �ekilde yeniden yaratmak olarak açıklamaktadır. Tüm bu eski bilgileri hatırlama, 

birle�tirme, yeni bir �eye dönü�türme ve yaratma süreçlerinde ise algılama, dikkat etme, 

hatırlama, dil becerisi, dü�ünebilme, motivasyon gibi süreçlerin aynı anda kullanılması 

gerekmektedir. 

Yaratıcı dü�ünce, Adler tarafından akıcılık, esneklik, orijinallik, duyarlılık, akıllılık, 

yeniden tanımlama, ayrıntıya girme, belirsizlik, yakınsak ve ıraksak dü�ünme, farklılık, öz 

disiplin, mükemmellik, risk alma gibi boyutlarla incelenirken; Jankowska ve Karwowski 

(2015) yaratıcı hayal gücünü canlılık, orijinallik ve dönü�türebilirlik boyutlarıyla 

incelenebilece�ini savunmu�tur. Bu süreçler esasında aynı bili�sel süreci izlemektedir. 

Çocukların bu boyutlardaki durumu, bizlere yaratıcı hayal gücü düzeyleri hakkında ipucu 

verecektir. 

Vividness (Canlılık): Üretilen imgelerin görselle�tirme ve detaylandırma düzeyidir. 

• Çocu�a sunulan bir �eklin tamamlanmasındaki detaylandırma düzeyinin yüksek 

olmasıdır. 

• Çocu�un çiziminde, imgelere yüklenen anlamların kendilerine ait olan karakteristik 

özellikleri yansıtabilmeleridir. Örne�in, rüzgarda savrulan yaprak resmi çizilmesinde, 

rüzgar ve yapra�ın savrulmasındaki hareket ve dinami�i çizime yansıtabilme 

düzeyidir. 

• Sembollerle, mecazi imgelerle çizimden anlam çıkarabilme düzeyidir.  

Orijinallik: Üretilen imgelerin sıra dı�ılı�ıdır. 
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• Çocu�un çizimindeki imgeye anlam yüklenerek olu�turulan yeni nesnelerin, 

faaliyetlerin, süreçlerin ve olayların tasviri, gerçekte var olanlardan önemli ölçüde 

farklı olmasıdır. Örne�in, çocu�un dar açı �eklinden “gelecekteki aile tatilini” 

resmetmek istemesi ve mevcut kabul görmü� tatil yakla�ımlarından farklı olarak 

uzayda tatil resmetmesi. 

• Kültüre ait herhangi bir imgenin, sıradı�ı/�a�ırtıcı bir �ekilde yeniden çizimidir. 

• �mgelerin mizahi bir sunumla resmedilmesidir. 

Dönü�ebilirlik/Dönü�türebilirlik: Üretilen imgeyi farklı bir �eye dönü�türebilme 

düzeyidir. 

• Çocu�un bir çizimi tamamlayarak üretti�i imgeyi ço�altma giri�imidir. Örne�in, 

imgeden erik meyvesi yapan ö�rencinin, erik resmini ço�altarak, bir tabak erik haline 

getirmesi. 

• Çocu�un üretti�i resmin bir kısmı a�ırı �ekilde çarpıtılmı�tır. Örne�in, imgeden ku� 

resmi üreten ö�rencinin, ku�un kuyru�unu ku�un boyutuna göre oldukça uzun 

yapması. Ya da Rapunzel’in saçlarının oldukça uzun yapılması vb.  

• Amplifikasyon. Üretilen imgeye ek detaylar eklemektir (Jankowska&Karwowski, 

2015). 

Çocukların yaratıcı hayal gücü düzeylerinin yüksek olması onlara birçok açıdan fayda 

sa�layacaktır. Bu yüzden çocukların bu boyutta desteklenmeleri gerekir. Çocukların yaratıcı 

yeteneklerini geli�tirmek için yaratıcı hayal gücü boyutunda desteklenmesinin faydalarını 

�öyle sıralayabiliriz: (Argun, 2011, 65-78) 

• Onların kar�ılarına çıkan fırsatlardan yararlanmalarını 

• Kar�ıla�tıkları güçlükleri yenmeleri için yeni çözüm yolları bulmalarını 

• Merak ederek soru sormalarını ve tahminlerde bulunmalarını 

• Ara�tırma ve deney yapma e�ilimlerini artırmalarını 
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• Hayal güçlerini geli�tirmelerini 

• Bir konu üzerinde ilgi ve dikkatlerini uzun süre tutabilmelerini 

• Yeni oyunlar ke�fetmelerini 

• Kendilerini dı� dünyaya ve insanlara açık tutabilmelerini 

• Dengeli ve co�kulu, akıllı ve duyarlı ki�iler olabilmelerini 

• Duygu ve dü�üncelerini farklı yollarla ifade edebilmelerini 

• Yeni ya�antıları denemeye cesaretle katılmalarını 

• Ayrıntılara dikkat ederek yanlı� ve eksiklerini kolayca fark edebilmelerini 
sa�lamaktadır. 

• Çocu�un ki�ili�ini ifade etme, seçim yapma, karar verme yetene�ini geli�tirir. 

• Çocuk yaratıcı araç gereç kullanırken yeni fikirler edinir ve duygusal yetilerini 
geli�tirir. 

• Çocuk kendini sözlü olarak ifade etmeyi ö�renir, çocu�un dilini geli�tirir. 

• Kavramları kazanır. 

• Kendi i�ini planlamayı, uygulamayı, sonuçlandırmayı ba�arır ve özgür 

davranmayı ö�renir. 

• Ki�ili�ini anlamaya ba�lar, deneylerle yeni a�amalar yapmayı ö�renir. 

• Çevresindeki olayları biçim, renk, doku, yapı türünden kavramları ayırt 

edebilmeyi ve de�erlendirmeyi ö�renir. 

• Buna yönelik etkinlikler çocu�un çevresine ve do�aya olan duygularını 
geli�tirir. 

• Çocuk duygusal rahatlama olanaklarını ke�feder. 

• Zamanını  yapıcı bir �ekilde de�erlendirir ve zevkli u�ra�lar edinir. 

Yukarıdaki özellikler, çocukların kendi kendine yeten, sorgulayan, ara�tıran dü�ünen 

bireyler olmalarında etkili olan özelliklerden sayılmaktadır. Bu özellikler de teknolojik ve 

sosyal geli�meler sonucu geli�en, de�i�en dünyada bireylerde aranan özelliklerden olmaktadır. 

Yaratıcı hayal gücünün geli�imini çocukluk ça�ından itibaren desteklemek ise ça�a uygun 

bireyler yeti�tirilmesini sa�layacaktır. 

Okul Öncesinde Çocuk Geli�imi ve Yaratıcı Hayal Gücü 

 Çocuklarda yaratıcı hayal gücünün geli�imine bakıldı�ında, yaratıcılık ve hayal 

gücünün ilk etkileri çocuk oyunlarında görülmektedir. Basit oyun ve oyuncaklarla bebeklerde 

dahi bu özellikler harekete geçirilebilmektedir. Daha ileri ya�larda ise çocuklar hayali 

oyunlarında, farklı rolleri deneyerek, farklı duyguların farkına varmakta ve yaratıcılık ve 
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hayal gücünü etkinliklerinde ortaya çıkarmaktadırlar (Argun, 2011). Yaratıcılı�ın bebeklikten 

itibaren geli�tirilmesinde duyuları uyarıcı çevrenin etkisi büyüktür (MEB, 1998). 

 Gesel ve Ilg (1974) taklitin çocuktaki yaratıcı  yeteneklerin geli�mesindeki önemi 

üzerinde durmu�lardır. Çocuklar do�umdan itibaren hareketleri, sesleri ve hatta ya�antıları 

taklit etmektedirler. Bu taklit ileriki yıllarda yerini çocukların kendi do�rularını olu�turmasına 

ve hayal güçlerini geli�tirmelerine bırakır. Çocuk hayal dünyasını ve yaratıcılı�ını kullanarak 

kendini çe�itli yollarla ifade etmektedir (Akt. Argun, 2011). 

 Çocuklarda yaratıcı hayal gücünün geli�imini �u ö�elerle açıklayabiliriz: (Alder, 2004; 

Argun, 2002-2011; Artut, 2007; Dirim; Fox&Schırmocher; Koca, 2009; Sungur 1992) 

• Küçük çocuklar nesneler hakkında fazla bilgi sahibi olmadıklarından çocu�un 

yaratıcılı�a yakla�ımı oldukça özgür ve yalındır. 

• Küçük çocuklarda öz bilinç tam geli�medi�inden yaratıcı olabilecekleri yönünde 

güvenleri vardır. 

• Okul öncesi dönem çocuklarının yaratıcı hayal gücü geli�iminde öykü anlatma, resim 

yapma, plastik e�ya ve heykel yapma, müzik ve benzeri etkinlikler büyük rol oynar. 

• Boya karı�tırma, müzik aleti çalma, kil ve çamur �ekillendirme, �arkı e�li�inde dans 

gibi yaratıcılı�ın ve hayal gücünün her türünde büyük ve küçük kaslar geli�ir. 

• Problem çözme, payla�ma, bakı� açısı geli�tirme gibi sosyal beceriler de yaratıcı hayal 

gücü çalı�malarıyla geli�tirilmi� olur. 

• Yaratıcılık; analiz, sentez, tahmin, test etme gibi dü�ünme becerilerini de içerdi�inden, 

çocu�un zihinsel ve bili�sel geli�imini de destekler. 

• Fantastik hikayeler, alı�ılmamı� ve farklı çizimler, rol oynama okul öncesi dönem 

çocu�unun olu�turdu�u beklenen ürünleridir. 
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• Çocuk yaratıcı özellikteki etkinliklerle kendini ifade etme olana�ı bulur, ayırt 

edebilme yetileri geli�ir, ayrıntılara dair hafızaları kuvvetlenir. Böylece edindikleri 

deneyimlerle dü�üncelerine yön verirler. 

• Çocukların orijinal fikirler ortaya koymalarının sa�lanmasında, dü�üncelerinin 

tartı�ma ortamında ele alınması ve grup çalı�masının rolü büyüktür. 

• Okul öncesi çocuklarının zengin hayal güçlerinde kısıtlama olmadı�ından, estetik 

kaygı gütmeden çizimler yapabildiklerinden, ilkö�retim basamaklarına göre ürünleri 

daha özgün niteliktedir. Yaratıcılık ve hayal güçlerindeki sınırsızlıktan dolayı 

resimlerinde örne�in mavi papatya çizebilirler. 

• Okul öncesi dönem çocu�u kendine göre yorumladı�ı olayları; ses renk, hareket, 

çizgiler ve fikir aracılı�ı ile anlatır. Çocuklar ba�langıçta gördükleri davranı�ları taklit 

ederlerken; bedensel, zihinsel geli�im ve algı birikimi ile bunlara kendi 

deneyimlerinden katkılar yaparlar ve kendilerine özgü davranı� biçimi geli�tirirler. 

Çevresinden edindiklerini kendilerine göre renklendirir ve biçimlendirirler. Bunu 

sa�lamak için de özgür bir ortam gereklidir. 

• Okul öncesi ça�, çocukların bir takım kavramları etkin olarak kazandıkları bir dönem 

oldu�undan, çocu�un yaparak ya�ayarak kavramlarla tanı�ması sa�lanmalı, 

ö�rendiklerini ifade etmelerine olanak tanınmalıdır. 

• Okul öncesi dönemde çocuklar kendilerini özgürce ifade etmek, yeni �eyler denemek, 

payla�mak, açıklamak isterler. Tüm bu ihtiyaçlarına cevap veren yaratıcı 

etkinliklerden de büyük zevk alırlar. 

• Küçüklükte sahip olunan yaratıcı becerilerin canlandırılması mümkündür. 

• Beyin geçmi�teki duyusal deneyiminden her daim yararlanır. Bunun üzerine günlük 

hayatta bir makale okundu�unda, biriyle kar�ıla�ıldı�ında, farklı bir yer görüldü�ünde, 

beyin ola�anüstü yeni bir kavram geli�tirir. Çocuklar da aynı bu �ekilde en küçük �eyi 
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bile yeni bir deneyim olarak gördüklerinden ve bunun üzerine yaratıcı bir üretimde 

bulunduklarından ebeveynlerinden daha çok bu kar�ıla�maları fırsata çevirip daha 

yaratıcı olurlar. Çocuklar da dahiler de aynı süreci kullanır. 

Yukarıda sıralanan okul öncesi dönem çocu�unun geli�im özelliklerine bakıldı�ında 

yaratıcı hayal gücünün özellikleriyle örtü�tü�ü görülmektedir. Yaratıcı hayal gücü kavramı 

okul öncesi ya� çocu�unun do�asıyla örtü�mektedir. Çocuklar erken ya�lardan itibaren 

desteklenerek tüm geli�im alanlarında oldu�u gibi yaratıcı hayal gücü geli�iminde de 

ilerlemeler kaydedilebilmektedir. Çünkü çocuk ilk  yaratıcı ö�elerini okul öncesi dönemde 

ortaya koymaktadır. Ataman (1993)’e göre bu dönemdeki yaratıcılık ve hayal gücü çe�itli 

etkinliklerle ortaya çıkar: 
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Tablo 2 

Yaratıcılık ve Hayal Gücünü Ortaya Çıkaran Etkinlikler 

Etkinlik adı  Açıklama  

Animizm (Canlandırma):  Cansız nesnelere canlı gibi davranmadır. 

Dü�en çocu�un dü�tü�ü yere vurarak, “��te 

ben de senin canını yakıyorum” demesidir.  

Dramatik Oyunlar:  Animistik dü�ünceye paralel geli�ir ve çocuk 

hayal dünyasındaki ö�eleri canlandıran 

oyunlar oynar. Tahta blokların oyunda bebek, 

kule ve telefon olmasıdır. 

Hayali Arkada�lıklar:  Çocu�un fantezilerini ayaklandıran bir insan, 

bir hayvan, bir �ey olabilir.  

Yapılandırılmamı� Oyunlar:  Yap-boz, çamur, kil, kum, hamur gibi 

malzemelerle yapılan etkinliklerdir.  

Gündüz Dü�lemeleri:  Hayal kurma tarzında çocu�un oyunlarda 

kendini bir film kahramanı olarak görmesidir.  

Beyaz Yalan:  Çocu�un onaylanmayan, yasaklanmı� bir �eyi 

yaptı�ında; cezadan kaçmak için ba�vurdu�u 

yalanlardır. Buna kendisi de inanır  

 

Sıralanan etkinliklerde çocuk nesneyi farklı bir nesne yerine kullanarak, kendini farklı 

birinin yerine koyarak, yapılandırılmamı� malzemelerle yeni tasarılar yaparak hayal dünyasını 

canlı tutmaktadır. Var olanlardan yeni olu�umlara gitmeyi te�vik eden bu tür etkinlikler 

yaratıcı hayal gücünün de geli�imi desteklemektedir. Bu tür oyunlar çocuklar için ekstra bir i� 

olmaktan ziyade, onların varolu�larında bulunan, özgür olduklarında kendili�inden ortaya 

çıkacak etkinliklerden olmaktadır. Bu süreçte yeti�kine dü�en görev ise onları bu oyunları 

kurmaları konusunda özgür bırakmak, ortaya çıkardıklarını desteklemek ve bu süreçte onları 

gözlemlemektir. Bu dönem çocuklarının yaratıcı özellikte olup olmadıklarını tespit etmek için 
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çocu�u süreç içerisinde gözlemlemek; özgünlük, akıcılık, esneklik gibi yaratıcı davranı� 

özelliklerine bakmak yeterli olacaktır (Artut, 2007). 

 Yaratıcı Hayal Gücü Geli�iminde E�itim ve Okulun Rolü 

Son yıllarda aktif ö�renme ile ilgili yapılan ara�tırmaların sonucunda, beynin her iki 

yarım küresinin farklı i�leyi�lerinin oldu�u bulunmu�tur. Sol yarım küre; konu�ma, okuma, 

yazma gibi becerileri yönetirken; sa� yarım küre ise yaratıcılık, hayal gücü, algılama, uzaysal 

ili�kiler ve müzikle ilgili becerileri yönetmektedir. Sorunları çözerken nasıl bir yol izledi�imiz 

ise hangi yarım küreyi kullandı�ımız ile ilgili görülmektedir. Bu ili�kiyi bilmek ise ki�iyi 

yaratıcılı�a yönlendirmede, geli�tirmede, uygulamaya koymada, ki�inin kullandı�ından ba�ka 

bir çözüm yoluna zorlamamak adına önemli olmaktadır (Argun, 2011). 

Yaratıcılıkta ilk adımlar, çocu�un güvenli, rahat ve özgür bir ortamda yeti�tirilmesiyle 

ailede atılmaktadır. Çocu�un ailede duygularını ifade etmesi, ona sorumluluklar verilmesi 

yaratıcılık adına önem te�kil etmektedir (Harmanlı, 2002). Çocu�un ilk yıllarında etkile�im 

halinde oldu�u anne babanın, çocukta bulunan yaratıcı potansiyeli fark edip geli�tirmesi ve 

ona uygun fırsatlar yaratması gerekmektedir. Çocu�un yaratıcılı�ını desteklemek adına 

baskıdan uzak, rahat ve özgür bir ortam olu�turmak, demokratik aile tutumunda bulunmak, 

çocu�a saygı duymak gerekmektedir. Kek süsleme gibi basit i�lerde çocuktan yardım 

alınabilece�i gibi; artık materyallerden oyuncak tasarlama, gazetelerden kesilmi� duygu 

resimleri üzerine hayal kurdurma gibi basit etkinlikler de hazırlanıp uygulanabilmektedir. 

Ailenin çocu�u farklı gezilere götürmesi önerilmektedir (Argun, 2011). Çocu�a vurgulu bir 

�ekilde kitap okuma ve çocu�u hayal kurmaya ve masal anlatmaya te�vik etmek 

gerekmektedir (Ataman, 1993). Ancak yaratıcılıkta en iyi sonuçlar okul-aile i�birli�i ile 

gerçekle�mektedir. Aynı tutumu okulun devam ettirmesi gerekmektedir. Yaratıcılık e�itime, 

alı�kanlıklara, beklentilere dayanmaktadır (Harmanlı, 2002). Türkiye’ deki e�itimin gelece�i 
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için; yaratıcı, ele�tirel, katılımcı bireylere olan gereksinimin sa�lanmaya ba�landı�ı dönem ilk 

olarak okul öncesi e�itim yılları olarak görülmektedir (Argun, 2011). Çünkü okul öncesi 

e�itim çocukların yaratıcı dü�ünme becerilerini etkilemektedir (Ya�ar ve Aral, 2010). 

Okul öncesi dönem, çocukların birçok geli�im alanlarında hız kazandı�ı bir dönem 

oldu�undan bu dönemde çocukların yeteneklerini ve gizil güçlerini ortaya çıkarmak için 

bilinçli bir okul öncesi e�itim gerekmektedir. Bu geli�im alanları içinde yaratıcılı�ın da 

önemli bir rolü oldu�u için okul öncesi e�itimin erken ba�laması yaratıcılı�ın 

de�erlendirilmesinde önemli rol oynamaktadır (Argun, 2002). Çocuklar do�u�tan hayal gücü 

ve yaratıcılıklarını geli�tirmeye e�ilimli do�maktadırlar (Argun, 2002). Bu yetinin devamı 

için de e�itim gerekmektedir. Bilinçli bir okul öncesi e�itimde ise yaratıcılık ve hayal gücü 

geli�imi için e�itim kurumu, e�itim programı, e�itim ortamı, ö�retmen gibi payda�lara farklı 

görevler dü�mektedir. 

 Okul öncesi e�itim kurumu. Çocu�un do�u�tan getirdi�i yaratıcılık, onların 

dü�ünmelerini sa�layan etkinliklerle, çocuk farkında olmadan, ö�renme sürecine dâhil 

edilerek kazandırılmaktadır (Harmanlı, 2002). Okul öncesi e�itim kurumlarının, çocuklara 

özel düzenlemeleriyle çocukların yaratıcı yeteneklerini desteklemeleri beklenmektedir. 

Zengin uyarıcılarla donatılmı�, özgün ürünleri destekleyen, problem çözme ve neden-sonuç 

ili�kisi kurma gibi zihinsel becerileri geli�tiren bir yapıya dönü�türülmesi gerekmektedir 

(Argun, 2011). Çocukların bili�sel, psiko-motor ve duyu�sal alanlarda geli�melerini 

desteklemek amacıyla kurumlarda farklı duyulara hitap edecek araç gereç sayısını artırmak 

gerekmektedir (Kubanç, 2014). Fiziksel çevre düzenlemesinde çok amaçlı yapıyı amaçlamak, 

çocukların yeni denemeler ve giri�imlerde bulunmasını ve problem çözmelerine fırsat 

tanımasını sa�layacaktır (Okul Öncesi E�itim Kurumları Yönetmeli�i, 2009). 
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Yaratıcılık e�itiminin temel özelliklerini gerçekle�tirebilmek için, etkin ö�renme 

programının deneme, seçim, malzeme, destek ve dilin kullanımı gibi ö�elerin e�itim 

sürecinde uygulanması gerekmektedir. Etkin ö�renme sürecinin temeli olan çocu�un 

ö�renmeyi ba�latması için ise okul ortamında çocu�un gözlemlerde, giri�imlerde bulunmasına 

ve ba�ımsız hareket edebilmesine de imkan sa�lanması gerekmektedir. Etkin ö�renmenin 

gerçekle�mesi, çocuklara seçme �ansının tanınmasıyla, ifade özgürlü�ünün verilmesiyle ve 

yaratıcılıklarını geli�tirecek zenginlikte malzemelerin sa�lanmasıyla mümkün olabilmektedir. 

Bunun için de uygun çevrenin sa�lanması, dikkat çekici merkezlerin olu�turulması ve bu 

merkezdeki rafların zengin ve farklı türden materyallerle donatılması gerekmektedir. Sayı ve 

çe�itlilik açısından zengin uyarıcının ve uyaranın oldu�u ortamlarda çocu�un yaratıcılı�ının 

ve hayal gücünün geli�mesi beklenmektedir (Argun, 2011). 

 Okul öncesi e�itim programı. E�itim kurumlarının çocuklar için hazırlanmı� 

geli�tirici ortamıyla, var olan yaratıcılık ve hayal gücü gibi yetilerin geli�tirilmesi 

sa�lanmakta ve bunun için de gerekli e�itim programları hazırlanıp ve bunlardan 

yararlanılmaktadır (Argun, 2002). Çünkü çocuklar özgür dü�ünme ve problem çözme gibi 

becerilerini tek ba�larını geli�tirememekte ve yaratıcı e�itim programı ihtiyacı ortaya 

çıkmaktadır. Yaratıcı bireylerin ürettikleri yaratıcı ve özgün ürünler toplumun ilerlemesini 

sa�lamaktadır. Yaratıcı bireyler de ancak yaratıcı e�itim programları ile geli�ecektir 

(Harmanlı, 2002). 

E�itim programının, esnek ve deneye yönlendirici olması; çevre ko�ulları, çocukların 

ilgi ve yetenekleri dikkate alınarak hazırlanması gerekmektedir (Dirim, 2000). Programda 

bulu� yoluyla ö�retim ve ara�tırma yoluyla ö�retim ile beyin fırtınası, drama, problem çözme 

gibi yaratıcılı�ı destekleyici yöntem ve tekniklerin kullanılması gerekmektedir. Sa�lanan bu 

ko�ullarla birçok çocu�un yaratıcı özellikleri ortaya çıkacaktır (Artut, 2007). Programın; 

çocukların ve çevrenin özelikleri dikkate alınarak hazırlanması, grup oyunları ve tek ba�ına 
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oyunu içermesi gerekmektedir. Uygun �ekilde hazırlanmı� bir e�itim programı kendi içinde, 

yaratıcı oyun ve dans, drama ve dramatizasyon, sanat etkinlikleri ve ö�renme merkezlerini 

barındıracaktır. Hayvan ve bitki yeti�tirme gibi do�al merakı destekleyen etkinlikleri de 

içermesi beklenmektedir (Argun, 2011). E�itim programlarında yer verilmesi gereken 

özelliklerden biri de çocukların, her sanatçının farklı dü�üncelerle eserlerini olu�turdu�unu 

anlamalarını sa�lamaktır. Çocuklara sorulacak “Sence bu sanatçı, bu eserini neyi dü�ünerek 

yapmı�tır?” sorusu, hem çocukların hayal güçlerini uyaracak hem de esere yönelik duygu ve 

dü�ünceleri açı�a çıkarılmı� olacaktır (Argun, 2002). 

Türk E�itim Derne�i’nin 17. E�itim Konferansında Ningur Noyanolpan, okullarda 

benimsenen sistemin “ver ve verdi�ini verdi�in gibi geri al” temeli yerine; “hedefi göster, 

dü�ündürt, buldur, analiz yaptır ve sonucu geri al” temeline dayanması gerekti�ini ve tüm 

ö�rencilerin, akıl yürütmeyi, gözlem yapmayı, problemi incelemeyi ve sonuca varmayı 

ö�renmesinin gereklili�ini savunmu�tur (Ataman, 1993). Bunun yanı sıra Türkiye’ de 

yürürlükte olan okul öncesi e�itim programında; çocukların zengin ya�antılar geçirmeleri, tüm 

geli�im alanlarında desteklenmeleri, ya�ama hazırlayan becerilerle donatılmaları, belli bir 

dünya görü�üne sahip olmaları, kendi ve toplum mutlulu�unu önemsemeleri amaçlanmakta ve  

çocukların ça�da� toplumların birer yapıcı, yaratıcı  bireyi olmaları desteklenmektedir (MEB, 

2013). Okul öncesi e�itimde yaratıcılık ve hayal gücünün önemi Okul Öncesi E�itim 

Programı ile de desteklenmi�tir. 

 Okul öncesi e�itim ortamı. Toplumsal kalkınmanın en önemli parçalarından biri 

bireyleri topluma hazırlayan e�itim kurumlarının yaratıcılık ve hayal gücünü desteklemesi ve 

geli�tirmesi olarak görülmektedir(Argun, 2011). Bu do�rultuda kurumlardaki e�itim ortamı, 

aydınlık, ısı derecesinin yeterli olarak hazırlanması gerekmektedir. Materyal dolaplarının açık 

raflı ve çocukların ula�aca�ı �ekilde düzenlenmesi, materyal çe�itlili�inin sa�lanması ve 

bunların ara ara yenilenmesi önem arz etmekte ve çocukların kullanımına açılması 
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gerekmektedir (Dirim, 2000). Bulundurulan malzemeler çocukların hayal gücünü diri 

tutacaktır (Argun, 2011). Çevredeki dürtüler beynimizi harekete geçirmekte ve 

yaratıcılı�ımızı açı�a çıkarmaktadır. Her beyni etkileyen güdüler de farklı oldu�undan 

ö�renme ortamının oldukça farklı duyulara hitap etmesi gerekmektedir (Yıldız ve �ener, 

2003). 

Yaratıcılık ve hayal gücü geli�im sürecinde yeti�kine de bazı görevler dü�mektedir. 

Bunlardan biri çocu�un duygularını uyarıcı, güdüleyici çevreyi onlara hazırlamaktır (Argun, 

2002).Hazırlanan çevrede hayal güçleri sınırlandırılmamalı, aksine hayal gücü geli�tirici 

materyaller sunulması gerekmektedir. Bahçe oyun ve oyuncaklarının da hayal gücü ve 

yaratıcılı�a olan etkisinin göz ardı edilmemesi gerekmektedir. Dikkat gerektiren çalı�malarda 

yeterli zaman verilmesi gerekmektedir. Açık uçlu sorular ve özgür dü�ünmeyle çocukların 

problemlere kendi çözüm yolları getirmelerinin desteklenmesi gerekmektedir. Çocu�a de�er 

verici bir �ekilde yakla�mak gerekmektedir. Çocu�un ve ürünlerinin de�erli oldu�unun 

hissettirilmesi gerekmektedir. Çocu�un öz güven olu�turmasına ortam sa�lanması 

gerekmektedir. Çocu�un fikirlerini rahatlıkla payla�abilece�i, güvenli bir ortamda çocukla 

yeterli ileti�im sa�lamak gerekmektedir. Olu�turulan ortamın rahat, sevgi dolu ve olumlu 

olmasının sa�lanması gerekmektedir. Çocu�un kendili�inden de katılabilece�i etkinliklerin 

hazırlanması gerekmektedir. Ö�retmen tarafından sunulan etkinliklerde çocu�un seçim 

yapabilmesi adına birkaç etkinli�in aynı anda sunulması gerekmektedir. Her çocu�un ilgi ve 

yetene�ine hitap edecek miktarda ve çe�itlilikte malzemelerin bulunması gerekmektedir. 

Çocu�un etkinli�ini tartı�maktan kaçınmak gerekmektedir. Yanlı� dü�üncelerin 

cezalandırılmaması gerekmektedir (Argun, 2011). 

Okul öncesi dönemde ba�layan yaratıcılık e�itiminde okulda ve evde çocu�a fırsatlar 

yaratılması gerekmektedir. Çocu�u her yerde desteklemek önem te�kil etmektedir. Çünkü 

çocuklar hayal gücü ve yaratıcılı�ı her yerde kullanma e�ilimde olmaktadırlar (Harmanlı, 
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2002). Çocukların ihtiyaçları olan özgürlü�ün verilmesi gerekmektedir. Yaratıcılı�ı 

desteklemede onlara verilen hareket özgürlü�ünün yanında, sunulan uygun materyalin özgür 

kullanımı da önem arz etmektedir (Harmanlı, 2002). 

 Ö�retmen. Yaratıcılık programı, “çocu�un çevresini nasıl algıladı�ını” ara�tıran 

Pıaget kuramıyla temellendirilmi�tir. Bu noktada ö�retmenin görevi; çocu�un yeteneklerini ve 

nasıl ö�rendi�ini tespit edip buna yönelik planlar olu�turmaktır. Çocukların sordu�u sorular 

onların geli�im düzeylerini de yansıttı�ından ö�retmenlere ipucu olabilmektedir (Argun, 

2011). Rod Judkıns, “Yaratıcı bir ö�retmen hiçbir �ey ö�retmez, ö�renme ortamı sa�lar. Ana 

görevi ö�rencilerine ö�retmenleri dahil her �eyi sorgulamayı ö�retmektir” açıklamasını 

yapmı�tır (Memduho�lu, Uçar ve Uçar, 2017). 

Ö�retmenin okul ortamında yaratıcılı�ı desteklemesi için kendisinin de teknik 

anlamda yaratıcılık e�itimi alarak örnek olması, dü�üncelere saygılı olması, çocukların de�erli 

oldukları hissettirmesi ve bu u�urda motive etmesi ve özgüvenlerini geli�tirmesi 

gerekmektedir (Harmanlı, 2002). Ö�retmen özgün, yeni ürün üretmeye te�vik eden tavırlar 

sergiledi�inde ö�rencilerin bunları yapması kolayla�acaktır (Artut, 2007). Ayrıca ö�retmen de 

akıcı, esnek ve orijinal dü�ünme biçimine sahip oldu�unda, ö�retmenin çocuklar için özgür 

ortam yaratması da kolayla�acaktır (Senemo�lu, 2014). 

Ö�retmenin ö�rencilerini tanıması, onlara kar�ı sabırlı davranması, yeteneklerini 

ortaya koymalarına fırsat vermesi, te�vik edici olması, ba�arılı olmaya zorlamadan onları 

cesaretlendirmesi, özgür olmalarını sa�laması, çocukları ara�tırmaya yönlendirmesi ve tüm 

çocuklardan aynı performansı beklememesi gerekmektedir (Dirim, 2000). Çocukların hobiler 

geli�tirmelerine olanak tanıması gerekmektedir (Öztürk, 2001). Kendini çocu�un yerine 

koyup, çocu�un ilgisine ve yetene�ine hitap etmesi gerekmektedir. Sınıfta uygulanabilir, özel 

yaratıcılık teknikleri geli�tirmesi gerekmektedir. Çocuklara çevreyi algılama, gözlemleme, 
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de�erlendirmeyi ö�retmesi, kendili�inden ö�renmeyi desteklemesi, yaratıcı hareketleri 

ödüllendirmesi gerekmektedir. Çocuklarda merak duygusu, özgünlük, farklı dü�ünme, 

atılganlık gibi yaratıcılı�ın içeri�inde bulunan özellikleri geli�tirmesi gerekmektedir. 

Çocukları tahminde bulunmaya, fikir üzerine yeni fikirler olu�turup bunu da ba�ka alanda 

kullanmaya te�vik etmesi gerekmektedir. Deneyleri, gözlem ve gezileri sık sık programına 

dahil etmesi gerekmektedir. Çocukları hayal kurmaya, özgün olmaya, olaylar arası ba�lantılar 

kurmaya ve özgün senaryolar üretmeye te�vik etmesi gerekmektedir. Çocukların sıra dı�ı 

fikirlerine de�er vermesi, probleme de�i�ik açılardan bakmalarını sa�laması gerekmektedir. 

Ö�retmenin çocu�un ele�tiri yetene�inin geli�mesi için onu daha çok yeni �eylerle kar�ı 

kar�ıya getirmesi gerekmektedir. Her yaratıcı eylemin sorularla ba�ladı�ını bilerek çocuklara 

açık uçlu sorular sorması gerekmektedir. Ö�retmenin kendisinin de sınıf ortamında soruları 

nasıl daha etkili kullanaca�ını bilmesi ve uygulamaya koyması gerekmektedir. Çocu�un yeni 

denemelere açık olmasını sa�lamak için ba�arılarla oldu�u gibi ba�arısızlıklarla da ba� etmeyi 

ö�retmesi gerekmektedir. Çocukların en iyi oldu�u alanlara öncelik vermesi, ba�armayı 

desteklemesi gerekmektedir. Yaratıcılı�ı desteklemek adına etkinliklerin çocuklar tarafından 

ba�latılmasına olanak tanıması gerekmektedir. Ayrıca ö�retmenin oyunlarda çocukların oyun 

arkada�ı olması gerekmektedir. Oyunu ba�latabilece�i gibi sonradan da katılabilmektedir 

(Argun, 2011). Etkinlik sürecinde çocukların farklı arayı�lara yönelmelerine olanak 

sa�laması, dü�ünceyi de�il dü�ünce sürecini ödüllendirmesi, yaratıcı dü�ünmenin de�erli bir 

yetenek oldu�unu çocuklara fark ettirmesi gerekmektedir. Çocukların sıradan olmayan 

yaratıcı giri�imlerine destek vermesi gerekmektedir. Çünkü yaptıklarıyla kabul gören çocuk 

yeni deneyimler kazanmaya çabalayacaktır (Artut, 2007). Yeri geldi�inde ise çocuklara ipucu, 

dönüt, düzeltmeler verilmesi de gerekmektedir (Ataman, 1993). 

Çocu�un etkinli�e kendinden bir �eyler katmasını sa�lamak adına çocu�a etkinlik ile 

ilgili dü�ünme fırsatı vermesi gerekmektedir. Çocu�un etkinli�i anlamasını desteklemesi, 
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ara�tırmasına fırsat tanıması gerekmektedir. Ardından yapılacak beyin fırtınası ile çocu�un 

dü�ünme süreçlerini aktif kılması, soru sormalarına olanak tanıması gerekmektedir. Ardından 

çocuklar cesaretlendirilerek etkinli�e geçilebilmektedir. Olu�turacakları özgün ürünler ise 

yaratıcılıklarının temeli olacaktır (Argun, 2011). Bu süreçte ö�retmenler çocuklara zevk alma, 

dinlenme ve rahatlama fırsatları vererek duygusal açıdan da güvenli olmalarını sa�lamaları 

gerekmektedir (Riza, 2012). 

Çocukların ortaya koydu�u fikirlerin de�erli oldu�unu hissettirmek gerekmektedir. 

Böylece onların yaratıcı dü�ünceleri geli�mekte; ara�tırmayı, ke�fetmeyi, sorgulamayı 

ö�renmektedirler. Bu da 2000’li yılların e�itim hedeflerinden sayılmaktadır (Harmanlı, 2002). 

Ayrıca yaratıcılık bilimin ön ko�ulu olarak görülmektedir. Bu yüzden e�itim sisteminde 

yaratıcılı�ı geli�tirmek önemli olmaktadır. Yaratıcı e�itim ile, görülen ve henüz görülmemi� 

problemlere çözüm yolu bulmaları için yeni ku�aklar yeti�tirilmesi gerekmektedir (Ataman, 

1993). Ek olarak yaratıcı anlayı�a sahip bireylerin yeti�mesi toplumların sosyal de�i�imlere 

ayak uydurmalarını da sa�layacaktır(Artut, 2007). Bu da bireylerin sosyal, fiziksel ve 

duygusal geli�imlerini hedefleyen ö�retmenler sayesinde olacaktır (Schreglmann ve Kazancı, 

2016). 

“Çocuklara bu konuda verilebilecek destekleri �öyle sıralayabiliriz: (Argun, 2011, 18) 

• Yaratıcı ve orijinal cevapları ödüllendirme ve deneyimler için cesaretlendirme, 

• Çe�itli etkinlik ve uyarıcıların oldu�u fiziksel çevre olu�turma, 

• Günlük etkinlikler için açık uçlu sorulara yer verme, 

• Hayal kurma ve dü�ünme için zaman verme, 

• Orijinal bir oyuncak ve materyal yapımı için cesaretlendirme, 

• Çocukların cevaplarını kaydetme, 

• Yaratıcı problem çözme uygulamaları yapma, 

• Çocukların ürünlerini düzeltirken dikkatli davranma.” 
 

“Ö�renciyi yaratıcılı�a yönlendirirken �u söylemlerden yararlanılabilir: (Ataman, 

1993, 123). 

• Yaratıcı dü�ünme: Çok sayıda, de�i�ik, müstesna fikirler dü�ün ve geni�let. 
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• Tahmin: Bir durum hakkında çok sayıda ve farklı tahminler yap. 

• �leti�im: Bir �eyi, duyguları tanımlamak için çok sayıda ve de�i�ik özel kelimeler 

kullan. 

Herhangi bir durumda çok sayıda ve de�i�ik �eyler dü�ün. 

Ba�kalarına nasıl hissettiklerini anladı�ınızı bilmelerine fırsat ver. 

Birçok, farklı, güçlü dü�ünceler ile bir fikir a�ı olu�tur. 

Kelimeler kullanmaksızın duygu, dü�ünce ve ihtiyaçlarını anlat. 

• Planlama: Projenin ne oldu�unu ba�kalarının da bilmeleri için ne planlayaca�ınızı, 
kullanaca�ınız materyalleri, gerekli bütün adımları ve projeyi tamamlamaya engel 

olabilecek problemleri anlat. 

• Karar verme: Farklı alternatifleri ve kriterleri dü�ün. En iyi alternatife karar ver. 
Seçimini sebeplendir.” 

Yukarıda sayılan maddelerin e�itim sürecinde uygulanması; çocukları dü�ünmeye 

yönlendirecek, çocukların dü�üncelerini �ekillendirecek, yönlendirilen dü�üncelerinin daha 

rahat ifade edilmesini sa�layacak, birçok fikri ortaya koymalarına destek olacak ve çocukların 

yaratıcı hayal gücü do�rultusunda yeni fikirler, tasarılar, ürünler ortaya çıkarmalarına neden 

olacaktır. 

 Yaratıcılık ve hayal gücü geli�iminin engelleri. Yaratıcılık ve hayal gücünün 

geli�iminde kaçınılması gereken bazı tutumlar bulunmaktadır. Sınıf ortamında baskıcı, 

zorlayıcı, alaycı, müdahaleci, a�ırı korumacı ve ele�tirel olmaktan kaçınılması gerekmektedir. 

Modeli taklit etmeye yönelten, kesin do�ruların bulundu�u etkinliklerden uzak durulması 

gerekmektedir. Bunun yerine, özgür hareket edilen, te�vik edici, güven ve sevgi dolu bir 

ortamda ilgi alanlarını saptayıp bunlara dayalı etkinliklerle dolu, bol materyalli, sa�lıklı 

ileti�imin kuruldu�u, çocu�un de�erli oldu�u bir ortam hazırlanması önerilmektedir 

(Harmanlı, 2002).  

“Yaratıcılık ve hayal gücünün geli�tirilmesi sürecinde kaçınmamız gereken tutumları 

“yaratıcılık ve hayal gücünün engelleri” adı altında incelebiliriz: (Argun, 2011,69-72). 

• Çe�itli malzemelerin de�i�ik amaçlarla kullanılmasına olanak verilmemesi 

• Çocu�un be�enilmeme ve sosyal kabul görmeme gibi yanlı� bir tavırla 

yeti�tirilmesi 
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• Çocu�un her ortamda kendili�inden olu�an ö�renme fırsatlarından 
yararlandırılmayı�ı 

• Çocukla yeterince ilgilenilmemesi 

• Çocu�un ilgi alanlarının sınırlandırılması, ara�tırma yapmasına olanak 
verilmemesi 

• Çocu�un merak duygusunun uyandırılmaması 

• Çocu�un içtenlik ve do�allı�ının kısıtlanması 

• Çocu�un sıkı bir disiplin altına alınması 

• Çocu�un iç ve dı� uyaranlara kapalı tutulması 

• Çocu�un ya� ve geli�im düzeyine uygun olmayan etkinliklere sokulması 

• Çocu�a bol materyal verilmemesi 

• Çocu�un yarı� içine sokulması 

• Çocu�un soru sormasının engellenmesi 

• Çocu�a mutsuz ve fazla ciddi bir ortam sunulması 

• Sadece mantıksal dü�ünceye dayalı bir e�itim sistemi çocu�u çabuk yargılama 

ve sonuca gitme e�ilimi 

• Çocu�un kendini tanımaması 

• Çocu�un bilgiye nasıl ula�aca�ını bilmemesi 

• Ezbercili�e dayalı e�itim ortamı 

• Çocu�un kendisini yeterince özgür ve güvende hissetmemesi 

• Çocu�un rahatına dü�kün olması 

• Çocu�un yenilgiye u�ramaktan, alay edilmekten ve yanlı� yapmaktan 
korkması 

• Çocu�un a�ırı mükemmeliyetçi yeti�tirilmesi 

• Çocu�un belli bir otoriteye ba�lı olması 

• Her problemin tek bir çözümü olabilece�i fikrinin uyandırılması 

• Çocukların olayların olu�umu ile ilgi meraklarının anlamsız bulunması 

• Hayalci ö�rencilerin gerçe�e davet edilmesi 

• Çocu�un soru sorma cesaretinin kırılması 

• Çocu�un özgün olu�unun garip kar�ılanması.” 

Yukarıda sayılan yaratıcılık ve hayal gücünün engellerine bakıldı�ında özellikle esnek 

olmayan, baskıcı ve otoriter tutumun en büyük engel oldu�u görülmektedir. Alder (2004), 

hata yapmaktan, aptal durumuna dü�mekten, ele�tirilmekten, üzücü geleneklerden, çizgi 

dı�ına çıkmaktan, risk almaktan, birey olmaktan, farklı olmaktan korkmak bizi yaratıcılıktan 

ve hayal kurmaktan alıkoyacak korkulardır dü�üncesini savunmaktadır. 

 Yaratıcı hayal gücü geli�tirici etkinlikler. Yaratıcılık ö�renilen de�il, gerekli e�itim 

ortamları düzenlenerek geli�tirilebilen bir güç olarak görülmektedir. Bu güce çocukların 
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oyunlarında, resimlerinde, etkinliklerinde rastlanmaktadır (Dirim, 2000). Yaratıcılık 

geli�iminin en iyi anla�ıldı�ı alan çocuk resimleri oldu�undan, yaratıcılı�ı incelemeye 

resimlerden ba�lanabilmektedir (San, 1992). Resim e�itimi çocu�un kendini tanımlamasını 

sa�lamaktadır (Artut, 2007). Yaratıcılı�ın ve hayal gücünün geli�tirilmesinde büyük rol 

oynayan etkinliklerden biri olan resim etkinlikleri ile çocuklar kendilerini ifade ederlerken, 

ayırt edebilme yetileri artmakta, bellekleri kuvvetlenmekte, dü�üncelerine yön verilmi� 

olmaktadır (Argun, 2002). Bu yüzden okul öncesi e�itim sınıflarında çocukların 

yaratıcılıklarını kullanabilmeleri adına bol bol resim yapmalarının desteklenmesi 

gerekmektedir. Ancak resim çalı�maları sırasında, bazı çocuk resimlerinde rastlanan mavi 

kedi, dev kız gibi çocu�un iç dünyasını yansıtan resimlere müdahale edilmemesi, çocu�un 

artistik geli�iminin engellenmemesi gerekmektedir (Artut, 2007). Resim yaptırmanın 

haricinde çocu�a verilen resimleri yorumlatma, nesneyi farklı yerde farklı �ekilde kullanma 

çalı�maları da yaptırılabilmektedir (Argun, 2011). Ayrıca estetik duyarlılık yaratıcılıktan önce 

geli�ti�inden estetik duyarlılı�ın geli�mesi, yaratıcılı�ı destekleyecektir. Yaratıcılıkta da 

deneyim önemli oldu�undan, farklı kaynaklar kullanarak çocukların yeni ürünler 

olu�turmaları da önemli görülmektedir (Harmanlı, 2002). 

Yaratıcılık programlarından ba�arı sa�lanması için yaratıcı sanat etkinlikleri sırasında, 

çocu�un dü�üncelerini detaylandırmasına yardımcı olmak için, görsel malzemelerin dizaynı 

ve çocu�un duygusal olarak desteklenmesi noktalarında yeti�kin yardımına da gereksinim 

duyulmaktadır. Sanat etkinli�inde ö�retmenin e�itici kimli�inde de�il, bir etkinlik arkada�ı 

olması gerekmektedir (Argun, 2011). Yeterli dil geli�imi düzeyine ula�amayan çocuklar gizil 

duygu ve dü�üncelerini çizimleri ile ifade etmektedirler. Böylece sanat etkinli�i çocu�un 

kendini dı�a vurmasını da sa�lamaktadır (Artut, 2007). Ayrıca eksik resimleri tamamlama, 

problem durumlarına çözümler getirme, çe�itli resimlerin neyi gösterdi�ini sorma gibi farklı 

testler yaratıcılı�ın ölçülmesini sa�lamaktadır (Argun, 2011). 
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Yaratıcılık e�itimin temellerinden biri de oyun olarak görülmektedir. Çünkü yaratıcı 

bir oyunda çocuk denemelerden geçmekte, farklı rollere girmekte ve yeti�kinleri taklit ederek 

ya�amlarını kendince yorumlamı� olmaktadırlar (Dirim, 2000). Yaratıcılık e�itiminin 

uygulanmı� hali olarak “Ölü Ozanlar Derne�i” kitabı verilebilmektedir. Orada çocuklara �iir 

okuyarak ya da yazarak özgürlük ruhu a�ılanmaya çalı�ılmı�; yaratıcılık ya�ama geçirilmi� ve 

çocukların ya�ayarak ö�renmesi desteklenmi�tir (Ataman, 1993). 

Çocuklarda yaratıcılı�ın geli�tirilmesi için; kendi hayal güçlerinin kullanarak 

dü�üncelerle oynaması ve yeni dü�ünceler üretmesi için fırsatların sa�lanması; analiz etme ve 

de�erlendirme becerilerinin kazanılmasına yardım edilmesi gerekmektedir (Artut, 2007). 

Bunu sa�lamak adına ö�rencilere bir öykü okunup yarıda kesilebilmekte ve “daha sonra ne 

olabilir?”, “siz olsaydınız ne yapardınız?”, “neden?” soruları yöneltilebilmektedir. Arkası 

yarın türü oyunlar, tamamlamalı resimlere de süreçte yer verilebilmektedir(Ataman, 1993). 

Lopes (2003)’ e göre yaratıcılı�ı ve hayal gücünü desteklemek için e�itim sürecinde �u 

oyunlara yer verilebilmektedir: 

Nesne yaratma; her bir parçası çocuklardan olu�an bir makine yaptırmak. Tekerle�i, 

tutaca�ı çocuk olan bir çim biçme makinesini yine ba�ka bir çocu�un ittirmesi. 

Hikayeye devam etme; ba�latılan hikayeyi devam ettirmek. 

Yaratıcı dramatik oyun; i�leri, hayvanları, makineleri taklit etme. 

Yaratıcı hareket; doktor, dükkan, banka ziyaretleri gibi günlük faaliyetlere ili�kin 

oynanan roller yaratıcı dü�ünceyi uyarır. 

Lideri izle; liderin yaptı�ı hareketler tekrarlanır. 
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Tahmin et, ben neyim; bir çocuk bazı nesnelerin yerine geçer ve o nesneyi 

canlandırarak di�er çocukların bilmesini bekler. 

Kum, çamur veya kil ile imalat; kum, kil vb. nesnelerle yapılar in�a etmek (Yıldız ve 

�ener, 2003). 

Argun (2011)’ a göre çocuklarda yaratıcı hayal gücünü desteklemek amacıyla �u 

etkinlik türlerinden yararlanılabilmektedir: 

Müzik Etkinlikleri: Çocukların yaratıcı ki�ili�ini geli�tirmek, dil geli�imini sa�lamak, 

onları e�itime hazırlamak amaçlarındandır. Çocu�a do�a sesleri dinletip, çevreden bu sese 

uygun sesleri bulma gibi. 

Yaratıcı Drama: Temel ö�esi hayal gücü olan yaratıcı drama etkinliklerinde çocuk 

çevresiyle etkile�ime girer, hayal gücünü zenginle�tirir, ke�iflerde bulunur, yeni fikirler üretir 

ve farklı görü� açıları ortaya koyar. Do�açlama özelli�i ile de yaratıcılı�ı destekler. Hikaye 

okunup canlandırmayı isteme gibi. 

Fen ve Do�a Çalı�maları: Çocukların ya�amlarında ihtiyaç duydukları �eyleri 

ke�fetmelerine olanak sa�lar. Ara�tırma yapmaya iter. Sorgulama yapmalarını sa�lar. 

Buharla�ma olayını gözlemleme gibi. 

Gezi Etkinlikleri: Çocukları ara�tırma yapmaya, olayı yerinde gözlemleme ve sorunu 

çözmeye itti�inden hayal gücü ve yaratıcılık süreçlerini harekete geçirir. Gezide 

uygulanabilecek bir etkinlik örne�i olarak, geziye gidilecek yerin foto�rafının bir bölümü 

çocu�a verilerek çocu�un foto�raftaki varlı�ın tamamını gezide bulması istenebilir (Acar ve 

Karadeniz, 2012). 
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Bunların dı�ında yaratıcı hayal gücünü destekleyen en hızlı etkinlik dil etkinlikleridir. 

Çocukların tekerlemeleri, parmak oyunlarını düzenlemelerine fırsat verilmelidir (Yıldız ve 

�ener, 2003). 

Sınıf ortamında, duyular yoluyla ki�ilik geli�iminde etkisi olan sanat etkinlikleriyle; 

yaratıcı dans ve ritm çalı�malarını içeren müzik etkinlikleriyle; en yaratıcı yoldan duygularını 

ifade etmelerini sa�layan oyun etkinlikleriyle; hayali öykü olu�turma ve yaratıcı drama 

etkinlikleriyle ve do�ru ö�retmen tutumuyla okul ortamında yaratıcılık desteklenebilmektedir 

(Harmanlı, 2002). Çocuklar dünyayı merak ettiklerinden, hayal güçlerini her yerde, her zaman 

kullanmaya hazır olduklarından bu e�itim yalnızca okulda de�il; her yerde, her zaman 

uygulanabilmektedir (Argun, 2011). 
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Bölüm III: Yöntem 

Ara�tırma Modeli 

Okul öncesi e�itimde yaratıcı hayal gücü geli�imi için kullanılan i�levsel e�itim 

uygulamalarını ara�tırmaya yönelik yapılan bu çalı�ma eylem ara�tırması deseninde 

düzenlenmi�tir.  

Eylem ara�tırması; planlama, eylem ve de�erlendirmenin sarmal bir �ekilde oldu�u, 

katılımcıların ya�amlarına dair pratik sonuçların elde edildi�i, yansıtıcı ve yorumlayıcı bir 

ara�tırma yakla�ımıdır. Eylem ara�tırması en çok e�itim ara�tırmalarında ve ö�retim 

uygulamaları ve ö�retmen e�itimi ara�tırmacıları tarafından kullanılmaktadır (Berg & Lune, 

2015). Ö�retmenin ara�tırma sürecinde ara�tırmacı rolünü üstlenmesinden dolayı “ö�retmen 

ara�tırması” olarak da anılır (Beyhan, 2006). Eylem ara�tırması hakkında yapılan çe�itli 

tanımlamalar bulunmaktadır. Elliot’ a göre (1991) eylem ara�tırması, sosyal durumun içindeki 

eylemin niteli�ini geli�tirmeyi amaçlayan sosyal durum çalı�masıdır (Akt. Aksoy, 2003). 

Kemmis’ e göre (1988)  eylem ara�tırması, katılımcıların, a- kendilerinin sosyal ve e�itimsel 

uygulamaları, b- bu uygulamaların anla�ılması ve c- bu uygulamaların yürütüldü�ü 

durumların rasyonelli�inin ve do�rulu�unun artırılması amacıyla yürütülen kendini yansıtıcı 

ara�tırma �eklidir (Akt. Köklü, 1993, 357). Bir ba�ka tanıma göre ise, uygulamayı iyile�tirme 

ve var olan sorunları çözme amacıyla yapılan, ilk elden ö�renmeyi, ö�renilenleri uygulamayı 

sa�layan ve bireylerin güçlenmesine, i�birli�ine ve sosyal olarak de�i�imlerine neden olan 

ara�tırma biçimidir (Aksoy, 2003). Eylem ara�tırması, katılımcıların üzerinde çalı�ılan 

durumla ya da sorunla ilgili derinlemesine yaptı�ı kriti�e ve pratik tecrübelerine dayanır ve 

ara�tırmalara ve eyleme rehber olacak teori geli�tirmeyi amaçlar (Köklü, 2001). Eylem 

ara�tırması; ara�tırma sorularının belirlenmesi, sorulara yönelik uygulamada bilgilerin 
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toplanması, elde edilen bilgilerin analizi, yorumlanması ve sonuçların payla�ılması 

süreçlerinden olu�ur (Berg & Lune, 2015). 

Bu çalı�ma tüm tanımlar dikkate alınarak yaratıcı hayal gücü etkinlikleri geli�tiren, 

ö�retmenin kendi deneyimlerinden yola çıkarak ortaya çıkacak problemleri sistematik bir 

�ekilde inceleyen eylem ara�tırması anlayı�ı ile yürütülmü�tür. Çocuklarda yaratıcı hayal gücü 

geli�imi için sınıf içinde alternatif yollar denenmelidir ve bu alternatif yollardan hangisinin 

uygulamada daha etkili sonuçlar verece�i; ö�retmenlerin mevcut uygulamalarının, ya�adıkları 

sorunların, bu sorunlara buldukları çözümlerin ve önerilerin kapsamlı bir �ekilde incelenmesi 

adına bu çalı�mada kullanılabilecek en ideal desenin eylem ara�tırması deseni oldu�una karar 

verilmi�tir. 

Bu ara�tırmada eylem ara�tırması türlerinden uygulama odaklı eylem ara�tırması 

modeli benimsenmi�tir. Yakla�ım, uygulamayı geli�tirmeye yönelik oldu�undan bu ismi 

almı�tır (Beyhan, 2013). Ara�tırmacılar eylem ara�tırmalarını farklı türlere ayırıp 

incelemi�lerdir. Berg ve Lune (2015) bu farklı yakla�ımları bir araya getirerek eylem 

ara�tırmasını “teknik/bilimsel/i�birlikçi eylem ara�tırması”, “uygulama/kar�ılıklı 

i�birli�i/tartı�ma odaklı i�birli�i eylem ara�tırması” ve “özgürle�tirici/geli�tirici/ele�tirel 

eylem ara�tırması” olarak üç gruba toplamı�tır. 

Uygulama odaklı eylem ara�tırmasında teori pratikle birle�tirilir (Berg & Lune, 2015).  

Ara�tırmacı ve uygulayıcı bir araya gelerek uygulamada ortaya çıkan sorunları bulurlar ve bu 

sorunlara çözüm yolları önerirler. Bu ara�tırmada uygulayıcı ve ara�tırmacı aynı ki�i 

oldu�undan yani ara�tırmacı aynı zamanda uygulayıcı rolünde oldu�undan; kendi ö�retim 

stratejilerine ili�kin, uygulama esnasındaki sorunları tespit etmi� ve bu sorunların çözümlerine 

yönelik sistematik ve yansıtıcı �ekilde çalı�arak, bir sonraki eylem planını hazırlamı�tır. 

Böylece uygulama daha da geli�tirilmi�, ortaya çıkan sorunlara alanda çözümler bulunmu�tur. 
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Bu çalı�ma eylem ara�tırmasının sistematik, sarmal ve bütüncül yapısı içinde desenlenmi�tir. 

Eylem ara�tırmasının bu süreci ayrı bir bölümde incelenmi�tir. 

 Eylem ara�tırması süreci. Bu çalı�ma 2017-2018 E�itim Ö�retim yılının ikinci 

döneminde; 16 Nisan 2018 tarihinde, çocukların yaratıcılık ön durumlarının tespit edilmesiyle 

ba�lamı� olup 25 Mayıs 2018 tarihinde yapılan son de�erlendirme çalı�ması ile son 

bulmu�tur. 

Çocukların yaratıcı hayal gücü geli�imi için kullanılan i�levsel e�itim uygulamalarını 

ara�tırmayı amaçlayan eylem ara�tırması çalı�masına, uygulanan döngüler sonucunda 

çocuklarda meydana gelecek de�i�imleri fark edebilmek adına, önce çocukların bu 

do�rultudaki ön durumlarının tespit edilmesiyle ba�lanmı�tır. Bu kapsamda birinci döngüde 

Milli E�itim Bakanlı�ı Okul Öncesi Ö�retim Programı kapsamındaki ders planları dikkate 

alınarak uygulamalar gerçekle�tirilmi�tir. Böylece yaratıcı hayal gücünü geli�tirmeye yönelik 

planlanan etkinliklere geçilmeden önce çocuklardaki yaratıcı hayal gücü düzeyleri tespit 

edilmi� ve mevcut programın yaratıcı hayal gücü kapsamında etkilili�i belirlenmi�tir. Ön 

durumların tespit edilmesinin ardından çocukların yaratıcı hayal gücü puanlarından elde 

edilen bulgular eylem ara�tırmasının temel problemini ortaya çıkarmı�tır. Ardından 

uygulamada hem ara�tırmacı hem de uygulamacı rolünde olan ö�retmenin yaratıcı hayal gücü 

geli�iminde etkili olaca�ı dü�ünülen faktörlere yönelik etkinlikler planlaması ile eylem 

ara�tırması süreci ba�lamı�tır. Eylem ara�tırma döngüsünden önce ö�retmen yaratıcılık ve 

hayal gücünü geli�tirmeye yönelik alan yazın taraması yapmı� ve uzman görü�lerinden 

yararlanmı�tır. Ayrıca ilk döngüde çocuklara ait notlar tutmu� ve bunlara yönelik bir sonraki 

eylem planını hazırlamı� ve uygulamı�tır. Planların uygulanmaya ba�lanmasıyla ise eylem 

ara�tırmasında planlama-uygulama-de�erlendirme-yansıtma döngüleri birbiri ardına i�lemeye 

ba�lamı�tır. Ara�tırmacı rolündeki ö�retmen eylem uygulama sürecini daha iyi 

de�erlendirmek ve “yaratıcı hayal gücü testi” ni desteklemesi amacıyla uygulama anında 
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çocukların ya�antıları ve konu�malarına yönelik gözlemci notları tutmu�tur. Böylece 

uygulamada ya�anan sorunlar daha kolay tespit edilmi� ve bunlara yönelik çözüm önerileri 

sunulmu�tur. Bu öneriler ise bir sonraki eylem planının uygulamasını olu�turmu�tur. Be�inci 

eylem döngüsüyle ise ara�tırma süreci sonlandırılmı�tır. 

Çalı�ma Grubu 

Çalı�ma 2017-2018 E�itim Ö�retim yılı ikinci döneminde Bursa ili Kestel ilçesinden 

seçilen bir anasınıfında gerçekle�tirilmi�tir. Çalı�manın yapıldı�ı okul; olasılık temelli 

olmayan örnekleme yöntemlerinden uygun örnekleme yöntemi ile belirlenmi�tir. Uygun 

örnekleme, ara�tırmacı için en uygun, ula�ması en kolay bireylerin, örnekleme için 

seçilmesidir (Koç Ba�aran, 2017). Bu okulun belirlenmesinde ara�tırmacı rolündeki 

ö�retmenin bu okulda görev yapması, ö�rencilerini tanıyor ve gözleme imkanına sahip 

olu�unun eylem ara�tırması yapmaya olan elveri�lili�i ve ara�tırma izninin orası için daha 

kolay alınabilir olu�u etkili olmu�tur. Bu ara�tırmada, ara�tırmacı rolündeki ö�retmen ve bu 

ö�retmenin sınıfındaki 12 ö�renci bu ara�tırmanın çalı�ma grubunu olu�turmu�tur. 

 Eylem ara�tırmasında uygulama yapan ö�retmen/ ara�tırmacı. Okul öncesi 

e�itimde yaratıcı hayal gücü geli�imi için kullanılan i�levsel e�itim uygulamalarını inceleyen 

ara�tırmacı, 27 ya�ında bir ö�retmendir. Çalı�manın ba�ladı�ı 2018 yılında ö�retmenlik 

mesle�inin be�inci yılını tamamlayan ö�retmen, Pamukkale Üniversitesi, Okul Öncesi 

Ö�retmenli�i Lisans Programından 2013 yılında mezun olmu�tur. Çalı�manın yapıldı�ı 

okuldaki ilk görev yılıdır. Bu görev yerinden önce Bursa ili Yıldırım ilçesindeki bir 

anaokulunda dört yıl okul öncesi ö�retmenli�i yapmı�tır. Kendi sınıfında yaratıcı hayal gücü 

geli�imini etkileyen etkinlikler planlayıp uygulama sürecine ba�lamı�tır. 

 Ara�tırmacının rolü. Ara�tırmacı aynı zamanda bir devlet okulunda okul öncesi 

ö�retmeni oldu�u için ve kendi sınıfındaki ö�rencileri daha iyi tanıyıp en ufak de�i�iklikleri 
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de gözleme imkanına sahip oldu�u için çalı�mayı kendi sınıfında yapmaya karar vermi�tir. Bu 

çalı�mada ara�tırmacı aynı zamanda çalı�mayı yapan ö�retmen rolündedir. Ara�tırmacı 

yaratıcı hayal gücünü geli�tirecek etkinlikler planlamı�, uygulamı�, döngü sonunda çocuklara 

uyguladı�ı “Yaratıcı hayal gücü” testi ile süreci de�erlendirmi�, de�erlendirme sonuçlarına 

ö�retmen olarak gözlemlerini eklemi� ve çıkan sonuçlara yönelik yeni etkinlikler planlamı�tır. 

Böylece ara�tırmacı alana dair sonuçlar elde etmi� ve uygulamada bunları do�rudan 

deneyimlemi�tir. 

 Çalı�manın gerçekle�tirildi�i okul ve sınıf ortamı. Bursa ili Kestel ilçesi 

köylerinden birinde bulunan okul 1994 yılında hizmete girmi� resmi bir ilkokuldur. Okul 

bünyesinde tek �ubesi olan anasınıfı 6 ya� grubuna hizmet vermektedir. Köy giri�inde 

bulunan okul, bahçesinde ilkokul-ortaokul binası ve anasınıfı binasını barındırmaktadır. 

Binası daha önce ilkokula ait olan anasınıfı 2005 yılında ayrılmı� ve anasınıfına 

dönü�türülmü�tür. Anasınıfı binası tek katlı olup içerisinde; anasınıfı, tuvalet ve lavabolar ve 

özel e�itim alt sınıflarını içermektedir. Binanın giri� kısmındaki alanda veli bekleme alanı yer 

almakta ve bu alan sınıflara açılmaktadır. Anasınıfı binanın sa� tarafında, güney cephesinde 

bulunmaktadır. Anasınıfının zemini ah�ap parkelerle kaplıdır. Okul bahçesinde bir de 

çocuklar için oyun alanı bulunmaktadır. Sınıf kısmen ö�renme merkezlerine ayrılmı�, bazı 

alanlar ıslak zemin �eklinde bırakılırken bazı alanlara ise halı yerle�tirilmi�tir. E�itim 

planlarına paralel olacak �ekilde bazen geçici merkezler olu�turulabilmektedir. Sınıfta 

bulunan akıllı tahta, çocukların ö�renmelerini görsel ve i�itsel açıdan da desteklemektedir. 

Sınıfta ta�, ka�ıt, deniz kabu�u, kozalak gibi açık uçlu materyallerin yanında sınırlandırılmı� 

oyuncak türleri de bulunmaktadır. Sınıfta bir ö�retmen masası, bir askılık ve ayakkabılık, bir 

ö�renci ki�isel dolapları bulunmaktadır. Ayrıca sınıf ortasında 4 masa ve 15 çocuk sandalyesi 

yer almaktadır. Sınıfta pencere önlerinde çocuk boylarında oyuncak dolabı yer almakta ve bu 
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dolaplar merkezleri birbirinden ayıracak �ekilde konumlandırılmı�tır. Sınıfta ısınma yöntemi 

kalorifer ve elektrikli ısıtıcılardır. 

 Çalı�manın yapıldı�ı sınıftaki çocuklar (katılımcılar). Okul öncesi e�itimde 

çocukların yaratıcı hayal gücü geli�imi için kullanılan i�levsel e�itim uygulamalarının 

tespitinde; çalı�ma yapılan sınıftaki çocukların “yaratıcı hayal gücü” testine ait puanlarından, 

sınıf içerisinde uygulanan etkinliklerdeki söylemlerinden yararlanılmı�tır. Bu yüzden bu 

çalı�manın katılımcıları olan çocukları temel giri� özellikleri ile tanımak yerinde olacaktır. 

Sınıfta yedisi kız, be�i erkek olmak üzere 12 çocuk bulunmaktadır. Çocuklardan biri 

be� ya�ında olmak üzere di�erleri 6 ya�ındadır. Bu çocuklar geçim �ekli tarım olan orta sosyo-

ekonomik düzeydeki ailelerden gelmektedirler. Alınan etik önlemlerden dolayı çocukların 

kendi isimleri kullanılmamı� olup ara�tırmacı tarafından çocuklara semboller verilmi�tir. E 

erkek, K kız çocuklar için kodlanmı�tır. 

E1: Meraklıdır. Okul öncesi döneminde zengin ya�antılar, olumlu deneyimler 

geçirmi�tir. Dikkatlidir. Bili�sel anlamda ya�ıtlarından iyi düzeydedir.  

E2: Sınıf içi kurallara uymada zorluk ya�amaktadır. Hareketlidir. Hafızası güçlüdür. 

Dikkatlidir. 

E3: Sınıfa ikinci dönem katılmı�tır. Sosyal açıdan uyumludur. Kendi iç dünyası 

zengindir. Duygularını dı�a vurmada zorlanır. Dı� uyarıcıları anlamlandırmaya fazla açık 

de�ildir. 

E4:  Sessiz ve sakin bir yapıya sahiptir. Dikkatlidir. Sınıf etkinliklerinde katılımcıdır. 

Sorulan sorulara anlamlı cevaplar verebilir. 

E5: Giri�imci de�ildir. Sosyal oyunlarda pasif kalmaktadır. Özgüven sıkıntıları 

ya�amaktadır. �stenmeyen olumsuz davranı�lara sahiptir. 
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K1: Sınıfa devamı düzenli de�ildir. Ya�ıtlarıyla oyun kurmada zorlanmaktadır. 

Ya�ıtlarından büyük davranı�lar sergilemeye meraklıdır. 

K2: Resim yapmaya ilgilidir. Psiko motor geli�imde özellikle küçük kas geli�iminde 

iyi durumdadır. Giri�imci de�ildir. Bili�sel anlamda sorulan sorulara do�ru yanıtlar vermede 

zorlanır. 

K3: Giri�imcidir. Oyunlarda liderdir. Arkada�lık ili�kileri güçlüdür. Kurallara uyma 

e�ilimindedir. Meraklıdır.  

K4: Sosyal ili�kileri iyidir. Okunanları anlamada ve onlara yönelik sorulan sorulara 

yanıtlar vermede zorlanmaktadır. Geçmi� ya�antıları ve aile tarafından desteklenmesi 

yetersizdir. 

K5: Arkada�lık ili�kileri iyidir. Sosyal yönü kuvvetlidir. Problem çözmede yetersizdir. 

K6: Sınıf arkada�larından bir ya� küçüktür. Kurallara uymada zorlanır. Meraklıdır. 

Lider özellikleri gösterir. Bili�sel yönlerde zorlanmaktadır. 

K7: Giri�imcidir. Meraklıdır. Mantıklı sorular sorar ve bunlara kendisi de uygun 

cevaplar verebilir. Hayal dünyası zengindir. Farklı rollere bürünmede ba�arılıdır. 

Veri Toplama Yöntemleri 

Bu çalı�manın verileri nitel veri toplama yöntemleri ile elde edilmi�tir. Nitel 

ara�tırmalarda veriler insanlar veya gruplar incelenerek elde edilir. Bu incelemelerde ba�lıca;  

görü�me, odak gruplar, etnografi, sosyometri, örtülü ölçme, histiyografi, örnek olay gibi 

yollar kullanılır (Berg & Lune, 2015). A�a�ıda bu çalı�mada yararlanılan yaratıcı hayal gücü 

testi, görü�me ve gözlem gibi veri toplama yöntemlerine yer verilmi�tir. 
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 Yaratıcı hayal gücü testi. Okul öncesi dönem çocuklarının yaratıcı hayal gücü 

geli�imine ili�kin uygulamalardaki en etkili uygulamayı belirlemeyi amaçlayan bu çalı�manın 

temel veri toplama yöntemi “Yaratıcı Hayal Gücü Testi”dir (Ek D). Ara�tırmacı her döngünün 

ardından, haftanın son gününde bu testi uygulamı� ve puanlamı�tır. Test A ve B formundan 

olu�makta ve her formda çocukların tamamlamaları beklenen 7 ayrı �ekil (Ek E) 

bulunmaktadır. Ara�tırmada ö�rencilerin ya�, geli�im dönemi ve hazırbulunu�luk gibi 

faktörlerden dolayı testteki tüm �ekilleri bir uygulama sürecinde resmetmeleri mümkün 

olmadı�ı için, her bir uygulama sürecinde tüm ö�rencilere aynı �ekil olmak üzere birer �ekil 

üzerinden test uygulanmı�tır. Çocukların testi ezbere doldurmalarını önleme amacıyla ise her 

döngüden sonra testin farklı bir �ekil boyutunu uygulamı�tır. Dorota M. Jankowska ve Maciej 

Karwowski tarafından 2015 yılında geli�tirilen test, yaratıcı hayal gücünü; canlılık, orijinallik, 

dönü�türebilirlik boyutlarıyla ele almı�tır. 4 ya�ından yeti�kinli�e kadar kullanılabilen test, 

bireysel veya gruplar halinde uygulanabilmektedir (Jankowska & Maciej, 2015). Ara�tırmacı 

ve konu alanı uzmanı tarafından Türkçe’ ye çevrilen, Türkçe hali ile 6-7 ya� grubu üzerinde 

ön uygulaması yapılan testte; çocukların yaratıcı bir �ekilde tamamlaması gereken, açık uçlu, 

yarım kalmı� çizgiler ve �ekiller bulunmaktadır. Test çocuklara uygun olarak her çocuk için 

ayrı ayrı ve A3 boyutunda düzenlenmi�tir. Testin soru sorma boyutunun uygulanmasında her 

çocuk sıra ile ö�retmenin yanına ça�rılmı�tır. Sayfanın sol üstünde yer alan �ekil sırası gelen 

çocu�a gösterilmi�tir ve “Bu resim sana neyi hatırlatıyor?” diye sorulmu�tur. Cevapların 

çe�itlendirilmesi adına “Ba�ka neler söyleyebilirsin?” diye eklenmi�tir. Çocu�un söyledi�i 

tüm cevaplar ö�retmen tarafından not edilmi�tir. Ardından çocu�a “Söyledi�in fikirlerden en 

çok hangisini sevdin?” diye sorulmu� ve en sevilen fikrin altı çizilmi�tir. “�imdi de bu �ekli 

istedi�in ö�elerle, �ekillerle tamamla, de�i�tir ve geli�tir. Ve böylece yeni, sıra dı�ı bir �ey 

olu�tur. Haydi resmini çiz �imdi! “ yönergesiyle de çocu�un fikirlerini resmetmesi 

sa�lanmı�tır. Soru sorma boyutunda yalnız olan çocuk,  resmetme a�amasında büyük grup 
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�eklinde çalı�mı�tır. Uygulama a�amasında cevapları manipüle etmemek adına hiçbir 

yönlendirmede bulunulmamı�tır. Her çocu�a yeterli sürenin verilmesinin ardından resmini 

tamamlayan çocuk ö�retmeninin yanına gelmi� ve di�er arkada�larından etkilenmeden çizdi�i 

resme bir de ba�lık koymu�tur. Ö�retmen sırayla tüm çocukların ba�lıklarını testlerine not 

etmi�tir. Testin uygulama a�amasının ardından ö�retmen çocukların çizimlerini canlılık, 

orijinallik ve dönü�türebilirlik boyutlarında de�erlendirmi� ve puanlamasını yapmı�tır. Bir 

sonraki döngüde testin farklı �ekil boyutu uygulanmak üzere her döngünün ardından süreç 

tekrar edilmi�tir. 

Tablo 3 

Yaratıcı Hayal Gücü Testinin Puanlaması 

Puan Vividness (Canlılık) 
 

Orijinallik Dönü�ebilirlik/Dönü�türebilirlik 

 Üretilen imgelerin 
görselle�tirme ve 
detaylandırma 
düzeyini ölçmektedir. 
Yüksek düzey canlılık 
puanı �unları 
gerektirmektedir:  

• Ö�renciye 
sunulan �eklin 
tamamlanması
n-daki 
detaylandırma 
düzeyinin 
yüksek 
olmasıdır. 

• Çizimde, 
imgelere 
yüklenen 
anlamların 
kendilerine ait 
olan 
karakteristik 
özellikleri 
yansıtabilmele
ridir. Örne�in, 
rüzgarda 
savrulan 
yaprak resmi 

Üretilen imgelerin 
sıradı�ılı�ını ölçmektedir. 
Yüksek düzey orijinallik 
puanı �unları 
gerektirmektedir:  

• Çizimdeki 
imgeye anlam 
yüklenerek 
olu�turulan yeni 
nesnelerin, 
faaliyetlerin, 
süreçlerin ve 
olayların tasviri, 
gerçekte var 
olanlardan önemli 
ölçüde farklıdır 
(örne�in, 
makalede 
görüldü�ü gibi, 
çocu�un dar açı 
�eklinden 
“gelecekteki aile 
tatilini” 
resmetmek 
istemesi ve 
mevcut kabul 
görmü� tatil 
yakla�ımlarından 

 Üretilen imgeyi farklı bir �eye 
dönü�türebilme düzeyini 
ölçmektedir. 
Yüksek düzey dönü�türebilirlik 
puanı �unları gerektirmektedir: 

• Ço�altma. Üretilmi� 
imgeyi ço�altma 
giri�imidir. Örne�in, 
imgeden erik meyvesi 
yapan ö�renci, erik 
resmini ço�altarak, bir 
tabak erik haline 
getirmi�tir. 

• Üretilen resmin bir kısmı 
a�ırı �ekilde 
çarpıtılmı�tır. Örne�in, 
imgeden ku� resmi 
üreten ö�renci, ku�un 
kuyru�unu ku�un 
boyutuna göre oldukça 
uzun yapmı�tır. Ya da 
Rapunzel”in saçları 
oldukça uzun yapılmı�tır 
vb. (Bu durum 
puanlanırken, ö�rencinin 
küçük kas 
geli�imlerinden ötürü 
yanlı� çizimlerine puan 
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çizilmesinde, 
rüzgar ve 
yapra�ın 
savrulmasında
ki hareket ve 
dinami�i 
çizime 
yansıtabilme 
düzeyidir. 

• Sembollerle, 
mecazi 
imgelerle 
çizimden 
anlam 
çıkarabilme 
düzeyidir.  

Canlılık puanını 
hesaplarken, 
ö�rencinin, imgeyi 
neye benzetti�ini 
ifade etti�i cümleyi, 
resimde 
ya�atabilmesi, o 
anlamı resmi ile 
zihinde 
canlandırabilmesi 
düzeyi dikkate 
alınmalıdır. 
Katılımcıların, okul 
öncesi dönem 
çocukları oldukları 
dikkate alındı�ında, 
bili�sel ve psiko 
motor beceri 
düzeylerine göre 
de�erlendirme 
yapılmalıdır (Bu 
orijinallik ve 
dönü�türebilirlik için 
de geçerlidir. ). 
 

farklı olarak 
uzayda tatil 
resmetmesi). 

• Kültüre ait 
(burada 
ö�rencinin 
kültürel çevresini 
dikkate 
alınmalıdır) 
herhangi bir 
imgenin (örne�in 
sanat eseri - 
çocuk için onun 
bili�sel 
�emalarında var 
olan imgeler 
dikkate 
alınmalıdır) 
sıradı�ı/�a�ırtıcı(b
urada �a�ırtıcı 
yorumlaması 
çocukların 
dünyasına göre 
de�erlendirilmeli
dir; yeti�kine göre 
�a�ırtıcı 
olmayabilir. 
Ayrıca, 
çocukların kendi 
aralarındaki 
tanımlamalarının 
dı�ında olanlar 
�a�ırtıcı olarak 
yorumlanır. Bunu 
da çocuklarla 
yo�un vakit 
geçiren ö�retmen 
ya da velileri 
bilebilir.)bir 
�ekilde yeniden 
çizimi. 

• �mgelerin mizahi 
bir sunumla 
resmedilmesi 

 
 
 
 
 
 

verilmemelidir; ö�renci 
bilinçli olarak 
yapmalıdır. Dolayısıyla, 
çizim sürecinde 
ö�rencilerin çizimlerini 
manipüle etmeden ne 
çizdikleri sorulabilir. 
Canlılık ve Orijinallik 
için de geçerli.) 

• Amplifikasyon. Üretilen 
imgeye ek detaylar 
eklemek. 
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0 

Orijinal figür (testte 

sunulan çizimler) 

de�i�tirilmemi�tir. 

Sadece, ne çizilmek 

istendi�i ifade 

edilmi�tir. Çizimin 

ba�lı�ını vermek 

gibi.Orijinal figür, 

ba�lıktaki resim için 

kullanılmamı�sa 0 

puan almaktadır. 

Orijinal figür genel olarak 

di�erlerinin de bildi�i bir 

�ekilde resmedilmi�tir. 

Bütün karakteristik 

özellikleri bilindi�i �ekli ile 

resmedilmektedir. 

Orijinal figür, ba�lıktaki 

resim için kullanılmamı�sa 0 

puan almaktadır. 

Orijinal figür ço�altılmı�tır. 

Örne�in, dar açılı �ekilden 

birden fazla aynısını 

yapma. 

Bunları yapmadı�ında da 0 

puan almaktadır. 

 

 

1 

Orijinal figür basit ve 

�ematik bir �ekilde 

tamamlanmı�tır. 

Örne�in dar açılı 

�ekilden balık yapmak 

isteyen ö�renci, basit 

bir �ekilde düz 

çizgilerle balık 

çizmi�tir. 

Orijinal figür, di�erlerinin de 

bildi�i bir nesneye 

benzetilmi�; fakat nesnenin 

özellikleri üzerinde basit ve 

bireysel (kendine özgü) 

küçük de�i�iklikler, 

modifikasyonlar yapılmı�tır.  

 Orijinal figür basitçe 

tamamlanmı� ve resme 

figürden ba�ımsız nesneler 

eklenmi�tir. 

 

 

 

2 

Orijinal figür detaylı 

tamamlanmı�tır. 

Örne�in, balık pulları, 

yüzgeçleri gibi 

detayları ve bulundu�u 

ortam, etkile�imde 

bulundu�u nesneler 

detaylandırarak 

resmedilmi�tir. 

Orijinal figürü, di�erlerinin 

bildi�i nesneye 

dönü�türürken, bilinen 

özelliklerinden uzakla�arak, 

önemli ölçüde  gerçek 

halinden farklıla�mı�, 

kompleks modifikasyonlar 

yapılmı� hali ile 

resmedilmi�tir. 

Orijinal figür kompleks bir 

�ekilde farklıla�tırılmı�tır.

Çok yönlü detaylandırma 

yapılmı�tır. 

 

 

3 

Orijinal figür detaylı 

�ekilde tamamlanmı� 

ve resme dinamiklik 

katılmı�tır.Örne�in, 

orijinal figürü yapra�a 

tamamlayan bir 

ö�rencinin, yapra�ın 

dü�ü�ünü yansıtmak 

amacıyla dalgalı çizgi 

çizmesi. 

Orijinal figürü, bilinen 

nesneye dönü�türürken, 

bilinen özelliklerden oldukça 

farklıla�masının yanında, 

resmin dura�anlı�ının da 

kalkması adına çizimler 

eklenmesi. 

Orijinal figür tamamen 

farklıla�tırılmı� ve resme 

hareketlilik katılmı�tır. 
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Yukarıdaki puanlama cetveli dikkate alınarak ö�rencilere tüm kriterlerde puanları 

verilmi�tir. Jankowska ve Maciej (2015), Yaratıcı hayal gücü testini 0, 1, 2 �eklinde 

puanlamı�tır. Ancak ara�tırmacı testin Türkçele�tirilmi� halindeki uygulamasında puanlamayı 

3 e kadar devam ettirmi�tir. Bu durumun nedeni orijinal figürü tamamlarken kimi ö�rencilerin 

resimlerinde ifade ettikleri anlamı hissettirmek için, yani hareketlik ve dinamiklik katmak 

için, di�erlerinden daha fazla hayal gücü göstermi� olmaları, kimilerinin ise orijinal figürü 

tamamladıkları halde resimlerinin dura�an kalmasıdır ve bu iki durumun puan yönünden 

ayrılmasının gereklili�i ortaya çıkmı�tır. Örne�in orijinal figürü yapra�a benzeten bir ö�renci, 

canlılık için bunu a�açtan dü�en bir yaprak olarak resmetmi�se, yapra�ın dü�ü�üne birkaç 

dalgalı çizgi ekleyerek rüzgârda savruldu�unu hissettirmeye çalı�abilir. Dolayısıyla, sadece 

yaprak ve a�aç çizen ö�renciye göre her ikisi de orijinal figürü tamamlamalarına ra�men bu 

ö�rencinin canlılık düzeyi daha yüksektir. Bu durum yalnızca canlılıkla sınırlı kalmayıp 

orijinallik ve dönü�türebilirlik puanlamalarında da geçerlidir. Sonuç olarak yukarıda 

tanımlanan yüksek düzey canlılık, orijinallik ve dönü�türebilirlik kriterlerini sa�layan 

ö�renciye bu uygulamada 3 er puan verilmi�tir. 

 Ö�retmen gözlemleri.  Veri toplama sürecinde kullanılan bir di�er veri toplama 

yöntemi ise ö�retmenin/ara�tırmacının ö�rencilerine yönelik sınıf içi gözlemleridir (Ek H). 

Ö�retmen ö�rencileri dönem ba�ından beri tanıdı�ı, ki�ilik özelliklerini bildi�i için ve 

çocukların yaratıcı hayal güçlerindeki de�i�imleri daha iyi betimleyebilmek adına gözlemler 

gerçekle�tirmi�tir. Gözlemler sosyal bir olayın daha iyi anla�ılmasını sa�layan bilgi toplama 

yöntemlerinden biridir (Yıldırım, 1999). 

 Ö�retmen özellikle eylem döngülerinin uygulanması sırasında çocukları gözlemlemi�, 

etkinlikleri bu do�rultuda de�erlendirmi�, çocukların söylemlerine dair notlar almı� ve 

gözlemleri sonucunda uygulamadaki hataları, aksaklıkları fark edip yeni döngüsünü buna 

yönelik planlamı�tır. Ayrıca ö�retmen bilhassa ikinci eylem döngüsünün temel etkinli�i olan 
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gezilerde gözlemci pozisyonunu artırmı�, çocukları farklı ortamlarda, ba�kalarının da 

gözetiminde iken gözlemleme olana�ı bulmu�tur. 

 Ö�renciler ile görü�meler. Görü�meler; insanların duygu ve dü�üncelerini daha iyi 

anlamak, görünen davranı�larının dı�ına çıkıp davranı�ın neden ve hangi amaçla yapıldı�ını 

belirlemek, de�i�ken olan duygu ve dü�üncelerinde daha derin ve ayrıntılı inceleme yapmak 

amacıyla kullanılırlar. Çünkü bir sosyal varlı�ın duygu ve dü�ünceleri ö�renilmek isteniyorsa, 

en uygun yöntem yine ki�iye sormaktır. Anla�ıldı�ı üzere görü�me; ara�tırmacının, 

ara�tırmakta oldu�u konu hakkında amaçlı olarak önceden planlanmı� ya da o an yöneltilmi� 

sorularla, ki�inin duygu ve dü�üncelerini açı�a çıkarmaktır (Türnüklü, 2000)��Görü�me türleri 

üç gruba ayrılır: standartla�tırılmı� görü�me (formal ve oldukça yapılandırılmı�), 

standartla�tırılmamı� görü�me (resmi olmayan ve yönlendirmesiz) ve yarı-standartla�tırılmı� 

görü�me (güdümlü/yarı-yapılandırılmı� ya da odaklı). Bu türleri birbirinden ayıran görü�me 

anındaki esneklik dereceleridir (Berg & Lune, 2015). 

Bu çalı�ma kapsamında ö�rencilerle yapılandırılmamı� görü�meler gerçekle�tirilmi�tir 

(Ek I). De�erlendirme a�amasında “Yaratıcı hayal gücü” testinin uygulanması sırasında, 

çocukların dünyayı nasıl algılandıklarını anlayabilmek adına, ö�renciler bireysel olarak 

ara�tırmacının yanına ça�rılmı� ve görü�ülmü�tür. Öncelikle çocukların verilen orijinal figür 

hakkındaki dü�ünceleri sorulmu� ve sözel olarak ifade etmeleri sa�lanmı�tır. Ardından 

çocuklar yaratıcı fikirlerini resmetmeleri yönünde yönlendirilmi�, çizimlerin sonucunda ise 

ö�rencilerin çizim eklemeleriyle hangi duyguyu ya da dü�ünceyi yansıtmaya çalı�tıklarını 

anlamak adına, o an amaçlı sorular yöneltilmi�tir. Böylece çocukların yaratıcı hayal gücü 

anlamındaki çabaları daha do�ru bir �ekilde ortaya çıkmı�tır. Eylem süreci a�amasında ise, 

çocuklara etkinlikler uygulanırken çocukların verdikleri cevaplar, yöneltilen amaçlı sorularla 

daha iyi anla�ılmı� ve bir sonraki döngüye fikir olmu�tur. Etkinliklerde ö�rencilere sorulan 
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yaratıcı sorular görü�me esnasında çe�itlendirilmi�, yeni sorularla derine inilerek çocu�un tüm 

yeni dü�ünceleri açı�a çıkartılmaya çalı�ılmı�tır. 

 Dokümanlar ve ürünler. Bu çalı�mada eylem sürecinde ö�retmenin ve çocukların 

ürettikleri dokümanlar ve ürünler aracılı�ıyla da veri toplanmı�tır. Ö�retmenin eylem planları 

bu çalı�manın temel dokümanlarını olu�turmaktadır. Ö�retmen eylem sürecinde kar�ıla�tı�ı 

güçlükleri bir sonraki döngüde tolare edebilmek için etkinlik planları hazırlamı�tır. Bu planlar 

ö�retim sürecini etkilemesi ve yaratıcı hayal gücü etkinliklerinin e�itim akı�ına entegre 

edilebilmesi açısından önemlidir. Ek A’ da  kullanılan etkinlik planları sunulmu�tur. 

Çocukların 5. Eylem döngüsünde hazırladıkları yaratıcı dü�üncelerini resmetme etkinlikleri 

de veri kayna�ı olarak ele alınmı�tır. Tüm bu ürünler çalı�manın sonunda Ek G’ de 

sunulmu�tur. 

Veri Toplama Süreci  

Bu bölümde çalı�maya ba�lanılmasıyla ba�layan veri toplama sürecinin a�amalarına 

yer verilmi�tir. Bu süreç eylem süreci ve sürecin de�erlendirilmesi a�amalarından 

olu�maktadır. 

              Eylem süreci. Çocukların yaratıcı hayal gücü geli�imi için kullanılan i�levsel e�itim 

uygulamalarını  belirlemeyi amaçlayan eylem ara�tırması çalı�masına, e�itim ö�retim yılının 

ikinci döneminde, 16 Nisan 2018 tarihinde, uygulanan döngüler sonucunda çocuklarda 

meydana gelecek de�i�imleri fark edebilmek adına, önce çocukların bu do�rultudaki ön 

durumlarının tespit edilmesiyle ba�lanmı�tır. Bu kapsamda birinci döngüde Milli E�itim 

Bakanlı�ı Okul Öncesi Ö�retim Programına ait planlar uygulanmaya ba�lanmı�tır. Böylece 

yaratıcı hayal gücünü geli�tirmeye yönelik planlanan etkinliklere geçilmeden önce 

çocuklardaki ön düzey tespit edilmi�tir. Ön durumların tespit edilmesinin ardından çocukların 

yaratıcı hayal gücü puanlarından elde edilen bulgular eylem ara�tırmasının temel problemini 
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ortaya çıkarmı�tır. Ardından uygulamada hem ara�tırmacı hem de uygulamacı rolünde olan 

ö�retmenin yaratıcı hayal gücünü etkileyecek faktörlere yönelik etkinlikler planlaması ile 

eylem ara�tırması süreci ba�lamı�tır. Eylem ara�tırma döngüsünden önce ö�retmen yaratıcılık 

ve hayal gücünü geli�tirmeye yönelik alan yazın taraması yapmı� ve uzman görü�lerinden 

yararlanmı�tır. Ayrıca ilk döngüde çocuklara ait notlar tutmu� ve bunlara yönelik bir sonraki 

eylem planını hazırlamı� ve uygulamı�tır. Planların uygulanmaya ba�lanmasıyla ise eylem 

ara�tırmasında planlama-uygulama-de�erlendirme-yansıtma döngüleri birbiri ardına i�lemeye 

ba�lamı�tır. Ö�retmen çalı�mayı be� eylem döngüsünde tamamlamı�tır. Eylem süreci yakla�ık 

bir buçuk aylık bir süreyi kapsamaktadır (16 Nisan- 25 Mayıs 2018). 

Eylem planlarının uygulama a�amasında veri toplama sürecinden bahsetmek 

mümkündür.  Bu süreçte be� eylem planına ait toplam on dört ö�renme süreci yer almaktadır. 
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Tablo 4’ te eylem planlarının uygulama tarihleri ve ana temaları yer almaktadır: 

Tablo 4 

 Eylem Planlarının Uygulama Tarihleri ve Kullanılan Ana Temalar 

Döngüler Uygulama Ana Tema Eylem Planı 

1. Eylem Planı  16-20 Nisan  Milli E�itim Programı Etk. Yaprak Baskısı Yapalım   

Tavuk ve Yumurtaları 

Görmek �çin �ki Gözüm Var 

23 Nisan Geldi 

2. Eylem Planı 23 Nisan-4 Mayıs Geziler Bilim Merkezine Gidiyoruz 

At Çiftli�i Gezisi 

Dev Akvaryum Gezisi 

3. Eylem Planı 7-11 Mayıs Motivasyon Püskürtme boya Yapalım 

Rüzgar 

Yumurtanın Faydaları 

Ho� geldiniz 

4. Eylem Planı 14-18 Mayıs Yaratıcı Sorular Haydi Oynayalım 

Engelliler Haftası 

Pamuk Kedim 

5. Eylem Planı 21-25 Mayıs Hayal Gücü Etkinlikleri Uzaylılar 

Ayaklarım De�i�ti 

Ali'yi Nasıl Kurtaralım? 

Gizem Avcıları 
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Tüm bu süreçlere ait ö�retmen gözlem notları tutmu�, ö�rencilerin etkinlik anındaki 

söylemlerini not etmi� ve yaratıcı hayal gücü testlerini de�erlendirmi�tir. Ara�tırmacı tüm bu 

süreçleri göz önünde bulundurarak uygulama sürecinde ne gibi sorunlarla kar�ıla�tı�ını 

belirlemi� ve belirlenen sorunlara bir takım çözüm önerileri sunmu�tur. Bu önerileri bir 

sonraki eylem planının ana temasını olu�turmu�tur. 

 Sürecin de�erlendirmesi. Okul öncesi dönem çocuklarının yaratıcı hayal gücü 

geli�imine ili�kin uygulamalardan en etkili uygulamayı belirlemeyi amaçlayan eylem 

ara�tırmasının sonunda, ara�tırmacı rolündeki ö�retmen süreci de�erlendirmi�tir. Bu 

de�erlendirme tüm eylem planları uygulandıktan sonra ve 2017-2018 e�itim ö�retim yılının 

sonuna gelindi�inde, 1 Haziran 2018 tarihinden sonra gerçekle�tirilmi�tir. De�erlendirmede 

ö�retmen, tüm eylem planlarının planlama-uygulama-de�erlendirme-yansıtma boyutlarını 

gözden geçirmi�tir. Her bir eylemin kendi içerisinde yaratıcı hayal gücü uygulamalarının, 

fırsat ve sınırlılıklarının de�erlendirilmesi ve tüm sürecin genel de�erlendirilmesi olmak üzere 

iki de�erlendirme yapılmı�tır. Böylece her bir ö�renme döngüsü içerisinde, yaratıcı hayal 

gücüne ili�kin hem ö�renme süreci hem de ö�rencilerin geli�imi de�erlendirilmi�tir. Elde 

edilen veriler daha sonra analiz edilerek bir takım sonuçlara ula�ılmı�tır. 

Verilerin Analizi 

Nitel veri analizi, alandan toplanılan verilerden hareket ederek bilgiyi ke�fetmek ve 

ortaya çıkarmaya çabalamaktır. Dolayısıyla kuramdan türetilen denencelerin sınanmasına 

dayalı olan nicel veri analizinden farklılıkları bulunmaktadır (Özdemir, 2007).  Yaratıcı hayal 

gücü geli�imine ili�kin uygulamalardaki en etkili uygulamayı belirlemeyi amaçlayan bu 

eylem ara�tırmasında verilerin analiz edilmesinde sabit kar�ıla�tırma analiz yakla�ımı ve 

tümevarımcı yakla�ım benimsenmi�tir. Sabit kar�ıla�tırma analiz yakla�ımında ara�tırmacı 

yapmı� oldu�u gözlemler sonucunda kategoriler olu�turur ve bu kategorilerin 
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ili�kilendirilmesi ile de denencelerini olu�turur (Özdemir, 2007).  Tümevarımcı analizde ise 

ara�tırmacı topladı�ı bilgilerden yola çıkarak çalı�tı�ı konuya anlam kazandırmaya çalı�ır. 

Ara�tırma süresinde yeni sorular da ortaya çıkabilir. Bu nedenle bilgi toplama ve teori 

olu�turma aynı zamanda gerçekle�ir. Ara�tırmacı bilgiyi toplarken aynı zamanda bu bilgilere 

bir açıklık getirmeye çalı�ır (Yıldırım, 1999).  

 Testin analizi. Okul öncesi dönem çocuklarının yaratıcı hayal gücü geli�imine ili�kin 

uygulamalardaki en etkili uygulamayı bulmayı amaçlayan eylem ara�tırmasında temel veri 

toplama yöntemi olarak “Yaratıcı Hayal Gücü Testi” kullanılmı�tır. Testin uygulanmasıyla 

elde edilen verilerin analiz edilmesi e� zamanlı gerçekle�tirilmi�tir. Her bir döngünün sonunda 

uygulanan test sonucunda, analiz tablosunda teste katılmayan ö�renciler x sembolü ile 

gösterilmi�; çocuklara canlılık, orijinallik ve dönü�türebilirlik boyutlarında 0 ila 3 arasında 

puanlar verilmi� (Puanlama Tablo 3’ te sunulmu�tur); böylece de�i�kenlerin etkileme gücü 

somutla�tırılmı�; her döngüde analizler önceki döngü sonuçlarıyla birlikte verilmi�; analiz 

a�amasında bu puanlar bir önceki döngünün alt boyut puanlarıyla teker teker her ö�renci ve 

alt boyut olarak kar�ıla�tırılmı� ve son döngüye ait puanlardaki de�i�im ile o döngüde a�ırlıklı 

olarak kullanılan temanın etkisine ula�ılmaya çalı�ılmı�tır. Örne�in; “be�inci eylemin 

de�erlendirme basamaklarına bakıldı�ında çocukların  canlılık puanlarının bir önceki döngüye 

göre aynı düzeyde oldu�u görülmü�tür. Orijinallik ve dönü�türebilirlik boyutlarında ise artı� 

meydana gelmi�tir. Üstelik bu artı� daha önceki döngülerden hiç etkilenmemi� çocukları dahi 

kapsamaktadır. Bu artı�ın tüm çocukları kapsaması uygulanan e�itimin, çocukların hayal 

gücünü nasıl i�e ko�acakları yönünde destekledi�ini göstermi�tir.” �eklinde önceki döngülerin 

test sonuçlarıyla kar�ıla�tırarak her döngüdeki de�i�im ve nedeni yorumlanıp analiz edilmi�tir. 

Bu analiz çalı�maları uygulama anında yapılarak bir sonraki eylem planına da yön vermi�tir. 

 Gözlem analizleri. Bu eylem ara�tırmasında ikinci veri toplama yöntemi olarak 

ara�tırmacı rolündeki ö�retmenin yaptı�ı gözlemler kullanılmı�tır. Ö�retmen özellikle eylem 
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döngülerinin uygulanması sırasında çocukları gözlemlemi�, etkinlikleri bu do�rultuda 

de�erlendirmi�, çocukların söylemlerine dair notlar almı� ve gözlemleri sonucunda 

uygulamadaki hataları, aksaklıkları fark edip, içerik analizleri sonucunda, her bir döngüdeki 

sınırlılıklar belirlenip, sonraki döngünün ihtiyacı belirlenmi� ve yeni döngüsünü buna yönelik 

planlamı�tır�� Ö�retmen çocuklarda yaratıcı hayal gücü geli�imine ili�kin uygulamalardan en 

etkili uygulamayı belirlemeyi amaçladı�ından çocukları her döngüde ayrı ayrı gözlemlemi� ve 

en etkili uygulamaları belirleme amacıyla gözlemlerine dayalı analizler yapmı� ve bulgular 

bölümünde bunlara yer vermi�tir. Tüm eylem planlarının analiz edilmesinin ardından yaratıcı 

hayal gücü geli�imine yönelik en etkili uygulamalar sonucuna ula�ılmı�tır. 

 Ö�renciler �le yapılan görü�melerin analizleri. Bu eylem ara�tırmasında di�er veri 

toplama yöntemi olarak görü�meler kullanılmı�tır. Ö�retmen özellikle eylem planının 

de�erlendirme a�amasındaki “Yaratıcı hayal gücü” testinin uygulanması sırasında, çocukların 

dünyayı nasıl algılandıklarını anlayabilmek adına, ö�renciler bireysel olarak ara�tırmacının 

yanına ça�rılmı� ve onlarla görü�ülmü�tür. Test sonuçlarına görü�melerden elde edilen 

verilerin de eklenmesiyle her çocuk ile yapılan her bir görü�me okunmu�, gözden geçirilmi� 

ve görü�meye dayalı içerik analizleri yapılmı� ve yaratıcı hayal gücü geli�imine ili�kin 

uygulamalardan en etkilisi bulunmaya çalı�ılmı�tır. 

Geçerlik ve Güvenirlik 

Yapılan çalı�malarda nitel ara�tırmaların niteli�ini ölçmek için tek bir sonucun 

olmadı�ı, geçerlik ve güvenirlik çalı�malarının inanılan paradigma ve kurama göre 

çe�itlenebilece�i ve her çalı�manın kendi içindeki niteliklere yönelik de�erlendirilmesi 

gerekti�i görülmü�tür (Arastaman, Fidan ve Fidan, 2018). 

Lincoln ve Guba (1985), güvenirli�i sa�lamak için dört farklı yol önermi�tir:  

�nanırlık, Nakledilebilirlik, Güvenilebilirlik, Onaylanabilirlik. 
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Bu çalı�mada inanırlı�ı artırmak için ara�tırmacı uygulama sınıfında ö�retmen 

rolündedir ve bizzat alanda deneyimler elde etmi�tir. Uzun süreli gözlemler yapmı�tır. Farklı 

veri toplama yöntemleriyle veriler toplanarak çe�itleme yapılmı�tır. Nakledilebilirli�i artırmak 

için veriler ve ara�tırma süreci uzun uzun betimlenmi�tir. Bu betimlemelerin do�al haliyle 

sunulması için katılımcıların kendi söylemlerine do�rudan yer verilmi�tir. Güvenilebilirli�i 

artırmak adına eylem sürecindeki davranı�lar ve söylemler not edilmi�tir. Ara�tırmacı sınıf içi 

olaylara ele�tirel bir gözle yakla�mı�tır. Onaylanabilirlik için uzman incelemelerine 

ba�vurulmu�tur. Ba�ta tez danı�manı olmak üzere farklı okul öncesi ö�retmenleri ve sınıf 

ö�retmenlerinin de görü�ü alınmı�tır. 

Okuyan ve Kapçak (2016), geçerlili�i iç geçerlik ve dı� geçerlilik ölçütlerine göre ele 

almı�tır. �ç geçerlik için ara�tırmacının verilerin toplanması, analizi ve yorumlanması 

sürecinde tutarlı olmasını, ara�tırma sürecini ele�tirel gözle sürekli de�erlendirmesini, açık ve 

anla�ılır olmayı önermi�tir. Bu ara�tırmada da iç geçerli�i sa�lamak adına; ara�tırma 

bulguları, o ortam içerisinde tanımlanmı�, elde edilen bulgular farklı analiz süreçlerinden 

geçirilerek anlamlandırılmı�, bulgulardan yola çıkılarak yapılan çıkarımlarda, elde edilen 

bulgularla tutarlı olmaya dikkat edilmi�tir. Dı� geçerlik için ise; ara�tırmacının ara�tırmaya ait 

a�amalarda okuyucu açık ve uzun bilgilendirmesi, okuyucunun sonuçlarla ilgili direk 

genelleme yapamasa dahi o sonuçlardan kendine ders çıkarabilmesi önerilmi�tir. Bu 

do�rultuda da dı� geçerlik için bu ara�tırmada, tüm süreçler en küçük ayrıntılarına kadar 

açıklanmı�, eylem süreci ayrıntılı olarak betimlenmi�, benzer ortamlarda tekrar test 

edilebilmesi adına tüm açıklamalara yer verilmi�tir. 

 Puanlayıcı güvenirli�i. Okul öncesi dönem çocuklarının yaratıcı hayal gücü 

geli�imine ili�kin uygulamalardaki en etkili uygulamayı bulmayı amaçlayan eylem 

ara�tırmasında ara�tırmacı “Yaratıcı Hayal Gücü Testi”nin alt boyutlarını 0 ila 3 arası 

puanlamı�tır. Özellikle ilk döngülerde puanlayıcı güvenirli�ini sa�lamak adına aynı resme; 
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ara�tırmacı, bir okul öncesi ö�retmeni ve konu alanı uzmanı puanlamasını yapmı�tır. Sonuçlar 

ortak paydada bulu�ana dek bu uygulamaya devam edilmi�, puanlama hataları fark edilip 

hatalar önlenmi� ve ortalama puanlar olu�turulduktan sonra da ara�tırmacı puanlamaya 

kendisi devam etmi�tir. 

Ara�tırmada Alınan Etik Önlemler 

Nitel ara�tırmalar do�al, esnek, yapılandırılmamı� verilerle elde edildi�inden etik 

kaygıları akla getirmektedir. Bu kaygılar ise sosyal ara�tırma eti�ini olu�turmu� ve buna 

yönelik bir takım önlemlerin alınmasının gereklili�i ortaya çıkmı�tır (Hammersley ve 

Traianou, 2017). 

Okul öncesi dönem çocuklarının yaratıcı hayal gücü geli�imlerine ili�kin 

uygulamalardan en etkili uygulamayı belirlemeyi amaçlayan bu ara�tırmada, ara�tırmacı bir 

takım etik önlemler almı�tır. Ara�tırmaya �l Milli E�itim Müdürlü�ü’nden alınan izin ile 

ba�lanmı�tır. �lgili izin belgesi Ek B’ de sunulmu�tur. Ara�tırmanın ba�ında tüm ö�rencilerin 

velileri çalı�manın amacından, uygulama sürecinden haberdar edilmi� ve çalı�manın 

yapılaca�ına dair onam imzalarına sunulmu�tur. Ek C’ de veli bilgilendirme ve Onam Formu 

yer almaktadır. Ara�tırma katılımcıların kimliklerinin gizli tutulması için takma adlar 

kullanılmı�tır. Elde edilen tüm veriler yalnızca bilimsel çalı�ma için kullanılmı�tır. 
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Bölüm IV: Bulgular 

Okul öncesi e�itimde çocukların yaratıcı hayal gücü geli�imini etkileyen faktörleri 

belirlemeye yönelik yapılan eylem ara�tırmasına, ara�tırmacının kendi sınıfında Milli E�itim 

Bakanlı�ı Okul Öncesi E�itim Programını uygulaması ile ba�lanmı� ve sonraki süreçte 

yaratıcı hayal gücü geli�imine yönelik eylemler planlanması, uygulanması ve 

de�erlendirilmesiyle devam edilmi�tir. Yapılan be� eylem döngüsünden sonra da 

ara�tırmacının yaratıcı hayal gücü geli�imini destekleyen etkinliklere ve eylem ara�tırması 

sürecine yönelik de�erlendirmelerine yer verilmi�tir. 

Birinci Eylem Döngüsüne �li�kin Bulgular 

Eylem ara�tırma sürecini gerçekle�tiren ö�retmen ara�tırmada hem uygulama yapılan 

sınıfın ö�retmeni hem de ara�tırmacı rolündedir. Eylem ara�tırma sürecinde yaratıcı hayal 

gücü etkinlikleri planlamadan önce çocukların bu anlamdaki ön durumlarını belirlemek 

amacıyla mevcut uygulanmakta olan Milli E�itim Bakanlı�ı Okul Öncesi E�itim Programına 

ait planlarla 16 Nisan 2018 tarihinde birinci eylem planına ba�lanmı�tır. Her eylem planı 

yaratıcı hayal gücü geli�imini destekleyen ö�renme sürecinin planlanması, uygulanması ve 

süreç sonunda eylem planının de�erlendirilmesi, yansıtması ve yeniden düzenlemesini 

içermektedir. 

 Planlama. Okul öncesi e�itimde çocukların yaratıcı hayal gücü geli�imini etkileyen 

faktörleri belirlemeye yönelik yapılan eylem ara�tırmasının ilk uygulamasını Milli E�itim 

Bakanlı�ı Okul Öncesi E�itim Programının uygulamadaki planları olu�turmaktadır. Ek A’ da 

bir hafta boyunca uygulanan etkinlik planları yer almaktadır. MEB Okul Öncesi E�itim 

Programının ilkelerinde de yaratıcılık ve hayal gücü deste�i yer aldı�ı için ve çocuklara 

yaratıcı hayal gücü geli�imini destekleyen etkinlik planları uygulanmadan önce mevcut 

yaratıcı hayal gücü düzeylerini belirlemek, bunlara dayanarak sonraki eylem planı 
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sonuçlarıyla kar�ıla�tırma yapmak ve bir de�erlendirmeye varmak amacıyla bu planlar ilk 

eylem döngüsü için uygun görülmü�tür. Birinci eylem döngüsü 16 Nisan 2018 tarihinde 

ba�lamı� ve 20 Nisan 2018 tarihinde son bulmu�tur. Döngü bir hafta sürmü�tür. Birinci eylem 

döngüsünde gerçekle�tirilen adımlar �ekil 1’ de gösterilmi�tir. 
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�ekil 1. Birinci eylem döngüsü uygulama adımları. 

 

 

Birinci Eylem Planı 
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Birinci Eylem Planının Uygulanması 

    Yansıtma      De�erlendirme 

Ortaya Çıkan Sorunlar 

-Okul dı�ı alanların yetersizli�i 

-Belli bir plana ba�lı kalınarak 

esnekli�in ihmal edilmesi 

-Özgür dü�ünmeye yeterince 

ortam sa�layamama 

      Çözüm Önerileri 

-Okul dı�ı alanlara daha fazla 

yönelme 

-Çocukların ilgilerini göz 

önünde bulundurup planda 

esneklik sa�lama 

  �kinci Eylem Planı 
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 Birinci eylem süreci uygulama. Ara�tırmacı MEB OÖE Programının uygulamadaki 

planlarını 16 Nisan 2018 tarihli haftada kendi günlük planlarında yer aldı�ı �ekilde 

uygulayarak birinci eylem döngüsüne ba�lamı�tır. 4 gün boyunca günlük planlarını uygulayıp 

5. Gün çocuklara “Yaratıcı Hayal Gücü Testi’ni uygulamı�tır. 

 Birinci gün. Ara�tırmacı güne oyun zamanında çocuklara dramatik oyunlarında 

kullanabilmeleri adına getirmi� oldu�u �alı göstererek ba�lamı�tır. Çocuklara “Bu �alla neler 

yapabiliriz?” sorusunu yöneltmi�tir. Çocuklardan “etkinlik yapabiliriz”, “ba�ımıza 

ba�layabiliriz”, “bebe�e örtü yapabiliriz” cevaplarını alan ö�retmen “haydi o zaman bu �alı 

oyunlarımızda farklı �ekillerde kullanalım” yönergesiyle çocukları dü�ünmeye ve nesneyi 

farklı amaçlarla kullanmaya yöneltmi�tir. Ancak çocukların farklı cevaplarını etkinli�e 

çevirmek yerine güne planda yer aldı�ı �ekilde ba�lamı�tır. Serbest oyunun ardından 

ö�retmen ilk gün etkinliklerine “Çocuklar �imdi bahçeye çıkaca�ız ve farklı türlerde yapraklar 

toplayaca�ız.” yönergesiyle ba�lamı�tır. Çocukların ellerine kaplar vererek onlardan 

buldukları farklı yaprakları toplamalarını istemi�tir. Bahçeden dönüldü�ünde çocuklar 

bulunan yaprakları masaya koymu�, �ekillerini incelemi�, yaprakları dizerek boy sıralaması 

yapmı� ardından tüm toplanılanları kendi aralarında gruplandırmı�lardır. Bahçede bulunan 

yaprak çe�itlili�inin azlı�ı çocukların farklı gruplar yapmalarını sınırlandırsa da do�adan 

materyal bulmaları ve etkinliklerinde kullanmaları onları motive etmi�tir. Ardından çocuklar 

sulu boyalarını alarak farklı yapraklardan baskı çalı�masına geçmi�lerdir. Ö�retmen bir süre 

sonra “çocuklar bu baskılarla yeni �ekiller olu�turacak olsak hangi �ekilleri olu�turabiliriz?” 

sorusunu yöneltmi� ve çocuklardan “1 rakamı, ku�, çiçek” yanıtlarını almı�tır. Aldı�ı 

cevapların ardından “Çocuklar �imdi de bu yaprak baskılarımızı öyle farklı biçimde basalım 

ki bu baskılarla yeni �ekiller olu�turmaya çalı�alım” yönergesinde bulunarak çocukların 

özgün ürünler ortaya çıkarmalarına olanak sa�lamı�tır. Çocuklar birkaç yapra�ı yan yana 
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basarak ortaya ku�, kelebek, çocuk vb. figürler ortaya çıkarmı�lar ve yaratıcılıklarını 

kullanmaya te�vik edilmi�lerdir. 

 �kinci gün. Oyun zamanında çocuklar kendi aralarında arılar hakkında sohbet ederek 

güne ba�lamı�lardır. Çocuklardan gelen “Ö�retmenim kraliçe arı diye bir �ey var mı?” 

sorusuna ara�tırmacı “evet vardır, sizce neler yapıyor olabilir?” diyerek soruyla yanıt 

vermi�tir. Ö�rencilerden biri “Kovana daha çok bal ta�ır” yanıtını vermi�tir. Ö�retmen de 

“haklısınız çocuklar kraliçe arı kovanda en çok çalı�an arıdır. Haydi siz de birer kraliçe arı 

olun ve oyuncaklarınızı hızlı bir �ekilde toparlayıp yerlerine yerle�tirin” diyerek etkinlik 

zamanına geçi� yapmı�tır. Ö�rencilerden bir di�erinin “ben hiç kraliçe arı görmedim” sözüne 

kar�ılık , ö�retmen de isterseniz ileride farklı mekanlara ke�fe gideriz” diyerek çocukları 

güdülemi�tir. Ancak çocukların do�al merakları yarıda kesilip günlük etkinlik planına devam 

edilmi�tir. 

 Ö�retmen çe�itli organlarla ilgili sohbete ba�layarak “Gözleri olmadan nasıl 

görebilecekleri, kulakları olmadan nasıl duyabilecekleri, burunları olmadan nasıl koku 

alabilecekleri, dilleri olmadan nasıl tat alabilecekleri, derileri olmadan nasıl 

dokunabilecekleri, elleri olmadan nasıl yazı yazabilecekleri sorularıyla çocukların fikirleri 

alınmı�tır. Çocuklar hiçbir �ey göremezdik, yiyemezdik, koklayamazdık gibi düz fikirlerle 

cevap vermi�lerdir. Ardından e�li bir �ekilde vücudun bölümlerine dokunma oyunu 

oynanmı�tır. 

 Di�er etkinlikte ise çocuklarla yapılan elips konulu sohbetin ardından çocuklara 

da�ıtılan elips �ekillerini kesmeleri ve farklı bir kompozisyon olu�turacak �ekilde bir araya 

getirip yapı�tırmaları istenmi�tir. Çocuklar elips birle�imlerinden insan, kartal, uçak, yumurta 

figürlerini olu�turabilmi�lerdir. 
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 Üçüncü gün. Üçüncü gün etkinliklerine ö�retmen göz sa�lı�ı konulu sohbet ile 

ba�lamı�tır. Ö�retmenin, göz sa�lı�ı için ba�kalarının havlusunu kullanmamalıyız, önerisi 

üzerine çocuklardan biri “Ö�retmenim annemizin havlusunu kullanmayacak mıyız yani?” 

diyerek aklındaki soruları gidermeye çalı�mı�tır. “Evet yavrum, sizin küçük bir havlunuz 

olsun yalnızca sizin kullanımınız için” sözü üzerine ö�renci ise “ama ö�retmenim asılan havlu 

bir tane olur” diyerek özgür dü�ünme yolunda sınırlılıklar ya�amı�tır. Göz sa�lı�ı için 

ö�rencilerden de önerileri alındıktan sonra ö�retmen sırayla her çocu�un önce iki gözünü, 

sonra tek gözünü ba�layarak ve ardından da gözleri açık �ekilde kar�ılarında �i�e üzerinde 

duran pinpon toplarını devirip deviremeyeceklerini sormu�, cevapların ardından devirmelerini 

istemi� ve gözümüzün olmaması durumunda ya�anacakları ya�ayarak, deneyerek, 

tahminleriyle kar�ıla�tırarak ö�renmelerini sa�lamı�tır. Yapılan fen etkinli�i çocukların çok 

ho�una gitmi�, tekrar tekrar aktif bir �ekilde katılmak istemi�lerdir. 

 Dördüncü gün. Dördüncü gün (20 Nisan) etkinliklerine 23 Nisan Ulusal Egemenlik 

ve Çocuk Bayramının yakla�ması dolayısıyla bayram ve Atatürk konulu sohbet ile 

ba�lanmı�tır. Ö�retmen bu bayramın çocuklara hediye edildi�ini ve yalnızca Türk çocuklarına 

ait bir bayram oldu�unu ancak bu bayramın tüm çocuklara hediye edildi�inden bahsedip 

kendilerine hediye edilen bir bayram olması konusunda çocukların hisleri alınmı�tır. Farklı 

ülkelere ait çocukların foto�rafları gösterilip farklar hakkında sohbet edilmi�tir. Ardından 

farklı ülke çocukları boyanıp artık materyallerle süslenip, proje �eklinde sergilenmi�tir. 
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 Birinci eylem planı ö�renci yaratıcı hayal gücü düzeyleri. 

Tablo 5 

Yaratıcı Hayal Gücü Testi 1. Döngü Puanları 

�����

�	
��
��� ��� �
� �
� ��� ��� ��� ��� ��� ��� ��� ���

�����

����

� �� �� 
� 
� 
� �� �� �� �� 
� ��

�����

�������
�� �� �� �� �� �� �� �� �� �� �� ��

���

�����

� ����

����

�� �� 
� �� �� �� �� �� �� �� �� ��

 

Birinci eylemin yaratıcı hayal gücü düzeyi de�erlendirme basamaklarında ara�tırmacı 

ö�renme sürecinde aldı�ı notları yeniden incelemi� ve süreci tekrar gözden geçirmi�tir. 

Haftanın son günü ise “yaratıcı hayal gücü testini” uygulamı�tır. Bunun sonucunda çocukların 

canlılık puanlarının 3 puan düzeyinde olmasa dahi yüksek ancak orijinallik ve 

dönü�türebilirlik puanlarının ise dü�ük çıktı�ı görülmü�tür. Bu nedenle, ö�rencilerin sadece 

resim çizdikleri, yaratıcı hayal gücü anlamında, nesneyi farklı yorumlama çabalarının henüz 

olmadı�ı görülmü�tür. 

 Birinci eylem planı yansıtma ve de�erlendirmesi. Uygulanan etkinlikler sonucunda 

özellikle oyun zamanında ö�retmenin her olayı, sorgulamayı fırsata çevirmeye çalı�tı�ı 

görülmü�tür. Çocukların do�al merakları desteklenip giderilmeye çalı�ılmı�tır. Ancak belli bir 

plana ba�lı kalınarak esnekli�in ihmal edildi�i ara�tırmacı tarafından fark edilmi�tir. 

Çocukların ilgilerine göre planın �ekillenebilece�i gerçe�i göz ardı edilmi�tir. Yaprak toplama 
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etkinli�inde çocuklar çevrelerinden ötürü biraz sınırlanmı�lardır. Daha fazla alan ve zengin 

çevre deste�ine ihtiyaç duyulmu�tur. Özellikle çalı�ma grubunun köyde ya�ayan çocuklardan 

olu�ması, farklı ya�antılar geçirmelerindeki eksiklik, bu ihtiyacı daha önemli kılmaktadır. 

Duyu organları ile ilgili çalı�mada çocuklar özgür dü�ünmede zorlanmı�, duyu organlarının 

olmama olasılı�ını dü�ünememi�, olaylara tek yönlü ve düz bakabilmi�lerdir. “Gözlerimiz 

olmasaydı?” konulu fen etkinli�i ise çocukların sürece aktif katılarak bilime merak 

duymalarını sa�lamı� ve bu yönde etkinlik iste�ini artırmı�tır. 

 Birinci eylem planının de�erlendirilmesi ve yansıtması sonucunda ara�tırmacı yaratıcı 

hayal gücü geli�imine yönelik di�er döngü için bir takım kararlar almı�tır. Planların 

uygulanmasında daha esnek olmayı, çocukların ilgilerini ön planda tutmayı, çevre �artlarının 

eksikli�inden dolayı çocukların farklı ya�antılar geçirmelerini ve okul dı�ı alanlara 

yönelmelerini sa�lamayı, bu sürece aktif bir �ekilde katmayı, özgür dü�ünebilmelerine ortam 

sa�lamayı amaçlamı�tır. Tüm bu amaçları göz önünde bulundurdu�unda bu amaçların hepsine 

birden, zengin ve aktif ya�antılar geçirmelerini sa�layacak, farklı türden mekanlara geziler 

planlayarak ula�mayı hedeflemi�tir. Zengin çevre deste�i, yeni ve farklı ya�antıların, 

çocukların yaratıcı hayal gücü geli�imini olumlu yönde etkileyece�i dü�ünülmü�tür. 

�kinci Eylem Döngüsüne �li�kin Bulgular 

�kinci eylem planına ait bulgular; yaratıcı hayal gücü geli�imini destekleyen ö�renme 

sürecinin planlanması, uygulanması ve süreç sonunda eylem planının de�erlendirilmesi, 

yansıtması ve yeniden düzenlemesi sürecini içermektedir. 

 �kinci eylem döngüsü planlama. Yaratıcı hayal gücü geli�imine yönelik yapılan 

eylem ara�tırmasında ilk döngünün uygulanması ve de�erlendirilmesinden sonra ortaya çıkan 

problemlerin giderilmesine yönelik olarak ikinci eylem sürecinin  planlanması ara�tırmacı 

tarafından yapılmı�tır. �lk eylem kararları gözden geçirilmi� ve okul öncesi e�itimin amaçları, 
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kazanımları, çocukların ilgi ve ihtiyaçları, düzeyleri göz önüne alınarak farklı mekân arayı�ına 

girilmi�tir. Çocuklara zengin çevre deste�i ve uyarıcı ortam sa�layan gezi etkinliklerinin 

uygulanması uygun görülmü�tür. Yetkililerle yapılan görü�meler sonucunda ve uygun 

randevu tarihlerine göre gezilerin planlaması yapılmı�tır. Ek Aa’ da iki hafta boyunca 

uygulanan etkinlik (gezi) planları yer almaktadır. Çocukların bilime ve uzaya olan merakı, fen 

etkinliklerinden ho�lanmaları, aktif ö�renmeye olan ilgi ve ihtiyaçları dolayısıyla 24 Nisan 

2018 tarihinde Bursa Bilim ve Teknoloji merkezine; çocukların hayvanlara olan ilgileri, 

yaparak ya�ayarak ö�renmeye olan ihtiyaçları, do�al alan merakları ve e�lenceye olan 

ihtiyaçları dolayısıyla 26 Nisan 2018 tarihinde Tabiat At Çiftli�ine; ve yine çocukların farklı 

hayvan türlerine, onların ya�am alanlarına ilgi duymaları, yerinde ö�renmeye olan ihtiyaçları 

sebebiyle de 3 Mayıs 2018 tarihinde Cazibe Merkezi Su Altı Akvaryumuna gezi 

düzenlenmesine karar verilmi� ve planlamalar bu yönde yapılıp izinler alınmı�tır. �kinci 

eylem döngüsünde gerçekle�tirilen adımlar �ekil 2’ de gösterilmi�tir. 
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�ekil 2. �kinci eylem döngüsü uygulama adımları. 

 

 

  �kinci Eylem Planı 

��������������������	���

      �kinci Eylem Planının Uygulanması 

  Yansıtma      De�erlendirme 

Ortaya Çıkan Sorunlar 

-Ö�rencilerin özgürle�en 

dü�üncelerini ifade etmelerine 

olanak sa�layamamak 

-Onları bu hususta motive 

edememek 

-Gezi ortamının sistematik bir 

ortam olmaması 

-Bazı çocukların orijinal figürü 

farklı yorumlaması 

      Çözüm Önerileri 

-Yeni fikirlerini ifade etmelerini 

sa�lamak 

-Onları bu hususta telkinlerle 

motive etmek 

-Fikirlerini özgün ve özgür 

tutmaları için motivasyon 

ilkelerini kullanmak 

-Orijinal figürü anlamaya 

yönelik etkinlikler planlama 

  Üçüncü Eylem Planı 
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 �kinci eylem süreci uygulama. Ara�tırmacı 23 Nisan- 4 Mayıs 2018 tarihleri 

arasındaki ikinci eylem döngüsünde gezi etkinliklerine a�ırlık vermi�tir. �ki hafta içinde üç 

ayrı mekana gezi düzenleyerek ikinci haftanın sonunda çocuklara “Yaratıcı Hayal Gücü 

Testi” ni uygulamı�tır. 

 Bilim ve Teknoloji Merkezi gezisi. Daha önceden planlandı�ı gibi  24 Nisan 2018 

günü Bilim ve Teknoloji Merkezine gezi düzenlenmi�tir. “Bilim ve Teknoloji Merkezi 

Gezisine Gidiyoruz” etkinli�i için ara�tırmacı çocuklara gezi kurallarını hatırlatarak 

ba�lamı�tır. Gezi için çocuklara “Uzayda hayat, deney düzenekleri, baloncukların olu�umu 

vb.” inceleme konularını hatırlatmı�tır. Merkeze varıldı�ında ilk olarak çocuklar farklı 

materyallerle balon çıkarma etkinli�ine alınmı�lardır. Görevli ilk olarak çocuklara ucunda 

küçük daire olan çubukla balon çıkarmayı göstermi�tir. Ardından çocuklara “çocuklar ben bu 

kovanın içine daire de�il de kare �eklini soksam �ekli kare bir balon elde edebilir miyim?” 

diye sormu�tur. Çocuklardan bazıları çıkan �eklin kare olaca�ını söylerken bazıları ise 

baloncu�un yalnızca daire �eklinde çıkaca�ını savunmu�tur. Çocuklar farklı deneyimler 

ya�arken ara�tırmacı etkinlikte farklı fikirlerin açı�a çıkması için sorgulamalarda 

bulunmamı�, yalnızca görevlinin yönlendirmeleriyle yetinmi�lerdir. Fikirler alındıktan sonra 

deneye geçilmi� ve kare �ekil daldırılsa da yine çıkan baloncu�un daire �eklinde oldu�u 

görülmü�tür. Görevli çocuklara yine olayın nedenlerini sorgulatmı�tır. Aldı�ı cevapların 

ardından “Çocuklar do�ada olu�turulması en kolay �ekil dairedir. Sizlere haydi el ele tutu�un 

bir �ekil yapın desem yine daire olu�turursunuz. Bizim baloncuklarımız da çok tembel oldu�u 

için hangi �ekille bu deneyi yaparsanız yapın olu�turması en kolay �ekil olan yine daireyi 

olu�turacaklardır” diyerek çocukların seviyelerine uygun bir açıklamada bulunmu�tur. Farklı 

boyutlarda balon çıkarma çalı�malarının ardından etkinlik sonlandırılmı�, çocuklar deney 

düzenekleri alanına alınmı�tır. Farklı bir görevli e�li�inde bazı deney düzenekleri tanıtılmaya 

ba�lanmı�tır. Hortum olu�umu düzene�ine gelindi�inde görevli “çocuklar siz do�ada 
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gördü�ümüz rüzgâr nasıl olu�ur biliyor musunuz?” sorusunu sorup düzene�i çalı�tırmı� ve 

çocukların cevap vermelerine fırsat tanımadan yapay hortumu olu�turmu�tur. Çocukların 

“ama nasıl oluyor?” sorusu üzerine görevli, çocukları iki�erli e� yapıp e�lerden birinin sıcak 

hava di�erinin ise so�uk hava olmasını söylemi�tir. El ele tutu�ulduktan sonra e�ler aralarında 

yer de�i�tirmi�lerdir. Görevli; “��te çocuklar hortum da sizler gibi so�uk hava ve sıcak 

havanın yer de�i�tirmesi ile olu�uyor” diyerek çocukları olayın içine dahil ederek seviyelerine 

uygun açıklama yapmaya çalı�mı�tır. Daha sonra çocuklar lazer akordeon, hayvanların 

muhte�em gözleri, foto�op ile mekan de�i�tirme, buzdolabında taze kalan yiyecekler 

düzeneklerini gözlemek üzere görevli tarafından gezdirilmi�lerdir. Ardından çocuklar 

planetaryum alanına alınmı�lardır. Görevlimiz film öncesi çocuklara “Çocuklar uzayda ya�am 

var mıdır? Varsa nasıldır?” sorularını yönelterek çocukları dü�ünmeye sevk etmi�tir. 

Çocuklardan biri “ya�anır ama orada insan de�il uzaylılar ya�ar” yanıtını vermi�tir. Bunun 

üzerine görevli “Peki uzaylılar nasıl ya�abiliyor?” sorusu üzerine çocuk; “onların kendilerine 

ait özellikleri var. Hortumla nefes alıyorlar ve ya�ıyorlar” diyerek özgür dü�üncesini ifade 

etme imkanı bulmu�tur. Soruların ardından uzayı ele geçirip orada ya�amaya ba�layan canlı 

konulu film seyredilmi�tir. Filmin ardından görevli açık uçlu sorularda filmi sorgulatmı�, 

izlediklerini ifade etmelerine ve farklı dü�üncelerin olu�umuna olanak sa�lamı�tır. 

Planetaryumun ardından çocuklar servislerine binip yola koyulmu�lardır. Gezi saati 3 saat 

sürmü�tür ve dönü�te okul saati bitti�i için ö�retmen gezide ya�ananları çocuklardan evde 

resmetlerini istemi�tir. Okul �ehre uzak bir köy okulu oldu�u için zamanın büyük bir bölümü 

yolda geçmi� ve gezi sonrası çocukların sınıfa alınıp sözlü de�erlendirme yapmalarına imkân 

tanınamamı�tır.  

 At çiftli�i gezisi. Daha önceden planlandı�ı gibi 26 Nisan 2018 günü At Çiftli�i’ ne 

gezi düzenlenmi�tir. “At Çiftli�ini Geziyorum ve Ata Biniyorum” etkinli�ine ara�tırmacı 

çocuklara gezi kurallarını hatırlatarak ba�lamı�tır. Çocuklara atların ya�am alanlarını, 
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hareketlerini, di�er hayvanlardan farklarını inceleme görevleri verilmi�tir. At çiftli�ine 

varıldı�ında önce tesis gezilmeye ba�lanmı�tır. Görevli önderli�inde tavuk, kaz ve tav�an 

kümesleri, köpek kulübeleri ve at barınakları gezilmi�tir. Çocuklar hayvanları kendi ya�am 

alanlarında gördüklerinde �a�kınlıklarını gizleyememi�ler ve “tavuklara bakın yumurtlamı�lar, 

tav�anlar nasıl yürüyorlar?, köpe�e bakın tüyleri kesilmi� vb. yorumlarda bulunmu�lardır. 

Görevli gülümseyerek yorum yapmadan ilerlemi� ve çocukların do�al meraklarını 

sorgulayarak dü�üncelerini açı�a çıkarmalarına destek olunamamı�tır. At barınaklarına 

gelindi�inde ise çocuklara vakit geçirmeleri için zaman tanınmı�tır. Çocuklar sırayla her 

barına�a girip atlara yem veren görevliyi dikkatle izlemi�lerdir. Bazı çocuklar atlara kar�ı 

korku göstermi�lerdir. Çocuklardan biri “Ö�retmenim bakar mısın atın uzun kuyru�una?” 

diyince ara�tırmacı “evet sizce neye benziyor?” diye cevaplamı�tır. Çocuklar ipe, saça, 

kuyru�a yanıtlarını vermi�lerdir. Ö�retmen “çocuklar kimin saçı atın kuyru�una benziyor?” 

sorusunu yöneltince çocuklar saçı ba�lı olan kızı göstermi�lerdir. Ö�retmen de neden o saçı at 

kuyru�una benzettiklerini sormu�tur. Çocuklardan biri “ö�retmenim aynı atın kuyru�u gibi 

ba�lanmı�, uzun, düz” yanıtını vermi�lerdir. Ö�retmen de “evet çocuklar bu yüzden sizin 

gösterdi�iniz �ekilde saçını ba�layanlara at kuyru�u yapmı� denir. O benzetme de buradan 

geliyor” �eklinde açıklama yapmı�tır. “Ö�retmenim atın kuyru�unu kesip saçımıza taksak ne 

olur?” diye sorulunca ara�tırmacı bu soruyu ö�rencilerin yanıtlamalarını istemi�tir. Çocuklar 

“At saçlı oluruz, ata benzeriz, at kuyru�u yapmı� oluruz, atın kuyru�u kopar, saçımız uzar” 

yanıtlarını vermi�lerdir. Ara�tırmacı çocukların dü�ünmelerine ve dü�ündüklerini ifade 

etmelerine fırsat tanımı�tır. Bazı çocuklar ise bu sorgulamaya katılmayıp di�er atları 

incelemeye devam etmi�lerdir. Ardından çocuklar at pistindeki tribüne alınmı�lardır. Piste 5 

adet midilli ba�larındaki seyis e�li�inde getirilmi�tir. Bazı çocuklar ata binmekten 

korkmu�lardır. Gönüllü çocuklara öncelik verilmi�, çocuklar gruplar halinde piste indirilmi� 

ve seyislerle birlikte ata bindirilmi�tir. Kalan çocuklar tribünden ata binen çocukların sevinçli 
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hallerini izlemi�ler ve bir an önce kendilerinin de binmeleri için sabırsızlanmı�lardır. Binen 

ö�renciler inince di�er çocuklar onlara hislerini sormu�lar ve hepsinin atın hareketlerini 

üzerlerindeyken hissetmekten keyif aldıklarını ö�renmi�lerdir. Tüm çocukların ata binmesi 

sa�lanmı�tır. Hepsi ata o denli yakın oldukları için çok mutlu olmu�lardır. Atları belgesellerde 

ve çizgi filmlerde gördükleriyle kar�ıla�tırmı� ve benzetmi�lerdir. Ata binme etkinli�inin 

ardından çocuklar serbest oyun alanına alınmı� ve orada kumla ve oyun materyalleriyle vakit 

geçirmeleri için serbest bırakılmı�tır. Bu sırada çocuklar çevrelerinde fark ettikleri ilginç 

bitkileri arkada�larına gösterme olana�ı bulmu�lar ve e�lenceli vakit geçirmi�lerdir. Gezi 

bitiminde çocuklar servise bindirilip okula dönmek için yola çıkmı�lardır. Okul saatleri sona 

erdi�i için çocuklar ertesi gün gezide ya�adıkları deneyimleri ifade etmi�ler ve 

resmetmi�lerdir. 

 Cazibe Merkezi dev akvaryum gezisi. Daha önceden planlandı�ı gibi 3 Mayıs 2018 

tarihinde Cazibe Merkezi Akvaryumu’ na gezi düzenlenmi�tir. “Akvaryumu geziyor, farklı 

tür balıkları inceliyorum” etkinli�ine ara�tırmacı çocuklara gezi kurallarını hatırlatarak 

ba�lamı�tır. Çocuklara balıkların ya�am alanlarını, hareketlerini, farklı balık türlerini, su altı 

ya�amı inceleme ve daha önceden gördükleri balıklarla kar�ıla�tırma görevleri verilmi�tir. 

Merkeze varıldı�ında çocuklar önce tünele alınmı� ve burada balıkları çok yakından gözleme 

imkânı bulmu�lardır. Ardından tüm balıklar için ayrı ayrı hazırlanan bölümlerde balıkları 

türlerine göre incelemi�lerdir. Gezi ara�tırmacı rehberli�inde gerçekle�mi�tir. Çocuklar her bir 

türün önüne geldiklerinde, balıkların farklı özelliklerinin fark edilmesi adına onlara sorular 

sorulmu�tur. Balıkların yüzgecini gösteren ö�renciye ö�retmen “sizce nerden yüzgeçleri 

açılıp kapanıyor?” diye sormu�tur. Çocuklar “hareket etmek için, yüzmek için, nefes almak 

için” yanıtlarını vermi�lerdir. Ö�retmen “Evet arkada�ınız do�ru söylüyor, balıklar nefes 

almak için yüzgeçlerini açıp kapatırlar. Peki sizler nasıl nefes alıyorsunuz?” diye sormu�tur. 

Çocukların “burnumuzdan” yanıtının üzerine “haydi nefes alıp verelim” yönergesiyle 
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ilerlemeye devam edilmi�tir. Ba�ka bir balık vitrinine gelindi�ine balı�ın bölümlerini fark 

ettirmek adına “çocuklar balıkların üzerindeki �i� bölüm sizce ne i�e yarıyor olabilir?” diye 

sorulmu�tur. Çocuklar yanıtı bulamamı� ve ö�retmen “orası balıkların beyinleri” diyerek  

cevabı bulmaları için beklemeden ve motive etmeden kendisi yanıtlamı�tır. Deniz canlılarının 

cansız hallerinin sergilendi�i vitrin çocuklar tarafından ilgi görmü�tür. “Ö�retmenim 

sınıfımızdaki deniz kabu�una benziyor de�il mi?” diye soran ö�renciye ö�retmen “haklısın, 

ba�ka nelere benzetebilirsin peki?” diye sormu�tur. Çocuklar salyangoza benzetmi�ler ve 

birisi içinden ses geldi�ini söylemi�tir. “Sınıfımızda gitti�imizde deneyelim” diyen ö�retmen, 

çocukların meraklarından do�an ilgiyle kendilerinin olayı ke�fetmelerini amaçlamı�tır. Farklı 

yüzen bir balı�ı gören ö�renci “ö�retmenim neden de�i�ik ilerliyor?” diye sormu�tur. Balı�ın 

künyesinde isminin palyaço balı�ı oldu�unu gören ö�retmen “çocuklar bu bir palyaço 

balı�ıymı�. Belki de sizleri güldürmek adına böyle ilerliyordur” diyerek çocukları 

güldürmü�tür. Gezilen farklı balık vitrinlerinin ardından gezi sonlandırılmı� ve servisle 

çocuklar okullarına dönmü�lerdir. 
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 �kinci eylem planı ö�renci yaratıcı hayal gücü düzeyleri. 

Tablo 6 

Yaratıcı Hayal Gücü Testi 1. Ve 2. Döngü Puanları 
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� �kinci eylemin yaratıcı hayal gücü düzeyi de�erlendirme basamaklarında ara�tırmacı, 

gezilerin a�ırlıkta oldu�u yaratıcı hayal gücü geli�imine destek olan etkinliklerin uygulama 

sürecini, gezi süresince aldı�ı notları, birinci eylemin de�erlendirme a�amasında aldı�ı notları 

ve gezilerle geçirilen iki haftanın sonunda uyguladı�ı “yaratıcı hayal gücü testi” nin 

sonuçlarını de�erlendirmi�tir. Bu testin sonucunda iki  durum ortaya çıkmı�tır. Bazı çocuklar 

orijinal figürü anlayıp, gerçek haliyle resimlerinde bilinçli bir �ekilde kullanırlarken bazıları 

ise orijinal figürü oldu�u halinden farklı yorumlayıp o �ekilde çizimler yapmı�lardır. 

 Birinci durumda, çocukların orijinal figürü gerçek haliyle algılayıp yaptıkları çizimler 

sonucundaki de�erlendirmede ilk haftaya oranla çocukların canlılık ve dönü�türebilirlik 

puanlarında kısmi düzeyde ilerlemeler görüldü�ü ancak orijinallik puanlarının aynı kaldı�ı 

görülmü�tür.  
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�kinci durumda ise, çocuklar kendilerine verilen yaratıcı hayal gücü testindeki orijinal 

figürü farklı yorumlamı�lar ve figürdeki noktaları görmezden gelip onu düz çizgi �eklinde 

kullanmı�lardır. Burada da yaratıcı hayal gücü anlamında nesneyi anlayamama sorunu ortaya 

çıkmı�tır. Çocuklar sınıf içerisinde yaptıkları etkinliklerde sürekli noktalı bölümleri 

birle�tirme etkinliklerine dahil edildiklerinden çocuklar noktalı bir figür gördüklerinde 

yaratıcı bir �ekilde yorumlamak yerine her zaman yaptıkları gibi noktaları tamamlama 

e�ilimine girmi�lerdir. Bu da onların orijinal figürü oldu�u haliyle algılamalarına engel 

olmu�tur. 

�kinci eylem planı yansıtma ve de�erlendirmesi. Gezi süresince çocuklar somut 

ya�antılar geçirmi�ler, zengin ve esnek çevre olanaklarının oldu�u alanlara dahil edilmi�lerdir. 

Gezi etkinli�i çocukların dü�ünce süreçlerinin özgürle�mesini sa�lamı�tır. Ancak gezilerin 

mekana ait görevliler koordinatörlü�ünde ilerlemesi, çocuklar üzerinde ara�tırmacının etkisini 

azaltmı�tır. Görevliler gezilen mekânlarda çocukların yalnızca gözlemci durumunda 

kalmalarına neden olmu�, çocukların do�al ilgileri sonucunda olu�an sorgulamalarına nitelikli 

ve dü�ünmelerini destekleyici yanıtlar verilmemi�, çocuklar özgür dü�üncelerini ifade 

etmeleri yönünde cesaretlendirilmemi�, bu hususta motive edilmemi� ve çocuklarda yaratıcı 

hayal gücünün geli�imi için ortaya çıkan imkânlar uygun de�erlendirilmemi�tir. Yaratıcı 

dü�ünmeleri adına birçok uyarıcının bulundu�u ortamlarda çocuklar, gerekli sorgulamaları 

yapmaları, özgün ve özgür dü�ünebilmeleri için güdülenememi�lerdir. 

 �kinci eylem planının de�erlendirilmesi ve yansıtması sonucunda ara�tırmacı yaratıcı 

hayal gücü geli�imine  yönelik di�er döngü için bir takım kararlar almı�tır. Gezilerde ya�anan 

pasif durumu bertaraf etmek, ortaya çıkan yaratma imkanlarını de�erlendirmek için, 

çocukların yeni fikirlerini ifade etmelerini sa�lamayı ve onları bu hususta telkinlerle motive 

etmeyi amaçlamı�tır. Buna istinaden bir sonraki döngüde çocukların fikirlerini özgün ve 

özgür tutmaları amacıyla motivasyon ilkelerini kullanmaya karar vermi�tir. Her türlü 
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etkinli�in uygulama sürecinde çocukların yaratıcı fikirler ortaya çıkarmalarını destekleyecek, 

onları bunu ba�arabilmeleri için cesaretlendirecektir. Çocukları, fikirlerini özgürce ifade 

edebileceklerine inandırmanın ve onları motive etmenin çocukların yaratıcı hayal gücü 

geli�imini olumlu yönde etkileyece�i dü�ünülmü�tür. Olu�an ikinci durumun giderilmesi için 

ise çocukların orijinal figürü tanımalarını ve do�ru yorumlamalarını sa�layacak etkinlikler 

yapılması önerilmektedir. Orijinal figürde gördüklerini sesli ifade etme, gösterilen farklı tür 

�ekilleri bir nesneye benzetme, farklı �ekilleri kullanarak yaratıcı figürler olu�turma 

çalı�maları bunlardan bazılarıdır. 

Üçüncü Eylem Döngüsüne �li�kin Bulgular 

Üçüncü eylem planına ait bulgular; yaratıcı hayal gücü geli�imini destekleyen 

ö�renme sürecinin planlanması, uygulanması ve süreç sonunda eylem planının 

de�erlendirilmesi, yansıtması ve yeniden düzenlemesi sürecini içermektedir. 

 Üçüncü eylem döngüsü planlama. Yaratıcı hayal gücü geli�imine yönelik yapılan 

eylem ara�tırmasında ikinci döngünün uygulanması ve de�erlendirilmesinden sonra ortaya 

çıkan problemlerin giderilmesine yönelik olarak üçüncü eylem sürecinin planlanması 

ara�tırmacı tarafından yapılmı�tır. �kinci eylem kararları gözden geçirilmi� ve çocukların 

yaratıcı fikirler ortaya koymaları amacıyla etkinliklerin ba�ındaki ve sonundaki her türlü 

do�al imkanın çocukları cesaretlendirmek için kullanılması planlanmı�tır. Çocuklar etkinlik 

sürecinde sürekli olarak yapabileceklerine, yeni fikirler olu�turabileceklerine 

güdüleneceklerdir. Bu hususta süreçteki her etkinlik öncesi sohbet fırsata çevrilecektir. Bu 

etkinlik gezi gibi dı�arıda gerçekle�tirilmeyip sınıf içerisinde gerçekle�tirilecektir. Sınıf içinde 

merak uyandırma, de�i�iklik yaratarak dikkat çekme, ihtiyaç yaratma, ilgi çekme, güdüleme 

gibi motivasyon ilkeleri kullanılacak, çocukların yeni fikirler ortaya çıkarabileceklerine olan 

inançları sa�lanacaktır. Ek Ac’de bir hafta boyunca uygulanan etkinlik planları yer 
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almaktadır. Motivasyon unsurunun yanında çocukların sınıf içindeki etkinliklerde 

kar�ıla�tıkları görsel imgelerin de çocuklar tarafından ifadesine ve do�ru anla�ılmasına imkan 

tanınacak; �ekiller üzerinden yaratıcı potansiyellerini açı�a çıkarmaları sa�lanacaktır. Üçüncü 

eylem döngüsünde gerçekle�tirilen adımlar �ekil 3’ te gösterilmi�tir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



87 
�

�

�

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

�ekil 3.Üçüncü eylem döngüsü uygulama adımları. 

Üçüncü Eylem Planı 

��
������
��������	��

��
�����������
���	��

Üçüncü Eylem Planının Uygulanması 

Yansıtma       De�erlendirme 

Ortaya Çıkan Sorunlar 

-Çocukları farklı fikirler hususunda 

güdülerken onların dü�üncelerini 

�ekillendirememi� olmaları 

-Motivenin yanında yeni fikirler 

için dü�üncelerini yönlendirmeye 

ihtiyaç duymaları 

-Olaya, nesneye, olguya farklı 

bakamama 

-Orijinal figürü okuyamama 

      Çözüm Önerileri 

-Farklı fikirler için rehberlik 

etmek  

 

-Dü�üncelerini yönlendirmek 

-Olaya, nesneye, olguya farklı 

bakmalarını sa�lamak amacıyla 

yaratıcı sorular sormak 

-�ekli anlamaya yönelik 

alı�tırmalar 

Dördüncü 

Eylem Planı 
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 Üçüncü eylem süreci uygulama. Ara�tırmacı 7-11 Mayıs 2018 tarihleri arasındaki 

üçüncü eylem döngüsünde motivasyon ilkelerine (merak uyandırma, de�i�iklik yaratarak 

dikkat çekme, ihtiyaç yaratma, ilgi çekme, güdüleme vb.)  ve etkinliklerin imgesel boyutuna 

a�ırlık vermi�tir. Bir hafta boyunca çocukların fikirlerindeki özgürle�meye destek olmak 

amacıyla etkinlik anlarını fırsata çevirip onları motiveye a�ırlık vermi� ve bir haftanın 

sonunda da çocuklara “Yaratıcı Hayal Gücü Testi” ni uygulamı�tır. 

 Birinci gün. Ara�tırmacı üçüncü eylem döngüsünün ilk gününe sanat etkinli�i ile 

ba�lamı�tır. Elindeki di� fırçasını göstererek “Çocuklar sizce bu fırçayla nasıl boyama 

yapabiliriz?” sorusunu yönelterek çocuklarda merak uyandırmı�tır. Çocuklardan  “ka�ıda 

sürerek, sulu boya gibi, fırça gibi” yanıtlarını almı�tır. Ardından ö�retmen “size güveniyorum, 

daha önce ba�ka fırçalar kullanarak da farklı çalı�malar yapmı�tık, nasıl kullanabiliriz bu 

fırçayı?” diyerek çocukları yapabilecekleri konusunda güdülemi�tir. Çocuklardan biri 

“buldum ö�retmenim fırçayı parma�ımızla sürtece�iz ve boya püskürtece�iz” yanıtını 

vermi�tir. Çocuklara sulu boyaları, di� fırçaları ve ku� resminin oldu�u �ablon da�ıtılmı�tır. 

Çocuklarla birlikte her ka�ıda bir �ablon yapı�tırılmı�tır. Ö�retmen “çocuklar �imdi di� 

fırçalarınızı boyaya batırıp i�aret parmaklarınızla fırçayı sürteceksiniz. Bakın damlacıklar 

olu�uyor. �imdi ka�ıdınızın tamamını hiç bo�luk kalmayacak �ekilde bunlarla kaplayın. Ben 

size güveniyorum. Bo� yer bırakmayacaksınız” diyerek etkinli�i ba�latmı�tır. Her çocuk 

kendisi sayfayı püskürtme yöntemiyle doldurmaya çalı�mı�tır. Çalı�ma devam ederken 

ö�retmen aralarda dola�arak olumlu dönütler vermi�tir. Çalı�ma sonunda çocuklardan �ablonu 

kaldırınca ne çıkaca�ına dair tahminleri alınmı� ve çalı�malar sergilenmi�tir. Ortaya çıkan 

sürpriz ürün çocukların çok ho�una gitmi�, ilgilerini etkinlik süresince diri tutmu� ve sonunda 

ba�arabildikleri için mutlu olmu�lardır. Ardından aynı çalı�ma “eksi i�aretini” buldurmaya 

yönelik yapılmı�tır. ��aretin ne i�e yaradı�ı anlatılmı�, somut nesneler üzerinde çalı�malar 

yapılarak çocukların yapabileceklerine olan inancı desteklenmi�tir. Ardından tahtada nesne 
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çizimi ve eksiltmeyle ilgili çalı�malar yapılmı�tır. Ö�retmen tahtaya üç elma çizip birinin 

üzerine çarpı i�areti koyarak arkada�ına verdi�ini ifade etmi�tir. Çocuklardan yanıtlar 

dinlenmi�tir. Tahtada yapmak üzere istekli çocuklar olunca ö�retmen �ans vermi� ve istekli 

çocukların tahtaya nesne çizip eksiltmelerini sa�lamı�tır. Çocuklardan birkaçı tahtaya 2 kiraz, 

3 kalem, 5 top çizerek ö�retmen rehberli�inde üzerinde eksiltmelerini yapmı�lardır. Do�ru 

cevaplar motive adına ödülle sonuçlandırılmı�tır. 

�kinci gün. Ö�retmen ikinci günkü drama etkinli�i için çocukları oyun alanına alarak 

ba�lamı�tır. Ö�retmen “�imdi hepimiz gökyüzündeki bulutlarız, gökyüzünde dola�ıyoruz, 

dola�ırken. Di�er bulutlara çarpmıyoruz. Hafiften rüzgâr esmeye ba�ladı, rüzgâr bulutları 

sürüklemeye ba�ladı”, “Rüzgâr gittikçe hızlanıyor, bulutlar da gökyüzünde daha hızlı 

ilerliyor, birbirlerine çarpmamaya çalı�ıyorlar.” gibi yönergeler kullanarak dramaya ba�lanmı� 

ve söylenilenleri çocukların canlandırmaları te�vik edilmi�tir. Ö�retmen daha önceden sınıfın 

masasına serdi�i pembe örtüyü göstererek çocuklara, “Bulutlar ileride gördükleri Pembe 

Dünya”ya do�ru ilerlemek istiyorlar, ama rüzgâr bulutların ilerlemesini engelliyor. Bulutlar 

ilerlemeye çalı�ıyor, rüzgâr bulutların ilerlemesini engellemeye devam ediyor.”  �eklindeki 

yönergelerle bir süre çocukların ilerlemesini engellemi�, onları bir problem durumuna dahil 

ederek olaya etkinli�e motive olmalarını desteklemi�tir. Ö�retmen bu sefer, bulutlardan 

birinin, “Hep birlikte sessizce rüzgârı dinleyelim. Ben duyuyorum, e�er istedi�i �eyleri 

yaparsak bizim Pembe dünyaya gitmemize yardımcı olaca�ını söylüyor. Acaba rüzgâr bizden 

ne istiyor?” diyerek merak uyandırmı� ve çocuklara öncülük etmek ve ön fikir olması 

amacıyla öneri sunmu�tur. Ö�retmen  “Rüzgâr, tek ayak üzerinde durmamızı istiyor, tek 

ayakla sıçrayarak gitmemizi istiyor, çift ayakla sıçrayarak gitmemizi istiyor.”diyerek 

çocukların söylenen yönergeye uygun hareket etmelerini sa�lamı�tır. Ardından “çocuklar bu 

�ekilde olmayacak, benim önerilerim i�e yaramıyor, ne kadar ilerlesek de pembe dünyaya 

varamıyoruz. Ben en çok pembe dünyaya ula�ma konusunda size güveniyorum. 
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Yapabilirseniz siz yaparsınız, siz o farklı fikirlerinizle bizi ula�tıracaksınız inanıyorum” 

diyerek çocukları orijinal fikirler olu�turmaları konusunda desteklemi� ve onları bir problem 

durumuna sokarak motive etmi�tir. Çocuklar “uçarak gidelim, rüzgarın dinmesini bekleyelim, 

uçan halıya binelim, uzay aracıyla gidelim, rüzgarı yenelim” �eklinde önerilerde bulunmu�lar 

ve her öneri teker teker denenmi�tir. Çocuklardan alınan her yanıttan sonra ö�retmen 

“yakla�ıyoruz, az kaldı, ba�ka neler yapalım, bulaca�ız �imdi çözümü” �eklindeki 

yönergeleriyle onları olayın içine dahil ederek güdülemi�tir. Çocuklardan gelen yanıtlar 

dikkate alınarak rüzgârın istekleri yapılmı� ve sonunda pembe dünyaya onlar sayesinde 

ula�ılmı�tır. Kendi fikirlerinin sonuca ula�tırması onları motive etmi�, güçlü kılmı� ve 

ba�arabileceklerine olan inançlarını artırmı�tır. 

 Üçüncü gün. Üçüncü günkü etkinli�e ö�retmen çocuklarla yumurta ile ilgili sohbet 

ederek ba�lamı�tır. Ö�retmen, yumurtanın çok besleyici bir besin oldu�unu, içinde bol 

miktarda protein oldu�unu söylemi�tir. Sa�lıklı beslenmek için mutlaka yumurta yenmesi 

gerekti�ini çocuklara vurgulamı�tır. Ö�retmen yumurtanın nerelerde kullanıldı�ını sormu�tur. 

Çocuklar “etkinlikte, kahvaltıda” yanıtlarını vermi�lerdir. Ö�retmen “un, ya�, kabartma tozu 

koyarak yaptı�ım çocukların çok sevdi�i bir �eye de katıyorum, nedir o?” diye sormu�tur. 

Çocuklardan birisi “kek” yanıtını vermi�tir. Ardından ö�retmen hangi hayvanların 

yumurtladı�ına dair örnekler vermi�tir. Çocuklar da bildikleri yumurtlayan hayvanlara 

örnekler eklemi�lerdir. Yumurta ile ilgili bilmeceler sorulup tekerleme ve parmak oyunları 

söylenmi�tir. Ö�retmen “çocuklar sizler farklı hayvanların farklı farklı yumurtladı�ını biliyor 

musunuz?” diyerek merak uyandırmı� ve onları etkinli�e çekmi�tir. “Haydi masalara geçelim 

kendi hayvan yumurtlamamızı resmedelim. Ama ben sizlerin hepimizin bildi�i yumurtadan 

farklı hayvan yumurtaları bildi�inize eminim. Haydi çizime geçelim” diyerek çocukları farklı 

fikirler ortaya çıkarabilecekleri yönünde güdülemi� ve çocuklardan istedikleri boyutlarda 

hayvan yumurtası yapmalarını ve hangi hayvana ait oldukları tam çatlama a�amasında 
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göstermelerini istemi�tir. “Dü�ünelim bakalım ba�ka hangi hayvanlar yumurtadan çıkmı� 

olabilir; sizler çok iyi biliyorsunuz” diyerek çocukları etkinlikte farklı ürünler ortaya 

çıkarmaya davet etmi�tir. Etkinli�in sonunda çocuklar birçok hayvanın yumurtadaki hallerini 

resmedebilmi�lerdir. Bazıları üzerinde konu�tu�umuz hayvanları yalnızca resmederken, 

bazıları ise aslında yumurtadan çıkmayan, bizim konu�madı�ımız, farklı hayvan yumurtaları 

tasarlayıp çizimlerini tamamlamı�lar ve bunları anlatmalarına fırsat verilmi�tir. 

 Dördüncü gün. Dördüncü günkü etkinli�e ö�retmen Türkçe dil etkinli�i ile 

ba�lamı�tır. Çocuklara “misafirperverlik” konulu bir hikaye okunmu�tur. Ardından yine aynı 

konulu parmak oyunu ve �iir söylenmi�tir. Sonra ö�retmen tarafından konu ile ilgili sohbet 

ba�latılmı�tır. Çocuklara “misafirperverlik ne demek?” diye sorulmu�tur. Çocuklar “eve 

misafir gelmesi, misafire yemek yapmak” gibi cevaplar vermi�lerdir. Ö�retmen yanıtlarının 

do�ru oldu�unu devam ederlerse tam cevabı bulabileceklerini söylemi�tir. Çocuklardan yanıt 

alamayınca, “misafirin gelmesinden mutlu olmak, onlara iyi davranmak, onlar için hazırlık 

yapmak demektir” �eklinde açıklama yapmı�tır. Ö�retmen “Çocuklar ben geçen gün bir eve 

misafirli�e gittim, hiç bekledi�im gibi kar�ılanmadım. Sizce ba�ıma neler gelmi� olabilir?” 

diyerek çocukların konu üzerindeki meraklarını canlı tutmu�tur. Çocuklardan tahminler 

alınmı�tır. Bazıları “Sana kötü davranmı�lar, yemek yapmamı�lar, elini öpmemi�ler” �eklinde 

yanıtlar vermi�, kendilerini anlatılan durumun içinde hissederek motive olmu�lardır. 

Ö�retmen “hepiniz haklısınız çocuklar tam da bunları ya�adım. Peki ba�ka ba�ıma neler 

gelmi� olabilir?” diyerek onlardan yeni fikirlerini açı�a çıkarmalarını beklemi�tir. 

Çocuklardan biri “sen ordayken evdeki çocuklar yaramazlık yapmı�tır ö�retmenim” diye 

eklemi�tir. Söylenen fikirler desteklenmi� ve onaylanmı�tır. Ardından ö�retmen selamla�ma 

ile ilgili bir görsel göstermi�tir. “Bu resimde neler oluyor?”  diye sormu� ve “çocuklar 

birbiriyle selamla�ıyorlar” yanıtını almı�tır. Ö�retmen de “evet çocuklar bu resimde bir 

selamla�ma var ancak benim misafir oldu�um eve çocuklar bana “ho� geldin” demediler” 
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diyerek çocukları olaya çekmi�tir. Ardından misafirlere nasıl davranılması gerekti�i 

çocuklardan dinlenmi�, hep birlikte belli kurallar olu�turularak çocuklar olaya gönüllü bir 

�ekilde dahil edilmi�lerdir. Gönüllülük ve olayın içinde olma onları oldukça motive etmi� ve 

yeni fikirler açı�a çıkarmalarını sa�lamı�tır. 

 Üçüncü eylem planı ö�renci yaratıcı hayal gücü düzeyleri. 

Tablo 7 

Yaratıcı Hayal Gücü Testi 1. 2. Ve 3. Döngü Puanları 
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 Üçüncü eylemin yaratıcı hayal gücü düzeyi de�erlendirme basamaklarında ara�tırmacı 

ö�renme sürecinde aldı�ı notları yeniden incelemi� ve süreci tekrar gözden geçirmi�tir. 

Haftanın son günü ise “yaratıcı hayal gücü testini” uygulamı�tır. Bunun sonucunda çocukların  

canlılık puanlarının yüksek ama ilk teste oranla aynı düzeyde oldu�u görülmü�tür. Orijinallik 

ve dönü�türebilirlik puanlarında ise kısmi düzeyde artı�lar gözlenmi�tir. Bu test orijinallik 
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puanlarında görülen ilk artı�tır. Çocukların resimlerinde artık farklı fikirlere de�indikleri 

görülmü�tür. Etkinlik sürecinde dikkat çekme, ihtiyaçtan do�ma, güdüleme vb. motivasyon 

ilkelerinin kullanılması çocukların yeni ve özgün fikirler üretebilmelerini tetiklemeye 

ba�lamı�tır. 

 Üçüncü eylem planı yansıtma ve de�erlendirmesi. Uygulanan etkinlikler 

sonucunda ö�retmenin çocukların yeni ve farklı dü�ünceler üretmelerini her fırsatta telkinlerle 

destekledi�i görülmü�tür. Bir olaya çocukları zorla dahil etmek yerine onları etkinli�e istekle 

ve merakla çekti�i görülmü�tür. Gerçek durumlara yakın problemler üretilip çocuklardan 

farklı çözüm yolları bulmaları beklenmi�tir. Ancak ara�tırmacı çocukları yeni fikirler 

konusunda güdülerken çocukların kendi dü�üncelerini �ekillendirmede zorlandıkları 

görülmü�tür. Motivenin yanında çocukların dü�üncelerinde yönlendirilmeye ihtiyaç 

duydukları saptanmı�tır. Kar�ıla�tıkları olaya, olguya farklı bakamadıkları fark edilmi�tir. 

Ayrıca bazı çocukların orijinal figürü okuyamama sorunuyla kar�ı kar�ıya kaldıkları 

görülmü�tür.  

 Üçüncü eylem planının de�erlendirilmesi ve yansıtması sonucunda ara�tırmacı yaratıcı 

hayal gücü geli�imine yönelik di�er döngü için bir takım kararlar almı�tır. Çocukların 

dü�üncelerini �ekillendirebilmeleri adına onlara farklı fikirler için rehberlik etmeyi, 

dü�üncelerini yönlendirmeyi amaçlamı�tır. Bu amaçlar göz önünde bulunduruldu�unda yeni 

fikirler açı�a çıkarmaları için onları motive etmenin yanında dü�üncelerini �ekillendirmeyi ve 

bunu da ancak olaya, olguya, nesneye farklı bakabilmelerini sa�layacak yaratıcı sorularla i�e 

ko�mayı hedeflemi� ve bir sonraki eylem için planlamı�tır. Çocuklara sorulacak yaratıcı 

soruların, çocukların dü�ünmelerini ve farklı fikirlerini ortaya çıkarmalarını sa�layarak 

onların yaratıcı hayal gücü geli�imini olumlu yönde etkileyece�i dü�ünülmü�tür. Ayrıca �ekli 

anlamaya yönelik alı�tırmalara devam edilecektir. 



94 
�

�

�

Dördüncü Eylem Planına �li�kin Bulgular 

Dördüncü eylem planına ait bulgular; yaratıcı hayal gücü geli�imini destekleyen 

ö�renme sürecinin planlanması, uygulanması ve süreç sonunda eylem planının 

de�erlendirilmesi, yansıtması ve yeniden düzenlemesi sürecini içermektedir. 

 Dördüncü eylem süreci planlama. Yaratıcı hayal gücü geli�imine yönelik yapılan 

eylem ara�tırmasında üçüncü döngünün uygulanması ve de�erlendirilmesinden sonra ortaya 

çıkan problemlerin giderilmesine yönelik olarak dördüncü eylem sürecinin planlanması 

ara�tırmacı tarafından yapılmı�tır. Üçüncü eylem kararları gözden geçirilmi� ve çocukların 

farklı fikirler olu�turmalarına rehberlik etmek ve olaya, olguya, nesneye farklı bakmalarını 

sa�lamak amacıyla süreçte çocuklara “yaratıcı soruların sorulması” planlanmı�tır. Yaratıcı 

sorular, çocuklara sorulan, onları farklı açılardan dü�ünmeye sevk eden, yeni fikirlerini açı�a 

çıkarmaları do�rultusunda onları yönlendiren, açık uçlu sorulardır. Çocuklar her etkinlik 

öncesinde, etkinlikte veya etkinlik sonlarında yaratıcı sorularla yüz yüze getirilecek; 

dü�ünceleri, yeni fikirler olu�turmalarına yardımcı olmaları için özel hazırlanan yaratıcı 

sorularla, yönlendirilecektir. Böylece çocukların yeni fikirler olu�turmalarına zemin 

hazırlanacak ve dü�ünceleri anlamlı biçimde �ekillenecektir. Ek Ad’de bir hafta boyunca 

uygulanan etkinlik planları yer almaktadır. Yaratıcı soru sorma çalı�malarının yanında yaratıcı 

hayal gücü testindeki orijinal figürleri okumaları adına, �ekli anlamaya yönelik alı�tırmalara 

devam edilecektir. Dördüncü eylem döngüsünde gerçekle�tirilen adımlar �ekil 4’ te 

gösterilmi�tir. 
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�ekil 4. Dördüncü eylem döngüsü uygulama adımları. 

 

Dördüncü 

Eylem Planı 

���������� �	���!��"
	���	��

Dördüncü Eylem Planının Uygulanması 

Yansıtma       De�erlendirme 

Ortaya Çıkan Sorunlar 

-Çocukların olaya, olguya farklı 

bakmada zorlanmaları 

-Dü�ünürken hayal gücünü i�e 

ko�mamaları 

-Farklı fikirler üretmedeki 

yetersizlik 

      Çözüm Önerileri 

-Olaya farklı bakı� açısıyla 

bakmalarını sa�lamak 

-Hayal güçlerini aktif kılmak 

-Farklı fikirleri desteklemek 

 

  Be�inci Eylem Planı 
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 Dördüncü eylem süreci uygulama. Ara�tırmacı 14-18 Mayıs 2018 tarihleri 

arasındaki dördüncü eylem döngüsünde yaratıcı sorular sormaya ve �ekil okuma etkinliklerine 

a�ırlık vermi�tir. Bir hafta boyunca çocukların dü�üncelerini sistemli bir �ekilde 

yönlendirmek adına etkinlik sürecinde yaratıcı sorular sormu�, birçok fikir üretmelerini 

sa�lamı� ve bir haftanın sonunda da çocuklara “Yaratıcı Hayal Gücü Testi” ni uygulamı�tır. 

 Birinci gün. Ara�tırmacı dördüncü eylem planının ilk gününü çocukları oldukça özgür 

kılan oyun etkinlikleri a�ırlıklı olu�turmu�tur. Sandalye kapmaca oyununa geçmeden önce 

çocuklara önceden hazırladı�ı, çocukları dü�ünmeye sevk eden yaratıcı sorulardan sormu�tur. 

Ö�retmen önce çocuklara “Oyunca�ımız olmasaydı neyden oyuncak yapabilirdik?” sorusunu 

yöneltmi�tir. Çocuklardan bazıları: “Dedelerimiz tahtadan araba yapardı”, “camdan araba 

yapardık”, “ka�ıttan insan yapardık” yanıtlarını vermi�lerdir. Ardından ö�retmen “Annemiz 

bize  bir oyuncak yapsa neyden yapardı?” sorusunu sormu�tur. Bu sorunun üzerine “dolaptan 

ev yapardı” yanıtı gelmi�tir. Daha sonra ö�retmen: “Uzaylılar dünyaya oyuncak getirse ne 

getirirlerdi?” diye sormu�tur. Çocuklardan biri “uzaylı çocuk top gibi bir �ey getirirdi” 

yanıtını vermi�tir. Ö�retmen “Bu oyuncaklar uzaydan geliyor, belki de bizimkilerden 

farklıdır. Ba�ka ne getirmi� olabilirler?” diye eklemi�tir. Çocuklardan “gezegen uça�ı”, “uzay 

uça�ı”, “açılınca top olan küçük bir paket” yanıtları alınmı�tır. Ö�retmen verilen farklı türden 

yanıtları onaylamı�, “daha ba�ka ne olabilir?” �eklinde üretmeye devam etmelerini 

sa�lamı�tır. Çocuklar bir süre dü�ünmeye koyulmu�lar ve ardından biri “kumandalı araba ama 

bu araba kumandayla çalı�ıp uzaya gidiyor” demi�tir. Tüm çocuklar bu yanıttan etkilenmi� ve 

zihinlerinde canlandırmaya çalı�mı�lardır. Ö�retmen yeni bir soruyla devam etmi�tir. “peki 

çocuklar �imdiye kadar yapılmamı� bir oyuncak yapsanız, ne yapardınız?” diye sormu�tur. 

Çocuklardan “ipten tekerlek, oyuncak bayrak, evde giymek için oyuncak terlik” yanıtları 

alınmı�tır. Ö�retmen “evet hepsi çok güzel, daha farklı hiç yapılmamı� ba�ka ne olabilir?” 

diyerek dü�ünmelerini güdümlü �ekilde yönlendirmi�tir. Çocuklardan biri “Akıl okuma 
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makinesi yapardım, böylece ne yapaca�ım ne yapmayaca�ım anlardım” yanıtını vermi�tir. 

“çok güzel, daha ba�ka?” yönlendirmesinin ardından da “parti evi  oyunca�ı yapardım” yanıtı 

alınmı�tır. Sandalye kapmaca oyununa geçmeden önce çocuklara son olarak “Çocuklar 

sandalye olmasaydı ba�ka nereye oturabilirdik?” sorusunu yönelten ö�retmen; “koltu�a”, 

“masaya”, “yere”, “tabureye”, “tahta çubu�a” yanıtlarını almı�tır. Çocuklar bir süre devam 

eden dü�ünme etkinli�inin ardından sandalye kapmaca oyununa geçmi�ler ve bu etkinli�e 

istekle ve aktif olarak katılmı�lardır. 

 �kinci gün. Ö�retmen ikinci gün etkinliklerine Türkçe Dil etkinli�i ile ba�lar. O hafta 

“Engelliler Haftası” oldu�u için engelliler konulu sohbet ba�latılır. Engellilere yönelik olan 

levha ve i�aretler çocuklara gösterilerek anlamlarına ili�kin sorular sorulur. Bu haftanın 

engelliler haftası oldu�u söylenir. Engellilere kar�ı sorumluluklarımız ve onlara nasıl 

davranmamız gerekti�i konu�ulur. Ardından çocuklarla çe�itli duyu organlarını 

kullanamadıklarında olabilecek durumlarla ilgili konu�ulur. Ö�retmen çocukları farklı açıdan 

dü�ünmeye sevk edebilmek adına her birine bir takım yaratıcı sorular sorar. “3 tane a�zımız 

olsa ne olurdu?” sorusuna; çocuklardan biri “doymazdık” yanıtını verir. “Peki 5 tane aya�ımız 

olsa ne olurdu” sorusuna; “bir tanesine basardık” yanıtı gelir. “Tek aya�ımız olsa nasıl 

yürürdük” diye soran ö�retmene bir çocuk “sekerek” yanıtını verir. “Ya burnumuz kafamızın 

arkasında olsa ne olurdu?” sorusuna; “ya�lı yemekleri yerken saçımız ya�lanır” yanıtı gelir. 

Ö�retmen “gözümüz karnımızda olsa ne olurdu?” diye sorar. Çocuklardan biri “e�ilip 

bakardık yukarı” yanıtını verir. Son olarak ö�retmen “kula�ımız yerde, aya�ımızda olsa en 

çok hangi sesi duyardık?” diye sorar. Çocuklardan farklı ve çe�itli yanıtlar bekler. 

Çocuklardan bazıları; “adım seslerini duyardık”, “yerdeki ta�ların sesini duyardık”, “yerde 

yürüyen böceklerin sesini duyardık”, “yere atılmı� po�etlerin sesini duyardık” yanıtlarını 

verirler. Ö�retmen her bir yanıta de�er verir ve daha farklı yanıtların gelmesi için süre tanır.  

Daha önce dü�ünmedikleri yerden dü�ünen çocuklara bu dü�üncelerini canlandırma fırsatı 
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verilir. Ardından her çocu�un sırayla gözleri ba�lanarak hedefe ula�maları ve engelli bir 

bireyin ya�adıklarını anlamaları sa�lanır. Bu oyunun ardından engellilere nasıl yardım 

edilebilece�i çıkarımlarında bulunulur. 

 Üçüncü gün. Ö�retmen üçüncü gün etkinli�ine Türkçe Dil etkinli�i ile ba�lar. 

“Kediler aynaya bakarsa” hikayesi okunmadan önce kediler hakkında sohbet edilir. 

Çocukların kedilere ait ya�antıları dinlenir. Kedi ile ilgili parmak oyunu söylenir. Sonra farklı 

fikirlere rehberlik edebilmek adına hazırlanan yaratıcı sorulara geçilir. Öncelikle herkes 

aynadaki görüntüsünü inceler. Ö�retmen “aynadaki çocuk dı�arı çıksa ne olur?” diye sorar. 

Çocuklardan “Rapunzel oynardık”, “3 karde� olurduk”, “ondan kaçardık” yanıtları gelir. 

“Aynalı bir eve girsek ne görürdük?” sorusuna çocuklar “kendimizi” yanıtını verirler. “Peki 

çocuklar uzaylı biri aynaya baksa aynada ne görünür?” diye sorar. Çocuklardan biri “sokmalı 

ve böcekli insan. Gözleri kapalı ve antenli” yanıtını verir. Di�er çocuk “uzaylı, ne yapıyorsun 

burada der.” Yanıtını verir. Ö�retmen ardından “Uzayda aynaya baksak ne görürüz?” diye 

sorar. “Etrafımızdaki uzayı” yanıtı gelir. Son olarak ö�retmen “Çocuklar bir ayna 

tasarlasaydınız, nasıl bir ayna olurdu?”diye sorar. Çocuklardan biri “insanları mutlu gösteren 

ayna” yanıtını verir. Ö�retmen di�er yanıtlar gibi bu yanıtı da be�endi�ini söyleyerek yeni 

yanıtlar bekler. Çocuklardan biri ise “balon çıkaran ayna” yanıtını verir. Farklı açılardan 

dü�ünme sa�landıktan sonra “Kediler aynaya bakarsa” hikayesi ö�retmen tarafından okunur. 

Hikaye hakkında sorular sorulur. Kesme- katlama yöntemiyle kedi yapılır. Son olarak 

kedilerle ilgili bir oyun oynanır. Ardından çocuklara bo� dairelerin oldu�u A4 ka�ıdı verilir 

ve figürü okuyabilmeleri için “Daire Testi” çalı�ması tanıtılır ve uygulanır. Çocukların her bir 

daireyi kullanarak yeni nesneler çizmeleri istenir. Çalı�ma sonunda bazı çocukların daireyi 

nesne olu�turmada kullandıkları; bazılarının ise her bir dairenin içine ba�ımsız resimler 

yaptıkları görülmü�tür. 
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 Dördüncü eylem süreci ö�renci yaratıcı hayal gücü düzeyleri. 

Tablo 8 

Yaratıcı Hayal Gücü Testi 1. 2. 3. Ve 4. Döngü Puanları 
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Dördüncü eylemin yaratıcı hayal gücü düzeyi de�erlendirme basamaklarında 

ara�tırmacı ö�renme sürecinde aldı�ı notları yeniden incelemi� ve süreci tekrar gözden 

geçirmi�tir. Haftanın son günü ise “yaratıcı hayal gücü testini” uygulamı�tır. Bunun 

sonucunda çocukların canlılık puanlarının aynı düzeyde oldu�u görülmü�tür. 

Dönü�türebilirlik boyutunda daha fazla olmak üzere hem orijinallik hem de dönü�türebilirlik 

boyutlarında artı� gözlenmi�tir. Çocukların resimlerinde farklı farklı fikirlere de�indikleri 

görülmü�tür. Özellikle dönü�türebilirlik boyutunda daha fazla artı� meydana gelmesi 
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yöneltilen yaratıcı soruların çocukların fikirlerini ço�altmalarıyla birlikte resimlerine de 

yansıyıp orijinal figürü de ço�alttıklarını göstermektedir. Sordu�umuz sorular çocukların 

fikirlerini detaylandırmalarını sa�larken orijinal figürde de farklı boyutlarda detaylandırma 

yapmalarını sa�lamı�tır. Çocuklar olu�an farklı fikirlerini resimlerine de yansıtmı�lardır. 

 Dördüncü eylem süreci yansıtma ve de�erlendirmesi. Uygulanan etkinlikler 

sonucunda ö�retmenin her fırsatta sordu�u sorularla çocukların yeni fikirler olu�turmalarına 

rehberlik etti�i görülmü�tür.  Çocuklara sorulan sorular sayesinde çocukların dü�ünceleri daha 

farklı boyutlara yönlendirilmi�tir. Çocuklar bir nesneye, bir olaya ya da olguya her zaman 

baktıkları yerden de�il daha farklı açıdan bakmı�lar ve zihinlerinde olaya, olguya, nesneye 

yeni ve farklı bir boyut kazandırabilmi�lerdir. Aynı zamanda etkinlik giri�indeki yaratıcı 

sorular çocukları etkinli�e güdülemi�tir. Arkada�larının farklı fikirlerini duyan di�er çocuklar 

da yeni fikirler üretme konusunda cesaretlenmi�lerdir.  Ancak bazı çocukların olaya, olguya, 

nesneye farklı bakmada zorlandıkları görülmü�tür. Sorulara normal soru �eklinde yakla�ıp düz 

cevap verenlere rastlanmı�tır. Farklı fikirler üretmede bazı noktalarda yetersizlik ya�anmı�tır. 

Çocuklar fikirlerini üretirken hayal güçlerini az kullanmı� hatta ço�u zaman hayal gücünü i�e 

ko�mamı�lardır. 

 Dördüncü eylem planının de�erlendirilmesi ve yansıtması sonucunda ara�tırmacı 

yaratıcı hayal gücü geli�imine yönelik di�er döngü için bir takım kararlar almı�tır. Çocuklara 

yaratıcı sorular sormakla birlikte onların farklı fikirlerini desteklemeyi, cevaplarken hayal 

güçlerini de kullanabilmeyi ve hayal güçlerini daha aktif kılmayı amaçlamı�tır. Bu amaçlar 

göz önünde bulunduruldu�unda yeni fikirler açı�a çıkarmaları için yaratıcı sorular sormanın 

da ötesinde, yanıtlarında çe�itlilik ve farklılı�ı sa�lamak adına öncelikle hayal güçlerini 

geli�tirmeyi hedeflemi� ve onları bir sonraki eylem için “hayal gücü e�itimi” ne almayı 

planlamı�tır. Hayal gücü, yaratıcılıktan da önce geldi�inden çocukların hayal güçlerini 
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desteklemenin ve onları bu do�rultuda e�itmenin, çocukların yaratıcı hayal gücü geli�imini 

olumlu yönde etkileyece�i dü�ünülmü�tür. 

Be�inci Eylem Planına �li�kin Bulgular 

Be�inci eylem planına ait bulgular; yaratıcı hayal gücü geli�imini destekleyen ö�renme 

sürecinin planlanması, uygulanması ve süreç sonunda eylem planının de�erlendirilmesi, 

yansıtması ve yeniden düzenlemesi sürecini içermektedir. 

 Be�inci eylem süreci planlama. Yaratıcı hayal gücü geli�imine yönelik yapılan eylem 

ara�tırmasında dördüncü döngünün uygulanması ve de�erlendirilmesinden sonra ortaya çıkan 

problemlerin giderilmesine yönelik olarak be�inci eylem sürecinin planlanması ara�tırmacı 

tarafından yapılmı�tır. Dördüncü eylem kararları gözden geçirilmi� ve çocukların yaratıcı 

fikirler ortaya koymaları ve bunu yaparken hayal güçlerini kullanmalarını sa�lamak adına 

“hayal gücü e�itimi” planlanmı�tır. Çocuklar bir hafta boyunca hayal güçlerini destekleyici 

etkinliklere alınacaklardır. Bu hususta sınıfta; beyin fırtınası, hayali oyun oynama, rol 

oynama, problem çözme, film kesiti gibi yöntemler etkinliklerde kullanılacaktır. Ek Ae’ de bir 

hafta boyunca uygulanan etkinlik planları yer almaktadır. Be�inci eylem döngüsünde 

gerçekle�tirilen adımlar �ekil 5’ te gösterilmi�tir. 
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�ekil 5. Be�inci eylem döngüsü uygulama adımları. 

 

 

Be�inci Eylem Planı 

�#������$!$��%���
���

Be�inci Eylem Planının Uygulanması 

Yansıtma       De�erlendirme 

Ortaya Çıkan Sorunlar 

-Yaratıcılık anlamında hazır 

bulunu�luklarının olmayı�ı 

 

      Çözüm Önerileri 

-Daha uzun süren hayal gücü 

e�itimi 

-Sürece/Döneme yayılan hayal 

gücü e�itimi 

-E�itim sistemine yayılan hayal 

gücü e�itimi 

Döngülerin 

Sonlandırılması 
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 Be�inci eylem süreci uygulama. Ara�tırmacı 21-25 Mayıs 2018 tarihleri arasındaki 

be�inci eylem döngüsünde çocuklara hayal gücü e�itimi planlamı�tır. Bir hafta boyunca 

çocukların fikirlerini çe�itlendirmek, daha farklı fikirler ortaya koymalarını sa�lamak, hayal 

güçlerini aktif kılmak adına hayal gücü etkinliklerine ba�lamı� ve bir haftanın sonunda da 

çocuklara “Yaratıcı Hayal Gücü Testi” ni uygulamı�tır. 

 Birinci gün. Ö�retmen birinci gün etkinliklerine “uzaylılar” ile ilgili beyin fırtınası 

yaparak ba�lar. Çocuklardan uzaylılarla ilgili bildiklerini ifade etmelerini ister. Sırayla söz 

alan çocuklar; “Ye�ildirler, ayakları ve kolları var bizim gibi ama gözleri simsiyah ve büyük”, 

“uzaylılar dans ederler uzaylı �arkısında”, “uzaylılar roket gibi bir �eye binerler”, “onların 

büyük güçleri vardır, saldırıları engellerler”, “onların her yeri yemye�ildir” yanıtlarını 

vermi�lerdir. Çocukların yanıtları ö�retmen tarafından onaylanmı�tır. Birbirinin farklı yanıtını 

duyan çocuklar daha de�i�ik yanıtlar vermeye çabalamı�lardır. Beyin fırtınası ile üretilen 

fikirlerin ardından ö�retmen çocukları masaya alır ve hayal gücü etkinlikleri çalı�ma sayfasını 

da�ıtır. Çalı�ma sayfasının üst kısmında bir uçan daire resmi vardır. “Bu uçan daireden bir 

uzaylı inecekmi�. Hayal gücünü kullanarak bu uzaylıyı resmedebilir misin?” yönergesiyle 

çocuklardan bo� alana bu uzaylıyı resmetmesi istenir. Çocuklar hayal güçlerini kullanarak ve 

ürettikleri fikirlerden yola çıkarak resimlerini tamamlarlar. Ö�retmen sıra ile her çocu�u 

yanına ça�ırarak resmini anlatmasını ister. Çocukların resimlerini anlatmaları sonucu �u 

ifadeler ortaya çıkmı�tır:  

“Bu uzaylının pençeleri var. Bacakları farklı. Bir baca�ı takla atmaya ve dönmeye yarıyor. Bir 

baca�ı saldırı topu �eklinde. Bir baca�ından da 2 ayak çıkıyor.”, 

“Uzaylının uzun tırnakları var. Tırnaklarıyla 3 çizgi çizebiliyor. Kafasını hareket ettirebiliyor. 

Mısır dansı yapıyor. �nerken uzay gemisini açık bırakmı�, uzay gemisi dönmü�. Uzaylı burada 

kalmı�.”, 
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“Uzaylı daireden merdivenden inip gelmi�. Ara�tırma yapmaya gelmi�ler ama bulamı�lar. Bir 

tane bulmu�lar, onunla birlikte döneceklermi� ama ara�tırmacı daha çok bulmak için kalmı�, 

di�eri dönmü�.”, 

“Uzaylı bize dondurma getirmi�. Galatasaraylı kazak giymi�. Üç tane baca�ı varmı�.” 

“Uzaylı arkada�ıyla el ele gelmi�. Çikolata getirmi�. Ellerindeki dairede çikolata var.” 

“Uzaydan silgi ve kalem getirmi�. Kalemtıra� getirmeyi unutmu�, geri dönecekmi�. Kolları 

olmadı�ı için e�yaları beliyle, kafasıyla ya da ayaklarıyla ta�ıyor.” 

“Dört tane uzaylı gelmi�. Büyük uzaylının iki eli be� aya�ı var. Bebek uzaylının dört aya�ı, 

iki eli var. Tek ayaklı uzaylı da var. Di�er bebek uzaylının da sa�da iki eli solda tek eli var, üç 

ayaklı. A�ızları yok, hareketlerle anla�abiliyorlar.” 

“Benim uzaylım çok güçlü ve kaslı. Ama yine de gev�ek. �p uzaylısı. Havadan yere atmı� 

kendini. Bize hayvan getirmi�. Büyük adımlarla ilerliyor.” 

“Dirili� Ertu�rul uzaylısı. Yanında gelen uzaylının ba�ını uçuruyor. A�ızları yok. 

Konu�muyorlar. Dans ederek anla�ıyorlar.”. 

Çocuklar resimlerini ifade ederken farklı dü�üncelerinin de farkına varmı�lardır. Resmetme 

çalı�masının ardından hareket etkinli�inde, çocuklardan gün boyu gelen talep sonrası, 

çocuklar kendilerini uzaylı gibi dü�ünüp uzaylı dansı yapmı�lardır. 

 �kinci gün. Ö�retmen ikinci gün etkinliklerine oyun etkinli�i ile ba�lar. Hayali oyun 

oynayacakları söylenir. Çocuklar sandalyelerini daire �eklinde dizip otururlar. Ö�retmen de 

halkadadır. Eline bir nesne alır. Bu nesneyi elden ele geçireceklerini ve nesne kimin eline 

gelirse o ki�inin nesneyi amacı dı�ında kullanması ve ona uygun rol oynaması gerekti�i 

söylenir. �lk nesne olarak ö�retmen küçük bir tahta parçasını eline alır. Nesneyi kula�ına 
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götürerek telefon öykünmesi yapar. Çocuklar olaydan etkilenirler. Nesne yandaki çocu�a 

geçer. Çocuklar tahta parçasını tarak, klavye, tablet, araba, bebek yerine kullanıp o 

öykünmeyi yaparlar. �kinci turda ise ö�retmen eline masa oyuncakları kutusundan küçük bir 

parça alır. Nesneyi açıp kapatarak ma�a yerine kullanır. Nesneyi eline alan çocuklar nesneyi 

tırnak makası, palyaço burnu, çatal, cımbız, banyo lifi vb. yerine koyarak öykünmeyi 

gerçekle�tirirler. Farklı fikirlerin ardından oyun sonlandırılır. Ardından ö�retmen çocukların 

dü�ünce güçlerini �ekillendirici sorulara geçer. Ö�retmen: “Büyük bir insan vücuduna 

sahipsin, ne yaparsın?” diye sorar. Çocuklar: “kapıdan kolay geçmek için büyük bir ev 

yapardım.”, “Vücudum büyüyünce kollarım uzardı.”, “Yerde büyük deprem olurdu”, 

“Evlerden oyuncak atardım”, “Evi yıkardım”, “Yıkılan evi düzeltirdim” yanıtlarını verirler. 

Ardından ö�retmen resim etkinli�ine hazırlık olması amacıyla “�nsanların ayaklarıyla 

hayvanların ayakları yer de�i�tirse nasıl olurdu?” diye sorar. Çocuklar: “çılgınca olurdu, kurt 

aya�ı olurdu benimki”, “Dinozor aya�ıyla evi sallardım”, “kaplan aya�ıyla pençe atardım”, 

“Aslan aya�ıyla de�i�tirirdim ve arabalara çarpardım” yanıtlarını verirler. Ö�retmen “haydi 

�imdi bu dü�üncelerimizi resmedelim” diyerek çocukları masaya alır ve üzerinde farklı 

hayvan ayakları figürleri olan çalı�ma sayfasını çocuklara da�ıtır. “Bir hayvanla ayaklarını 

de�i�tirecek olsan hangi hayvanın aya�ını alırdın?” diyerek çocukları resme ba�latır. 

Resimlerini tamamlayan ö�rencileri sıra ile yanına alarak resimlerini anlatmalarını ister. 

Çocukların resimlerini anlatmaları sonucu �u ifadeler ortaya çıkmı�tır: 

“Ayaklarım düzle�ti. Kafam büyüdü. Eve sı�amam. Bu yüzden yeni bir ev yaptım ve sı�dım. 

Tırnaklarım da kocaman.” 

“Ayaklarım ku� aya�ına dönü�tü. A�aca yuva yaptım ama yumurtalarım yoktu. Yavruları 

aradım ama uçmaya gitmi�lerdi. Sonra oturup yeniden çocuk do�urdu. Mutlu oldu. Ku�ları ve 

yumurtaları oldu. Cik cik diyip ü�üdüler ve yumurta altında ısındılar.” 
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“Ayaklarım kertenkele ayaklarına, ellerim de kertenkele ellerine dönü�tü. Ellerim müzik aleti 

için. Zıpladım, ayaklarımla da odunları kırdım.” 

“Ayaklarım ayı aya�ına dönü�tü. Büyük ayaklarımla evi yıkardım. Ellerlim de ayı eli oldu. 

Camları kırdım.” 

“Ayaklarım maymun aya�ı olurdu.” 

“Dört tane yuvarlak aya�ım olurdu. Çe�meye giderken önce iki aya�ım varırdı.” 

“Ku� ayaklarım olurdu. A�aca çıkmaya çalı�ırdım. A�açlar canlı oldu�u için yüz ifadesini 

çizdim.” 

Resmetmelerin ardından çocuklar hayvan yürüyü�lerini taklit ederler. 

 Üçüncü gün. Ö�retmen üçüncü gün etkinliklerine Türkçe dil etkinli�i ile ba�lar. 

Ö�rencilerin zihinlerini açmak için “film kesiti” etkinli�ini ba�latır. Çocukları daire �eklinde 

oturtur. Ö�retmenin elinde farklı nesnelere ait resimler vardır. Ö�retmen kartlardan bir tane 

çekerek hikâyeyi ba�latır. Elindeki nesnenin resmi ile ilgili bir cümle kurar. Sıra yanındaki 

çocu�a geçer. Çocuk bir kart çeker ve çekti�i karttaki nesneyi de cümlesine dâhil ederek 

hikâyeyi geli�tirir. Sıra ile her çocuk ö�retmenin elindeki kartlardan çeker ve karttaki nesneyi 

de kullanarak hikâyeye bir cümle ekler ve hikâye çocuklar tarafından tamamlanır. Ardından 

ö�retmen çocukların hayal gücü e�itiminde önemli bir yer tutan problem çözme etkinliklerini 

kullanır. Çocuklara onların önerece�i �ekillerde çözülecek bir problem durumu verir. 

Ö�retmen çocuklara “Çocuklar Ali isminde ve sizin ya�ıtınız bir çocuk evinden oynamak için 

çıkmı� ve merak edip evinden uzakla�mı�. Yürümü� yürümü�, kendini bir çölün ortasında 

bulmu�. Çölden bir türlü kurtulamıyormu�. Ali’ nin çölden kurtulması için yanına neler 

almasını önerirdiniz? Çölde en çok neye ihtiyacı olacak?” �eklindeki problem durumunu 

çocuklara yöneltir. Çocuklar bir süre dü�ünüp fikirlerini sunarlar: “Yolda giderken bıraktı�ı 
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ayak izlerini takip edebilir”, “Bir papa�an onun önüne geçsin ve ona yol göstersin”, “Yanına 

su ve �apka alsın, orası çok sıcak”, “yanına pusula alsaydı yolu bulabilirdi” �eklinde yanıtlar 

verirler. Ö�retmen de “Haydi çocuklar �imdi siz bu söyledi�iniz fikirleri resmedin, biz de 

sizin çizdi�iniz resimleri Ali’ ye gönderelim ve Ali de bu yöntemleri kullanarak çölden 

kurtulsun” diyerek çocukları masalara alır ve “Çölden nasıl kurtulurum?” sanat etkinli�ini 

ba�latır. Çocuklar resimlerini tamamlayınca ise sırayla yanlarına ça�ırır ve resimlerindeki 

fikirleri not eder. Çocukların resimlerini anlatmaları sonucunda �u ifadeler ortaya çıkmı�tır: 

“Çocuk yere e�ilmi� ve yerde bıraktı�ı ta�ları takip ederek evine ula�mı�.” 

“Çölde yanına �apka almı� ve üzerine ı�ık takmı�. Postacı motoru ona mektup getirmi�. 

Çocuk ayak izleriyle kurtulabilir.” 

“Çocuktan çölde ter akıyormu�. Yanına �apka, matarada su ve pusula almı�. Pusula sayesinde 

de evin yolunu bulmu�.” 

“Çocuk çölde rüyasında su görmü�. Ayak izlerini takip ederek dönmü�.” 

“Çocuk yanına dolu �i�e su almı�. Üstüne Galatasaraylı e�ofman giymi�. Postacıyı yanına 

ça�ırmı�. Ondan yardım istemi�. Postacı da bizim resimlerimizi götürmü�. Çocuk da onlara 

bakmı�.” 

“Çocuk çapayla kaktüsü kesmi�. Su çıkmı�. Onu içmi�. Kar�ıda bir ev görmü�. Oraya gidip 

havuza girmi�. Ayak izlerini takip ederek de kendi evinin yolunu bulmu�.” 

“Resmimde çocu�un çantasında ekmek ve su var. Çocuk �apka takmı�. Bu çölde deniz de 

varmı�.” 

“Çocu�a bir ip uzatılmı�. Çocuk uzatılan ipe yeti�ememi�. Oradaki tırmanma yeri de i�e 

yaramamı�. �pe biraz yakla�mı� ve kurtulmu�.” 
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“Çocuk pusulayla yönünü buluyor. Deveye biniyor. Kâ�ıda yazı yazıp annesine gönderiyor.” 

Çocukların ifadelerinden de anla�ılaca�ı üzere, çocuklar kendilerini olayın içinde dü�ünüp 

probleme hayal güçlerini de kullanarak farklı çözüm yolları sunmu�lardır.  Resimlerin 

anlatılmasından sonra ö�retmen resimleri toplayıp Aliye posta ile gönderece�ini açıklamı�tır. 

Fikirlerinin de�er gördü�ünü ve i�e yarayaca�ını gören çocuklar heyecan içinde günü 

tamamlamı�lardır. 

 Dördüncü gün. Ö�retmen dördüncü güne mektupların Aliye ula�tı�ı haberini vererek 

ba�lamı�tır. Çocuklar heyecan içinde ö�retmenin etrafını sarmı�lardır. Ö�retmen Ali’den bir 

mektup geldi�ini ancak bu mektuba bir takım ipuçlarıyla ula�abileceklerini söyler. 

Çocuklarda yaratıcı i�birli�ini de geli�tiren “Gizem Avcıları” etkinli�ini ba�latır. Ö�retmen 

önceden sınıfın farklı yerlerine bazı ipuçlarını içeren renkli zarflar koymu�tur. Ö�retmen ilk 

zarfı açar, okur ve ilk ipucu için sıradaki ilk çocu�u yönlendirir. Zarfı bulan çocuk önce zarfta 

yer alan yaratıcı dü�ünme gerektiren açık uçlu soruyu yanıtlayacak, ardından da asıl mektuba 

bir adım daha yakla�tıracak bir ipucu elde edecektir. Sırayla tüm çocuklar farklı sorulara yanıt 

verip i�birli�i ile çalı�arak, yönergelerle ve ipuçlarıyla “Ali’nin Mektubu”na ula�mı�lardır. 

Zarfı açan ö�retmen mektubu okumaya ba�lar. Mektupta, Ali’nin herkesin resmini gördü�ü, 

ondaki ipuçlarından yararlandı�ı ve bu sayede evine ula�tı�ı yazmaktadır. Te�ekkür 

mektubunu merakla dinleyen çocuklar fikirlerinin önemli oldu�u sonucuna varıp bu hikâyenin 

bir parçası olmaktan mutluluk duymu�lardır. 

 Ardından ö�retmen sanat etkinli�i için çocukları masalara alır ve çocuklara birer robot 

tasarlayacaklarını söyler. “bir robot tasarlasan nasıl bir robot  yapardın?” sorusuyla 

dü�ünmeye ba�layan çocuklar; “ev temizleyen”, “akıl okuyan”, “üç ba�lı ve üç ayaklı”, 

“önünde dü�meleri, elinde sopası olan” vb yanıtlar vermi�lerdir. Alınan cevapların ardından 

ö�retmen masaya bo� ilaç kutuları, bo� kaplar, rulolar, pullar, kuma�lar, ipler, pipet, kürdan, 



109 
�

�

�

�i�e kapa�ı, tahta çubuklar, oynar gözler, renkli bantlar, yapı�tırıcı, makas gibi çocukların 

yaratıcı ürünler ortaya koymalarını sa�layan artık materyaller bırakır. “Çocuklar hayal 

gücünüzü kullanarak �imdiye kadar hiç yapılmamı� ve görülmemi� bir robot tasarlar 

mısınız?” yönergesiyle çocukları i�e ba�latır. Farklı ve e�i benzeri görülmemi� ürünler ortaya 

çıkarmaları konusunda onları etkinlik süresince cesaretlendirir. Bazı araçların kullanımı 

konusunda deste�e ihtiyacı olan ö�rencilere yardımcı olur. Her fikri önemser ve yargılamaz. 

Çocuklar verilen sürenin sonunda birbirinden farklı robotlar tasarlamı�lardır. Hem fikirleri 

hem etkinlik öncesi sohbet hem de malzeme çe�itlili�i onlara yaratıcı olmada yol göstermi�tir. 

Ürünlerini tanıtan çocuklar dinlendi�inde; temizlik yapan robot, yemek yapan robot, resim 

çizmeye ve ödev yapmaya yardım eden robot, iyilik robotu, ı�ık saçan robot, süper kahraman 

robot gibi ürünlerin ortaya çıktı�ı gözlenmi�tir. Çocuklar gün sonunda özgün ürünlerini eve 

götürüp ailelerine de tanıtma ve onlarla sohbet etme imkânı bulmu�lardır. 
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 Be�inci eylem süreci ö�renci yaratıcı hayal gücü düzeyleri. 

Tablo 9 

Yaratıcı Hayal Gücü Testi 1. 2. 3. 4. Ve 5. Döngü Puanları 
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 Be�inci eylemin yaratıcı hayal gücü düzeyi de�erlendirme basamaklarında ara�tırmacı 

ö�renme sürecinde aldı�ı notları yeniden incelemi� ve süreci tekrar gözden geçirmi�tir. 

Haftanın son günü ise “yaratıcı hayal gücü testini” uygulamı�tır. Bunun sonucunda çocukların  

canlılık puanlarının bir önceki döngüye göre aynı düzeyde oldu�u görülmü�tür. Orijinallik ve 
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dönü�türebilirlik boyutlarında ise artı� meydana gelmi�tir. Üstelik bu artı� daha önceki 

döngülerden hiç etkilenmemi� çocukları dahi kapsamaktadır. Bu artı�ın tüm çocukları 

kapsaması uygulanan e�itimin, çocukların hayal gücünü nasıl i�e ko�acakları yönünde 

destekledi�ini göstermi�tir. Çocukların uzaylılar, robot tasarlama vb. konularda bilinmeyen 

yönlere ait fikir sunmaları ve nesneyi gerçek halinden farklı tasvir etmeleri ve resmetmeleri 

sonucunda orijinallik boyutunda ilerlemeler kaydettikleri dü�ünülmektedir. Kullanılan beyin 

fırtınası yöntemi ile çocuklar fikirlerini ço�altmayı ve detaylandırmayı ö�renmi� ve bu da 

dönü�türebilirlik boyutlarında artı�a sebep olmu�tur. Hayali resmetme etkinlikleriyle de 

çocuklar olmayan bir �ey üzerine dü�ünmeye, dü�ündüklerini resmetmeye ve bunları ifade 

etmeye yönlendirilmi�, böylece çocukların hayal güçleri desteklenmi�,  günlük hayatta hayal 

gücü kullanmaya yönlendirilmi� ve bu da yaratıcı hayal gücünün alt boyutlarına yansımı�tır. 

 Be�inci eylem süreci yansıtma ve de�erlendirmesi. Uygulanan etkinlikler 

sonucunda ö�retmenin, hayal gücü e�itiminde kullanılan etkinliklerden, her fırsatta beyin 

fırtınası ile fikirleri ço�altmaya özen gösterdi�i; sık sık yaratıcı sorular sorarak ise çocukların 

farklı fikirlerini açı�a çıkarmaya çabaladı�ı ve fikirleri resmetmeleri yönünde destekledi�i 

görülmü�tür. Özellikle resmetmenin çocukların ifade dili olması, kendilerini daha rahat ve 

do�ru anlatmalarını sa�lamı�tır. Çocukların hayal güçlerini gösterebilmelerinin en yaygın 

yolu olan resmetmede çocuklar  kendilerini sınırsız özgürlük içinde hissetmi�lerdir. Seçilen 

temaların bilinmeyen ve heyecan ve merak uyandıran konulardan seçilmesi de farklı fikirlerin 

ortaya çıkması yönünde onları güdülemi�tir. Hayali oyun oynamada ellerine verilen somut bir 

nesne dü�üncelerini yönlendirmi� ve bir nesnenin aslında birden fazla �ekilde 

kullanılabilece�ini göstermi�tir. Yine yeni fikirler üretmede somut nesnelerin çocukları 

yönlendirmede ba�arılı sonuçlar verdi�ini gösteren bir di�er etkinlik ise film kesitidir ki bu 

sayede çocuk elindeki kart resmi ile hikayeye dahil olabilmektedir. Problem çözme 

etkinlikleriyle çocuk kendini problemin bir parçası gibi hissetmi� ve yardım edebilme 
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içgüdüsü ile, olmayan duruma yeni ve farklı çözüm yolları geli�tirebilmeyi ö�renmi�tir. 

Çocuklar ise tüm bu hayal gücünü destekleyici etkinliklerin etkisini tasarladıkları yaratıcı 

ürünlerle gösterme imkânı bulmu�lardır. Fikirlerini ürün �eklinde sonuçlandırmak ve bunu 

farklı açık uçlu materyaller aracılı�ı ile yapmak yeni tasarımların do�u�una zemin 

hazırlamı�tır. Uygulanan hayal gücü e�itimi tüm çocuklara dokunmu� ve etkisini tüm 

çocuklarda hissettirmi�tir. Çocukların yaratıcılık ve hayal gücü anlamında hazır bulunu�luk ve 

ön yeterlilikleri, onların bu e�itimden farklı oranda etkilenmelerine neden olmu�tur. Bazı 

çocuklar oldukça orijinal fikirler üretirken bazıları ise gerçekten biraz uzakla�an çıkarımlarda 

bulunabilmi�lerdir. 

Be�inci eylem planının de�erlendirilmesi ve yansıtması sonucunda ara�tırmacı yaratıcı 

hayal gücü geli�imine yönelik e�itim için bir takım kararlar almı�tır. Çocuklar ba�ı ve sonu 

belli bir hayal gücü e�itimi yerine sürece yayılmı� bir e�itime alınacak ve alınmalıdır. 

Çocukları daha uzun süren, döneme ve sürece yayılmı� hayal gücü e�itimine almak onlarda 

daha anlamlı ilerlemeler meydana getirecektir. Özellikle e�itim sisteminin her kademesini 

kapsayan bir yaratıcılık ve hayal gücü e�itimi; onların sürece hazır gelmelerini, yetilerini 

günlük hayata transfer edebilmelerini, daha olumlu ilerlemeler kaydetmelerini ve yaratıcı 

hayal güçlerini geli�tirmelerini sa�layacaktır. 
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 Ö�rencilerin yaratıcı hayal gücü düzeylerindeki de�i�imlerin incelenmesi. 

Tablo 10  

Eylem De�i�kenlerinin Yaratıcı Hayal gücü Boyutlarını Etkileme Düzeyi 

Eylem De�i�keni  Eylem Sonucu  

MEB Okul Öncesi Ö�retim Planına Uygun 

Günlük Planlar  

Mevcut durumda çocukların canlılık 

puanlarının yüksek, dönü�türülebilirlik ve 

orijinallik puanlarının dü�ük düzeyde oldu�u 

görülmü�tür.  

Gezi Etkinlikleri  Canlılık ve dönü�türülebilirlik boyutunda 

kısmi ilerlemeler görülmü�tür.  

Motivasyon �lkeleri �lk kez orijinallik puanlarında artı� 

görülmü�tür.  

Yaratıcı Sorular  Dönü�türülebilirlik boyutunda daha çok olmak 

üzere, dönü�türülebilirlik ve orijinallik 

puanlarında artı� görülmü�tür.  

Hayal Gücü E�itimi  Daha önce yaratıcı hayal gücü boyutlarında 

hiç ilerleme kaydetmeyen ö�rencilerde dahi 

orijinallik ve dönü�türülebilirlik puanlarında 

artı� gözlenmi�tir.  
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Uygulanan eylem planları sonucunda döngülerdeki de�i�kenler yaratıcı hayal gücü 

testinin alt boyutlarını �u �ekilde etkilemi�lerdir: 

Milli E�itim Bakanlı�ı Okul Öncesi Ö�retim Planına uygun günlük planların uygulandı�ı 

mevcut durumda, çocukların canlılık puanlarının yüksek ancak orijinallik ve dönü�türebilirlik 

puanlarının ise dü�ük çıktı�ı görülmü�tür.  

Gezi etkinlikleri döngüsü sonucunda ilk haftaya oranla çocukların canlılık ve dönü�türebilirlik 

puanlarında kısmi düzeyde ilerlemeler görüldü�ü ancak orijinallik puanlarının aynı kaldı�ı 

gözlenmi�tir. 

Motivasyon de�i�keninin etkisi sonucunda çocuklarda ilk kez orijinallik puanlarında artı� 

gözlenmi�tir. 

Yaratıcı sorular de�i�keninin etkisi sonucunda daha çok dönü�türebilirlik boyutunda olmak 

üzere orijinallik ve dönü�türebilirlik boyutlarında artı� gözlenmi�tir. 

Hayal gücü e�itimi haftasının sonucunda daha önce yaratıcı hayal gücü boyutlarında hiç 

ilerleme kaydetmeyen ö�rencilerde dahi orijinallik ve dönü�türebilirlik puanlarında kısmi bir 

artı� gözlenmi�tir. 

 Niteliklerine göre ö�rencilerde �u de�i�imler gözlenmi�tir: 

Yaratıcı hayal gücü düzeyi artı�larının kimilerinde kısmi, kimilerinde daha anlamlı düzeyde 

oldu�u gözlenmi�tir. Özellikle yaratıcı potansiyel ve hazır bulunu�lukları olan çocuklarda 

artı�ların daha anlamlı oldu�u görülmü�tür. 

 

�

�
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Bölüm V: Tartı�ma, Sonuç ve Öneriler 

 Bu çalı�mada okul öncesi dönem çocuklarının yaratıcı hayal gücü geli�imlerine ili�kin 

uygulamalardan en etkili uygulamayı belirleme amaçlanmı�tır. Çalı�ma bir okul öncesi 

ö�retmeninin çocuklarda yaratıcı hayal gücünü geli�tirici etkinlikler planlaması, uygulaması 

ve geli�tirmesini içermektedir. Ö�retmenin süreçte kar�ıla�tı�ı sorunlar ve bu sorunlara ne 

gibi çözümler buldu�u belirlenmi� ve sürece ili�kin de�erlendirmeleri de eklenmi�tir. 

Uygulama odaklı eylem ara�tırması modelinde yürütülen bu çalı�ma be� eylem döngüsünde 

tamamlanmı�tır. Bulgular bölümünde her eylem döngüsünden elde edilen veriler sunulmu�tur. 

Bu bölümde ise yapılan çalı�madan elde edilen bulgular ara�tırma sorularına paralel olarak 

bütüncül olarak tartı�ılmı� ve yorumlanmı�tır�� 

Tartı�ma 

Okul öncesi dönem çocuklarının yaratıcı hayal gücü geli�imlerine ili�kin 

uygulamalardan en etkili uygulamayı belirlemeyi amaçlayan bu eylem ara�tırmasında 

uygulama yapan ö�retmenin gerçekle�tirdi�i ö�renme süreçleri, bu süreçlerde kar�ıla�ılan 

sorunlar ve bu sorunların nasıl çözüldü�ü incelenmi�tir. Buna göre ö�retmen sınıfında yaratıcı 

hayal gücünü destekleyen etkinlikler uygularken; yaratıcılı�ı destekleyici ve yaratıcılı�ı 

engelleyici tutumlar ve uygulamalarla kar�ıla�mı�tır. 

Birinci eylem döngüsünde ö�retmen Milli E�itim Bakanlı�ı ö�retim planlarını 

uygularken plana fazlaca ba�lı kaldı�ını ve süreçte esnekli�in ihmal edilip çocukların 

ilgilerinin sürece yön vermesini engelleyerek özgür dü�ünme ortamını kısıtladı�ını fark 

etmi�tir. Duman ve Aybek (2003), yaptıkları çalı�mada ö�renmede özgürlük ve esnekli�in 

sa�lanarak, çocukların sorularının cevaplanmasının ö�renmede etkilili�i ve anlamlılı�ı 

sa�ladı�ını belirtmi�lerdir. Yine birinci eylem döngüsünde ö�retmen uyguladı�ı etkinlikler 

sırasında okul dı�ı alanlardaki yetersizlikten etkilenmi�tir. Karademir (2013), çocukların 
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mutlu olmalarını sa�lama, fiziksel, bili�sel, sosyal ve kültürel yönden geli�imlerine destek 

olma amacıyla sosyal etkinliklerin düzenlendi�ini ve bu etkinlikler kapsamında geziler 

düzenlenebilece�ini belirtmi�tir. Ara�tırmacı kar�ıla�ılan bu sorunlara çözüm olması adına; 

okul dı�ı alanlara yönelmeyi, çocukların çevrelerinde farklı ya�antılar geçirmesini, ilgilerini 

göz önünde bulundurarak planda esneklik sa�lamayı ve çocukların özgür olmalarını 

sa�lamayı amaçlayarak bir sonraki eylem planında gezileri kullanmayı uygun görmü�tür. 

Uyanık ve Kandır (2010), yaptıkları çalı�mada, gezi sırasında problem çözme, zaman ve sayı 

gibi matematiksel kavramları kazanabilececeklerini söylemi�tir. Problem çözme becerisi ise 

kendi içinde yaratıcı dü�ünmeyi barındırmaktır. Sontay, Tutar ve Karamustafao�lu (2016), 8. 

sınıf ö�rencileri ile yaptı�ı gezi etkinli�i çalı�masının sonucunda, çocukların bilgilerinin daha 

kalıcı hale geldi�ini ve bu okul dı�ı ö�renme ortamlarının çocuklar için e�lenceli ve etkili 

oldu�unu bulmu�tur. Gezi etkinlikleri problem çözme, okul dı�ı kalıcı ve ya�ayarak ö�renme 

sunma, özgürlük ve esneklik sa�lama gibi özelliklerinden dolayı, ö�rencilerin yaratıcı hayal 

gücü geli�imlerini desteklemektedir. Birinci eylemin sonucunda ö�retmen, esneklik sorunu, 

çocuklarda farklı ya�antı eksikli�i, okul dı�ı alanlara yönelme ihtiyacını, ara�tırmalarda da 

önerildi�i gibi gezi etkinlikleriyle gidermi�tir. Bu döngüde i�e ko�ulan gezi etkinlikleri, 

benzer ara�tırma sonuçlarına paralel olarak, yaratıcı hayal gücü geli�imine katkı sa�lamı�tır. 

Bu katkının yaratıcı hayal gücü boyutlarından dönü�türülebilirlik ve orijinallik boyutlarında 

kısmi ilerlemeler �eklinde oldu�u gözlenmi�tir. Kısmi düzeyde de olsa ö�rencilerdeki 

farklıla�ma anlamlı olarak yorumlanmaktadır. Ara�tırmamızın sonucunda, gezi etkinlikleri, 

yaratıcı hayal gücü geli�imi için i�levselli�i olan bir e�itimsel araç olarak kabul edilmektedir. 

�kinci eylem döngüsünde ö�retmen gezi etkinliklerinin uygulanması esnasında bazı 

sorunlarla kar�ı kar�ıya kalmı�tır: gezilerin ö�retim yönünden plansız olması, gezi ortamının 

sistematik bir ortam olmayı�ı, yalnızca gözlemle yetinmesinden dolayı ö�rencinin aktif 

olmaması gibi. Aydede ve Kesercio�lu (2012)’ nun aktif ö�renme uygulamalarının 8. Sınıf 
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ö�rencileri üzerindeki etkisini ara�tırdı�ı çalı�mada; aktif ö�renmenin, çocukların kendi 

kendine ö�renme becerisini destekledi�i sonucuna ula�ılmı�tır. Aktif ö�renmedeki öz 

düzenleme ve ö�retimsel i�ler ile çocuklar kendi kendine ö�renirken kendi fikirlerini 

olu�tururlar ve yaratıcı dü�üncelerin olu�ması kaçınılmaz hale gelir. Koç (2011), aktif 

ö�renmenin ilkokul çocuklarında okudu�unu anlama ve ele�tirel dü�ünme becerilerine olan 

etkisini ara�tırdı�ı çalı�mada, çocukları etkin ve aktif kılacak aktif ö�renme stratejilerinin, 

çocukların ele�tirel dü�ünme becerileri üzerinde etkili oldu�u sonucuna ula�mı�lardır. 

Ele�tirel dü�ünme de yaratıcı dü�ünmenin temellerindendir. Tezci ve Gürol (2003), etkile�imli 

ortamlarda, sosyal açıdan anlamlı çevrelerde tanıtıcı yeteneklerin de o oranda geli�ece�ini 

bulmu�lardır. Ayrıca ö�renene sorumluluk yükleyen, ö�renme çevresine esneklik sa�layan, 

ıraksak dü�ünmeyi destekleyen yapılandırmacılık yakla�ımının da yaratıcı yetenekleri 

destekleyece�ini savunmu�lardır. Çocukları süreçte aktif kılma ve aktif ö�renmeyi 

sa�lamanın, çocukların ele�tirel dü�ünme becerilerini ve yeni fikirler üretmelerini destekledi�i 

yapılan çalı�malarda görülmü�tür. Tüm bu geli�imler de yaratıcı hayal gücünü 

desteklenmi�tir. 

Yine ikinci eylem döngüsünde ara�tırmacı çocukların özgürle�en dü�üncelerini ifade 

etmelerine olanak sa�layamadı�ını, onları bu hususta motive edemedi�ini belirtmi�tir. Buna 

istinaden ara�tırmacı yeni eylem döngüsünde çocukların yeni fikirlerini ifade etmelerini 

sa�lamayı, onları bu hususta telkinlerle motive etmeyi ve fikirlerini özgün ve özgür tutmaları 

için motivasyon ilkelerini kullanmayı uygun bulmu�tur. Bayülgen (2011), ilkö�retim Türkçe 

dersi yazı çalı�malarında karikatür kullanılarak ö�renciyi motive etmenin yaratıcı yazı yazma 

yetenekleri üzerine etkisi konulu çalı�masında, derse karikatürle güdülenen, motive edilen 

ö�rencilerin derse olumlu tutum geli�tirdikleri, dersi heyecanla bekledikleri, motive sonucu 

rahat yazı yazdıkları ve yaratıcı fikirlerini serbest bir �ekilde ortaya koydukları sonucuna 

ula�mı�tır. Halpin ve Halpin (1973)’ in motivasyonun yaratıcı dü�ünme becerileri üzerine 
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etkisi konulu çalı�malarında, ö�renciler motivasyon ko�ulları altında uygulanan yaratıcı 

dü�ünme becerileri testinden, normal �artlar altında uygulananlara göre akıcılık, esneklik ve 

özgünlük puanlarında önemli ölçüde yüksek puan aldıkları ve motivasyonun performası 

etkiledi�i sonuçlarına ula�mı�lardır. Teresa (1985)’ nın motivasyon ve yaratıcılık konulu 

çalı�masında içsel motivasyonla yazılan �iirlerin, dı�sal motivasyonla yazılanlardan daha 

yaratıcı oldu�u sonucuna ula�mı�tır. Tokcan ve Korkubilmez (2015)’ in Fen ö�renmeye 

yönelik motivasyonun, bilimsel yaratıcılı�ı etkilemesi konulu çalı�malarında; ö�rencilerin 

motivasyon düzeyinin bilimsel yaratıcılı�ı olumlu yönde etkiledi�i sonucuna ula�mı�lardır. 

Sınıf seviyesi arttıkça motivasyon ve bilimsel yaratıcılı�ın dü�tü�ü, dersin i�lendi�i çevrenin 

de yaratıcılık üzerine olumlu etkisi oldu�u görülmü�tür. Çalı�malardan da görüldü�ü gibi 

motivasyonun yaratıcılık ve yeni fikirler üretme üzerinde etkisi vardır. Ö�retmen  ikinci 

döngüde kar�ı kar�ıya kaldı�ı özgürle�en dü�üncelerini ifade etme olana�ı sa�layamama 

sorununa, ara�tırmalarda da görüldü�ü gibi bu noktada etkili olacak motivasyon ilkelerini 

kullanarak a�mı�tır. Bu döngüde i�e ko�ulan motivasyon ilkeleri temelli uygulama, benzer 

ara�tırma sonuçlarına paralel olarak, yaratıcı hayal gücü geli�imine katkı sa�lamı�tır. Bu 

katkının yaratıcı hayal gücü boyutlarından ilk kez orijinallik boyutunda artı� �eklinde oldu�u 

gözlenmi�tir. Ö�rencilerdeki bu ilk farklıla�ma anlamlı olarak yorumlanmaktadır. 

Ara�tırmamızın sonucunda, motivasyon ilkeleri, yaratıcı hayal gücü geli�imi için i�levselli�i 

olan bir e�itimsel araç olarak kabul edilmektedir. 

Üçüncü eylem döngüsünde ö�retmen motivasyon destekleyici etkinlikleri uygularken 

bazı sorunlarla kar�ı kar�ıya kalmı�tır: çocukları farklı fikirler hususunda güdülerken onların 

dü�üncelerini �ekillendiremiyor olması; motivenin yanında yeni fikirler için dü�üncelerini 

yönlendirme ihtiyacının da do�ması; olaya, olguya, nesneye farklı bakmalarını sa�lamanın 

önemi. Kar�ıla�tı�ı sorunlar neticesinde çocukları farklı fikirler olu�turmaları yönünde onlara 

rehberlik etmeye, dü�üncelerine rehberlik etmeye, farklı bakmalarını sa�lamaya karar 
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vermi�tir. Bu hedeflere de çocuklara “yaratıcı sorular” sorarak ula�mayı hedeflemi�tir. Aslan 

(2001)’ e göre okul öncesi dönem çocukları fikirlerini daha detaylı olarak ortaya koymaktadır. 

Çalı�malarda da görüldü�ü gibi, bu denli ayrıntılı yanıt alınan dönemde çocuklara daha farklı 

sorular sorarak, dü�üncelerine bilinçli bir �ekilde rehberlik ederek, çocukların yaratıcı hayal 

güçlerininin desteklenece�i dü�ünülmü�tür. Yine aynı çalı�mada yaratıcı ki�ilerin alı�ılmadık 

çözümler ürettikleri, bu fikirlerin detaylandırdıkları öne sürülmü�tür. Bu a�amada da 

soraca�ımız yaratıcı sorular onların fikirlerinde detaylandırmalara gitmelerine yardımcı 

olaca�ı dü�ünülmektedir. Özerba� (2011)’ e göre, yaratıcılı�ı harekete geçirmede 

ö�retmenlere dü�en ilk görev çocukların denenceler kurmasına, çıkarım yapmasına, test 

etmesine olanak tanıyan dü�ündürücü, yaratıcı ve ele�tirel sorular sormaktır. Özel ve Bayındır 

(2015)’ e göre yaratıcılık, alı�ılmı�ın dı�ında dü�ünmedir. Bunun ortaya çıkarılmasını 

sa�layan en iyi yol ise ara�tırmacıya göre dü�üncelerini yönlendirici, önceden planlanmı� 

veya spontane, amaçlı sorular yöneltmektir. Ayrıca ö�retmen kı�kırtıcı sorular yöneltmeli, 

derinlemesine dü�ünmeyi sa�lamalı, çeli�kili durumlar yaratmalı, ke�fetmelerine önem 

vermeli, yaratıcı yazma ve okumalar yaptırmalıdır. I�ık (2013)’ e göre, ö�retmen yaratıcılı�ı 

geli�tirmek için çocuklara soru sormayı ö�retmelidir. Soru sormayı ö�renmeleri için de 

öncelikle onlara üst düzey sorular sorarak model olmalıdır. Çalı�malardaki sonuçlar gibi 

döngümüzde de yaratıcı sorular sayesinde çocukların olaya farklı bakmaları sa�lanmı�, yeni 

fikirler olu�turmalarına ve �ekilllendirmelerine rehberlik edilmi�tir. Ara�tırmada i�e ko�ulan 

yaratıcı sorular temelli uygulama, benzer ara�tırma sonuçlarına paralel olarak, yaratıcı hayal 

gücü geli�imine katkı sa�lamı�tır. Bu katkının yaratıcı hayal gücü boyutlarından 

dönü�türülebilirlik boyutunda daha çok olmak üzere dönü�türülebilirlik ve orijinallik 

boyutlarında artı� �eklinde oldu�u gözlenmi�tir. Ö�rencilerdeki bu farklıla�ma anlamlı olarak 

yorumlanmaktadır. Ara�tırmamızın sonucunda, yaratıcı sorular, yaratıcı hayal gücü geli�imi 

için i�levselli�i olan bir e�itimsel araç olarak kabul edilmektedir. 



120 
�

�

�

Dördüncü eylem döngüsünde ö�retmen sınıf içi etkinlik sürecinde “yaratıcı sorular”ı 

i�e ko�arken öncelikle çocukların olaya, olguya farklı bakmada zorlanmaları sorunuyla kar�ı 

kar�ıya kalmı�tır. Ö�retmen çocukların sorulan sorulara cevap vermeye yönelik 

dü�ünürlerken hayal gücünü i�e ko�madıklarını farketmi�tir. Farklı fikirler yeterince ortaya 

atılamamı�tır. Bu yüzden ö�retmen çocukların farklı bakı� açısıyla bakmalarını sa�lamak, 

farklı fikirlerini desteklemek ve hayal güçlerini aktif kılmak adına onları “hayal gücü e�itimi” 

ne almayı uygun bulmu�tur. Broinowski (2002), yaptı�ı ara�tırmada okul öncesi e�itim 

kurumlarında verilen e�itimin çocukların hayal gücü ve yaratıcılı�ında etkili oldu�u sonucuna 

ve okul öncesi ö�retmeninin sahip oldu�u hayal gücünün, çocukların yaratıcılı�ı ve hayal 

gücünü olumlu yönde etkiledi�i sonucuna ula�ılmı�tır. Ayrıca Torrence (1974)’ ün Yaratıcı 

Dü�ünce Testi’ nin puanlamasında norm ve kriter dayanıklı ölçüler kullanılmı�tır ve kriter 

dayanıklı ölçülerin içinde; hayal gücü zenginli�i ve hayal gücü renklili�inin tespiti yer 

almaktadır.  Kandemir (2006) hayal gücü alı�tırmalarının, yaratıcı dü�ünce üzerinde olumlu 

etkileri oldu�unu savunmu�tur. Çankaya ve di�erleri (2012)’ nin ö�retmen adaylarında 

yaratıcı dü�üncenin yodayısı olarak de�i�ime açıklık ve hayal gücü adlı çalı�malarında; hayal 

gücünün yaratıcı dü�ünme üzerinde etkili oldu�u sonucuna ula�mı�tır. Jankowska ve 

Karwowski (2015), yaptıkları ara�tırmada yaratıcılık ve hayal gücü kavramlarının birbiri ile 

birçok noktada kesi�tiklerini öne sürmü� ve yaratıcı hayal gücü kavramını ortaya atmı�lardır. 

Ara�tırmalardan da görüldü�ü üzere yaratıcılık ve hayal gücü e�itimi birbirinden ayrılmaz 

parçalardandır. Yaratıcılı�ı geli�tirmek isteyen ö�retmenlerin çocuklarda hayal gücünü i�e 

ko�maları gerekmektedir. Dördüncü eylem döngüsünde kar�ı kar�ıya kaldı�ı, olaya farklı 

bakamama, farklı dü�ünememe ve yanıt verememe sorununa hayal gücü e�itimi ile çözüm 

bulmu�tur. 

Be�inci ve son eylem döngüsünde ö�retmen çocuklara “hayal gücü e�itimi”nin 

gereklerini uygularken beyin fırtınası, hayali oyun oynama, fikirleri resmetme, film kesiti, 
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problem çözme etkinlikleri, yaratıcı ürün tasarlama gibi birçok farklı teknik kullanmı�tır. Bu 

tekniklerle ilgili çalı�malara bakacak oldu�umuzda; Co�kun (2009)’ un beyin fırtınası 

sürecinde ça�rı�ım alı�tırmalarının dü�ünce üretimin etkisi adlı çalı�masında, beyin 

fırtınasının ıraksak dü�ünceyi artırdı�ı sonucuna ula�ılmı�tır. �ahin (2005)’ in, beyin fırtınası 

yöntemi ve uygulaması çalı�masında, bu yöntemle çe�itli ve çok sayıda fikir üretildi�i, 

çocukları aktif kıldı�ı, problem çözme becerisi kazandırdı�ı sonucuna ula�ılmı�tır. Hayali 

oyun ise Güler (2007)’e göre 2-12 ya� grubu arası çocukların ö�retmenin merkezlere koydu�u 

farklı nesneler ile oyun olu�turup oynamasının, çocukların çe�itli rollere girmesini ve hayali 

senaryolar olu�turmasını sa�ladı�ını savunmu�tur. Resim ve yaratıcılık hususunda ise 

Ayaydın (2011), tarama yöntemlerinden literatür tarama yoluyla yaptıkları ara�tırma 

sonucunda, oyun olarak sanatın çocu�un yaratıcılı�ını, hayal gücünü, kendini ifade etme 

becerisini ve özgürle�mesini sa�ladı�ı sonucuna ula�mı�tır. Ö�retmenin uyguladı�ı beyin 

fırtınası, hayali oyun oynama, fikirleri resmetme, film kesiti, problem çözme etkinlikleri, 

yaratıcı ürün tasarlama gibi hayal gücü etkinliklerinin çocukların fikir üretmelerine, problem 

çözmelerine, ele�tirel dü�ünmelerine olanak sa�ladı�ı çalı�malarda görülmü� ve böylece 

ö�rencilerin yaratıcı hayal güçleri desteklenmi�tir. Ara�tırmada i�e ko�ulan hayal gücü e�itimi 

temelli uygulama, benzer ara�tırma sonuçlarına paralel olarak, yaratıcı hayal gücü geli�imine 

katkı sa�lamı�tır. Bu katkı, daha önce yaratıcı hayal gücü boyutlarında puan artı�ı 

gözlenmeyen çocuklarda dahi orijinallik ve dönü�türülebilirlik puanlarında artı� ya�anması 

�eklindedir. Ö�rencilerdeki bu farklıla�ma anlamlı olarak yorumlanmaktadır. Ara�tırmamızın 

sonucunda, hayal gücü e�itimi, yaratıcı hayal gücü geli�imi için i�levselli�i olan bir e�itimsel 

araç olarak kabul edilmektedir. 

Tüm bu hayal gücü e�itimi için uygulanan etkinliklerde ara�tırmacı yaratıcılık 

anlamında hazırbulunu�lukları olmayan çocuklarda daha kısmi ilerlemeler görmü�tür. Bu 

yüzden daha uzun süren, döneme ve e�itim sürecimize yayılan bir hayal gücü e�itimini uygun 
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bulmu�tur. Ya�ar, M. C.ve Aral, N. (2000) yaptıkları çalı�mada okul öncesi e�itim alan 

çocukların yaratıcı dü�ünme puanları ile almayan çocukların puanları arasında anlamlı bir 

farklılık bulmu�lar ve çocukları  bu e�itim için okul öncesi e�itime te�vik etmi�lerdir. 

Ara�tırma sonuçlarında da görüldü�ü gibi okul öncesi e�itim, çocukların yaratıcı dü�ünme 

becerilerini geli�tirmi�tir.              

Sonuç 

Bu çalı�ma, okul öncesi dönem çocuklarının yaratıcı hayal gücü geli�imini sa�layan 

i�levsel e�itim uygulamalarının ara�tırılması amacıyla uygulama odaklı eylem ara�tırması 

modelinde gerçekle�tirilmi�tir. Bu kapsamda çalı�ma grubundaki okul öncesi dönem 

çocuklarının  yaratıcı hayal gücü geli�imine ili�kin uygulamalardaki mevcut durumu ve 

yaratıcı hayal gücü uygulamalarında kar�ıla�ılan sorunlar belirlenmi�, bu sorunları çözmeye 

yönelik eylemler planlanmı�, uygulanmı� ve etkili uygulamalar belirlenmi�tir. 

Okul öncesi dönem çocuklarının yaratıcı hayal gücü geli�imi için i�levsel 

uygulamaların belirlenmesinin amaçlandı�ı eylem ara�tırmasında ula�ılan sonuçlar a�a�ıda 

sıralanmı�tır: 

1. Milli E�itim Bakanlı�ı Okul Öncesi Ö�retim Planına uygun günlük planların 

uygulandı�ı mevcut durumda, çocukların canlılık puanlarının yüksek ancak orijinallik 

ve dönü�türebilirlik puanlarının ise dü�ük çıktı�ı görülmü�tür.  

Milli e�itim Bakanlı�ı Okul Öncesi Ö�retim Planlarının yaratıcılık destekli olmasına 

ra�men uygulamada önerildi�i gibi esnek davranılmadı�ı sonucuna ula�ılmı�tır. Kısıtlı 

çevre olanaklarına sahip çocuklarda farklı bakabilmelerini sa�lamak hususunda zengin 

çevre deste�ine ihtiyaçlarının oldu�u sonucuna ula�ılmı�tır. 

2. Yaratıcılık uygulamalarında kar�ıla�ılan sorunları çözmeye yönelik planlanan 

eylemlerden; gezi etkinli�i süresince çocukların dü�ünce süreçlerinin özgürle�mesi 

sa�lanmı�tır. Gezi etkinlikleri döngüsü sonucunda ilk haftaya oranla çocukların 
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canlılık ve dönü�türebilirlik puanlarında kısmi düzeyde ilerlemeler görüldü�ü ancak 

orijinallik puanlarının aynı kaldı�ı görülmü�tür. Ancak gezilerde çocukların, 

özgürle�en dü�üncelerini ifade etmeleri yönünde motive edilemedikleri sonucuna 

ula�ılmı�tır. 

3. Motivasyon etkisi sonucunda ilk kez orijinallik puanlarında artı� gözlenmi�tir. 

4. Yaratıcı sorular etkisi sonucunda daha çok dönü�türebilirlik boyutunda olmak üzere, 

orijinallik ve dönü�türebilirlik boyutlarında artı� gözlenmi�tir. 

Yaratıcı sorular çocukların fikirlerini detaylandırmalarını sa�larken orijinal figürde de 

farklı boyutlarda detaylandırma yapmalarını sa�lamı�tır. 

5. Hayal gücü e�itimi haftası sonucunda, daha önce yaratıcı hayal gücü boyutlarında hiç 

ilerleme kaydedemeyen ö�rencilerde dahi orijinallik ve dönü�türebilirlik puanlarında 

kısmi artı� gözlenmi�tir. 

6. Döngülerin sonucunda okul öncesi e�itime devam eden çocukların yaratıcı hayal gücü 

geli�imleri, kimi ö�rencilerde anlamlı, kimilerinde ise kısmi artı�lar meydana 

gelmi�tir. Özellikle yeterli hazır bulunu�lu�u olan çocuklarda daha anlamlı sonuçlar 

elde edilmi�tir. 

Öneriler   

Çalı�madan elde edilen sonuçlar do�rultusunda uygulamaya ve yapılacak di�er 

ara�tırmalara yönelik olarak bir takım öneriler sunulmu�tur. 

Uygulayıcılara yönelik öneriler. 

 1. Yaratıcılı�ı desteklemek, fikirlerde özgürle�meyi sa�lamak adına ö�rencilere zengin 

çevre deste�i sunulmalıdır. 
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 2. E�itimde motivasyonun yeri ve önemi farkedilerek, çocu�u etkinli�e odaklamak, 

sorular sormasını desteklemek amacıyla, tüm etkinliklerde motivasyon ilkelerinin kullanımına 

özen gösterilmelidir. 

 3. Ö�retim sürecinde çocuklara açık uçlu, birden fazla cevabı olan, çocukları 

dü�ündürmeye sevk eden, hayal gücünü destekleyen, ele�tirel ve yaratıcı soruların kullanımı 

i�e ko�ulmalıdır. 

Ara�tırmacılara yönelik öneriler. 

1. Yaratıcı hayal gücü geli�imini incelemede, öne çıkan eylem parametrelerine yönelik 

deneysel çalı�maların yapılması önerilmektedir. 
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Ekler 

Ek A: Etkinlik Planı Örnekleri 

Ek Aa: Birinci Eylem Döngüsü (MEB) Etkinlik Plan Örne�i 

 

DUYU ORGANLARIMIZ 

Etkinlik Çe�idi:Türkçe Etkinli�i (Büyük Grup Etkinli�i) 

Ya� Grubu:48+ 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER� 

SOSYAL VE DUYGUSAL GEL���M  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  

Göstergeleri: Duygu, dü�ünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  

Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir. 

Göstergeleri: �nsanların farklı özellikleri oldu�unu söyler. 

MOTOR GEL���M  

Kazanım 5: Müzik ve ritim e�li�inde hareket eder. 

Göstergeleri: Müzik ve ritim e�li�inde dans eder. 

Ö�RENME SÜREC�  
Ö�retmen çe�itli organlarla ilgili sohbet ba�latır.Gözleri olmadan nasıl görebilecekleri, 

kulakları olmadan nasıl duyabilecekleri, burunları olmadan nasıl koku alabilecekleri, dilleri 

olmadan nasıl tat alabilecekleri, derileri olmadan nasıl dokunabilecekleri, elleri olmadan nasıl 

yazı yazabilecekleri vb. sorularak çocukların fikirleri alınır. Çocuklara iki�erli gruplara 

ayrılmaları için rehberlik edilir. Müzik e�li�inde çocuklara dans edebilecekleri söylenerek 

müzik kapatıldı�ında “E�inin kula�ını tut, e�inin burnunu tut, e�inin elini tut, e�inin saçına 

dokun, e�inin gözlerine bak .” vb. yönergeler verilir. 

Sonrasında çocuklara e�inizle aranızdaki farklar neler, saçlarınız birbirine benziyor mu, 

gözleriniz birbirine benziyor mu? vb. sorular sorularak cevapları dinlenir. Çocukların 

aralarındaki benzerlik ve farklılıkları ifade etmelerine fırsat verilir. 

Gıdı gıdı mahallesi (Bo�az) 

A�çı dükkanı(A�ız) 

Horhor çe�mesi (Burun) 

Aynacılar (Göz) 



137 
�

�

�

Kemancılar (Ka�) 

Düz bayır (Alın) 

Otlu çayır (Saç) 
�� yapmak için iki elim var ( �ki el çırpılır.)                                   Resim yaparım ( Resim 
yapma devinimi ) 
Flüt çalarım ( Flüt çalma devinimi)    A�aç dikerim ( A�aç dikme 
devinimi ) 
Toprak kazarım (toprak kazma devinimi )                                      Koklamak için bir burnum 

var (Koklama öykünmesi yapılır ) 
Her i�i ellerimle yaparım ( Çe�itli i�lere ili�kin devinimler. )      Yemek kokusunu duyarım ( 
Öykünme yapılır.)                                       Çiçek koklarım ( öykünme yapılır )   

            ��itmek için kulaklarım var ( Gösterilir. ) 
Kötü kokuları hiç sevmem ( Öykünme yapılır. )            Her çe�it sesi ben, kulaklarımla 

duyarım 

Her kokuyu burnumla hemen duyarım (Öykünmeler yapılır.)     Ci�erlerimi korurum 

Annemin sesini kulaklarımla duyarım               Aklım benim her �eyim 

Müzik dinlerim                                                                                Bilgiyi, ya�amayı, sevmeyi ( 
Çe�itli devinimler yapılır.) 
Soluk almak için ci�erlerim var ( Derin soluk alma yapılır.)      Aklımla bilirim var 

oldu�umu ( Çe�itli devinimler yapılır. ) 
Onlar olmasa, soluk alamam, ya�ayamam ( Çe�itli devinimler yapılır.) 
Dü�ünmek için bir aklım var benim ( Ba�ın üst kısmı gösterilir.) 
Onunla ö�renirim her �eyi ( Çe�itli devinimler yapılır.)                           

Oynamayı, gülmeyi ( Çe�itli devinimler yapılır.) 
��te böyle 

Benim güzel ve i�e yarar 

Bir bedenim ve organlarım var… 
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Ek Ab: �kinci Eylem Döngüsü (Geziler) Etkinlik Planı Örne�i 

 

AT Ç�FTL��� GEZ�S� 

Etkinlik Çe�idi: Türkçe ve Alan Gezisi Etkinli�i (Bütünle�tirilmi� Büyük Grup Etkinli�i) 

Ya� Grubu (Ay) :48+ 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER� 

SOSYAL VE DUYGUSAL GEL���M 

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 

Göstergeleri: Duygu, dü�ünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Özgün özellikler ta�ıyan 
ürünler olu�turur. 

Kazanım 12. De�i�ik ortamlardaki kurallara uyar. 

Göstergeleri: De�i�ik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde dü�üncesini söyler. 

Kazanım 14. Sanat eserlerinin de�erini fark eder. 

Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve i�ittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili 
duygularını açıklar. 

D�L GEL���M� 

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.  

Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bile�ik cümle kurar. Cümlelerinde 
ö�eleri do�ru kullanır. 

Kazanım 10.Görsel materyalleri okur. 

Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle 
ilgili sorulara cevap verir 

B�L��SEL GEL���M 

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre e�le�tirir. 

Göstergeleri: E� nesne/varlıkları gösterir. 

Ö�RENME SÜREC� 

Çocuklara güne ba�lama zamanında at çiftli�inde çekilmi� birkaç foto�raf gösterilerek 
“Çocuklar, bu foto�rafları hafta sonu gitti�im bir yerde çektim, orada o kadar ilginç �eyler 
gördüm ki, size de göstermek istedim” denilir. 

Foto�raflar birlikte incelenir, çocuklara: “Gitti�im yer neresi olabilir? Aranızda daha önce 
böyle bir yere giden var mı?” soruları yöneltilir. 

Giden çocuklar at çiftli�i ziyaretinde ne yaptı�ını ve neler gördü�ünü ve anılarını 
arkada�larına anlatır. 

Gezide uyulması gereken kurallarla ilgili cümleleri tamamlamalarına rehberlik edilir.    

Geziye gidilir. Çocuklar farklı hayvan alanlarına alınırlar. Çe�itli gözlemler yapmalarına fırsat 
verilir. Ardından cesaretli çocuklar ba�ta olmak üzere sırayla at binme etkinli�ine katılınır. 

Okula dönüldü�ünde, çocuklardan istekli olanlar gezi deneyimlerini payla�ır. 
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Ek Ac: Üçüncü Eylem Döngüsü (Motivasyon) Etkinlik Planı Örne�i 

 

RÜZGÂR 

Etkinlik  Çe�idi : Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinli�i (Bütünle�tirilmi� Büyük 

Grup ve bireysel Etkinli�i) 

Ya� Grubu (Ay) : 48+  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER� 

BILI�SEL GELI�IM 

Kazanım 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  

Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 

Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. 

D�L GEL���M� 

Kazanım 5:Dili ileti�im amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konu�urken jest ve mimiklerini kullanır. 

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.  

 Ö�RENME SÜREC� 

Çocuklar oyun alanına alınır.  Ö�retmen “�imdi hepimiz gökyüzündeki bulutlarız, 

gökyüzünde dola�ıyoruz, dola�ırken. Di�er bulutlara çarpmıyoruz…Hafiften rüzgâr esmeye 

ba�ladı, rüzgâr bulutları sürüklemeye ba�ladı”, “Rüzgâr gittikçe hızlanıyor, bulutlar da 

gökyüzünde daha hızlı ilerliyor, birbirlerine çarpmamaya çalı�ıyorlar.” Gibi yönergeler 

kullanır. Ö�retmen çocuklara, “Bulutlar ileride gördükleri Pembe Dünya”ya do�ru ilerlemek 

istiyorlar (ö�retmen daha önceden pembe bir örtüyü bahçenin uygun bir yerine asmı�tır), ama 

rüzgâr bulutların ilerlemesini engelliyor. Bulutlar ilerlemeye çalı�ıyor, rüzgâr bulutların 

ilerlemesini engellemeye devam ediyor.” Bir süre böyle devam edilir. Ö�retmen tekrar, 

Bulutlardan birinin, “Hep birlikte sessizce rüzgârı dinleyelim. Ben duyuyorum, e�er istedi�i 

�eyleri yaparsak bizim Pembe dünyaya gitmemize yardımcı olaca�ını söylüyor. Acaba rüzgâr 

bizden ne istiyor?” der. Çocuklardan gelen yanıtlar dikkate alınarak rüzgârın istekleri yapılır. 

Ö�retmen de bu arada “ Rüzgâr, tek ayak üzerinde durmamızı istiyor, tek ayakla sıçrayarak 

gitmemizi istiyor, çift ayakla sıçrayarak gitmemizi istiyor.” der ve çocukların söylenen 

yönergeye uygun hareket etmelerini sa�lar. Ö�retmen, “Rüzgâr artık esmiyor, bulutlarımız 

çok yorulmu�lar, yava� yava� pembe dünyaya do�ru ilerlemeye devam ediyorlar. Bulutlar 

pembe dünyaya ula�ıyor diyerek çocukları masalara yönlendirir. 
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Ö�retmen bez torba içine kaygan ve pütürlü nesneler koyar. (çe�itli kuma� parçaları, 

oyuncaklar) Çocukların sıra ile gözleri ba�lanır. Çocuklardan torbanın içinden kaygan ya da 

pütürlü nesneleri bulması istenir.Panoya yapı�tırdıkları kuma�lar ile ilgili sorular sorar. Hangi 

kuma� pütürlü hangi kuma� daha kaygan? Gibi kaygan olan ba�ka neler var? A�aç gövdesi 

pütürlümü? Masaların yüzeyi pütürlü mü? Sabun pütürlü mü kaygan mı? vs. Daha sonra 

çalı�ma sayfası uygulanır.  
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Ek Ad: Dördüncü Eylem Döngüsü (Yaratıcı Sorular) Etkinlik Plan Örne�i 

 

ENGELL�LER HAFTASI/YOLCU EV�N� BUL 

Etkinlik Çe�idi: Türkçe, Oyun Etkinli�i (Bütünle�tirilmi� Büyük Grup ve  Küçük Grup 

Etkinli�i) 

Ya� Grubu (Ay) :48+ 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER� 

SOSYAL VE DUYGUSAL GELI�IM  

Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak ba�kalarının duygularını açıklar.  

Göstergeleri: Ba�kalarının duygularını söyler. Ba�kalarının duygularının nedenlerini söyler. 

Ba�kalarının duygularının sonuçlarını söyler. 

Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.  

Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri oldu�unu söyler. �nsanların farklı özellikleri oldu�unu 

söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır. 

D�L GEL���M� 

Kazanım 8: Dinlediklerini/  izlediklerini çe�itli yollarla ifade eder.  

Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini ba�kalarına anlatır. 

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. 

Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle 

ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.  

Ö�RENME SÜREC�                   

Engellilere yönelik olan levha ve i�aretler çocuklara gösterilerek anlamlarına ili�kin sorular 

sorulur. Bu haftanın engelliler haftası oldu�u söylenir. Engellilere kar�ı sorumluluklarımız ve 

onlara nasıl davranmamız gerekti�i konu�ulur. Ayrıca; 

Engel ne demek? 

Ailenizde engelli birileri var mı? 

��itme engelli arkada�ınız olsa onunla nasıl anla�ırsınız? 

Engellilere nasıl davranmamız gerekir?  

Diye sorularak, çocukların cevaplamalarını beklenir. 
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Çocuklarla çe�itli duyu organlarını kullanamadıklarında olabilecek durumlarla ilgili 

konu�ulur. Çe�itli canlandırmalar yapılır. Özel gereksinimi olan insanların neler ya�ıyor 

olabilece�i ile ilgili fikir edinilir.  

Parmak oyunu hep birlikte söylenir. 

Gözlerimizle dünyayı görürüz (Gözler gösterilir ,etrafa bakılır.) 

Kulaklarımızla sesleri duyarız (Kulaklar gösterilir,dinleme hareketi yapılır.) 

Bacaklarımızla yürür,ko�arız(Yürüme ve ko�ma hareketi yapılır.) 

Kaparsam gözlerimi  (Gözler sıkıca yumulur.) 

Göremem hiçbir yeri (Ba� sa�a sola çevrilir.) 

Tıkarsam kulaklarımı (�ki elin i�aret parmakları ile kulaklar tıkanır.) 

Duymam hiçbir sesi  

Hareket ettirmezsem bacaklarımı (Bacaklara dokunulur,hareket ettirilmeye çalı�ılır.) 

Hayat çok zor olur. 

Görürsek böyle engelli ki�ileri  

Uzatmalıyız yardım elini.(El uzatılır.) 

Çocuklar oyun alanına alınır. Sınıf kitaplı�ından günün anlamına uygun bir öykü anlatılır. 

 “Yolcu evini bul” adlı oyunun oynanaca�ı söylenir. Çocuklar ikili e� yapılır, e�lerin gözleri 

e�arp ile ba�lanır. Di�er çocuklar geni� bir halka olu�turarak, gözleri kapalı olan arkada�larını 

tehlikelerden korumaya çalı�ırlar. Halka içine bir sandalye konulur ve gözleri kapalı olan e�ler 

ellerini kullanarak, sandalyeyi bulmaya çalı�ırlar. Sandalyeyi ilk bulup, oturan oyunu kazanır. 

Oyuna di�er e�lerle devam edilir. Oyun sonunda çocuklara gözleri kapalı iken neler 

hissettikleri sorularak, onların duygu ve dü�ünceleri dinlenir. 
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Ek Ae: Be�inci Eylem Döngüsü (Hayal Gücü E�itimi) Etkinlik Plan Örne�i 

 

AL�’ Y� NASIL KURTARALIM? 

Etkinlik Çe�idi:  Fen ve Türkçe Etkinli�i (Bütünle�tirilmi� Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik) 

Ya� Grubu (Ay) :48+ 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER� 

B�L��SEL GEL���M 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken 

nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla 

açıklar. 

D�L GEL���M� 

Kazanım 5. Dili ileti�im amacıyla kullanır. 

Göstergeleri: Konu�ma sırasında göz teması kurar.  Konu�mayı ba�latır. Konu�mayı sürdürür. 

Sohbete katılır. 

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çe�itli yollarla ifade eder.  

Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir. 

MOTOR GEL���M�  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  

Göstergeleri:. De�i�ik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni �ekiller 

olu�turacak biçimde bir araya getirir.  

Ö�RENME SÜREC� 

Ö�retmen etkinliklerine Türkçe dil etkinli�i ile ba�lar. Ö�rencilerin zihinlerini açmak için 

“film kesiti” etkinli�ini ba�latır. Çocukları daire �eklinde oturtur. Ö�retmenin elinde farklı 

nesnelere ait resimler vardır. Ö�retmen kartlardan bir tane çekerek hikâyeyi ba�latır. Elindeki 

nesnenin resmi ile ilgili bir cümle kurar. Sıra yanındaki çocu�a geçer. Çocuk bir kart çeker ve 

çekti�i karttaki nesneyi de cümlesine dâhil ederek hikâyeyi geli�tirir. Sıra ile her çocuk 

ö�retmenin elindeki kartlardan çeker ve karttaki nesneyi de kullanarak hikâyeye bir cümle 

ekler ve hikâye çocuklar tarafından tamamlanır. Ardından ö�retmen çocukların hayal gücü 

e�itiminde önemli bir yer tutan problem çözme etkinliklerini kullanır. Çocuklara onların 

önerece�i �ekillerde çözülecek bir problem durumu verir. Ö�retmen çocuklara “Çocuklar Ali 

isminde ve sizin ya�ıtınız bir çocuk evinden oynamak için çıkmı� ve merak edip evinden 
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uzakla�mı�. Yürümü� yürümü�, kendini bir çölün ortasında bulmu�. Çölden bir türlü 

kurtulamıyormu�. Alinin çölden kurtulması için yanına neler almasını önerirdiniz? Çölde en 

çok neye ihtiyacı olacak?” �eklindeki problem durumunu çocuklara yöneltir. Çocuklar bir 

süre dü�ünüp fikirlerini sunarlar. Ö�retmen de “Haydi çocuklar �imdi siz bu söyledi�iniz 

fikirleri resmedin, biz de sizin çizdi�iniz resimleri Ali”ye gönderelim ve Ali de bu yöntemleri 

kullanarak çölden kurtulsun” diyerek çocukları masalara alır ve “Çölden nasıl kurtulurum?” 

sanat etkinli�ini ba�latır. Çocuklar resimlerini tamamlayınca ise sırayla yanlarına ça�ırır ve 

resimlerindeki fikirleri not eder.  

Resimlerin anlatılmasından sonra ö�retmen resimleri toplayıp Aliye posta ile gönderece�ini 

açıklamı�tır.  
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Hayal Gücü E�itimi Etkinlik Örne�i 2 

 

         G�ZEM AVCILARI 

Etkinlik Çe�idi: Türkçe ve Sanat Etkinli�i (Bireysel ve Büyük Grup Etkinli�i) 

Ya� Grubu (Ay) :48+ 

KAZANIM VE GÖSTERGELER� 

B�L��SEL GEL���M 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken 

nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla 

açıklar. 

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 

Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. �puçlarını birle�tirerek tahminin söyler. 

Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu kar�ıla�tırır. 

D�L GEL���M� 

Kazanım 6. Sözcük da�arcı�ını geli�tirir. 

Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  

Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni ö�rendi�i sözcükleri anlamlarına 

uygun olarak kullanır. 

MOTOR GEL���M�  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  

Göstergeleri:. De�i�ik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni �ekiller 

olu�turacak biçimde bir araya getirir.  

Ö�RENME SÜREC� 

Ö�retmen güne mektupların Aliye ula�tı�ı haberini vererek ba�lar. Ö�retmen Ali”den bir 

mektup geldi�ini ancak bu mektuba bir takım ipuçlarıyla ula�abileceklerini söyler. 

Çocuklarda yaratıcı i�birli�ini de geli�tiren “Gizem Avcıları” etkinli�ini ba�latır. Ö�retmen 

önceden sınıfın farklı yerlerine bazı ipuçlarını içeren renkli zarflar koymu�tur. Ö�retmen ilk 

zarfı açar, okur ve ilk ipucu için sıradaki ilk çocu�u yönlendirir. Zarfı bulan çocuk önce zarfta 

yer alan yaratıcı dü�ünme gerektiren açık uçlu soruyu yanıtlayacak, ardından da asıl mektuba 

bir adım daha yakla�tıracak bir ipucu elde edecektir. Sırayla tüm çocuklar farklı sorulara yanıt 

verip i�birli�i ile çalı�arak, yönergelerle ve ipuçlarıyla “Ali”nin Mektubu”na ula�ırlar. Zarfı 
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açan ö�retmen mektubu okumaya ba�lar. Mektupta, Ali”nin herkesin resmini gördü�ü, ondaki 

ipuçlarından yararlandı�ı ve bu sayede evine ula�tı�ı yazmaktadır. Te�ekkür mektubu 

dinlenir. 

 Ardından ö�retmen sanat etkinli�i için çocukları masalara alır ve çocuklara birer robot 

tasarlayacaklarını söyler. “bir robot tasarlasan nasıl bir robot  yapardın?” sorusuyla çocuklar 

dü�ünmeye ba�larlar. Alınan cevapların ardından ö�retmen masaya bo� ilaç kutuları, bo� 

kaplar, rulolar, pullar, kuma�lar, ipler, pipet, kürdan, �i�e kapa�ı, tahta çubuklar, oynar gözler, 

renkli bantlar, yapı�tırıcı, makas gibi çocukların yaratıcı ürünler ortaya koymalarını sa�layan 

artık materyaller bırakır. “Çocuklar hayal gücünüzü kullanarak �imdiye kadar hiç yapılmamı� 

ve görülmemi� bir robot tasarlar mısınız?” yönergesiyle çocukları i�e ba�latır. Farklı ve e�i 

benzeri görülmemi� ürünler ortaya çıkarmaları konusunda onları etkinlik süresince 

cesaretlendirir. Bazı araçların kullanımı konusunda deste�e ihtiyacı olan ö�rencilere yardımcı 

olur. Her fikri önemser ve yargılamaz. Çocuklara verilen sürenin sonunda birbirinden farklı 

robotlar tasarlanmı� olur. 
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EK B: �l Milli E�itim �zin Belgesi 
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EK C: Veli Bilgilendirme ve Onam Formu 
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Ek D: Yaratıcı Hayal Gücü Testi 
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EK E: Yaratıcı Hayal Gücü Testi A ve B Formu �ekilleri 

 

 

Yukarıdaki �ekillerden ilk dört döngüde sırayla A formundaki dört �ekil, be�inci döngüde ise 

B formunun be�inci �ekli uygulanmı�tır. 
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Ek F: Örnek Yaratıcı Hayal Gücü Testi Ö�renci Uygulaması 
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EK G: Be�inci Eylem Döngüsü/ Hayal Gücü E�itimi Etkinlik Uygulama Örnekleri 
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Ek H:  Gözlem Formu 

 

Gözlem Yeri: 

Gözlem Tarihi: 

Gözlem Amacı: 

Gözlem Notları: 
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EK I: Görü�me (Yapılandırılmamı�) Formu 

 

Görü�me Yeri: 

Görü�me Tarihi: 

Görü�ülen Ö�renci: 

Görü�me Amacı: 

Görü�me Notları: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


