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Önsöz 

Günlük ya�amda kullanımları ile insanların hayatına kolaylık sa�layan teknolojilerin, 

her alanda oldu�u gibi e�itim alanında da etkin bir biçimde kullanılması ve üretilmesinin 

desteklenmesi gerekir. E�itim alanında teknoloji kullanımı konusunda ö�retimi yöneten ve 

yönlendiren bireyler olarak ö�retmenlere büyük sorumluluk ve özveri dü�mektedir. Bu 

sorumlulu�u kar�ılayacak bireyler olan ö�retmenlere ça�da� e�itim anlayı�ının bir gere�i 

olarak teknoloji kullanım bilgi, beceri ve tutumlarının kazandırılması daha da önem 

kazanmaktadır. Bu amaçla e�itim sürecinin tüm yönlerinde, bireysel geli�im hizmetlerinde ve 

toplumsal duyarlık gerektiren konularda ö�retmenlerin teknolojiyi nasıl kullanmaları gerekti�i, 

ABD’ de geli�tirilen ancak, çok sayıda ülkenin de kendine uyarladı�ı ö�retmenlere yönelik 

e�itim teknolojisi standartları ile �ekillendirilmi�tir. Ülkemizde bu yönde bir standartla�ma 

henüz bulunmamaktadır. Ancak ö�retmen yeti�tiren kurumlar olan e�itim fakültelerinde 

ö�retmen adaylarına bilgisayar ile ilgili e�itimler verilmektedir. Bu çalı�ma 21. Yy becerileri 

olarak adlandırılan ve ilkokul müfredatına 2018 yılında girmi� olan Bili�im Teknolojileri ve 

Yazılım dersi kapsamında algoritma ve kodlama ile ilgili sınıf ö�retmeni adaylarının bir e�itim 

almadı�ı ve bu becerilere sahip olması gereklili�inden yola çıkarak gerçekle�tirilmi�tir. 

Ara�tırmanın ilk bölümünde problem durumu, ara�tırmanın amacı ve alt amaçları, ara�tırmanın 

önemi, sınırlıkları, varsayım ve tanımlarına yer verilmi�tir. �kinci bölümde konuyla ilgili 

kuramsal çerçeve ve ara�tırma konusuyla ili�kili alanyazındaki yurt içi-yurt dı�ı çalı�malardan 

söz edilmi�tir.  Üçüncü bölümde ara�tırmanın yöntemine dair ara�tırma modeli, evren ve 

örneklem, çalı�ma grubu, veri toplama araçları, veri toplama araçlarının geli�tirilmesi süreci, 

verilerin analizleri ayrıntılı olarak açıklanmı�tır. Dördüncü bölümde bulgular ve bulgulara 

dayalı yorumlara yer verilmi�tir. Son kısım olan be�inci bölümde bulgulardan elde edilen 

sonuçlar ile sonuçlara yönelik tartı�ma ve önerilere yer verilmi�tir. 
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Özet 

Algoritma ve Kodlama E�itiminin Sınıf Ö�retmeni Adaylarının  

Kodlama Ba�arısına ve Kodlamaya �li�kin Özyeterlik Algısına Etkisi 

 

Ebru KOÇ�N 

 

Bu ara�tırma, sınıf ö�retmeni adayları ile 21. Yüzyıl becerileri arasında yer alan 

algoritma ve kodlama e�itimi gerçekle�tirmeyi, e�itimin ö�retmen adaylarının görü�lerini, blok 

temelli kodlamaya dair ba�arılarını ve blok temelli kodlamaya dair öz yeterlik algılarını 

geli�tirmeye yönelik etkisini incelemeyi amaçlamaktadır. 

Ara�tırmada karma ara�tırma yöntemlerinden iç içe desen çalı�ılmı�tır. Ara�tırmanın 

nitel boyutunda durum çalı�ması deseni, nicel boyutunda ön-son test kontrol gruplu yarı 

deneysel desen çalı�ılmı�tır. Ara�tırmanın örneklemini 2019-2020 e�itim-ö�retim yılı 

içerisinde Çanakkale Onsekiz Mart Üniversitesinde ö�renim görmekte olan sınıf e�itimi 

bölümü 3. Sınıfta ö�renim gören ö�retmen adayları olu�turmaktadır. Ara�tırmada deney grubu 

28, kontrol grubu ise 28 olmak üzere toplam 56 ki�i ile birlikte çalı�ma yürütülmü�tür. 

Ara�tırmada deney grubunu olu�turan 28 ö�retmen adayına 6 haftalık e�itim verilerek bu 

e�itime ili�kin uygulama yapılmı�tır. Ön test-Son test, Ön görü�me-son görü�me, odak grup ve 

gözlem ile veriler toplanmı�tır. Katılımcı ö�retmenlerin e�itim öncesi ve sonrasında blok 

temelli kodlamaya yönelik öz yeterlik algı ve ba�arılarındaki de�i�imlerin de�erlendirilmesine 

yönelik ön-son test, e�itim öncesi ve sonrasında görü�lerindeki de�i�imlerin 

de�erlendirilmesine yönelik ön görü�me-son görü�me ve odak grup görü�meleri yürütülmü�tür. 

Blok Temelli Kodlama Ba�arı Testi ve Blok Temelli Kodlamaya �li�kin Özyeterlik Algı Ölçe�i, 

yarı yapılandırılmı� görü�me formu ve odak grup görü�me formu ara�tırmanın veri toplama 

aracı olarak kullanılmı�tır. Ara�tırma da elde edilen nicel veriler Mann Whitney U testi analiz 

tekni�i ile nitel veriler ise içerik analizi tekni�i ile incelenmi�tir. Nicel verilerin analizinde SPSS 

paket programından, nitel verilerin analizinde ise MAXQDA programı kullanılmı�tır.  
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Elde edilen bulgulara göre, blok temelli kodlama ba�arı testi ve özyeterlik algı ölçe�i 

verileri analiz edildi�inde e�itim alan deney grubunda ön test ve son test arasında istatiksel 

olarak anlamlı bir farklılık oldu�u ve ö�retmen adaylarının ba�arı testinden ve özyeterlik algı 

ölçe�inden elde etti�i puanların yükseldi�i görülmü�tür. Genel olarak ara�tırmanın sonuçlarına 

bakıldı�ında ara�tırma kapsamında uygulanan algoritma ve kodlama e�itiminin ö�retmen 

adaylarının algoritma ve kodlama ba�arılarını, becerilerini ve özyeterlik algılarını yükseltti�i 

bulunmu�tur. Ö�retmen adayları üniversitede ö�rencilerine ö�retecekleri tüm disiplinlerle ilgili 

bilgileri aldıklarını fakat ça�ımızın gereklerinden olan ve ilkokul müfredatına dahil olan bili�im 

teknolojileri ve yazılım disiplini içindeki algoritma ve kodlamaya yönelik herhangi bir bilgi 

almadıklarını ve bunun üniversitelere ders olarak konulması gereklili�ini ifade ettikleri ortaya 

çıkmı�tır. 

Anahtar Kelimeler: Algoritma ve Kodlama E�itimi, Kodlama Ba�arısı, Kodlama 

Özyeterlik Algısı, Sınıf Ö�retmeni Adayları 
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Abstract 
�

The Effect of Algorithm and Coding Education on Pre-service Classroom Teacher’s 
Coding Success and Self-Efficacy Perception 

Ebru KOÇ�N 

This research aims to conduct algorithm and coding education among elementary 

teacher candidates and 21st century skills, to examine the effects of education on the prospects 

of teacher candidates, their success in block-based coding and their self-efficacy perceptions 

about block-based coding. 

 One of the mixed research methods, nested pattern was studied in the study. In the 

qualitative dimension of the study, the case study design was studied, in the quantitative 

dimension, a quasi-experimental design with pre-post test control group was studied. The 

sample of the study is composed of 3rd grade students of the classroom teaching department 

studying at Çanakkale Onsekiz Mart University in the 2019-2020 academic year. In the study, 

the study was conducted with a total of 56 people, 28 in the experimental group and 28 in the 

control group. In the research, 28 teacher candidates, who make up the experimental group, 

were given a 6-week training and the application was made about this training. Data were 

collected through pre-test-post-test, pre-interview-post interview, focus group and observation. 

A pre-post test for evaluating the changes in self-efficacy perceptions and achievements of the 

participating teachers for block-based coding before and after the training, a pre-interview-post 

interview and focus group interviews were conducted to evaluate the changes in their opinions 

before and after the training. Block-Based Coding Achievement Test and Self-Efficacy 

Perception Scale for Block-Based Coding, semi-structured interview form and focus group 

interview form were used as data collection tools of the research. The quantitative data obtained 

in the research were analyzed with the Mann Whitney U test analysis technique and the 

qualitative data with the content analysis technique. SPSS software was used for the analysis 

of quantitative data and MAXQDA program was used for the analysis of qualitative data. 
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According to the findings, when the data of the block-based coding achievement test 

and the self-efficacy perception scale were analyzed, it was seen that there was a statistically 

significant difference between the pre-test and the post-test in the experimental group receiving 

education, and the pre-service teachers' scores from the achievement test and the self-efficacy 

perception scale increased. Considering the results of the study in general, it was found that the 

algorithm and coding training applied within the scope of the study increased the algorithm and 

coding success, skills and self-efficacy perceptions of the prospective teachers. It was revealed 

that the teacher candidates received information about all disciplines that they would teach to 

their students at the university, but they did not receive any information about algorithms and 

coding in the information technologies and software discipline, which are the requirements of 

our age and included in the primary school curriculum, and they stated that this should be given 

to universities as a course. 

Keywords: Algorithm and Coding Education, Coding Success, Coding Self-Efficacy 

Perception, Pre-service Classroom Teachers 
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Bölüm I: Giri� 

Bu bölümde ara�tırmadaki problem durumu ve bu problem durumuna ait alt 

problemlere, ara�tırmanın varsayımlarına, sınırlılıklarına, amacına ve önemine yer verilmi�tir. 

Simon (1983, s.173), teknolojiyi insanın bilimi kullanıp do�aya üstünlük kurmak amacıyla 

tasarladı�ı rasyonel bir disiplin olarak tanımlamaktadır. Teknolojinin geli�mesi ve her alanda 

kullanılmasıyla günümüzde ça�ın ihtiyaçlarına göre bireyler yeti�tirmek için e�itim de de�i�im 

ve dönü�ümler meydana gelmektedir. Teknolojinin hayatımızın her alanında var olmasıyla 

beraber e�itim sistemleri içerisinde teknoloji kaynaklarından ö�retim ve ö�renme süreçlerinde 

kapsamlı olarak faydalanmak için teknoloji entegrasyonuna ihtiyaç duyulmu�tur (Günüç, 

2017). Teknoloji entegrasyonuyla ba�layan süreç bilgi, ileti�im ve teknoloji kavramlarının 

gücünü ortaya çıkarmasıyla bilgi toplumlarını olu�turmu�tur (Genç, 2017). Bilgi toplumlarında 

ça�ın ihtiyaçlarına uygun, 21. Yüzyılın bilgi ve becerilerine sahip bireyler yeti�tirmek için 

e�itim sistemleri de bu yönde de�i�im göstermektedir (Balay, 2004). Yakın geçmi�te 

hayatımıza giren bir kavram 21. yüzyıl becerileri kavramıdır. Çocuklarımızı gelecekteki 

dünyaya hazırlarken bireylerin donatılması gerekti�i becerilerin neler oldu�unun tanımı bu 

kavramla yapılmaya çalı�ılmaktadır (Sing, 1991). 21. Yüzyıl becerileri temel anlamda problem 

çözme, ileti�im, i�birli�i, ele�tirel dü�ünme, esneklik ve uyum sa�layabilme, finansal okur-

yazarlık, küresel yetkinlikler, bilgi ve teknoloji okuryazarlı�ı olarak tanımlanmaktadır 

(Partnership for 21st Century Skills, 2009).  21. yüzyıl bireyleri, meraklı, aktif olmayı, oyun 

oynamayı ve yaparak ya�ayarak ö�renmeyi seven özelliktedirler. Bu bireylerden beklenen 

beceriler ise sorunu tespit edebilme, problem çözümüne yönelik bilgi kaynaklarına ula�abilme, 

elde edilen verileri analiz edebilme potansiyeline sahip olma, parça-bütün ili�kisini görebilme, 

model ya da ürün geli�tirebilme, geli�tirdi�i ürünü sunabilme, takım çalı�ması yapabilme, çoklu 

teknolojileri kullanabilme ve de en önemlisi hızla de�i�en dünya da hayat boyu sürekli kendini 

yenileyebilmesidir.  Sabit bir içeri�i olmayan 21.yüzyıl becerileri günün �artlarına göre de�i�im 
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göstermektedir. Hali hazırda yeni bir “21. yüzyıl becerisi” olarak adlandırılan ve mantıksal akıl 

yürütmenin bir parçası olarak görülen kodlamada bu becerilerden biridir (European 

Commission, 2014). Hayatımıza yakın geçmi�te giren bir di�er bir kavram ise Bilgi i�lemsel 

dü�ünme kavramıdır. Kökeni daha eskilere dayansa da Bilgi i�lemsel dü�ünme kavramını ilk 

kullanan Seymour Papert’tır (Papert ve Harel, 1991). Fakat kavramın tanımını ilk yapan ki�i 

olarak genellikle Wing’ten (2006) bahsedilmektedir. Wing (2006, s.33), bilgi i�lemsel 

dü�ünmenin bilgisayar biliminin kavramlarını kullanarak problem çözme, sistem tasarlama ve 

insan davranı�larını anlama üzerinde durdu�unu ifade etmi�tir. Aynı makalesinde Wing, bilgi 

i�lemsel dü�ünmenin sadece bilgisayar bilimcilere ait olmadı�ını herkes için temel bir beceri 

oldu�unu dile getirmi�, bilgi i�lemsel dü�ünmenin sadece bilgisayar bilimcileri tarafından de�il 

herkes tarafından geli�tirilmesi gereklili�ini vurgulamı�tır. Bunun yanında bilgi i�lemsel 

dü�ünmenin temel bir beceri olarak okuma-yazma, aritmetik gibi temel becerilerin yanına 

eklenilmesi gerekti�ini ifade etmi�tir. Wing  bu savları ile bilgi i�lemsel dü�ünmeye yeni bir 

ivme kazandırmı� ve e�itimcileri, bilgisayar ve ileti�im teknolojileri endüstrisini ve 

politikacıları içine alan toplulu�un geni� çerçevesinde etkili olmu�tur. Her bireyin  21. yüzyılda 

sahip olması gereken temel bir beceri olarak Wing’in (2006) hesaplamalı dü�ünmeyi 

tanımlamasından sonra e�itim programlarına hesaplamalı dü�ünmenin dahil edilmesi görü�ü 

ara�tırmacılar ve politikacılar tarafından desteklenmi�tir. Böylelikle hesaplamalı dü�ünme 

ö�retiminin birçok ülkede ilk ve orta ö�retim programlarına yerle�tirilmi� olmasını ya da 

yerle�tirilmesini planlanmaktadır (Balanskat ve Engelhardt, 2015; Khenner ve Semakin, 2014; 

Thompson, Bell, Andreae ve Robins, 2013). Hesaplamalı dü�ünme 2012 yılından itibaren 

Türkiye’de de Bilgi ve �leti�im Teknolojileri ve Yazılım dersinin bir bölümü olarak ortaokul 

programlarına, 2018 yılından itibaren de ilkokul programlarına girmi�tir.  Kodlama e�itiminin 

verilme amacının sadece yazılım üretebilen insan gücü yeti�tirme de�il aynı zamanda 

ö�rencilerin üst düzey dü�ünme becerilerinin geli�imine katkı sa�lamak oldu�u söylenebilir. 
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Bu ba�lamda son yıllarda sayısı artan birçok kar amacı gütmeyen kurum ve kurulu�lar, modern 

yapıya uygun ve ilgi çekici e�itim metotlarıyla kodlama e�itimi vermeye ve kod yazma 

konusunda yetkin ki�ilere ula�maya çalı�tıkları görülmektedir (Sayın ve Sefero�lu, 2016). 

Literatürdeki çalı�malar incelendi�inde, kodlama yapabilmenin 21. Yüzyıl becerilerinden 

birço�una sahip olmayı kolayla�tırdı�ı ve bu becerilerin geli�tirilmesine katkı sa�ladı�ı 

görülmektedir (Williams&Cernochova,2013). Teknoloji ça�ı olan günümüzde herkes az ya da 

çok mutlaka teknolojik cihaz kullanmaktadır. Teknolojik olan bu cihazların çalı�ma mantı�ına 

baktı�ımızda bu cihazlar, verileri 0 ve 1 rakamlarından olu�acak �ekilde kodlamaktadır. 

Elektronik ortamlarda görülen foto�raflar, izlenilen videolar, okunulan bütün yazılar gibi 

aklınıza gelecek her �ey 0 ve 1 rakamlarının art arda yazılarak kodlanmasından ibarettir. 

Durmaksızın ilerleyen ve gittikçe hayatımızın her alanında yer alan teknolojileri anlayabilmek, 

kullanabilmek en önemlisi de üretebilmek için en önemli kısım bu kodlama mantı�ının herkes 

tarafından ö�renilmesidir. Kodlama mantı�ını ö�renen herkes özellikle küçük ya�taki çocuklar 

gelecekte büyük avantajlar elde edeceklerdir. Gelecekte dünyaya sahip olacak ülke veya ülkeler 

en güçlü en önemli teknolojiye sahip olanlar olacaktır. Dolayısıyla bize sunulan teknolojileri 

mükemmel bir �ekilde kullanmaktan ziyade bu teknolojileri üretebilecek becerilere sahip 

olunması gerekmektedir. Bu da teknolojileri anlamak onları olu�turan sonsuz algoritmaları 

anlamak ve olu�turmakla ba�lar. Bundan 30, 40 yıl sonra hangi mesleklerin önem kazanaca�ını 

bilmiyoruz dolayısıyla çocuklara ne tür becerilerin kazandırılması gerekti�ini de bilmiyoruz. 

Ders kapsamındaki yeterlilikler incelendi�inde kodlama e�itiminin yapılmasının nedeninin 

sadece yazılım ya da uygulama üretmek de�il, aynı zamanda bili�im okur-yazarlı�ı, ileti�im 

kurarken bili�im teknolojilerini kullanmak becerilerini artırma ve kendini ifade edebilme, bilgi 

payla�ımını sa�lama, ara�tırma yapabilme, var olan bilgiyi yapılandırma, problem çözme, 

i�birlikçi çalı�ma, kodlama ve özgün ürünler geli�tirme oldu�u görülmektedir (Sayın ve 

Sefero�lu, 2016).  Dolayısıyla e�itimin geni� uygulanabilirli�ini gerçekle�tirmek ve platform 
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ba�ımsızlı�ı nedenlerinden dolayı, küçük ya�larda ö�retilen kodlama, teknolojinin hızlı bir 

�ekilde de�i�me durumu göz önüne alınarak belirli bir program diline dayalı olmamalıdır.  Bu 

nedenle çocukların kodlama becerileri daha geni� kapsamlı geli�tirilmelidir. Yani çocukların 

Bili�im Teknolojilerini kullanarak herhangi bir program dilinde kodlama ö�renmesinden ziyade 

bir problemi çözerek genel bir çözüm geli�tirmeyi ifade eden, çözüme adım adım ula�ılan, 

ö�rencinin aktif olarak sürece dahil oldu�u Hesaplamalı Dü�ünme bili�sel süreçlerine 

odaklanılması gerekmektedir. Ça�ımızda ve gelecekteki dönemlerde ihtiyaçlara yönelik 

hareket edebilme adına kodlama yapabilme bir ihtiyaçtan ziyade bir gereklilik olarak 

görülmeye ba�lanmı�tır (Sayın ve Sefero�lu, 2016).  Son yıllarda 21.yüzyıl becerilerini 

kazandırmak amacıyla erken ya�ta çocuklara kodlama e�itimi verilmesi dü�üncesiyle 

dünyadaki birçok ülkede özel ve devlet okullarında okul öncesinden ba�layarak kodlama 

e�itimleri verilmeye ba�lanmı�tır. Böylelikle yeni fikirler bulma, bulunan bu yeni fikirleri 

uygulamaya geçirme, uygulama sırasında yanlı�lar ile kar�ıla�ılması durumunda söz konusu 

hataları bularak çözümler üretebilme ve takımca yani i� birli�inde çalı�abilme yetenekleri 

kodlama mantı�ının küçük ya�larda kavranması sayesinde artabilecektir (Demirer ve 

Sak,2006). Bilgisayar bilimi e�itiminde dünyada ve Türkiye’de hızlı bir �ekilde de�i�imler ve 

geli�imler ya�anmaktadır. Ya�anan bu de�i�im ve geli�imlerle yeni müfredatların hazırlanması, 

sınıf ortamlarında düzenlemeler yapılması ve birçok ö�retmenin yeti�tirilmesi gereklilikleri de 

ortaya çıkmı�tır. Bu sebeple bulmacanın önemli bir parçası bilgi-i�lemsel dü�ünmeyi ö�reten 

ve ö�retecek olan ö�retmenleri e�itmektir. Ö�retmenlerin mesleki geli�imi bilgi-i�lemsel 

dü�ünme pedagojilerini etkili bir �ekilde geli�tirmeleri için son derece önemlidir (Barr ve 

Stephenson, 2011). Böylelikle bilgisayar bilimi ara�tırmacılarına ö�retmen ve ö�retmen adayı 

e�itimine yönelik ara�tırmaların yapılmasına yönelik roller dü�mektedir. Henüz Türkiye’ de 

kodlama e�itimi alanına yönelik çalı�malar yeni yeni yapılmaktadır (Yecan, Özçınar ve 

Tanyeri, 2016).  Kodlama kavramı yeni bir kavram olmamakla birlikte temel e�itim olarak 
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kabul edilen okul öncesi ve ilkokul düzeyinde  yer edinmesi göreceli olarak son zamanlarda 

çok hızlı bir �ekilde oldu�u görülmektedir. OECD raporunda 2021 PISA de�erlendirmesinin, 

ilk kez hesaplamalı dü�üncenin yönlerini içerece�i yer almı�tır. Böylelikle PISA 2021’ den 

itibaren ülkelerin, bilgi i�lemsel dü�ünmeyi ve bilgisayar bilimlerini nasıl ö�rettiklerini 

ölçmeye ba�layacaktır. Bu noktada ö�rencilerin ilkö�retimden itibaren alacakları Kodlama 

E�itimi ile ö�rencilerin bu alana ilgi duyup, ba�arılı olmaları onları e�itecek ö�retmenlerinde 

yeterli e�itim düzeyinde olmasıyla sa�lanabilir. Bilgi-i�lemsel dü�ünmeye son zamanlarda 

artan ilgi ara�tırmacılara önemli bir soru yöneltmektedir: Temel bilgisayar kavramlarını 

ö�rencilere ö�retmenin en iyi yolları nelerdir? (Karadeniz, 2017) Ö�retmenler, ö�renci 

ihtiyaçlarına ve sınıf durumlarına yönelik uygulama ve yöntem bilgisi ile beraber konuya dair 

alan bilgisini ö�renci ö�renmelerini destekleyecek teknolojileri kullanarak etkili bir ö�retim 

yapabilmelidir (Niess, 2008, s.224). Hesaplamalı dü�ünme e�itiminin ilkö�retim ve ortaö�retim 

kademelerinde ba�arı ile gerçekle�tirilmesinin önündeki en büyük mani ö�retmenlerin 

bilgisayar bilimlerine yönelik teknolojik pedagojik içerik bilgilerinin yetersizli�i söylenebilir 

(Cooper, Pérez ve Rainey, 2010). Bu nedenle ö�retmen adayları ve ö�retmenler hesaplamalı 

dü�ünme ö�retimi konusunda kendilerini yeterli görmemektedirler (Yükseltürk ve Altıok, 

2016). 

Problem Durumu 

Ülkemizde de kodlama e�itiminin önemi anla�ılmı�, Milli E�itim Bakanlı�ı tarafından 

kodlama, robotik gibi alanlarda yazılı materyaller geli�tirmi� ve uygulanması adına atölyeler 

kurulmaya ba�lanmı�tır. Özellikle 2018 yılında Avrupa Okul A�ı kurulu�u ile yapmı� oldu�u 

protokol ile ülkemizde Avrupa Kodlama Haftası gerçekle�tirilmi�tir (codeweek, 2018). 

Kodlama e�itiminin Bakanlık tarafından yaygınla�tırılması ve uygulamalarının yapılması 

sa�lanmı� olup erken ya�ta kodlama e�itiminin üzerinde sık sık durulmu�tur. 2018 yılında 

ilkokul Bili�im Teknolojileri ve Yazılım Ö�retim Programı ve ek materyal olarak 4 seviyeden 
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olu�an etkinlik kitapları da yayınlanmı�tır. Bu kapsamda “Bili�im Teknolojileri ve Yazılım (1-

4. Sınıflar) Ö�retim Programı” ilkokul 1, 2, 3 ve 4. sınıflarda uygulanmak üzere geli�tirilmi� ve 

2018-2019 e�itim ö�retim yılından itibaren uygulanmaya ba�lanmı�tır. Ancak derse girecek 

olan ve hazırlanan bu müfredatları uygulayacak olan ki�iler ö�retmenlerdir. Bu noktada 

ö�rencilerin ilkö�retimden itibaren alacakları Kodlama E�itimi ile ö�rencilerin bu alana ilgi 

duyup, ba�arılı olmaları onları e�itecek ö�retmenlerinde yeterli e�itim düzeyinde olmasıyla 

sa�lanabilir dü�üncesiyle bu çalı�ma hazırlanmı�tır. Bu ba�lamda gerçekle�tirilecek çalı�mada 

gelece�in ö�retmenleri olacak ö�retmen adaylarının Algoritma ve Kodlama E�itiminin 

kazandıraca�ı becerilere sahip olabilmeleri, edindikleri becerileri ö�retimlerinde disiplinler 

arası �eklinde uygulayabilmeleri ve Algoritma-Kodlama e�itimine yönelik görü� ve 

önerilerinin e�itim politikalarına yol göstermesi sonuçlarına ula�ılabilmesi dü�ünülmektedir. 

Bu durumda ö�retmenlerin bu konudaki özyeterlik algılarını, becerilerini ve ne dü�ündüklerini 

ortaya çıkarmak önem ta�ımaktadır.  

Bu bakımdan “sınıf ö�retmeni adaylarının kodlama e�itimine yönelik öz yeterlik 

algılarındaki, ba�arılarındaki ve görü�lerindeki de�i�im nedir?” sorusu ara�tırmanın problem 

cümlesini olu�turmaktadır. 

Ara�tırmanın Amacı 

Ara�tırmanın amacı Sınıf ö�retmeni adaylarına yönelik gerçekle�tirilen Algoritma ve 

Kodlama E�itiminin bireylerin kodlama ba�arısına ve kodlama öz yeterlik algılarına etkisini 

incelemek ve ö�retmen adaylarının kodlama ile ilgili görü�lerini detaylı olarak sunmaktır. Bu 

amaçla a�a�ıdaki sorulara yanıt aranacaktır: 

1. Algoritma ve Kodlama E�itiminin kodlama ba�arısına etkisi nedir? 

1.1. Algoritma ve Kodlama E�itimi alan deney grubunun kodlama ba�arısı nasıl bir de�i�im 

göstermi�tir? 
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1.2. Kontrol grubunun kodlama ba�arısı nasıl bir de�i�im göstermi�tir? 

1.3. Deney grubu ve kontrol grubunun kodlama ba�arıları arasında anlamlı bir farklılık var 

mıdır? 

2. Algoritma ve Kodlama E�itiminin kodlama özyeterlik algılarına etkisi nedir? 

2.1. Algoritma ve Kodlama E�itimi alan deney grubunun kodlama özyeterlik algısı nasıl bir 

de�i�im göstermi�tir? 

2.2. Kontrol grubunun kodlama özyeterlik algısı nasıl bir de�i�im göstermi�tir? 

2.3. Deney grubu ve kontrol grubunun kodlama özyeterlik algıları arasında anlamlı bir 

farklılık var mıdır? 

3. Algoritma ve kodlama e�itimi ile ilgili sınıf ö�retmeni adaylarının görü�leri nelerdir? 

Ara�tırmanın Önemi 

Günümüz teknolojilerinde meydana gelen hızlı de�i�im ve geli�imin etkisi ile  birçok 

alanda yıkıcı inovasyon olarak isimlendirilen yeni yöntemler olu�turma  ve etkili bir de�i�im-

geli�im süreci ba�lamı�tır. E�itim dünyası da bu alanların ba�ında gelmektedir. Ülkelerin 

gelecek yüzyıldaki dünyadaki geli�mi�lik  sıralamasındaki yerini belirleyecek en önemli 

de�i�ken e�itim olmu�tur. Özellikle de henüz adını bile bilmedi�imiz, gelecekte ortaya çıkacak 

olan yeni meslek gruplarındaki açı�ı kapatacak olan insan profilini ortaya çıkaracak olan en 

önemli belirleyici etmendir. 21. Yüzyıl olan ça�ımızda daha ileriye gidebilmek için geli�mi� 

veya geli�mekte olan ülkeler problem çözme, analitik dü�ünme, hesaplamalı dü�ünme, ele�tirel 

dü�ünme ve tasarımsal dü�ünme gibi birçok becerinin önemini fark edip bu yönde e�itim 

sistemlerinde de�i�ikliklere gitmi�lerdir (Göksoy ve Yılmaz, 2018).  Sayın ve Sefero�lu (2016) 

21. Yüzyıl becerilerinin sabit olmadı�ını günün �artlarına ve gereklerine göre 

yinelenebilece�ini ifade etmektedirler. Kodlama e�itimi de bu beceriler arasında yerini 
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almaktadır (www.ec.europa.eu). Bu ba�lamda birçok ülke, kodlama e�itimini e�itim 

programlarına eklemek için çe�itli düzenlemeler yapmaktadır (Saygıner ve Tüzün, 2017). 

Türkiye’de kodlama e�itimi alanında yeni yeni çalı�malar yapılmaktadır (Yecan, Özçınar ve 

Tanyeri, 2016). Hazırlanan müfredatları uygulayacak ve derse girecek olan ki�iler ö�retmenler 

oldu�undan 21. Yüzyıl becerileri kazandırmak amacıyla okul öncesinden itibaren verilmeye 

ba�lanan kodlama e�itimine yönelik becerilerin 21.yüzyıl ö�retenlerine kazandırmak ve bu 

ba�lamda ö�reten görü�lerini alarak e�itim müfredatına yönelik de�i�iklikler açısından alana 

katkı sa�layabilece�i dü�ünülmektedir. 

21. Yüzyıl becerisi olan Algoritma ve Kodlama e�itimiyle kazandırılaca�ı dü�ünülen 

Bilgi i�lemsel dü�ünebilme becerisini kazandırmada programda izlenen yolda eksiklikler 

oldu�u dü�ünülmekte olup ilkokul Bili�im Teknolojileri ve Yazılım dersi uygulayıcıları olacak 

ö�retmen adaylarına yönelik gerçekle�tirilen bu çalı�ma ile e�itim politikalarında de�i�iklikler 

yapılaca�ı umulmaktadır. 

Öncelikle yeni yeni mevcut programda ilkokul ö�rencilerine bu becerileri kazandırmak 

için sınıf ö�retmenleri seçmeli ders adı altında kodlama dersleri vermeye ba�lamı�tır. 

Üniversitede okurken ö�rencilerine verecekleri disiplinlerin ö�retimlerini alan bu ö�retmenler 

yeni yeni gündeme gelen kodlama dersi vermelerine yönelik üniversite de herhangi bir e�itim 

almamaktadırlar. Bilgisayar bilimi ve hesaplamalı dü�ünme, iyi ö�retildi�inde, ö�rencileri her 

türlü alanda problem çözme, yaratıcılık ve i� birli�ini uygulamaya hazırlayabilir. Ya�adı�ımız 

yüzyılda geli�mi� bu kadar teknoloji varken Algoritmaların do�asını anlamayanlar, 

güçlenmekten çok, onlar tarafından manipüle edilme ve teknoloji tarafından güçsüz bırakılma 

riski altındadır. Bilgisayar biliminin kendisi, bilgisayar programlama (kodlama), algoritma 

tasarımı, veri bilimi, siber güvenlik, a�, makine ö�renimi ve robotik gibi konular dahil olmak 

üzere geni� bir alan olmakla birlikte, bu alt alanların tümü, hesaplama dü�üncesinin derin bir 

kavramsal anlayı�ına dayanmaktadır. PISA 2021 matematik de�erlendirmesinin, dijital 



9  

�
�

teknolojilerin kavramsal omurgası olan mantıksal ve problem çözme gibi bilgisayarlı 

dü�ünmeyi test edecek soruları içerece�i OECD PISA raporunda yer almı�tır. Böylelikle PISA 

2021’ den itibaren ülkelerin, bilgi i�lemsel dü�ünmeyi ve bilgisayar bilimlerini nasıl 

ö�rettiklerini ölçmeye ba�layacaktır. Bu sebeple; 

1.Kodlama E�itiminde kazandırılması gereken becerilere sahip olacak ö�rencilerle 

onları yeti�tiren ö�retmenler arasında bilgi ve beceri uçurumu olmasını önlemek adına 

hem ö�renen hem de ö�retenlerin bu becerilere sahip olması gerekir. 

2.Kodlama E�itiminde kazandırılması gereken becerilerin ilkokul ça�larında sınıf 

ö�retmenleri tarafından disiplinler arası �ekilde do�ru bir biçimde kazandırılması daha 

faydalı olacaktır. 

3.Kodlama E�itiminde kullanılan mevcut program ile ilgili bu e�itimden önce ve sonra 

sınıf ö�retmeni adaylarının görü�lerini ortaya koymak e�itim politikalarına yol 

gösterme açısından önemlidir. 

Dü�ünceleriyle hazırlanan bu çalı�mada sınıf ö�retmeni adaylarıyla gerçekle�tirilecek 

Algoritma ve Kodlama e�itiminde edinilecek beceriler nasıl daha do�ru �ekilde kazandırılır, bu 

becerileri farklı disiplinlerde ders verecek olan sınıf ö�retmeni adayları nasıl disiplinler arası 

�ekilde ö�rencilerine kazandırabilir sorularına cevap verece�inden ilkö�retimden itibaren 

verilmesi planlanan Kodlama dersi programında yeniliklere ve de�i�ikliklere yol açaca�ı 

umulmaktadır.  

 Ara�tırmanın Sınırlılıkları 

Ara�tırma a�a�ıdaki sınırlılıklara göre yapılmı�tır:  

• Ara�tırma 2019-2020 e�itim ö�retim yılı ile sınırlıdır.  
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• Çanakkale 18 Mart Üniversitesi E�itim Fakültesi Sınıf E�itimi bölümünde 3. Sınıfta 

ö�renim gören 56 ö�retmen adayı ile sınırlıdır. 

• Deneysel süreç 6 hafta ve toplam 10 saatlik uygulama süresi ile sınırlıdır. 

Varsayımlar 

Ara�tırmanın varsayımları �unlardır: 

• Ara�tırmanın verilerinin toplandı�ı bütün a�amalarda güvenilir ölçümler 

gerçekle�tirilmi�tir. 

• Katılımcıların görü�me sorularına dürüst ve samimi bir �ekilde cevaplar verdikleri 

dü�ünülmektedir.  

Tanımlar 

Algoritma: Bir problemi veya programı çözüme ula�tırmak için tasarlanan sistematik sıralı 

adımlar olarak tanımlanmaktadır (Göko�lu, 2017). 

Programlama (Kodlama): Bir problemin çözümünde do�ru karar vermek, en kısa çözüm yolu 

bulmak ve ya�am standartlarını en yukarıya ta�ımak olarak tanımlanabilir (Aytekin ve di�erleri, 

2018). 

21. Yüzyıl Becerileri: Problem çözme, analitik ve ele�tirel dü�ünme, bilgi ve ileti�im teknoloji 

okuryazarlı�ı, i�birli�i yapabilme, esneklik, uyum, yaratıcılık ve medya okuryazarlı�ı, finansal 

okuryazarlık gibi 21. Yüzyılın ihtiyaçlarını kar�ılayabilecek nitelikte bireylerde olması gereken 

becerilerdir (Partnership for 21st Century Skills, 2018). 

Unplugged (Bilgisayarsız) Kodlama: Bilgisayarın temel kavramlarına ili�kin zor olarak 

nitelendirilen kavramların kolay, düzeye uygun ve e�lenceli bir �ekilde ö�retimi için alternatif 

bir yöntem olarak kullanılmaktadır. Bilgisayar bilimine yönelik temel bilgi ve kavramlar 

bilgisayar olmadan kazandırılması için etkinlik temelli yakla�ım ve aktif ö�renme yakla�ımı ile 

ele alınmaktadır. Bilgisayar bilimine yönelik görüntü i�leme, hataların ayıklanarak 
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düzenlenmesi, ikili sayılar, arama ve sıralama üzerine algoritmalar olu�turulması, �ifreleme gibi 

kavramların ve sürecin bilgisayarsız olarak ö�retilmesi �eklinde gerçekle�tirilmektedir (Bell et 

al. 2015). 

Blok Temelli Kodlama: Geleneksel kod satırları ile yazılan karma�ık kod yapılarını 

ö�renmelerine gerek kalmadan, erken ya�taki ö�rencilerin sürükle bırak yöntemini kullanarak 

blok yı�ınları ile kendi uygulamalarını, oyunlarını ve programlarını yapabilmelerine imkân 

sa�layan programlardır (Resnick ve di�erleri, 2009). 
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Bölüm II: Kuramsal Çerçeve 

Çalı�manın bu bölümünde ulusal ve uluslararası alanyazında yer alan 21. yy. ö�reten 

rolü, algoritma e�itimini ve kodlama e�itimi kavramlarının literatürdeki tanımlamalarına yer 

verilmi�tir. Temel olarak çalı�ma üç konudan olu�maktadır. Bunların ilki 21. yy. ö�reten rolü, 

ikicisi algoritma e�itimi ve üçüncüsü kodlama e�itimidir. Bu nedenle kavramsal çerçeve 

bölümü çalı�manın konularına bölünerek üç ba�lık �eklinde sunulmu�tur. 

21. Yüzyıl Ö�reten Rolü 

Geçmi�i ö�reten, bugünü geli�tiren, gelece�e yön veren, ö�rencilere çe�itli bilgi ve 

becerileri kazandıran, onlara kılavuzluk eden ö�retmenler; eskiden bilgiyi sadece aktaran ki�iler 

olarak tanımlanmaktaydı. Yine bakıldı�ında bazı tanımlara göre ö�retmen; yeri geldi�inde 

proje seçen, eylem planı hazırlayan bir “mühendis”, yeri geldi�inde ö�rencilerle ileti�im 

kurarak ö�rencilerine rol model olan bir “sanatçı”, yeri geldi�inde de problemlere etkin 

çözümler sunabilen, yöntem ve teknikleri etkili bir �ekilde uygulayabilen bir çe�it “uzman” 

olarak tanımlanmı� oldu�u görülmektedir (Güne�, 2016).  Bilgiye eri�im ve teknoloji sayesinde 

ö�renme araçlarına eri�imin kolayla�ması üzerine modern toplumlar artık geleneksel ö�retmen 

algısını de�i�tirmek için yeni tanımlamalar yapma ihtiyacı duymu�tur. Yeni modern algı, 

ö�retmenleri; ö�rencilere kılavuzluk yapan, ele�tirel dü�ünmeyi, sorgulamayı ve yaratıcı 

dü�ünmeyi ö�reten, teknolojik araçları kullanarak ö�rencilerin yeni bilgi ve beceriler elde 

etmesini sa�layan yeterliliklere ve rollere sahip yeti�kinler olarak tanımlamı�tır (Aydeniz, 

2017). 

2001 yılında EARGED’ ın (MEB E�itim Ara�tırma ve Geli�tirme Daire Ba�kanlı�ı) bir 

ara�tırma ekibine yaptırdı�ı ve ö�retmen adaylarında var olan “mevcut durum ve olması 

gereken durum” analizinin yapıldı�ı “21. Yüzyıla girerken Türk E�itim Sisteminin ihtiyaç 

duydu�u ça�da� ö�retmen profili” isimli çalı�masında; ö�retmen, ö�renci, veli müfetti�, okul 

idarecisi, üst düzey kurum yöneticileri, sivil toplum kurulu�ları, ö�retim elemanları, üniversite 
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idarecilerine sordukları sorularda ça�da� ö�retmen yeterlikleri; ö�renci (psikolojik) geli�imi, 

konu alanı, ö�retimi planlama, bilimsel i�lem becerileri,  ö�retim stratejileri (yöntem-teknikler), 

sınıf yönetimi/ sınıf içi etkinlikler, sosyal/ çevresel boyut, mesleki geli�im ve ki�isel özellikler 

açısından irdelenmi�tir. Çalı�madaki sonuçlarda çe�itli de�i�kenlerin ço�unda (alan hakimiyeti, 

ö�renci geli�imi, planlama, bilimsellik, ö�retim stratejileri, etkinlikler, sınıf yönetimi, ki�ilik 

özellikleri, mesleki geli�im, sosyal çevre gibi) “var olan mevcut durum ve olması gereken 

durum” arasında anlamlı farkların ortaya çıktı�ı görülmü�tür (EARGED, 2001). 

Bir toplumun ilerleyebilmesi için meslek gruplarından en önemli rolün ö�retmenler 

tarafından üstlendi�i herkes tarafından bilinmektedir. Bir ö�retmenin toplumdaki rolü oldukça 

anlamlı ve de�erlidir. Ö�retmen ya�adı�ı toplum üzerinde geni� kapsamlı bir etkiye sahip 

ki�idir. Bir toplumun refah düzeyine ula�abilmesi için öncelikle yeti�mi� insan gücüne ihtiyaç 

duyulmaktadır. Okullar ise bu ihtiyacı giderecek kurumlardır ve okulun etkili olmasını sa�layan 

ba�lıca faktörlerden biri ö�retmenlerin sa�ladı�ı e�itim-ö�retimin niteli�idir (Sefero�lu, 2004). 

Ö�retmenler bireylerin kariyer ve i� hayatlarında ba�arılı olmaları için önemli bir rol oynamakta 

olup iyi bir ö�retmen, bireyin toplum içerisinde iyi bir insan ve iyi bir vatanda� olmasına 

yardımcı olmaktadır. Bunlardan bahsedilirken ö�retmenlere verilen e�itimin de göz önünde 

bulundurulması ve ö�retmen olacak ki�iler içinde bu e�itimin niteli�inin arttırılması 

gerekmektedir. Çünkü döngüsel olarak dü�ünüldü�ünde ö�retmenin niteli�i ve mesle�e 

adanmı�lı�ı, ö�rencilere ö�retmenler tarafından verilecek olan e�itim-ö�retimin etkilili�ini 

belirleyecek önemli unsurlardandır. Bir neslin gelece�inin avuçlarında �ekillendi�i nitelikli ve 

mesleklerine adanmı� ö�retmenleri yeti�tirmeye dikkat edilmelidir (Koziko�lu ve Senemo�lu, 

2018). Okulların nitelikli bir e�itim-ö�retim sa�layabilmesi ve ö�rencilerinde ba�arı sa�laması 

ancak mesle�ini iyi yapan ve özverili ö�retmenlerin varlı�ına ba�lıdır (Sefero�lu, 2004). Bu 

sebeple toplumun ihtiyaçlarına cevap verecek olan ö�retmenlerin, ö�rencilerin akademik 

anlamda ilerlemelerini, sosyal açıdan, duygusal anlamda ve ahlaki bakımdan geli�imlerini 
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desteklemeleri ve ö�rencilerin sa�lı�ını ve refahını güvence altına almaları beklenmektedir 

(Göksun, 2016). Ö�retmenlerin sahip oldu�u beceriler, ö�rencilerin ö�renmelerini yüksek 

oranda etkilemektedir. Ö�retmenin özellikle ö�retim sürecinde çaba sarf etmesi, ö�rencilerin 

bireysel farklılıklarını dikkate alması farklı ö�retim yöntem ve tekniklerini uygulayabilmesi 

durumunda ö�rencilerinde derse kar�ı çok motivasyonu artmı� ve ba�arıları artmı� olacaktır. 

Böylelikle istenen hedeflere büyük ölçüde ula�ılabilir. Fakat e�er ö�retmen iyi ve nitelikli bir 

e�itim- ö�retim sa�layamazsa ö�rencinin derse kar�ı güdüsü azalmı� ve istenen hedeflere 

ula�ma olasılı�ı yüksek oranda azalmı� olur (Sanders ve Rivers, 1996). Bu durum göz önüne 

alındı�ında da e�itimde ö�reten becerilerinin önemi görülmektedir. 

21. yüzyıldaki ö�retmenlerin rolü ve sahip olması gereken beceriler geçmi�ten farklıdır. 

21. yüzyılda ö�renmeyi sa�lamak demek daha iyi yöntemler, teknikler, araç ve gereçlerle 

ö�retmenlik yapmak anlamına gelmektedir. 21. yüzyıl ö�retmeninin sahip olması beklenen 

nitelikler a�a�ıda verilmektedir:  

• Tüm ö�rencilerin küresel toplumda kazanması için ö�rencinin ö�renmesini ve 

yaratıcılı�ını kolayla�tırmalı ve ilham vermelidir.  

• Ö�rencilere yaratıcı dü�ünebilme, ele�tirel dü�ünebilme, ileti�im ve i� birli�i ilhamı 

veren çe�itli e�itim materyallerine ve kaynaklarına eri�imi sa�lamalı, içinde bulundu�umuz 

teknoloji ça�ında dijital okuryazarlık becerilerinin geli�mesi için özverili bir �ekilde 

çalı�malıdır. 

• Ö�rencilerin örgün ve informal olarak ö�renme deneyimlerinin potansiyelini en üst 

düzeye çıkarmalarını sa�lamalıdır. 

 • Ö�retmenler toplumda var olan sorunlara ve düzensizliklere kar�ı duyarsız kalmamalı, 

onlara müdahale etme sorumluklarının farkında olmalıdırlar.  

• Ö�retmenler ö�retim programlarını geli�tirmek için çalı�malara sürekli bir �ekilde ve 

etkin olarak katılmalı ve kendi ö�retim materyallerinin tasarımcıları olmalıdırlar. 
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 • Bir ö�retmen, kendi bulundu�u toplulu�un ve okullarının organizasyon 

faaliyetlerinde aktif bir üye olmalı, toplumun ilerlemesi için sadece okulda de�il dı�arıda da bir 

sorumlulu�unun bulundu�unun farkında ve bilincinde olmalıdır (Uluslararası E�itim Birimi 

[IBE], 1999; Akt. Tutkun, 2010). 

�

�ekil 1. MEB,ISTE, Lemov ve Melvin’ e göre 21.yy. Ö�reten Becerileri 

 

�ekil 1’de sunulan ve bütüncül bir bakı� açısıyla 21. yüzyıl ö�reten becerileri  

de�erlendirildi�inde çalı�manın ö�reten becerileri boyutuna kaynaklık eden bu özellik ve 

beceriler genel olarak teknoloji kullanımının yöntem tekniklerle birlikte de�erli oldu�u yani 
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ö�retim süreçlerinde teknopedagojik becerilerin etkili oldu�u görü�ünü öne sürmektedir 

(Orhan-Göksün,2016). 

Alanyazında yer alan çalı�malar incelendi�inde ö�retmenlerin ö�retim süreçlerindeki 

rolleri ve bu rollerin önemini vurgulayan birçok ara�tırma görülmektedir. Bu ara�tırmalar 

inceledi�imizde; bili�selcilik, davranı�çılık ve olu�turmacılık gibi e�itim kuramları etrafında 

(McCarty, 1991; Muijs ve Reynolds, 2002; Scheurman, 1998), teknoloji kullanımı çerçevesinde 

(Baylor ve Ritchie, 2002; Brun ve Hinostroza 2014; Ertmer ve Ottenbreit-Leftwich, 2010; Türel 

ve Johnson, 2012), teknoloji entegrasyon süreçleri (Ertmer, Ottenbreit-Leftwich, Sadik, 

Sendurur ve Sendurur, 2012; Hughes, 1997; Keengwe, Onchwari ve Wachira, 2008; Kim, Kim, 

Lee, Spector ve DeMeester, 2013) , farklı ö�retim yöntem ve teknikleri etrafında (DeLaat, 

Lally, Lipponen ve Simons, 2007; Richards ve Rodgers, 2014; Savery, 2015) gibi birçok açıdan 

ö�retmen rolleri tartı�ılmı�tır. Bu çalı�malara göre ö�retmenin rolleri ö�retici, lider, rehber ve 

katılımcı gibi de�i�se de e�itim süreçlerinde ö�retmenin önemli bir etmen oldu�u konusunda 

tamamı hemfikirdir. Bu sebeple 21. Yüzyıl ö�retenleri, bugünün ve yarının gereksinimlerine 

yanıt vermesi gereken ö�rencilere sadece ders içerikleri sunup ve ö�rencilerin 

de�erlendirmesini yapan de�il, iyi bir �ekilde ö�retme-ö�renme süreçlerini örgütleyebilen, 

yönetebilen, gözleyebilen ve nitelik sahibi bir rehber rolünde olmalıdır (Gökçe, 2000). Sanders 

ve Rivers (1996) ö�renci ö�renmelerinin ö�reten becerileri ile yüksek oranda etkilendi�ini öne 

sürmü�lerdir. Sanders ve Rivers’a (1996) göre ö�retmenin ö�retim süreçlerini etkili biçimde 

tasarlayabilmek için çaba göstermesi yani performansının yüksek olması durumunda, 

ö�rencilerin de ö�renmeye güdülenmesi sa�lanmı� olup ö�renci performansı da yükselmi� 

olacaktır. Böylelikle ö�renme %90 oranda sa�lanabilir. Buna kar�ın ö�retmen ö�renme 

süreçlerinin etkin olması için çaba sarf etmez ya da az çaba gösterirse yani performansı dü�erse 

ö�rencilerin de ö�renmeye kar�ı çabası azalaca�ından ancak %37 oranında ö�renmenin 

sa�lanaca�ını öne sürmü�lerdir. Bu durum ile ilgili grafik �ekil 2’de yer almaktadır. 
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�ekil 2: Ö�retmen oldukça büyük bir fark yaratır 

Kaynak: Sanders ve Rivers, 1996; Akt. Zhu ve Zeichner, 2013 

�ekil 2’ de ö�rencilerin belli bir performans düzeyi ile ö�retim süreçlerine ba�lamakta 

oldu�u ve ö�retmen becerilerinin ö�rencilerin ö�renme süreçlerindeki performanslarını olumlu 

ya da olumsuz yönde etkileyebildi�i görülmektedir. �ekil 2’de görüldü�ü üzere, fark yaratacak 

bu etki %53 ile ifade edilecek kadar büyük orandadır (Sanders ve Rivers, 1996 Akt. Zhu ve 

Zeichner, 2013). Ainley ve Luntley’e (2007), ders sürecinde içerik, zamanlama, ö�retim 

programı gibi yönetsel boyutlara daha fazla önem veren ö�retmenler, pedagojik becerilerini 

kullanmadıklarından yapabileceklerinden daha az etkili bir ö�retim ya�antısı sunmakta 

oldu�undan ö�renci performansı negatif yönde etkilenmekte oldu�unu ifade etmi�lerdir. 

Ö�retmenler pedagojik becerilerini etkili bir biçimde kullanabildikleri ö�retme ya�antıları ile 

ö�rencilerin performansını pozitif yönde de�i�tirebilir ve ö�retimin niteli�ini artırabilirler. Bir 

ba�ka deyi�le ö�retimin etkilili�ini sa�lanabilmesi ve ö�rencinin performansının artırılabilmesi 

için ö�retmenlerin hedef kitleye uygun ö�retim yöntemleri ve teknikleri kullanmaları 

gerekmektedir (Schauffler ve Greer, 2006). Böylelikle 21. yy. ö�renenlerine ö�retim ya�antıları 

sunan ö�retmenlerin, 21. yy. ö�reten becerilerini sınıf içi etkinliklerde kullanmaları gereklili�i 

sonucu ortaya çıkmaktadır. 

 Algoritma E�itimi 

Alanyazın incelendi�inde algoritma ile ilgili farklı �ekillerde tanımlar görülmektedir. 

Algoritma, bir problemi çözmek için tam olarak tanımlanmı� talimatlardan olu�an bir 
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yöntemdir (Olsen,2000).  Algoritmik dü�ünme, bir problem kar�ısında gerçekle�tirilmesi 

gereken adımların açık bir �ekilde tanımlanması ile çözüme ula�manın yoludur. Kar�ıla�ılan bir 

probleme tek bir çözüm bulmaktan ziyade algoritmalar geli�tirerek kar�ıla�ılan probleme ve bu 

problem ile benzer problemlere cevap verebilecek talimatlar ve kurallar geli�tirilir (Csizmadia 

ve di�erleri, 2015). Çözümlerin pratikle�tirilmesine izin vermesi algoritmik dü�ünmenin 

gücündedir. Problem çözmeyi ya da kar�ıla�ılan durumları anlamayı diziler ve kurallar 

bakımından dü�ünebilme yetene�i algoritmik dü�ünmedir (Csizmadia ve di�erleri, 2015). 

Brown (2015) algoritmik dü�ünmeyi, algoritmaları anlama, olu�turma, uygulama ve 

de�erlendirme becerisi olarak ifade etmi�tir. Programlama dili kullanılarak algoritmik dü�ünme 

ö�retildi�inde ö�renciler, programlama dilinin özelliklerine odaklandı�ından algoritmik 

dü�ünme tasarımına yeterli vakti ayıramamaktadırlar (Futschek, 2006). Bundan dolayı 

Futschek (2006), bir programlama diline ba�lı kalmak yerine algoritmik dü�ünme ö�retiminde 

ö�renci seviyesine uygun ve sözde kod kullanarak algoritmalar olu�turulmasının daha do�ru 

olaca�ından bahsetmi�tir.  

Belirli bir problemi çözmek ya da hedeflenen amaca ula�mak için takip edilmesi 

gereken adım adım yönergelerden olu�an yapıya algoritma denir. Bu yapının olu�turulmasında 

kullanılan komutların mümkün oldu�unca basit ve kısa olması tercih edilir. Algoritma e�itimi 

ise, programlama ö�retiminden önce çözülmesi istenen probleme yönelik olarak verilmesi 

gereken bir e�itim olarak tasarlanmaktadır. Bu tasarım ö�rencinin ya�ına, hazırbulunu�luk 

düzeyine, ilgisine göre hazırlanmaktadır. Algoritmik dü�ünce kavramı problem çözme süreci 

ve problem çözme becerisi gibi kavramlar dü�ünüldü�ünde disiplinlerarası alanda 

de�erlendirilmesi gereken bir kavramdır. Bu kavramı sadece bilgisayar bilimi ya da 

programlama ile sınırlandırmak do�ru de�ildir. Bilgisayar bilimi sadece bilgisayarı ö�retmek 

de�il bilgisayardaki uygulamaların nasıl çalı�tı�ı konusunda bilgi edinmeyi de kapsamaktadır. 

Okullardaki bilgisayar bilimi dersinin amacı sadece programlamayı ö�retmek de�il, bili�imsel 
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dü�ünme, algoritmik dü�ünme ve algoritmik ö�renme hakkında olması gerekti�i 

dü�ünülmektedir (Gibson, 2012). 

Algoritmik dü�ünme, algoritmaların olu�turulması ve anla�ılmasıyla ba�lantılı bir tür 

yetenekler havuzudur (Futschek,2006): 

• Kar�ıla�ılan problem ya da problemleri analiz etme yetene�i 

• Problem ya da problemleri tam olarak belirleme yetene�i 

• Kar�ıla�ılan problem ya da problemler için uygun temel eylemleri bulma yetene�i 

• Bulunan temel eylemler yardımıyla kar�ıla�ılan problem ya da problemlere yönelik 

do�ru algoritmalar olu�turma yetene�i 

• Kar�ıla�ılan bir problemin tüm durumlarını her yönüyle dü�ünebilme yetene�i 

• Bir algoritmanın etkilili�ini yükseltme becerisi. 

Algoritmik dü�ünmeyi ö�renmenin en ba�ında ö�renme senaryosuna dahil olması gereken çok 

temel kavramları gözlemleyebiliriz (Futschek ve Moschitz,2011): 

• Temel komutlar - Temel eylemler 

• Komutların sırası 

• Komutların alternatifleri (if) 

• Komutların yinelemesi (loop) 

• Soyutlama komutu (method) 

Algoritmalarda Kullanılan Terimler 

  Algoritmalarda tanımlayıcı, de�i�ken, sabit, atama, döngü gibi terimler 

kullanılmaktadır. Kullanılan bu terimleri inceleyelim (Vatansever,2009).  
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Tanımlayıcı  

Tanımlayıcı, programı yazan geli�tirici tarafından olu�turulan ve programdaki sabitleri, 

de�i�kenleri, kayıt alanlarını, özel bilgi tiplerini vb. adlandırılmak için kullanılan kelimelerdir. 

Bu kelimeler olu�turulurken a�a�ıdaki kurallara uyulması gerekmektedir. • �ngiliz alfabesindeki 

harflerden a-z ve A-Z arası kullanılabilir. • Rakamlar kullanılabilir. • Simgelerden alt çizgi ( _ 

) kullanılabilir. • �simlendirme, harf veya alt çizgi ile ba�layabilir. • �simlendirme, kullanılan 

programlama dilinin komutu veya saklı kelimelerinden olamaz.  

 De�i�ken  

Program çalı�tırıldı�ında, farklı de�erler alabilen veya aktarabilen bilgi alanları 

de�i�ken olarak isimlendirilir. De�i�kenler, programcının iste�ine ba�lı olarak 

isimlendirilebilir. Bunu yaparken tanımlayıcı kurallarına uyulması gerekmektedir.  

Sabit  

Sabit, programdaki de�eri de�i�meyen tanımlamalara denilmektedir. Tanımlama 

kurallarına uygun olarak olu�turulan sabitlere, alfasayısal veriler tırnak içinde aktarılırken 

sayısal veriler ise do�rudan aktarılır.  

Atama  

Atama, bilgi alanına veri yazma, bir ifadenin sonucunu ba�ka bir de�i�kende gösterme 

gibi görevlerde kullanılan operatördür. De�i�ken = �fade Yukarıdaki satırda ‘De�i�ken’ 

herhangi bir sabitin/de�i�kenin ismini, ‘�fade’ ise matematiksel veya alfasayısal de�erleri temsil 

etmektedir. ‘=’ sembolü atama operatörüdür ve sa�daki de�eri soldaki de�i�kene atar. 
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Döngü  

Programlarda bazı i�lemler belirli sayıda yapılmakta ve belirli ardı�ık de�erler ile 

gerçekle�tirilmektedir. Döngü, programlardaki i�lem bloklarını, belirtilen sayıda gerçekle�tiren 

i�lem akı� çevrimleridir. 

 Akı� �eması  

Akı� �eması (flow chart), algoritmanın görsel olarak simge ya da sembollerle ifade 

edilmi� �ekli olarak adlandırılmaktadır. Akı� �emalarının algoritmadan farkı ise her bir adımın 

simgeler halinde �ekillerin içerisine yazılıyor olması ve adımlar arasındaki ili�kilerin ve 

yönünün oklar ile gösteriliyor olmasıdır. Semboller en basit �ekliyle kutulardan ve oklardan 

olu�ur. Akı� �emasının sembolleri American National Standards Institute (ANSI) tarafından 

belirlenmi�tir ve tüm dünyada bu standarda uygun olarak kullanılmaktadır (Ayten,2010). Sorun 

çözümlenmesi sürecinin kolaylıkla anla�ılır biçime getirilmesi, i� akı�ının kontrol edilebilmesi 

ve programın kodlanmasının kolayla�tırılması gibi sebeplerle akı� semalarının hazırlanmasına 

ba�vurulmaktadır. Uygulamalarda genellikle, yazılacak programlar için önce programın ana 

adımlarını gösteren genel bir bakı� akı� �eması hazırlanır. Daha sonra programın her adımı için 

ayrıntılı akı� �emasının çizimi yapılır. Yapılacak her i� veya komutlar simgelerle gösterilir. 

Çizelge 1’de verilen simgeler, akı� �emalarının hazırlanmasında kullanılmaktadır. 

Cizelge 1 :Akı� �emasında kullanılan �ekiller. 
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 Kodlama E�itimi 

Kodlama ile ilgili alanyazın taraması yapıldı�ında birçok kaynakta kodlama ve 

programlama kavramları birbirlerinin yerine kullanılmaktadır. Programlamanın tanımı belirli 

bir problemi bilgisayar yardımıyla çözmek ve bilgisayar-insan etkile�imini sa�lamak için çe�itli 

komutların kullanıldı�ı uygulama ve geli�tirme süreci olarak kar�ımıza çıkmaktdır(Computer 

programming, 2015). Kodlama ise elektronik devrelere ya da bilgisayara istenilen i�lemi 

yaptırmak için yazılmı� olan komut dizisi olarak tanımlanmaktadır (Kodlama, 2018). 

Programlama, kodlamadan daha kapsamlıdır. 

Ya�amın her alanını etkileyen kodlama, “21. yüzyıl becerileri” olarak adlandırılan 

becerilerden biri olarak kabul edilmekle birlikte, ö�renciler için ve i� dünyasının çe�itli 

alanlarında çalı�an uzmanlar için son derece önemli bir yetkinlik olarak görülmektedir (Sayın, 
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Sefero�lu, 2016). Bu sebeple 21. yüzyılda bütün sektörlerdeki çalı�anlar için kodlama ve 

programlama becerilerinin her zamankinden daha önemli hale gelmesi beklenmektedir. (Sayın, 

Sefero�lu, 2016). Böylelikle kodlama araçları kullanılarak kendi oyunlarını yapan çocuklar 

üretme becerisi kazanacaklar ve gelece�e daha iyi hazırlanmı� olacaklardır. Kodlama araçları 

ile kodlamaya ba�layan çocuklar farkına varmadan döngüler, fonksiyonlar ve algoritma gibi 

kavramların mantı�ını kavramı� olacaklardır. 

Yeti�mi� insan gücü ihtiyacının olu�u ile bu alandaki e�itimi de gerekli kılmak teknoloji 

sektöründe önemli bir faktördür. Dünyadaki kodlama ö�retimi e�ilimine paralel olarak 

Türkiye’ de de birçok proje ile e�itimler yer almaya ba�lamı� ve son dönemde Bili�im 

Teknolojileri ve Yazılım dersi ilkokul ö�retim programına dâhil edilmi�tir. 

Bennedsen ve Caspersen�e (2008), kodlama ö�renmeye yeni ba�layan ö�renciler 

kodlama derslerinde zorlanmakta ve kodlamayı karma�ık yapılı olarak nitelendirdiklerini ifade 

etmi�tir (Erol, 2015). Bu sebeple kodlama ö�retimini küçük ya�taki çocuklara yönelik daha 

kolay, anla�ılır ve zevkli hale getirilmesine dair birçok araç/ortam bulunmaktadır. Bu araçlar 

bilgisayarsız (unplugged) kodlama etkinlikleri, blok tabanlı kodlama araçları ve metin tabanlı 

kodlama araçları kullanılarak ö�rencilerin yazdıkları kodların sonucunu fiziksel ortamda 

görmelerine olanak sa�layan robotik araçlar �eklinde sınıflandırılabilir (Weingberg, 2013). 

 Kodlama ö�retimi günümüz okullarında yaygın bir hal alırken ö�rencilerin kodlama 

kavramları ile ilgili ö�renme zorluklarına dair ara�tırmalar alanyazında çokça yer almaktadır 

(Çetin, 2013; DuBoulay, 1986; Denner, Werner ve Ortiz, 2012; Robins, Rountree ve Rountree, 

2003). Programlamaya yeni ba�layan bir bireyin kar�ıla�aca�ı zorlukların olabilirli�i göz önüne 

alındı�ında, bilgisayar bilimi e�itimi ara�tırmacıları tarafından ö�rencilerin zorlukların 

üstesinden gelmelerine yardımcı olma amacıyla iki soru ele alınmalıdır: E�itimciler kodlama 

kavramlarını ö�renmeye yeni ba�layanların ö�renmelerine nasıl yardımcı olabilirler ve 

kodlama kavramlarını yeni ö�renenler nasıl ö�renirler? Sınıf içi/sınıf dı�ı yapılan etkinlikler, 
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oyunlar ve kodlama aktiviteleri ile hesaplamalı dü�ünme becerilerinin ö�retimi 

yapılabilmektedir (Prater ve Mazur, 2014; Apostolellis, Stewart, Frisina ve Kafura, 2014; Lee, 

Martin ve Apone, 2014; Basawapatna, Repenning, Koh ve Savignano, 2014). Bilgisayarsız 

bilgisayar bilimi, blok tabanlı uygulamalar, robot uygulamaları, ve metin tabanlı ortamlar 

hesaplamalı dü�ünme becerilerinin ö�retiminde kullanılan yakla�ımlardan en çok tercih 

edilenleri olarak kar�ımıza çıkmaktadır (vanDam, 2000;Nishida, Kanemune, Idosaka, Namiki, 

Bell ve Kuno, 2009; Weinberg, 2013; Bers, Flannery, Kazakoff ve Sullivan, 2014; Berry, 2014).  

 �lkokulda Kodlama E�itimi 

�lkokulda kodlama e�itimini, ö�rencilerin mantıksal dü�ünebilme becerileri ve problem 

çözebilme becerilerini geli�tirmeye çalı�mak ve sektör ihtiyacını kar�ılamak gibi nedenlerden 

ötürü ö�retim programlarına dahil eden birçok ülke bulunmaktadır. Her geçen yıl kodlama 

e�itimini ö�retim programlarına ekleyen ülkelerin sayısı artmakta oldu�u görülmektedir.  

 Hindistan’da algoritma temelleri 1-4. sınıftan itibaren ö�rencilere verilmektedir 

(SSRVM, 2007). Estonya’da 2012 yılında sınıf ö�retmenlerine e�itimler düzenlenmi�, ilkokul 

e�itim programında birinci sınıftan itibaren kodlama dersleri yer almaya ba�lamı�tır. 

Microsoft’un üretmi� oldu�u Kodu Game Lab programı ile ilkokul ö�rencilerine kendi 

oyunlarını nasıl hazırlayabilecekleri ö�retilmektedir (Hürriyet, 2012). �ngiltere’de 2014’de 5-

6, 7-11 ve 11-14 ya� grubu olarak üç basamakta e�itimlere ba�lanmı�tır. Birinci basamak: 5-6 

ya�ındaki çocukların; kolay anla�ılır yönergeler ve görseller ile yönlendirilerek algoritma 

kurmayı ö�renebilmeleri, dijital içerikleri kontrol edebilmeleri ve gerekti�inde yeniden 

kullanabilme gibi bilgisayar becerilerini kazanmaları amaçlanmı�tır. �kinci basamak: 7-11 ya� 

grubundaki ö�rencilerin belli amaçlar do�rultusunda daha karma�ık programları 

olu�turabilmeleri ve gerekti�inde hataları ayıklayabilecek düzeye gelebilmeleri amaçlanmı�tır. 

Üçüncü basamak: 11-14 ya�ındakilerin iki veya fazla üst seviyeli kodlama diline hâkim 

olabilmeleri hedeflenmi�tir (Önde�, 2016). Ö�retim programlarında kodlama e�itimine yer 
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veren ülkelerden Avustralya’da 5 ya�ından ba�layarak temel kodlama e�itimi verilmektedir 

(Kahraman, 2016). Finlandiya da kodlama e�itimi okul öncesinden ba�layarak ke�fetmenin bir 

aracı olarak e�itim sisteminde yerini almı�tır (E�itimpedia, 2017). Kanada’da 2018 yılında 

ö�retmenlere e�itimler verilerek anasınıfından ba�layarak tüm kademelerde kodlama ve dijital 

beceri e�itimleri verilmeye ba�lanmı�tır (E�itim Her Yerde, 2018). Ülkemizde de 2018 yılında 

1-4. sınıflarda kodlama e�itimi bili�im teknolojileri ve yazılım (BTY) dersi içerisinde ö�retim 

müfredatında yerini almı�tır. MEB tarafından ö�retmen-ö�rencilere yönelik elektronik kitaplar 

hazırlanmı�, ö�retmenlerin kodlama e�itimi vermeleri desteklenmi�tir (MEB, 2018). MEB 

(2018) yayınladı�ı BTY dersi ö�retim programı ile ö�rencilere B�D, mantıksal sorgulama, 

problem çözme, algoritma tasarlama becerilerinin kazandırılmasını hedeflemektedir. Bu 

program kapsamında kodlama e�itimi verilebilmesi için hazırlanan kılavuz kitaplar BTY 

dersinin uygulanmasında okulların sahip oldu�u teknoloji alt yapı, ö�retmen becerileri, 

ö�rencilerin hazırbulunu�luk düzeyleri göz önünde bulundurularak hazırlanmı�tır. Hazırlanan 

kılavuz kitaplarda teknolojik alt yapıya sahip okullar için blok tabanlı kodlama etkinlikleri, 

teknolojik alt yapıya sahip olmayan okullar için oyun, drama, ka�ıt-kalem gibi bilgisayarsız 

bilgisayar bilimi temelinde etkinlikler yer almaktadır. Bu programın genel amacı B�D becerisini 

ö�rencilere kazandırmaktır. 

 �lgili Ara�tırmalar 

Çalı�manın bu bölümünde ulusal-uluslararası alanyazındaki 21. yüzyıl ö�reten 

becerilerini, algoritma e�itimini ve kodlama e�itimini konu alan, ara�tırmacının ula�ılabildi�i 

makale ve tezlere yer verilmi�tir. �lgili ara�tırmalar kısmı çalı�manın konuları çerçevesinde 

algoritma e�itimi ile ilgili çalı�malar ve kodlama e�itimi ile ilgili çalı�malar �eklinde iki alt 

ba�lık olarak raporlanmı�tır. 
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Algoritma e�itimi ile ilgili çalı�malar 

Durak (2009), ö�rencilere programlama mantı�ı ve algoritmaları ö�retmede kolaylık 

sa�layacak bir ö�retim materyali hazırlayarak bu materyalin ö�rencilerin ba�arıları üzerindeki 

etkisini ara�tırdı�ı çalı�masında, programın kullanımının kolay, faydalı ve ö�renmede etkili 

oldu�u sonuçlarına varmı�tır. 

Özmen ve Altun (2014) yapmı� oldukları ara�tırmada katılımcı ö�rencilerin süreçte 

programlama ile ilgili ya�adıkları zorlukların programlama becerisi, programın mantı�ını 

kavrama, programlama bilgisi ve hata ayıklama olarak belirlemi�lerdir ve ö�rencilerin, 

programlamada ba�arısız olmalarının en büyük nedenlerini algoritma olu�turmamadan, bilgi 

eksikli�inden ve pratik eksikli�inden kaynaklı oldu�unu vurgulamı�lardır. Aynı ara�tırmada 

programlama deneyimlerinin yüksek oldu�u ö�rencilerin programlama ba�arısının algoritma 

olu�turmaya ba�lı oldu�unu belirtmi�lerdir. Programlama ö�renmeye ba�lamadan önce ilk 

olarak ö�renilmesi gereken bölüm algoritma olu�turmadır. Algoritma olu�turma süreci aslında 

vakit alan ve dü�ünmenin, tartı�manın en yo�un oldu�u dolayısıyla programlama dili 

ö�renmeye ba�layanların zor olarak nitelendirdikleri a�amadır. 

Köse ve Tüfekçi (2015) yapmı� oldukları ara�tırmada de�erlendirme süreçleri 

sonucunda elde edilen bilgiler ı�ı�ında algoritma ve akı� �eması kavramlarının ö�retimi 

ba�lamında etkili bir araç olarak kullanabilecekleri bir akıllı yazılım sistemi geli�tirmi�lerdir. 

Bu sistemin kullanılması ile ö�rencilerin ileri düzeyde programlama konularına daha hazır 

düzeyde olacakları sonucuna varmı�lardır. 

Grover, Pea ve Cooper (2015) tarafından yapılan çalı�mada, ortaokul bilgisayar bilimi dersi ile 

ilgili “Bili�imsel Dü�ünmeyi Geli�tirmek �çin Temeller (FACT)” isimli bir kurs olu�turulmu�, 

bu kurs ile ö�rencilerin algoritmik problem çözme ile gelecekteki etkile�im için hazırlanmaları 

ve motive edilmeleri amaçlanmı�tır. Hazırlanan kurs 7 hafta boyunca Kuzey Kaliforniya 

bölgesinde yer alan 54 ortaokul (6,7 ve 8.sınıf) ö�rencisine uygulanmı�tır. Ara�tırmanın 
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sonucunda, ö�rencilerin algoritmik dü�ünme becerilerinde önemli kazanımlar elde ettikleri ve 

Stratch programından elde ettikleri ö�renmelerini metin tabanlı bir programlamaya transfer 

edebildikleri görülmü�tür. 

Alanyazında e�itimde problem çözmeye dair (Yıldız Altan, 2018; Akdo�an, 2018; 

Özyürek, Çetin, �ahin, Yıldırım ve Evirgen, 2018; Ya�basan, 2018; Barnes, Wang ve O’Brien, 

2018; Köse, Çelik Erco�kun ve Balcı, 2019; Güven, Ayvaz ve Gökta�, 2019) ve algoritma 

alanına (Adair ve Pastori, 2011; Wong, Cheung, Ching ve Huen, 2015; Papadakis, 

Kalogiannakis ve Zaranis, 2016; Demirer ve Sak, 2016; �ahin ve Namli, 2017) yönelik çok 

sayıda ara�tırma olmasına ra�men, ilkokul dönemine, ö�retmenlerine ve ö�retmen adaylarına 

algoritma ve kodlama ile yapılan çok az sayıda ara�tırma bulunmaktadır.  

�ahin ve Namlı (2017) gerçekle�tirdi�i ara�tırmada ilk defa algoritma e�itimi alan 

ortaokul ö�rencilerine drama yöntemleri ve bilgisayar destekli e�itimle verilen algoritma 

e�itimi sonrası ö�rencilerin problem çözme becerilerini incelemi�ler ve her iki yöntemin 

uygulandı�ı e�itim sonunda ö�rencilerin problem çözme becerilerinde olumlu �ekilde anlamlı 

fark bulunmu�tur.  

Oluk ve di�erleri (2018) gerçekle�tirdi�i ara�tırmada Scratch kullanılarak verilen 

algoritma e�itimi sonucunda deney grubunda yer alan ö�rencilerin bilgi i�lemsel dü�ünme ve 

algoritma geli�tirme becerilerinin mevcut ö�retim programının kullanıldı�ı kontrol grubuna 

uygulanan algoritma e�itimi sonuçlarına göre anlamlı fark ile yükseldi�i görülmü�tür. 

Altun (2018) tez çalı�masını okul öncesi e�itime devam eden 5 ya� grubundaki 

ö�rencilere uygulanacak algoritma ve temel kodlama e�itiminin çocukların  problem çözme 

becerilerine etkisinin saptanmasını amaçlamı� ve sıralayıcı karma desen modelinde 2016-2017 

e�itim ö�retim döneminde Ankara ilindeki özel bir anaokuluna devam eden be� ya� grubu 30 

ö�renci ile gerçekle�tirmi�tir. Bu ara�tırmanın nicel verileri, "Problem Çözme Becerisi Ölçe�i" 
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ile; nitel verileri ise gözlem formu ve odak grup görü�meleri esnasında yapılan ses kayıtları 

yoluyla toplanmı�tır. Ara�tırmada dört hafta süren algoritma e�itimi ve sonra dört hafta süren 

temel kodlama e�itimi verilmi� ve "Problem Çözme Becerisi Ölçe�i" uygulama öncesinde ve 

uygulama sonrasında ön test ve son test olarak uygulanmı�tır. Uygulamalar esnasında 

ö�rencilere ait gözlemler gözlem formu yardımıyla toplanmı�, uygulama sonrasında ise odak 

grup görü�meleri ile verileri toplamı� ve analizler sonucunda algoritma e�itiminin problem 

çözme becerisi ölçe�inden alınan puanlarında anlamlı bir farklılık yarattı�ı görülmü�tür. 

Problem çözme becerisi ölçe�inden alınan son test puanları kar�ıla�tırıldı�ında ise algoritma 

e�itimi alanların son test puanlarının algoritma e�itimi almayanların son test puanlarından 

yüksek oldu�u görülmü�tür. Problem Çözme Becerisi Ölçe�i puanları yüksek olan ö�rencilerin 

daha ayrıntılı, daha kapsamlı görü�ler bildirdikleri, gerçek hayatlarından örneklerle durumları 

destekledikleri görülmü�tür. 

Atabay (2019) tez çalı�masını okul öncesi dönem çocuklarına oyunla�tırma ile 

algoritma e�itimi verilmesi amacıyla 2018-2019 e�itim- ö�retim yılı güz döneminde Konya 

Ere�li Bil Kolejinde ö�renim gören 12 okul öncesi ö�rencisi ile uygulama eylem arattırması 

desenine göre yürütülmü� olup okul öncesi dönem çocuklarına robotik kodlama dersi 

kapsamında hikâyeler ve yazılım üzerinden gerçekle�tirilen etkinliklerin, çocukların 

motivasyonlarına ve ö�renme süreçlerine etkisi incelenmi� sonuç olarak oyunla�tırmayla 

ö�renmenin okul öncesi dönem çocuklarının algoritma ve sıra kavramını ö�renmesinde etkili 

oldu�u, bir problem durumunu analiz ederek adımlarına ayırabildikleri görülmü�tür. Okul 

öncesi dönem çocuklarının oyunla�tırma sürecini e�lenceli buldukları, rozet ve ödülün 

motivasyonlarını canlı tuttu�u ve etkinliklere katılmak istedikleri sonucuna ula�ılmı�tır. 

Küçükkara (2019) tez çalı�masını etkinlik temelli algoritma e�itiminin 5/6 ya� grubu 

çocukların problem çözme becerisine etkisinin incelenmesine yönelik gerçekle�tirmi�tir. 2018-

2019 e�itim-ö�retim yılında Bolu Ba�ı�çılar Vakfı Anaokulunda ö�renim gören bir sınıftan 16 
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çocuk deney grubunu di�er sınıfta ö�renim gören 13 çocuk kontrol grubunu olu�turmak üzere 

toplamda çalı�ma grubunu 29 çocuk olu�turmaktadır. Ara�tırmanın veri toplama araçları olarak 

Ki�isel Bilgi Formu ve 5-6 Ya� Problem Çözme Becerileri Ölçe�i (PÇBÖ) kullanılmı�tır. 

Ara�tırmacı tarafından hazırlanan Etkinlik Temelli Algoritma E�itimi Uygulamaları deney 

grubuna sekiz hafta süresince toplamda 24 etkinlik gerçekle�tirilerek uygulanırken kontrol 

grubu ile herhangi bir çalı�ma gerçekle�tirilmemi� ve toplanan veri analizlerinin sonucuna göre, 

Etkinlik Temelli Algoritma E�itimi Uygulamalarına katılan deney grubundaki çocukların 

problem çözme becerilerinde ön test ve son test puanlarına yönelik deney grubu lehine anlamlı 

farklılık oldu�u belirlenmi�tir. (p<0.05). Etkinlik Temelli Algoritma E�itimi Uygulamalarına 

katılan deney grubundaki çocukların cinsiyet ve ya� de�i�kenlerine göre problem çözme 

becerilerine yönelik etkisinde anlamlı bir farklılık bulunmamı�tır (p>0.05). Deney ve kontrol 

grubuna uygulanan son testten 4 hafta sonra uygulanan kalıcılık testi sonucuna göre deney 

grubu lehine anlamlı farklılık görülmü�tür (p<0.05). 

Kodlama e�itimi ile ilgili çalı�malar 

Bu bölümde kodlama e�itiminin etkilerinin incelendi�i ara�tırmalar incelenmi�tir. 

Ara�tırmacıların çalı�malarında genel olarak Scratch programı kullandıkları görülmektedir. 

Scratch programı ile kodlama uygulamalarının ders içi motivasyona etkisi, kodlama yapılarını 

anlamada cinsiyete göre fark olup-olmadı�ı, problem çözme becerilerine etkisi, kodlamaya 

ili�kin öz-yeterlik algılarının robotik kodlama etkinliklerine etkilerini incelemi�lerdir. 

Malan ve Leitner (2007) tarafından yapılan çalı�mada, kodlama e�itimi alanında Scratch 

yazılımının kullanımı ara�tırılmı�tır. Ara�tırma sonucunda Scratch programının ö�renciler 

tarafından kodlamayı basit, sade ve e�lenceli bir arayüzle sunmasının sonucunda oldukça 

pozitif bir katkı sundu�u belirtilmi�tir. 

Maloney ve di�erleri (2008) tarafından yapılan çalı�mada, özel bir isimle 

gerçekle�tirdikleri etkinlikleri kapsamında 8 ile 18 ya�ları arasında de�i�en katılımcılar ile bir 
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yıl boyunca okul dı�ı etkinlik olarak Scratch ile oyun tasarlamı�lar ve kodlama e�itimine 

yönelik etkilerini incelemi�lerdir. Çalı�manın süreci ile ilgili ö�renci görü�lerine ba�vurularak 

veriler elde edilmi�tir. Ara�tırma verileri incelendi�inde; ö�rencilerin kodlama e�itiminde 

Scratch’i e�lenceli buldukları, programlama ve matematikle ili�kilendirebildiklerini ifade 

ettikleri belirtilmi�tir. 

Nam, Kim ve Lee (2010) gerçekle�tirdi�i çalı�mada Scratch kullanara yapı iskele 

destekli e�itimle programlama ö�renmenin problem çözme becerilerine etkilerini belirlemeyi 

amaçlamı�tır. Deneysel olan bu çalı�ma ilkö�retim 6. sınıfta e�itim gören 60 ö�renci ile 

gerçekle�tirilmi�tir. Çalı�mada elde edilen bulguların sonucuna göre yapı iskele destekli e�itim 

uygulanan ö�rencilerin problem çözme becerilerinin anlamlı �ekilde arttı�ı belirlenmi�tir.  

Lai ve Lai (2012) gerçekle�tirdi�i çalı�mada  fen ö�reniminde Scratch kullanarak 

programlama yapmanın etkilili�ini belirlemeyi amaçlamı�tır. Tek gruplu yarı deneysel olan 

çalı�ma 5. sınıf ö�rencileri ile gerçekle�tirilmi�tir. Çalı�manın bulgularına göre ö�renciler 

mantıksal dü�ünmede ve problem çözmede daha iyi performans göstermi�tir ve ara�tırmada 

kullanılan anketten elde edilen dönütlere göre ö�rencilerin %71’inden fazlası bilgisayar 

ö�reniminde Scratch kullanmayı tercih etti�ini, %58’inden fazlası fen ö�renimlerinde Scratch 

ile tasarım yapmayı tercih etti�ini ve % 54’ünden fazlası ise gelecekte ba�ka bilim alanlarında 

da benzer bilgisayar programlama projeleri yapmak istediklerini ifade etmi�lerdir. 

Wilson, Hainey ve Connolly (2012) gerçekle�tirdi�i çalı�mada oyun tabanlı bir yapı 

kullanarak programlama yetene�ini de�erlendirilmeyi amaçlanmı�tır. Çalı�ma �skoçya’da bir 

ilkö�retim okulunda e�itimine devam eden 60 ö�renci ile gerçekle�tirilmi�tir. Elde edilen 

bulgulara göre ö�rencilerin programlama becerilerinde ilerleme oldu�u kaydedilmi�tir. 

 Shin ve Park (2014) gerçekle�tirdi�i çalı�mada Scratch ile ö�rencilerin problem çözme 

becerilerini ölçmeyi amaçlamı�tır. Bu do�rultuda 6. sınıfta e�itim gören 46 ö�renci ile bu 
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çalı�ma gerçekle�tirilmi�tir. Elde edilen bulgulara göre Scratch yazılımının ö�rencilerin 

problem çözme becerilerinin arttırılmasına katkı sa�ladı�ı ortaya çıkmı�tır. 

Diana ve di�erleri (2013) tarafından yapılan çalı�mada, kodlama e�itimi üzerine 

ö�rencilerin 2 haftalık bir kamp sırasında kazanımları ve görü�leri incelenmi�tir. Örneklem 

büyüklü�ü açısından verilerin istatiksel olarak zayıf kalaca�ı belirtilse de iki haftalık süreçte 

ö�rencilerin yardımcı yazılımlar aracılı�ıyla bazı kavramları ve süreçleri ö�renmeyi 

kolayla�tırdıkları ifade edilmi�tir. 

Nikou ve Ekonomides (2014) yaptı�ı çalı�malarında Scratch uygulamalarının lise 

ö�rencilerinin kodlamaya ili�kin motivasyonlarına etkisini incelemi�lerdir. Çalı�ma 

sonuçlarına göre Scratch kullanan ö�rencilerin kodlama dersinde öz yeterlilik algısı, içsel hedef 

yönelimi ve motivasyonlarının artırdı�ını ortaya koymu�tur. 

Hsu (2014) yaptı�ı çalı�masında kodlama yapılarını anlatmak için Scratch programı 

kullanmı� ve kodlama yapılarını anlamada cinsiyete göre fark olup-olmadı�ını ara�tırmı�tır. 

Çalı�ma sonucunda Scratch programı kullanılarak kodlama e�itiminde cinsiyet faktörünün fark 

olu�turmadı�ı ortaya çıkmı�tır. 

Kalelio�lu ve Gülbahar (2014) kodlama ö�retiminde Scratch programı kullanımının 

ö�rencilerin problem çözme becerilerine etkisini inceledi�i çalı�mada yapılan programlar ve 

oyunlar incelendi�inde nicel boyutta anlamlı farklılık bulunmamasına ra�men nitel veriler 

ı�ı�ında Scratch programının kodlama e�itiminde etkili oldu�u sonucuna ula�mı�lardır. 

Sayın ve Sefero�lu (2016) yaptıkları çalı�mada alanyazın da e�itim politikalarında 

kodlama e�itiminin yerini incelemi�lerdir. Bu çalı�mada kodlama e�itimi verilen ö�rencilerin 

matematik alanında kendilerini geli�tirdikleri, B�D becerisi kazandıkları, proje tasarlama 

süreçlerini ö�rendikleri, problem çözme ve i�birlikli çalı�ma becerilerini geli�tirdikleri ortaya 
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koymu�tur. Bu ba�lamda kodlama e�itimi alan ö�rencilerin yalnızca kodlama yapılarını 

ö�renmedikleri aynı zamanda disiplineler arası beceriler kazandıkları ortaya çıkmı�tır. 

Kasalak (2017) ortaokul ö�rencilerinin kodlamaya ili�kin öz-yeterlik algılarına robotik 

kodlama etkinliklerinin etkileri geli�tirilen öz-yeterlik algısı ölçe�i ile çe�itli de�i�kenlere göre 

incelenmi�tir. Çalı�mada öntest-sontest yöntemi ile yapılan etkinlikler de�erlendirilmi� ve 

kodlama e�itimine ili�kin öz-yeterlik puanlarında anlamlı ili�ki bulunmu�tur. Ayrıca ö�renciler 

ile yapılan gözlem ve görü�me sonucunda ö�rencilerin etkinliklere katılmakta istekli oldukları 

ve etkinliklerin ki�isel geli�ime katkı sa�ladı�ı sonucuna varılmı�tır. 

Sadık (2017) bilgisayar bilimi ö�retmenlerinin ihtiyaçlarını karma metot kullanarak 

incelemi�tir. Çalı�ma sonucunda bilgisayar bilimi dersine ö�rencilerin ilgilerinin dü�ük 

oldu�unu ve bu sorunu çözmek için ö�retmenlerin ders dı�ı etkinlik yaptıkları, di�er bilgisayar 

bilimi ö�retmenleri ile ders materyali ve bilgi alı�veri�i yaptıkları saptanmı�tır. 

�enol ve Demirer (2017) yaptıkları çalı�malarında Türkiye’de kodlama e�itimi veren 

sınıf ö�retmenleri ile görü�meler yaparak sınıflarında uyguladıkları kodlama e�itimi süreci 

hakkında bilgi edinmi�lerdir. Bu çalı�mada sınıf ö�retmenlerinin kendi çaba-ara�tırmaları 

sonucu kodlama e�itimi hakkında bilgi edindikleri ve sınıflarında uyguladıkları ortaya 

çıkmı�tır. Yapılan çalı�mada sınıf ö�retmenleri kodlama e�itimini 21.yy becerilerini 

kazandırmada bir araç olarak gördükleri, uygulama yapabilmeleri için BT sınıfına, internet alt 

yapısına ve robotik uygulamalar için materyallere ihtiyaç duyduklarını görülmektedir. Çalı�ma 

sonunda kodlama e�itiminin küçük ya�larda ba�laması ve her sınıf kademesinde 

uygulanabilmesi için bir sistematik olu�turulmasının önemi ortaya koyulmu�tur. 

Çavdar (2018) tez çalı�masında son yıllarda ismi kodlama e�itimi ile sıkça anılan ve 

milyonlarca ö�renci ve ö�retmenin dâhil oldu�u bir çevirimiçi platform olan Code.org, bütünsel 

bir bakı� açısıyla de�erlendirilmi�tir. �lk olarak platformun sundu�u e�itim programı hedefe 



33  

�
�

dayalı de�erlendirme yakla�ımı temel alınarak de�erlendirilmi�tir. Bununla birlikte platformun 

ö�retimsel ve teknik açıdan kullanı�lılı�ını ve çoklu ortam özelliklerini içine alan ikinci bir 

de�erlendirme yapılmı�tır. “Tyler’ın Hedefe Dayalı De�erlendirme Modeli” ile e�itim 

programının de�erlendirilmesi temel alınmı�tır. Çalı�ma 22 ö�renci ve 225 ö�retmen ile 

yürütülen karma yöntem ara�tırması olup  anket, gözlem, ba�arı testi, ara�tırmacı notları ve 

görü� formları gibi çe�itli veri toplama araçlarından elde edilen veriler ve platform üzerinde 

tutulan istatistiklerden faydalanılmı�tır. Code.org platformundaki program kazanımlarının 

ö�rencinin geli�im düzeyine kısmen uygun oldu�u, sınama durumlarının çe�itlilik ve düzey 

açısından yetersiz oldu�u ve içeri�in hedeflenen ö�renmeyi sa�lama açısından eksiklerinin 

oldu�u sonuçlarına ula�ılmı�tır. Ba�arı testinden elde edilen sonuçlara göre son-test lehine 

anlamlı �ekilde bir artı�ın oldu�u görülmü�tür. Belirlenen kazanımlara ula�ılma düzeyi 

açısından programın kısmen yeterli oldu�u ancak bu durumun ö�renme ya�antısındaki 

eksikliklerden ve kodlama ö�retimi gere�i ba�arı testine ili�kin notlandırmanın dereceli 

puanlama anahtarına göre yapılmasından dolayı kaynaklanabilece�i sonucuna ula�ılmı�tır. 

Code.org platformunun çoklu ortam tasarımı açısından güçlü bir yapıya sahip oldu�u, ancak 

yardım, destek, yönergeler gibi konularda eksikliklerinin oldu�u ve kullanıcı gereksinimleri 

do�rultusunda özelle�tirilebilme konusunda yetersiz durumda oldu�u sonuçlarına ula�ılmı�tır. 

E�in (2019) tez çalı�masında Türkiye’de ortaokul kademesinde görev alan Bili�im 

Teknolojileri ö�retmenlerinin, kodlama ö�retiminde kullandıkları araçlara, ö�retim 

yöntemlerine ve ölçme de�erlendirme yöntemlerine ili�kin görü�lerini ortaya koyabilmeyi 

amaçlamı�tır. Çalı�mada karma desende geli�tirilen anket ile Kodla(Ma)nisa Projesi 

kapsamındaki 105 Bili�im Teknolojileri ö�retmeninden kodlama ö�retimi için kullandıkları 

kodlama araçları, ö�retim yöntemleri, etkinlikler ve ölçme de�erlendirme yöntemlerine ili�kin 

görü�lerine dair topladıkları veriler ve yapılan görü�melerin analizleri sonucunda  

ö�retmenlerin kodlama ö�retiminde en çok blok tabanlı ve robotik kodlama araçlarını; gösterip 
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yaptırma, oyun tabanlı ve dene, kurcala, ö�ren ö�retim yöntemlerini; gerçek ya�am 

problemlerine çözüm üreten uygulamalar geli�tirme ve oyun yazma etkinliklerini kullandıkları, 

ö�retmenlerin ayrıca ölçme ve de�erlendirme için uygulama sınavı, proje ve ö�renci ürün 

dosyası kullanmakta oldukları görüldü�ü ara�tırmada ö�retmenler, kodlama araçlarının 

görselli�i, e�lenceli olmaları, içerdi�i etkinliklerin kolaydan zora sıralanması, uygulamadaki 

kolaylı�ı ve ö�renci düzeyine uygunlu�u açısından e�itim ö�retim sürecine yarar sa�ladı�ını 

ifade etmi�lerdir. Ö�retmenlerin kodlama ö�retimini, e�itsel süreç çıktıları olarak ö�rencilerde 

dü�ünme becerileri kazandırma konusundaki katkılarından ve üretkenli�i arttırmasından dolayı 

kullandıkları, en çok kullandıkları ö�retim yöntemlerine dair görü�lerinin irdelenmesinde ise 

bu ö�retim yöntemlerini kullanma sebepleri olarak kalıcı ö�renme sa�laması, ö�renmeyi 

zenginle�tirmesi ve çevresel ko�ullar temalarının öne çıktı�ı tespit edilmi�tir. Ö�retmenlerin 

ölçme ve de�erlendirme yöntemlerine karar verirken süreci de�erlendirme imkanını, yönetsel 

ko�ulları ve öz de�erlendirme imkanını göz önünde bulundurduklarını bulgulamı�tır. 

Göncü (2019) tez çalı�masında bili�im teknolojileri ve yazılım dersi ö�retmenlerinin 

kodlama e�itimine yönelik görü�lerini incelemeyi amaçlamı�tır. 2016- 2017 ö�retim yılı bahar 

dönemi Bolu’ da durum çalı�ması yöntemi ile 22 bili�im teknolojileri ve yazılım ö�retmeninden 

yarı yapılandırılmı� görü�meler sonunda ö�retmenlerin kodlama e�itimine yönelik sınırlı 

görü�e sahip oldu�unu gözlemi�tir. Ö�retmen görü�lerinde kodlama e�itiminin temel 

yapılarından sadece problem çözme, algoritmik dü�ünme ve yaratıcılıktan bahsettikleri 

görülmü�tür. Ayrıca ö�retmenlerin çok azının bilgisayarsız bilgisayar biliminden haberdar 

oldukları ve bu ki�ilerin alanyazında geçen bilgisayar bilimine dair etkinliklerin katkılarından 

bahsetmedikleri, ö�retmenlerin büyük ço�unlu�unun da bilgisayarsız bilgisayar bilimi 

etkinliklerinden haberdar olmadıkları görülmü�tür. 

�enol (2019) tez çalı�masında sınıf ö�retmenlerinin 2017-2018 e�itim-ö�retim yılında, 

girdikleri sınıf düzeylerine göre gerçekle�tirdikleri kodlama e�itimi ve uygulama sürecini 
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derinlemesine incelemek amacıyla ö�retmenlerin görü�lerini ve ya�adıkları deneyimleri 

incelenmi�tir. Bu amaçla 2017-2018 e�itim-ö�retim yılında Isparta merkezde bulunan 57 sınıf 

ö�retmenine, E�itimde Yeni Yakla�ımlar hizmet içi kursu kapsamında, 10 saatlik kodlama 

e�itimi verilmi� ve çalı�ma sonucunda sınıflarında kodlama e�itimi veren ö�retmenlerin 

gerçekle�tirdikleri kodlama e�itimi ve uygulama süreci derinlemesine incelenmi�, sınıflarında 

kodlama e�itimi veremeyen sınıf ö�retmenlerinin kodlama e�itimi vermeme nedenleri ortaya 

koyulmu�tur. Sınıf ö�retmenleri kodlama e�itiminin bilgi-i�lemsel dü�ünme becerisinin 

kazandırılmasında etkili bir araç oldu�unu, kodlama e�itimi verme sürecinde deste�e ihtiyaç 

duyduklarını, kodlama e�itiminin bili�im teknolojileri ö�retmenleri tarafından verilmesi 

gerekti�ini ifade etmi�lerdir. Sınıf ö�retmenlerinin 1. sınıf okuttukları için okuma-yazma 

etkinliklerinden zaman ayıramamaları, sınıflarında mülteci ö�rencilerin bulunması ve bu 

ö�rencilerin Türkçeyi yeterli kullanamamaları, daha fazla e�itime ihtiyaç duymaları kodlama 

e�itimi vermeme nedenleri olarak belirttikleri görülmü�tür. 

Özer (2019) tez çalı�masında 5. ve 6. sınıf ö�rencilerinin eri�i, motivasyon ve problem 

çözme becerilerine kodlama e�itiminde robot kullanımının etkisini belirlemeyi amaçlamı�tır.  

Çalı�mayı Bolu’ da 87 ö�renciyle yürütmü�tür. Yarı deneysel desenlerden kontrol gruplu ön 

test – son test deney modeli ile gerçekle�tirilen ara�tırma, 6 haftalık temel programlama 

e�itiminden sonra deney grubu ö�rencileri 6 hafta süresince robot kullanarak kodlama 

ö�renirken kontrol grubu ö�rencileri aynı 6 haftalık süre boyunca robot kullanmadan kodlama 

ö�renmi�ler ve “Ki�isel Bilgi Formu”, “Programlama Eri�i Testleri”, “Çocuklar �çin Problem 

Çözme Envanteri” ve “Motivasyon Ölçe�i” veri toplama araçları kullanılmı� ve elde edilen 

verilerin analizlerinden programlama eri�i testi sonuçlarında her iki grupta da ön test - son test 

puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı bir farklılık bulunmu�tur. Grupların son test 

puanları kar�ıla�tırıldı�ında deney grubu lehine anlamlı bir artı� oldu�u tespit edilmi�, ön test 

puanları kontrol altına alınarak yapılan analiz sonucunda ise deney grubu lehine anlamlı bir 
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fark ortaya çıkmı�tır. Deney grubu ön test - son test puanları arasında Problem çözme envanteri 

sonuçlarına göre istatistiksel olarak anlamlı bir farklılık bulunmu�, Problem çözme envanteri 

sonuçlarına göre kontrol grubu ön test - son test puanları arasında anlamlı bir farklılık 

bulunmamı�tır. Grupların son test puanları kar�ıla�tırıldı�ında gruplar arasında anlamlı bir 

farklılık ortaya çıkmamı�, ön test puanları kontrol altına alınarak yapılan analiz sonucunda ise 

deney grubu lehine anlamlı bir farklılık ortaya çıkmı�tır. Motivasyon son test sonuçlarına göre 

ise robotik kodlama faaliyetlerinin ö�rencilerin motivasyonlarını arttırdı�ı fakat bu artı�ın 

istatistiksel olarak anlamlı fark olu�turmadı�ı belirlenmi�tir. 

Ta�ci (2019) tez çalı�masında kodlama e�itiminin ilkokul ö�rencileri üzerindeki 

etkisinin incelemek amaçlamı�tır. Çalı�ma karma model kapsamında 2017-2018 e�itim-

ö�retim yılında Bolu’ da 26 ilkokul ö�rencisi ile gerçekle�tirilmi�tir. Ö�rencilere 6 haftalık 

e�itim verilerek bu e�itime ili�kin uygulama yapılmı�tır.� Ara�tırmanın sonuçlarına göre 

ara�tırma kapsamında uygulanan e�itimle ö�rencilerin kodlama becerilerini yükseldi�i 

bulunmu�tur. Bunun yanında bilgisayarsız kodlamanın, bilgisayarlı kodlamadan önce 

uygulanması gereken bir süreç oldu�u sonucuyla birlikte çocukların bilgisayar ortamında 

yapılan kodlamada üretmeyi sevdikleri ve kendi yaptıkları oyunları oynamak istedikleri 

sonuçlarıda ortaya çıkmı�tır. 

Ünsal (2019) tez çalı�masında okul öncesi yöneticilerinin ve ilkokul yöneticilerinin 

kodlama e�itimine yönelik görü�lerini incelemek amacıyla Ba�cılar �lçesinde bulunan 15 

devlet okulunda görev yapan 12’si okul müdürü, 13’ü okul müdür yardımcısı olmak üzere 

toplam 25 okul yöneticisi ile görü�me formu ile verilerin toplandı�ı bir durum çalı�ması 

gerçekle�tirmi�tir. Çalı�ma sonunda kodlama e�itimi yöneticiler tarafından bir kısmının ilgisi 

ve bilgisi olmasına ra�men popülist bir yakla�ım sergiledikleri, kodlama e�itimini ça�ı 

yakalamak için her çocu�a okul öncesinden itibaren üst kademelere do�ru ilgisine göre 

verilmesi gerekti�i, bu e�itim verilirken bilgisayarsız materyaller ile oyunla�tırarak verilmesi 
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gerekti�i, kodlama e�itiminin ö�rencilere hem zihinsel geli�im hem de matematiksel dü�ünme 

becerisi kazandırdı�ı, kodlama e�itimi ile ilgili bütün payda�lara tanıtım ve bilinçlendirme 

çalı�ması yapılması, altyapı, müfredat, materyal ve ö�retmen e�itimi eksikliklerinin Bakanlık 

tarafından kar�ılanması sonuçlarına ula�ılmı�tır. 

Bu ara�tırma, ilgili literatürde sınıf ö�retmeni adayları ile algoritma ve kodlama e�itimi 

gerçekle�tirilmesine yönelik ara�tırma gerçekle�tirilmemi� olması, algoritma ve kodlamanın 

di�er disiplinler ile bütünle�tirilerek uygulanmasının ö�rencilerin ele�tirel dü�ünen, i�birli�i 

yapan,  merak eden ve ilgi duyan, ileti�im kuran, yaratıcı ve yenilikçi olan, 21.yy becerileriyle 

donatılmı� bireyler olarak yeti�melerine olanak sa�layabilece�i, ö�rencilerin ya�amları boyu 

kar�ıla�tıkları problemlere yönelik algoritmalar üretebilmesini ve problem çözme becerilerinin 

desteklenmesini sa�lama sorumlulu�unu ta�ıyacak olan gelece�in ö�retmenlerinin bu 

becerilerle donatılmasının ve bu yöndeki görü�lerinin alınmasının amaçlanması açısından önem 

ta�ımaktadır. 
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Bölüm III: Yöntem 

Bu bölümde, ara�tırmanın modeli, çalı�ma grubu, ara�tırma süreci, veri toplama araçları 

ve verilerin analizine ili�kin açıklamalara yer verilmi�tir. 

Ara�tırmanın Modeli 

Ara�tırmada nicel ve nitel yöntem birlikte kullanılarak yöntem çe�itlemesi yapılmı�tır. 

Aynı ara�tırma sorusunu yanıtlamak amacı ile birden fazla ara�tırma yöntemi ve tekni�inin 

kullanılması yöntem çe�itlemesi olarak tanımlanmaktadır (Yıldırım ve �im�ek, 2013). Yöntem 

çe�itlemesi, yöntem içi ve yöntemler arası olmak üzere iki biçimde sınıflandırılmaktadır 

(Denzin, 1994; Denzin 1998, Akt: Türnüklü, 2001: 9). Bu çalı�mada 21.yy ö�retenleri olacak 

sınıf ö�retmeni adaylarıyla Algoritma ve Kodlama e�itimi yürütmek amacıyla karma ara�tırma 

yöntemleri arasından iç içe desen tercih edilmi�tir. �ç içe desenler, ara�tırmacıların nitel veya 

nicel ara�tırma desenleri çerçevesinde derlemeyi bir araya getirdi�i, nitel ve nicel verileri analiz 

etti�i bir karma yöntem yakla�ımı olarak kar�ımıza çıkmaktadır (Caracelli ve Greene, 1997; 

Greene, 2007; Creswell ve Clark, 2014). Ara�tırma amacına yönelik seçilen bu desen nitel ve 

nicel verilerin anlamla�tırılmasına, geçerlik ve güvenirli�in güçlendirilmesine katkı sa�lar 

(Creswell ve Plano Clark, 2011). Nicel veriler ölçek ve ba�arı testi kullanılarak elde edilmi�tir. 

Nitel veriler ise ara�tırmacı tarafından hazırlanmı� yarı yapılandırılmı�, odak grup görü�me 

formları ve gözlem yoluyla elde edilmi�tir. Veri toplanırken birden fazla tekni�in kullanılması 

ara�tırmanın güvenirli�ini artırdı�ı dü�ünülebilir. Yıldırım ve �im�ek (2013) de�i�ik 

yöntemlerin birlikte kullanılmasının toplanan verilerin ve bu verilere dayanarak yapılan 

açıklamaların do�rulu�unun ve geçerli�inin saptanmasında önemli oldu�unu ifade etmektedir.  

Bu kapsamda yapılan çalı�manın nicel kısmı 2019-2020 e�itim ö�retim yılında 

Çanakkale 18 Mart Üniversitesi E�itim Fakültesinde Sınıf E�itimi bölümünde ö�renim gören 

56 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilmi�tir. Çalı�mada deney grubunu olu�turan 28 ö�retmen 

adayı ile 6 hafta (10 saat) süresince gerçekle�tirilen algoritma ve temel kodlama e�itimi 
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çalı�malarına katılan ö�retmen adaylarının kodlama özyeterlik algı ölçe�i ve kodlama ba�arı 

testi puanlarında anlamlı düzeyde bir farklılık olu�up olu�madı�ı anla�ılmaya çalı�ılmı�tır. 

Algoritma ve Kodlama e�itimi uygulamasının ö�retmen adaylarının kodlama özyeterlik 

algılarına ve kodlama ba�arılarına etkisini incelemek üzere tasarlanan bu ara�tırmanın nicel 

boyuttaki modeli öntest-sontest kontrol gruplu yarı deneysel desendir. Öntest-sontest kontrol 

gruplu modelde, yansız atama ile olu�turulmu� iki grup bulunur ve bunlardan biri deney di�eri 

kontrol grubu olarak kullanılır. Her iki grupta da deney öncesinde ve deney sonrasında ölçümler 

yapılır (Karasar, 2009, 97). Split-plot desen veya karı�ık desen olarak da tanımlanabilen öntest-

sontest kontrol gruplu desen, birisi tekrarlı ölçümleri (ön test-son test), di�eri de farklı 

kategorilerde bulunan denekleri (deney-kontrol gruplarını) gösteren iki faktörlü bir deneysel 

desen olarak belirtilmektedir. Bu desende bir denek, deney veya kontrol gruplarının sadece 

birisinde yer almaktadır (Büyüköztürk, 2007). 

Çalı�manın nitel kısmında Algoritma ve Kodlama e�itimi süreci durum çalı�ması 

�eklinde planlanmı�tır. Nitel ara�tırma yöntemlerinden biri olan durum çalı�ması; temelinde 

post modern felsefeyi ve yorumlamacı felsefeyi barındıran, sosyal olguları ait oldukları çevre 

içerisinde kuram olu�turma temelinde ara�tırma ve anlama yakla�ımı olarak tanımlanabilir 

(Yıldırım ve �im�ek, 2013). Durum çalı�ması sınırlı bir sistemin nasıl çalı�abildi�i ve 

i�leyebildi�i üzerine sistematik olarak çoklu verilerin toplanıp bahsi geçen sistemin 

derinlemesine incelenmesini içeren yakla�ımdır (Chmiliar 2010). Bir grup üzerinde, süreç ve 

etkinlik üzerine odaklanılmasından kaynaklı çalı�ma konusuna durum çalı�ması uygun 

bulunmaktadır. Ara�tırmada durum çalı�masının ara�tırma yöntemi olarak seçilmesinin nedeni 

algoritma ve kodlama e�itimi alan sınıf ö�retmenlerinin süreç içerisinde ya�adıkları 

tecrübelerini ve kodlama e�itiminin ö�rencileri üzerindeki etkisini derinlemesine inceleme 

fırsatı sunmasıdır (Yin, 2003). Uygulamanın etkilili�ini de�erlendirmek amacıyla katılımcılarla 



40  

�
�

ön görü�me, son görü�me ve odak grup görü�me gerçekle�tirilerek çalı�manın etkilili�i 

hakkında bilgi toplanmı�tır.  

Tablo 1  

Ara�tırma Deseni 

 Ön Test 

Ön Görü�me 

��lem Son Test 

Son Görü�me 

Deney 

Grubu 

Blok Temelli Kodlama 

Özyeterlik Algı Ölçe�i 

Blok Temelli Kodlama 

Ba�arı Testi 

Yarı yapılandırılmı� Ön 

Görü�me 

Algoritma ve 

Kodlama E�itimi 

Blok Temelli Kodlama 

Özyeterlik Algı Ölçe�i 

Blok Temelli Kodlama 

Ba�arı Testi 

Yarı yapılandırılmı� Son 

Görü�me 

Odak Gurup Görü�me 

 

Kontrol 

Grubu 

Blok Temelli Kodlama 

Özyeterlik Algı Ölçe�i 

Blok Temelli Kodlama 

Ba�arı Testi 

Yarı yapılandırılmı� Ön 

Görü�me 

X Blok Temelli Kodlama 

Özyeterlik Algı Ölçe�i 

Blok Temelli Kodlama 

Ba�arı Testi 

Yarı yapılandırılmı� Son 

Görü�me 

 

Ara�tırma Süreci 

Gerçekle�tirilen çalı�mada ara�tırma süreci üç evreden olu�maktadır. Bu evreler 

uygulamadan önceki evre, uygulama evresi ve uygulamadan sonraki evre olmak üzere üç ayrı 

evredir. Bu evreler a�a�ıdaki çizelgede detaylı olarak verilmi�tir. 
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Çizelge 2: Ara�tırmanın Evreleri 

 
Uygulamadan Önceki Evre  

 
   Uygulama Evresi  

 
Uygulamadan Sonraki Evre  

� Ara�tırma konusunun belirlenmesi  

� Uygulama yapılacak sınıfların 

belirlenmesi  

� Uygulama e�itim planlarının 

hazırlanması  

� Uygulama ile ilgili izin alma süreçleri  

� E�itim materyallerinin hazırlanması  

� Uygulama zamanlarının belirlenmesi  

� Ö�rencilere ön test ve 

ön görü�me 

uygulamasının 

yapılması  

� 6 haftalık (10 saat) 

e�itim sürecini 

uygulanması  

� Son test ve son 

görü�me uygulamasının 

yapılması  

� Ö�renciler ile odak grup 

görü�melerin yapılması  

� Elde edilen verilerin analiz 

edilmesi  

� Raporla�tırma 

 

 

Yukarıdaki çizelge 2 ’de ara�tırmanın evreleri verilmi�tir. 

[Algoritma ve Kodlama e�itici e�itim programı geli�tirilmesi, uygulanması ve 

de�erlendirilmesi] 

 Algoritma ve Kodlama e�itim programı geli�tirilmesi, uygulanması ve 

de�erlendirilmesini hedefleyen plan do�rultusunda geli�tirilen Algoritma ve Kodlama E�itimi 

ile ö�retmen adaylarının temelinde problem çözme olan algoritma ve kodlama 

kapasitelerindeki geli�melerin/ farklıla�manın gözlemlenmesi amaçlanmı�tır. 

Bu do�rultuda izlenen adımlar a�a�ıdaki gibidir: 

� Alanyazın taraması, 

� �htiyaç analizinin yapılması, 

� Kazanımların belirlenmesi, 

� �çeri�in belirlenmesi, 
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� Hedef kazanımlar ve içeri�e uygun yöntem, teknik ve materyallerin geli�tirilmesi, 

� Hazırlanan programın uzman görü�üne sunulması 

� Uzman görü�leri do�rultusunda düzeltmelerin yapılması, 

� Algoritma ve Kodlama E�itiminin uygulanması, 

� Algoritma ve Kodlama E�itiminin de�erlendirilmesi (Nicel araçlarla), 

� Algoritma ve Kodlama E�itimi katılımcılarının görü�lerinin alınması (Nitel araçlarla), 

Çalı�ma Grubu 

Ara�tırmanın çalı�ma grubunu 2019/2020 e�itim ö�retim yılında Çanakkale Onsekiz 

Mart Üniversitesi E�itim Fakültesi Sınıf E�itimi bölümü 3. Sınıfta ö�renim görmekte olan 

ö�retmen adayları olu�turmaktadır. Ara�tırmanın deneysel desen kapsamında nicel 

boyutundaki çalı�ma grubunu 28 ö�retmen adayı deney grubunu 28 ö�retmen adayı da kontrol 

grubunu olu�turmaktadır. Ara�tırmanın nitel boyutunda durum çalı�ması kapsamındaki çalı�ma 

grubunun ön görü�me ve son görü�me olarak kontrol grubundan 5 ve deney grubundan 5 olmak 

üzere toplam 10 ö�retmen adayı olu�turmaktadır.  Algoritma ve Kodlama E�itimine katılan 

ö�retmen adaylarından odak grup çalı�ması gerçekle�tirmek amacıyla bir çalı�ma grubu 

belirlenmi�tir. Odak grup görü�melerinde grup büyüklü�ü ço�unlukla ara�tırma soruları, odak 

grubun türü ve görü�menin yapısı ile ilgilidir. Bu anlamda katılımcı sayısı ise ara�tırmacının 

görü�meyi ne kadar kontrol altında tutabilece�ine ili�kindir (Ekiz, 2003). Odak grup 

görü�meleri için uygun katılımcı sayısı, Kitzinger’e göre (1995) 4–9 ki�i, MacIntosh’a göre 

(1981) 6–10 ki�i, Morgan (1997) ve Gibbs’e göre (1997) 6–12 ki�i,  Edmunds’a göre (2000) 8– 

10 ki�i, Byers ve Wilcox’a göre (1988) 8–12 ki�i Goss ve Leinbach’a göre (1996) 15 ki�idir. 

Katılımcı sayısı ile ilgili farklı görü�ler olmasına kar�ın bu çalı�maların genellikle az sayıda 

katılımcı ile gerçekle�tirilmesi gerekmekte olup bu sayının genellikle 4 ile 10 ki�i arasında 

de�i�mekte oldu�u söylenmektedir. Edmunds’a göre (2000) grubun 10 ki�iden fazla olması 
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grubun dinami�ini dü�ürebilmekte, katılımcılar arasındaki etkile�im etkisini yitirebilmekte ve 

grubun kontrolü daha da zorla�abilmektedir. Bu durum göz önünde bulundurularak 

ara�tırmanın nitel boyutunda odak grup görü�mesi için deney grubundan 5 ö�retmen adayı 

belirlenmi�tir ve veri toplama süreci gerçekle�mi�tir.�Katılımcılara ait demografik özellikler 

tablo 2 ’de görülmektedir. 

Tablo 2 

 Nicel ve Nitel Verilerin Toplandı�ı Gruplara �li�kin Demografik Bilgiler 

�

Nicel Veri Toplama Grupları Nitel Veri Toplama Grupları 

 Deney 

Grubu 

Kontrol 

Grubu 

Deney 

Grubu 

Kontrol 

Grubu 

Cinsiyet f % f % f % f % 

Kadın 24 85,71 21 75 5 100 5 100 

Erkek 4 14,29 7 25 0 0 0 0 

Toplam 28 100 28 100 5 100 5 100 

 

Veri Toplama Araçları 

Ö�retmen adayları ile gerçekle�tirilen bu çalı�mada verilerin toplanmasında nicel ve 

nitel yöntem bir arada kullanılmı�tır. Ara�tırmanın veri toplama a�aması birden fazla veri 

toplama aracı ile birden fazla a�amada gerçekle�tirilmi�tir. Ö�retmen adaylarına uygulanan 3 

a�amalı ve 8 bölümden olu�an veri toplama aracının birinci bölümünde Algoritma ve Kodlama 

E�itimi uygulamasından önce her iki gruptaki ö�retmen adaylarına deneysel desen 

çerçevesinde ön test uygulaması olarak Blok Temelli Kodlama Ba�arı Testi, ikinci bölümde 

yine ön test olarak Blok Temelli Kodlama Özyeterlik Ölçe�i, üçüncü bölümde kontrol 

grubundan 5 ve deney grubundan 5 olmak üzere rastgele seçilmi� 10 ö�retmen adayı ile nitel 
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veri toplama çerçevesinde ön görü�me kapsamında Yarı Yapılandırılmı� Görü�me Formu, 

dördüncü bölümünde Algoritma ve Kodlama E�itimi uygulamasından sonra her iki gruptaki 

ö�retmen adaylarına deneysel desen çerçevesinde son test uygulaması olarak Blok Temelli 

Kodlama Ba�arı Testi, be�inci bölümde yine son test olarak Blok Temelli Kodlama Özyeterlik 

Ölçe�i, altıncı bölümde ön görü�menin gerçekle�tirildi�i 10 ö�retmen adayı ile nitel veri 

toplama çerçevesinde son görü�me kapsamında Yarı Yapılandırılmı� Görü�me Formu ve 

yedinci bölümde deney grubundan rastgele seçilen 5 ö�retmen adayı ile Odak Grup Görü�me 

Formu ve sekizinci bölümde Algoritma ve Kodlama E�itimi uygulama sürecindeki veri toplama 

aracı gözlem ve doküman incelemesine yer verilmi�tir. 

Blok temelli kodlama ba�arı testi 

Çalı�ma sürecinde nicel kısmında veri toplama aracı olarak algoritma ve kodlama 

e�itiminin ö�retmen adaylarının blok temelli kodlama ba�arılarına yönelik etkisini 

de�erlendirmek amacıyla ön-son test olarak Soykan ve Tezer (2018) tarafından geli�tirilen 

‘Blok Temelli Kodlama Ba�arı Testi’ kullanılmı�tır. Ölçme aracında 20 çoktan seçmeli soru 

yer almaktadır. (Ek-12) Toplam 52 ö�renciden veri toplanmı� ve geçerlik güvenirlik çalı�ması 

sonucu ba�arı testinin ortalama madde güçlü�ü 0,582 civarında bulunmu�tur. Ba�arı testinin 10 

ya� grubu ve programlamaya yeni ba�layan  hatta bilgisayar programlamayı ilk defa görenler 

için uygun sayılabilecek orta seviyede zorlu�u olan bir test oldu�u tespit edilmi�tir. Ba�arı 

testini kullanmak için gerekli izin alınmı�tır (EK 10). 

Blok temelli kodlama özyeterlik ölçe�i 

Çalı�ma sürecinde nicel kısmında bir di�er veri toplama aracı olarak algoritma ve 

kodlama e�itiminin ö�retmen adaylarının özyeterlik algılarına yönelik etkisini de�erlendirmek 

amacıyla ön-son test olarak Kasalak ve Altun (2017) tarafından geli�tirilen ‘Blok Temelli 

Kodlama Özyeterlik Ölçe�i’ kullanılmı�tır. Ölçme aracında Blok Temelli Kodlamaya ili�kin 12 

ifadeden olu�an sorulara yer verilmi�tir (Ek-11). Ölçekte toplamda 12 madde olup 5’li Likert 
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tipinde hazırlanmı� ve 1- Hiç Güvenmiyorum, 2- Biraz Güveniyorum, 3- %50-%50, 4- Oldukça 

Güveniyorum, 5- Tamamen Güveniyorum belirtecek �ekilde puanlanmı�tır. Ölçek geli�tirme 

a�amasında toplam 329 ö�renciden veri toplanmı� ve geçerlik-güvenirlik çalı�ması sonucu basit 

blok temelli kodlama ve karma�ık blok temelli kodlama �eklinde iki boyuttan olu�an nihai ölçek 

ara�tırması geli�tirmi�lerdir. Yapılan Açımlayıcı Faktör Analizi (AFA) sonucunda ölçe�in ilk 

boyutu toplam varyansın %11,462’sini ikinci boyutu ise %58,225’ini açıkladı�ı görülmektedir. 

Ardından ölçe�in ortaya çıkan yapısı, DFA ile do�rulanmı�tır. Ölçek ortalama puan üzerinden 

hesaplanmaktadır. Ortalama ölçek puanlarının yükselmesi blok temelli kodlama ortamındaki 

kodlama bilgisi ve yetene�ini yüksek oldu�unu göstermektedir. Ölçe�in kullanıma ili�kin 

gerekli izin alınmı�tır (EK 9). 

Yarı yapılandırılmı� görü�me formu  

Çalı�mada nitel veri toplama aracı olarak yarı yapılandırılmı� görü�me formu 

kullanılmı�tır. BÖTE ve Sınıf E�itimi bölümlerinden alanlarında uzman iki ö�retim 

görevlisinin ortak görü�lerine ba�vurarak yarı yapılandırılmı� görü�me soruları hazırlanıp 

ö�retmen adaylarına yöneltilmesi planlanmı�tır.  

Ö�retmen adayları hazırlanan sorular algoritma ve kodlama e�itimi öncesi ve sonrasında deney 

grubundan 5 ö�retmen adayı ile kontrol grubundan 5 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilerek sınıf 

ö�retmeni adaylarının algoritma ve kodlamaya yönelik görü�leri, algoritma ve kodlama 

e�itimin deney grubu görü�leri üzerinde etkisine dair görü�lerini alabilmek amaçlanmı�tır. �ki 

uzmanın görü�üde alınarak sorular hazırlanmı� ve yarı yapılandırılmı� görü�me formu 

olu�turulmu�tur (EK-13).  

Yarı yapılandırılmı� görü�meler için 10 kız ö�retmen adayı sürece katılmı�tır. Görü�meye 

katılan ö�retmen adaylarının isimleri gizli tutulaca�ı belirtilmi�, birebir ve bo� bir sınıfta 

gerçekle�tirilmi�tir. Ses kayıt cihazı ile kayıt edilmi�tir. Ortalama 5-15 dakika aralı�ında 

sürmü�tür. Ö�retmen adaylarının isimlerinin gizlenmesi amacıyla Ö1-Ö2-Ö3…biçiminde 
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kodlanarak i�lenmi�tir. Görü�meler altı haftalık algoritma ve kodlama e�itimi süreci öncesinde 

ve altı haftalık algoritma ve kodlama e�itimi süreci sonunda olmak üzere iki defa yapılmı�tır. 

Yarı yapılandırılmı� görü�me ile ö�retmeni adaylarının ilkokulda algoritma ve kodlama 

e�itimine yönelik görü�lerinin ö�renilmesi üzerine çalı�ılmı�tır. 

Odak grup görü�me formu 

Çalı�mada bir di�er nitel veri toplama aracı olarak odak grup görü�me formu 

kullanılmı�tır. Sınıf E�itimi ve BÖTE bölümlerinde e�itim veren alanında uzman iki ö�retim 

görevlisinin ortak görü�leri alınıp odak grup görü�me soruları hazırlanarak ö�retmen adaylarına 

sorulması planlanmı�tır.  

Algoritma ve kodlama e�itimi sonrasında deney grubundan 5 ö�retmen adayı ile 

gerçekle�tirilmi�tir. Görü�mede ö�retmen adaylarının e�itim sürecine, yapılan uygulamalara 

dair genel görü�lerini almak, e�itimin etkilili�ine yönelik görü�lerini ortaya çıkarmak 

amaçlamı�tır. Uzman görü�leri do�rultusunda sorular hazırlanmı� ve odak grup görü�me formu 

olu�turulmu�tur (EK-14).  

Odak grup görü�meler için 5 kız ö�retmen adayı sürece katılmı�tır. Görü�meye katılan 

ö�retmen adaylarının isimleri gizli tutulaca�ı belirtilerek toplu bir �ekilde bo� bir sınıfta odak 

grup görü�me formundaki sorular ö�retmen adaylarına yöneltilerek gerçekle�tirilmi�tir. 

Görü�meler ses ve kamerayla kayıt altına alınmı�tır. Görü�meler 40 dakika civarında sürmü�tür. 

Ö�retmen adaylarının isimlerinin gizli tutulması amacıyla Ö1-Ö2-Ö3… biçiminde 

kodlanmı�tır. Odak grup görü�meyle ö�retmen adaylarının e�itim sürecinde kar�ıla�tıkları 

zorluklar, yapılan etkinliklerin yararlı olup olmadı�ı, kodlama sürecinde en sevilen a�ama, sınıf 

içerisinde bilgisayarsız kodlama ile yapılan etkinlikler ile bilgisayar ortamında gerçekle�tirilen 

etkinlerin hangisinin yararlı oldu�u, e�itimden sonraki süreçte ö�retmen adaylarının kodlama 

ö�retimlerine etkisi olup olmadı�ı üzerine çalı�ılmı�tır. 
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Gözlem  

Nitel ara�tırmalarda yaygın �ekilde kullanılan veri toplama yöntemlerinden biri 

gözlemdir. Herhangi davranı� ve durumu detaylı bir biçimde betimlemeye yönelik 

kullanılmaktadır. Gözlem, sayısal veriden ziyade ara�tırmaya konu olaylara, durumlara ve 

olgulara dair ara�tırmacının detaylı açıklamalar ve tanımlamalar yapmasına imkan tanımaktadır 

(Yıldırım ve �im�ek, 2013). Bununla birlikte gözlemler; anket ve görü�melerden toplanan 

verilerinde kontrolünü sa�lamaktadır (Patton, 2014).  

Bu çalı�mada algoritma ve kodlama e�itimi uygulamasının 6 haftalık süreç kamera 

kaydına alınmı�, ara�tırmacı tarafından izlenerek analiz edilmi� ve raporla�tırılmı�tır. 

Uygulama Süreci 

�

�ekil 3. Algoritma ve Kodlama E�itim �çeri�i 

�

�ekil 3 de görüldü�ü üzere sınıf ö�retmeni adayları ile gerçekle�tirilen e�itim içeri�ine yönelik 

konu ba�lıklarına yer verilmi�tir. 

Ara�tırma sürecinde uygulanan algoritma ve kodlama e�itimi haftalık planı  çizelge 3 

’de verilmi�tir. 
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Çizelge 3: Algoritma ve Kodlama E�itimi Haftalık Plan 

1.Hafta 
• Bilgisayarın Çalı�ma Mantı�ı 

• Problem Çözme Yakla�ımları ve Kavramları 

2. Hafta 
• Algoritmaya Giri� 

• Algoritma Olu�turmaya Nasıl Ba�lanır? 

3. Hafta  

• Akı� Diyagramlarına Giri� 

• Programlamaya Giri� ve Temel Kavramlar 

• Flowchart Programı Nedir? Nasıl Kullanılır? 

• Flowchart Sembolleri ve ��levleri 

4. Hafta 

• Kodlama e�itimi nedir? 

• Bilgisayarsız kodlama örnekleri 

• Bilgisayarsız Kodlama Etkinli�i ve Robot Tasarımı Olu�turma 

5.Hafta 

• Bilgisayarlı kodlama e�itiminde kullanılan araçların tanıtımı 

• Code.org sitesi tanıtımı 

• Code.org ile ö�retmen hesabı olu�turma ve yönetme 

6. Hafta 

• Code.org ö�renciler için bölüm açma 

• Code.org ders planları 

• Code.org sitesindeki kursların tamamlanması 

 

Uygulama Ortamı  

Ara�tırmanın problem durumlarına cevap vermesine dair etkinliklerin düzenlenmesi, 

uygulanması amacıyla gerekli özelli�e sahip ortamların seçilmesi ve uygulanan etkinliklerden 

toplanan verilerle ara�tırma süreci �ekillenmi�tir. Ö�retmen adayları için planlanan kodlama 
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e�itimi altı hafta sürmü�tür. E�itimin ilk üç haftası bilgisayarsız ortamda yapılan kodlama, son 

üç haftası ise bilgisayarlı ortamda yapılan kodlamayı içermektedir. 

Bilgisayarsız kodlama ortamı 

Bilgisayarsız ortamdaki çalı�malar ço�unlukla ö�retmen adaylarının algoritma olu�turma 

mantı�ını kavrayabilmeleri ve problem çözme becerilerinin geli�tirilmesine yönelik somut 

materyaller ve dramalarla gerçekle�tirilmesi planlanmı�tır. Etkinlikler geleneksel sınıf 

ortamında gerçekle�tirilmi�tir. Yapılan etkinliklerle engellerin tanımlanması, adım adım 

geçilmesi, ula�ılması istenen hedeflere en kısa-en uzun yoldan ula�ılmasına dair i�lemler 

gerçekle�tirilmi�tir.  

Bilgisayarlı kodlama ortamı   

E�itimin son üç haftası bilgisayarlı ortamda gerçekle�tirilerek ve Code.org platformundan 

yararlanılmı�tır. Ara�tırmanın bu kısmında ö�retmen adaylarına code.org platformu tanıtılmı� 

ve ö�retmen hesabı açabilmeleri ve yönetebilmeleri gösterilmi�tir. Son olarak ara�tırmacı 

tarafından ö�retmen hesabı olu�turulmu� ve çalı�ma grubu ö�retmen adayları ö�renci olarak 

kaydedilmi� ve ö�rencilerine yaptıracakları etkinlikleri kendilerinin gerçekle�tirilmesi 

beklenmi�tir. 

Verilerin Analizi 

Bu bölümde çalı�manın nitel ve nicel boyutunda toplanan verilerin analizleri yer 

almaktadır. 

Nicel verilerin analizi 

Ara�tırmanın nicel verileri SPSS 22.0 (The Statistical Packet for the Social Sciences) 

paket programı yardımıyla analiz edilmi�tir. 
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Deney ve kontrol grubunda yer alan ö�retmen adaylarının Blok Temelli Kodlama Öz 

yeterlik Ölçe�i’ nden ve Blok Temelli Kodlama Ba�arı Testi’ nden aldıkları ön ve son test 

puanlarına ili�kin da�ılımları Tablo 3’ de verilmi�tir. 

Tablo 3 

Ön-Son Test Puan Da�ılımlarının Test Edilmesi 

    Puan 
Kolmogorov-Smirnov 

Statistic df Sig. 

Ön Test Öz Yeterlik Algı Ölçe�i Puanı 0,195 56 0,000 

Son Test Öz Yeterlik Algı Ölçe�i Puanı 0,145 56 0,005 

Ön Test Ba�arı Testi Puanı 0,132 56 0,016 

Son Test Ba�arı Testi Puanı 0,242 56 0,000 

 

Tablo 3 de görüldü�ü üzere p<0.05 düzeyinde anlamlı oldu�undan da�ılımın normal 

olmadı�ı görülmü�, verilere ait homojenlik testleri de yapılmı� p<0.05 oldu�undan homojen 

olmadı�ı sonucuna ula�ılmı�tır. Bu nedenle non-parametrik testlerle analiz yapılmasına karar 

verilmi�tir.  

Çalı�mada, yarı deneysel desen türlerinden öntest-sontest kontrol gruplu seçkisiz deseni 

kullanılmı�tır, gruplara uygulanan ön-son test sonuçları, aritmetik ortalamaları, standart 

sapmaları, gruba uygulanan ön-son test arasındaki farklılık ve grup içi, gruplar arası farklılıkları 

ortaya çıkarma amacıyla non-parametrik testlerden Mann Whitney U testi istatistik yöntemi 

kullanılarak analiz i�lemi gerçekle�tirilmi�tir. 

Nitel verilerin analizi 

Yarı yapılandırılmı� ve odak grup görü�me yöntemleri ile toplanan veriler bilgisayar 

ortamına aktarılmı� elli sayfalık ham veri elde edilmi�tir. Bu ham veriler içerik analiziyle 

çözümlenmi�tir. Tümevarımsal biçimde ba�langıçta net olmayan durumların belirginle�mesine 
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ve elde olan verilerin derinlemesine çözümlenmesini sa�lamaktadır (Çetin, 2016; Yıldırım ve 

�im�ek, 2013). �çerik analizinin esas amacı elde olan verileri yorumlanmasını sa�layacak 

kavramlara ve aralarındaki ili�kilere ula�abilmektir. �çerik analizi sistemlidir fakat evrensel 

�ekilde onaylanmı� yapısı olmamasından dolayı ara�tırmacılar veri analizini farklı a�amaları 

izleyerek gerçekle�tirebilirler (Çetin, 2016).  Toplanan ham veriler içerik analiziyle 

kavramsalla�tırılmı� ve kodlar olu�turulmu�tur. Ortaya çıkan kodlar benzer ve farklı olu�larına 

göre gruplandırılıp birbiriyle ba�lantılı kodlar biraraya getirilerek tematik kodlama yapılmı�tır 

(Yıldırım ve �im�ek 2011).  

Ara�tırmada toplanan verilerin analiz adımları a�a�ıda verilmi�tir: 

1. Toplanan verilerin analizinde, ilk olarak ö�retmen adayları ile gerçekle�tirilen görü�me 

kayıtlarının yazılı dökümlerinin çıkarılması ile ba�lanılmı�tır. Ardından veri, bir nitel 

veri analiz programı olan MAXQDA’ a yerle�tirilmi�tir. 

2. Bir sonraki adımda ara�tırmacı görü�me kayıtlarının yazılı dökümlerini pür dikkat 

okumu� ve söz edilen konu bütünlü�ünü göz önünde bulundurarak bölüm bölüm 

ayırmı�tır.  

3. Bu a�amada ara�tırmacı kodlama �emasının olu�turulması için görü�me formundaki bir 

soruya tüm ö�retmen adaylarının vermi� oldu�u yanıtlar tek tek okunarak verileri soru 

soru de�erlendirmi� böylelikle çıkan anlama yönelik verilerden kodlar üretmi� ve de 

direk verilerden kodlar olu�turmu�tur. Ara�tırmada olu�turulan kodlama �emalarının 

nasıl oldu�unu bir örnekle anlatacak olursak; Görü�me formunda yer alan bir soruya 

tüm ö�retmen adaylarının yanıtları do�rultusunda kodlaması yapılarak bu kodlara dair 

kategoriler olu�turulmu�tur. Sonrasında olu�turulan kategorilerde birbirleri ile benzerlik 

olan di�er kategoriler ile sınıflandırılarak üst kategorinin altında birle�tirilmi�tir. 
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4. Tüm verilerin kodlaması yapıldıktan sonra olu�turulan kategori tablolarında kategoriler, 

alt kategoriler, bu kategorilerden söz eden ö�retmen adayları ve ö�retmen adaylarının 

bulundu�u kategorideki veride hangi soru içinde bahsettikleri gösterilmi�tir. 

Olu�turulan kategori tablolarıyla veriye tüm olarak bakma ve veriyi farklı yönlerden 

inceleme �ansı elde edilmi�tir. Kategori tabloları, verilerin yorumlanma a�amasında 

veriler arasındaki neden sonuç ili�kisini kurmada, kategorileri yorumlamada, 

katılımcıların hangi kategorilerden ne sıklıkta bahsettiklerini görmede verinin 

anlamlandırılmasını sa�lamaya çe�itli yönlerden yardımcı olmu�tur. 

Tüm nitel veri toplama araçlarından elde edilen ham verilerin içerik analiziyle 

de�erlendirilmesi sonucu Tablo 4’te görüldü�ü �ekilde algoritma ve kodlama temel kavram ve 

beceriler, algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisi, algoritma ve kodlamanın ö�retim 

zorlukları, algoritma ve kodlama ö�retimi ve algoritma ve kodlama e�itimi süreci ba�lıkları 

altında 415 kod belirlenmi�tir. Birbiriyle ba�lantılı kodların birle�tirilmesi sonucu Tablo 4’te 

yer alan, algoritma ve kodlama temel kavram ve beceriler, algoritma ve kodlamanın ö�renmeye 

etkisi, algoritma ve kodlamanın ö�retim zorlukları, algoritma ve kodlama ö�renme-ö�retme 

süreci ve algoritma ve kodlama e�itimi süreci olmak üzere be� ana tema belirlenmi�tir. 

Algoritma ve kodlama temel kavram ve beceriler ana temasından yola çıkarak ön bilgi 

yetersizli�i, beceriler, disiplinler arası kullanım ve bilgisayarlı-bilgisayarsız kodlama alt 

temaları olu�turulmu�tur. Algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisi ana teması ise olumlu 

etki, sistemsel gereklilik, ö�retime göre etki ve farklılıklara göre etki alt temalarını 

kapsamaktadır. Algoritma ve kodlamanın ö�retim zorlukları ana teması ise ö�retenden 

kaynaklı, ortamdan kaynaklı, ö�renciden kaynaklı ve planlamadan kaynaklı alt temalarını 

kapsamaktadır. Algoritma ve kodlama ö�retimi etkinlik özellikleri ve ö�retim sürecinde 

kullanım alt temalarını kapsamaktadır. Algoritma ve kodlama e�itimi süreci e�itim etkili/etkisiz 

ve e�itim zorluk sebebi alt temalarını kapsamaktadır. 
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Tablo 4 

Kod ve Frekanslar 

 
Tüm Görü�me Kodları 

Toplam 
Kod 
Sayısı 
415  

Toplam 
Yüzdesi 
(%) 

Kod 
Yüzdesi 
(%) 

Algoritma ve Kodlama için Temel Kavram ve Beceriler 

Beceriler 

Dü�ünme Becerileri 

Problem Çözme Becerileri 

Teknolojik Yetkinlik 

Kısa Yoldan Ö�renme 

Sosyal Hayat 

Pratiklik 

Üretim 

Sıralı ��lem Becerisi 

Ön Bilgi Yetersizli�i 

Disiplinler Arası Kullanım 

Bütün Dersler 

Sayısal Dersler 

Konuya Ba�lı 

Sözel Dersler 

Faydalı 

Kavrama Gerektiren Dersler  

Bilgisayarlı- Bilgisayarsız Kodlama 

Bilgisayarsız  

Bilgisayarlı 

164 

77 

28 

24 

10 

4 

3 

3 

3 

2 

34 

33 

19 

8 

3 

1 

1 

1 

20 

12 

8 

39,52 

18,55 

6,75 

5,78 

2,41 

0,96 

0,72 

0,72 

0,72 

0,48 

8,19 

7,95 

4,58 

1,93 

0,72 

0,24 

0,24 

0,24 

4,82 

2,89 

1,93 

100,00 

100,00 

36,36 

31,17 

12,99 

5,19 

3,90 

3,90 

3,90 

2,60 

100,00 

100,00 

57,58 

24,24 

9,09 

3,03 

3,03 

3,03 

100,00 

60,00 

40,00 
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Algoritma ve Kodlamanın Ö�renmeye Etkisi 

Olumlu Etki 

Motivasyon 

Faydalı 

Kolayla�tırma 

Kalıcılık 

Çabuk Ö�renme 

Aktif Katılım 

Ezber Dı�ı E�itim 

Yer yön Bilgisi 

Ö�retimin Çe�itlenmesi 

Dikkat Çekici 

Pratiklik 

Sistemsel Gereklilik 

Erken Ya�ta 

Teknoloji Ça�ı 

E�itimli E�itmen 

Fırsat E�itli�i 

Yaygınla�tırılmalı 

Somut Ö�renme 

Ö�retime Göre Etki 

Ö�retimin Niteli�i 

Teknoloji Kullanımında Denge 

Farklılıklara Göre Etki 

 

130 

100 

27 

23 

15 

14 

4 

3 

3 

3 

3 

3 

2 

27 

9 

7 

8 

1 

1 

1 

2 

1 

1 

1 

 

31,33 

24,10 

6,51 

5,54 

3,61 

3,37 

0,96 

0,72 

0,72 

0,72 

0,72 

0,72 

0,48 

6,51 

2,17 

1,69 

1,93 

0,24 

0,24 

0,24 

0,48 

0,24 

0,24 

0,24 

 

100,00 

100,00 

27,00 

23,00 

15,00 

14,00 

4,00 

3,00 

3,00 

3,00 

3,00 

3,00 

2,00 

100,00 

33,33 

25,93 

29,63 

3,70 

3,70 

3,70 

100,00 

50,00 

50,00 

100,00 
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Algoritma ve Kodlamanın Ö�retim Zorlukları 

Ö�retenden Kaynaklı 

Bilgi Eksikli�i 

Planlayamama 

Verimsiz Ö�retim 

Sözel �fade Etme 

Ortamdan Kaynaklı 

Teknolojik Altyapı 

Kaynaksal Eksiklik 

Sınıf Mevcudu 

Ö�renciden Kaynaklı 

Ö�renciye Görelik 

Bireysel Farklılıklar 

Ön Bilgi Eksikli�i 

Planlamadan Kaynaklı 

Ö�retim Planı Hazırlama 

Planlama Sürecinin Uzaması 

 

Algoritma ve Kodlama Ö�retimi 

Etkinlik Özellikleri 

Görsel ve ��itsel 

Motive Edici 

Basitten Karma�ı�a 

Ö�renci Düzeyine Uygun 

 

39 

16 

8 

4 

2 

2 

12 

8 

3 

1 

9 

5 

2 

2 

2 

1 

1 

 

55 

32 

8 

7 

6 

5 

 

9,40 

3,86 

1,93 

0,96 

0,48 

0,48 

2,89 

1,93 

0,72 

0,24 

2,17 

1,20 

0,48 

0,48 

0,48 

0,24 

0,24 

 

13,25 

7,71 

1,93 

1,69 

1,45 

1,20 

 

100,00 

100,00 

50,00 

25,00 

12,50 

12,50 

100,00 

66,67 

25,00 

8,33 

100,00 

55,56 

22,22 

22,22 

100,00 

50,00 

50,00 

 

100,00 

100,00 

25,00 

21,88 

18,75 

15,63 
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Ö�retici 

Dü�ündürücü 

Dı� Dünyaya Hazırlayıcı 

Somuttan Soyuta 

Ö�retim Sürecinde Kullanım 

Materyal Deste�iyle 

Oyunla�tırarak 

Bilgisayarsız Etkinlikler 

De�erlendirme A�aması 

Gizil Ö�retim 

Azdan Ço�a 

Ara�tırarak 

Basitten Karma�ı�a Ö�retim 

Ö�retenin Tutumu 

 

Algoritma ve Kodlama E�itimi Süreci  

E�itim Etkili/ Etkisiz 

Code.org 

Akı� �eması 

Faydalı 

Etkinlikleri Canlandırma 

Bilgisayarsız Kodlama Etkinli�i Olu�turma 

E�itim Zorluk Sebebi 

Bilgisayar Kullanımında Yetersizlik 

Matematiksel Yetersizlik 

3 

1 

1 

1 

23 

6 

5 

3 

2 

2 

2 

1 

1 

1 

 

27 

24 

9 

5 

5 

3 

2 

3 

2 

1 

0,72 

0,24 

0,24 

0,24 

5,54 

1,45 

1,20 

0,72 

0,48 

0,48 

0,48 

0,24 

0,24 

0,24 

 

6,51 

5,78 

2,17 

1,20 

1,20 

0,72 

0,48 

0,72 

0,48 

0,24 

9,38 

3,13 

3,13 

3,13 

100,00 

26,09 

21,74 

13,04 

8,70 

8,70 

8,70 

4,35 

4,35 

4,35 

 

100,00 

100,00 

37,50 

20,83 

20,83 

12,50 

8,33 

100,00 

66,67 

33,33 
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Tablo 4’de ana temalardan yola çıkılarak olu�turulan alt temalar ve sorulan sorular 

kar�ılı�ında deney ve kontrol grubundan 10 ki�i ile gerçekle�tirilen ön görü�mede bu temalara 

ne kadar de�inildi�i gösterilmektedir. 

Tablo 5 

Ön Görü�me Tema ve Frekanslar 

 
 
Temalar 
 
 

Algoritma ve 
Kodlama için 

Temel Kavram ve 
Beceriler 

Algoritma 
ve 

Kodlamanın 
Ö�renmeye 

Etkisi 

Algoritma ve 
Kodlama Ö�retim 

Zorlukları 

Algoritma ve 
Kodlama 
Ö�retimi 

 
Alt Temalar 
Sorular 

Ö
n

 B
il

gi
 Y

et
er

si
zl

i�
i 

B
ec

er
il

er
 

D
is

ip
li

n
le

r 
A

ra
sı

 
K

u
ll

an
ım

 

B
il

gi
sa

ya
rl

ı-
B

il
gi

sa
ya

rs
ız

 K
u

ll
an

ım
 

O
lu

m
lu

 E
tk

i 

S
is

te
m

se
l G

er
ek

li
li

k
 

Ö
�r

et
im

e 
G

ör
e 

E
tk

i 

Ö
�r

et
en

d
en

 K
ay

n
ak

lı
 

O
rt

am
d

an
 K

ay
n

ak
lı

 

Ö
�r

en
ci

d
en

 K
ay

n
ak

lı
 

P
la

n
la

m
ad

an
 K

ay
n

ak
lı

 

E
tk

in
li

k
 Ö

ze
ll

ik
le

ri
 

Ö
�r

et
im

 S
ü

re
ci

n
d

e 
K

u
ll

an
ım

 

Algoritma ve 
kodlama-
ö�renme ili�kisi 
hakkında 
dü�ünceleriniz 
nelerdir?    

6 3 2  10 2 1   1    

Algoritma ve 
Kodlamayı 
çocukların 
ö�renmesini 
desteklemek 
için nasıl 
kullanacaksınız? 

6   7 1 1  7 5 2 2 9 7 

Algoritma ve 
Kodlamanın 
disiplinler 
arasındaki 
ili�kiye yönelik 
görü�leriniz 
nelerdir?  

3  10           

Algoritma ve 
Kodlama 
e�itiminin 21.yy 
becerilerini 
kazandırmaktaki 
rolü ile ilgili 

 5 1  4 4        
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Tablo 5’ de ana temalardan yola çıkılarak olu�turulan alt temalar ve sorulan sorular kar�ılı�ında 

kontrol grubundan 5 ki�i ile gerçekle�tirilen son görü�mede bu temalara ne kadar de�inildi�i 

gösterilmektedir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

görü�leriniz 
nelerdir?  

Algoritma ve 
Kodlama ile 
ö�rencilerin 
hangi becerileri 
kazanaca�ını 
dü�ünüyorsunuz
? Neden? 

 10 1       1    

Algoritma ve 
kodlama ile 
ilgili eklemek 
istedi�iniz ba�ka 
fikirler varsa 
benimle payla�ır 
mısınız? 

7  1   2 1       
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Tablo 6:Kontrol Grubu Son Görü�me Tema ve Frekanslar 

 
 

Temalar 
 

 

Algoritma ve 
Kodlama için 

Temel Kavram 
ve Beceriler 

Algoritma ve 
Kodlamanın 

Ö�renmeye Etkisi 
 

Algoritma ve 
Kodlama 
Ö�retim 

Zorlukları 

 
Algoritma 

ve Kodlama 
Ö�retimi 

 
Alt Temalar 
Sorular 

B
ec

er
il

er
 

Ö
n

 B
il

gi
 Y

et
er

si
zl

i�
i 

D
is

ip
li

n
le

r 
A

ra
sı

 K
u

ll
an

ım
 

O
lu

m
lu

 E
tk

i 

S
is

te
m

se
l G

er
ek

li
li

k
 

F
ar

k
lı

lı
k

la
ra

 G
ör

e 
E

tk
i 

Ö
�r

et
en

d
en

 K
ay

n
ak

lı
 

O
rt

am
d

an
 K

ay
n

ak
lı

 

Ö
�r

en
ci

d
en

 K
ay

n
ak

lı
 

E
tk

in
li

k
 Ö

ze
ll

ik
le

ri
 

Ö
�r

et
im

 S
ü

re
ci

n
d

e 
K

u
ll

an
ım

 

Algoritma ve 
kodlama-ö�renme 
ili�kisi hakkında 
dü�ünceleriniz 
nelerdir?    

1 2  5 2 1     

 

Algoritma ve 
Kodlamayı 
çocukların 
ö�renmesini 
desteklemek için 
nasıl 
kullanacaksınız? 

 4 1 1   4 4 2 5 2 

Algoritma ve 
Kodlamanın 
disiplinler 
arasındaki 
ili�kiye yönelik 
görü�leriniz 
nelerdir?  

 1 5        

 

Algoritma ve 
Kodlama 
e�itiminin 21.yy 
becerilerini 
kazandırmaktaki 
rolü ile ilgili 
görü�leriniz 
nelerdir?  
 

3   2 1      

 

Algoritma ve 
Kodlama ile 
ö�rencilerin 
hangi becerileri 
kazanaca�ını 
dü�ünüyorsunuz? 
Neden? 

5   1       
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Tablo 6’de ana temalardan yola çıkılarak olu�turulan alt temalar ve sorulan sorular kar�ılı�ında 

deney grubundan 5 ki�i ile gerçekle�tirilen son görü�mede bu temalara ne kadar de�inildi�i 

gösterilmektedir. 

Tablo 7 

Deney Grubu Son Görü�me Tema ve Frekanslar 

Algoritma ve 
kodlama ile ilgili 
eklemek 
istedi�iniz ba�ka 
fikirler varsa 
benimle payla�ır 
mısınız? 

 1  2       

 

             

 
 

Temalar 
 

Algoritma ve 
Kodlama için Temel 

Kavram ve 
Beceriler 

 
Algoritma ve 
Kodlamanın 
Ö�renmeye 

Etkisi 
 

Algoritma ve 
Kodlama 
Ö�retim 

Zorlukları 

Algoritma ve 
Kodlama 
Ö�retimi 

 
Alt Temalar 

Sorular 

B
ec

er
il

er
 

D
is

ip
li

nl
er

 A
ra

sı
 

K
u

ll
an

ım
 

B
il

gi
sa

ya
rl

ı-
B

il
gi

sa
ya

rs
ız

 
K

u
ll

an
ım

 

O
lu

m
lu

 E
tk

i 

S
is

te
m

se
l G

er
ek

li
li

k 

Ö
�r

et
en

de
n

 
K

ay
n

ak
lı

O
rt

am
d

an
 K

ay
n

ak
lı 

Ö
�r

en
ci

de
n

 
K

ay
n

ak
lı

 

E
tk

in
li

k
 Ö

ze
ll

ik
le

ri
 

Ö
�r

et
im

 S
ür

ec
in

d
e 

K
u

ll
an

ım
 

Algoritma ve 
kodlama-
ö�renme ili�kisi 
hakkında 
dü�ünceleriniz 
nelerdir?    

3 2  5 1      

Algoritma ve 
Kodlamayı 
çocukların 
ö�renmesini 
desteklemek için 
nasıl 
kullanacaksınız? 

 2 5 1  3 2 1 5 2 

Algoritma ve 
Kodlamanın 
disiplinler 
arasındaki 
ili�kiye yönelik 

 5  1       
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Tablo 7’de ana temalardan yola çıkılarak olu�turulan alt temalar ve sorulan sorular kar�ılı�ında 

deney grubundan 5 ki�i ile gerçekle�tirilen odak grup görü�mesinde bu temalara ne kadar 

de�inildi�i gösterilmektedir. 

 

 

 

 

görü�leriniz 
nelerdir?  

Algoritma ve 
Kodlama 
e�itiminin 21.yy 
becerilerini 
kazandırmaktaki 
rolü ile ilgili 
görü�leriniz 
nelerdir?  

5   1 1      

Algoritma ve 
Kodlama ile 
ö�rencilerin 
hangi becerileri 
kazanaca�ını 
dü�ünüyorsunuz
? Neden? 
 

5   1 1      

Algoritma ve 
kodlama ile ilgili 
eklemek 
istedi�iniz ba�ka 
fikirler varsa 
benimle payla�ır 
mısınız? 

 1  2 2      
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Tablo 8 

Deney Grubu Odak Grup Görü�mesi Tema ve Frekanslar 

 

Temalar 

 

Algoritma ve 
Kodlama 

E�itimi Süreci 

Algoritma ve 
Kodlamanın 
Ö�renmeye 

Etkisi 

Algoritma ve 
Kodlama 
Ö�retimi 

Algoritma ve 
Kodlama için 

Temel Kavram 
ve Beceriler 

Alt Temalar 

Sorular 

E
�i

ti
m

 E
tk

il
i/

 E
tk

is
iz

 

E
�i

ti
m

 Z
or

lu
k

 S
eb

eb
i 

O
lu

m
lu

 E
tk

i 

S
is

te
m

se
l G

er
ek

li
li

k 

Ö
�r

et
im

 S
ür

ec
in

d
e 

K
u

ll
an

ım
 

E
tk

in
li

k
 Ö

ze
ll

ik
le

ri
 

B
ec

er
il

er
 

D
is

ip
li

nl
er

 A
ra

sı
 

K
u

ll
an

ım
 

Algoritma ve Kodlama 
e�itimine yönelik 
genel görü�leriniz 
nelerdir? Açıklar 
mısınız?  

  2    3  

Proje süresince size 
sunulan e�itimler nasıl 
ve ne derecede etkili 
oldu? Açıklar mısınız? 

5 2  1  1   

Verilen e�itimlerde en 
fazla yarar gördü�ünüz 
etkinlik/e�itim nedir? 
Açıklar mısınız 

5        

Verilen e�itimlerde en 
az yarar sa�ladı�ınız 
etkinlik/e�itim nedir? 
Açıklar mısınız? 

4        

Algoritma ve 
kodlamayı 
sınıflarınızda ne derece 
uygulayabilece�inizi 
dü�ünüyorsunuz? 
Açıklar mısınız? 

  1 2 4   1 

Algoritma ve 
kodlamanın 
ö�retimlerinizde size 
yarar sa�layaca�ını 
dü�ünüyor musunuz? 
Açıklar mısınız? 

 1 5  1    

Eklemek istedi�iniz 
herhangi bir �ey var 
mı? Belirtir misiniz? 

4   1 1    
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Bölüm IV: Bulgular 

Çalı�manın nicel ve nitel verilerin analizinden elde edilen bulgular bu bölümde 

sunulmu�tur. 

Nicel Verilere �li�kin Bulgular 

Bu bölümde, ara�tırmada ön test ve son test olarak kontrol grubundan 28 ve deney 

grubundan 28 olmak üzere toplam 56 ö�retmen adayına uygulanan Blok Temelli Kodlama 

Özyeterlik Ölçe�i ve Blok Temelli Kodlama Ba�arı Testi ile toplanan verilerin analizleri 

sonucunda elde edilen bulgular yer almaktadır. 

Deney ve kontrol grubunda yer alan ö�retmen adaylarının Blok Temelli Kodlama Öz 

Yeterlik Ölçe�i’ nden aldıkları ön test puanlarına ili�kin Mann Whitney U testi sonuçları Tablo 

9’de verilmi�tir. 

Tablo 9 

Deney ve Kontrol Grubu Blok Temelli Kodlama Özyeterlik Ölçe�i Ön Test Puanlarına �li�kin 

Mann Whitney U Testi Sonuçları 

 

Tablo 9 incelendi�inde deney ve kontrol gruplarının blok temelli kodlama öz yeterlik 

ölçe�inden elde ettikleri ön test puanları açısından gruplar arasında anlamlı farklılık 

görülmemi�tir (U=352.000, P>0.05). Bu bulguya göre iki grup arasında anlamlı bir fark 

olmadı�ı, rastgele seçilen bu grupların blok temelli kodlama öz yeterlik algılarının aynı 

seviyede oldu�u görülmektedir. 

Grubu N Sıra Ortalaması Sıra Toplamı U P 

Kontrol Grubu 28 29,93 838,00 
352,000 0,509 

Deney Grubu 28 27,07 758,00 

Total 56     



64  

�
�

Deney ve kontrol grubunda yer alan ö�retmen adaylarının Blok Temelli Kodlama Öz 

yeterlik Ölçe�i’ nden aldıkları son test puanlarına ili�kin Mann Whitney U testi sonuçları Tablo 

10’ da verilmi�tir. 

Tablo 10 

Deney ve Kontrol Grubu Blok Temelli Kodlama Öz yeterlik Ölçe�i Son Test Puanlarına 

�li�kin Mann Whitney U Testi Sonuçları 

 

Tablo 10 incelendi�inde deney ve kontrol grubunun blok temelli kodlama öz yeterlik 

ölçe�i son test puanları arasında deney grubundaki ö�retmen adaylarının ortalamalarının 

kontrol grubu ö�retmen adaylarının son test puan ortalamalarından yüksek oldu�u bulunmu�tur. 

Ön test puanları ile kar�ıla�tırıldı�ında kontrol grubu öz yeterlik puanlarında dü�ü�, deney 

grubu öz yeterlik puanlarında ise yükselme oldu�u görülmü�tür. Bununla birlikte grupların son 

test puanları arasındaki farklılı�ın p< 0.05 düzeyinde anlamlı oldu�u  (p=0.000, U=125.500) 

görülmektedir. Bu bulgulara göre iki grup arasında son test puanları açısından anlamlı bir fark 

oldu�u, dolayısıyla verilen algoritma ve kodlama e�itiminin ö�retmen adaylarının blok temelli 

kodlama öz yeterlik algılarına katkı sa�ladı�ı söylenebilir. 

Deney ve kontrol grubunda yer alan ö�retmen adaylarının Blok Temelli Kodlama Ba�arı 

Testi’ den aldıkları ön test puanlarına ili�kin Mann Whitney U testi sonuçları Tablo 11’ te 

verilmi�tir. 

Grubu N Sıra Ortalaması Sıra Toplamı U P 

Kontrol Grubu 28 18,98 531,50 
125,500 0,000 

Deney Grubu 28 38,02 1064,50 

Total 56     



65  

�
�

Tablo 11 

Deney ve Kontrol Grubu Blok Temelli Kodlama Ba�arı Testi Ön Test Puanlarına �li�kin 

Mann Whitney U Testi Sonuçları 

 

Tablo 11 incelendi�inde deney ve kontrol gruplarının blok temelli kodlama ba�arı 

testinden elde ettikleri ön test puanları arasında anlamlı farklılık görülmemi�tir (U=321.500, 

P>0.05). Bu bulguya göre iki grup arasında anlamlı bir fark olmadı�ı, rastgele seçilen bu 

grupların blok temelli kodlamaya ili�kin ba�arılarının aynı seviyede oldu�u söylenebilir. 

Deney ve kontrol grubunda yer alan ö�retmen adaylarının Blok Temelli Kodlama Ba�arı 

Testi’ nden aldıkları son test puanlarına ili�kin Mann Whitney U testi sonuçları Tablo 12’ te 

verilmi�tir. 

Tablo 12 

Deney ve Kontrol Grubu Blok Temelli Kodlama Ba�arı Testi Son Test Puanlarına �li�kin 

Mann Whitney U Testi Sonuçları 

 

Tablo 12 incelendi�inde deney ve kontrol grubunun blok temelli kodlama ba�arı testi 

son test puanları arasında deney grubundaki ö�retmen adaylarının ortalamalarının kontrol 

grubu ö�retmen adaylarının son test puan ortalamalarından yüksek oldu�u belirlenmi�tir. Ön 

Grubu N Sıra Ortalaması Sıra Toplamı U P 

Kontrol Grubu 28 25,98 727,50 
321,500 0,245 

Deney Grubu 28 31,02 868,50 

Total 56     

Grubu N Sıra Ortalaması Sıra Toplamı U P 

Kontrol Grubu 28 14,71 412,00 
6,000 0,000 

Deney Grubu 28 42,29 1184,00 

Total 56     
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test puanları ile kar�ıla�tırıldı�ında kontrol grubu ba�arı puanlarında dü�ü�, deney grubu ba�arı 

puanlarında ise yükselme oldu�u görülmü�tür. Bununla birlikte grupların son test puanları 

arasındaki farklılı�ın p< 0.05 düzeyinde anlamlı oldu�u  (p=0.000, U=6.000) görülmektedir. 

Bu bulgulara göre iki grup arasında son test puanları açısından anlamlı bir fark oldu�u, 

dolayısıyla verilen algoritma ve kodlama e�itiminin ö�retmen adaylarının blok temelli kodlama 

ba�arılarına katkı sa�ladı�ı söylenebilir. 

Kontrol grubunda yer alan ö�retmen adaylarının Blok Temelli Kodlama Öz yeterlik 

Ölçe�i’ nden aldıkları ön- son test puanlarına ili�kin Mann Whitney U testi sonuçları Tablo 

13’da verilmi�tir. 

Tablo 13 

Kontrol Grubu Blok Temelli Kodlama Öz yeterlik Ölçe�i Ön-Son Test Puanlarına �li�kin 

Mann Whitney U Testi Sonuçları 

 

Tablo 13’te görüldü�ü gibi, kontrol grubundaki ö�retmen adaylarının öz yeterlik ölçe�i 

son test puan ortalamalarının ön test puan ortalamalarından dü�ük oldu�u ancak p>0.05 

oldu�undan aralarındaki farkın anlamlı olmadı�ı görülmü�tür(p=0.900, U=384.500). Di�er bir 

deyi�le kontrol grubundaki ö�retmen adaylarının özyeterlik ölçe�i puanları ön test son test 

puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur. 

Kontrol grubunda yer alan ö�retmen adaylarının Blok Temelli Kodlama Ba�arı Testi’ 

nden aldıkları ön-son test puanlarına ili�kin Mann Whitney U testi sonuçları Tablo 14’ de 

verilmi�tir. 

Ölçüm N Sıra Ortalaması Sıra Toplamı U P 

Ön Test 28 28,77 805,50 
384,500 0,900 

Son Test 28 28,23 790,50 

Total 56     
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Tablo 14 

Kontrol Grubu Blok Temelli Kodlama Ba�arı Testi Ön-Son Test Puanlarına �li�kin Mann 

Whitney U Testi Sonuçları 

 

Tablo 14’de görüldü�ü gibi, kontrol grubundaki ö�retmen adaylarının ba�arı testi son 

test puan ortalamalarının ön test puan ortalamalarından dü�ük oldu�u ancak p>0.05 oldu�undan 

aralarındaki farkın anlamlı olmadı�ı görülmü�tür (p=0.064, U=384.500). Di�er bir deyi�le 

kontrol grubundaki ö�retmen adaylarının ba�arı testi ön test son test puanları arasında 

istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur. 

Deney grubunda yer alan ö�retmen adaylarının Blok Temelli Kodlama Öz yeterlik Ölçe�i’ nden 

aldıkları ön- son test puanlarına ili�kin Mann Whitney U testi sonuçları Tablo 15’ de verilmi�tir. 

Tablo 15 

Deney Grubu Blok Temelli Kodlama Öz yeterlik Ölçe�i Ön-Son Test Puanlarına �li�kin Mann 

Whitney U Testi Sonuçları 

 

Tablo 15’de görüldü�ü gibi, deney grubundaki ö�retmen adaylarının öz yeterlik ölçe�i 

son test puan ortalamalarının ön test puan ortalamalarından yüksek oldu�u, anlamlılık de�eri 

(p=0.000, U=39.500) p<0.05 oldu�undan ön test ve son test puanları arasındaki fark istatistiksel 

Ölçüm N Sıra Ortalaması Sıra Toplamı U P 

Ön Test 28 32,52 910,50 
279,500 0,064 

Son Test 28 24,48 685,50 

Total 56     

Ölçüm N Sıra Ortalaması Sıra Toplamı U P 

Ön Test 28 15,91 445,50 
39,500 0,000 

Son Test 28 41,09 1150,50 

Total 56     
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olarak anlamlı oldu�u belirlenmi�tir. Algoritma ve kodlama e�itimi alan ö�retmen adaylarının 

blok temelli kodlamaya yönelik öz yeterlik algıları anlamlı düzeyde artmı�tır. Bu durum, 

algoritma ve kodlama e�itiminin deney grubundaki ö�retmen adaylarının blok temelli 

kodlamaya yönelik öz yeterlik algılarında etkili oldu�unu göstermektedir. 

Deney grubunda yer alan ö�retmen adaylarının Blok Temelli Kodlama Ba�arı Testi’ 

nden aldıkları ön-son test puanlarına ili�kin Mann Whitney U testi sonuçları Tablo 16’ da 

verilmi�tir. 

Tablo 16 

Deney Grubu Blok Temelli Kodlama Ba�arı Testi Ön-Son Test Puanlarına �li�kin Mann 

Whitney U Testi Sonuçları 

 

Tablo 16’da görüldü�ü gibi, deney grubundaki ö�retmen adaylarının ba�arı testi son test 

puan ortalamalarının ön test puan ortalamalarından yüksek oldu�u anlamlılık de�eri (p=0.000, 

U=5.500) p<0.05 oldu�undan ön test ve son test puanları arasındaki farkın istatistiksel olarak 

anlamlı oldu�u belirlenmi�tir. Algoritma ve kodlama e�itimi alan ö�retmen adaylarının blok 

temelli kodlamaya yönelik ba�arıları anlamlı düzeyde artmı�tır. Bu durum, algoritma ve 

kodlama e�itiminin deney grubundaki ö�retmen adaylarının blok temelli kodlamaya yönelik 

ba�arılarında etkili oldu�unu göstermektedir. 

Nitel Verilere �li�kin Bulgular 

Bu bölümde, ara�tırmada ön ve son görü�me olarak kontrol grubundan 5 ve deney 

grubundan 5 olmak üzere toplam 10 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilen yarı yapılandırılmı� 

Ölçüm N Sıra Ortalaması Sıra Toplamı U P 

Ön Test 28 14,70 411,50 
5,500 0,000 

Son Test 28 42,30 1184,50 

Total 56     



69  

�
�

görü�melerden ve deney grubundan 5 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilen odak grup 

görü�mesinden elde edilen verilerin analizleri sonucunda elde edilen bulgular yer almaktadır. 

Yapılan analizler sonucu kontrol ve deney grubu ile gerçekle�tirilen ön görü�me verileri içerik 

analizinde 4 tema 160 kod, kontrol grubu son görü�me verileri içerik analizinde 4 tema 74 kod, 

deney grubu son görü�me verileri içerik analizinde 4 tema 115 kod, deney grubu odak grup 

görü�me verileri içerik analizinde 4 tema 66 kod olmak üzere tüm görü�melerden toplam 5 tema 

415 kod elde edilmi�tir. Ara�tırmada elde edilen bulgular 5 temada de�erlendirilmi�tir. Bu 

temalar algoritma ve kodlama temel kavram ve beceriler, algoritma ve kodlamanın ö�renmeye 

etkisi, algoritma ve kodlama ö�retim zorlukları, algoritma ve kodlama ö�retimi ve de algoritma 

ve kodlama e�itim süreci �eklinde sıralanmı�tır. Algoritma ve kodlama temel kavram ve 

beceriler temasında beceriler, ön bilgi yetersizli�i, disiplinler arası kullanım ve bilgisayarlı-

bilgisayarsız kodlama alt temaları sıralanmı�tır. Algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisi 

kategorisinde olumlu etki, sistemsel gereklilik, ö�retime göre etki ve farklılıklara göre etki alt 

temaları sıralanmı�tır. Algoritma ve kodlamanın ö�retim zorlukları temasında ö�retenden 

kaynaklı, ortamdan kaynaklı, ö�renciden kaynaklı ve planlamadan kaynaklı alt temaları 

sıralanmı�tır. Algoritma ve kodlama ö�retimi temasında etkinlik özellikleri ve ö�retim 

sürecinde kullanım alt temaları sıralanmı�tır. Algoritma ve kodlama ö�renme süreci temasında 

e�itim etkili/etkisiz ve e�itim zorluk sebebi alt temaları sıralanmı�tır. 
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Tablo 17 

Temalar ve Alt Temalar 
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Ara�tırma sürecinde verilerin analizinden elde edilen bulgular ara�tırmanın temaları 

do�rultusunda a�a�ıda sunulmu�tur. 

Algoritma ve Kodlama için Temel Kavram ve Beceriler Temasında Elde Edilen Bulgular 

Kontrol ve deney grubundan 10 ö�retmen adayının ön görü�me sorularına vermi� 

oldu�u yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama için temel kavram ve beceriler temasına ili�kin 

elde edilen kod ve yüzde tablosu a�a�ıda verilmi�tir. 
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Tablo 18 

Algoritma ve Kodlama �çin Temel Kavram ve Beceriler Temasına �li�kin Kontrol ve Deney 

Grubu Ön Görü�me Kodları 
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Bu verilere göre ö�retmen adaylarının ön görü�me sorularına vermi� oldu�u yanıtlar 

sonucunda algoritma ve kodlama için temel kavram ve beceriler temasında ön bilgi yetersizli�i, 

beceriler, disiplinler arası kullanım ve bilgisayarlı-bilgisayarsız kodlama alt temaları ortaya 

çıkmı�tır. Ö�retmen adaylarının ön görü�me yanıtlarından bu temada toplam 76 kod elde 

edilmi�tir. Bu temanın en çok altında toplandı�ı alt temalar 25 kod ile ön bilgi yetersizli�i ve 

25 kod ile beceriler alt temalarıdır. Ön görü�meye katılan 10 ö�retmen adayı da algoritma ve 

kodlama hakkında bilgileri olmadı�ını ifade etmi�lerdir. A�a�ıdaki alıntıda Ö3 ön bilgi 

yetersizli�inden bahsetmi�tir. 

Ö3: “Yani algoritmanın ne oldu�unu bilmiyorum ama ... Kodlama ö�renme ili�kisi ile ilgili 
bir �ey de aklıma gelmiyor. Kodlama ile ilgili bir �eyler de duymadım. Hiçbir �ey 
ça�rı�tırmıyor, yani ö�renmede neyin kodlanaca�ını…” 

E�itim a�amasında algoritma konusundan bahsedilirken ö�retmen adaylarının algoritma 

hakkında herhangi bir bilgiye sahip olmadıkları, algoritma kelimesini ilk defa duydukları ve 



72  

�
�

algoritma denildi�inde ö�retmen adaylarının zihinlerinde ça�rı�tırdı�ı anlamın farklı oldu�unu 

ifade ettikleri gözlenmi�tir. 

 Ön görü�meye katılan 10 ö�retmen adayından 9 ö�retmen adayı da algoritma ve 

kodlamanın kazandıraca�ı beceriler oldu�unu dü�ünmü�lerdir. Ö�retmen adaylarının beceriler 

alt temasında da 7 ö�retmen adayının en çok altında toplandı�ı tema dü�ünme becerileri 

temasıdır. Dü�ünme becerileri yanında ö�retmen adayları algoritma ve kodlama e�itiminin 

ö�rencilerin zihinsel becerilerine, teknoloji cihaz kullanımında yetkinli�e sahip olabilme 

becerilerine ve kısa yoldan, kolay bir �ekilde ö�renme becerilerine de katkı sa�layabilece�i 

dü�üncesinde oldukları ortaya çıkmı�tır. A�a�ıdaki alıntıda Ö4 dü�ünme ve zihinsel 

becerilerden bahsetmi�tir. 

Ö4: “Problem çözme, yaratıcılık... Özellikle yaratıcılıklarını çok büyük bir ölçüde 
etkileyece�ini dü�ünüyorum. Problem çözmede de aynı �ekilde çünkü siz bize testler 
getirmi�tiniz biz böyle tabi bilmiyorduk ama kendi çapımızda problem çözmeye dayalı olarak 
o soruları yapmaya çalı�mı�tık. Çocuklarında aynı �ekilde bilerek hani yaratıcılıklarını ve 
problem çözmelerini etkileyece�ini dü�ünüyorum.” 

 

 Ö�retmen adaylarından 5’i teknolojik cihaz kullanımında yetkinli�in algoritma ve 

kodlama e�itiminin kazandıraca�ı becerilerden oldu�undan bahsetmi�tir. A�a�ıdaki alıntıda Ö1 

teknoloji cihaz kullanımında yetkinli�e sahip olabilme becerilerinden bahsetmi�tir. 

Ö1: Teknolojik olarak biraz daha bakı� açılarını geli�tirecek. Teknolojiyi sadece oyun 
oynamak olarak görmeyip onlara bir fayda sa�layaca�ının da farkına varabilirler. Neden?.. 
Yine az önce söyledi�im gibi daha sık gördükleri bir �eyi daha kolay ö�renirler. Daha çabuk 
içselle�tirirler. Yani atıyorum yılda bir gördükleri aleti belki çok sık kullanabileceklerinin 
farkına varmazlar nerde kullanabileceklerinin farkına varmazlar ama sürekli gördükleri bir 
aletle neler yapabileceklerini dü�ünmeye ba�larlar o yüzden bunu da yapabilir ben bu derste 
i�te bunu da �ununla kullanabilirim gibi. Problem çözme ve transfer edebilmelerine 
yardımcı olacaktır.” 

 

 Algoritma ve kodlama için temel kavram ve beceriler temasında ön görü�mede elde 

edilen veriler do�rultusunda olu�turulan bir di�er alt tema disiplinler arası kullanımdır. 
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Ö�retmen adayları algoritma ve kodlamanın disiplinler arası kullanımına ili�kin dü�üncelerini 

ifade ederken 4 ö�retmen adayı bütün derslere uyarlanarak kullanılmasından, 4 ö�retmen adayı 

sadece sayısal dersler ile ili�kilendirilebilece�inden, 1 ö�retmen adayı konuya ba�lı olarak 

derslerde kullanılmasından ve 1 ö�retmen adayı ise algoritma ve kodlamanın disiplinler arası 

kullanımının fayda sa�layaca�ını dile getirmi�tir. A�a�ıdaki alıntıda Ö7 ve Ö8 algoritma ve 

kodlamanın bütün derslerde kullanımından bahsetmi�tir. 

Ö7: “Aslında her derste uygun olabilece�ini dü�ünüyorum yani çevrilebilir. Türkçe dersinde 
de bir �ekilde kullanılabilir matematikte de keza kullanılabilir. Dersler arasında bütün 
dersler için i�imize yarayabilece�i kanısındayım.” 

 

Ö8:” Yani kesinlikle bu bir yöntem bir teknikse her derste uygulanabilir olaca�ını 
dü�ünüyorum ve bu önemli bir �eyse yani geçerlili�i de varsa tabi ki her derste kullanılabilir 
ve etkin bir �ekilde çocuklar ö�renebilir, faydalanabilir. “ 

 

A�a�ıdaki alıntıda Ö4 algoritma ve kodlamayı sayısal derslerle ili�kilendirdi�inden 

bahsetmi�tir. 

Ö4: “Matematikte özellikle, tabi ki di�er derslerle de vardır ama bizim çözdü�ümüz sorular 
geldi aklıma i�te sayısal olarak dü�ündüm biraz ama matematikle daha çok ili�kilendirdim. 
Di�er dersleri de dü�ünüyorum ama pek bir ba�lantı kuramadım.” 

 

 Algoritma ve kodlama için temel kavram ve beceriler temasında ön görü�mede elde 

edilen veriler do�rultusunda olu�turulan bir di�er alt tema bilgisayarlı-bilgisayarsız kodlamadır. 

Bu temaya cevap veren 7 ö�retmen adayı ilkokulda ö�rencilere bilgisayarlı mı bilgisayarsız mı 

kodlama verilmesi konusunda görü�lerini dile getirdi. Ö�retmen adaylarının 3’ü çocuklara 

bilgisayarlı kodlama gösterilmesi yönünde görü� bildirirken 3 ö�retmen adayı ilkokul çocukları 

için bilgisayarsız kodlama ile ba�lanıp ara sınıflarda bilgisayarlı kodlamaya geçilmesi yönünde 

görü� bildirmi� 1 ö�retmen adayı ise hem bilgisayarlı hem de bilgisayarsız kodlamanın beraber 

verilmesini ifade etmi�tir. A�a�ıdaki alıntıda Ö5 ilkokulda bilgisayarlı kodlamanın faydalı 
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olaca�ından Ö9 ise bilgisayarsız kodlamadan sonra bilgisayarlı kodlamaya geçmenin faydalı 

olaca�ından bahsetmi�tir. 

Ö5: “Bilgisayar üzerinden ö�renmek daha da kolay, mesela bilgisayar üzerinden ö�renmek 
çocukların daha da dikkatini çeker kâ�ıt üzerinden ö�renmektense... “ 

 

Ö9: “Bence öncelikle bilgisayarsız etkinlikler üzerinden daha sonra 3. Sınıf düzeyinde 
bilgisayara geçilmesi açısından daha uygun olur diye dü�ünüyorum.” 
 

 
 Algoritma ve kodlama e�itimi süresinde genel itibari ile erkek ö�retmen adaylarının 

teknolojik yönden kız ö�retmen adaylarına göre daha yetkin oldukları gözlenmi�tir. Bunun 

sebebi olarak erkek ö�retmen adaylarının bilgisayar oyunlarıyla ilgili olduklarından kaynaklı 

oldu�u görülmü�tür.  E�itime katılan 5 ö�retmen adayı daha öncesinde bilgisayar sertifikası 

almı�tır fakat sertifikaları olmasına kar�ın bilgisayar ile aralarının pek iyi olmadı�ını, ilgilerinin 

ve bilgilerinin de çok fazla olmadı�ını e�itim a�amasında ifade ettikleri gözlenmi�tir.  E�itim 

ba�langıcında ö�retmen adaylarının kodlamanın e�itimde popülerli�i olan bir konu oldu�unu 

ile ilgili görü�e sahip oldu�unu fakat bu konu hakkında herhangi bir ara�tırma yapmadıklarını 

ve bu konuya dair herhangi bir bilgiye sahip olmadıkları da   gözlenmi�tir.  

 Kontrol grubundan 5 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilen son görü�me sorularına vermi� 

oldukları yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama için temel kavram ve beceriler temasına 

ili�kin elde edilen kod ve yüzde tablosu a�a�ıda verilmi�tir. 
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Tablo 19 

Algoritma ve Kodlama �çin Temel Kavram ve Beceriler Temasına �li�kin Kontrol Grubu Son 

Görü�me Kodları 

�
�������!��"������!#��$	�����
���

��%�
	�
����
�����
&46*�

��%�
	�
+�,�����
&-*�

���
+�,�����
&-*�

��������	
��
���	�	
����
�����
	��	�
��
���������

����������
�#;#%( $�� ! "#$ "�
9:9%/ �� ! "#$ "#�
� 4%2$2<#4�� '4#%$#4�
�-(,��2$3,%��*" %/ �
���������+������,�����
 ���%���������
������
��	�
�9'9%� "($ "3 ��.$$,%-$,8#$#"�
5,0-(,$� "($ "3 ��.$$,%-$,8#$#"�
�,H",/,�� " 4'#" %� "($ "3 ��.$$,%-$,8#$#"�

/5�
'2�
B�
?�
A�
A�
3�
(�
D�
@�
A�

24156�
'4104�
>CAA�
BCGB�
AC@?�
AC@?�
'/1'(�
51''�
DCGE�
FCE?�
AC@?�

'))1))�
'))1))�
FBCA?�
@>CFB�
GCB=�
GCB=�
'))1))�
'))1))�
@@C@@�
?ECEE�
ABCBG�

�

 Bu verilere göre kontrol grubunda yer alan ö�retmen adaylarının son görü�me sorularına 

vermi� oldu�u yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama için temel kavram ve beceriler 

temasında beceriler, ön bilgi yetersizli�i ve disiplinler arası kullanım alt temaları ortaya 

çıkmı�tır. Ö�retmen adaylarının ön görü�me yanıtlarından bu temada toplam 28 kod elde 

edilmi�tir. Bu temanın en çok altında toplandı�ı alt tema 5 ö�retmen adayının 13 kod ile 

beceriler alt temasıdır. Beceriler alt temasında en çok altında toplanılan ve 4 ö�retmen adayının 

bahsetti�i zihinsel beceriler temasıdır. Ayrıca ö�retmen adayları algoritma ve kodlamanın 

kazandıraca�ı beceriler alt temasında dü�ünme becerileri, teknolojik yetkinlik ve kısa yoldan 

ö�renme becerilerinden de bahsetmi�lerdir. A�a�ıdaki alıntıda Ö4 algoritma ve kodlamanın 

çocu�un zihinsel becerilerini geli�tirece�inden bahsetmi�tir. 

Ö4: “�leri ki zamanlarda bir yazılım yazar kendisi de oyunlar tasarlayabilir, bilgisayar 
oyunları... Kodlamada kendini geli�tirebilir. Neden çünkü algoritma ve kodlama yaptı�ında 
çocukların hayal dünyasının daha çok geli�ebilece�ini dü�ünüyorum yani çünkü soyut bir 
�eyi somut olarak gösteriyorsunuz ve hani ondan bir problemi çözmesini istiyorsunuz ve 
çocuk bili�sel geli�imi içinde beynini kullanıyor zihnini kullanıyor dü�ünüyor bundan dolayı 
yani bu becerileri kazanabilece�ini dü�ünüyorum.” 
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A�a�ıdaki alıntıda Ö5 algoritma ve kodlamanın teknolojik yetkinlik kazandıraca�ından 

bahsetmi�tir. 

Ö5: “E�er ki bir �ey üzerinden oluyorsa bu, yani bilgisayar üzerinden tablet üzerinden �u 
an günümüzde de en çok yaygın olarak bunların kullanımı oldu�u için yani kâ�ıt kalemden 
daha çok hani kullanıyoruz �u an telefonları bilgisayarları bence bu olabilir yani teknolojik 
yetkinlik konusunda fayda sa�layacaktır.” 
 

Ayrıca son görü�meye katılan 5 ö�retmen adayından 4 ö�retmen adayı algoritma ve kodlama 

hakkında bilgileri olmadı�ını ifade etmi�lerdir. A�a�ıdaki alıntıda Ö1 algoritma ve kodlama ile 

ilgili bilgiye sahip olmadı�ından bahsetmi�tir. 

Ö1: “�imdi �öyle algoritma da kodlama da bu yeni dönem popülerli�inde yeni yeni duymaya 
ba�ladı�ım �eyler açıkçası o yüzden hakkında bir bilgim yok. Yani dedi�im gibi hakkında 
çok bir bilgi sahibi olmadı�ım için yorum yapmakta çok do�ru gelmiyor bana, yani yok 
dedi�im gibi bunun üzerinde dakikalarca konu�abilecek bir bilgiye sahip de�ilim ama iyi bir 
�ey oldu�unu dü�ünüyorum. “ 
 

 Algoritma ve kodlama için temel kavram ve beceriler temasında kontrol grubu son 

görü�mede elde edilen veriler do�rultusunda olu�turulan bir di�er alt tema disiplinler arası 

kullanımdır. Ö�retmen adayları algoritma ve kodlamanın disiplinler arası kullanımına ili�kin 

dü�üncelerini ifade eden 3 ö�retmen adayı sadece sayısal dersler ile ili�kilendirilebilece�inden 

bahsederken 1 ö�retmen adayı bütün derslere uyarlanarak kullanılmasından ve 1 ö�retmen 

adayı kavrama gerektiren derslerde kullanılmasından bahsetmi�tir. A�a�ıdaki alıntıda Ö3 

algoritma ve kodlamayı sayısal derslerle ili�kilendirdi�inden bahsetmi�tir. 

Ö3: “Her derste kullanılabilece�ini dü�ünmüyorum açıkçası tam olaraktan ne oldu�unu 
bilmiyorum ama tüm derslerde bence etkili olmayabilir. Bir sayısal ders ya da sözel dersle 
kar�ıla�tırırsak sayısal derslerde daha çok verimli olur.  “ 

 

 Deney grubundan 5 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilen son görü�me sorularına vermi� 

oldukları yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama için temel kavram ve beceriler temasına 

ili�kin elde edilen kod ve yüzde tablosu a�a�ıda verilmi�tir. 
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Tablo 20 

Algoritma ve Kodlama �çin Temel Kavram ve Beceriler Temasına �li�kin Deney Grubu Son 

Görü�me Kodları 
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 Bu verilere göre deney grubunda yer alan ö�retmen adaylarının son görü�me sorularına 

vermi� oldu�u yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama için temel kavram ve beceriler 

temasında beceriler, disiplinler arası kullanım ve bilgisayarlı-bilgisayarsız kodlama alt temaları 

ortaya çıkmı�tır. Ö�retmen adaylarının son görü�me yanıtlarından bu temada toplam 53 kod 

elde edilmi�tir. Bu temanın en çok altında toplandı�ı alt tema 34 kod ile beceriler alt temasıdır. 

Beceriler alt temasında da en çok altında toplanıldı�ı tema 5 ö�retmen adayının da bahsetti�i 

dü�ünme becerileri temasıdır. Ö�retmen adayları algoritma ve kodlamanın ö�rencilere 

kazandıraca�ı becerilerin dü�ünme becerileri yanı sıra zihinsel beceriler, teknolojik yetkinlik, 

sosyal hayatlarında ileti�im becerileri, pratiklik kazanma becerileri ve de bir ürün ortaya 

koyabilme becerileri kazanabileceklerinden söz etmi�lerdir. A�a�ıdaki alıntılarda algoritma ve 

kodlama ile kazandırılabilecek becerilere yönelik görü�lere yer verilmi�tir. Bu alıntılarda Ö8 

algoritma ve kodlamanın dü�ünme becerileri kazandıraca�ından, Ö6 zihinsel becerileri 
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kazandıraca�ından, Ö7 sosyal hayatı kolayla�tırıcı beceriler kazandıraca�ından ve Ö10 

teknolojik anlamda yetkinlik kazanabileceklerini ifade etmi�lerdir. 

Ö8: “Yaratıcı dü�ünme becerisini geli�tirecek ö�renme ile bunun ili�kisini nasıl kurabiliriz? 
Yaptı�ımız uygulamalarda çok fazla etkinlik vardı hep bilgiyi peki�tire peki�tire sona 
geldi�imde bir bakmı�ım hiç dü�ünmeden yapmı�ım çalı�tıra bastı�ımda olmu� demek ki 
evet geli�imlerine katkısı oluyor, hızlı dü�ünmeyi destekliyor. Ö�rencilerin yaratıcı dü�ünme 
becerisi geli�tirir. Belirli amaca ula�mada daha mantıklı dü�ünmeler daha mantıklı �ekilde 
dü�ünerek sonuca ula�abilirler, bir sorunu çok yönlü olarak ele alırlar. Çok yönlü dü�ünme 
becerisi kazandırır ö�renciye bu �ekilde. Mesela yaratıcı dü�ünme becerisi dedik neden ya 
çocuk ö�retilen bir �eyde çok yönlüden gidelim mesela ö�retilen bir �ey var çocu�a ama 
çocuk hep daha fazlasını merak ediyor o nerden geldi bu nerden geldi tek gelen yeri merak 
etmiyor a�ama a�ama söyledi�imiz �eylerin hep böyle nerden geldi�ini merak ediyor çok 
yönlü bir �ekilde dü�ünmesini sa�lıyor. Her �eyin arka planını merak ediyor sürekli. Düzgün 
bir örnek veremedim ama anlık oldu�u için aklıma da verece�im örnek gelmedi. Çocuklara 
ö�retti�imiz bir �eyden. Her adımda arka planı dü�ünüyor.” 

 

Ö6: “Zihinsel becerileri, tabi ki de ö�renmeyi olumlu etkileyecek zihinsel becerilerini bence 
çok geli�tiriyor. Kazandırır, evet çünkü bence bu gerçekten zihinsel geli�imi çok etkileyen 
bir �ey bu algoritma ve kodlama çok zekâ geli�tirecek problem çözmede kısa yollar kısa 
çözümler problem çözme yetene�i becerisi bu da zekasını geli�tirecek mantıksal ya da 
sayısal sorularda dedi�im gibi problem çözme becerilerini çok etkiliyor.” 

 

Ö7: “Hayatlarını planlayabilme sırayla a�amalı a�amalı bir �ekilde bir �eyleri yapabilme 
aslında sosyal hayatına da çok faydası var ö�renmeden bilgiden ziyade sosyal hayatında da 
bu tarz �eylerde faydası olaca�ını dü�ünüyorum.” 

 

Ö10: “Bir kere 21. yy. becerileri kazandırmaktaki rolü teknoloji, zaten i�in içinde teknoloji 
var çocuklar teknolojiyi e�er imkanları varsa tabi ki daha do�ru bir �ekilde kullanabilirler 
bence sonuçta ö�renmelerini teknoloji üzerinden ilerletecekler o yüzden olumlu bir beceri 
kazandırır çocuklara bili�im anlamında beceri kazanacaklarını dü�ünüyorum çünkü 
bilgisayar üzerinden ilerleyecekler.” 

 

 Algoritma ve kodlama için temel kavram ve beceriler temasında deney grubu son 

görü�mede elde edilen veriler do�rultusunda olu�turulan bir di�er alt tema disiplinler arası 

kullanımdır. Ö�retmen adayları algoritma ve kodlamanın disiplinler arası kullanımına ili�kin 

dü�üncelerini ifade eden 5 ö�retmen adayı bütün dersler ile ili�kilendirilebilece�inden ve 

gelecekte de ö�rencileri için ö�retimlerinde kullanacaklarını dile getirmi�lerdir.  Ö�retmen 
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adaylarından biri sözel a�ırlıklı olarak bütün dersler ile ili�kilendirilebilece�inden bir di�er 

ö�retmen adayı ise konuya ba�lı olarak bütün derslere uyarlanarak kullanılmasından 

bahsetmi�tir. A�a�ıdaki alıntıda Ö6 algoritma ve kodlamanın disiplinler arası kullanımına 

yönelik görü�ünü ifade etmi�tir. 

Ö6: “Her derste kullanılabilecek bir �ey zaten yani ben evet ö�retmen oldu�umda 
yapabilirsem yani her �ey de kullanmak isterim, yani harf ö�retiminde bile 
kullanılabilece�ini dü�ünüyorum yani her derste kullanılabilir de�i�ik �ekillerle kesinlikle 
uyarlanabilir her derse. Çok yani çok ilgili bence bütün derslerde kullanılabilir e�lenceli de 
bir �ey her derse de uyarlanılabilir her �eye de uyarlanamaz her �eyinde bir sınırı var ama 
ço�u �eye uyarlanılabilir. Her derse uyarlanılabilir sayısal sözel diye ayıramam.” 

 Algoritma ve kodlama için temel kavram ve beceriler temasında deney grubu ile 

gerçekle�tirilen son görü�mede elde edilen veriler do�rultusunda olu�turulan bir di�er alt tema 

bilgisayarlı-bilgisayarsız kodlamadır. Bu temaya cevap veren 5 ö�retmen adayı ilkokulda 

ö�rencilere bilgisayarlı mı bilgisayarsız mı kodlama verilmesi konusunda görü�lerini dile 

getirmi�tir. 4 ö�retmen adayı ö�rencilerde kodlama mantı�ını olu�turmak için ilk olarak 

bilgisayarsız kodlama verilmesi gerekti�inden bahsedip teknoloji alt yapı eksikli�inin bu 

e�itimin verilmesine engel te�kil etmeyece�ini bilgisayarsız bir �ekilde de verilebilece�ini ifade 

etmi�tir. 1 ö�retmen adayı da 3. ve 4. sınıfa geçildi�inde bilgisayarla kodlamaya ba�lanması 

gerekti�inden bahsetmi�tir. Ayrıca algoritma ve kodlama e�itimi gerçekle�tirilen deney grubu 

ö�retmen adayları algoritma mantı�ını olu�turmakta biraz zorlandıklarını, kodlamanın zevkli 

oldu�unu ve ileride de ö�retimlerinde kullanmak istediklerini ifade etmi�lerdir. A�a�ıdaki 

alıntılarda Ö8 e�itimi almadan önce gerçekle�tirilen ön görü�mede ifade etti�i ilk olarak 

bilgisayar üzerinden algoritma ve kodlama e�itiminin gerçekle�tirilmesine yönelik 

dü�üncesinin e�itimi aldıktan sonra de�i�ti�ini ve Ö7 de ön görü�mede ifade etti�i teknoloji alt 

yapı eksikli�inin bu e�itimi uygulamada engel olabilece�i dü�üncesinin e�itimi aldıktan sonra 

de�i�ti�ini ifade etmi�tir. 

Ö8: “Bilgisayar üzerinden de kullandırırım diye dü�ünüyorum. �lk ba�ta dü�üncem 
bilgisayar üzerinden kodlamanın ö�retilmesini dü�ünüyordum çünkü bilgisayarsız kodlama 
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hakkında bir fikrim yoktu sadece gördü�üm duydu�um kadarıyla bilgisayar üzerinden olan 
kodlamayı biliyordum ama �u anda bilgisayarsız kodlama ile ba�lanmasının çocuklar için 
ön basamak olaca�ını dü�ünüyorum. Daha iyi olur onlar için sonra bilgisayarla kodlamaya 
geçmede onlar için bir ön a�ama ön hazırlık gibi olmu� olur. Daha iyi anlamlarını sa�lar 
direk bilgisayar üzerinden gösterirsek anlamayabilirler biz ne yapaca�ız ne edece�iz, yani 
bilmiyorlar sonuçta hiçbir �ey ama bilgisayar olmadan gösterirsek temel mantı�ını 
olu�turduktan sonra bilgisayara geçilirse daha faydalı olur.” 

 

Ö7: “ilk görü�mede dedi�im teknoloji alt yapısı eksikli�inin sorun te�kil edece�ini 
dü�ünmüyorum çünkü artık bilgisayarsız da bir kodlama olabilece�ini biliyorum. “ 

 

 E�itim ba�langıcında ö�retmen adaylarının kodlamanın sadece bilgisayar ve tabletler 

aracılı�ıyla yapıldı�ını dü�ündükleri bilgisayarsız bilgisayar bilimine dair herhangi bir bilgiye 

sahip olmadıkları gözlenmi�tir. �lkokul bili�im teknolojileri ve yazılım ö�retim programının 

oldu�undan habersiz oldukları ve ilk defa verilen e�itim ile haberleri oldu�u gözlenmi�tir. 

 Deney grubundan 5 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilen odak grup görü�me sorularına 

vermi� oldukları yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama için temel kavram ve beceriler 

temasına ili�kin elde edilen kod ve yüzde tablosu a�a�ıda verilmi�tir. 

Tablo 21 

Algoritma ve Kodlama �çin Temel Kavram ve Beceriler Temasına �li�kin Deney Grubu Odak 

Grup Görü�me Kodları 
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Bu verilere göre ö�retmen adaylarının odak grup görü�me sorularına vermi� oldu�u 

yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama için temel kavram ve beceriler temasında beceriler ve 

disiplinler arası kullanım alt temaları ortaya çıkmı�tır. Ö�retmen adaylarının odak grup 

görü�me yanıtlarından bu temada toplam 7 kod elde edilmi�tir. Bu temanın en çok altında 

toplandı�ı alt tema 5 ö�retmen adayının de�indi�i beceriler alt temasıdır. Ö�retmen adayları 

beceriler alt temasında da en çok altında toplanıldı�ı tema 2 ö�retmen adayının ifade etti�i sıralı 

i�lem ve 2 ö�retmen adayının ifade etti�i dü�ünme becerileri temasıdır. Bu beceriler dı�ında 1 

ö�retmen adayı da ö�rencilerin problem çözme becerilerine fayda sa�layaca�ı görü�ünü dile 

getirmi�tir. Algoritma ve kodlamanın disiplinler arası kullanımına yönelik ortaya çıkan temada 

da 2 ö�retmen adayı bütün derslerle ili�kilendirilmesine yönelik görü�lerini dile getirmi�tir. 

E�itimin ilk a�amasında algoritma ve kodlamanın en temel basama�ı olan problem 

çözme üzerinde durulması ö�retmen adaylarını �a�ırttı�ı ve arasındaki ba�lantıyı kurmalarında 

kafalarında karı�ıklıklar olu�turdu�u gözlenmi�tir. Ö�retmen adayları bir problemin çözümünü 

bilgisayar bilimi kaidelerini baza almadan gayet kolaylıkla çözümleyebildikleri fakat bilgisayar 

biliminin gerektirdi�i dü�ünme yapısı ile algoritmalar olu�turarak bir problemin çözümünü 

gerçekle�tirmede sorunlar ya�adıkları gözlenmi�tir. E�itim a�amasında sunulan problem 

çözümlerini adım adım analiz ederek çözüme götüren algoritmalar olu�turmaları istendi�inde 

ö�retmen adayları sunulan ilk örnek problemlere adım adım çözüm algoritmaları olu�turmada 

zorlandıkları fakat örnekler yaptıkça kolaylıkla sıralı adımlarla çözüme ula�tıran algoritmalar 

olu�turdukları gözlenmi�tir. E�itim a�amasında ö�retmen adaylarının aynı sonuca ula�tıran 

farklı algoritmalar arasındaki farkı anlamakta güçlük ya�adıkları gözlenmi�tir. E�itim 

a�amasında ilkokul bili�im teknolojileri ve yazılım dersi kapsamında yayımlanan etkinlik 

kitapları ö�retmen adaylarıyla birlikte incelenmi� olup ö�retmen adaylarının kitaplar hakkında 

görü�lerinin bütün dersleri kapsayan, disiplinler arası bir yönü oldu�u sadece bili�imle ilgili 
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olmadı�ını, adım adım gerçekle�tirilecek her derse her uygulamaya uyarlanabilir �eklinde 

oldu�u gözlenmi�tir. 

Algoritma ve Kodlamanın Ö�renmeye Etkisi Temasında Elde Edilen Bulgular 

Kontrol ve deney grubundan 10 ö�retmen adayının ön görü�me sorularına vermi� 

oldu�u yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisi temasına ili�kin elde 

edilen kod ve yüzde tablosu a�a�ıda verilmi�tir. 

Tablo 22 

Algoritma ve Kodlamanın Ö�renmeye Etkisi Temasına �li�kin Kontrol ve Deney Grubu Ön 

Görü�me Kodları 
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 Bu verilere göre ö�retmen adaylarının ön görü�me sorularına vermi� oldu�u yanıtlar 

sonucunda algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisi temasında olumlu etki, sistemsel 

gereklilik ve ö�retime göre etki alt temaları ortaya çıkmı�tır. Ö�retmen adaylarının ön görü�me 

yanıtlarından bu temada toplam 42 kod elde edilmi�tir. Bu temanın en çok altında toplandı�ı 

alt temalar 31 kod ile olumlu etki alt temasıdır. Ön görü�meye katılan 10 ö�retmen adayı da 
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algoritma ve kodlamanın ö�renmeye kar�ı ö�rencileri motive etme, ö�renmelerini 

kolayla�tırma, kalıcı ö�renme sa�lama, derse aktif katılımı sa�lama, ezbere dayalı ö�renme 

dı�ında ö�renmelerin olaca�ına ve ö�renmelerin hızlı bir �ekilde gerçekle�tirmelerine yönelik 

ö�renmeye olumlu yönde etki edece�ini ifade etmi�lerdir. A�a�ıdaki alıntıda Ö1 ve Ö7 

algoritma ve kodlamanın ö�renmeye olumlu etkisine yönelik görü�lerini ifade etmi�tir. 

Ö1: “Ya�adı�ımız yüzyıla baktı�ımızda artık teknoloji ile bir �eylerin daha kolay 
ilerleyebildi�ini görüyoruz bu yüzden bence ö�renme açısından da kodlama olsun algoritma 
olsun hani biraz daha teknolojik �eyler oldu�u için ö�renmeyi kolayla�tıraca�ını 
dü�ünüyorum. Çünkü ça�ımız çocuklarının hepsi artık ilgi alanlarını teknolojik aletlere 
vermi� durumda o yüzden ben iyi olumlu bir ö�renme ili�kisi olaca�ını dü�ünüyorum. 
E�lenceli oldu�u için de ö�rencilerin daha çok dikkatini çekece�ini yani bu yüzden daha 
kolay ö�renme sa�layaca�ını dü�ünüyorum.” 
 
Ö7: “Görsel ve i�itsel duyu organlarının ne kadar çok çocu�a hitap ederse o kadar 
ö�renmenin hızlı bir süreçte olaca�ını dü�ündü�üm için ö�renme de olumlu bir etkisi 
oldu�unu söyleyebilirim. Daha hızlı bir ö�renme sürecinin olaca�ını dü�ünüyorum ve daha 
olumlu yönde bir etkile�im olaca�ını dü�ünüyorum çünkü dedi�im gibi 21.yy. dayız yüzyıl 
geli�tikçe teknoloji geli�tikçe artık çocukların bu tarz teknolojik araçlı �eylerle daha hızlı 
ö�renebildi�i kanısındayım. Algoritma ve kodlamayı daha böyle e�lenceli düzeyde 
yaptı�ımız sürece çocukların motivasyonu daha çıkarttıraca�ını dü�ünüyorum çünkü daha 
çok ilgi çeker, yani sesler, renkler, animasyonlu �eyler çocukları daha olumlu derecede 
etkileyecektir. Tutumlarını iyi yönde motivasyonu da olumlu, daha iyi bir �ekilde 
etkileyece�ini dü�ünüyorum.” 

 

 Algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisi temasında 10 ö�retmen adayı ile 

gerçekle�tirilen ön görü�mede 5 ö�retmen adayının vermi� oldu�u yanıtlar do�rultusunda 

sistemsel gereklilik alt teması olu�turulmu�tur. Bu temada ö�retmen adayları teknoloji ça�ında 

oldu�umuzdan ve teknolojinin gün geçtikçe geli�mesinden ötürü derslerde kullanılması 

gereklili�ine, erken ya�ta ö�renmeye ba�lamanın ileride daha verim sa�layaca�ına, dersleri 

uygulayacak olan e�itmenlerin bu e�itimi daha öncesinden alması gerekti�ine ve ülkenin farklı 

bölgelerinde bulunan ö�renciler açısından imkân ve fırsat e�itli�ini sa�lamayı ifade etmi�lerdir. 

A�a�ıdaki alıntıda Ö5 ve Ö6 bu yönde görü�lerine yer verilmi�tir. 

Ö5: “Bence bunu bizim daha öncelerden almamız gerekiyordu. Çok fazla geç kalınmı� bir 
�ey çünkü çok fazla teknolojik bir devirde ya�ıyoruz. Yani e�er bu ders teknoloji ile alakalı 
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ise ki öyle dü�ünüyorum ki böyleyse de bence geç kaldı�ımızı dü�ünüyorum. 21 yy. olarak 
bu kadar geli�mi� telefonlar, bu kadar geli�mi� bilgisayarlar varken hani bizim bu e�itimi 
çok önceden almamız gerekiyordu.” 

 

Ö6: “Açıkçası günümüz ça�ında daha çok hani yani kalemden defterden çok daha çok yani 
teknolojik kısma geçildi�ini dü�ünüyorum yani benim zamanımda böyle de�ildi mesela ama 
�u an daha çok özellikle çocukların artık kolejlerde tabletler veriliyormu�, da�ıtılıyormu�, 
alınması isteniyormu� e bu yüzden bunun kesinlikle gerekli bir �ey oldu�unu dü�ünüyorum” 

 

 Algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisi temasında ön görü�mede elde edilen veriler 

do�rultusunda olu�turulan bir di�er alt tema ö�retime göre etki alt temasıdır. Bu temaya yönelik 

veriler görü�meye katılan 10 ö�retmen adayından 2 ö�retmen adayının vermi� oldu�u yanıtlar 

do�rultusunda elde edilmi�tir. Ö�retmen adaylarının bu tema ile ilgili dü�üncelerine göre 

algoritma ve kodlama ö�retimi teknolojinin dozunda kullanılması ve nitelikli e�itim verilmesi 

ile verimli ö�renmelerin gerçekle�ece�ini ifade etmi�lerdir. 

 Kontrol grubundan 5 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilen son görü�me sorularına vermi� 

oldukları yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisi temasına ili�kin elde 

edilen kod ve yüzde tablosu a�a�ıda verilmi�tir. 
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Tablo 23 

Algoritma ve Kodlamanın Ö�renmeye Etkisi Temasına �li�kin Kontrol Grubu Son Görü�me 

Kodları 
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 Bu verilere göre kontrol grubunda yer alan ö�retmen adaylarının son görü�me sorularına 

vermi� oldu�u yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisi temasında olumlu 

etki, sistemsel gereklilik ve farklılıklara göre etki alt temaları ortaya çıkmı�tır. Bu temada en 

çok de�inilen 23 kod ile görü�meye katılan tüm ö�retmen adaylarında verdi�i cevaplar 

do�rultusunda olumlu etki alt temasıdır. Ö�retmen adaylarına göre algoritma ve kodlamanın 

motive edici olması, faydalı olması, ö�retimi çe�itlenmesi, dikkat çekici olması, kalıcılık 

sa�laması, ö�renmeyi kolayla�tırması ve ö�renmeyi hızlandırması bakımından ö�renmeyi 

olumlu etkileyeceklerinden bahsetmi�lerdir. A�a�ıdaki alıntıda Ö3 görü�lerine yer verilmi�tir. 

Ö3: “Kodlama e�itiminin çocuklar açısından önemli olaca�ını dü�ünüyorum çünkü problem 
çözmeyi geli�tiriyormu� sanırım i�te dedi�im gibi problem çözme de matematikte mesela 
problem çözme de etkili olabilir onun dı�ında fen dersinde bir uygulama yaparken o 
uygulamayı kodlamaya aktarıp ö�rencilere ö�retebilirim bu �ekilde etkili olabilir yeni bir 
ö�renme stili olacaksa e�er dikkatlerini çekecektir çünkü farklı bir �eyle kar�ıla�acaklar 
�imdi ben bile merak ediyorsam ne oldu�unu onlarında dikkatini çekecektir  bir de �ey 
bilgisayar üzerinden yapıldı�ı için düz yazı yazmak yerine bilgisayar kullanarak 
ö�renmelerini daha çok etkileyebilir daha çok  motive edebilir.” 
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 Algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisi temasının olu�turulan bir di�er alt temaları 

sistemsel gereklilik ve farklılıklara göre etkidir. 2 ö�retmen adayının vermi� oldu�u cevaplar 

do�rultusunda sistemsel gereklilik alt teması olu�turulmu�tur. A�a�ıdaki alıntıda Ö1 teknoloji 

ve teknolojiye dair her �eyi ö�renmenin ya�adı�ımız yüzyılın gere�i oldu�unu ifade etmi�tir. 

Ö1: “Teknoloji devrine yakla�ıyoruz gittikçe teknoloji hayatımızda daha büyük bir yer 
kaplamaya a�lıyor ve bu e�itimin ilkokul seviyesine dü�mesi demek ki gerçekten gerekli bir 
�ey oldu�una bir kanıt bence. Dedi�im gibi her �ey teknolojiyle dönü�meye ba�lıyor hani 
kullandı�ımız aletlerle yani birçok insan artık kahvesini bile kendi yapmıyor makinası 
yapıyor ee teknolojinin bu kadar geli�ti�i bir dönemde de bilgisayar kullanımını kodlama 
kullanımını geli�tirmek ö�retmek iyi bir durum olur yani” 
 

Algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisine yönelik görü�lerde bir ö�retmen adayı bu etkinin 

ö�renciye göre de�i�iklik gösterece�ini ifade ederek farklılıklara göre etki alt temasını 

olu�turmu�tur. 

Ö3: “Tüm ö�rencileri aynı derece de etkileyece�ini dü�ünmüyorum çünkü her ö�rencinin 
ö�renme �ekli farklıdır ama etkili olacaktır.” 

 

 Deney grubundan 5 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilen son görü�me sorularına vermi� 

oldukları yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisi temasına ili�kin elde 

edilen kod ve yüzde tablosu a�a�ıda verilmi�tir. 
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Tablo 24 

Algoritma ve Kodlamanın Ö�renmeye Etkisi Temasına �li�kin Deney Grubu Son Görü�me 

Kodları 
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 Bu verilere göre deney grubunda yer alan ö�retmen adaylarının son görü�me sorularına 

vermi� oldu�u yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisi temasında olumlu 

etki ve sistemsel gereklilik alt temaları ortaya çıkmı�tır. Ö�retmen adaylarının son görü�me 

yanıtlarından olu�turulan olumlu etki alt temasında toplam 31 kod elde edilmi�tir. E�itim 

gerçekle�tirilen deney grubundan 5 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilen son görü�me sorularına 

vermi� oldukları cevaplara göre algoritma ve kodlamanın ö�renmeye fayda sa�layaca�ı, 

ö�rencilere motivasyon sa�layaca�ı, ö�renmeyi kolayla�tıraca�ı, ö�renmede kalıcılı�ı 

sa�layaca�ı, ezberci e�itim dı�ında, e�lenerek ve hızlı ö�renmeleri gerçekle�tirebilece�ine 

yönelik olumlu yönde etki edece�inden bahsetmi�lerdir. 

Ö7: “�öyle ki kodlamanın ö�renmeyle paralel bir �ekilde gitti�ini dü�ünüyorum. Çünkü aynı 
zamanda çocuklara e�lenerek ö�retmeyi sa�lıyor çocukların çok ilgisini çekebilecek bir 
yöntem ö�renmeyi olumlu yönde peki�tirecek bir yöntem bence kullanılması gerekiyor 
dü�üncelerim bu konuda daha çok olumlu çocukların i�te planlama programlama adım adım 
basamak ilerleme o yüzden algoritma kodlamanın ö�renme arasında güçlü bir yönde olumlu 
bir ba�lantı oldu�unu söyleyebilirim. Ö�renme süreçlerini hızlandırabilece�ini 
dü�ünüyorum çünkü çocuklar bu �eyleri yaparak kendileri yaparak ö�reniyorlar 



88  

�
�

somutla�tırma ilkesine de aslında peki�tiriyor o yüzden çocukların kendilerini fark etme 
kendilerini geli�tirme yönünde olumlu bir �ekilde ilerleyeceklerini peki�tirece�ini 
dü�ünüyorum öyle.” 

 

 Bu temada ö�retmen adaylarının görü�lerinden olu�turulan sistemsel gereklilik alt 

temasında toplam 9 kod elde edilmi� ve 2 ö�retmen adayı algoritma ve kodlamanın çocuklara 

erken ya�ta verilmesi gereklili�ine, bu e�itimi verecek ö�retmenlerin bu konuda bilgili ve 

donanımlı olması gereklili�ine ve teknoloji ça�ında bu tür derslerin ve ö�retilerin 

yaygınla�tırılması gereklili�ine de�inmi�lerdir. 

Ö7: “…bence daha küçük ya�ta ö�renmeleri gerekiyor yani en ba�ta da bunu söylemi�tim o 
yüzden olumlu etkileyece�ini dü�ünüyorum çünkü daha en ba�ta bunu ö�rendikleri için ben 
mesela �u anda biraz sıkılıyorum, yapmak istemiyorum böyle ama onlar i�in içinde 
olacakları için yani zaten bununla geli�iyor olacaklar yani iç içe olursa e�er bunu 
yapabilirsek e�er çocuk anlamayacak bile ve ilgisini çok çekece�ini dü�ünüyorum di�er 
derslerden daha çok çekece�ini dü�ünüyorum. Çocu�a adım adım bir �ekilde ve do�ru 
düzgün bir �ekilde bir ö�retmen tarafından verilirse ben burada kendi eksikli�imi çok 
gördü�üm için sorularda görebildi�im için en ba�ından itibaren alınırsa tekrar söylüyorum 
çok etkili olaca�ını dü�ünüyorum. Sonradan ö�retilirse onu sadece ezberlemeye çalı�ır diye 
dü�ünüyorum. Bence direk ortaokulda bu e�itim verilmeye ba�lanırsa direk 8. Sınıf 
ö�rencisine bu e�itimi verirseniz çocuk bunun mantı�ından ziyade onu ezberlemeye 
çalı�acak ve sadece o dersi geçmeye çalı�acak. Küçük ya�larda verilirse ama çocuk 
ezberden ziyade mantı�ını almak zorunda kalacak ve her dersle iç içe tutarsanız bunu 
aslında direk de�il de alttan alttan bunu verirseniz çocuk zaten anlamı� oluyor hiçbir zorluk 
ya�amamı� olacak ilerde. En ba�tan itibaren e�itim sistemimize kesinlikle yaymalıyız. Ama 
kesinlikle ö�retmen olacak ki�iler bu e�itimi almalı, alması lazım. Mesela ben �u anda �ey 
yani ilerde de almak isterim �u an bunun yeterli olaca�ını hiç dü�ünmüyorum ileride daha 
ileri seviyede almak isterim. Çünkü gerekli, çocu�a illa vereceksin bunu senden nasıl 
alacak? Zaten bizim ö�retmenlerimiz böyle sözel okunaklı �eylere çok yatkın oldu�u için 
çocuk bu �ekilde ö�renemez. Yani ö�reten ö�retmeninde bilgisayar bilmesi gerekiyor aklını 
mantı�ını onunda çalı�tırabilmesi gerekiyor ve siz bize böyle makarna yapmak gibi bu tarz 
uygulamalı gösterimlerde daha çok anla�ılıyor yani yazaraktan ya da sadece sözel ifade 
etmekten ziyade.”  

 

 Deney grubundan 5 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilen odak grup görü�me sorularına 

vermi� oldukları yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisi temasına ili�kin 

elde edilen kod ve yüzde tablosu a�a�ıda verilmi�tir. 
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Tablo 25 

Algoritma ve Kodlamanın Ö�renmeye Etkisi Temasına �li�kin Deney Grubu Odak Grup 

Görü�me Kodları 
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 Bu verilere göre ö�retmen adaylarının odak grup görü�me sorularına vermi� oldu�u 

yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisi temasında olumlu etki ve 

sistemsel gereklilik alt temaları ortaya çıkmı�tır. Ö�retmen adaylarının odak grup görü�me 

yanıtlarından bu temada toplam 21 kod elde edilmi�tir. Bu temanın en çok altında toplandı�ı 

alt tema 5 ö�retmen adayının de�indi�i olumlu etki alt temasıdır. Ö�retmen adayları olumlu 

etki alt temasında yer yön bilgisine, ö�renmede kalıcılı�a, ö�renci motivasyonuna, ö�renmeyi 

kolayla�tırmasına, ö�renciye pratiklik sa�lamasına ve ö�rencinin ö�renmesine fayda 

sa�layaca�ını dü�ündükleri yönünde görü� bildirmi�lerdir. Algoritma ve kodlamanın 

ö�renmeye etkisi alt temasında ortaya çıkan sistemsel gereklilik temasında da ö�retmen 

adayları bu e�itimi gerçekle�tirecek e�itmenlerin gerçekten bu konuda bilgi sahibi ve e�itimli 

olmalarına ve bu e�itimin temelinin sa�lam olması adına erken ya�ta verilmesi gereklili�ine 

de�inmi� ve görü�lerini dile getirmi�tir. A�a�ıdaki alıntıda Ö4 ve Ö1 bu yönde görü�lerine yer 

verilmi�tir. 

Ö4: “�öyle bir �ey ki aslında böyle çocuk soyut olan �eyleri somutla�tırdı�ımız için daha 
çok algılamaya daha çok ö�renmeye fayda sa�lıyor katılıyorum görsellikte ilkokulda daha 
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ön planda görsel hafızayıda geli�tirece�i için de ö�renmenin kalıcılı�ını arttırıyor o yüzden 
o yönde bir faydası olaca�ını dü�ünüyorum. Daha kalıcı olacak ö�renmenin olacak 
ö�rendikleri çünkü belki o an anlattıklarınız aklına gelmicek ama o �ema aklına gelecek 
çizdi�i ya da kendi yaptı�ı o kodlamalar aklına gelecek oradan bilgiyi hatırlayacak.” 

“Hocam bende �ey dü�ünüyorum normalde ilkokulda okutmamız gereken bir ders olmasına 
ra�men biz bu dersi alamayacaktık siz böyle bir çalı�ma yapıp bu e�itimi vermemi� 
olsaydınız bu konuda bize daha çok zor olacaktı çünkü dersi almamıza ra�men zorlandık 
bide dersi almamı� olarak kendimiz bilmedi�imiz bir �eyi anlatmak yani çocuklar için feci 
bir durum.”  

“Üniversite de bir ders olarak konulabilir yani biz sa� olun sizin sayenizde bir �eyler 
ö�rendik bir �eyler gördük ama görmeyen bir sürü insan var ve hani bilmedi için ne kadar 
anlatabilirsin ne kadar faydalı olabilirsin i�te o yüzden bence kodlamayla ilgili de bir ders 
konulabilir” 

 

Ö1: “Bir kere çocuk küçük ya�ta ba�larsa o �ekilde dü�ünmeye adapte olacak yani istemeden 
de olsa bilmeyecek kodlama ö�rendi�ini ama o tarz dü�ünüyor o tarz olarak problem çözüp 
soruna o �ekilde yakla�ıyor ve o �ekilde bakmaya alı�acak otomatikman çocu�un geli�imi 
olumlu etkilenecek ama ileri ki ya�larda verilirse ben bunun oturtulaca�ını dü�ünmüyorum. 
Küçük ya�ta ba�lanmalı bence yani biz bu derse ba�ladı�ımızda açıkçası bana çokta faydalı 
olacakmı� gibi gelmemi�ti açıkçası �imdi bize ö�rencilere ö�retme açısından faydalı olabilir 
diye dü�ünüyorum ama yani bize öyle ileri derece de bir faydası oldu�unu dü�ünmüyorum 
ama yine de ö�rencilerimize ö�retirken onlara yarar sa�laması açısından faydalı 
olacaktır.” 

 

E�itim ba�langıcında ö�retmen adayları ilkokul ö�retim programına eklenen bili�im 

teknolojileri ve yazılım dersini nasıl vereceklerine yönelik bilgilerinin olmadı�ı ve bu e�itimi 

nasıl verecekleri yönünde sorularının oldu�u ve bu ders ile ilgili yayınlanan etkinlik kitapları 

ve ö�retim programlarını ilk defa duydukları daha önce incelemedikleri gözlenmi�tir. 

Algoritma ve Kodlamanın Ö�retim Zorlukları Temasında Elde Edilen Bulgular 

 Kontrol ve deney grubundan 10 ö�retmen adayının ön görü�me sorularına vermi� 

oldu�u yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama ö�retim zorlukları temasına ili�kin elde edilen 

kod ve yüzde tablosu a�a�ıda verilmi�tir. 
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Tablo 26 

Algoritma ve Kodlama Ö�retim Zorlukları Temasına �li�kin Kontrol ve Deney Grubu Ön 

Görü�me Kodları 
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 Bu verilere göre ö�retmen adaylarının ön görü�me sorularına vermi� oldu�u yanıtlar 

sonucunda algoritma ve kodlamanın ö�retim zorlukları temasında ö�retenden kaynaklı 

zorluklar, ortamdan kaynaklı zorluklar, ö�renciden kaynaklı zorluklar ve planlamadan kaynaklı 

zorluklar alt temaları ortaya çıkmı�tır. Ö�retmen adaylarının ön görü�me yanıtlarından bu 

temada toplam 22 kod elde edilmi�tir. Bu temanın en çok altında toplandı�ı alt temalar 8 kod 

ile ö�retenden kaynaklı alt temasıdır. Ön görü�meye katılan 7 ö�retmen adayı da algoritma ve 

kodlama ö�retim zorluk sebebinin ö�retenden kaynaklı olabilece�inin bunun ö�retenin bilgi 

eksikli�i ve ö�retenin aktarımından kaynaklı olabilece�ini ifade etmi�lerdir. A�a�ıdaki alıntıda 

Ö5 ve Ö10 ö�retenden kaynaklı zorluktan bahsetmi�tir. 

Ö5: “Konuyu bilmeden bir yorum yapamazsın, do�ruyu yanlı� bir �ekilde ö�retirsin bu çok 
büyük bir yük bence bir çocu�a yanlı� bir �ey ö�retmek o yüzden onun stresi olur” 

 

Ö10: “Hiç e�itim almadan bu e�itimi verecek olursam baya zorlanırdım herhalde çünkü 
yaptı�ınız ba�arı testinde hiçbir �ey bilmiyordum.” 
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 Ön görü�meye katılan 5 ö�retmen adayı da algoritma ve kodlama ö�retim zorluk 

sebebinin ortamdan kaynaklı olabilece�inin; bunun ortamın teknolojik alt yapı eksikli�i ve 

ö�retim kaynaklarının eksikli�inden kaynaklı olabilece�ini ifade etmi�lerdir. A�a�ıdaki alıntıda 

Ö2 ortamdan kaynaklı zorluktan bahsetmi�tir. 

Ö2: “Teknolojik alt yapısı olmayan okullarda sorun ya�ayabilirim, e�itimi 
gerçekle�tiremem.” 

 

 Ön görü�meye katılan 3 ö�retmen adayı da algoritma ve kodlama ö�retim zorluk 

sebebinin ö�renciden kaynaklı olabilece�inin; bunun ö�renciler arasındaki bireysel 

farklılıkların, ö�renci ilgisi ve ö�rencinin hazırbulunu�lu�unun eksik olmasından 

kaynaklanabilece�ini ifade etmi�lerdir. A�a�ıdaki alıntıda Ö6 ö�renciden kaynaklı zorluklardan 

bahsetmi�tir. 

Ö6: “Çocuktan çocu�a de�i�ece�ini dü�ünüyorum bir kere sınıflar karı�ık oldu�u için ama 
bunu da evet ö�retmenin görüp halletmesi lazım ama herhangi bir normal bir çocu�u ele 
alırsak ya tabi ö�renme sürecini olumlu etkiler ya ne derece de etkiler dedi�im gibi çocu�un 
ileriki ya�amında kullanacak ona kar�ıda ilgisi de bunu de�i�tirebilir mesela bazısı ilgili 
olur bazısı ilgili olmaz ama yine de belli bir derece de herkesin ö�renece�ini dü�ünüyorum.” 

 

 Ön görü�meye katılan 2 ö�retmen adayı da algoritma ve kodlama ö�retim zorluk 

sebebinin planlamadan kaynaklı olabilece�ini; bunun plan hazırlama ve plan hazırlarkenki 

sürecin uzamasından kaynaklı olabilece�ini ifade etmi�tirler. A�a�ıdaki alıntıda Ö1 

planlamadan kaynaklı zorluktan bahsetmi�tir. 

Ö1: “�imdi mutlaka planlama sürecini uzatacaktır. Sonuçta derse gelmeden önce 
planlayaca�ımız �eyler dı�ında bir de artık i�in bir de bu boyutu olacak. Hani örne�in en 
basitinden i�te hangi konuda kullanılaca�ımı, nasıl kullanaca�ımı i�te ne kadar sürede 
kullanaca�ımı bunların hepsini tekrar planlamam lazım yani bu e�itimi ayrı bir plan olarak 
içinde bir daha planlamam gerekecek yani süreç olarak biraz daha uzun.” 
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 Kontrol grubundan 5 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilen son görü�me sorularına vermi� 

oldukları yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisi temasına ili�kin elde 

edilen kod ve yüzde tablosu a�a�ıda verilmi�tir. 

Tablo 27 

Algoritma ve Kodlama Ö�retim Zorlukları Temasına �li�kin Kontrol Grubu Son Görü�me 

Kodları 
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 Bu verilere göre kontrol grubunda yer alan ö�retmen adaylarının son görü�me sorularına 

vermi� oldu�u yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama ö�retim zorlukları temasında 

ö�retenden, ortamdan ve ö�renciden kaynaklı alt temaları ortaya çıkmı�tır. Ö�retmen 

adaylarının son görü�me yanıtlarından bu temada toplam 10 kod elde edilmi�tir. Bu temanın en 

çok altında toplandı�ı alt tema 4 ö�retmen adayının 4 kod ile ö�retenden kaynaklı ve ortamdan 

kaynaklı alt temalarıdır. Ö�retenden kaynaklı alt temasında 4 ö�retmen adayı da ö�retenin bilgi 

eksikli�inden kaynaklı zorluklar olabilece�ine de�inmi�lerdir. Ayrıca ö�retmen adayları 

algoritma ve kodlama ö�retim zorlukları temasında ortamdan kaynaklı alt temasında teknolojik 

alt yapı eksikli�i, ö�retim kayna�ı eksikli�i ve sınıf mevcudiyetinin fazla olmasından kaynaklı 

zorluklardan bahsetmi�lerdir. Ö�retim zorlu�unda 2 ö�retmen adayı da bu zorlu�un ö�rencinin 

ön bilgi eksikli�i ve ö�rencinin ö�renmeye yönelik ilgisizli�i gibi sebeplerin ö�renciden 
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kaynaklı olabilece�i yönünde görü�lerini ifade etmi�tir. A�a�ıdaki alıntıda Ö5 görü�lerine yer 

verilmi�tir. 

Ö5: “�öyle bir �ey mesela �u an kodlamanın ne oldu�unu bilmiyorum e�er tam anlamıyla 
ö�renemesem bunu hani ö�renemedi�im için yanlı� aktarabilirim ya bu benden kaynaklı bir 
�ey olur. Uygulama açısından sınıf mesela çok kalabalıksa oradan belki bir sorun 
ya�ayabilirim. Ba�ka bir dü�üncem yok." 
 

 Deney grubundan 5 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilen son görü�me sorularına vermi� 

oldukları yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlamanın ö�renmeye etkisi temasına ili�kin elde 

edilen kod ve yüzde tablosu a�a�ıda verilmi�tir. 

Tablo 28 

Algoritma ve Kodlama Ö�retim Zorlukları Temasına �li�kin Deney Grubu Son Görü�me 

Kodları 
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 Bu verilere göre deney grubunda yer alan ö�retmen adaylarının son görü�me sorularına 

vermi� oldu�u yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama ö�retim zorlukları temasında 

ö�retenden kaynaklı, ortamdan kaynaklı ve ö�renciden kaynaklı alt temaları ortaya çıkmı�tır. 

Bu temanın en çok altında toplandı�ı alt tema ö�retenden kaynaklı alt temada 3 ö�retmen 

adaylarının son görü�me yanıtlarından bu temada toplam 7 kod elde edilmi�tir. Ö�retmen 

adayları bu temadan kaynaklanabilecek zorlukların ö�retmenin geli�im, ö�retmenin planlama 

ve sözel ifade etme yetene�i ile alakalı olabilece�ine yönelik görü� bildirmi�lerdir. Algoritma 
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ve kodlamanın ö�retim zorlukları temasında 2 ö�retmen adayı bulunulan okulun imkân ve 

statüsü nedeni ile ortamdan kaynaklı zorluklar olu�turabilece�i yönünde ve 1 ö�retmen adayı 

da ö�rencilerin ö�renmesi ile ilgili ö�renciden kaynaklı zorlukların olabilece�i yönünde görü� 

bildirmi�lerdir. A�a�ıdaki alıntılarda Ö6 ve Ö8 algoritma ve kodlama ö�retim zorluklarına 

yönelik görü�lerine yer verilmi�tir.  

Ö6: “Evet güçlüklerle kar�ıla�abilirim. Ben çok iyi bileyim hatta ben bunu iyice kavrayayım 
böyle hayatıma girsin ki çocu�un hayatına sokabileyim yani ö�renci bir soru sordu�unda 
ben onu cevaplayabilmeliyim, ö�retmen geli�imi önemli bu durumda en önemlisi bu bence. 
Ö�retmen yeterli de�ilse çocu�a nasıl verecek yoksa evet çocuk almaya açık olacakta 
ö�retmen verebilecek mi?  Yani onun haricinde ders planlamada da bilmiyorum evet sorun 
olabilece�ini dü�ünüyorum çünkü her �eye uyarlanabiliyor evet ama bu durum da 
ö�retmenin ciddi bir çalı�ma yapması gerekiyor ve bence bu çalı�mayı bir kere yaptı mı 
daha sonrası gelebilir diye dü�ünüyorum.” 
 
Ö8: “Ba�ka bir sorun da �u �ekilde olabilir ö�renci sonuç olarak hiç bir �ey bilmiyor 
algoritmanın ne demek oldu�unu bilmiyor  daha önce hayatında bile duymamı� kodlamayı 
önce bu kelimeleri çocu�un hafızasına kazımak lazım bunlar ne demek  onun açıklamasını 
yapmak lazım daha sonra planlamanın programlamanın nasıl gidilmesi gerekti�ini 
a�amalarını onları söylemek lazım bunların tabi öncesi için ön a�amada bunların bir 
hazırlı�ının yapılması lazım ama çocukların anlamaları konusunda zorluk ya�ayaca�ımızı 
dü�ünüyorum çünkü onlar için yabancı bunlar. Ö�renci seviyesine uygunlukta sorun 
ya�ayabilirim.” 
 

 Deney grubundan 5 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilen odak grup görü�me sorularına 

vermi� oldukları yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama ö�retim zorlukları teması ile ilgili 

herhangi bir veri elde edilmemi�tir. 

Algoritma ve Kodlama Ö�retimi Temasında Elde Edilen Bulgular 

 Kontrol ve deney grubundan 10 ö�retmen adayının ön görü�me sorularına vermi� 

oldu�u yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama ö�retimi temasına ili�kin elde edilen kod ve 

yüzde tablosu a�a�ıda verilmi�tir. 
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Tablo 29 

Algoritma ve Kodlama Ö�retimi Temasına �li�kin Kontrol ve Deney Grubu Ön Görü�me 

Kodları 
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 Bu verilere göre ö�retmen adaylarının ön görü�me sorularına vermi� oldu�u yanıtlar 

sonucunda algoritma ve kodlama ö�retimi temasında etkinlik özellikleri ve ö�retiminde 

kullanım alt temaları ortaya çıkmı�tır. Ö�retmen adaylarının bu tema altında algoritma ve 

kodlama ö�retiminde kullanılacak etkinlik özellikleri görü�lerinin yer aldı�ı etkinlik özellikleri, 

algoritma ve kodlamaya yönelik gerçekle�tirecekleri ö�retim süreci ile ilgili görü�lerinin yer 

aldı�ı ö�retim sürecinde kullanım alt temalarıdır.  Ö�retmen adaylarının ön görü�me 

yanıtlarından bu temada toplam 20 kod elde edilmi�tir. Ön görü�meye katılan 9 ö�retmen adayı 

algoritma ve kodlama ö�retiminde kullanılacak etkinlik özelliklerine de�inmi�lerdir. 

Etkinliklerin ö�renciyi motive edici, dü�ündürücü, ö�retici, basit, dı� dünyaya hazırlayıcı 

olması gerekti�inden, görsel ve i�itsel yönden zengin olması yönünde görü�lerini ifade 

etmi�lerdir. A�a�ıdaki alıntıda Ö5’in görü�lerine yer verilmi�tir. 

Ö5: “Çok fazla motive edici olmalı çünkü küçük ya�ta çocukların dikkati çabucak 
da�ılabiliyor. Bunun içinde ders planını uygularken çocu�un dikkatini çekmeye 
yo�unla�ıyoruz mesela. O yüzden bunu ö�retirken çok fazla dikkatini çekmeliyiz, görsellerle 
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oyunla veya bir çizgi film karakteriyle anlatırken onu bir yandan da motive edici özellikte 
olmalıdır.” 

 

Ö�retim sürecinde kullanım alt temasında ise ö�retmen adayları ön görü�mede algoritma ve 

kodlama hakkında bilgi sahibi olmadıklarını ifade ederek tahminen nasıl bir yol 

izleyebileceklerinden bahsetmi�lerdir. Ö�retmen adayları materyal deste�i ile, oyunla�tırarak, 

süreci azdan ço�a planlayarak ve bilgi sahibi olmadıklarından internetten ara�tırarak 

ö�retimlerini gerçekle�tirebileceklerini ifade etmi�lerdir. A�a�ıdaki alıntıda Ö10 görü�üne yer 

verilmi�tir. 

Ö10: “Yani genel olarak sınıf ortamında hangi teknolojik aletleri kullanabilirsem o �ekilde 
onlara vermeye çalı�aca�ım. Bu konu da yeterli bir e�itim ve donanıma sahip oldu�umu 
dü�ünmüyorum. Yani elimden gelen �ey internetten ara�tırarak anlayabildi�im kadar bir 
�eyler ö�retmeye çalı�ırdım.” 

 
 
 Kontrol grubundan 5 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilen son görü�me sorularına vermi� 

oldukları yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama ö�retimi temasına ili�kin elde edilen kod ve 

yüzde tablosu a�a�ıda verilmi�tir. 

Tablo 30 

Algoritma ve Kodlama Ö�retimi Temasına �li�kin Kontrol Grubu Son Görü�me Kodları 
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 Bu verilere göre kontrol grubunda yer alan ö�retmen adaylarının son görü�me sorularına 

vermi� oldu�u yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama ö�retimi temasında etkinlik özellikler 

ve ö�retim sürecinde kullanım alt temaları ortaya çıkmı�tır. Ö�retmen adaylarının ön görü�me 

yanıtlarından bu temada toplam 9 kod elde edilmi�tir. Ö�retmen adayları etkinlik özellikleri alt 

temasında ö�renci düzeyine uygun olması, motive edici olması, ö�retilecek konuya yönelik 

olması, basit, görsel ve i�itsel olması gereklili�i yönünde görü�lerini ifade etmi�lerdir. 

Ö�retmen adayları algoritma ve kodlama ö�retimlerini materyal deste�i ve oyunla�tırarak 

gerçekle�tirebilecekleri yönünde görü�lerini ifade etmi�tir. Ö�retmen adayları algoritma ve 

kodlama ile ilgili bilgileri olmadı�ını dile getirmi� ve genel bir çıkarım ile görü�lerini dile 

getirmi�tir. A�a�ıdaki alıntıda Ö4 etkinlik özelliklerine yönelik görü�üne yer verilmi�tir. 

Ö4: “Yani çocukların düzeyine uygun olmalı yani gidip te ilkokuldaki bir ö�renciye 
üniversitedeki bir ö�renciye yapmı� oldu�umuz kodlamayı uygulatamayız yani bu �ekilde 
düzeyine uygun, e�lenceli olmalıdır çocuklardan bahsediyorsak” 

 

 Deney grubundan 5 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilen son görü�me sorularına vermi� 

oldukları yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama ö�retimi temasına ili�kin elde edilen kod ve 

yüzde tablosu a�a�ıda verilmi�tir. 

Tablo 31 

Algoritma ve Kodlama Ö�retimi Temasına �li�kin Deney Grubu Son Görü�me Kodları 
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 Bu verilere göre deney grubunda yer alan ö�retmen adaylarının son görü�me sorularına 

vermi� oldu�u yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama ö�retimi temasında 13 kod ile etkinlik 

özellikleri ve 2 kod ile ö�retim sürecinde kullanımı alt temaları ortaya çıkmı�tır. Ö�retmen 

adayları bu temada ö�retim süreci yönetimi ve kullanılacak etkinlik özelliklerine yönelik 

görü�lerini dile getirmi�tir. Ö�retmen adayları etkinliklerin basitten karma�ı�a, görsel ve i�itsel, 

ö�renci düzeyine uygun, somuttan soyuta ve de kazanıma yönelik özellikler ta�ıması yönünde 

görü�lerini ifade etmi�tir. Algoritma ve kodlama ö�retiminde ise materyal deste�iyle beraber 

kullanılabilece�inden bahsetmi�lerdir.  A�a�ıdaki alıntılarda Ö10 etkinlik özellikleri ile ilgili 

Ö7 de ö�retim sürecinde kullanımı ile ilgili görü�lerine yer verilmi�tir. 

Ö10: “Öncelikle zaten çocukların ya� düzeyine uygun kazanımlara yönelik etkinlikler 
tasarlanmalı. ��te ben mesela bilgisayarsız kodlama da �ey yapmı�tım kare kare çizmi�tim 
bir yere ev yapmı�tım bir yere eczane bir yere park i�te ona göre sorular yöneltmi�tim. Zaten 
belirtmi�tim yönergeli a�a�ı-yukarı-sa�a-sola diye oklarla bu �ekilde kazanımın konusuna 
göre kodlama ve algoritma mantı�ı ile etkinlikler olu�turulabilir. Ya� düzeyine hitaben 
görsele de dayalı olmalı bence ama daha büyük çocuklarda mesela görselsiz de 
canlandırılabilir ama ilkokul düzeyinde görselli olursa onlar için daha iyi olur.” 

 

Ö7: “E�er ki bilgisayar laboratuvarımız varsa bilgisayar üzerinden kodlamalarla daha 
e�lenceli daha karakterler olsun i�te hem görsel hem i�itsel olarak çocuklara hitap 
edebilmesi için kullanılabilirim laboratuvarlarda ama mesela bir köy okulunda isem bir 
ka�ıtla kalemle bilgisayarsız kodlama yöntemi ile yine aynı �ekilde çocuklara daha i�te böyle 
görselli�ini canlandıracak �ekilde yani yine de kullanırım iki �ekilde de kullanabilirim.” 
 
 

 Deney grubundan 5 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilen odak grup görü�me sorularına 

vermi� oldukları yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama ö�retimi temasına ili�kin elde edilen 

kod ve yüzde tablosu a�a�ıda verilmi�tir. 
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Tablo 32 

Algoritma ve Kodlama Ö�retimi Temasına �li�kin Deney Grubu Odak Grup Görü�me Kodları 
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 Bu verilere göre ö�retmen adaylarının odak grup görü�me sorularına vermi� oldu�u 

yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama ö�retimi temasında 9 kod ile ö�retim sürecinde 

kullanım, 1 kod ile etkinlik özellikleri alt teması ortaya çıkmı�tır. Ö�retmen adayları bu temada 

ö�retim süreci yönetimi ve kullanılacak etkinlik özelliklerine yönelik görü�lerini dile 

getirmi�tir. Algoritma ve kodlama ö�retiminde bilgisayarsız etkinlikler ile ö�retimin 

gerçekle�tirebileceklerini, algoritma ve kodlamayı ö�retimlerinin de�erlendirme a�amasında 

kullanabileceklerini, algoritma ve kodlama mantı�ını ilkokul ö�renci ya� seviyesi dü�ük 

oldu�undan gizil olarak verilebilece�inden, ö�retimlerin basitten karma�ı�a �ekilde 

gerçekle�tirebileceklerine, etkili bir ö�retimin ö�retenin tutum ve bilgisi ile alakalı oldu�una, 

oyunla�tırarak ö�retimlerini gerçekle�tirebileceklerine ve ilkokul seviyesi için dikkat çekici 

etkinlikler  kullanılması yönünde görü�lerini ifade etmi�lerdir.  A�a�ıdaki alıntılarda Ö1 ve Ö5 

görü�lerine yer verilmi�tir. 

Ö1: “Teknolojik alt yapı eksikli�i olan okullar mutlaka ki var buralarda bu e�itimi 
gerçekle�tirmek ö�retmenin u�ra�masına ba�lı yani u�ra�acak bir ö�retmense her ya�a 
rahatlıkla uyarlanabilir. Mesela biz robot yapık ben robot yapaca�ımı hiç dü�ünmezdim 
yani bilmiyorum hocam yani bence bunu yapabilmesi çok önemli ve onu her derste her 
alanda kullanabilir. Ö�retmen u�ra�ırsa e�er çocuklar için çok etkili olacaktır.” 
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Ö5: “Hocam ö�rencilere �unu yapabiliriz bilgisayarsız etkinlikler mesela belli ba�lı 
konularda düzenlenebilir bilgisayarsız ekinlikler yapılsa çocuklar için daha keyifli olur. En 
azından kodlama yaptıklarını bilmeden olur konuyu ö�renmelerini kolayla�tırır onların 
düzeylerini görmemizi sa�lar bu �ekilde verilebilir bence e�itimde.” 
  

Algoritma ve Kodlama E�itimi Süreci Temasında Elde Edilen Bulgular 

 Deney grubundan 5 ö�retmen adayı ile gerçekle�tirilen odak grup görü�me sorularına 

vermi� oldukları yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama e�itimi süreci temasına ili�kin elde 

edilen kod ve yüzde tablosu a�a�ıda verilmi�tir. 

Tablo 33 

Algoritma ve Kodlama E�itimi Süreci Temasına �li�kin Deney Grubu Odak Grup Görü�me 

Kodları 
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 Bu verilere göre ö�retmen adaylarının odak grup görü�me sorularına vermi� oldu�u 

yanıtlar sonucunda algoritma ve kodlama e�itimi süreci temasında e�itim etkili/ etkisiz ve 

e�itim zorluk sebebi alt temaları ortaya çıkmı�tır. Ö�retmen adaylarının odak grup görü�me 

yanıtlarından bu temada toplam 27 kod elde edilmi�tir. Bu temanın en çok altında toplandı�ı 

alt tema 5 ö�retmen adayının de�indi�i e�itime yönelik olumlu ve olumsuz dü�üncelerinin yer 

aldı�ı e�itim etkili/ etkisiz alt temasıdır. Ö�retmen adayları bu alt temada da en çok altında 

toplanıldı�ı tema 4 ö�retmen Code.org alt temasıdır. Ö�retmen adayları Code.org kısmında 

zorlandıklarını ama en etkili oldu�unu ifade etmi�lerdir. Ö�retmen adayları akı� �emasının 
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teorik kısmında çok zorlandıklarını ancak code.org kısmında akı� �emasının neden 

ö�renilmesini gerekti�ini anlamı� olduklarını ifade etmi�lerdir.  Ö�retmen adayları e�itimin 

onlar için fayda sa�ladı�ını, bu çalı�manın iyi ki gerçekle�tirilmi� oldu�unu ve bu konu da bilgi 

sahibi olduklarını ifade etmi�lerdir. E�itim a�amasında ö�retmen adaylarının algoritmik ve bilgi 

i�lemsel dü�ünme becerilerini geli�tirmek için yaptırılan canlandırmalardan yarar gördükleri 

bir di�er kısımlardan oldu�unu ifade etmi�lerdir. A�a�ıdaki alıntılarda Ö2, Ö3 ve Ö4 bu konuda 

görü�lerine yer verilmi�tir. 

Ö2: “Bence en etkilisi bilgisayarda hani, code.org oldu. Çünkü ben açıkça söyleyeyim o 
ortamda biraz daha kafama oturdu orda yaparak görünce yine tahta da yazarak yapınca da 
biraz biraz oturuyordu ama uygulayınca daha rahat oluyor. 
… 
Ya simgeler olması benim ba�ta kafamı karı�tırdı acaba hangisi hangisi aslında çok faklılar 
birbirlerinden ama bilmiyorum yani belki de ilk defa görüyor olmamızda yabancı olmamızda 
kaynaklı olabilir. Yani giri� biti� diyoruz kelimeler böyle açık �eyler oluyor ya o yüzden bir 
garipsemi�tim ama code.org da anlamı� oldum i�leyi�i neden akı� �emasını görmemiz 
gerekti�ini.” 
  
Ö3: “En ba�ta bu konuyla ilgili bilgilenmi� olduk en azından Algoritmanın ne oldu�unu bile 
bilmiyorduk. E Sınıf ö�retmeni olaca�ız bilmiyoruz yani kötü bir �ey bence. 
…  
Kodlamanın ilkokul ça�ındaki çocuklara verilece�ini bilmiyorduk bu konuda bilgilenmemiz 
çok iyi oldu yani ne bileyim ilerde de ö�rencilere ne kadar faydalı olabileceksem bu konuda 
kendimi o kadar geli�tirmeyi istiyorum.” 
  
Ö4: “Onun dı�ında sınıfta tahtaya çıkartıp birinin komut vererek di�erinin uygulayarak 
yaptı�ımız etkinlikler de aslında komutun ne kadar önemli oldu�unu anlamı� olduk ya 
komutu sen anlamıyorsun ya da yanlı� komut verince bilgisayara ne söylerden onu algıladı�ı 
için önemli oldu�unu fark etmi� olduk güzeldi bunlar.” 

 

Ö�retmen adayları code.org sitesine ilk giri� yaptıklarında sitenin ö�retmen adaylarının 

ilgisini çekti�i, sitede çok güzel �eyler oldu�unu ifade ettikleri gözlenmi�tir. E�itim a�amasında 

code.org sitesinde ö�retmen adayları için sınıflar olu�turulmu� ve hedef kitleleri olan ilkokul 

ö�rencilerine yaptırılacak kursları tamamlamaları istenmi�tir. Ö�retmen adayları ilk 

denemelerinde adımları geçmekte zorlandıkları, adımları nasıl geçebilecekleri yönünde 

dü�ünüp anlamaya çalı�tıkları, hatta ilk adımları geçmekte zorlandıklarında morallerinin 

bozuldukları, sıkıldıkları gözlenmi�tir. Fakat mantı�ını anlamaya çalı�ıp kod bloklarını çözüme 
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giden algoritmalarına göre yerle�tirip sonuca ula�tıklarında pratik bir �ekilde ve e�lenerek 

adımları geçmeye ba�ladıkları gözlenmi�tir. E�itim a�amasında code.org sitesindeki adımları 

gerçekle�tirirken ö�retmen adaylarının yer yön ve sa� sol i�aretlemelerinde kendilerine göre 

dü�ündükleri için yanlı�lıklar yaptıkları gözlenmi�tir fakat daha sonra uygulamadaki figürün 

sa�ını solunu dü�ünerek adımları gerçekle�tirdiklerinde sorun ya�amayıp ilerledikleri 

gözlenmi�tir. E�itim a�amasında algoritmaların ve akı� �emalarının çalı�ma mantı�ını 

göstermek amacıyla etkile�imli tahta üzerinden Flowchart uygulaması kullanılmasının ilerleyen 

problem durumlarına uygun algoritmaları tasarlamalarında ö�retmen adaylarına kolaylık 

sa�ladı�ı gözlenmi�tir. Aynı zamanda ö�retmen adayları algoritma ve akı� �emaları 

olu�turmada pratiklik kazandıkça hatalarını bulmalarının kolayla�tı�ı da gözlenmi�tir. 

Bilgisayarsız kodlama etkinli�i olu�turma alt temasında ise ö�retmen adaylarından e�itim 

sürecinde istedikleri bir ders ve o dersin kazanımına yönelik olu�turmaları istenen bilgisayarsız 

etkinlikler ile ilgili görü�leri yer almı�tır. Ö�retmen adayları bu tarz bir etkinlik yapmalarının 

faydalı oldu�unu, bilgisayarsız etkinlik olarak disiplinler arası bir yakla�ım ile nasıl 

kullanabileceklerine yönelik görü�lerini ifade etmi�lerdir. A�a�ıdaki alıntıda Ö1 ve Ö4 

görü�üne yer verilmi�tir. 

Ö1: “Mesela biz robot yaptık ben robot yapaca�ımı hiç dü�ünmezdim yani bilmiyorum 
hocam yani bence bunu yapabilmesi çok önemli ve onu her derste her alanda kullanabilir.” 

Ö4: “Disiplinler arası etkinlik yapmı� olmamız iyi oldu çünkü nasıl kullanaca�ımızı görmü� 
olduk çünkü kendimiz yaptık, kendimiz nasıl kullanaca�ız onu fark etmi� olduk yani kâ�ıt 
üzerinde etkinlikler de ho� oldu.” 

Ö�retmen adaylarının e�itim sürecinde hazırlamı� oldukları kazanımlara yönelik bilgisayarsız 

kodlama etkinlikleri ve robot tasarımları a�a�ıda verilmi�tir. 
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Resim 1: Ö�retmen adaylarının ürettikleri robot tasarımları 

�

Resim 1’ de ö�retmen adaylarının bireysel ve grup halinde artık materyallerden ürettikleri robot 

tasarımlarına yer verilmi�tir. E�itim a�amasında ö�retmen adaylarına yeni bir bakı� açısı 

kazandırmak, yaratıcılık a�ılamak, tüketimden üretime yönlendirmek ve tasarımsal 

dü�ünmelerini geli�tirmek amacı ile bir robot tasarlamaları istenmi� ve tasarladıkları robot 

tasarımlarını gerçekle�tirdi�i adımlarını açıklamaları istenmi�tir. Ö�retmen adaylarının robot 

tasarımlarını sunarken ve izlemi� oldukları adımları anlatırken özgüvensiz ve kendilerinden 

emin olmadıkları gözlenmi�tir. Ö�retmen adaylarının tasarımlarının genellikle atık 

materyallerden yeni bir ürün ortaya çıkarmaya yönelik oldu�u gözlenmi�tir. Tasarımlarını 

sunan ö�retmen adaylarından bazılarının ı�ıklandırma ve tekerlekli hareket eden türden robot 

yapmak istedi�ini fakat bunu gerçekle�tirmek için teknolojik bilgi ve donanımının el 

vermedi�ini bunu temsilen yaratıcı bir �ekilde farklı alternatif çözümler ürettikleri gözlenmi�tir.  

E�itim a�amasında ö�retmen adayları algoritma kavramının kazandırılması amacıyla 

seçtikleri bir kazanıma ili�kin disiplinler arası bir �ekilde kodlama temel becerilerini 

kazandırmaya yönelik bilgisayarsız kodlama etkinlikleri tasarlamı�lardır. Tasarladıkları 

materyal üzerine kutucuklar arasına engeller yerle�tirerek kutucuklar arasında hareket 
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etmelerini sa�layacak yönergeler yardımıyla engelleri a�abilmeleri için gerekli adımlar 

uygulanması üzerine  algoritmalar olu�turmalarını sa�lamaya ve belirledikleri kazanımlara 

ula�tırmaya yönelik bilgisayarsız kodlama etkinli�i olu�turmu�lardır. Çocuklara erken ya�ta, 

daha okuma yazmayı bilmeden önce, kodlama ö�retilmesi beyin geli�imi ve ele�tirel dü�ünme 

becerileri kazandıran yeni bir e�itim yakla�ımıdır. Kodlamanın bu temel becerilerini disiplinler 

arası bir �ekilde hedef kitlesi ilkokul ö�rencilerine kazandırmak amacıyla ö�retmen adaylarının 

olu�turdukları a�a�ıda verilen bilgisayarsız kodlama etkinlikleri incelendi�inde ö�retmen 

adaylarının kodlama temel becerilerini kazandıracak etkinlikler üretebilmeleri yönündeki 

becerileri edindikleri ve bu becerilerle pedagojik bilgilerini birle�tirerek bilgisayarsız kodlama 

materyalleri ürettikleri görülmektedir. Ek A- H’ de ö�retmen adaylarının seçmi� oldukları 

konulara dair üretmi� oldukları bilgisayarsız kodlama etkinlikler verilmi�tir. 

Ö�retmen adayları ile gerçekle�tirilen e�itim de ya�adıkları zorluklara ve sebeplerine 

yönelik görü�lerinin yer aldı�ı e�itim zorluk sebebi alt temasıdır. Bu tema da 2 ö�retmen adayı 

bilgisayar kullanımında yeterli olmadıklarından kaynaklı ve 1 ö�retmen adayı da matematiksel 

yönden eksikli�inden kaynaklı sebeplerden zorluk ya�adıklarını ifade etmi�lerdir. A�a�ıdaki 

alıntılarda Ö4 ve Ö5 görü�lerine yer verilmi�tir. 

Ö5: “Ama onda da zorlandım çok zorlandım çünkü bilgisayar üzerinde yeterli de�iliz her 
anlamda çok bilgisayar üzerinde aktif olan insanlar de�iliz o yüzden zorlandım.” 

 
Ö4: “Biz �öyle zorlandık ilk ba�ta algoritma ve kodlama deyince bazı konularda 
matematiksel �eyle dü�ünüyorum ben yandım ya matemati�im zaten kötüydü falan, aklımda 
sayılar uçuyor. O �emada görüyoruz orda matematikte biraz i�in içine girdi Tamam ben 
bundan sonra yapamayaca�ım herhalde ama i�te aslında öyle olmadı�ını her �eyin bir 
sırası zamanı oldu�unu daha çok i�te �ema sıraya dizdi�imizi konunun tümünü verdi�imizi 
ö�renince daha kolay ve yapılabilecek bir �ey oldu�unu ö�rendim” 
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Bölüm V: Tartı�ma, Sonuç ve Öneriler 

Bu bölümde ara�tırma amaçlarına ait toplanan verilerin analiz edilmesi ile ula�ılan 

bulgulardan ortaya çıkan sonuçlar, sonuçların alanyazındaki ara�tırmalarla tartı�ılması ve 

bundan sonraki ara�tırmalara  dair önerilere yer verilmi�tir. 

Sonuç ve Tartı�ma 

Bu ara�tırmada 21. yy. becerilerini geli�tirmeye yönelik sınıf ö�retmeni adayları ile 

gerçekle�tirilen algoritma ve kodlama e�itiminin ö�retmen adaylarının blok temelli kodlama 

özyeterlik algıları ve blok temelli kodlama ba�arılarında uygulama öncesi ve uygulama 

sonrasında de�i�im olup olmadı�ı, ilkokulda algoritma ve kodlama e�itimine yönelik görü�leri 

ve ara�tırmacı tarafından verilen e�itime yönelik görü�leri ortaya koyulmu�tur. 

21. yüzyıl  becerilerini geli�tirmeye yönelik sınıf ö�retmeni adayları ile algoritma ve 

kodlama e�itimi gerçekle�tirmek amacı ile yürütülen bu çalı�manın sonucunda e�itimin 

gerçekle�ti�i deney grubunun uygulama öncesi gerçekle�tirilen ön test ve uygulama sonrasında 

gerçekle�tirilen son test puanlarına bakıldı�ında e�itimin ö�retmen adaylarının kodlamaya 

yönelik öz yeterlik algıları ve kodlamaya yönelik ba�arılarında anlamlı bir farklılık oldu�u  ve 

uygulama sonunda deney grubunun ölçek ve ba�arı testinden elde ettikleri puanlarda yükseli� 

oldu�u görülmü�tür. Casey (1997) ve Wachenchauzer (2004) yaptıkları çalı�malarda bu e�itimi 

alan bireylerde di�er disiplinler arası ba�lantı kurabilmede kolaylık, problem çözme 

becerilerinin geli�tirilmesi, mantıksal analitik dü�ünme, dü�ünme becerilerinin artırılması 

üzerinde etkisi oldu�unu desteklemi�lerdir. Ö�retmen adayları ile uygulama süreci ilk olarak 

bilgisayarsız ortamda etkinlikler ile ba�lamı�tır. Bu etkinliklerle algoritma, problem çözme, 

i�birlikli ö�renme, bilgi-i�lemsel dü�ünme, olasılıklı dü�ünme gibi birçok açıdan dü�ünme 

becerilerin geli�imine yarar sa�ladı�ı bilinmektedir. Ö�retmen adaylarının e�lenerek bu 

kazanımlara ula�maları ve bu kazanımları kazandırabilecek yeterliklere ula�abilmeleri 

amacıyla etkinlikler planlanmı�tır. Alanyazında sınıf içi-sınıf dı�ı yapılabilen etkinliklerin, 
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dramaların, bulmacaların ve oyunların bilgi-i�lemsel dü�ünme, problem çözme gibi birçok 

becerinin kazandırılmasına yarar sa�ladı�ı görülmektedir (Apostolellis et al. 2014, 

Basawapatna et al. 2014, Lee et al. 2014). Nikou ve Ekonomides (2014) yaptı�ı çalı�malarında 

da benzer olarak Scratch uygulamalarının lise ö�rencilerinin kodlamaya ili�kin 

motivasyonlarına etkisini incelemi�, Scratch kullanan ö�rencilerin kodlama dersinde öz 

yeterlilik algısı, içsel hedef yönelimi ve motivasyonlarının artırdı�ını ortaya koymu�tur. Sayın 

ve Sefero�lu (2016) yaptıkları çalı�mada kodlama e�itim süreci içerisinde ö�rencilerin 

matematik alanında kendilerini geli�tirdiklerini, B�D becerisi kazandıklarını, proje tasarlama 

süreçlerini ö�rendiklerini, problem çözme ve i�birlikçi çalı�ma becerilerini geli�tirdiklerini 

ortaya koymu�lardır. Bell (2009) çalı�masında uygulanan etkinliklerin bilgisayar ortamına 

benzetilmesinden ziyade temel kavramlarla problem çözme becerilerinin geli�tirilmesi 

amacıyla tasarlanması gereklili�ini belirtmektedir. Uygulamaların ço�unlukla problem çözme 

becerilerini geli�tirme niteli�inde olması dikkate alınarak tasarlanmı� ve gerçekle�tirilen 

uygulamalar sonrasında sonucun istenilene ula�tı�ı, sunulan problem durumlarını çözme 

sürecinde ö�retmen adaylarının ilerleme sa�ladıkları görülmü�tür. 

Çalı�manın bir di�er adımı olan ö�retmen adaylarının algoritma ve kodlamaya ili�kin 

görü�lerini incelemektir. Ö�retmen adayları ile gerçekle�tirilen tüm görü�melere verdikleri 

yanıtlardan 5 tema altında algoritma ve kodlamaya yönelik görü�leri bütüncül bakı� açısıyla 

incelenmi�tir.  

Algoritma ve Kodlama için Temel Kavram ve Beceriler ile ilgili ö�retmen adayları 

algoritma ve kodlamanın ö�rencilere dü�ünme, problem çözme, teknolojik anlamda yetkinlik 

kazanabilme, kısa yoldan ö�renme, sosyal hayatlarında ileti�im, pratiklik kazanma, üretebilme 

ve sıralı i�lem becerilerini kazandırabilece�i görü�ünde oldukları görülmü�tür. Kodlama farklı 

becerilerin bir arada kullanılmasıyla bir problemin çözülmesi yöntemi ve bir üretim süreci 

olarak ifade edilmektedir. Kar�ıla�ılan bir problemin çözülmesi için teknolojinin kullanılması 
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ö�rencilerin bili�sel dü�ünme becerilerini geli�tirebilirler (Odacı ve Uzun , 2017, s.719). 

Kodlama problem çözme becerilerini geli�tirir. Büyük problemleri, küçük parçalara bölerek 

yeni dü�ünme biçimleri geli�tirmeye yardımcı olur. Problem çözmek için u�ra� verirken 

kararlılık ve disiplin kazandırır (Jamie, 2018). Kodlamada kazanılan problem çözme 

becerisinin di�er alanlardaki problem çözme becerilerini de geli�tirdi�i görülmü�tür (Akpınar 

ve Altun, 2014, s.2). Kodlama hayal gücü ve yaratıcılı�ı geli�tirebilir, yaparak ö�renmeyi 

sa�lar, süreç ve sonuç odaklı dü�ünmeyi sa�lar, ö�renme becerilerini geli�tirir, küçük adımlarla 

büyük problemlere çözüm üretmeyi ö�renirler, analitik dü�ünme ve problem çözme becerilerini 

geli�tirir, (Demirer ve Sak, 2016, s.526). Yecan, Özçınar ve Tanyeli(2007)’nin programlama 

ö�renen ö�rencilerin problem çözme, algoritma olu�turma ya da mantık yürütme ile ilgili 

becerilerinin geli�ti�i bulgusu ile desteklenmektedir. Kanbul ve Uzunboylu (2007)’nun 

çalı�masında da hesaplamalı dü�ünme ve kodlamanın problem çözme aracı olarak 

kullanılmasının, ö�rencilerin gerçek dünyadaki problemlerini matematiksel modelleme ile 

çözme becerilerini artırdı�ına ili�kin göstergeler elde edilmi�tir. Yecan, Özçınar ve Tanyeli 

(2017)’nin programlama ö�renmenin ö�rencilerin üreticilik ve yaratıcılık becerilerinin 

geli�mesine katkıda bulundu�u bulgusuyla örtü�mektedir. Bu temada görülen bir di�er sonuç 

ise görü�meye katılan ö�retmen adaylarının tamamının algoritma ve kodlama hakkında 

uygulama öncesinde herhangi bir bilgi ve ara�tırma sahibi olmadıkları çalı�ma gerçekle�tikten 

sonra gerçekle�tirilen son görü�mede  kontrol grubu adayların aynı �ekilde herhangi bir bilgi 

sahibi olmadıkları ve ara�tırma yapmadıkları ancak çalı�maya katılan ö�retmen adaylarının 

algoritma ve kodlamaya yönelik görü�lerini ifade ederken kendinden emin bir �ekilde 

cevapladıkları ve bu konuda çalı�ma kapsamında aldıkları bu e�itimin kısa oldu�unu ve tam 

manası ile yeterli olmayaca�ını dü�ündüklerini  ve bu sebeple ö�rencilerine daha do�ru bir 

�ekilde ve daha verimli olabilmek adına ekstra ara�tırmalar yapıp e�itimler almak istediklerini 

dile getirdikleri görülmü�tür. Bu sonuç ilkokul ö�retim programlarına yeni giren kodlama 
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e�itiminin uygulanabilirli�i konusunda ö�retmen adaylarına bu do�rultuda verilecek olan 

e�itimlerin önemini ortaya koymu�tur. Bu tema altında ö�retmen adaylarının vermi� oldukları 

cevaplar do�rultusunda algoritma ve kodlamanın disiplinler arası kullanımına yönelik 

görü�lerinde çalı�ma öncesinde ço�unlukla sadece sayısal derslerle ili�kili olabilece�i 

görü�ünde oldukları ancak çalı�ma gerçekle�tirilen deney grubu ö�retmen adayları algoritma 

ve kodlama temel becerilerini kazandırmak için bunu tüm derslerle ili�kilendirerek ö�rencilere 

sunmanın daha faydalı olaca�ı görü�ünde olmu�lardır. Bu sonuç ça�ımızın gerekleri olarak 

edinilmesi gereken 21. Yy. becerisi olarak kar�ımıza çıkan algoritma ve kodlamanın bütün 

derslerle ili�kilendirilerek sınıf ö�retmenleri tarafından belli bir uygulama veya belli bir derse 

ba�lı kalmadan sunulmasının e�itimin platform ba�ımsızlı�ı ile ili�kilendirilmesinin 

ö�rencilerin bu becerileri kazanmasında daha çok katkı sa�layabilece�i dü�ünülmektedir. 

Ö�retmen adayları ilkokul ö�rencilerinin ya� ve geli�imlerini göz önünde bulundurarak 

bilgisayarsız kodlama araçlarını bilgisayarlı kodlama araçlarına tercih ettikleri görülmü� ve 

bilgisayarlı kodlama araçlarının kullanımının 3 ve 4. Sınıflarda kullanılmasının çocu�un 

geli�imi açısından daha do�ru olabilece�i görü�ü ortaya çıkmı�tır. 

Algoritma ve Kodlamanın Ö�renmeye Etkisi ile ilgili ö�retmen adayları algoritma ve 

kodlamanın ö�renmeye motive edici, fayda sa�layıcı, ö�renmeyi kolayla�tırıcı, kalıcılık 

sa�layıcı, çabuk ö�renmeyi sa�layan, aktif katılım sa�layan, ezber dı�ı e�itim sa�layan, yer yön 

bilgisi sa�layan, ö�retimin çe�itlenmesine yardımcı olan, dikkat çekici olan ve pratiklik 

sa�layan bir �ekilde ö�renmeye olumlu etki edece�ini bu etkinin sunulan ö�retimin niteli�i, 

teknoloji kullanımında dengenin sa�lanabilme durumuna göre ö�rencilerin farklılıklarına göre 

de�i�iklik gösterecekleri ve teknoloji ça�ında bulundu�umuzdan mutlaka erken ya�lardan 

itibaren bu e�itimin yaygınla�tırılması ve  e�itimli e�itmenler tarafından verilmesi gerekti�ine 

de�inmi�lerdir. Alanyazında da bu bulguyu destekleyen farklı ara�tırmalar yer almaktadır 

(Clement ve Gullo, 1984; Gorman ve Bourne, 1983). Yükseltürk ve Altıok (2015) da bu konuda 
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ö�rencilerin yeni teknolojileri kullanarak yeni ürün ve projeler geli�tirmesini sa�lamak için 

programlama ö�renmeye erken ya�larda ba�lamaları gerekti�i görü�ündedir. Erken ya�ta 

kodlamaya a�ina olan çocuklar için, gelecekte çok geli�mi� kodlarla çalı�mak, basit bir i� haline 

geldi�i bulunmu�tur (Innolab, 2008). Bu sonuç do�rultusunda ilkokul ö�retimin programına 

eklenen kodlama e�itiminin nitelikli ve etkin bir biçimde gerçekle�tirilebilmesi adına bu dersi 

verecek olan e�itim fakültesi sınıf e�itimi ö�retmen adaylarına ve �u anda görev yapan sınıf 

ö�retmenlerine hizmetiçi e�itimler ile sa�lanması gereklili�i ortaya çıkmaktadır. 

Algoritma ve Kodlamanın Ö�retim Zorlukları ile ilgili ö�retenin bilgi eksikli�i, e�itimi 

planlayamaması, verimsiz bir �ekilde ö�retim sa�lama gibi ö�retenden kaynaklı, teknoloji alt 

yapı sorunları, kaynaksal eksiklikler ve sınıf mevcudunun fazlalı�ı gibi ortamdan kaynaklı, 

sunulan e�itimin ö�renci düzeyine uygun olmaması, ö�rencinin hazırbulunu�lu�undaki eksiklik 

ve ö�rencilerin bireysel farklılıkları gibi ö�renciden kaynaklı ve sunulacak e�itimin 

planlanmasına yönelik planlamadan kaynaklı zorluklarla kar�ıla�ılabilece�i ortaya çıkmı�tır. 

Bu sonuç ile bu e�itimi uygulayacak ki�ilerin nitelikli e�itim verebilmelerini sa�lamak 

amacıyla bu e�itime yönelik her türlü olumsuzluklara hazır ve alternatif çözümler 

üretebilmeleri adına bu e�itim ile ilgili her türlü bilgi ve donanıma sahip olmaları adına 

düzenleme ve iyile�tirilmelerin yapılması sonucuna ula�ılmaktadır. 

Algoritma ve Kodlamanın Ö�retimi ile ilgili ö�retmen adayları kullanılacak 

etkinliklerin ilkokul ö�rencileri için özelliklerinin görsel ve i�itsel, motive edici, basitten 

karma�ı�a, ö�renci düzeyine uygun, ö�retici, dü�ündürücü, somuttan soyuta ve dı� dünyaya 

hazırlayıcı olmaları gerekti�i yönünde görü� bildirmi� ve kendileri de ö�retimlerini 

gerçekle�tirirken materyal deste�i ile, oyunla�tırarak, bilgisayarsız etkinlikler kullanarak, 

ö�retimlerin de�erlendirme a�amasında kullanılabileceklerine yönelik, azdan ço�a �eklinde 

sürece yayarak, basitten karma�ı�a bir �ekilde ö�retimlerini gerçekle�tirecekleri yönünde 

dü�üncelerini ifade etmi�lerdir. Bu sonuç ile programın elinde hayat bulacak olan ki�ilerin 
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ö�retmenler oldu�u ve her birinin farklı �ekillerde ö�rencilerine sunacakları ortaya çıkmaktadır. 

Bu sebeple ö�retmenler ve ö�retmen adayları bu e�itim ile ilgili gerekli bilgi ve becerilere sahip 

olması gereklili�i sonucu ortaya çıkmaktadır. 

Çalı�manın bir di�er kısmı olan sınıf ö�retmeni adayları ile gerçekle�tirilen Algoritma ve 

Kodlama E�itimi süreci ve ara�tırmacı tarafından verilen bu e�itime yönelik katılımcı ö�retmen 

adaylarının görü�leridir. E�itim sürecinde ö�retmen adaylarının bilgisayarlı kodlama kısmında 

Code.org sitesi üzerinden ö�retimlerin gerçekle�tirilmesi ve ö�retmen adaylarının kursları 

tamamlamaları için olu�turulan sınıflardaki etkinlikleri tamamlaması sürecinde ilk a�amada 

ö�retmen adaylarının platformu daha önce hiç görüp kullanmadıklarından dolayı zorluk 

ya�adıkları ama sonrasında ho�larına gittikleri ve birkaç etkinlikte zorluk ya�adıktan sonra 

e�itimleri tamamlamanın oldukça pratik ve kolaylıkla gerçekle�tirdikleri ve görü�lerinde de 

e�itim sürecinin en fazla yarar sa�ladı�ı kısmının Code.org oldu�unu dile getirdikleri 

görülmü�tür. �lk kez bilgisayar ortamında blok tabanlı kodlama platformunda uygulama 

gerçekle�tirdikleri ve bu uygulamalarla benzer çalı�malar öncesinde yapmadıklarından 

zorluklarla kar�ıla�mı�lar ve bu zorluklara dair kendilerince çe�itli çözüm yolları 

geli�tirmi�lerdir. Bunlar, deneme-yanılma yolunu kullanarak de�i�ik bakı� açılarıyla problem 

durumu üzerine dü�ünerek çözüme ula�tıkları, blok tabanlı kodlama platformlarının 

kullanıldı�ı ortamda blokların silinerek yeniden düzenlenmesi ile çözüme ula�maları ve son 

olarak ara�tırmacı veya uygulamayı yapan ba�ka bir ö�retmen adayından destek alarak sorunun 

çözüme ula�ması oldu�u görülmü�tür.�E�itim sürecinde akı� �eması ile ilgili kısımda ö�retimin 

somut gerçekle�tirilmesi için kullanılan Flowchart uygulaması ile daha öncesinde sunulan 

problem çözümlerine yönelik ka�ıt üzerinde olu�turdukları algoritmalar ve akı� �emalarının 

sonuçlarını görebilmelerinin fayda sa�ladı�ı, mantı�ın olu�umunda kolaylık sa�landı�ı ancak 

e�itim sürecinin kısıtlı olması nedeniyle ve içeriklerin fazlalı�ından detaylı ayrıntılara girilerek 

verilmemesi ö�retmen adaylarının algoritma ve akı� �eması e�itim sürecinde ö�retmen 
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adaylarının en zorlandı�ı bölüm olmu�tur. Bilgisayar ortamında gerçekle�tirilen uygulamaların 

daha kalıcı olması, etkile�im özelli�i olmasından dolayı anında dönüt-düzeltme fırsatı sunarak 

hatalarına çözüm üretebilmelerine imkan sa�laması bakımından kullanı�lı oldu�u ve ö�renim 

sürecini verimli hale getirdi�i yönünde görü�lerin oldu�u belirlenmi�tir.  

E�itim sürecinde farklı ders kazanımları ile bilgisayarsız kodlama etkinlikleri üretmeleri 

ve robot tasarımları gerçekle�tirmeleri de e�itim sürecinde ö�retmen adaylarını 

heyecanlandırmı� ve ürün ortaya koydukları ö�rencilerine nasıl uygulayabileceklerine yönelik 

fikir olu�turdu�u açısından oldukça fayda sa�ladı�ı görülmü�tür. Uslu vd. (2018) ö�rencilerin 

bilgi-i�lemsel dü�ünme becerilerine görsel programlama etkinliklerinin etkisini inceledi�i 

çalı�masında bilgi-i�lemsel dü�ünme becerilerinde istatiksel bakımdan anlamlı farklılık 

olmadı�ı ancak programlamanın ö�rencilerin hayal gücüne katkı sa�layarak bilgisayar bilimine 

dair farkındalıklarında artı� oldu�u sonucuna ula�mı�tır. Yünkül vd. (2017) iki grupla çalı�tı�ı 

çalı�masında bir grubun e�itiminde blok tabanlı ortam kullanmı� ve kullandı�ı blok tabanlı 

ortamın e�itim sürecinin olumlu etkilendi�ini, gruplar kar�ıla�tırıldı�ında anlamlı farklılık 

olu�turdu�u, problem çözme, algoritmik ve yaratıcı dü�ünme becerileri üzerinde anlamlı 

etkinin oldu�u sonucuna varılmı�tır. Gültekin (2006) ve Gülmez (2009)   çalı�maları bu görü�ü 

destekler niteliktedir. Görsel programlama araçlarıyla ö�rencilerin ilgileri ve motivasyonlarının 

artırılması sa�landı�ından ö�renciler sürece daha aktif katılım sa�lamakta bununla paralel 

olarak ba�arılarını artırmadan da önemli rol oynamaktadır. Oluk vd. (2018) bilgi-i�lemsel 

dü�ünme becerilerine ve algoritma geli�tirme üzerinde etkisini inceleyen ve görsel 

programlama araçlarının ba�arıyı artırdı�ı yönünde destekleyen çalı�maları bulunmaktadır. 

  Ö�retmen adayları e�itim süreci sonunda bizim için bu çalı�manın katılımcıları olmak 

büyük �ans biz bu e�itimi aldık en azından artık ö�renciye nasıl ö�retim 

gerçekle�tirebilece�imiz hakkında bilgi sahibiyiz ancak müfredata giren bu dersin e�itimini 

almadan do�ru bir �ekilde sunulması dü�ünülemez bu yüzden aldı�ımız di�er ö�retim dersleri 
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gibi bu dersinde üniversitelerde ö�retim dersi olarak verilmesi gerekmekte oldu�u 

dü�üncelerini ifade etmi�lerdir. Gülbahar ve Kalelio�lu (2014) ö�rencilerin problem çözme 

becerileri üzerinde görsel programlama etkinliklerinin etkisini inceledi�i çalı�malarında 

problem çözme becerilerine etkisinde anlamlı farklılık bulunamamı�tır ancak ö�rencilerin 

programlama konusunda kendilerini geli�tirmek istedikleri ve programlamayı sevdikleri 

sonucuna ula�ılmı�tır. E�itim sürecinde ö�retmen adaylarının bazı bölümlerde çok 

zorlandıkları görülmü�tür. Kalelio�lu (2015)’nun kodlama ö�retimi sırasında ö�rencilerin bazı 

zamanlarda zorlandıkları ve yardım gerektirdi�i bulgusu, Küçük ve �i�man (2017)’ın 

ö�rencilerin ilk defa robot tasarladıkları için  bazı adımları gerçekle�tirmede zorluk ya�adıkları 

bulgusu ve Wyffles, Martens ve Lemmens (2014)’in çalı�malarında yer alan bazı ö�rencilerin 

kodlamayı beklendi�inden zor buldu�u bulgusu ile örtü�mektedir.Görü�me a�amasında 

ö�retmen adayları bu zorluklarının sebebinin bilgisayar kullanımında ve matematiksel anlamda 

yetersizliklerden kaynaklı oldu�unu ifade etmi�lerdir. Bu sonuca dayanarak 21. Yy. becerisi 

olarak gösterilen algoritma ve kodlamanın tüm ö�rencilere do�ru ve etkin bir �ekilde 

ö�retilmesinin sa�lanması amacıyla öncelikle 21. Yy.’ın ö�retenleri olacak ö�retmenlerin ve 

ö�retmen adaylarının bu becerilerle donatılması gerekmektedir. 

Öneriler 

Bu bölümde, çalı�manın sonucunda elde edilen sonuçlara dayanarak gelecek çalı�malara 

yardımcı olabilmesi açısından olu�turulmu�tur. 

1. Bu çalı�mada elde edilen veriler 6 haftalık sınırlı süre ve sınırlı bir çalı�ma grubunda 

gerçekle�tirilen uygulama sonucunda elde edilmi�tir. Böyle bir çalı�manın katılımcı 

sayısı fazla bir çalı�ma grubu ile uzun süreli bir uygulama ile yapılmasının elde edilecek 

sonuçların daha da genellenebilir olmasını sa�layabilir. 

2. Algoritma ve kodlama e�itimine erken ya�larda ba�landı�ı ve STEAM gibi disiplinler 

arası bir �ekilde çe�itli alanlarla iç içe sunuldu�u günümüzde ö�retmen ve ö�retmen 
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adayları bilinçli olmalıdır. Bu amaçla kodlama e�itimi e�itim fakültelerinin tüm 

bran�larındaki ö�retmen adaylarına yönelik ö�retim programlarında seçmeli ders olarak 

eklenmesi faydalı olabilir. 

3. Sınıf ö�retmenlerine veya sınıf ö�retmeni adaylarına yönelik ilkokulda bilgisayar 

bilimleri e�itiminde bilgi i�lemsel dü�ünmenin kazandırılmasına yönelik bilgisayarsız 

bilgisayar bilimi araçları, blok tabanlı araçlar, metin tabanlı araçlar ve robotik araçlar 

etkililik açısından kar�ıla�tırma yapılmasına ili�kin çalı�ma yapılabilir. 

4. Ülkemizde ilkokulda kodlama e�itimi son yıllarda önemini yeni yeni arttırmakla birlikte 

bu konu ile ilgili yeterli çalı�ma bulunmamaktadır. �lkokulda kodlama e�itimi 

konusunda e�itim fakültelerinin sınıf e�itimi alanında ö�renim gören lisans 

ö�rencilerinin kodlama e�itimi verebilmelerine yönelik yeterlilikleri ara�tırılabilir. 

E�itim fakültesi sınıf e�itimi e�itim programının güncellenmesine yönelik ara�tırmalar 

yapılarak önerilerde bulunulabilir. 
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Lisans: DOKUZ EYLÜL ÜN�VERS�TES�, Buca E�itim Fakültesi, Bilgisayar ve Ö�retim 

Teknolojileri Ö�retmenli�i 

Önlisans: ANADOLU ÜN�VERS�TES�, Açıkö�retim Fakültesi, Adalet 

Ortaö�retim (Lise ve Dengi): Gelibolu Mehmet Akif Ersoy Lisesi, Anadolu Teknik Liseleri , 

Bili�im Teknolojileri 

�lkö�retim: Gelibolu Namık Kemal �lkö�retim Okulu 
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Nitelikler 

Kişisel Gelişim Sertifikaları: Zaman Yönetimi, Beden Dili ve Etkili İletişim, Diksiyon, Etkili 

İletişim Becerileri, Stres Yönetimi 

Program ve Programlama Dilleri: 

Microsoft Access, Prezi, Microsoft Powerpoint, Microsoft Excel, Microsoft Word, SQL, 

Access, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, SPSS, Visual Basic, SQL, Adobe Dreamweaver, 

ARDUINO , Scratch,  C#, CSS, HTML, Mysql, PHP, Adobe Flash Cs6 
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