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OZET

Cevrimigi Ogrenme Ortamlarinda Mizah Kullaniminin Derse Baglliga
Etkisinin Incelenmesi

Bu arastirmanin amaci c¢evrimici 6grenme ortamlarinda mizah kullaniminin
davranigsal, duygusal ve bilissel baglilik Uzerindeki etkisini ortaya koymaktir. Bu
kapsamda cevrimici 6grenme bilesenlerinden ders icerikleri, tartismalar, édevler ve kisa
sinavlara belirli amagclar dogrultusunda mizah unsurlari eklenmis ve eszamansiz ¢evrimigi
o6grenme ortamlarinda 6grencilere sunulmustur.

Karma yontem arastirmasi seklinde ydritilen bu arastirma programlama dersine
yobnelik 14 hafta boyunca tamamen c¢evrimici olarak yudrutilmek sartiyla 74 Universite
6grencisine uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu olarak ikiye ayrilan katilimcilardan her
iki gruptan da 10’ar 6grenci ile mulakatlar yapiimistir. Pilot ¢alisma slrecinde ders
icerikleri bilesenine ydnelik mizahlastirma slreci tamamlanmis ve degerlendirme formu ile
mizah unsurlarinin orta duzeyde mizahi olduklari ve dikkat gekme, hatirlama, geribildirim
ve mizah molalari noktasinda islevsellik durumlarin ylksek oldugu belirlenmis ve asil
uygulamaya gegilmistir. Asil uygulamada ise derse baglilik gostergeleri Moodle Ogrenme
Yénetim Sistemi araciligiyla log kayitlari seklinde elde edilmisgtir.

Arastirma sonucunda mizah unsurlarinin dikkat cekme, hatirlama, geribildirim ve
mizah molasi amaciyla iceriklere entegre edilebilecegi ve bu durumun derse bagllga
olumlu etkilerinin oldugu sonucuna variimistir. Cesitli mizah unsurlarinin davranigsal
baghliga iligkin ders icerikleri, tartismalar ve 6devler agisindan deney grubu lehine anlamli
farklilik olusturdugu ve davranigsal baglihigi gelistirdigi goralmuagstir. Fakat kisa sinav
bilesenine iligkin davranigsal bagliiga katki sunmadigi sonucuna ulasiimigtir. Ayrica
duygusal baglilik agisindan ise tim bilesenlerde mizah kullaniminin anlamli farklilik ortaya
koydugu ve duygusal bagliigi gelistirdigi goértlmustir. Bilissel baglihk noktasinda mizah
kullaniminin ders igeriklerinde, tartismalarda ve 6devlerde olumlu etkisi goéralmustar ve

kisa sinavlarda ise ders igeriklerine entegre edilen mizah unsurlarinin olumlu etkisi vardir.

Anahtar Kelimeler: Derse Bagllik, Davranigsal Bagllik, Biligsel Baglilik, Duygusal
Baglihk, Mizah, Cevrimigi Ogrenme
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ABSTRACT

Investigation of the Effect of Humor Usage on Engagement in Online
Learning Environments

The purpose of this study is to investigate the effect of humor usage on behavioral,
emotional, and cognitive engagement in online learning environments. For this purpose,
humorous elements were integrated into the online learning components of course
materials, discussions, assignments, and quizzes based on the specific aims and they
were offered to the students in asynchronous online learning environments.

This mixed-method study was conducted in 14 weeks with the participation of 74
university students in a fully online programming course. The participants were divided
into two as experimental and control groups. The interviews were conducted with 10
students from each group. The humor process for course materials were completed within
the pilot study. It was identified through the evaluation form that the integrated elements
were humorous at a moderate level and they are highly functional in terms of attention
getting, recalling, feedback, and humor breaks. Based on these findings, the actual study
was conducted. In the actual study, engagement indicators were obtained as log data via
Moodle learning management system.

The findings of the study indicated that humor elements might be integrated into the
materials for attention getting, recalling, feedback, and humor breaks and it was
concluded that this would positively influence engagement. It was observed that diverse
humor elements created a significant difference in favor of experimental group and
improved behavioral engagement for course materials, discussions, and assignments.
However, it was concluded that the humor elements did not contributed to the behavioral
engagement for quizzes. It was additionally observed for emotional engagement that
usage of humor in all elements created significant difference and improved emotinoal
engagement. As for cognitive engagement, the positive influence of humor usage in
course materials, discussions, and assignments was observed and the positive influence

of humor elements integrated to course components was similarly observed in quizzes.

Key Words: Engagement, Behavioral Engagement, Cognitive Engagement, Emotional
Engagemet, Humor, Online Learning
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1. GIRIS

Gunumuzde birgok alanda egitime artan yogun talep nedeniyle, ¢evrimici 6grenme
ortamlari yaygin olarak kullanilmaya baslanmistir. Bu noktada bir¢cok yilksekdgretim
kurumu da farkli ortamlar kullanarak cevrimi¢i 6grenme ortamlarinin potansiyellerinden
yararlanmaktadir. Bu tir ortamlari kullanmadaki temel amaglardan birisi 6grencilerin kendi
aralarinda, 6gretmenle, icerikle ve sistemle uygun etkilesimler olusturarak &6grenme
sureglerini yonetmelerini saglamaktir (Alqurashi, 2019; Bach, Haynes ve Smith, 2006;
Moore ve Kearsley, 1996). Bu etkilesimlerin gelistiriimesi icin gerek teknolojik, gerekse
pedagojik alanda birgok calisma cevrimici 6grenme uygulama alanlarina tasinmaktadir.
Bu noktada organizasyonlar guglendirilerek, bircok yeni 6gretim yontemi dnerilmektedir.
Butlin bu gelismelere ragmen c¢evrimigi 6grenmede dersi birakma, dislik akademik
basari, ders surecinde katihm ve badliik eksikligi gibi bazi olumsuzluklar bircok
uygulamada hala 6ne c¢ikmaktadir (Gillet-Swan, 2017; Michelle ve Esperat, 2018;
Packham, Jones, Miller ve Thomas, 2004).

Cevrimici 6grenme, formal 6grenme slrecinde eszamanli, eszamansiz veya karma
yapida karsimiza ciksa da genis kitlelerin egitiminde daha c¢ok eszamansiz ¢evrimigi
ogrenme tercih edilmektedir. Eszamansiz ¢evrimici 6grenme ortamlarinda 6grenme sureci
genellikle ders icerikleri, kisa sinav, 0Odev ve tartisma etkinlikleri Uzerinden
yurutulmektedir. Egzamansiz 6grenmede genellikle 6grenciler 6grenme icerigine kendileri
ulasir ve kendi stratejileriyle etkinlikleri yerine getirirler. Bu noktada o6gretmenlerin
mudahalesi sinirli olurken o&grencilerin kendi 6drenmelerine ydnelik sorumluluklar
artmaktadir. Bu durum &grencilerin 6grenme sturecinde karsilasacagi 6grenme ortaminin
ve etkinliklerin 6grenme c¢iktilarini geligtirici nitelikte olmasini gerektirmektedir (Green,
Whitburn, Zacharias, Byrne ve Hughes, 2018; Kaufmann ve Buckner, 2019; Swan, 2001).
Bu noktadaki eksiklikler, 6grencilerde 6grenme surecinde sikilma (Park ve Lim, 2019),
derse ilgi duymama (Inventado ve Scupelli, 2017), birakma istegi, sorumluluk almak
istememe (Kim, vd., 2017) gibi akademik basarilarini etkileyebilen durumlara sebep
olabilmektedir. Bu durumlar, 6grencilerin gevrimici 6grenme ortamlarindaki etkinliklerde
basarisiz olmalarina veya bir sure sonra dersi dahi birakmaya sebep olabilmektedir
(Kaufmann, 2015; Um, Plass, Hayward ve Homer, 2012).

Ogrencilerin gevrimici 6grenme ortaminda derse baglilgi, egitsel etkinliklere bagli
kalarak zaman ve enerji agisindan gostermis oldugu caba olarak ele alinmaktadir
(Nakamaru, 2012). Bu ¢aba genel olarak davranigsal, duygusal ve biligsel boyutlarda

incelenmektedir (Fredricks, Blumenfeld ve Paris, 2004). Bu noktada bazi arastirmacilar



derse baghhgin o&grenciyi derse bilissel, duygusal ve davranigsal olarak bagl
hissetmesinin ve 0grenmeyi kolaylagtirmanin bir anahtar unsuru oldugunu ifade
etmektedirler (Henrie, Halverson ve Graham, 2015). Cevrimici ortamda dgrencilerin derse
baghliginin geligtiriimesi ve slrecte yonetiimesine ydnelik etkinliklerin saglanmasi,
ogrencilerin gevrimigi 6grenme ortaminda sosyal iligkilerini gelistirebilecek yonde etkilesim
kurabilmesi ve olumlu hisler olugturabilecek duygusal unsurlarin 6grenme ortamina
entegre edilmesi gibi farkli yollar énerilmektedir (Chova, Martinez ve Torres, 2017; Kahn,
Everington, Kelm, Reid ve Watkins, 2017). Dolayisiyla 6grencilerin 6grenme slrecinde
karsilasacag etkinliklerden korkmamasi ve samimi bir 6grenme atmosferinin gelistiriimesi
saglanabilir (James, 2004). Bu sekilde ogrencilerin 6grenme surecinde gelistirecegi
olumlu duygularin ¢evrimici ortamlardaki derse baglihga olumlu bir katkisi olabilir. Bu
dusunceden hareketle, bu ¢alismada mizah unsurlarinin ¢evrimici 6grenme ortamlarina
entegre edilmesinin dgrencilerin ¢evrimicgi gorevilerde yer almasini artirabilecegi ve derse
baglihga katki saglayabilece@i dusunulebilir. Bu galisma kapsaminda ¢evrimici 6grenme
ortaminda badliida olumlu yansiyabilecedi duslncesiyle mizah unsurlari ¢evrimigi
ogrenme bilesenlerine entegre edilmistir.

Mizah, yliz ylze o6gretimlerde korkutmayan bir égrenme atmosferi olusturmasi
nedeniyle 6grencilerin verilen gorevleri isteyerek yapmalarina katki saglayabilmektedir
(Baxter ve Wilmot, 1984; Graham, 1995). Bu ¢alisma mizahin bu potansiyelinin ¢evrimici
6grenme ortamlarinda da gergeklesebilecedi dustincesinden hareketle yarttilmastir. Bu
sekilde 0Ozellikle 6grenci-6grenci, 06grenci-0gretmen ve 0Ogrenci-icerik arasindaki
etkilesimlerinde mizahin ne gibi katkilar saglayabileceginin belirlenmesiyle ¢evrimici ders
tasarimcilarina yol goésterici olabilecegi dustnilmektedir (Aragon, 2003). Bu etkilesimler
cercevesinde davranissal, duygusal ve biligsel baghhdin hangi mizah unsurlariyla ne
sekilde gelisebildigi ortaya konulabilir. Yuritlilecek deneysel arastirmalar ile mizah
unsurlari iceren veya igcermeyen ortamlarin farkliliklarinin bagllik baglaminda égrenme
ciktilarina katkilari arasindaki farklari ortaya konulabilir. Bu sekilde 6zellikle eszamansiz
cevrimici 6grenme ortamlarindaki ders igerikleri, tartisma, 6dev vb. gibi etkinliklere mizah
unsurlarinin entegrasyonuna iligkin uygulayicilara katki saglanabilir.

Bu boélimde arastirmanin amaci, gerekgesi, énemi, sinirliliklari, varsayimlari ve

arastirma surecinde kullanilan tanimlar ayrintil olarak ele alinmaktadir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci, eszamansiz ¢evrimicgi 6grenme ortamlarinda siklikla kullanilan

cevrimigi etkinliklerin (ders igerikleri, tartisma, quiz, 6édev) mizahlastirimasinin derse



baghlik Uzerindeki etkisinin belirlenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki arastirma
sorularina cevap aranmistir.
1. Mizah unsurlari entegre edilen gevrimici 6grenme ortamlarinda kullanilacak mizah
unsurlari ve gevrimigi 6grenme bilesenleri nasil yapilandiriimahdir?
2. Mizah unsurlari entegre edilen ve edilmeyen c¢evrimici 6grenme ortamlarindaki
ogrenciler arasinda gevrimici 6grenme bilesenleri kapsaminda derse baglihigin
(davranigsal baglilik, bilissel bagliik ve duygusal baglilik) gelisimi agisindan

farkhlik olusmakta midir?

1.2. Arastirmanin Gerekgesi ve Onemi

Gelisen internet teknolojileri ile bireyler ve kurumlar gevrimicgi dgrenme ortamlarinin
genis kitlelere ulasabilmesi, 6grenme etkinliklerine hizli ve kolay erisim, Ucretsiz erigim,
farkh kdltirlerle kaynasma gibi avantajlarindan yaygin bigimde yararlanmaya
baslamislardir. Cevrimici 6grenme ortamlarinda bireyler ¢cevrimici olarak 6grenme imkani
bularak farkli bicimlerde etkilesim icerisinde (6gretmen-6grenci, 6grenci-ogrenci, 6grenci-
icerik) égrenme ihtiyaclarini karsilayabilmektedir. Ozellikle aktif égrenme, dgrencilerin
dersi birakmasi veya ders surecinde beklenilen baghligi sergilememesi gibi sorunlar
devam etmektedir (Jacobsen, 2019).

Yapilan arastirmalar incelendiginde cevrimici 6grenme ortamlarinda ders birakma
oranlarinin azimsanmayacak derecede fazla oldugu gortlmektedir (Cohen, 2017; Jordan,
2014; Lee ve Choi, 2011). Bu galigsmalardan birisinde, Allen ve Seaman (2008) ¢evrimigi
6grenme ortamlarinin sirekli artis gostermesine ragmen dersi birakma oranlarinin %12
arttigini ve bu artisin devam edebilecegini vurgulamaktadir. Dersin birakilmasina iligkin
olarak bircok neden 6ne c¢ikmaktadir. Bu cercevede Lee ve Choi (2011) cevrimigi
6grenme ortamlarinin  yaygin kullanimina ragmen ders birakma oraninin yiksek
olmasinda 6grenci (psikolojik durum, akademik geg¢mis, beceriler, deneyimler), program
(kurumsal destek, etkilesim) ve cevresel faktorlerin (is ortami, destekleyici ¢evre) rol
oynadigini ifade edilmektedir. Bu faktorler incelendiginde 6grencinin bulundugu ortami,
dersi birakmamasi ve dersteki etkinliklere devam etmesini saglamak yoninde
degistirmenin olduk¢a zor oldugu goérilmektedir. Bunun igin 6gretim tasarimcilari ve
egitimciler tarafindan &6grencinin basarisini, derse olan ilgisini, topluluk olma hissini
gelistirici etkenler gevrimici 6grenme ortamina eklenebilir. Bu amagla farkli midahaleler
s6z konusu olsa da, bu ¢galisma kapsaminda ¢evrimicgi 6grenme ortamina mizah unsurlari
eklenerek ogrencilerin derse baghliklari gelistirimeye caligiimigtir.

Diger taraftan birgok calisma 6grencilerin 6zellikle eszamansiz gevrimigi 6grenme

ortamlarinda aktif olarak 6grenme sureclerine dahil olmalari noktasinda sinirhliklar



oldugunu ortaya koymaktadir (Glenn, 2018; Kozan, 2016). Bu durumda farkli bazi araglar
veya teknikler (6gretmen ile kaliteli etkilesim, dinamik tartigma ortami, kullanigli ara yuzler
vb.) kullanilsa da bazi calismalar hala derse bagllik noktasinda ¢dzilmesi gereken
sorunlar oldugunu ifade etmektedirler (Dumford ve Miller, 2018; Lai, Lin, Lin ve Tho,
2019). Bunlardan birisi de 6grencilerin o6zellikle ders surecinde duyussal alanda olumlu
duygular gelistiremeyisleri ve buna bagli olarak motivasyonlarini stirdiremeyisleri olarak
belirtiimektedir (Yang, Lavonen ve Niemi, 2018). Bu durum &grencilerin ¢gevrimici dgrenme
ortamlarinda aktif olmalarini engellemektedir. Nitekim eszamansiz cevrimici 6grenme
ortamlarinda o6gretmenin aktif olarak yer almadigindan &grenciler dersi genellikle
karsilarinda bir sunum veya video ekrani Uzerinden dinlemektedirler. Bu sekilde
o6grenmeye calismak 6grencilerin birgoguna sikici gelebilmektedir. Geleneksel ortamlarda
ders islemeye aliskin olan 6grenciler, cevrimici ortamlarda da zaman zaman gercek sinif
ortamlarinda oldugu gibi gulmek, gllerken distnmek, bunu arkadaslarina yansitabilmek
isterler. Bu noktada mizah, barindirdigi duygusal unsurlar ile cevrimici ortamlar icin faydal
olabilecek bir ara¢ olarak degerlendirilebilir. Nitekim James (2004) mizahin yok
sayllmasinin cevrimici sinif ortaminin atmosferine zarar verebilecegini, dgrencilerin
topluluk olma hissini, 6grenme deneyimlerini ve 6grenci baghhdini olumsuz yonde
etkileyebilecedini ifade etmektedir.

Egitim alaninda mizah ile ilgili yapilan ¢alismalarda mizahin 6grenme slrecinde
olumlu yansiyabilecegine iligkin duslUnceler olsa da gergek uygulamalara yer veren
calismalar oldukga sinirlidir. Bu alandaki uygulamali ¢alismalarin buyudk ¢codunlugu yuz
yluze egitim ortamlarinda gercgeklestiriimis olup, bu calismalarda daha ¢ok d&gretmen
boyutuna odaklaniimistir (Bieg, Grassinger ve Dresel, 2018; Garner, 2006; Hellman,
2007; Matarazzo, Durik ve Delaney, 2010; Maclev ve Karlin, 2016). Ogrenme psikolojisi
ile ilgili galismalar degerlendirildiginde, 6grenme icin dnemli bir yeri oldugu degerlendirilen
mizahin dzellikle yiuz yuze 6gretim igin aktif 6grenme veya derse baglilik noktasinda bazi
calismalar mevcuttur (Hoad, Deed ve Lugg, 2013; Masek, Hashim ve Ismail, 2019;
Wortley ve Dotson, 2016). Bu calismalar genellikle 6grenme ortamlarinda 6greticinin
mevcut oldugu durumlarda 6greticinin mizah yapma durumlarini dikkate almakta ve bu
cercevede mizahin ne gibi etkileri oldugunu belirlemektedirler. Bu kapsamda c¢evrimigi
6grenme ortamlarinda mizahin kullanimina yonelik literatirdeki ¢alismalarin ¢ok sinirli
olusu, bu noktada gerek arastirma gerekse uygulama alaninda bir bosluga igsaret
etmektedir.

Eszamansiz gevrimici 6grenme ortamlarinda égretmenin etkisinin ¢ok sinirli kaldigi
disundldiginde, o6greticinin mizah anlayisindan bagimsiz bir sekilde ders unsurlari

Uzerinden gerceklestirilecek mizahlastirma calismalari, édretim tasarimcilari igin degerli



ipuclari saglayabilir. Dolayisiyla bu g¢alisma, 6gretmenin yiz yize bir 6gretim sirecine
mizahi nasil katacagini belirlemekten c¢ok c¢evrimigi 6grenme sureci bilesenlerinin
mizahlasgtiriimasi igin Onerilerde bulunmaktadir. Bu ¢ercevede derse baglliga yonelik
6grenme ciktilarinin deneysel bir yontemle ortaya konulmasi, ¢evrimici baglilik-mizah
iligkisinin  belirlenmesi ve bu iligkinin kaynaklari hakkinda yorum yapilabilmesi
saglanacaktir. Bu baglamda degerlendirildiginde bu ¢alisma, mizah unsurlarinin ¢evrimigi
6grenme ortamlarinin temel bilesenlerine ders icerigine, 6devlere, tartisma ortamlarina,
sinavlara nasil gémiilecegine yonelik somut 6neriler ortaya koyabilmektedir. Bu sekilde
elde edilen 6grenme ciktilari da eszamansiz ¢evrimigi ortamlarda 6grenme slrecinde
mizahin kullaniminin “nerede, ne zaman, ne sekilde” gibi sorulara cevap verilecek sekilde
prensipler ortaya koymasi, mizahin c¢evrimici 6grenme ortamlarinda uygulanabilmesi
acisindan degerli gorulebilir.  Nitekim gevrimici 6grenme ortamlarinda sunulan égrenme
bilesenlerinin (ders igerikleri, kisa sinav, tartisma, ddev) nasil mizahlastiriimasi gerektigi
sorusuna cevap bulmaya calismasi ve mizahlastirilmis 6grenme sureci bilesenlerini trtn
olarak ortaya koymasi ayrica bu calismanin alana sunacagl katkilar arasinda
degerlendirilebilir. Boylece, dnerilen mizahlastirma yolu ¢evrimici 6grenme ortamlarinda
ders veren egitimciler ve arastirmacilar igin bir gergeve olusturulabilecektir.

Bu arastirmanin ilgili literatlire dnemli katkilarindan birisi de, mizah gergevesinde
gerceklegtirilen muidahalenin gercekten mizah olarak algilanip algilanmadiginin
belirlenmesidir. Bu noktada genellikle veri toplama araglari olarak katilimcilarin gorusleri
farkh yollarla (form, mulakat, 6lgek) kullaniimaktadir. Bu galismada bu stre¢ katiimcinin
duygusunu yansitan yiz ifadelerinin bilgisayar sistemi tarafindan tanimlanmasi seklinde
gerceklestirilmig, bdylelikle yapilan etkinin gercek mizah etkisi olup olmadigi belirlenmeye
calisiimistir. Bu sekliyle yiz ifadelerinden mizahin agiklanmasi yaklasimi bu alanda
yapilacak calismalar icin érnek teskil edebilir. Diger yandan “icerige ait mizahlastirma
teknikleri, sinav, tartisma vb. unsurlara ait mizahlastirma yollari neler olabilir? Hangi tir
mizah araglarindan (metin, resim, karikatlr, ses, video, animasyon vb.) nerede
yararlanilabilir?” gibi sorulari temelinde mizah unsurlari, g¢evrimigi 6drenme sureci
bilesenleri iligskisine yonelik gercevenin olusturulmasi bu alandaki arastirmacilara yol
gOsterici olacaktir. Olugturulan bu gergeve mizahin hangi agsamalarda ne boyutta ve ne
siklikla surece dahil edilebilecegine iligkin bu alanda aragtirma yapmak isteyenlere katki
sunacaktir. Ayrica bu gergeve ¢evrimici olarak ders tasarimcilari ve ders yuriten dgretim
elemanlarinin ders sdreglerini planlamalari i¢cin 6nemli gorilebilir.

Diger taraftan derse baglhgin belilenmesine yonelik arastirmalar incelendiginde
derse baghligin genellikle dlgekler araciligiyla belirlendigi goérilmektedir (Chen, Lambert

ve Guidry, 2010; Imlawi, Gregg ve Karimi, 2015; Zhang ve Liu, 2019). Kullanilan dlgekler



ile 6grenci baglihgi belirlendiginde 6grenenin o anki bagliik durumu tespit edilebilmekte
fakat 6grenme surecine yonelik baghligi yansitmada ise sinirh kalmaktadir. Bu noktada
cevrimici ortamda derse baghligin belirlenmesinde, nicel verilerin g¢esitlendiriimesi,
toplanmasi ve analiz edilmesi i¢in yeni yaklagimlara ihtiya¢g s6z konusudur (Zhang ve Liu,
2019). Bu calismada &drencilerin stre¢ boyunca derse baglihk durumlari ¢evrimigi
ogrenme ortami olarak kullanilan 6grenme yonetim sisteminin kaydetmigs oldugu cesitli
verileri kaydeden log kayitlari ile tespit edilmistir. Boylece bu ¢alismada baglilik genellikle
Olcek ile daha ¢ok 6z raporlamalara dayali anlik algilar Gzerinden cevaplanan veri toplama
araclarindan ¢ok, suire¢ boyunca her 6grenciden elde edilen gergek veriler tzerinden kayit
altina alinmistir. Bu ¢alismada 6grenenlere iliskin veriler derse baglihgi belirlemek lGzere;
cevrimigi 6grenme sureci bilesenleri (ders igerigi, tartisma, 6dev ve kisa sinav vb.) ne
kadar, ne yonde, hangi sira ile kullanilmis, ne kadar begenilmis veya begenilmemis, ne
gibi yorumlar yapilmis gibi sorulara cevap verecek sekilde ele alinmistir. Ogrenme
analitiklerinin ¢alisma alanlarina giren bu yolun (Martin, Ndoye ve Wilkins, 2016) bu
galismada kullaniimasi, bagliigin élgumunde analitik verilerin degerlendiriimesi ile ilgili
galismalara da ipugclari saglayabilir.

Bu arastirmanin uygulama vyapilan alan olan programlama dersinin ¢evrimici
6grenme ortaminda ydratilmesi noktasinda da katki saglayacagi dustnilmektedir.
Arastirma kapsaminda programlama dilleri ile ilgili mizahlastiriimis ders igerikleri
hazirlanmigtir. Programlama egitimi kapsamindaki kazanimlarin 6gretiminde birgok
kavram ve bilgi tarG ile karsilagildiginda (algoritma olusturma, dénguler, yapilar vb.) bu
suregte yluz-ylze ortamlarda dahi bir takim zorluklar yasanildigi bilinmektedir (Cabada,
Estrada, Hernandez, Bustillos ve Garcia, 2018; Coull ve Duncan, 2011; Lahtinen, Ala-
Mutka ve Jarvinen, 2005). Bu dersin ¢evrimici ortamda es zamansiz olarak yurutuldtaga
disundldiginde dersin kendi dogasindaki zorluk ile ¢evrimici ortamin getirdigi etkilesim
zorluklari 6greticileri 6gretim surecini  kolaylastiracak farkli arayislara itebilmektedir
(Watson ve Li, 2014). Dolayisiyla gevrimici ortamda sunulan programlama dersine yonelik
mizahlastirmanin bu ders icin yaygin bir etkisi de olacagdi dusunulebilir. Bu yonuyle bu
calisma programlama dersi igeriginin nasil mizahlastirimasi gerektigine yodnelik
degerlendirmeler icin de kaynak olusturabilir. Diger yandan bu etki sadece programlama
baglaminda ders bagiml olarak degil, mizah-gevrimici 6grenme ortami ve ders ozellikleri
baglaminda sundugu ilkeler cercevesinde de farkli derslere uyarlanabilir olarak
degerlendiriimekte, bu yonuyle cevrimigi ders tasarimcilari igin onemli bir kaynak
olabilecegi dusunulmektedir. Bu ¢alisma ile ayrica 6gretim surecini planlama agisindan da
farkh bir bakis acisi getirerek bir takim editsel problemlere de ¢6zim olabilecegi

ongorulmektedir. Bu 6ngéri kapsaminda gevrimici 6grenme ortamlarinda mizahlastiriimig



Ogretim sdreci nasil tasarlanmali sorusuna cevap aranmaktadir. Bdylece c¢evrimigi
ogrenme ortamlarinda 6grencilerin ilgilerinin ve derse katilimlarinin artacagi ve dersi
birakma oranlarinin azalacagi dusunulmektedir.

Ozetle, eszamansiz gevrimici dgrenme ortamlarinda égrencinin kendi 6grenme
surecini yonetmesinin zorlugu bilinmektedir. Bu noktada o6grencilerin derse bagliigini
olumlu etkileyebilmek adina ¢evrimici 6grenme sireclerinde etkilesimi artirma, kullanigli
ara yuzler olusturma ve dinamik tartisma ortamlari saglama gibi farkli tekniklerin ise
kosulmasi 6nemli goértulmektedir. Dolayisiyla duygusal olarak olumlu yansimalar
olusturabilmek i¢cin mizah unsurlarinin ders igeriklerine, tartismalara, ddevlere ve kisa
sinavlara eklenmesinin duygusal, bilissel ve davranissal baglilik agisindan énemli katkilar
sunabilecedi dusunulmektedir. Bu katki belirlenirken 6grencilerin g¢evrimici 6grenme
ortamindaki izlerinden yola ¢ikarak sureci yansitacak sekilde bagliigin belirlenmesi
gercek olgcumler olusturma baglaminda degerli gorulmektedir. Programlama egitiminde
mizahin egitsel bir arag olarak kullanimi ile es zamansiz ¢evrimici 6grenme ortamlarinda
duygusal, bilissel ve davranissal baglhga iliskin olumlu katki sunmasi amaciyla énemli

gorulmektedir.

1.3. Arastirmanin Sinirliliklan

1. Arastirma Trabzon Universitesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolumid’nde 6grenim goéren 2.sinif 6grencileri ile yurutilmustur.
2. 2017-2018 ogretim yili guz dénemi tamamen es zamansiz gevrimigi olarak

yuratulen Programlama Dilleri-1 dersi ile sinirhdir.

1.4. Arastirmanin Varsayimlari

1. Ogrencilerin veri toplama aragclarina (Ders icerigi Degerlendirme Formlari) ve
yapilan mulakatlarda samimi ve dogru cevaplar verdikleri ve ¢evrimici 6grenme

ortamlarinda dogal davrandiklari varsayilimaktadir.

1.5. Tanimlar

Eszamansiz Cevrimi¢i Ogrenme: Ogrenme yonetim sistemi araciiiyla internet
altyapisinin oldugu herhangi bir yerden herhangi bir zamanda sisteme girerek haftalik

cevrimigi etkinlikler yardimiyla 6grenme seklinde tanimlanmistir.



Ogrenme Yénetim Sistemi (OYS): Ders icerikleri, quiz, édev ve tartisma
bilesenlerinin tGmdndn ¢evrimigi ortamda isletilmesini, bu sirecgte édrenci, 6gretici, icerik
ve sistem etkilesimlerinin yonetilebildigi sistemler olarak ele alinmistir.

Derse Baglilik: Ogrencilerin ¢evrimici dgrenme ortamlarinda katildiklari etkinliklerde
gosterdikleri caba, duygusal durum ve biligsel gelisimin tamami olarak tanimlanmistir.

Mizah: Ders icerikleri, tartismalar, 6devler ve kisa sinavlara farkh araglar kullanilarak
entegre edilen unsurlarin hosa gitme, edlendirme ve &3renme durumlari olarak

tanimlanmistir.



2. LITERATUR TARAMASI

2.1. Arastirmanin Kuramsal Cergevesi

Cevrimici 6grenme, 6grenci, 6gretmen ve yonetim acisindan sagladigi faydalar
nedeniyle buydk kitlelerin egitim taleplerini karsilamak amaciyla yaygin bigimde
kullaniimaktadir. Mobil cihazlarla ¢evrimici ortamlara erisimin her gecen gin daha kolay
hale gelmesiyle formal 6gretimde de bir¢cok ders artik ¢evrimici ortama tasinmaktadir.
Cevrimici 6grenme, dersteki iletisim sekli cercevesinde farkl bicimlerde ele alinmaktadir.
Bu noktada es zamansiz gevrimici 6grenme ortamlarinda dgrenci ile 6greticinin eszamanli
olarak 6grenme ortaminda bulunmalarina gerek yoktur. Bu tlr dgretimde ders icerikleri
ogrencilere video, sunu, metin, resim, ses dosyalari formatinda genellikle 6grenme
yonetim sistemleri (OYS) lizerinden sunulur. Bu ortamlarda égrenciler konular ile ilgili
icerikleri takip eder, Uzerinde ¢alismalar yapar, kisa sinav, 6dev gibi ¢evrimici 6grenme
sureci bilesenleri Gzerinde degerlendirmeler yapar ve tartisma, sohbet vb. gibi bilesenler
ile birbirileriyle etkilesime girer, birbirlerine donutler vererek destek olur, birlikte yapilan
gorevleri tamamlayabilirler (Northey, Bucic, Chylinski ve Govind, 2015). Buttn bu araglarla
temelde 6grencilerin dgrenme surecinde aktif katilim gdstermeleri ve dersi takip ederek
gereken gorevleri yerine getirmeleri hedeflenir. Bu sekilde 6grencilerin derse bagliligi
saglanarak olumlu akademik performans ve yuksek 6grenme performansi saglanabilir.
Dolayisiyla bu galismanin gevrimigi 6grenme ortamlari, OYS bilesenleri, aktif 6grenme ve
derse baglihk gibi kavram ve araglar ile ilgili oldugu sdylenebilir. Bu bélimde bu kavramlar
kisaca tanitimakta, bu ara¢c ve kavramlarin birbirleriyle olan iligkileri ve bu iligkilerin

cevrimigi 6grenme ortamlarinda derse baglilik baglamindaki rolleri tartisiimaktadir.

2.1.1. Cevrimigi Ogrenme

Cevrimici 6grenme 6grencilere ortam ve zamandan badimsiz 6grenme imkani
vermektedir. Cevrimi¢ci 6grenme sayesinde Ogrenciler eszamanli ve e$ zamansiz
ortamlarda 6grenci-6grenci, 06gdrenci-6gretmen, d6grenci-icerik ya da &grenci-sistem
arasinda etkilesim kurarak 6grenme slreclerini yonetebilmektedir (Moore ve Kearsley,
1996). Cevrimi¢i 6grenme, kullanilan teknolojilerin ve uygulanan sureclerin cesitlilik
gOstermesi nedeniyle birgok farkli tanimlamalarla ifade edilmektedir. Genel anlamda
cevrimici 6grenme, (1) internet araciliglyla eszamanli veya es zamansiz olarak 6grenme

etkinliklerinin uygulandigi 6grenme sekli (Morrison, 2003); (2) zaman ve mekandan
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bagimsiz olarak 6grenme etkinliklerine ¢evrimigi ulasma (Holmes ve Gardner, 2006); (3)
ve O6grenenlerin uzaktan egitim kaynaklarina eszamanli veya es zamansiz olarak ulasip
o6grenmelerini gergeklestirmeleri seklinde tanimlanabilmektedir (Khan, 2000). Artan egitim
taleplerine cevap verilebilmek igin gerek teknolojik, gerekse pedagojik ve organizasyonel
boyuttaki  birgok  gelisme, cevrimigi 6drenmenin  Ozellikle  yuksekogretimde
yayginlagsmasina sebep olmaktadir. Bach ve digerleri (2006) bu yayginlasmayi asagidaki

faktorler gcergevesinde Sekil1’deki gibi 6zetlemektedir.

SR e
12

Cevrimigi
Ogrenme
Sekil 1. Cevrimigi 6grenmenin gelisimini etkileyen faktorler

Cevrimici 6grenme ortamlarinda 6grenmenin gelisimini etkileyen temel faktorler
incelendiginde, 6zellikle kitlesel yuksekogretimdeki yukselis ve bu gercevede hizli gelisen
teknolojilerin 6ne c¢iktig1 gorulebilir. Nitekim 6grenciler, ¢evrimici ortamlarda kullanilan
gelismis araglar ile 6grenme ortamina uyum saglayabilir, elestirel disinme becerilerini
gelistirebilir ve anlaml 6grenmeler gerceklestirebilirler (Curdie-Meade, 2012). Bu
cergcevede cevrimici ve ylz ylze ortamlari karsilastiran arastirmalar incelendiginde
cevrimigi ortamlarin farkh degiskenler agisindan ylz ylze ortamlar kadar etkili olabildigi
gorilmektedir (Faulconer, Griffith, Wood, Acharyya ve Roberts, 2018; Maki ve Maki,
2007). Ozellikle es zamansiz cevrimigi 6grenme ortamlari yliksekégretimde mevcut
potansiyeller, derslerin dogasi ve organizasyon durumu cergcevesinde siklikla tercih

edilmektedir.
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2.1.2. Eszamansiz Gevrimici Ogrenme Ortamlarinda Temel Bilesenler

Eszamansiz ¢evrimici grenmede dgrenci ve ddreticiler ayni zamanda ayni ortamda
bulunmak zorunda degillerdir. Maliyet olarak kolaylik getiren bu durum, zaman yonetim
problemi yasayanlara esneklik saglamaktadir (Solimeno, Mebane, Tomai ve Francescato,
2008). Eszamansiz gevrimici 6grenme ortamlarinda 6gretmen kontrolunun sinirli olusu ve
canl dersler olmayisi 6grencilerinin kendi 6grenme sorumluluklarini daha ¢ok almalarini
gerektirmektedir. Bu sorumluluk cercevesinde bu ortamlarda 6grenciler, fiziksel olarak
uzakta olsalar da duslncelerini yazili, s6zli veya goruntili olarak diger 6grencilerle
paylasmakta ve hatalarini fark edip dizeltme yapmak durumundadirlar. Bu ortamlarda
ogrencilerin 6grenme surecleri igerisinde aktif olarak rol alabilmeleri igcin (1) kendi
ogrenmelerini gerceklestirmek amaci ile ders igerikleri (Swan, 2001); (2) cevrimici
degerlendirme icin kisa sinav ve odevler (Morgan ve O'Reilly, 2001); (3) ve isbirlikli
o6grenmenin gelistiriimesi ve topluluk hissinin olusmasi igin ¢evrimici tartismalar, akranlari
ile mesajlasmalar (Reeves, Herrington ve Oliver, 2002) gibi unsurlara yer verilmektedir.
Bu noktada birgok OYS bu araglari kolay kullanilabilir bigimde &grencilerine sunmayi
hedeflemektedir.

Eszamansiz c¢evrimi¢i 6grenme ortamlarinda 63drenme sdreglerinin sorumlulugu
baylk c¢ogunlukla &6gdrencinin kendisinde oldugu ic¢in bu ortamlarda aktif katilim
gOstermesini saglamak oldukga zordur (Northey vd., 2015). Dolayisiyla kullanilan
¢evrimigi 6grenme sireci bilesenlerinin dgrencilerin dikkatini gekebilecek ve égrenmelerini
kolaylastiracak dizeyde olmasi gereklidir. Bu bilesenlerin dgdrencilerin  duygusal
faktorlerine hitap ederek olumlu motivasyonlar gelistirmesi énemlidir. Bu sekilde ¢evrimigi
6grenme ortamlarinda égdrencilerin derse baglihdinin sirdurdlebilir hale getiriimesine katki
saglanabilir. Bu olumlu katkilarin ortaya c¢ikabilmesi icin bu ortamlarda temel olarak
cevrimici ders icerikleri, tartisma ve degerlendirmeye yonelik kisa sinav ve odevler gibi
ana bilesenlerin dgrenci, sistem ve igerik acisindan dikkatlice ele alinarak tasarlanmasi
gerekmektedir. Bu kapsamda bu kisimda bu bilegenlerin yapisi ve ¢evrimici 6grenme

surecindeki rolleri kisaca tanitiimaktadir.

2.1.3. Eszamansiz Gevrimici Ogrenme Ortamlarinda Ogretim Tasarimi
Sureci

Cevrimici 6grenme ortamlarina siklikla kullanilan temel bilesenlerin tasarimi ve
cevrimici 6grenme surecinin tasarlanmasi pedagojik olarak 6grenme surecinin etkili ve
verimli devam edebilmesi agisindan énem arz etmektedir. Bu agidan degerlendirildiginde

temel bilesenlerin ¢evrimici ortamda nasil bir ydntemle 6grencilere sunulmasi gerektigi ve
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bilisenlerin tasarlanmasinda nasil bir teknik kullaniimasi gerektigi 6n plana gikmaktadir.
Bu cevrimici 6gretimin tasarlanma surecinin 6grenme noktasinda faydalarinin olabilecegi
dusuncesinden yola ¢ikilarak cevrimici 6grenme bileseni olan ders igerikleri, tartismalar,
Odevler ve kisa sinavlar tasarlanarak mizah unsurlari eklenmig ve derse baghlik

noktasinda yansimalari ortaya konulmustur.

2.1.3.1. Ders igerikleri

Cevrimici 6grenme ortamlarinda 6grenme slrecinde ders icerikleri en dnemli
bilesenlerden birisidir. Ders icerikleri genellikle OYS'ler lizerinden sunulur. OYS’lerin en
onemli 6zelliklerinden biri, ders iceriklerini farkl formatlarda (metin, resim, ses, animasyon
ve video) dgrenme ortamina entegre etmeye imkéan saglamasidir (Vichuda, Ramamurthy
ve Haseman, 2001). Bu ortamlarda c¢evrimici ders igerikleri video, sunum veya
cokluortamlar seklinde 6grencilere sunulabilmektedir. OYS’lerde 6Jrenme siirecinin
devamliligina destek saglamak igin kaliteli tasarlanmis ders igerikleri dnerilmektedir (Park,
Kim, Cho ve Han, 2019).

Eszamansiz ¢evrimici 6grenmede ders icerikleri, ddrencilerin 6grenme sureglerinde
aktif olarak etkilesime gectigi ve belirli anlamlar insa ettigi bir yer olarak ifade edilmektedir
(Dillon, Prosser ve Howe, 2004). Bu insa etme stirecinde ¢evrimici 6grenme ortamlarinda
kullanilan c¢okluortamlarin  6grenci-icerik etkilesimini desteklemesi (Khan, 2001) ve
ogrencilerin biligssel sureglerini gelistirmesi gerektigi ifade edilmektedir (Stark, Brinken ve
Park, 2018). Dijital ders igerikleri hazirlanilirken 6grenmenin genellikle bilissel boyutuna
odaklanildigi, duygusal unsurlara ¢ok fazla yer veriimedigi gértlmektedir. Bu siregte
yapilan tasarimlarda ¢ogunlukla, temel bilissel tasarim prensiplerinin ise kosuldugu géze
carpmaktadir (Park ve Lim, 2019). Bu prensipler, 6zellikle égrenci- icerik etkilesimi igin
onemli gérulmektedir. Cevrimici 6grenmede igeriklerin dnemi sadece bilissel boyutta degil,
duyugsal alanda da o6nemli rolleri s6z konusudur. Nitekim &6grencileri motive edici
Ozelliklere sahip olan igerikler, ilgili gérevlerdeki sorumluluklari almalarinda rol oynayabilir.
Bu noktada cokluortam tasarim slrecinde, duygusal boyut en az bilissel boyut kadar
onemli ve gerekli gorilmektedir. Bazi arastirmacilar geleneksel ¢okluortam kuramlarindan
dolay1 (Park, Flowerday ve Brinken, 2015) cokluortam arastirmalarinda duygusal
unsurlara fazla yer vermezken (Leutner, 2014), bazilari ise duygusal unsurlarin
cokluortam 6grenme surecinde Ogrencilerin 6grenmeleri Uzerine etkisi olabilecegini ve
duygusal unsurlarin  dikkati artirabilecegi ve Dbiligsel slrece yoneltebilecegi
vurgulamaktadir (Moreno ve Mayer, 2007). Bu kapsamda Moreno ve Mayer (2007)

duygusal unsurlarin ¢okluortam 6grenme surecinde motivasyona yonelik olumlu ya da
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olumsuz etkilerinin oldugunu ve bu durumun &grencilerin derse baglhhgini da
etkileyebilecedi ifade etmektedir. Dolayisiyla igeriklerde motivasyonu arttirici ve surekli
kilici rekabet, oyunlastirma, mizah vb. gibi duygulara hitap eden unsurlara da uygun
bicimde yer verebilir. Bu noktadan hareketle duygusal faktdrlerin ise kosulmasi igin
mizahin dikkat cekici, ilgiyi artirici ve motivasyonu artirarak devamli hale getirebilecek
Ozelliginin olmasi nedeniyle 6zellikle ders igeriklerine entegre edilmesi dnerilebilir.

Mizahin egitsel bir arag olarak ders iceriklerinde duygusal baglilik igin dikkat cekme,
bilissel baglilik igin hatirlama ve davranigsal baglilik icin ise ders igeriklerini ¢alismaya
caba gosterme adina mizah molalari ve geribildirimler olarak entegrasyonu degerli
gorilmektedir. Diger yandan c¢evrimici 6grenme strecinin etkili ve verimli bir surec olarak
surdurilebilmesi icin  ders igeriklerinin yani sira farkh c¢evrimi¢ci 6drenme sureci
bilesenlerinden de destek alinmasi gerekmektedir. Bu cercevede 6grencilerin birbirleri ile
etkilesime gecip ogrenmelerini gerceklestirebilecekleri tartisma ortamlarinin sunulmasi

gerekli gorulmektedir.

2.1.3.2. Tartigmalar

Ogrencilerin kendi aralarinda ve égretmen ile cevrimici olarak tartismalari gevrimigi
ogrenme ortamlarinda onemli bir yere sahip olup, tartismalarin 6grenme surecinde
ogrenme c¢iktilarinda olumlu katkilarinin oldugu bilinmektedir (Hall, 2015). Ancak bu
duruma ragmen &grenciler genellikle gevrimici ders igeriklerinde daha fazla zaman
harcadiklari, cevrimici tartismalara ¢ok daha az katilim gosterme egiliminde olmaktadirlar
(Ding, 2019). Etkilesim, iletisim ve isbirligi saglayan tartismalar 6grenci icin 6grenmeyi
anlamli kilar (Russell, Kleiman, Carey, ve Douglas, 2009). Bu noktada ¢evrimigi 6grenme
ortamlarindaki etkilesimleri sorgulama toplulugu modeliyle ele alan Garrison (2003),
cevrimigi tartisma ortamlarinin gerek 6drenme deneyimlerinin paylasabilmesi, gerekse
igbirlikli gorevlerdeki geribildirim, destek, sosyallesme saglamasi yonuyle anlamh
o6grenmelere katki sagladigini ifade etmektedir. Cevrimici tartisma ortamlari égrencinin
6grenme ortamlarindaki devamlhligini desteklemekte ve dgrencilerin kendi hatalarini fark
edip duzeltme imkani bulmalarinda destek olarak aktif katilimini saglayabilmektedir
(Hampton, Pearce ve Moser, 2007). Bu ¢ercevede Lee ve Martin (2017) ¢evrimici tartisma
etkinliklerini bilissel, sosyal ve 6gretimsel buradalik ile 6grencilerin motivasyonu arasinda
bir kopri olarak degerlendirmektedir.

Tartismalarin ¢evrimici ortamlardaki 6nemli rold, bu ortamlari uygun bigcimde
yapilandirmayi gerektirmektedir. Ancak yapilan birgok calismada cevrimici tartismalara

yonelik dusuk katihm, tartismalara ilgisizlik ve sig tartismalarin s6z konusu olmaya devam
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ettigi goérilmektedir (Ding, 2019; Hew, Cheung ve Ng, 2010; Xie, Durrington ve Yen,
2011). Cevrimici tartismalara katilimin arttirilabilmesi ve bu ortamlarda derse baglihginin
gelismesi adina 6grencileri cesaretlendirici unsurlarin ise kosulmasi gerekmektedir. Bu
noktada mizahin Kigiler arasi iligkileri kuvvetlendirici potansiyelinden yararlanilarak

tartismalara ¢esitli mizah unsurlarinin entegre edilebilir.

2.1.3.3. Odevler ve Projeler

OYS’lerde grenciler 6grenme siirecinin merkezinde yer almaktadir. Bu ortamlarda
genellikle ders icerikleri ve tartisma gibi 6grencilere degerlendirme yapilmayan bir takim
etkinlikler sunulmasinin yaninda belirli slre igerisinde verilen c¢evrimici odevler ile
ogrencilerin  6grenme performanslarinin dederlendiriimesi saglanmaktadir (Ettarres,
2017). OYS’lerde bir takim eklentiler aracih@iyla farkh tirde 6devler sunularak 6grencilerin
iletisim ve 6grenme sulreglerine aktif olarak katilm géstermeleri saglanabilmektedir (Then,
Wallenborn, lanniello ve Hemmije, 2015). Uygulama gerektiren 6devler icin eklentiler
kullanarak o6grenciler gevrimici olarak 6devi tamamlayabilmektedir. Ayrica 6grencilerin
belirli bir sire zarfinda dosya seklinde 6devlerini OYS’lere yiklemelerine de imkan
verilmektedir. Bu ortamlarda sunulan 6devlerin degerlendirmeleri otomatik olarak OYS’ler
tarafindan yapilabildigi gibi, 6gretmen tarafindan da gerceklestirilebilmektedir.

Programlama &6gretimi agisindan distnuldiginde ddevlerin daha ¢ok kod yazarak
uygulamali olacak sekilde sunulmasi gerektigi bilinmektedir (Wang ve Wang, 2014).
Moodle OYS farkli eklentiler araciligi ile bu sekilde imkanlar sunarak, 6gretmenlere
kolaylikla degerlendirme firsati da vermektedir. (Moreno-Marcos, Mufioz-Merino, Alario-
Hoyos, Estévez-Ayres ve Delgado-Kloos, 2018). Odevlerin veriime, sunulma zamani,
calisma siresi, puanlamalari vb. gibi sayisal verilerin OYS’ler tarafindan otomatik olarak
kayit altina alinmasi bu ortamlardaki ogreticilere kolaylik saglamaktadir. Bu durum
cevrimici d6devleri hizli ve agik bir sekilde dlgme imkani vermektedir (Farmer, 2005). Anhk
degerlendirme vererek 6gretmenin dederlendirme icin zaman yonetimini saglayabilecegi
ongorulmektedir. Bu ortamlardaki ddevlerde goérevlerini sikilmadan, yorulmadan yerine
getirebilmeleri icin bazi motivasyonel unsurlarin devreye sokulmasi dnemlidir. Bu
durumda o&devlerin 6grencilere sunulmasi sirasinda mizah unsurlarinin kullaniimasi,

odrencilerin sikilmalarini engelleyerek kazanimlari gelistirebilir.

2.1.3.4. Kisa Sinavlar (Quizler)

Cevrimigi 6grenme ortamlarinda degerlendirme araglarindan birisi de OYS'ler

icerisindeki kisa sinavlardir. Kisa sinavlar belirli araliklarla uygulandiklarindan sunulan
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iceriklere galismaya tesvik edici bir 6zellige sahip olmaktadirlar. Kisa sinavlarla kendilerini
degerlendiren égrenciler 6grenme surecinde motive olup diger ders iceriklerine de calisma
ediliminde olabilmektedir (Perrault, 2017). Bdylece sinavlar dgrencinin derse bagliligini
artirabilmekte ve 6grenme performansini olumlu etkileyebilmektedir (Cook ve Babon,
2017). Ayrica gevrimici kisa sinavlara verilen cevaplar ve cevap verme sirelerinin OYS’ler
tarafindan otomatik olarak kaydedilebilmesi, 6gretmenin dgrencilerin 6grenme sureglerini
hizli ve glvenilir bir bicimde dederlendirebilmesine olanak saglamaktadir. Diger yandan
dgrenciler OYS’lerdeki kisa sinavlar ile belirli araliklarla aninda kendi degerlendirmelerini
yapabilir ve kisa sinavlarin sonunda verilen doénutlerden yararlanabilirler.

Programlama &gretimi baglaminda degerlendirildiginde c¢oktan sec¢meli testlerin
genellikle kisa sinavlar ile yapilan dederlendirme igin uygun olmayacagi dusunebilir
(Daradoumis, Puig, Arguedas ve Linan, 2019). Bu durum ¢evrimici kisa sinavlarin icerdigi
sorularin 6grencileri yormadan, sikmadan sunulmasi icin farkh yodntemlere ihtiyag
oldugunu gostermektedir. Bu noktada mizah unsurlari ise kosularak, 6grencilerin sinav
sorularini ¢gdzme surecinden kopmamalari saglanabilir. Bu kisa sinavlardaki sorularin ve
cevap segeneklerinin mizahlastirimasiyla o6grencilerin hissettikleri stres ve baski
durumunun azalabilecegi dngorilmektedir. Bu ¢ergevede mizahin gildirmenin yaninda
ayni zamanda insani bilissel olarak rahatlatabilme 6zelliginin c¢evrimici 6grenme
bilesenlerinden kisa sinav i¢in kullanilabilece@i distntlmektedir.

Cevrimici 6grenme ortamlarinin temel unsurlarindan olan ders igerikleri, tartigsmalar,
Odevler ve kisa sinavlarin mizah unsurlariyla uygun bir bi¢cimde donatiimasi igin
tasarlanan ortamlarda o6grencilerde beklenen duygusal etkileri olusturacak sekilde
tedbirler almak gereklidir. Bu cercevede tasarim oOzelliklerinin duygusal etkilerine
yogunlasan duygusal tasarim prensipleri arastirmanin &6zellikle tasarim asamasi igin

onemli ipuglari sunmaktadir.

2.1.4. Duygusal Tasarim

Son zamanlarda egitim 6gretim sireclerinde duygularin da ise kosulmasi gerektigi
noktasinda egilimler s6z konusudur. Dolayisiyla duygularin 6grenme surecine nasil ve ne
kadar etki ettigi yoninde calismalar giderek yayginlagsmaktadir. Bu noktadan hareketle
Ozellikle cokluortam 6grenme surecinde duygularin kullaniimasi bir takim olumlu ya da
olumsuz etkiler olusturabilmektedir. Cokluortam o6grenmede Mayer’in (2009) ortaya
koydugu Cokluortlamla Ogrenmenin Biligsel Kurami kapsaminda bilissel siireglere
odaklaniimistir. Bu kuram kapsaminda Ozellikle biligsel slreclere odaklaniimis ve

o6grenme biligsel asamalarla acgiklamistir. Bu sekilde kuramda 6grenme sureglerinde
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bilgileri algilamadan baslayip, kisa sureli bellek ve sonrasinda uzun sureli bellekte
bilgilerin islenildigi bir sire¢ tanimlanmaktadir. Bu noktadan hareketle Moreno (2006)
Medyayla Ogrenmenin Biligsel-Duyussal Kurami (MOBDK)'ni ortaya atmig ve bu kuramla
birlikte Cokluortamla Ogremenin Biligssel Kurami (COBK)nda duygusal faktorlerin
6grenme motivasyonu agisindan katki sunacagini ifade etmistir. Motivasyonel unsurlarin
MOBDK’da kullaniimasi, bilissel siireci baslatabilir ve cokluortami gérsel agidan dikkat
cekici hale getirerek 6grenme sirasinda dikkati yonlendirip biligselligi korur ve anlamaya
tesvik eder (Mayer ve Estrella, 2014). Bu durum, égrenme sureglerinde bilissel alanin
yanisira duyussal alanin da tasarimlarda 6ne c¢ikariimasi gerektigine isaret etmektedir.
Bu noktada duygusal tasarim unsurlarinin ¢okluortamlara entegrasyonu konusu da
arastirmacilarin dikkatini cekmektedir (Mayer ve Estrella, 2014; Park, Knorzer, Plass ve
Brinken, 2015; Um vd., 2012). Duygusal tasarim kavrami Um ve digerleri (2012)
tarafindan ortaya konulmus ve kisaca cokluortamlarda insan benzeri unsurlar, dikkat
¢ekici renkleri kullanma, karikatlir benzeri karakterler kullanma ve ilgi ¢ekici sesler
kullanmay! kapsamaktadir.

Duygusal tasarim sireclerinde yer alan motivasyona yonelik bu faktorlerin
6grencilerde olumlu duygular uyandirabilme potansiyeli ve bu faktorleri olusturmada ki
araclarin kullanimi mizahlastirma sirecinde de kullanilabilir oldugu disuntlmektedir. Bu
noktada karikatlr benzeri karakterler kullanmanin da égrencilerin dikkatlerini ¢cekebilecegi
vurgulanmistir (Lidwell, Holden ve Butler, 2003). Bunun yaninda ise ilgi ¢ekici sesler
kullanmanin da ¢okluortamlarda kaliteli bir mesaj olusturabildigi distintlmektedir (Moreno
ve Mayer, 2000). Bu nedenle ders iceriklerinin mizahlastirilmis tasarimlarinda karikatr,
animasyon, ses kayitlarl, cansiz nesnelere insan Ozellikleri verme gibi noktalarda

duygusal tasarim sireclerinin katki saglayabilecegi distnutlmektedir.

2.1.5. Gevrimigi Ogrenme Ortamlarinda Programlama Ogretimi

GUnUmuzde 6grencilerin problemleri ¢gézmek igin kullandiklari bilinmeyen ve daha
kesfedilmemis teknolojileri kullanma yeterliligine sahip olacak sekilde egitiimesi gerektigi
vurgulanmaktadir (Durak ve Saritepeci, 2017; Wing, 2014). Bu noktada programlama
becerilerinin kazanilmasi gelisen yazilim dinyasinda Ureten olabilmek adina 6nemli
gorulmektedir. Bu durum son zamanlarda programlama 6grenimine olan ilginin giderek
artmasini saglamigtir. Bu kapsamda farkli yas gruplarindaki 6grencilere programlama
o6gretmek amaciyla yenilikler gergeklestiriimektedir (The hour of Code, Codeacademy vb.).
Programlama, 6grencilerin algoritmik distnme gelisimine yénelik Ust dlzey dislinme

becerilerinin gelismesini saglamaktadir (diSessa, 2000). Bodyle bir 6neme sahip olan
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programlama, gunumuzde birgok etkinlik, farkli seviyelerdeki dersler araciligiyla
ogretiimeye calisiimaktadir. Biligssel alanda birgok beceri kazandirdigi géz 6nine alinarak
arastirmalarin birgogu programlama o6gretimine yoOnelik olarak farkh yol ve yodntemler
Oonermektedir. Bu yollar ile Ozellikle temel programlamanin kavramlarinin (algoritma
olusturma, dénguler, yapilar vb.) 6greniminde yasanan zorluklara ¢ézimler Uretiimeye
calisiimaktadir (Cabada, Estrada, Hernandez, Bustillos ve Garcia, 2018; Coull ve Duncan,
2011; Lahtinen, Ala-Mutka ve Jarvinen, 2005). Bu ¢ozumler igerisinde 6grenme slrecini
olumlu etkileyebilecek motivasyonel unsurlarin katilmasi da énemli bir tutar. Bu kapsamda
Pereira, Zebende ve Moret (2010) programlama &gretiminde &grencinin, problemin
¢6zUmlnl sadece dinleyen degdil ayni zamanda program yazan veya ilgili problemdeki
gorevleri yerine getiren olarak aktif bir 6grenen olmasi, égrencinin derse olan baghhgi ile
saglanabilecegi vurgulanmaktadir.

Programlama o6grenimine olan yodun talep, bu derse iligkin konularin c¢evrimigi
ortamdan da sunulabilecedi fikrini dogurmustur ( Watson ve Li, 2014). Elbette, hangi icerik
olursa olsun, g¢evrimici olarak sunulmasinda cevrimici ortamdan kaynakl dogal bir farkhlik
veya zorluk s6z konusu olabilmektedir. Ornegin, cevrimici 6grenme ortamlarinda yasanan
ve tekrarlanan teknik sorunlar &grencilerin derse olan ilgilerini ve heveslerini
kaybetmelerine sebep olabilmekte (Law, Lee ve Yu, 2010) ve es zamansiz ddrenme
ortamlarinda sureci yoneten kisinin 6grencinin kendisi olmasi gerektigi icin yuksek bir
motivasyona ihtiya¢c duyduklari bilinmektedir. Programlamanin kendi yapisindan
kaynaklanan zorluk ile c¢evrimici sunulmasinin zorlugu bir araya geldiginde cevrimigi
programlama o6gretimi sireci hassas bicimde planlanmasi gereken bir sire¢ durumuna
gelmektedir. Bu sireg icerisinde egitimciler 6grencileri derste aktif tutma, verilen goérevleri
yapmalarini saglama ve bir batiin olarak ders slrecini yasayabilmelerine yardimci olmada
guclik cekebilmektedirler. Bu durum, egitimcileri 6grencileri g¢evrimigi programlama
o0grenme slrecinde derse baglh tutma noktasinda farkli arayiglara ydneltmektedir. Bu
kapsamda, Cakiroglu ve digerleri (2016) c¢evrimici 6grenme ortamlarinda geribildirim,
isbirlikli kod yazma ve tartisma imkani saglayan dgretimsel stratejiler kullanilarak derse
baglihgin artirilabilecegini ifade etmektedirler. Diger taraftan farkli arastirmacilar
programlama o6gretimin temelinde yaparak 6grenme oldugu dusuncesinden hareketle,
Ozellikle eszamansiz cevrimi¢ci 0grenme ortamlarindaki bilesenler ise kosularak
dgrencilerin kod yazmalari saglanabilecegini ifade etmektedirler ( Xia ve Liitidinen, 2017).
Bu duslnce, eszamansiz ¢evrimici 6grenme ortamlarinin bilesenlerinin programlama
ogretimi surecinde gerek biligssel gerek duyussal alanda olumlu ¢iktilar olusturabilmek igin
kullanilabilecegine isaret etmektedir. Ornegin farkli gevrimigi araglar araciligi ile yapilan

uygulamalarin, yazilan programlama kodlarinin degerlendiriimesi ve geribildirim verilmesi
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saglanabilir. Benzer sekilde eszamansiz ¢evrimi¢i 6grenme ortamlarinda programlama
ogretimine iligkin gevrimici kod yazma eklentileri kullanilarak égrencilerin gevrimici olarak
program yazmalari, geribildirimler almalari saglanabilir ve basari puanlari hesaplanabilir.
Cevrimici 6grenme slreci bilesenlerinden olan ders igeriklerinde programlama
ogretimi noktasinda etkilesimli unsurlar, gorseller ve daha fazla dikkat ¢ekici dérnekler
kullanilarak 6grencinin daha kolay 6grenmesine yardimci olunabilir. Ayrica 6grenciler,
tartisma ortamlarinda programlama ile ilgili 6grenmekte zorlandiklari konulari ve dersi
takip etmek igin paylasimlar yapabilirler ve akran 6grenmeyi gerceklestirebilirler. Buna ek
olarak programlama o&gretiminde O6grencinin yaparak uygulayarak programlamayi
o6grenmesi ve daha fazla deneyim kazanmalari 6nem tasimaktadir. Bu nedenle ¢evrimici
programlama kodlari yazdirarak odevlerini yapmalari saglanabilir. Tum bu cevrimici
ogrenme sureci bilesenleri kullanilarak 6drenme surecini yonetebilir ve g¢evrimici kisa
sinavlarla da o6grenci kendini degerlendirme firsati bulabilir. Bdylece programlama
Ogretimde yaparak 6grenme durumu g¢evrimici olarak uygulanmis olur. Buna ek olarak
mizahin  sdrdarebilir  bir motivasyon saglayabilecegi dusuncesinden hareketle
programlamaya yonelik c¢evrimi¢i 0grenme sureci bilesenlerine c¢esitli amaglar

dogrultusunda mizah unsurlari eklenebilir.

2.1.6. Ogrenme ve Derse Baglilik iligkisi

Farkli 6grenme kuramlari (davranis¢i 6grenme, bilissel 6grenme, sosyal 6grenme
kuramlari) temel alindiginda 6grenmenin farkh boyutlari 6éne ¢ikabilmektedir. Davranisgi
o6grenme kurami 6grenmeyi uyarici ile davranis arasindaki iliski olarak; bilissel 6grenme
kurami 6grenmenin aslinda zihinde meydana gelen bir takim islemlerin yansimasi ve
sosyal 6grenme kurami ise 6grenmeyi ¢cevreden etkilesim ile gergeklesen bir slre¢ olarak
ele alir (Erigem, Celikéz ve Sahin, 2012; Eyyam, Dogruer ve Menevig, 2012). Hangi
acidan bakilirsa bakilsin 6grenmenin 6grenme surecine yonelik bir takim izler tasidigi,
ogrencilerin  davraniglari, duygulart ve Dbiligsel olarak ugraslari 63renmenin
gergeklesebileceginin  géstergesi  olabilir. Ogrenme  kuramlari  bu Ug¢ boyuttan
incelendiginde derse baglilik tirleri olan davranigsal, bilissel ve duygusal baghhgin
6grenme kuramlarina dayandi§gi ve bu kapsamda baglilik tlrlerinin ortaya c¢ikarak
o0grenme surecine katki sundugu goérulmektedir. Bu durum derse baghhidin 6grenme ile
iliskisini yakindan gdstermektedir. Dolayisiyla 6grenme slreclerinde 6grencinin aktif
katilan olmasi hedeflenen ve istenen egitsel amaglardan birisi olarak disunulebilir. Bu
nedenle 6grencinin derse olan bagliigina olumlu etkiler yapilarak 6grenme surecinden

elde edilecek ciktilar zenginlestirilebilir.



19

Derse baglilik genel olarak,

(1) 6grencinin 6grenmeyi gerceklestirmek icin harcadigi ¢aba, yatirnm, dikkat, ilgi ve
psikolojik ilerleyis (Marks, 2000);

(2) amaclanan egitimsel etkinliklere bagl kalarak zaman ve enerji acisindan
go6stermis oldugu ¢aba (Nakamaru, 2012) olarak ifade edilmektedir.

Bu tanimlamalardan yola c¢ikilarak 6grenme slrecinde 06grencilere sunulan
etkinliklerin nasil olmasi ve ne sekilde uygulanmasi gerektigi sorularina verilecek cevaplar
ogrencilerin bilissel, duygusal ve davranigsal olarak derse yonelik badlilikta etkili
olabilecegi degerlendirilebilir. Nitekim baglilik ile ilgili tanimlama calismalarinda derse
baghlik duygu, davranis ve bilis olarak siniflandiriimaktadir ( Skinner ve Pitzer, 2012).

Bu cercevede 6grenme sirecinde baglihk farkh boyutlariyla karsimiza ¢cikmaktadir.
Bu boyutlar Sekil 2’de 6zetlenmektedir (Fredricks vd., 2004).

Illgi, sikilma, mutluluk, Gzunta,
endise, duygusal tepkiler

Derse Baglilik

Oz-duzenleme, tst bilissel
stratejiler, Kendi bilissel surecini
degerlendirebilme, etkinlik
gorevleri basarma

Sekil 2. Ogrenme sireclerinde derse baglilik gostergeleri

Sekil 2’de gosterildigi Uzere; bagliik kavrami, motivasyon, sinif iklimi, 6grenci
tutumlari ve 6z-duzenleyici 6grenmeyi iceren birbiriyle iligkili bazi kavramlari icermektedir.
Derse baghhgin ozellikle 6grenme ile iligkisi de son zamanlarda odaklanilan c¢alisma
konulari arasindadir (Buelow, Barry ve Rich, 2018; Fredricks, 2011). Ogrenoilerin derse
bagliliklar, farkli 6grenme alanlariyla olan iligkisi bagliigin gelistiriimesi igin farkh
stratejiler kullaniimasini  gerektirmektedir. Bu kapsamda katiimci bir sinif  iklimi
olusturulmasi, acgiklik ve esneklik saglanarak 6grencilerin sorumluluk almalarina firsat
veriimesi ve Ogrencilerin  d6grendikleri cercevesinde 06gdrenme ciktilarina yonelik
beklentilere girmeleri saglanmaldir (Bergmark ve Westman, 2018). Bu konuda

o6gretmenlere gerek ders Oncesi planlamalarinda gerekse ders sirecinde 6énemli roller
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yiklemektedir (Linnenbrink ve Pintrich, 2003). Ogretmenlerin igerigi degistirme durumlari
s6z konusu olmasa da igerigin sunumu noktasinda izleyebilecekleri birgok yol sz konusu
olabilir. Ayrica 6zellikle duyussal anlamda 6égrencilere olumlu duygular hissettirebilecek
edlendirici etkinlikler ise kogulabilir. Boylece bu gibi durumlarda mizahin olumlu 6grenme
atmosferi olusturabilecegi dustnulmektedir.

Sekil 2 incelendiginde 6grenme sureclerinde derse bagliik 6grencinin gosterdigi
tepkiler Uzerinden acgiklanmaktadir. Bu kapsamda o6grencinin derse baglligi, derste
gosterdigi caba, aktif katilim sergileme durumu, ders slirecinde devamlilik saglamasi, bu
suregten duygusal anlamda olumlu etkilenmesi ve kendi &drenme slreclerini
yonetebilmesi beklenir. Bu sekildeki degerlendirmeler arastirmacilarin 6grenci bagliigina
iliskin gostergeleri belirlerken 6zellikle 6grenme ortamlarinda égrencilerin sadece dinleyen
degil ayni zamanda aktif katilan olmasini éne ¢ikarirlar.

Derse baghliga iliskin arastirmalarda baghhgin geligtirimesi igin 6grenme
ortamlarina yapilacak mudahaleler ile ortamin zenginlestiriimesinin mumkin oldugu, bu
amagcla gerek igerik gerekse sunum sekli noktasinda farkli yaklagsimlar kullanilabilecegi
ifade edilmektedir. Bu kapsamda farkli yontem ve tekniklerin kullaniimasi (oyunla
6grenme, grup calismalari, oyunlastirma, ters yiz sinif vb.) gerektigine vurgu
yapilmaktadir (Kelleher ve Pausch, 2005; Ouahbi, Kaddari, Darhmaoui, Elachgar ve
Lahmine, 2015).

Derse baglihdin gelistiriimesine ydnelik uygulanacak yontem ve teknikler, dersin
yapisi ve 6grenme ortaminin dodasindan badimsiz dedildir. Bu ¢alismanin g¢evrimigi
ortamda programlama dgretimine odaklandigi disinildiginde, programlama dersinin
problemin ¢éztimlerine yodunlagsmasi ve bu suregte 6grencilerin aktif bir caba gdstermesi
dolayisiyla 6grencinin derse olan bagliigi énem arz etmektedir (Kalles ve Pierrakeas,
2006). Diger taraftan programlama oOgretimi sureclerinde yasanan zorluklar da dikkate
alindiginda derse bagliliginin gelistiriimesi amaciyla mizahin problem ¢ézim sureglerini
destekleyici bir arag olarak kullanilmasinin 6grenme slrecini kolaylagtirabilcegi
degerendirilebilir. Bununla birlikte dersin yaratildagd ortamin 6zellikleri de derse baghlik
ile ilgili yapilabilecek mudahalelerin etkisinde rol oynayabilir. Bu kapsamda gevrimigi
ortamlarda baglihdi 6ne c¢ikaran bu calismada c¢evrimici 6grenme ortamlarinin 6zellikleri

ile baghligin iligkilerinde rol oynayan unsurlarin belirlenmesi 6nem arz etmektedir.

2.1.7. Gevrimigi Ogrenme Ortamlarinda Baghhk

Cevrimici 6grenme ortamlarinda, bazi durumlarda 6grenciler 6gretmenin fiziksel

olarak uzak olusundan dolayi, zaman zaman 6grenme sureclerini yonetemezler. Bu
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durumda o6grenciler derste sikilma, aktif rol alamama ve hatta dersi birakma gibi
durumlara bagvurabilirler (Conrad, 2002; Martin, Wang ve Sadaf, 2018). Bu ¢ergevede
Richardson ve Richardson (2006) cevrimici etkinliklerin bagliigi gelistirici sekilde
tasarlanmasini onermektedir. Bu amagcla, hedef kitlenin taninmasi ve 0Ogrencilerin
etkilesim gosterebilecekleri etkinlikler olusturulmasini énerir. Bu o6neri ¢ergevesinde
Ozellikle eszamansiz g¢evrimigi 6grenme ortamlarinda ders icerikleri, tartisma, édev ve
kisa sinav gibi ¢evrimi¢i 6grenme slreci bilesenlerinin bagliigi gelistirici sekilde nasil
yapilandirilabilecedi sorusu 6énem kazanir. Bu durumda baglihgin G¢ tur temel boyutta
(davranissal, duygusal, bilissel) incelendigi duisinildiginde, c¢evrimici 6grenme
ortamlarinin bilesenlerinin bu boyutlarin dikkate alarak organize edilmesi gerekir.
Dolayisiyla baglihgin boyutlarinin kapsaminin ortaya konulmasi bu organizasyonun

saglikli bicimde olusturulabilmesi i¢cin dnemlidir.

2.1.7.1. Davranigsal Baglilik

Davranigsal baglilik, 6grencinin 6grenme surecini takip etmesi, derse katilimi,
ogretmeni dinlemesi ve etkinliklerde ¢aba gostermesini kapsayan gozlenebilen
davranislardan olusmaktadir (Wang ve Eccles, 2012). Ogrencilerin derse gelmesi,
tartismalara katilmasi, soru sormasl, sorulara cevap vermesi gibi gozlenebilen eylemler
davranigsal baglihk gosterge leri olarak degerlendiriimektedir (Nguyen, Cannata ve Miller,
2018). Bu géstergeler gevrimici ortamlarinda kullanilan OYS’ler gergevesinde Tablo 1’deki
gibi sekillenmektedir. Tablo 1’de g¢evrimi¢ci 6grenme ortamlarinda davranigsal baghlik

gostergeleri verilmistir (Henrie vd., 2015) .

Tablo 1. Cevrimici Davranigsal Baghlik Gostergeleri

Gostergeler

Sorulara cevap verme

Odevleri yapma

Dikkat
Davranigsal Baglilik Caba

Gonderi ve cevap sayllari

Tartismadaki gdénderi sayilari

Katilim sureleri

Dersi goruntileme sayilari
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Ogrencinin gevrimici 6grenme siirecinde dikkatinin derse yénelik olmasi ve bir gaba
icerisinde derse aktif olarak katilmasi davranigsal olarak bagliigini gdstermekte ve
akademik basarisi ile bir iligkisinin oldugu ifade edilmektedir (Sun ve Bin, 2018).
Davranigsal baghlik élgulebildiginde bu boyuttaki gostergelere ait ugraslar ile 6grenme
performansina yonelik yorumlar yapilabilir ve slre¢ igerisinde 6grencinin davranigsal
baghligi ile ilgili midahaleler yapilabilir. Tablo 1°de sunulan gdstergeler eszamansiz
gcevrimigi 6grenme ortamlarindaki ders igerikleri, tartisma, kisa sinav ve &Odev
bilesenlerinden OYS log kayitlari aracihigiyla elde edilebilmektedir. Bu sekilde otomatik
olusturulan raporlar ve veri gorsellestirme araclariyla 6grencilerin baghliga iliskin
davraniglari analitik olarak ortaya konulabilir (D'Mello ve Graesser, 2012). Bu durum
genellikle Olcek ve gozlem araciidl ile sure¢ sonunda elde edilen derse baglilik
gostergelerinin slreg icerisinde log kayitlari ile otomatik olarak olgllebilmesini ve derse
baglihdin sureg icerisinde degisiminin ortaya konulabilmesini saglamaktadir. Bu arastirma
kapsaminda o6grencilerin ders icerikleri, quiz, 6dev ve tartisma bilesenleri Uzerinde
gostermis olduklari izlenebilen davraniglar incelenerek davranigsal baglihk boyutu ele

alinmisgtir.

2.1.7.2. Duygusal baghhk

Duygusal bagdlilik, o6grencilerin 6grenme ortamindaki ilgilerini, can sikintilarini,
mutluluklarini ve Uzuntulerini kapsayan duyussal tepkileri icermektedir (Stipek, 2002).
Bunun yaninda duygusal baglilik kendini 6grenme ortamina ait hissetme, okulu, dersi
sevme, bir grubun Uyesi oldugunu hissetme gibi durumlari da kapsamaktadir (Fredricks
vd., 2004). Bu hisler gogunlukla égrencilerin kendi yagantilari ile ilgili kavramlar, iligkiler
veya gorevlerle mesgul olurken ortaya c¢ikar (Patrick, Ryan ve Kaplan, 2007). Bu
mesguliyet olumlu veya olumsuz hisleri ortaya ¢ikaran 6gretmen-6grenci, icerik-6grenci,
ogrenci-6grenci gibi etkilesimler ¢ercevesinde sekillenen sinif iklimlerini dogrurur (Missett,
Reed, Scot, Callahan ve Slade, 2010). Cevrimici 6grenme ortamlarinda da benzer sekilde
duygusal bagliigi gelistirebilen durumlar gergeklesmektedir. Ornegin, Sun ve Rueda
(2012) cevrimici 6grenme sureclerindeki temel bilesenlerden olan ders icerikleri ve
tartismalarda 6grencilerin farkli midahalelerle duygusal baghliginin artirabildigini ortaya
koymuslardir.

Cevrimi¢ci 6grenme ortamlarinda duygusal bagliligin belirlenmesine iligkin
yaklagimlar degerlendirildiginde, bu tur dlgumlerin davranigsal bagliligin dlgumunden daha

zor oldugu gorulecektir. Bu gergevede cevrimici 0grenme ortamlarinda duygusal baglilik
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da cogunlukla odlcekler ile belirlenmektedir (Henrie vd., 2015). Bu Olgekler genellikler Tablo

2'deki gostergelere iliskin maddeleri icerir.

Tablo 2. Cevrimici Duygusal Bagllik Gostergeleri

Gostergeler

Endise Araci tekrar kullanma istegi

Sikilma isbirlikli sosyal etkilesim
Duygusal baglilik  figi Tutku

Mutluluk Heyecan

Eglenme Topluluk hissi

Ogrenci-6grenci etkilesimi Memnuniyet

Tablo 2’de sunulan géstergeler genellikle dlgekler ile elde edilirken, bazi gdstergeler
ise gozlenebilen duygu ifadelerinden elde edilebilmektedir (Wang, 2010). Bu tdr
gostergeleri cevrimici ortamlarda belirleyebilmek icin OYS'ler Uzerindeki igerikler ve
etkinliklere o6grencilerin duygusal tepkilerini verebilmeleri amaciyla bir takim emojiler
entegre edilebilir. Bu kapsamda Moodle vb. acik kaynakh OYS'ler énemli firsatlar
sunabilir. Bdylece dgdrencilerin dgrenme sirecindeki dogal isleyislerine midahale etmeden
etkinliklere karsi duygularinin nasil degistigi ortaya konulabilir. Bu ¢alismada égrencilerin
ders icerikleri, kisa sinav, ddev ve tartisma etkinlikleri Uzerinde gostermis olduklar
duygusal tepkilerin timu olarak tanimlanmis ve bdylece duygusal bagliliga yonelik veriler

elde edilmigtir.

2.1.7.3. Biligsel Baghhk

Bilissel baghlik, édrenenin ne o6gretildigini anlamaya yoénelik goéstermis oldugu
cabalarin butinu olarak ifade edilmektedir (Fredricks vd., 2004). Bu cabalar yuz yuze
egitim ve cevrimici 6grenmede genellikle Ustbilissel davranislari kapsamaktadir (Henrie
vd., 2015). Bu cergevede Zimmerman (1990) bilissel baghhdi basit ezberleme ile derin
ogrenme ve uzmanlagsmay! saglayan Oz-duzenleyici 6grenme arasinda degisebilen
surecgte ogrencilerin biligsel tepkilerini Ust biligsel stratejilerinin yansimalarini barindirir.
Farkli bir bakig acisiyla Richardson ve Newby (2006) bilissel baghhgi, 6gdrencilerin
ogrenme surecinde motivasyon ve stratejilerinin butunlegsmesi olarak tanimlanmistir.
Karmagik yapilya sahip olan ¢evrimi¢ci 6grenme ortamlari géz onudne alindiginda,

ogrencilerin  belirli 6grenme kosullarinda baglihdinin nasil degistiginin belirlenmesi
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6grenme sureclerinin degerlendirilmesi icin gereklidir (Joo, Andres ve Shearer, 2014). Bu
noktada, iyi tasarlanmis g¢evrimigi dgrenme ortamlarinda 6grencilere esneklik ve farkli
6grenme stratejileri  sunularak dgrencilerin  bilissel bagliigina katki saglanabilir
(Richardson ve Newby, 2004). Bu cercevede cevrimici bilissel baglilik gbstergeleri Tablo
3’te gosterilmektedir (Henrie vd., 2015).

Tablo 3. Cevrimici Bilissel Baglihk Gostergeleri

Gostergeler

Analiz, sentez, karar verme  Yansitma

Zorluk Yorumlama

Bilissel Baglilik  Odaklanma Problem ¢dzme davranislari
Ust-bilis Detaylandirma
Oz-diizenleme Aciklama

Tablo 3 incelendiginde, bilissel bagliik gostergelerinin genellikle Ust biligsel
davraniglari kapsadigi dikkatleri ¢ekmektedir. Cevrimici 6grenme ortamlarinda bu
davraniglari ortaya koyan biligsel bagliliga iliskin gdstergeleri belirleyebilmek de duygusal
baghlikta oldugu gibi zordur. Bu kapsamda OYS'ler zerinden log kayitlari bu amagla
sekillendirilerek gevrimici biligsel baghhdin belirlenmesi igin yeni yaklagimlar o6ne
surdlebilir. Bu calisma kapsaminda o6grencilerin ders igerikleri, kisa sinav, &édev ve
tartisma etkinlikleri Gzerinde gostermis olduklar 6z-dizenleme ve Ust bilissel davraniglarin

tamami ele alinip biligsel bagllik noktasinda incelemeler yapilmistir.

2.1.8. Mizah

Mizah, genellikle psikoloji alaninda karsilasilan bir kavram olup farkli arastirmalarda
farkh bicimlerde tanimlanmaktadir. Mizah soyut bir kavram olarak nitelendirilip hosa gitme
Ozelligi ile eglendirebilen ve biligssel, duyussal cevaplar saglamaya yardimci bir kavram ya
da durum olarak nitelendiriimektedir (Balta, 2016; Gervais ve Wilson 2005; Jonas, 2012)

Mizahin farkli tanimlara sahip olmasinin nedeni olarak temel aldigi mizah kuramlari
gOsterilebilir. Literaturde bu kuramlar rahatlama, uyusmazhk ve Ustinlik olarak
gecmektedir (Sari, 2016 ). Farkh tanimlara sahip bu kuramlar olumlu ve olumsuz olarak

ikiye ayriimaktadir ve arastirmacilar mizah ¢esitlerini Sekil 3’teki gibi 6zetlemektedirler.
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Olumsuz Mizah

’ 2 s h
— Katiimci Mizah — Saldirgan Mizah
L -’ L >
s \ r “
Kendini Gergeklestirici || kendini Yikici Mizah

Mizah

Sekil 3. Mizah gesitleri

Mizahin olumlu veya olumsuz etkileri, 6grenme slreclerinde de &grencilerin
etkilesim olusturacagi unsurlara mizah katilabilecegi dustincesini getirmektedir. Bu sekilde
degerlendirmeler yapan Gorham ve Christophel (1990) kolay 6grenmeyi saglayan,
O0gretmene yonelik pozitif bir tutum meydana getiren anlik bir davranig olarak da
nitelendiriimektedir. Bu nedenle egitimde olumlu mizah tarzlarinin ise kosulmasi ve
olumsuz mizah tarzlarindan ise kaginilmasi énerilmektedir (Lei, Cohen ve Russler, 2010).
Diger taraftan ogrencilerin mizah yaklagimlari veya mizah turlerinin 6grencilerde 6ne
¢lkma durumlari da yapilan mizahlardan farkli bicimlerde etkilenmelerine ssebep
olmaktadir. Dolayisiyla egitim alaninda da mizahi temel alan bir¢gok arastirmada mizah
6grenme slreclerinde farkli degiskenlerle iligkilendiriimektedir. Bu kapsamda Von Oech
(1990) mizah-6grenme sureci iligkisini “Mizahin “haha’si ile kegfetmenin “aha”si arasinda

onemli bir iligki vardir.” ifadesiyle ortaya koymaktadir.

2.1.9. Mizahla Ogrenme ve Mizah Kuramlar

Mizah kavraminin psikoloji alaninin egitim alani ile yakindan iligkisi olmasi nedeniyle
mizah egitsel bir unsur olarak da ele alinmaktadir. Glenn (2002) mizahin 6grencinin
ogrenilmesi gereken bilgiye odaklanip olumlu, duygusal ve sosyal bir ortam yaratarak
6grenme slrecine dahil olmasini saglayabildigini ifade etmektedir. Mizahin fizyolojik

olarak da kahkaha, solunum ve dolasim, dislik nabiz ve kan basinci, g6gis kaslarinin
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egzersizi, kanin daha fazla oksijenlenmesi ve endorfinlerin kan dolagimina salinmasini
gelistirerek 6grenmeye yardimci oldugu bilinmektedir (Berk, 1996).

Mizah O6grenme atmosferine dogrudan dokundugu igin mizahi kullanma hassas
dengeler gerektirmektedir (Hellman, 2007). Clnkl 6grencilerin 6grenmesi gereken odak
noktay! kacirip mizaha odaklanabilir ve 6grenmeden ¢ok eglenmeye yogunlasabilirler.
Dolayisiyla 6grenme sureclerinde istenmeyen bir durum ile kargilagmamak i¢in 6grenme
sureglerinde mizahin makul ve dogru bir sekilde kullaniimasi gerekmektedir. Mizahin
dogru ve etkili kullanabilen bir baska ifadeyle mizahi yoniu gelismis olan egitimcilerin
derslerinde 6grencilerin daha fazla 6drenmeye egilimli olduklar ifade edilmektedir
(Garner, 2006).

Diger taraftan mizah ders iceriklerinde de kullanilarak 6égrenmeye olumlu katkilar
saglayabilir. Bu noktada bazi arastirmacilar, diz metinle hazirlanmis igerikler yerine
¢okluortamlar kullanilarak 6grencilerin dikkatinin ve odaklanmalarinin gelisebilecegini,
ogrencilerin 6grenmeye iliskin guveninin artabilecegini ifade ederler (Um vd., 2012;
Wanzer, Frymier ve Irwin, 2010). Mizahin 6grenme slrecinde 6gretmen, 6grenci, icerik ve
diger unsurlar ¢ercevesinde sunabilecedi katkilar, literatirde mizahin 6grenme agisindan
psikolojik, sosyal ve egitsel boyutlarda ele alinmaktadir. Bu kapsamda mizahin psikolojik
faydalari égrencilerin kendileri ile sosyal faydalari égrenciler arasindaki iligkiler ile ve
egitsel faydalari ise dgrenme sureci ile ilgili oldugu degerlendirilebilir. Sekil 4’te mizahin

ogrenme surecindeki katkilari 6zetlenmektedir (Lei vd., 2010).
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Sekil 4. Mizahin 6grenme surecindeki faydalari

Mizahin 6drenmeyle olan iligkisi 6grenme surecinin hangi agidan ele alindigi ile
iligkilidir. Bu noktada mizah kuramlari, birey, diger bireyler ve g¢evresel faktorlerin
etkilesimleri ve bu etkilesimlerin 6grenme strecine yansimalarina iliskin dnemli prensip ve

degerlendirmeler icerir. Bu kuramlar kisaca asagida dzetlenmektedir.

2.1.9.1. Psikoanalitik Kuram

Sigmund Freud'un psikanalitik gorusl, yirminci yuzyilin ilk yarisinda, bir dénem
boyunca psikolojik mizah arastirmalarinda etkin bir teori olarak kabul ediimekteydi (Martin
ve Ford, 2006). Freud 1905 yilinda kaleme aldigi “Espriler ve Bilingdisi ile iligkileri” adli
kitabi ile mizahin ve kaynagdinin ne oldugu ve insanda nasil ortaya c¢iktigina yoénelik
degerlendirmeler yapmaktadir. Bu kuram, insanin bilingdisi boyutunu ele alarak gtlme,
espri, saka ve mizah kavramlarini agiklamaktadir. Bu g¢ercevede Onerdigi Psikoanalitik
kuram cercevesinde gulme eylemi, sinir sisteminde biriken enerjiye artik ihtiyag
duyulmadiginda bir sekilde birakilmasi sonucu ortaya ¢iktigi dustnalir (Martin ve Ford,
2006). Bu durum agiri sinir enerjisinin birakilmasi olarak da ifade edilebilir. Ayrica Freud
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bir esprinin etkili olmasi igin zekice bir sakay! icermesi ve bazi bastiriimis cinsel veya
saldirgan durtuleri icerisinde barindirmasi gerektigini savunmaktadir (Freud, 1971). Bu
teoride ayrica kigilerin normalde korku, hizin veya 6&fke gibi olumsuz duygular
yasayabilecegi stresli ya da rahatsiz edici durumlarda mizahin belirgin olarak
gOrilebildigini ifade etmektedir. Bu durumdaki uyumsuz unsurlar farkli bir bakis agisi
katarak olumsuz etkiden kaginiimayi saglamaktadir (Martin ve Ford, 2006). Kisaca mizah

etkisi acl veren bir duygu ortaminda enerjinin saliverilmesi olarak da ifade edilebilir.

2.1.9.2. Ustiinliikk Kurami

Kisiler bazi mizahlarin bazen saldirgan, dismanca ve hatta acimasiz oldugunu
kabul etmelerine ragmen, bugin codu insan mizahin (belki de 6zellikle kendilerinin
baskalarina yaptiklari mizahin) saldirganliktan, dismanlktan uzak, sempatik, arkadasc¢a
ve saglikli olduguna inanir (Martin ve Ford, 2006). Bu mizah goértsinin mizahla ilgili
saldirganhgin ciddiye alinmamasi gereken ve gergekten zarar vermeyi amacglamayan bir
oyun oldugunu vurgulanmaktadir (Martin ve Ford, 2006). Ancak toplumsal degerler g6z
onune alindiginda baskalarinin kusurlari ya da acizlikleri Uzerinden mutlu olmak ve
eglenmek ahlaki agidan uygun bulunmamaktadir. Platon buradaki Gstinligid baskalarinin
talihsizligi karsisinda ortaya c¢ikan ustunlGgumuz olarak ifade etmis ve bunu gulmeyi
saglayan haz verici bir durum olarak ele almistir (Sanders ve Scheich, 2001).

Ozetle bu kuram gergevesinde yapilan dederlendirmeler mizahin hem haz hem de
acli iceren bir kavram olduguna isaret etmektedir. Burada yasanilan haz kdltirel normlar
ele alindiginda toplumlarda bu mizah tirinin her durum igin uygun olmayabilecegi

soylenebilir.

2.1.9.3. Rahatlanma Kurami

Ustiinlilk kurami kahkahaya neden olan duygulara, uyusmaziik kurami kahkahaya
neden olan nesnelere ve fikirlere odaklanir. Rahatlama kurami ise bu iki teoride ¢cok az
tartisilan Mizahin biyolojik islevi nedir? Bu kuramda gllme, sinirsel enerjinin ortaya gikisi
olarak goérulmektedir (Morreall, 1983). Dolayisiyla mizahin biyolojik tarafi oldugu
soylenebilir. Mizah ile gerginligin azaltildid1 ve enerjinin harcandidi bilinmekte ve tehlike
durumunda gulme eylemi gergeklegtirilerek gerilen kaslar gevsemekte olup toplumsal
yasaklarla beraber gelen bastirilmis duygular, o yasaklara ya da tabulara yonelik bir
mizahi durum gergeklestiginde (6rnedin dini inanclar, cinsellik, siddet) enerjinin

kahkahalarla serbest birakilmasini saglayabilmektedir (Morreall, 1983).
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2.1.9.4. Uyusmazhik Kurami

Bu kuram mizahin digtnce ve duyus boyutu ile ilgilenmektedir. Bu ¢cercevede mizah
beklenmedik durumlara kargi zihinsel olarak tepki gosterme olarak nitelendiriimektedir.
Ayrica, Piaget’nin biligsel gelisim kuraminda oldugu gibi mizahin algilanmasi sirecinde de
kisiler bilissel olarak dengesizlikler gosterebilmektedir. Bu kuram kapsaminda Kigiler
suregelen bir duruma ydénelik beklentiye girmektedir. Bu durumda kisi durumun
gercekligini anladiginda mizahi 6geler kullanimiyla uyumsuzluk olugsmaktadir. Son olarak
ise durumun gergekligi anlasildiginda rahatlama meydana gelmektedir (Morreall, 1983).

Bu kapsamda uyusmazlik kuraminda mizahin ele alinis sekli Sekil 5'te 6zetlenmektedir.

Beklenti Uyumsuzluk Durumun Gergek Mahiyeti
Ornek: Ornek: Ornek:
Ders igeriginin ayni akis ve Ders igeridinin  akisina Mizah unsurunun algilanmasi.
tutarlilikta devam etmesi aykin bir gekilde mizah Gulme ve digunme ile
unsurunun ortaya gikmasi sonuglanmasi

Sekil 5. Uyusmazlik kurami temelinde mizahin gergeklesme stireci

2.1.10. Egitimde Mizah Kullanimi

Ogrenme siireglerinde (ylz ylize egitim) mizah kullanilirken egitimcilerin dogal
olmasi, kelime oyunlari yapmasi (tezat, ses yineleme, kisaltma), 6grencileri iyi tanimasi ve
suregte dgrencilerin yapmis olduklari mizahi yaklagima da eslik etmesi yéninde dneriler
s6z konusudur. Bu sekilde 6grenme-6gretme surecinin hem 6gretmen hem de 6grenci
acgisindan kaliteli ve verimli gececeg@i vurgulanmaktadir (Hellman, 2007). Bu noktada
mizahin sinif ortamina entegrasyonu yapildidinda 6grencinin aktif katihmi saglanabilir ve
dikkat cekilebilir. Bu kapsamda ders igeriklerine en uygun mizah unsurlarinin eklenmesi
ogrencinin dersi sevmesini ve igerigi daha rahat hatirlamasini saglayabilir (Garner, 2006).
Ayrica mizah 6grencilere 6grenme etkinliklerini yaparken yaratici diginme becerilerini
kazandirabildiginden 6grenme surecinde motivasyonlarina olumlu etkisinin olabilecegi
ifade edilmektedir (Dormann ve Biddle, 2006). Mizahin korkutmayan bir 6grenme
atmosferi olusturmasi, konularin anlasiimasina yardimci olmasi agindan bakildiginda
mizah kullanilarak 6gretimin tasarlanmasi sureci onem kazanmaktadir.

Egitim alaninda yapilan ¢aligmalarda mizahin ¢cogunlukla derse baglilik, motivasyon,
hatirlama, kalicilik, etkilesim gibi degigkenler ile iliskisi ya da bu degiskenlere yonelik
etkisinin incelendigi dikkatleri cekmektedir (Dormann ve Biddle, 2006; Garner, 2006;
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Imlawi ve Gregg, 2014; Jonas, 2012; Matarazzo vd., 2010; Tay, Low ve Park, 2016).
Temelde bu degiskenlere yonelik olumlu etkileri degerlendirildiginde, mizahin 6grenmeyi
dogrudan veya dolayli olarak etkileyebilecedi ifade edilebilir. Bu ¢gergevede arastirmalarda

mizah ile siklikla iliskilendirilen degiskenler Sekil 6'da 6zetlenmektedir.

L Derse Baalilik

I AEE—— Hatirlama

Mizahin Ogrenmeyi
Kullanimi A— m Kolaylagtirma

- Derse ilai

— Motivasvon

Sekil 6. Mizah kullanimi ile ilgili arastirma degiskenleri

2.1.11. Gevrimici Ogrenme Ortamlarinda Mizah ve Derse Baglilik iligkisi

Mizah ile ilgili calismalar incelendiginde 6grenenin 6grenme surecindeki unsurlarla
etkilesimini kolay ve hosa giden bir hale getirdigi sOylenebilir. Bu ¢er¢cevede mizahin
ogrencilerin ilgisini yakalayabildigi, sikilma hislerini azaltabildigi, motivasyon ve ilgilerini
olumlu yénde artirabildigi, risk almaya tesvik ettigi ve problem ¢dézmeyi kolaylastirdigi
gorulmektedir (Lei vd., 2010). Ayrica, mizah kisiler arasindaki iliskiyi guglendirdigi, sosyal
uzakligi azalttigi ve korkutmayan bir 6grenme ortami meydana getirebilmektedir (Graham,
1995). Bazi arastirmacilar 6grenme ortamlarinda mizahin vazgegilmez oldugunu ifade
ederler. Bu kapsamda James (2004) bir egitimci ¢evrimici derslerde mizahi yok sayarsa,
cevrimici 6grenme ortaminin atmosferine zarar verebilir ve topluluk hissi, 6grenme
deneyimleri ve derse bagliligi olumsuz olarak etkileyebilecegini ifade etmektedir. Mizahin
ifade edilen yararlarinin yani sira bir takim zararlari da olabilir. E§er mizah makul bir
dizeyde egitim-0gretim sureclerinde uygulanamazsa, 6grenci kazanimlarin odagindan
cikabilir, sikilabilir ya da kizabilir ve agiri bir 6zgiven kazanabilir (Lei vd., 2010).

Mizah genel olarak Ogretmenler tarafindan sinif ortaminda (yluz yuze)

uygulanmaktadir. Sinif ortaminda 63gretmen mizahin etkisi agisindan énemli bir role sahip
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oldugu igin, mizahin tek basina farkli degiskenlerle nasil bir iligkisinin oldugu ortaya
¢clkarmak zordur. Cevrimici 6grenme ortamlari acgisindan degerlendirildiginde
ogretmenlerin dogrudan ogrencilerle etkilesime gegmedigi eszamansiz gevrimici 6grenme
ortamlarinda mizahin nasil kullanilmasi gerektigi hala cevaplanmasi gereken bir soru
olarak karsimizda durmaktadir. Mizahin ¢evrimici derslerdeki kullanimi igin daha ¢ok zor
konu ve derslerde katihm ve baglilik acisindan 6nerildigi dikkate alindiginda (Hellman,
2007; Shatz ve LoSchiavo, 2006) coklu ortamlara mizah unsurlarinin nasil entegre
edilmesi gerektigi sorusu ortaya ¢gikmaktadir

Mizah unsurlarinin ¢okluortamlara entegre edilmesi slrecinde dikkat cekme,
sikiciligi 6nleme ve 6grenmeye yardimci olmasi seklinde belirli ve dogru yerlere mizah
unsurlarinin eklenmesi 6grenme surecinin uygun bir sekilde surmesine katki saglayabilir.
Ayrica animasyon, video, karikatlir, mizahlastiriimis metinsel ifadeler, kelime oyunlari ve
sosyal medyada siklikla kullanilan ve kargi tarafa mesaji hizli ve net olarak ulagsmasini
saglayan CAPSler mizah unsurlarinin gelistiriimesinde kullanilabilir. Bu sekildeki
unsurlarin ¢okluortamlarin ilk bélimuine, konunun 6grenilmesinin zor oldugu ve bilissel
olarak yoruldugu anlara eklenmesi gerektigi dustunulmektedir.

Mizah unsurlarinin égretim stirecinde motivasyonu artirabilme ve ders igerigini kolay
hatirlatma potansiyeline sahip oldugu bilinmektedir. Ayrica, mizah genellikle zor konu ya
da derslerde tercih edilmektedir. Bu sekilde genellikle zor oldugu distnilen programlama
6grenme sirecinde 6grencilerin problem c¢oézereken &grencilerin sadece dinleyen degil
ayni zamanda aktif katilim gosteren bir 6grenen olmasi 6zellikle arzulanan bir durumdur
(Pereira vd., 2010).

Ozetle bu c¢alisma, es zamansiz g¢evrimici 6Jrenme ortamlarindaki gevrimigi
o6grenme sureci bilesenleri temelinde programlama dgretimindeki davranigsal, biligsel ve
duygusal baghligin saglanmasi adina mizahin kullanilmasi ile ilgilidir. ifade edilen bu

cergeve Sekil 7°de gosterilmistir.
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Cevrimici Ogrenme

- S S S S S S S T S S S S S S S S S S

’ Es zamansiz Cevrimi¢i Ogrenme Ortami ™

Cevrimigi Ogrenme Sureci Bilesenleri

Ders Tartisma Odev Kisa

icerikleri Sinav

| I 1

Mizah Kullanimi

l

Davranigsal || Biligsel Duygusal
Baglihk Bagllik Baglilik

T — ———— —
S —————— -

T

Sekil 7. Arastirmanin kuramsal cergevesi

Belirtilen bu kavramsal cerceve kapsaminda cesitli kaynaklardan faydalanilarak
arastirmanin temeli olusturulmustur. Bu temel dogrultusunda kuramsal ¢ergeve (mizah ve
derse baglihk g¢ercevesi), mizahlarin olusturmasi ve entegrasyonu, iceriklerin tasarimi ve
arastirmanin yéntemi olusturulmustur. Arastirmanin sekillenmesine katki saglayan

kaynaklar Tablo 4’te verilmigtir.

Tablo 4. Arastirmanin Sekillenmesine Katki Saglayan Kaynaklar

Calisma Bolima Yararlanilan Kaynaklar
Garner (2006); James (2004); Lei, Cohen ve
Arastirmanin Kuramsal Cergevesi Russler, (2010); Martin, Puhlik-Doris, Larsen,
(Mizah Boyutu) Gray ve Weir (2003); Shatz ve LoSchiavo
(2006);
Arastirmanin Kuramsal Cergevesi Fredricks, Blumenfeld ve Paris (2004); Fredricks
(Derse Baghlik) (2011); Henrie, Halverson ve Graham (2015)
Arastirmanin Kuramsal Cergevesi Bach, Haynes ve Smith (2006); Garrison (2003);
(Cevrimigi Ogrenme) Khan, A. W. (2000)

Berk (2000); Garner (2006); Fredrickson ve
Mizah Unsurlarinin  Cevrimici  Ogrenme Branigan (2005); James, (2010); Kher, Molstad
Sureci Bilesenine Entegrasyonu ve Donahue, (1999); Lei, Cohen ve Russler
(2010); Shatz ve LoSchiavo (2006)
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Tablo 4’Gn Devami

Leutner (2014); Mayer (2014); Um, Plass,

Ders Igeriklerinin Tasarlanmasi
Hayward ve Homer (2012)

BlylUkoztirk, Cakmak, Akgin, Karadeniz ve

Aragtirma Yonteminin Belirlenmesi )
Demirel (2014); Creswell (2002);

2.2. ilgili Aragtirmalar

Bu arastirmaya yol géstermesi agisindan literatlirde ¢evrimici 6grenme ortamlarinda
mizah, derse bagllik ve mizahla derse bagllik iligskisine yénelik yapilan érnek uygulamalar
onemli goérulmektedir. Bu disincede hareketle arastirmanin ydritilmesi noktasinda katki
saglayabilecek bazi arastirmalar 6zetlenerek sunulmustur. Bu arastirmalar ile mizah ve
derse bagliliga yonelik izlenen yontemler ve surecler hakkinda degerlendirmeler yapiimis

ve arastirmaya katki saglamasi agisindan bir takim ¢ikarimlar yapilmistir.

2.2.1. Cevrimici Ogrenme Ortamlarinda Mizah Kullanimi ile ilgili
Arastirmalar

Ogrenme ortamlarinda farkli sekillerde mizah kullanimi galismalari yapilmis olsa da,
cevrimigi ortamlarda mizah kullanmina yoénelik ¢alismalar sinirhdir. Bu calismalardan
birisinde McCabe, Sprute ve Underdown (2017) c¢evrimici 6Jrenme ortamlarinda
odrencilerin  yazmis olduklari yorumlari incelemistir. Calisma sonucunda &gretmen
tarafindan kullanilan mizahlarin dikkati ¢ektigi ve odaklanmaya yardimci oldugu
gorulmustuar. Ayrica mizah kullanimiyla Kigiler arasindaki uzakligi azaltarak o6zellikle
o0gretmen-6grenci arasindaki iligkiye olumlu etkisinin oldugu ve 6grenme performansini
arttirici oldugu sonucuna ulagiimigtir.

Farkli materyal turlerinin ¢evrimici yabanci dil egitimindeki etkisini ortaya koymak
icin arastirma yapan Kobler ve Nitzschner (2015), metinsel ifadelerin oldugu sunum,
mizahi ve mizahi olmayan Youtube videosu olmak Uzere 3 farkli materyali deneysel
¢alisma kapsaminda Universite o6grencilerine sunmustur. Tamamen g¢evrimigi olarak
yurGtilen bu arastirma sonucunda komik video izleyenlerin diger gruplara gére 6grenme
performanslarinin daha c¢ok arttigi goérilmustir. Diger taraftan mizahlarin 6grenme igin
olumlu bir atmosfer olusturdugu ve sinavlarda dogru cevap sayilarinin daha fazla oldugu
sonucuna da ulasilmigtir.

Eszamansiz ¢evrimici 6grenme ortamlarindaki ¢alismalarinda Vandergriff ve Fuchs
(2012) 10 erkek ve 8 kadin 6grenciye tartigmalarda mizah kullandirilimigtir. Ugerli gruplar

halinde tartisma ortamlarina dahil edilen &drencilere mizahlastiriimis tartisma konulari
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sunulmustur. Ogrencilerin mizahi konulara verecegi tepkiler incelenmis ve gogunlugunun
mizahlar karsisinda suskun kalabildigi ya da tartigmalara yazdiklari yazilarda emoajileri
kullanmadiklari ve mizahi cimleler kuramadiklari belirlenmistir. Bu sonucun ortaya
¢ikmasinda mizahin katilimcilara uygun olup olmamasinin etkisinin olabilecedi sonucuna
variimigtir.

James (2004) calismasinda ¢evrimigi siniflar igin mizahin bir ihtiya¢ olup olmadidina
iliskin degerlendirmeler igeren ¢alismasinda c¢evrimi¢i 6grenme ortamlarina mizah
eklemenin 6gretmen agisindan zaman alabilecegini vurgulamistir. Uygun mizah
kullaniminin ise mizah unsurlarinin korkutmayan bir 6grenme atmosferi olusturabilecegini
ve bunun ise O&grencilerin derse baglhdr acgisindan olumlu etkisinin olacagini
vurgulamistir.

Goldsmith (2001) ¢evrimici 6grenmeye yonelik Universite dgrencilerinin tutumlarinin
nasil oldugunu kisilik ve mizah temelinde nitel bir arastirmayla ortaya koymaya calismistir.
Bu arastirma kapsaminda 15 farkli Universiteden 72 farkh derse kayitli olan 400
ogrenciden nitel degerlendirmeler yapmalari istenmistir. Degerlendirme formu ile elde
edilen verilerin analizinde ise 6grencilerin tutumunu etkileyen unsurlarin esneklik, 6grenci-
dgretmen arasindaki kaliteli iletisim ve etkilesim olarak ortaya ¢ikmistir. Ozellikle 6grenci
ogretmen iletisiminde mizahin énemli bir rol oynadigi belirlenirlekn, 6gretmenin mizahi bir
kabiliyet gdsterebilmesinin ¢evrimici 6grenme ortamlarinda égdrencinin aktif katilmasini
saglayabildigi sonucuna ulagiimigtir.

Bir diger arastirmada ise Basarmak ve Mahiroglu (2016) mizahin tutum ve basariya
yonelik etkisi acgisindan karikatlr kullanimi temelinde c¢evrimici 6grenme ortaminin
etkililigini ortaya koymuslardir. Yapilan bu deneysel g¢alismaya ortaokul dgrencilerine
sunulan gevrimigi 6gretim sonucundabagari testi ve tutum dlgedi uygulanmis ve 6grenme
surecinde karikaturleri kullanan grubun basari puanlarinin diger gruptan daha yuksek
oldugu, tutum puanlari arasinda anlamli bir farkhlik olmadigi belirlenmistir.

Cevrimici 6grenme ortamlarinda mizah kullanimina yonelik yapilan galismalarda
genellikle gevrimici olmalarina ragmen o6gretmen faktorinin merkezde oldugu ve
ogretmenin mizahi kabiliyetine iligkin calismalarin yapildid1 dikkat c¢ekmistir. Diger
taraftanozellikle eszamansiz gevrimici 6grenme ortamlarindaki bilesenlere yonelik mizah
galismalarinin sinirli oldugu ve bu yondeki caligmalarin derinlestiriimesi gerektigi

gOrulmustar.
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2.2.2. Gevrimici Ogrenme Ortamlarinda Derse Baglhhga Yonelik

Arastirmalar

Cevrimici 6grenme ortamlarinda derse baglihgin cesitli degiskenler ile iligkisi
cercevesinde birgcok calisma mevcuttur. Yapilan ¢alismalarin bircogundaderse baglihgin
belirlenmesinde veri toplama araci olarak anketler kullanilirken &grencilerin ¢evrimigi
ortamda gezinim davraniglari ile de tespit etmenin gerceklestirilebilecedi de gorilmektedir.
Bu kapsamda cevrimi¢ci 6grenme ortamlarinda derse baglhliga iliskin yapilan bazi
arastirmalar sunulmustur.

Jung ve Lee (2018) genis kitlere uyguladigi ¢alismada kitlesel agik ¢cevrimgi dersler
(MOOCs) kapsaminda yapisal esitlik modelleme yaparak &grencilerin baglliklarinin
geligtiriimesinin nasil olmasi gerektigini ortaya koymustur. Sonu¢ olarak akademik 6z
yeterlilik, 6gretimsel buradalik ve algilanan kullanighk anlamli ve dogrudan derse bagliliga
etkisi oldugu goériimustir. Ayrica derse baglhihdin da akademik 6z yeterlilik, 6gretimsel
buradalik, algilanan kullaniglik ve 6grenme direnci arasindaki iligki tzerinde dolayli olarak
etkisinin oldugu bulunmustur.

Bir diger arastirmada ise Molinillo, Aguilar-lllescas, Sanchez ve Aran (2018) sosyal
web tabanli ortamlarda aktif igbirlikli 6grenme kapsaminda duygusal baghlik, sosyal
buradalik ve etkilesimlerin etkisinin nasil oldugunu ortaya koymustur. 416 Universite
ogrencisinden olussan genis bir katilimci grubunu 4 ya da 5 kisilik gruplara ayirarak bir
dénem boyunca cevrimici projeler verilmistir. Cevrimici 6grenme ortaminda 6grenciler
verilen projeler kapsaminda tartisma, 6dev yukleme, iceriklerle ¢alisma, blog ve Wikilerde
etkilesim halinde olmuslardir. Calisma sonunda &6grenci-ggrenci ve o6grenci-6gretmen
etkilesimi, aktif 6grenme, sosyal buradalik ve duygusal baghhdin oélgiimesi igin 6lgek
uygulanmistir. Elde edilen veriler incelendiginde ogrenci-6grenci, 0grenci-o6gretmen
etkilesimi ve sosyal buradahdin aktif 6grenmeye ve duygusal baghliga katkisi oldudu,
duygusal baglihginda aktif 6grenmeye olumlu etkisinin oldugu sonucuna ulagiimistir.

Wang (2017) ise QOYS ile vyaritilen ters-yliz siniflarda basari ve cevrimigi
davranigsal bagliligi agiklamaya yonelik ¢alismasinda cevrimigi davranigsal baglihgin
akademik basariya etkisine odaklaniimistir. Moodle ortaminda ydritilen c¢alisma
surecinde c¢evrimicgi 6grenme ortamlarinda ders igerikleri, tartisma ve 6dev bilesenlerinde
gegcirdikleri sire, yanit sayilari gibi gostergeler ¢ercevesinde davranissal bagliliga iliskin
degerlendirmeler yapiimistir. Arastima sonucunda problem ¢ézmeye dayali etkinliklerdeki
derse baghhigin basariya anlamli bir etkisinin oldugu bulunmustur. Calisma bagligin
belirlenme yontemi baglaminda bu galismaya katki saglayabilecegi degerlendiriimektedir.

Topu, Reisoglu, Yiimaz ve Goktas (2018) yaptidi calismada 3 boyutlu 6grenme
ortamlarinda kalicilik ile farkli degiskenlerin (bilgi kalcidi, buradalik, baglilik, akig) iliskisi
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incelenmigtir. Farkli degiskenler ve baghligin élcima igin dlgekler kullaniimis ve deneysel
olarak ¢alisma yurataimustar. Calisma sonucunda kalicilik ile duygusal ve biligssel baglilik
arasinda anlamh bir iligki oldugu goéralurken, kalicilik ile davranigsal baglilik arasindaki
iliskinin anlamh olmadigi gérulmustar.

Calismalar incelendiginde ¢evrimici 6grenme ortamlarinda derse baglihgin dl¢iimesi
noktasinda farkli yontemler uygulanmig ve genellikle olgekler araciligiyla verilerin elde
edildigi gorulmastar. Tarkiye’de ise cevrimici derse baghliga yonelik caligmalara
odaklanan arastirmalarin sinirl kaldi§i da dikkatleri gekmektedir. Ayrica arastirmalarin
genelinde derse baghligin davranissal, duygusal ve bilissel baglihik ele alindigi

go6ralmuistar.

2.2.3. Mizah ve Derse Bagllik iliskisine Yonelik Arastirmalar

Mizahin egitim alaninda kullanimina yonelik dinya genelinde ve uUlkemizde bir¢ok
arastima mevcutken derse baglliga odaklanan calismalarin tlkemizde ¢ok sinirli oldugu
go6rilmustdr. Bu bolimde mizah ve derse badlilik iliskisine odaklanan ve arastirmanin
sekillenmesine destek veren galismalar siralanmistir.

Bu calismalardan birisinde mizahin 6grenme slrecine entegrasyonuna yonelik nicel
tarama calismasi yurutmustir (Masek vd., 2019). 14 hafta boyunca ylz yize egitim
ortaminda mizahla ders anlatilan bir strecten sonra 109 Universite 6grencisine derse
baglihik ve mizah algisi 6lgegi uygulanmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin mizah
algisi ile derse baglilik arasinda gugli ve pozitif yonde iliski oldugu goérulmustur.

Pomerantz (2019) okul sonrasi 06zel derslere yodnelik karsilagilan etkilesim
sorunlarinin yonetilmesine iliskin mizahin kullanimi ve bu durumun o6grenclerin derse
baglihgi agisindan degerlendiriimesi amaciyla bir galigma yuriatmastir. Sonug olarak 6zel
ders veren ogretmenin mizahi anlatimi 6grencinin ilgili derse yonelik bagliligini olumlu
etkiledigi goérulmustdr. Ayrica ddevlerde mizahi bir dil kullaniminin de égencinin derse aktif
katilim sagladigini ve béylece derse baglligi olumlu etkiledigi sonucunu da gdstermistir.

Miller, Wilson, Miller ve Enomoto (2017) yaptigi eylem arastirmasi ¢alismasinda
mizalagtinimig materyallerin aktif 6grenmeye ve derse baglihgina etkisi arastirmigtir.
Arastirma altt asamadan olusmakta ve her asamada ise tasarim, deneme ve
degerlendirme alt asamalari vardir. Bu uygulama sirecinde dgrencilere mizahlastiriimis
videolar ve mizahlastinlmis quizler sunulmustur. Sonrasinda ise &grencilerden
degerlendirme yapilmasi istenmistir. Sonu¢ olarak &grenci degerlendirmeleri
incelendiginde dgrencilerin ihtiyaclarina yonelik mizah kullaniminin da aktif 6grenmede ve

ogrencilerin derse bagliliginda olumlu etkisinin oldugu da goérulmastar.
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Bir diger calismada ise Imlawi ve Gregg (2014) mizah ve kendini agmanin ¢evrimigi
sosyal aglarda bagliliga etkisine yodnelik bir arastirma 100 6grenciye uygulanarak
gerceklestirmistir. Calisma slrecinde sosyal aglar Uzerinden ders grubu kurulmus ve
dgretmenin bu gruplarda mizahi davraniglar sergilemesi saglanmistir. Olgekler ile elde
edilen derse bagliliklarin 6grenmen davraniglariyla gelismis oldugu belirlenmistir.

Strean (2011) yaptigi arastirmada mizah ve muzikle 6grenme slreclerinde 6grenci
baghliginin 6grenmeye etkisini arastirmigtir. Literatlr incelemesi seklinde gerceklestirilen
bu ¢alisma sonucunda muzik ve mizahin duygulara yonelik oldugu, rahatlama hissi verdigi

ve bu durumun ise 6grenme slreclerine olumlu katkilar sunabilecegi ortaya konulmustur.

2.3. Literatiir Taramasinin Sonucu

Literatdr incelendiginde ¢evrimigi 6grenmeye yonelik yapilan ¢alismalarin gelisimsel
sureci, bu ortamlarin degisimi, cevrimici 6grenme ortamlarinda derse baglilik ile ilgili
galismalarda kullanilan yaklasimlarin  ¢esitliligi, cevrimi¢ci 6drenme ortamlarinda
programlama o6gretimi ve cevrimici 6grenme sidrecinde mizahin kullanimina yonelik
degerlendirmeler asagida 6zetlenmistir.

e Cevrimigci programlama o&gretimi slrecinde ozellikle eszamansiz ortamlar,
OYS'ler kullanilarak, &grencilere esneklik ve mekandan bagimsizlik
saglanabilmektedir.

e Es zamansiz cevrimici 6grenme sureclerinde ana aktorin 6grenci oldugu ve
kendi 6grenmelerini kendilerinin yonetmesi gerektidi vurgulanmaktadir. Bu
nedenle cevrimici 6grenme ortamlarinda 6grencilerin aktif katihm saglayarak
derse olan baghliklarinin artirilmasi 6nem kazanmaktadir.

e  Cevrimici 6grenme ortamlarinda programlama 6grenilirken dersi birakma, dersi
takipte zorlanma ve sureci yonetememe gibi 6grencinin yasadiklari zorluklar
bilinmekte ve hala devam etmektedir. Bu noktadan hareketle &6grenme
surecinde yeni yaklagimlar ve stratejiler dnerilmektedir. Mizahin korkutmayan
bir 6grenme atmosferi saglama 6zelligi dustunuldiginde cevrimici 6grenme
ortamlarinda mizah kullaniminin derse baglliga olumlu katkilar saglayabilecegi
sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

e  Cevrimi¢i 6grenme ortamlarinda slrecin gevrimigi olmasinin getirdigi bir takim
zorluklarinin yani sira programlama egitiminin de getirdigi bir takim zorluklar
vardir. Cevrimici 6grenme ortamlarinda 6grenciden 6z dizenleyici bir 6grenme
surecinin gereklilikleri beklenirken ayni zamanda programlama 6greniminde de

sadece dinleyen degil, aktif bir katilimci olmasi beklenmektedir.
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e Mizahlarin 6grenilmesi zor ya da sikici kazanim, konu ya da derslerde,
o6grenciye motivasyon saglayarak aktif katilim goéstermelerini saglayabilecek ve
baghliklarini gelistirebilecek bir potansiyele sahip oldugu dikkat cekmektedir.

e Mizah arastirmalarinda daha cok ylUz yluze egitime yonelik ve o6gretmen
faktoriinin temel bir role sahip oldugu 6grenme slreclerine odaklanildigi
goérulmustir. Fakat es zamansiz cevrimici 6grenme ortamlarinda sunulan
etkinliklerde mizah kullanilarak 6grenme surecinin nasil ylritilmesi gerektigi
noktasinda bir takim sinirliliklarin oldugu sonucuna ulasiimistir.

e Mizahin 6gretim sureclerinde dikkat cekme, motivasyon, hatirlama, kalicilik ve
baghlik gibi arastirma degdiskenleri ile iligkisine iliskin ¢alismalar giin gectikge
artmaktadir. Ancak bu calismalarin genellikle yluz ylze egitim ortamlarinda
uygulandigi da dikkat ¢eken bir sonugtur.

Ozetle, literatlir genel olarak incelendiginde es zamansiz gevrimigi 6grenme
ortamlarinda 6grenmelerini yonetmek adina derse bagliigin yuksek olmasi gerektigi
sonucu ortaya gikmaktadir. Ayrica ¢evrimici 6grenme ortamlarinda ders birakma, dersi
takip etme noktasinda zorluklar yasama gibi problemlerin halen devam ettigi ve bu
problemlerin derse baghligi artirilarak saglanabilecegi goérist hakimdir. Bu nedenle
mizahin ¢evrimigi 6drenme ortamlarinda korkutmayan bir 6grenme atmosferi
olusturabilecegi ve boylece bagliiga katki saglayabilecegi degerlendirilebilir. Bu
cergcevede bu arastirma mizahin ¢evrimici 6grenme ortamlarinda derse bagliiga katki

sag@layabileceg@i dustuncesinden hareketle yuratalmustur.



3. YONTEM

Bu bélimde arastirmanin modeli, katilimcilar, arastirmanin hazirlik, pilot ve asil
uygulama sureci, veri toplama araglari, bunlara yoénelik yapilan gecerlik ve glvenirlik

galismalari ve pilot calisma sonucu sunulmustur.

3.1. Arastirma Modeli

Bu calisma karma yontem arastirmalarindan goémuli desen ¢ergevesinde
yuritilmustir. Nitekim gémali desende nicel ve nitel veriler ayni anda veya ardisik olarak
toplanir, ancak bir veri ¢esidi diger veri cesidine destekleyici bir rol oynar (Creswell, 2002).
Bu kapsamda arastirmada deneysel calisma ile elde edilen nicel veriler ile bunlari
aciklamak icin kullanilan nitel veriler timuyle ele alinmistir. Arastirmada seckisiz olarak
belirleme imkaninin olmadigindan nicel verilerin elde edilme asamasi yari deneysel desen
gercevesinde yuritilmastdr. Bu dogrultuda deney grubuna eszamansiz c¢evrimigi
6grenme ortamlarinda mizahi unsurlarla desteklenmis c¢evrimigi 6grenme bilesenleri
sunulurken kontrol grubuna ise mizahi unsurlar icermeyen c¢evrimici 6grenme bilesenleri
sunulmustur. iki grup arasinda 6grencilerin derse bagliliklarinda gevrimici 6grenme
bilesenlerine gére ne gibi farkhliklar oldugu incelenerek belirli bir sonuca ulasiimistir
Bunun yaninda da mizahin deney ve kontrol grubundaki ilgili degiskenlere olasi etkileri
nitel veriler ile agiklanmigtir.

Bu calisma temelde (ic asamadan olusmaktadir. ilk asamada gevrimigi 6grenme
bilesenlerinin mizahlastirilarak tasarlanmis, uygulama konulari belirlenmis ve arastirmada
incelenecek degiskenler gergevesinde dlgme araglar gelistiriimistir. ikinci asamada ise
pilot uygulamalar yapilarak tasarima son halinin verilmigtir. Son asamada ise gevrimigi
o6grenme ortamlarinda mizahin kullaniminin égrencilerin derse baghligina etkisi deneysel

yontem ile incelenmisgtir.

3.2. Arastirma Grubu

Arastirmanin pilot ve asil galisma kisimlarinda iki farkli arastirma grubu rol almistir.
Bu kapsamda asil ¢alismada yuritilen deneysel ¢calisma kapsaminda deney (n=37) ve
kontrol (n=37) gruplar olusturulmustur. Bu 6grenciler BOTE 2.sinif dgrencileri olup,
calisma d6gretim programindaki “Programlama Dilleri” dersi kapsaminda yurutilmastir.
Gruplarin belirlenmesinde &grencilerin programlama 6n bilgileri ve mizah anlayiglari

onemli rol oynamistir.
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3.2.1. Ogrencilerin Programlama On Bilgileri

Calisma her ne kadar derse baghhga iligkin degerlendirmeler igeriyorsa da
gruplardaki 6grencilerin programlama dersi ile ilgili 6n bilgilerinin baglilikta rol
oynayabilecedi dusilncesiyle gruplarin bu ydénde denk olarak olusturulmalar
dugunudlmagtar. Bu dogrultuda 6grencilerin programlamaya girig temel bilgilerinin bir
onceki yildaki Algoritma Tasarimi ve Analizi dersi basari puanlari temel alinarak gruplarin
birbirine denkligi incelenmigtir. Tablo 5te deney ve kontrol gruplarinin calismanin
baslangicindaki Algoritma Tasarimi ve Analizi dersi basari puanlari arasinda anlamli bir
farklilk olup olmadigi belirlemek icin yapilan test sonuclari gosterilmektedir.

Dagilimlarin  normallik varsayimini gergeklestirme durumu, dagihim puanlarin
carpikhk ve basiklik katsayisina incelenerek degerlendiriimektedir (Buyukoztirk, 2014).
Bu cercevede basari puanlarinin normal bir dagihm gosterdigi belirlenmis, deney ve
kontrol gruplarinin basari puanlari arasinda anlamli bir farkliik olup olmadi§ini ortaya

koymak igin parametrik testlerden Bagimsiz Orneklemler t Testi uygulanmistir (Tablo 5).

Tablo 5. Algoritma Tasarimi Ve Analizi Ders Puanlari Karsilastiriimasi

Gruplar N Ortalama SS t SD p
Duygusal Tepki Kontrol Grubu 37 2.62 2.49
Dizeyleri Deney Grubu 37 2.27 2.09 656 72 .514™

**p>.05

Tablo 5 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin bir énceki yildaki Algoritma
Tasarimi ve Analizi ders basari puanlari arasinda anlamh bir farklihk olmadigi
goOrulmektedir (p>.05). Bu durum iki grubun da programlamaya yonelik 6n bilgilerinin

benzer olduklarini géstermektedir.

3.2.2. Ogrencilerin Mizah Anlayislari

Bu c¢alisma igin, deney grubu katilimcilarin hangi tir mizah unsurlari ile ilgilenmis
olduklari bilgisi 6nemlidir. ClnkU 6grenenlerin ilgi alanlari ve yaslari mizah ¢aligmalarinda
kullanilacak unsurlarinin anlasiimasi agisindan énemli bir yere sahiptir. Bu dogrultuda
yapilacak mizah entegrasyonu igin 6zellikle sosyal medya Gzerinden ne tir mizah igerikli
sayfalar takip ettikleri bilgisi elde edilmistir. Bu ¢cergcevede 51 katilimcidan sosyal medya

uzerinden hangi mizah sayfalarini takip ettikleri bilgisi alinmig ve Tablo 6’da gosterilmigtir.



41

Tablo 6. Sosyal Medya Mizah Sayfasi Takip Sayisi

Sayfa Turu f

Video igerikler Paylagan Sayfalar 10
Karisik icerikler Paylasan Sayfalar 28
internet Fenomen Sayfalar 17
Caps Paylasan Sayfalar 20
Vine Paylasan Sayfalar 10

Karikatlr Paylasimi Yapan Sayfalar

Metinsel ifadeler Paylasan Sayfalar

Toplam Sayfa 93

Tablo 6 incelendiginde en yuksek oranda karisik icerikleri paylasan mizah
sayfalarinin katihmcilar tarafindan takip edildigi gérilmektedir. Ogrencilerin mizah igeren
unsurlari daha cok video, karikatir, CAPS vb. araclar kullanilarak her tirden mizah
unsurlarinin paylasildigi gorilmektedir. Ayrica katilimcilarin CAPS icerikli sayfalari da
yuksek oranda takip ettikleri dikkat cekmektedir. Tim bu takip edilen sayfalar dikkate
alinarak hedef kitleye uygun mizah unsurlari olusturup ¢evrimi¢i 6grenme sureci
bilesenlerine uygulanmaya caligiimistir.

Pilot calismada mizah unsurlari ile desteklenmis ders igeriklerinin &grenciler
tarafindan belirli amacglar dogrultusunda degerlendirilerek tasarimlara son seklinin
verilmesi amaclanmaktadir. Bu kapsamda asil ¢calismada yer almayan ve daha dnce
Programlama Dilleri-I dersinden basarili olmus 35 6grenci pilot ¢alismanin katilimcilarini
olusturmustur. Hazirlanan icerikler her hafta bir konu olacak sekilde haftalik olarak 25-35

6grenci arasindaki 6grenci tarafindan degerlendirilmistir.

3.3. Verilerin Toplanmasi

Verilerin toplanmasi asamasinda kullanilan araglar, izlenilen slrecler ve pilot

c¢alisma sonuglari bu bélimde sunulmaktadir.

3.3.1. Veri Toplama Araglari

Arastirma boyunca pilot calismadaki ortami iyilestirme c¢alismalarinda igerik
degerlendirme formu, CrowdEmotion uygulamasi; asil galismada ise log kayitlari ve

gOrusme formu kullanilmigtir.
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Tablo 7. Veri Toplama Araglari, Amag¢ ve Kullanim Zamani

Veri Toplama Araglari Amag Kullanim zamani

CrowdEmotion Tasarlanan ders igeriklerinin, égrencilerin yiz Pilot Uygulama
ifadeleri  kaydedilerek duygusal yonden Asamasi
etkilerini belirlemek amagclanmaktadir.

(Hoslanma, mutlu olma, kizginhk, sikiima,

gerilme, korkma vb.)

Log kayitlar Cevrimigi 6grenme ortaminda o6grencilerin  Asil Uygulama
davranissal, duygusal ve biligssel bagliliklarini  Asamasi

belirlemek amaci ile kullaniimistir.

Degerlendirme formu Degerlendirme  formu ile Ogrencilerin  Pilot Uygulama
mizahlastirnimis ders igerikleri ile ilgili fikir ve Asamasi
Onerilerini alarak mizahlarin islevselligi ve

mizahi dereceleri ortaya koyulmustur.

Milakat Formu Deneysel galisma sonrasinda derse baglhliga Asil Uygulama
yonelik sonuglari derinlestirmek ve Sonrasi

desteklemek amaci ile kullaniimistir.

3.3.1.1. Pilot Calisgma Asamasinda Kullanilan Veri Toplama Araglari

Pilot calisma temelde 6grenme ortami ve igeriklerin iyilestirilme ¢alismalari amaciyla
yuratilimastir. Bu slrecte kullanilan veri toplama araglari asagida ézetlenmektedir.

Mizahlastirilmus Igerik Degerlendirme Formu: Bu form ile dikkat cekme, hatirlama,
geribildirim ve mizah molasi amaciyla kullanilan mizah unsurlarinin iglevselligine yonelik
hem nicel hem de nitel veriler elde edilmektedir. Form, mizahin niteliklerinden dikkat
¢ekme 4, hatirlama 4, geribildirim 4 ve mizah molasi 4 olmak Uzere toplam 15 maddeden
olusmaktadir. Formdaki nicel cevaplar gerektiren maddeler katilmiyorum:0 - katiliyorum:1
arasinda deger almaktadir. Ayrica bu formda o6grencilerin ortam ile ilgili goris ve
elestirileri icin aciklama yazabilecekleri bir agiklama bolimu de yer almaktadir.
Degerlendirme formunda 6grencilerin mizah unsurlarini hatirlayabilmeleri amaciyla mizah
unsurlarinin yer aldigi1 ekran goérintileri degerlendirme formuna eklenmigtir. Bunun yani
sira degerlendirme formuna emoji ikonlari eklenerek mizah unsurlarina yénelik duygusal
tepkiler dlcilmus ve boylece guldirme seviyeleri belirlenmistir. Emojilerden 1-5 arasi puan
alinarak seviye belirlenmistir. Bu formla elde edilen nicel verilerin her bir alt boyut icin hem
mizahlarin iglevselligi icin hem de duygusal tepkileri igin ayri olarak ortalamalari alinmistir.
Ayrica elde edilen nitel veriler igin ise icerik analizi yapiimistir. Forma iliskin bir drnek EK
1’de sunulmaktadir.
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CrowdEmotion Teknolojisi: Bu yazihm o6grencilerin yuz ifadelerinden duygu
degisimleri (hoglanma, mutlu olma, kizginlk, sikilma, gerilme, korkma vb.) analiz
edilebilmektedir. Bu ¢alismada kullanilan mizah unsurlarinin mizah olarak algilanmalarinin
gostergelerinden birisinin de gtlme seklinde tepki verme oldudu dusincesinden hareketle
hazirlanan iceriklerin ne derece guldurebildigi bu yazilim aracilidi ile belirlenmistir. Sekil

8’de duygu degisimleri 6rnek olarak gosterilmektedir.

Icerik-3
1 (Mutluluk Seviyesi)
O1
M10 M1l M12 O
mi3 Siire
Os 20s 40s 60s 80s 100s 120s 140s
1 (Mutluluk Seviyesi)
02
Q ®) M12 M13
M10
M1l O (siire)
Os 20s 40s 60s 80s 100s 120s 140s

Sekil 8. Duygu degisim drnegi

Mizahlastirilmig ders icerikleri daha oOnce bu ders igeriklerini hi¢c izlemeyen
ogrencilere laboratuvar ortaminda izletilmistir. Bu icerikleri izledikleri sure igerisinde
ogrencilerin yuzlerine iligkin goruntuler kamera ile kayit altina alinmistir. Video kayitlari
CrowdEmotion sistemine yuklenerek otomatik olarak analiz edilmistir. Yazilim ile
ogrencilerin ders iceriklerini ¢alistigi suregteki hoslanma veya mutluluk duyma durumlari
0-1 arasinda bir ortalama deder olacak sekilde belirlenmistir. Yazilimdan elde edilen
sayisal veriler, pilot ¢alisma surecinde degerlendirme formuyla elde edilen verilerin
dogrulanmasi amaciyla kullaniimigtir. Ayrica bu yazilim aracihigi ile mutluluk durumlarinin
zamansal olarak degisimi grafiklerle sunulmaktadir. Bu 6zellik ile igerigin hangi kismindaki
mizahin hangi bdolimulne iyilestirme yapilmasi gerektigi noktasinda karar verebilmek
kolaylasmistir. Bu uygulama ile elde edilen verilerin ortalamalari hesaplanarak mutluluk

duyma durumlari ortaya koyulmustur.
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3.3.1.2. Asil Uygulama Asamasinda Kullanilan Veri Toplama Araglari

Log Kayitlari: Eszamansiz gevrimici 6grenme ortaminda Ogrencilerin davranigsal,
duygusal ve biligssel bagliliklarini belirlemek amaci ile Moodle Log kayitlar kullaniimistir.
Her bir bagliik tir( icin Moodle OYS iizerinden elde edilebilecek bir takim nicel
goOstergeler asil uygulama 6ncesinde uzman goérUsleri ¢ercevesinde belirlenmigtir. Bu
gOstergeler dgrencilerin  sistem Uzerindeki ¢evrimigi 6grenme slreci bilesenlerine
gOstermis olduklar etkinliklerden olusmaktadir. Ayrica EK 2’de log kayitlarina iligkin drnek
bir ekran goéruntu verilmistir.

Gorigsme Formu: Deneysel galisma sonrasinda 6grencilerin derse baglihgina iligskin
farkhliklari agiklamak icin belirlenen 6grenciler ile goérismeler yurutilmastir. Gérismeler
yarl yapilandiriimis bir gérisme formuna kaydedilmis, bu sekilde mizah c¢ergcevesinde
yapilan midahaleden kaynakh etki 6ne cikariimaya calisiimistir. Bu form tasarlanirken 3
uzmandan (1 egitim teknolojisi, 2 egitim bilimleri ) goris alinmis ve 6nerileri dogrultusunda
son hali verilmis ve uygulama sonunda 10 deney grubu o6grencisine uygulanmistir.
Gorisme formu davranigsal, bilissel ve duygusal bagllik géstergeleri dikkate alinarak
Ogrencilerin calismada esas alinan c¢evrimi¢i 6grenme sureci bilesenlerinden ders
icerikleri, tartisma, kisa sinav ve ddevler dogrultusunda bagliliklarina iliskin maddeler

icermektedir.

3.3.2. Veri Toplama Suregleri

Veri toplama siiregleri ti¢ bélimden olusmaktadir. ilk béliimde pilot uygulama dncesi
uzman degerlendirmeleri c¢ergevesinde hazirliklarin yapildi§i asama gergeklestiriimis,
daha sonra ise 6grencilerin mizahlastirilmis ders igeriklerini izleyip sonra degerlendirme
formu ve CrowdEmotion teknolojisi ile dederlendirdigi asama tamamlanmigtir. Son olarak
ise asil uygulama cevrimigi ylrutilerek Moodle Uzerinden log kayitlari Gzerinden veriler
elde edilmigtir. Asil uygulama bittikten sonra ise deney grubu o6grencileriyle yapilan
mulakatlar ile siUreci agiklayici veriler elde edilmistir. Bu sire¢ Sekil 8’de detayli olarak

gosterilmistir.
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Mizah Unsurlannin
Entegrasyonu

Pilot Caligma Sireci
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Dederlendirme Formu lle Ogdrenciler
Tarafindan Dederlendirme

Crowd Emotion lle Ofrenciler
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1 |
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Bilegenlerinin Uygulanmas

Kontrol Grubu
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Alinmas ve Analizi

Millakatlarimn
Yapilmas, Analizi
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Raporagtirma

Sekil 9. Arastirma stireci
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3.3.2.1. Pilot Galisma Oncesi Siirec

Pilot calismaya ge¢meden o6nce konu ve kapsam belirlenmis, ders igerikleri
tasarlanmig, Degerlendirme formu tasarlanmis ve mizah unsurlari iceriklere entegre

edilmistir.

3.3.2.1.1. Konu ve Kapsamin Belirlenmesi

Bu asamada Programlama Dilleri-1 dersi konularini iceren ders iceriklerin hangi
konulardan olusacagi belirlenmistir. Programlama egitimi veren bir uzman tarafindan
Ogretim  programindaki kazanimlar c¢ercevesinde belirlenen konularin  kapsami

belirlenmigtir. Bu asama c¢alismada ele alinan temel konu basliklari EK 3’te sunulmustur.

3.3.2.1.2. Ders igeriklerinin Tasarimi

Konularin belirlenmesinin ardindan ders igeriklerinin tasarlanmasi asamasina
gecilmistir. Unitelere yonelik tasarlanan ders iceriklerinde cokluortam tasarim ilkelerine
dikkat edilerek kazanimlarin kapsamin disina c¢ikilmamaya dikkat edilmistir. ilk olarak
taslak seklinde tasarlanmis icerikler iki egitim teknolojileri uzmani tarafindan incelenmis ve
degerlendirmeler yapilmistir. Sonrasinda uzman gorlsleri cercevesinde icerikler
olusturulmus ve tekrar uzmanlardan gériis alinmis ve son hali verilmistir. igeriklerin
tasariminda gérsel, ses ve metinsel ifadelerin uyumlu bir sekilde tasarlanmistir. Bdylece
SCORM paketi seklinde uzun olmayan ders igerikleri tasarlanmis ve mizah unsurlarinin
bu iceriklere entegrasyonu asamasinda gegilmistir.

Ders igeriklerinin tasarimi surecinde mizahlarin entegrasyonu noktasinda yardimci
olmasi amaciyla 6grencilerin takip ettikleri sosyal medya sayfalarindan mizahi agidan
glindem yakalanmaya c¢alisiimis ve o6grencilerin begdenebilecekleri mizah araglari
belirlenmigtir. Diger taraftan gergeklestirilen mizahlastirmanin temel amaci guldirmenin
Otesinde farkhhdr gésterme, duslinmeye sevk etme, kisacasi kesfetmenin “aha’si ile
ogrenciyi bulusturma oldugundan, glldirme ve dusindirme dengesine hassasiyet

gosterilmistir.

3.3.2.1.3. Mizah Unsurlarinin Cevrimici Derse Entegrasyonu

Bu asamada c¢evrimici derse mizah unsurlarinin nasil entegre edilmesi gerektigi
konusu Uzerine galisma yapilmistir. Bu asamasinda mizah unsurlarinin igerigin hangi

asamasina ve ne amagla kullanilmasi gerektigine ilgili literatlr ¢ercevesinde bir uzman
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g6rist dogrultusunda karar verilmistir. Calismada kullanilan mizah unsurlari ve kullanim

amagclari Tablo 8'de 6zetlenmektedir.

Tablo 8. Mizah Unsurlari ve Kullanim Amaglari

Dikkat Cekme

Hatirlama

Geribildirim

Mizah Molasi

iceriklerin giris

Onemli ve zor

Etkinlik ya da

Bilissel olarak

Nerede? bolimiinde dersler ya da sinav sonrasinda yoruldugunda.
konularda
Fotograf, karikatur Metinsel ifadeler Mibalaga Hikayeler,
Nasil? vb. ya da gorseller fikralar,
ile gorseller,
metinsel ifadeler
vb.
Kim (Fredrickson & (Garner, 2006; (Berk,2000) (Garner, 2006;

tarafindan?

Branigan, 2005;

Shatz & LoSchiavo,

2006)

James, 2010;
Lei vd., 2010)

Kher, Molstad, &
Donahue, 1999)

Bu calismada, icerikler tasarlanirken mizah, dikkat cekme, hatirlama, geribildirim ve

mizah molasi seklinde kullanim amagclarina gére siniflandiriimisgtir.

Bu cercevede

olusturulan iceriklerin bu amaclardaki islevselligi 6grenciler tarafindan degerlendirme

formu aracilii ile belirlenmistir. Ayrica bu surecgte ders igerikleri igin geligtirilen mizah

unsurlarinin dagilimi ve sayisi Tablo 9'da gdsterilmistir.

Tablo 9. Mizah Unsurlarinin Konulara Gére Dagilimi

Konu Mizah Unsurlari Degerlendiren
Ogrenci Sayisi
Dikkat Cekme Hatirlama Geribildirim Mizah Molasi
Temel M1: Animasyon M2: CAPS+ M4: Abartili M5: 33
Kavramlar Karikattr alkis sesi Programlamaya
M3: Karikatur+ o6zgli CAPS
Abartili metinsel
ifadeler
Degisken ve M6: Animasyon M7: CAPS M9: Mizahi 35
Veri Tipleri Video M8: Cinas metinsel ifade
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Giris/Cikis M10: Analoji M12: Mizahi M13:ironi+ 34
Deyimleri M11: Cinas metinsel ifade Animasyon
Printf/Scanf M14: Mizahi M16: Sive M17: Komik 32
Uygulamalari diyalog Fotograf +GIF
M15: Ironi+
animasyonlu
karakter
Secme Yapilari  M18: GIF M19: Abartih M20: Komik M21: CAPS + 25
metinsel ifadeler  film repligi GIF
+ Ironi iceren ses
kaydi
Déngiilere Giris  M22: Karikatlr+ ~ M23: Mizahi ses  M24: Komik ~ M25: Fotograf+ 27
Programlamaya  kaydi film repligi Ironi
6zgl CAPS iceren ses
kaydi
Dongu Yapilart  M26: Video+ M27: Video+ 26
CAPS+ muzik CAPS+ mizik
Dizilere Girig M29: Animasyon  M30: Animasyon 26
video+ Mizahi video+ Mizahi
metinsel ifade metinsel ifade
Toplam 238

Her Unitedeki icerigin yapisi farkli oldugundan iceriklere entegre edilen mizah
unsurlari ve bunlarin kapladigi sure de dediskenlik gosterebilmektedir. Diger yandan
mumkun oldugunca farkli mizah unsurlari igeriklere entegre edilerek, mizah unsurlarinin
farkli etkilerine iliskin degerlendirmeler yapilabilmistir.

Paket olarak hazirlanan c¢evrimigi ders igerikleri Programlama Dilleri-1 dersinin
kazanimlarini

kapsayacak sekilde c¢oklu ortam ilkelerine uygun olacak bigcimde

tasarlanmigtir. Ders igeriklerinde mizahlastirma gercgeklestirilirken video, karikatur,

resimler, hareketli resimler, ses, animasyon, metin gibi ¢okluortam unsurlarindan
yararlaniimigtir. Calismadaki iceriklere ne tlr mizahlarin entegre edilmesi gerektigini
belirleyebilmek icin 51 6grenciye sosyal medya aracilidi ile takip ettikleri mizah sayfalarini
listelemeleri istenmistir. Bu durum bir topluluk i¢in mizah kullanmada en &nemli

adimlardan biri olan hedef kitleyi tanima olarak ifade edilmektedir (Hellman, 2007).

3.3.2.1.4. Degerlendirme Formunun Gelistirilmesi

Mizah unsurlarinin nasil ve nerede kullaniimasi gerektigine karar verildikten sonra
mizah unsurlarinin degerlendirilmesi amaciyla bir form gelistiriimistir. Bu degerlendirme

formunun gelistirme asamasinda ikisi egitim teknolojileri birisi psikoloji alaninda uzman
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olan d¢ farklh uzmanin gérUgleri cercevesinde degerlendirme formunun amacina
uygunlugu ve kapsam olarak yeterliligi ortaya konulmustur. Uzmanlarin goérislerinden
yola ¢ikarak formda yer alan bazi ifadelerin anlam olarak anlasiimadigi icin daha farkh
ifade edilmesine karar verilmis ve sekilsel dizenlemeler sonucunda formun son hali

olusturulmustur.

3.3.2.2. Pilot Caligma Sureci

Bu asamada gelistirilen mizahlastirilmis ders icerikleri, degerlendirme formu ve
hazirlanan CrowdEmotion teknolojisi ise kosulmustur. Pilot calisma slreci mizah
unsurlarinin degerlendiriimesi ve 6grencilerin derse baglilik gostergelerinin belirlenmesi

asamalarindan olusmaktadir.

3.3.2.2.1. Mizah Unsurlarinin Degerlendirilmesi

Bu asamada 5 hafta boyunca 25-35 arasi 6grenci mizahlastiriimis ders iceriklerini
hem iglevselligi hemde mizah olarak algilanip algilanmama durumlarina goére
degerlendirmiglerdir. Mizahlarin iglevselligi dikkat cekme, hatirlama, geribildirim ve mizah
molasi amagclari kapsaminda ortaya konulmustur. islevsellik agisindan nicel veriler elde
edilirken ayni zamanda degerlendirme formu araciligiyla égrenciler nitel degerlendirmeler
yaparak goruslerini ve elestirilerini yansitabilmislerdir. Bu siregte CrowdEmotion programi
sayesinde 16 gonulli 6grenciye ders igeriklerinin sunulmasi sirasindaki yUz ifadeleri
otomatik olarak belirlenip duygu degisimleri ortaya ¢ikariimistir. Sekil 9’da analiz edilen bir

videodan gorintid sunulmaktadir.
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sescrowdemotior

Sekil 10. Crowdemotion program arayuzi

Sekil 10’da gosterilen program ile mizahlagtirilmis ders igeriklerinin 6grenenler
Uzerinde hangi duygulari daha fazla yansittigi belirlenmeye calisilmigtir. Ylzlerinden
belirlenen bu duygu dedisimlerinden mizahlagtirmanin ne sekilde algilandidi sonucuna
ulagiimistir. Programdan elde edilen veriler ile degerlendirme formundan elde edilen
veriler birlikte bUtin olarak degerlendirilerek igeriklerin mizah olarak algilanirken
Ogretebilme potansiyellerini ortaya c¢ikarma amaciyla kullaniimistir.  Yapilan bu
degerlendirmeler sonucunda ortam ve ders iceriklerinde duzenlemeler yapilmigtir.
Boylece cevrimici 6grenme etkinliklerinin mizahlastiriimasina yonelik bir ¢erceve ortaya
konulmaya calisiimigtir. Bu ¢ergeve dogrultusunda bir donemlik ¢evrimici 6grenme sureci
tasarlanarak ikinci asamaya gegcilmistir. Son olarak ise pilot ¢alisma asamasinda elde
edilen tim veriler analiz edilip yorumlanmistir. BOylece eszamansiz ¢evrimigi 6grenme

etkinliklerinin tasarimi noktasinda sonuca ulasiimistir.

3.3.2.2.2. Derse Baglilik Gostergelerinin Belirlenmesi

Bu bélimde cevrimici 6grenme ortamlarinda derse baglilik tirlerinden davranissal,

bilissel ve duygusal baglilik gdstergelerinin ders icerikleri, tartismalar, édevler ve kisa
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sinavlara yonelik gostergeleri belirlenmistir. Bu gostergeleri belirleme sirecinde 6zellikle
cevrimici 6grenme ortamlarinda 6grencilerin derse bagliligina yonelik literatir detayli bir
sekilde incelenmistir. Ayrica Moodle OYS'nin &zellikleri ortaya konularakMoodle
Ozelliklerinin gercevesinde o6grencilerin derse baghliklarinin gdstergeleri olusturulmustur.
Ayrica Moodle OYS’nin sunmadidi emoji ikonlari ise agik kaynak bir yapiya sahip olan bu
OYS’ye miidahele edilerek duygusal baglihga yonelik gosterge olusturulmustur. Son
olarak ortaya konulan go6stergelerin uygulugu noktasinda uzman degerlendiriimesi
alinmistir. Uzman degerlendiriimesi sonucunda gerekli goriilen gostergeler eklenmis,
cercevesinde degerlendirilemeyecek veya ortamdan elde edilemeyecek gostergeler

cikarilmistir. Sekil 11’de 6grencilerin derse baghliklarina iliskin olusturulan géstergelerin
son sekli gosterilmektedir.



Davramissal Baghhk

Bilissel Baghhk

Tartisma Duygusal Baghhk
Davranissal Baghhk Bilissel Baghilik
® Odev puam
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sayist
Duygusal Baghhk
Odev

Davranissal Baghhk

i\ Ders Icerikieri

Bilissel Baghhik
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Kisa Sinav

Bilissel Baghhik

Duygusal Baghhk

Sekil 11. Cevrimigi 6grenme bilesenlerine gore derse baglilik géstergeleri
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Ders Igeriklerine Yénelik Baglilik Géstergeleri

Ders iceriklerine ydnelik davranigsal bagliik godstergeleri belirlenirken g¢ogunlukla
literatlr destegi alinmis ve sonrasinda bu goéstergelerin ulasilabilir olup olmadigi Moodle
uzerinden incelenmigstir. Ders igeriklerine yonelik davranigsal baglilik gostergeleri olarak
ogrencilerin ders iceriklerini kag kere izledikleri (tekrar izleme sayisi), ne kadar sire bu
icerikte zaman gegcirdikleri (izleme sireleri), ders igerigini sonuna kadar izleme sayilari
(tamamlama sayilari), ders igeriklerinin bulundugu sayfada yer alan emoji ikonlarina
tiklama sayilar1 (duygusal tepki sayilari) ve ders igeriginin ¢galismadan sadece bulundugu
sayfayl goéruntileme sayilari (gorintileme sayilari) olmak Uzere gostergeler ortaya
koyulmustur.

Ders igeriklerine yonelik bilissel badlilik gostergesinin belirlenmesinde literatur
destegiyle 6z duzenlemenin oldugu belirlenmis ve bu kapsamda o6grencilerin ders
iceriklerini calisma sirasinda farkl etkinlikleri inceleme durumlari belirlenmistir (eszamanli
farkh etkinlik inceleme sayisi).

Duygusal baglihk gostergeleri icin ise literatlir tarandiginda bilisel baghlik gibi bu
gostergelerin belirlenmesinin zor oldugu ve genellikle dlgeklerle elde edilmesi durumu
gbzlenmis ve bu nedenle tim c¢evrimici 6grenme slreci bilesenlerine emoji ikonlari
eklenmis ve hangi emojinin tiklanmasi durumuna goére 1-5 arasi deger elde edilmistir
(duygusal tepki dizeyleri). Bunlara ek olarak ise tim bu goéstergelerin desteklenmesi ya
da derinlemesine incelenmesi amaciyla da mulakatlar yapilmigtir.

Tartismalara Yénelik Baglilik G6stergeleri

Tartisma bilesenine iliskin davranigsal baglihk gdOstergeleri ise 06grencilerin
tartismalarda verdikleri yanitlarinin sayisi (yanit sayisi), yazdiklari yanitlardaki kelime
sayilari (kelime sayilari), ne kadar sure tartismada gecirdikleri (tartismada gecirdikleri
sure) ve emoji ikonlarina tiklama sayilari (duygusal tepki sayilari) belirlenmis ve Moodle
uzerinden verilerin ulagilabilirligi kontrol edilmistir.

Tartismalarda biligsel baglilik gostergeleri olarak tartismalarda yazdiklari yanitlarda
iceren bilissel ifadeler kodlanmis ve her bir 6drenci igin bu ifadelerin sayilari belirlenmis
(tartismalardaki biligsel ifade sayilari) ve tartismalara katilim gdsterdedi sirada farkli
etkinleri inceleyip inceleme durumlari tespit edilmistir (eszamanh farkli etkinlik inceleme
sayist).

Duygusal baglilik igin ise o6grenci yanitlarindan duygusal ifadeler tespit edilerek
sayllari belirlenmis (tartismalardaki duygusal ifade sayilarl) ve emoji ikonlarindan hangi
emojiyi tikladiklar tespit edilmigtir (duygusal tepki duzeyleri). Son olarak ise mulakatlar

gerceklestirilerek tum baghlk turlerine yénelik 6grenci ifadeleri alinmigtir.
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Odevlere Yénelik Baglilik Géstergeleri

Odev bilesenine iliskin davranigsal baglihk durumlar igin ise 6devleri yapip
yapmama durumlari (6devi uygulama sayisi) (6devi génderim sayisi) tespit edilmis,
uygulamali 6devi kag kere deneyerek tamamlamis (deneme sayisi), 6devleri yapmasa da
Odev sayfalarina girip inceleme sayilari (6dev incelem sayilari), uygulamali 6devi yapma
suresi (6dev yapma suresi) ve emoji ikonlarina tiklama sayilari (duygusal tepki sayilari)
belirlenmigtir.

Bilissel baghliklarin tespiti icin ise 6devlerden aldiklari puanlar (uygulama puani)
(6dev puani) ve édevleri yaparken ayni zaman diliminde farkli etkinlikleri inceleme sayilari
(eszamanli farkh etkinlik incelem sayilari) belirlenmistir.

Duygusal bagllik icin ise emoji ikonlarindan yaptiklari secimler incelenmistir
(duygusal tepki diizeyleri). Tim bunlara ek olarak milakatlar yapilarak bu géstergelere
yonelik degerlendirmeler yapilmistir.

Kisa Sinaviara Yénelik Baglilik Géstergeleri

Kisa sinav bileseni icin 6genci baglilik gostergeleri ortaya koyulmustur. Davranigsal
bagllik gostergeleri igin quizlere kag dgrencinin katildigi belirlenmis (Kisa sinava katilim
sayisi), 6grencilerin toplam cevaplaridigi soru sayilari (cevap sayilari), kisa sinavlarda ne
kadar zaman harcadigi (sinav esnasindaki slre), quize katilmadan énce quiz sayfasini
inceleme sayilari (sinav inceleme sayisi) ve emoji ikonlarina tiklama sayilari (duygusal
tepki sayilan) literatlr destegi ve Moodle’in sundugu olanaklar gergevesinde belirlenmigtir.
Bilissel baglilik gostergesi icin ise 6grenme performansini yansitan quizlerden aldiklar
puanlari (kisa sinav puani) olarak tespit edilmistir. Bunlara ek olarak ise mulakatlar

araciligi ile gostergeler desteklenmisgtir.

3.3.2.2.3. Mizah Unsurlarina Yonelik Pilot Calisma Sonucu Yapilan
Diizenlemeler

Duzenlenen ders iceriklerinin konu dagilimina ve mizah unsurlarinin dagihmina gore
tablosu asagida verilmigtir. Olusturulan bu ders igerikleri asil uygulama slrecinde

uygulanmistir.
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Tablo 10. Mizah Unsurlarinin Konulara Gére Dagilimi (Guncellenmisg)

Konu Mizah Unsurlari
Dikkat Hatirlama Geribildirim Mizah Molasi Yapilan Dizenleme
Cekme
Temel Kavramlar  M1: M2: CAPS+ M4: Abartili M5: Yazi tipi ve renkler
Animasyon Karikatir alkis sesi Programlamay degistirildi
M3: Karikatur+ a 6zgi CAPS
Abartih
metinse
ifadeler
Degisken ve Veri  M6: M7: CAPS M9: Mizahi Yazi tipi ve renkler
Tipleri Animasyon M8: Cinas metinsel ifade  degisgtirildi
Video
Giris/Cikis M10: Analoji  M12: Mizahi M13:ironi+ Yazi tipi ve renkler
Deyimleri Genel M11: Cinas metinsel ifade Animasyon degistirildi
Bakis
Cikig Deyimleri M14: Mizahi  M15: Sive M16: Komik Yazi tipi ve renkler
(Uygulama diyalog Fotograf +GIF  degistirildi
Ornegi)
Girig Deyimleri M17: ironi+  M18: M19: Komik igerik ikiye
(Uygulama animasyonlu  Animasyonlu Fotograf +GIF  pgliindii, Yazi tipi
Ornegi) karakter karakter ve renkler
degistirildi
Giris/gikis M20: M21: icerik ikiye
Deyimleri Video+CAP  Mizahlastiriimi Béliindi, Yazi tipi
Hatirlatma S $ Metinsel ve renkler
Ifade degistirildi
Secme M22: Vine+ M23: Videolu M24: Kétu Yeni igerik
Yapilarina Genel CAPS anlatim espri+ Film olusturulup farkl
Bakis Kesiti mizah unsurlari
eklendi, Yazi tipi ve
renkler degistirild
Secme Yapllari M25: GIF M26: Abartili M27: Komik M28: CAPS + Yazi tipi ve renkler
metinsel film repligi GIF degigtirildi
ifadeler + ironi  igeren ses
kaydi
Déngu Yapilan M29: M31: Mizahi M32: Komik M33: Tek bir igerik haline
Karikatur+ ses kaydi+ film repligi Fotograf+ ironi  geldi ve farkli mizah
Programlam  video iceren ses unsurlari eklendi,
aya 6zgu kaydi Yaz tipi ve renkler
CAPS degistirild
M30: Video
Dizilere Genel M34: M35: Yazi tipi ve renkler
Bakis Animasyon Animasyon degistirildi
video+ video+ Mizahi
Mizahi metinsel ifade
metinse

ifade
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Tek Boyutlu M36: M37: CAPS M39: Komik M40: Karikatlr  Yeni icerik
Diziler Karikatur M38: Metinsel  film repligi + mizahi 6zl olusturuldu ve farkh
Ifadeler iceren ses sozler mizah unsurlari
kaydi eklendi
iki Boyutlu Diziler ~M41: CAPS M42: Metinsel ~ M44: Komik M45: Karikatlr ~ Yeni icerik
Ifadeler film repligi olusturuldu ve farkl
M43: CAPS iceren ses mizah unsurlari
kaydi eklendi
Dizilerde M46: Koti M47: Video+ M48:Video Yeni igerik
Siralama espri Film kesiti olusturuldu ve farkl
mizah unsurlari
eklendi
Fonksiyonlar M49:CAPS M50: Karikatir ~ M51: Komik M52: Vine Yeni icerik
film repligi olusturuldu ve farkh
iceren ses mizah unsurlar
kaydi eklendi
Toplam 16 18 6 12

Pilot calisma sonucunda 14 ders icerigi olusturulmus ve amaclarina gore farkli
araclar kullanilarak mizah unsurlari eklenmistir. Sonu¢ olarak dikkat ¢ekme igin 16,
hatirlama amaci igin 18, geribildirim icin 6 ve mizah molalar icin toplamda 12 mizah
unsuru eklenmistir. Son hali verilen ve mizahlarin islevselligi ve guldirme seviyeleri
belirlenen mizah unsurlari ders igeriklerinin belirli yerlerine eklenmistir. Ayrica benzer
amaglar icin diger 6grenme etkinlikleri olan tartisma, kisa sinav ve ddev etkinliklerine de
mizah unsurlari eklenmistir. Bu etkinliklerde amaclanan ise dikkat ¢ekip hatirlamaya
yardimci olarak ogrenmelerini kolaylastirmaktir. Pilot galisma sonucunda hangi mizah
araclarinin ne amagla etkinligin neresinde kullaniimasi gerektigi konusunda net bir karara

variimis ve asil uygulama asamasina gegilmistir.

3.3.2.3. Asil Uygulama Siireci

Asil uygulama slreci eszamansiz gevrimigi 6grenme etkinliklerinin 6grenci ve
uzman gorusleri ve pilot ¢alisma sonuclarinin uygulanmasindan sonra ise kosulmustur.
Asll 14 hafta olarak

yuratalmastar. Haftalik olarak ders icerikleri, tartismalar, kisa sinavlar ve édevler ¢evrimigi

uygulama sureci tamamen eszamansiz c¢evrimici olarak
olarak ogrencilere sunulmus ve Ogrenme sureglerini yurutmeleri istenmigtir. Deney
grubuna ogrenme etkinlikleri mizah unsurlari ile desteklenmig, kontrol grubuna ise

mizahlastirilmamis sekilde sunulmustur. Sekil 16’da asil uygulama sturecinde 6grencilere



57

sunulan o6grenme etkinliklerin sireg¢ igcerisinde ogrencilere nasil sunuldugu zamansal

olarak goésterilmistir.
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Sekil 12. Eszamansiz cevrimigi 6grenme bilesenlerinin slregteki sunumu

Asil uygulamada ders igerikleri haftalik olarak sunulmus ve her igerik uygulama
sonuna kadar 6grencilere acik birakilmistir. Bu kapsamda 6grenme etkinlikleri Sekil 12°'de
gOsterilen haftalarda 6grencilere erisim hakki verilmistir. Toplamda 14 ders igerigi, 4
tarisma, 13 6dev ve 5 kisa sinav uygulama boyunca o&grencilere belirli haftalarda
sunulmustur. Kullanilan gevrimici 6grenme ortamlari unsurlarin sayisi ve kullanim yerleri
hem deney grubu hem de kontrol grubu igin ayni sekilde yuritaimuagstar.

Asil uygulamada sunulan konularin kapsami ile ilgili son durum Tablo 11’de

gosterilmistir.

Tablo 11. Asil Uygulama igin Ders Konu Dagilimlari

Temel Kavramlar Degiskenler, Veri Tipleri ve

o Veri Isleme ve Saklama Giri/Cikig Deyimleri

. oYazilim L oDegigkenler
Unite 1 oProgramlama Dilleri Unite 2 oVeri Tipleri
oYazilim Gelistirme oAtama
Yontemleri o Printf deyimi

o Scanf deyimi
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Tablo 11’in Devami

Kontrol Yapilari Fonksiyonlar
oSegme Yapllari Unite 4  oHazir fonksiyonlar
oD6ngu Yapilari oKullanici tanimli fonksiyonlar
) oDo6ngu Yapilari Arasindaki
Unite 3 Farklar ve Kullanim Alanlari

olg ice Déngiiler
obreak ve continue Deyimleri

Pilot calisma sonunda ders igeriklerinin tasarim ve uygulanmasina konu kapsaminin

belirlenmesine yonelik ¢esitli sonuglara variimistir. Bu sonuglar Tablo 22'de 6zetlenmistir.

3.3.2.3.1. Deney ve Kontrol Gruplarinin Gevrimigi Ogrenme Siireci

Deney ve kontrol grubu égrencileri 14 hafta boyunca ders igeriklerinden konulari
calismig, tartismalara katilmis, kisa sinav ve ddevlerini uygulamiglardir. Eszamansiz
cevrimici o0grenme etkinlikleri iki grup icin ayni olup deney grubundaki etkinlikler
mizahlastiriimistir. Boylece tamamen eszamansiz olarak c¢evrimici ortamda 6grenme
sureglerini yuritmduslerdir. Her iki grupta da ders iceriklerinde metinsel ifadeler, ses
kayitlari, etkilesimli etkinlikler, gorseller ve videolar bulunmaktadir. Tartisma konulari,
Odev ve kisa sinav konulari da aynidir. Deney grubunda bu etkinlikler mizahlastirilirken
kontrol gruplarinda mizahlastirimamistir. Ornegin mizahlastiriimis bir gorsel ya da video
deney grubunda kullanilirken benzer video ve goérsel ayni amac¢ dogrultunda
mizahlagtiriimadan kontrol grubuna sunulmustur. Bdylece c¢evrimigi 6drenme
etkinliklerinde iki grup arasinda denklik saglanmistir. Ayrica iki gruba da sunulan
etkinliklerin sayisi ve sunuldugu stre ve zaman aynidir. Bunlarin yani sira kontrol grubu
ogrencileri de deney grubundakiler gibi her bir etkinlik icin emojiler araciligi ile duygusal
tepkilerini ifade edebilmektedirler. Moodle OYS'ye midahale edilerek iki grubun da
gorebilecedi sekilde emoji ikonlari her bir etkinlige eklenmis ve veri tabaninda hangi
dgrencinin hangi icerige ne kadar duygusal tepki gdsterdiginin kaydi tutulmustur. iki grupta

6gretim sirecinde kullanilan ¢evrimici 6grenme unsurlari Tablo 12°de 6zetlenmektedir.



59

Tablo 12. Cevrimici Ogrenme Bilesenlerinin Gruplara Uygulanma Durumlari

Gruplar Kullanilan Cevrimigi Kullanilan Mizah Araglari  Cevrimigi
Ogrenme Siireci Ogrenme Siireci
Bilesenleri Bilesenlerinin
Sunum Sekli
Deney e 14 ders icerigi e CAPS, GIF, e TUm bilesenler
(Mizahlastiriimis) mizahlastiriimis tamamen es
Grubu e 4 tartisma konusu metinsel ifadeler, zamansiz
karitaktlr video, gevrimici olarak
e 13 ddev animasyon, fotograf, 6grencilere
mizahi ses kayitlari sunulmustur.

¢ 5 kisa sinav (quiz)
Bu mizah unsurlari

dikkat cekme,
geribildirim, hatirlama ve
mizah molalari igin
kullaniimigtir.

Kontrol ¢ 14 ders igerigi ¢ Fotograf, Video, e TUm bilesenler
(Mizahlastiriimamis) metinsel ifadeler, ses tamamen es
Grubu e 4 tartisma konusu kayitlari, gorseller zamansiz
¢evrimici olarak
* 13 ddev e Bu unsurlar ogrencilere
mizahlastiriimadan sunulmustur.
e 5 kisa sinav (quiz) dikkat cekme, hatirlama,

geribildirim ve mola
amagl kullaniimistir.

3.3.2.3.2. Eszamansiz Gevrimici Ogrenme Bilesenleri

Ders Igerikleri: Toplamda 14 tane ders igerigi iki grup icin de ayri ayri hazirlanmigtir.
Haftallk olarak sunulan ders igerikleri video, metinsel ifade, gorseller, ses kaydi ve
animasyonlardan olusmaktadir. igeriklerin boyutu konunun yapisina goére degisiklik
géstermektedir. icerikler tasarlanirken cokluortam tasarim ilkelerinden yararlanilmis ve bu
suregte U¢ uzman gorusu alinarak tasarimin son hali verilmistir. Ayrica programlama
konularinin kapsaminin belirlenmesi igin de uzmanlardan goéris alinmistir. Coklu ortam
ilkelerine dikkat edilerek hazirlanmis olup o haftanin konusunu temel alan bilgilerden
olusmaktadir. Ayrica mizah unsurlari pilot calismada calisabilirligi ortaya konulan ¢oklu
ortamin belirli yerlerine entegre edilmistir. Pilot calisma asamasinda bu mizah unsurlarinin
islevsel olup olmadigi (dikkat cekme, hatirlama, geribildirim ve mizah molasi) noktasinda
verilecek olan kararda ise Crowd Emotion programi ve degerlendirme formu kullanilarak

elde ettigi veriler ile 6grenenlerin fikir ve dnerileri etkili olmustur. Kontrol grubunda sunulan
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ders icerikleri de uzmanlar tarafindan degerlendiriimis ve son hali degerlendirme
sonucuna gore verilmigtir.

Tartisma: OYS (zerinde belirli haftalardaki konular ile ilgili gevrimigi tartisma konusu
mizahlagtirilarak 6grenenlere sunulmustur. Daha sonra 63drenenlerin bu konu hakkinda
tartismalarina izin verilmigtir. Tartisma konulari kismen arastirmaci tarafiindan belirlense
de ¢ogunlukla dgrencilerin kendi olusturduklari konu basliklari Gzerinden gerceklesmistir.
Toplamda her iki gruba da 4’er tartisma konusu sunulmustur.

Kisa Sinav: Belirli haftalarda mizahlastirilmis c¢evrimici quizler o6grenenlere
sunulmustur. Quizler hazirlanirken mizah unsurunun nasil entegre edilmesi gerektigi,
quizlerin neresine ilave edilmesi gerektigi literatlr ve pilot gcalisma sonuglarinin destegi ile
olusturulmustur. Toplamda 5 quiz hem deney hem de kontrol grubuna sunulmustur.
Quizler ¢coktan segmeli, kisa cevap ve uzun cevapli olarak hazirlanmigtir. Deney grubu
icin soru kokleri, cevap siklari ve bazi sorular mizahlastiriimis ve arastirma problemi
temelinde analiz edilmistir. Ayni sorular kontrol grubuna mizahlastiriimadan sorulmustur.
Her iki gruba da ayni giin ve ayni saatte ayni sure igerisinde quizler uygulanmistir. Quiz
sorulari temel kavramlar, degisken ve veri tipleri, segme yapilari, kontrol yapilari ve diziler
konularindan meydana gelmektedir.

Odev: Slreg boyunca her iki gruptaki 6grencilere ayni 6devler verilmistir. Odevlere
belirli bir tarihe kadar OYS (zerinden yiiklemeleri ve uygulayarak tamamlamalari
istenmistir. Uygulama ve dosya yukleme turinde iki farkli d6dev turi o&grenenlere
sunulmustur. Dosya ylUkleme turindeki ddevlerde dgrencilerden arastirma yapip bunu
raporlastirmalari ve sisteme yuklemeleri istenmigtir. Deney grubunda bu tarz ddevlerde
soru metni mizahlastiriimis metinsel ifadelerle verilmistir. Uygulama tarzindaki édevlerde
ise iki gruptan da OYS (izerinde kod yazmalari istenmistir. OYS (zerinde dgrenenler
cevrimigi kodlama editoérii kullanmiglardir. Bu editér Moodle OYS’ye entegre edildigi igin
ogrenenlerin uygulama yaparken harcadigi zaman ve cabalari kayit altina sistem
tarafindan otomatik olarak alinmigtir. Deney grubu igin uygulama sorular

mizahlastiriimistir.

3.3.3. Verilerin Analizi

Arastirma boyunca elde edilen veriler degerlendirme formu, Crowd Emotion yiz
ifadesi belirme yazihmi, log kayitlari ve gérisme formlari araciigi ile toplanmistir.
Degerlendirme formu ve CrowdEmotion yazilimi ile nicel ve nitel veriler pilot ¢alisma

asamasinda ders iceriklerinin mizahlastiriimasi esnasinda elde edilmigtir. Log kayitlari ve
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goérisme formu ile elde edilen nitel ve nicel veriler ise asil uygulama surecinde ve

sonunda elde edilmistir.

3.3.3.1. Pilot Calisma Asamasinda Verilerin Analizi

Degerlendirme formu ile hem nicel hem de nitel veriler elde edilmistir. Elde edilen
nitel veriler icerik analizi yapilarak ¢esitli kod ve temalara ulasiimis, benzerlik ve farkliliklar
ortaya konulmus; nicel veriler ise betimsel analiz yapilarak mizah unsurlarinin iglevselligi
ve dgrencilerin duygusal tepkilerinin ortalamasi elde edilmigtir. Mizahlarin islevselliginin
belirlenirken katilimcilarin  “Katihyorum” ya da “Katilmiyorum” ifadelerine goére 0-1
arasinda ortalama deger ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica degerlendirme formunda emoijiler
bulunmaktadir. Bu emojiler 1-5 arasinda deger almaktadir ve mizah unsurunun guldirme
derecesini ortaya koymaktadir. Elde edilen bu veriler betimsel olarak analiz edilip
ortalamalari ortaya konulmustur. Bunun yani sira degerlendirme formu ile elde edilen
verilerin desteklenmesi ve gesitlendiriimesi amaciyla da CrowdEmotion yazilimi ile nicel
veriler elde edilmistir. Yazilim videolar1 otomatik olarak analiz edilip mutluluk seviyelerinin
zamansal degisimini 0-1 arasinda bir nicel degerle vermektedir. Ayrica bu degigimi

zamansal bir grafikle gorsellestirilmistir.

3.3.3.2. Asil Uygulamada Elde Edilen Verilerin Analizi

Asil uygulamada log kayitlari ve goérusme formlar ile veriler elde edilmistir.
Gorusmeler sonucunda goérisme formlarina kaydedilen veriler nitel analiz yontemlerinden
surekli karsilastirmali analiz yontemi uygulanarak gruplanmis, kodlanmig ve derse baglilik
gOstergeleri temalari altinda ifade edilmistir. Bdylece benzerlikler ve farkhliklar ortaya
konulmaya c¢alisiimistir. Ayrica elde edilen kod ve temalarin frekanslari da tablolastirilarak
gOsterilmistir. Bu nitel analizler log kayitlarini desteklemek ve derinlestirmek igin
yapilmigtir.

Log kayitlari ise Moodle OYS tarafindan otomatik olarak tutulmaktadir. Elde edilen
bu nicel veriler derse baglilik turleri temelinde deney ve kontrol gruplari arasinda anlaml
farkhihik olup olmadigini ortaya koymak igin parametrik testlerden MANOVA ydntemi
kullanilarak analiz edilmistir. Bu istatistigin kullanilabilmesi icin égrencilerin tartisma ve
O0dev etkinliklerindeki 6gdrenci degerlendirmeleri derse bagliik gostergeleri temelinde
puanlanarak MANOVA testiyle analiz edilmistir.

Ayrica O0grenme sulreci igerisinde baglilik tarleri olan davranigsal, bilissel ve

duygusal baglhhgin nasil degistigini ortaya koymak icin ise log kayitlarindan elde edilen
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nicel veriler betimsel olarak analiz edilerek grafikler ile sunulmustur. Tablo 13'te arastirma

problemlerine yénelik kullanilan analiz yéntemleri verilmistir.

Tablo 13. Arastirma Problemlerine Yénelik Analiz Yontemleri

Arastirma Problemi

Kullanilan Analiz Yontemi

1) Deney ve kontrol gruplari arasinda cevrimigi

Betimsel Istatistik

o6grenme surecinde davranigsal baglilik agisindan - MANOVA
anlamli bir farklilik var midir? - Igerik Analizi
2) Deney ve kontrol gruplari arasinda g¢evrimigi - Betimsel istatistik
o6grenme surecinde bilissel baglilik agisindan - MANOVA
anlamli bir farklilik var midir? - Bagimsiz Orneklemler t Testi
- Mann Whitney Testi
- Icerik Analizi
3) Deney ve kontrol gruplari arasinda g¢evrimigi - Betimsel istatistik
O0grenme surecinde duygusal baglilik agisindan - Bagimsiz Orneklemler t Testi
anlamh bir farklhihk var midir? - Mann Whitney Testi
- igerik Analizi

3.4. Arastirmanin Gegerlilik ve Guvenirligi

Arastirmanin gecerliligi ve guvenirligi icin ilk olarak detayh anlatim, c¢esitlendirme,

sinirliliklarin sunumu, kuramsal ¢ergeveye baglilik, streyi uzun tutma, deneklerin gegmisi,

beklentilerin etkisi noktalarina dikkat edilmistir.

1.

Detayli Anlatim: Arastirmanin gegerliligi icin ilk olarak arastirma streci ayrintili
olarak anlatilmigtir. Kullanilan ydntem, arastirmanin gerekgesi, bulgulari, veri
toplama araglari, verilerin analiz yéntemleri, pilot ve asil uygulama slrecleri
diger arastirmacilarin anlayabilecegi ve uygulayabilecegi sekilde ayrintili ve agik
olarak anlatiimistir.

Veri Toplama Araglarinin Cesitlendiriimesi: Buna ek olarak degerlendirme formu,
yuz ifadesi belirleme sistemi, log kayitlari ve goérisme formlari gibi cesitli veri
toplama araclari kullaniimistir.

Sinirliliklar:  Aragtirmanin uygulama sudrecindeki sinirliliklar ve kabul edilen
varsayimlar ayrintili bir sekilde sunulmustur.

Kuramsal Cergceveye Bagliik: Son olarak ise arastirmanin gecerli bir sekilde
gerceklesebilmesi amaciyla literatirde yer alan benzer konulara ait farkh
arastirmalar taranmis ve kavramsal cerceve olusturularak alandaki problemler
ayrintili olarak verilmistir. Boylece arastirmanin gerekgesi olusturularak literatire
verebilecegi katki ve alandaki dolduracagi bosluk net olarak sunulmustur.

Arastirma Suresi: Arastirmaci uygulamayi 14 hafta boyunca yapmistir.
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6. Uzman Gorusl: Nitel ve nicel verilerin analizinde arastirmaciya ek olarak bir
bagka arastirmaci da verilerin analizini kontrol etmis ve ortak hareket edilmistir.

7. Deneklerin Gegmisi: Arastirma igin segilen katiimcilarin deney ve kontrol grubu
olarak programlama egitimi noktasinda benzer bilgi birikimine sahip olmalarina
dikkat edilmistir. Bunun icin Algoritma Tasarimi ve Analizi dersindeki akademik
basari durumlarinin birbirine benzer olmalarina dikkat edilerek deney ve kontrol
grubu olarak ayrilmiglardir. Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin sayilari
deneysel ¢alismalara ve parametrik testlerin gergeklestiriimesine uygundur.

8. Beklenti Etkisi: Her iki gruptaki katilimcilarin bir arastirmaya katildiklari ve denek
olduklari bilgisi arastirma slreci boyunca 6grencilere verilmemistir. Bdylece
arastirma sonuglarini  etkileyebilecek beklentilere girmelere engellenmeye
calisiimistir.

9. Veri Toplama Ortaminin Uygunlugu: Goértismeler sirasinda égrencilerin rahat
edebilecegi sessiz ve bagkalari tarafindan rahatsiz edilmeyecek bir sinif ortami
olusturulmustur. Goérlismelere baslamadan 6énce arastirmaci tarafindan
katilimcinin rahatlamasini saglamak i¢in konu ile ilgili olmayan gundelik sorular
sorulmus ve kendini hazir hissettigi zaman gdérismelere baglanmistir.

Veri toplama araclarinin gecerlilik ve guvenirligi icin, uzman goérusu, veri toplama
araclarinin test edilmesi, veri kaybinin dnlenmesi ve ¢oklu yontemler boyutlarinda alinan
Onlemler asagida 6zetlenmistir.

1. Uzman Goérist: Gorusme formu gelistirildikten sonra iki uzmana goésterilmis ve
sorular kapsami agisindan uzmanlar tarafindan degerlendirilerek gerekli
dizenlemeler yapiimis ve son hali verilmistir.

2. Veri Toplama Araclarinin Test Edilmesi: Veri toplama araglari ve 6grenme
etkinliklerinin ~ gelistiriimesi  surecinde uzmanlardan goéris alinmistir.
Degerlendirme formu ve goérisme formunun olusturulmasi asamasinda
uzmanlardan bir takim oneriler alinmis ve gerekli dizenlemeler sonrasinda
uygulanmistir. Ayrica 6grenme etkinlikleri tasarlanirken hem ¢okluortam ilkeleri
acisindan hem de programlama egitimi kapsami agisindan uzmanlardan gorus
alinmis ve son halleri verilmistir. Ayrica mizahlarin belirlenmesi noktasinda
gelistirilen 6grenme etkinlikleri pilot calisma kapsaminda 6grenciler tarafindan
mizahlarin iglevselligi ve guldirme seviyeleri acisindan degerlendiriimistir.
Ogrencilerin bu degerlendirmeleri yapmalarin nedeni mizahin hedef kitle
tarafindan anlasilabilir olmasi ve karsi tarafa verilmek istenen mesajin

kolaylikla iletilmesini saglamaktir.
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3. Veri Kaybinin Onlenmesi: Bu siireg boyunca verilerin kaybini énlemek igin
OYS tarafindan veriler otomatik kaydedilmis, CrowdEmotion ile elde edilen
veriler sanal ortamlarda saklanmis ve 6grencilerin yuz ifadeleri kamera kaydina
alinmistir. Ayrica gérisme formlari ile elde edilen veriler bilgisayar ortaminda
kaydedilmigtir.



4. BULGULAR

Bu boélimde mizah kullaniminin ¢evrimici 6grenme bilesenleri (ders igerigi, tartisma,
O6dev ve kisa sinav) kapsaminda davranissal, duygusal ve bilissel bagliiga etkisine
yonelik bulgular ve bu bilesenlere mizah unsurlarinin entegre edilmesi sonucunda bu
unsurlarinin islevselligi ve mizahi dereceleri sunulmustur. Bu kapsamda deney ve kontrol
gruplari 6grencileri arasinda derse baglilik noktasinda anlamh farkliik olup olmadigi,
derse baghhgin slre¢ boyunca degisimi ortaya konulmustur. Bu degerlendirmeler
yapilirken oncelikle, ilgili baglihk tart bashginda ders igerigi, tartisma, ddev ve kis sinav
unsurlarinin baglihk  gostergelerine  iliskin  bulgular  sunulmustur  Ogrenci
degerlendirmelerinde 6grenci ifadeleri sunulurkenagiklamanin iligkili oldugu baghlik
gostergesi belirtiimis, bu sekilde gdsterge-aciklama iligkisi ortaya konulmustur. Ardindan
gevrimici 6greme bilesenlerine yonelik ilgili baglilik gdstergelerinin sure¢ boyunca
degisimi ortaya konulmustur. Ayrica  6grencilerin  degerlendirmeleri ile
mizahunsurlarinin  baglilik Uzerindeki etkileri agiklanmistir. Bu baglamda bulgularin
sunumu nicel veriler Uzerinden karsilastirma, surecgteki degisimin ortaya konulmasi ve
degisimin  mizahla iligkisinin  agiklanmasi  seklinde ilerlemektedir.  Ogrenci
degelerlendirmeleri icin deney ve kontrol grubundan 10’ar 6grenci secilmistir. Her iki grup
icerisinden ders igeriklerinde, tartismalarda, Odevlerde ve kisa sinavlarda katilim
durumlari yliksek, orta ve duslk seviyede olan égrenciler secilmigstir. Segilen é6grencilerin
bu durumlarina gére davranigsal, duygusal ve biligsel baglihk gdsterge temelinde ve
herbir c¢evrimici 6drenme bilesenine ydnelik ayri ayri sorular sorulmus ve bu
gostergelerdeki durumlari derinlemesine incelenme firsati ortaya koyulmustur. Bu sekilde
odrencilerin mizah unsurlarinin derse farkli katihm goésteren o6grencilerin katilimlarina
hangi acilardan etki ettigi belirlenmesine katki saglayacagi dusundlmuastir. Ayrica bu
durum gruplar arasinda ortaya ¢ikan farkin nedenlerini ortaya koymasi agisindan dnemli

gOralmistar.

4.1. Mizah Unsurlarinin islevselligi

Pilot ¢alisma sirecinde ise kosulan veri toplama araclari ile ders igeriklerine entegre
edilen mizah mizah unsurlarinin amaclanan islevleri ne élgclide saglayabildigi ve duyussal
alanda tepkilerinin ne oldugu, nasil degistigi belirlenmigtir. Bu degerlendirmeler 1s1ginda

ortam ve iceriklerin son sekli verilerek asil uygulamaya hazir hale getirilmigtir.



66

Degerlendirme formlarindan elde edilen bulgular ile mizah unsurlarinin dikkat
¢ekme, hatirlama, geribildirim ve mizah molasina iligkin fonksiyonel olma durumlari Tablo

14’te gOsterilmistir.

Tablo 14. Mizah Unsurlarinin Belirli Amaglara Yonelik islevsellik Durumlari

Cokluortamlar ~ Ogrenci  Dikkat Hatirlama Geribildirim Mizah Molasi
sayisi Cekme
N X ss X ss X ss X ss

icerik-1 33 .758 .05 811 A1 947 .05 .864 .04
icerik-2 35 .781 .06 .879 .04 821 .04
igerik-3 34 .824 .06 .809 .10 .831 .01
igerik-4 32 .781 .06 .750 13 781 A1
igerik-5 25 .800 .08 .720 12 .960 .03  .700 .04
igerik-6 27 .846 .07 721 14 971 .04 .798 21
igerik-7 26 1.00 .00 .843 .18

igerik-8 26 .949 .02 .817 A1

Ortalama .842 .09 794 .06  .959 .01  .799 .06

Tablo 14 incelendiginde sunulan sekiz farkli ders iceriginde yer alan mizah
unsurlarinin dikkat ¢gekme, hatirlama, geribildirim ve mizah molasi acgisindan iglevsellik
durumlari gdésterilmigtir. Mizahin ders sirasindaki muhtemel iglevleri g6z &nine
alindiginda tim islevler igin ortalama degerlendirme puanlarinin yutksek oldugu
gorilmektedir (dikkat cekme: 0,842, hatirlama: 0,794, geribildirim: 0,959, mizah molasi:
0,799).

Tablo 14’te verilen mizah unsurlarinin iglevsellik puanlari en ylksek olan 3 mizah

unsuru ne tar araglar yardimiyla olusturuldugu amaclarina gére Tablo 15’te gosterilmistir.

Tablo 15. islevsellik Acisindan Katki Saglayan Mizah Unsurlari

M22, M26, M29 Dikkat Cekme
(Karikatlir+CAPS, Video+CAPS, Animasyon video+ mizahlastiriimis
metinsel ifadeler)

M7, M27, M2 Hatirlatma
(CAPS, Video+CAPS, Karikatr)

M4, M20, M24 Geribildirim
(Abartil alkis sesi, Komik film repligi iceren ses kaydi)

M5, M13, M9 Mizah Molasi

(Programlamaya 6zgli CAPS, ironi+animasyon, mizahlastiriimis
metinsel ifade)
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4.1.1. Dikkat Cekme Amagh Mizah Unsurlarinin iglevselligi

Dikkat cekme amaciyla olugturulan mizah unsurlarin Tablo 15'te goruldugu gibi,
katikatur, video, CAPS, animasyon ve mizahlastirimis metinsel ifadeler (M22, M26, M29)
seklinde sunulmasi dikkat gekme agisindan bu unsurlari 6n plana g¢ikarttigi gérilmektedir.
Bu mizah unsurlarina érnek verilecek olursa “Déngulere Giris” konusunda video ile birlikte
CAPS seklinde mizah unsurlar verilmis ve donguleri bilen ve bilmeyenlerin farki mizahi

olarak ortaya konulmustur. Sekil 13’te bu 6rnekten ekran goruntuleri yer almaktadir.

1 #include <stdio.h>
2
3 main()

or (int i=1; i<=200; i++) |

~N o un
i 0
-

For Dinglistinil Bilmeyen Gehéin Hazin Sonu

23

For Dongust Bilen

Sekil 13. M26 ekran goruntisi

Mizah unsurlarinin islevselliginin puanlanmasi yaninda égrenci dederlendirmeleri bu
unsurlarin daha iyi nasil sekillendirilebilecegine 1sik tutmustur. Bu dogrultuda ele alinan
mizah iglevleri kapsaminda 6grenci degerlendirmeleri tematik olarak sunulmustur. Dikkat
¢ekme amaciyla entegre edilen mizah unsurlarina yonelik degerlendirmeler Tablo 16’da

gOsterilmistir.
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Tablo 16. Mizah Unsurlarinin Dikkat Cekmeye Yonelik Ogrenci Degerlendirmeleri

Kullanim Amaci Kod Ogrenci Ifadeleri
Mizah  igerikle  baslayinca acaba ne le
Merak Etme kargilasacagim diye merak ediyorum

Mizahi ceken bir tarafi olunca daha fazla calisma
istegi uyaniyor.

Kim bilir ne slrprizler bizi bekliyor bu derste.
Sasirma Programlamayi simdiden sevmeye bagladim ©.

Gece saat 00: 00'da ¢calismaya baslayinca bir anda
korktum, ama ne olacagini da merak ettim.

Dikkat Cekme

) BOTE é&grencilerinin anlamasi igin ¢ok iyi bir gérsel.
Ogrenmeye Katki Kod yazarken daima bununla karsilagiriz.

Déngiilerde kullanilan “Thug Life” harikaydi ©

Tablo 16 incelendiginde, dikkat gcekmek icin kullanilan mizah unsurlarinin merak,
sasirma ve Ogrenmeye katki saglama noktasinda islevselligi 6ne c¢ikmaktadir. Bu
dogrultuda o6grencilerin mizah unsurlariyla ne ile karsilagsacagini merak ettigi veya
beklenmedik bir durumla kargilasmasiyla sasirmasi ve bu sekilde daha fazla zaman

harcadigi 6grenci ifadelerinden anlasiimaktadir.

4.1.2. Hatirlama Amagch Mizah Unsurlarinin islevselligi

Hatirlama amaciyla eklenen mizah unsurlari konunun 6zellikle zor ve énemli olan
bélimlerinde hatirlamayl saglayarak &3renme performansini artirmak amaciyla
eklenmistir. Hatirlama amaciyla kullanilan mizah unsurlari CAPS, video ve karikatlrlerin
(M2, M7, M27) islevselliginin en ylksek oldugu gérilmistir. Ornegin M7 unsurunda
degisken kavramini 6gretmek amaciyla CAPS ile birlikte bir goérsel kullaniimistir. Bu
gorselde sosyal medyada siklikla karsilasilan bir mizah tiriinden faydalaniimigtir. “Son
Hava BukulcU” filminin adindan esinlenerek degisken kavrami “ Son Veri Tutucu” olarak

ifade edilmistir.



Sekil 14. M7 ekran gorintisu

Ogrencilerin  hatirlamaya
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iliskin - mizah unsurlar ile ilgili degerlendirmeleri

temalandirilarak Tablo 17°de sunulmustur.

Tablo 17. Mizah Unsurlarinin Hatirlama Amacina Yénelik Ogrenci Degerlendirmeleri

Kullanim Amaci

Kod

Ogrenci ifadeleri

Hatirlama

Ogrenmeyi

Kolaylastirma

Karikattirlerle algoritmanin ne oldugu anlatiliyordu. Bunun
faydali oldugunu disintiyorum ¢iinkii hem eglendiriyor

hem de kolay bir sekilde 6grenmemizi sagliyor.

Bu hatayi liseden beri Dizilerde yapiyorum. Bu sefer asla

unutmam égredim artik.

Programa dersi olarak, mizahla eglenerek kolayca
6dgrendigim en iyi programlama dersiydi. For déngiisiinii

bilmeyen gencin hazin sonu ézellikle ¢ok iyiydi.

Cagrisim
Yapma

Dizilerdeki bu CAPS'i hatirlayinca bunun ne ile ilgili

oldugunu kolaylikla hatirlamama yardimci oldu.

icerigi ¢ok eglenceli ve bazi noktalar 6zellikle karikatiirle

hatirlamak kolayd.
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Tablo 17 incelendiginde, mizah unsurlari sayesinde katilimcilarin 6grenmeleri
gereken noktalari daha kolay hatirlayabildikleri, mizah unsurlari ile iligskilendirebildikleri

g6rilmektedir.

4.1.3. Geribildirim Amagh Mizah Unsurlarinin islevselligi

Geribildirim iglevi cercevesinde ders iceriklerine eklenen mizah unsurlarinin
beklenen iglevi yerine getirebilme durumu &grenciler tarafindan olumlu olarak
degerlendirilmigtir (.959 / 1.00). Bu kapsamda 6grencilerin 6zellikle sosyal medyada mizah
sayfalarinda siklikla rastladiklari komedi filmlerindeki replikler geri bildirim amaciyla
kullaniimigtir. Ornedin M20 unsurunda slrikle birak etkinligi verilmigtir. Bu etkinlikte,
ogrenciler yanlis veya dogru cevap verdiginde, tUlkemizde komedi filmlerindeki ses kaydini

geribildirim olarak karsilasmislardir.

Konu: Algoritma

Ogrencinin vize ve finalden aldigs notlanin ortalamasi alamcaktir. Ortalama 50den kigitk ise “Hapt
yuttun”; bityiik ise “Aferin” yazan programin algoritma adimlarim dogru siralamani istiyorsm

Etkinlik: Algoritma adimlarim
slirikle/birak yaparak yandaki
kutucuklara bi zahmet yerlegtirsen mi
caba???

Sekil 15. M20 ekran goruntusu

Geribildirim amaciyla ders igeriklerine entegre edilen mizah unsurlarina yodnelik

ogrenci ifadeleri Tablo 18'de gdsterilmigtir.
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Tablo 18. Mizah Unsurlarinin Geribildirime Yénelik Ogrenci Degerlendirmeleri

Kullanim Amaci  Kod Ogrenci ifadeleri

Tekrar tekrar uygulamamda bana cesaret
veriyor  yapabilirsin  diyordum  kendime

Cesaretlendirme tekrardan sirf sesi duyabilmek igin.

O nasil bir motive edici bir doéniit 6yle ©
insanin tekrar tekrar uygulamayi yapasi geliyor

eglence amagll.

Geribildirim

Sadece geribildirimi duymak icin 4-5 kez

Devamililik tekrarladim uygulamay.

Ayni etkinlikleri birkagc kez yaptim ¢linkd
basardigimda alkis aliyordum. ©.

4.1.4. Mizah Molasi Amach Mizah Unsurlarinin islevselligi

Mizah molasi islevine yonelik 6grenci degerlendirmelerinin ortalamasi da 6nemli
Olclde yuksektir (0,799 / 1,00). Bu cercevede en yiksek iglevselligi sahip olan mizah
unsurlarinin CAPS, ironi+animasyon ve mizahlastiriimis metinsel ifade (M5, M9, M13)
olarak olusturuldugu yukaridaki Tablo 14’de go6rdimustir ve bdylece &grencilerin
akademik olarak bolinmeleri énlenip dijer sosyal medya sitelerine igerikle calisma
esnasinda girmeleri engellenmeye calisiimistir. Mizah molasi iglevi ¢ergcevesinde igerige

entegre edilen M5’e iligkin ekran gorintisi Sekil 16’da sunulmaktadir.

W v

o€l A2 L pa

Odev siiresinin bitmesine yakin yazdigim kod
galigmayinca BEN...

Odevden sifir aldigimi 6grenince BEN

Sekil 16. M5 ekran gorintisi
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Mizah molalari ile ilgili 6grencilerin ifadeleri Tablo 19'da gosterilmigtir.

Tablo 19. Mizah Unsurlarinin Mizah Molasina Yénelik Ogrenci Degerlendirmeleri

Kullanim Kod Ogrenci ifadeleri
Amaci
Biligsel
Rahatlama Mizah molalari béyle oldugunda yoruldugumu bile bilmiyorum.

Kullanilan mizahlar etkiliydi. Hem dinlendiriyor hem de tekrar

Q calismami sagliyor.
[e) Sikilmama
E “Odev yaparken” baslikli CAPS harikaydi. Sikilmadan igerik
_g lizerinde caligabilirim.
=
Mizah molalari sayesinde tekrar tekrar izledim
Konudan

Uzaklasma Odevlerle ilgili CAPS harikaydi. Daha fazla béyle molalarin
olmasini isterim. Konudan uzaklagtirir mi bilemedim.

Calismaya
Ara Verme Bu molalar iyi geliyor insana calisirken igerikte mola vermek
glizel bigsey keske her dersin igeriginde olsa.

Ogrenci ifadeleri gdz éniine alindiginda, mizah molalari sayesinde biligsel olarak
daha fazla rahatladiklari ve ders igeriginde daha fazla zaman gecirdikleri anlagiimaktadir.
Bununla birlikte, ders iceriklerinde daha fazla mizah molasi oldugunda, o&grencilerin
konudan uzaklagsma riskinin olabilecedi ve bu nedenle konunun yapisina uygun sayida
mizah molasi verilmesi gerektigi dusunulmektedir.

Ogrencilerin  degerlendirme puanlari cercevesinde  ortaya koyduklari
degerlendirmeleri mizah unsurlarinin belirlenen iglevler cercevesinde gerek o6grenme
surecine gerekse bagliliga farkl yonlerden katki saglayabilecek nitelikte olduklarina isaret
etmektedir. Bu dogrultuda mizah unsurlarinin énemli 6lgiide dogru yer ve zamanda ve
gerektigi kadar kullanildigi gértlmektedir. Dolayisiyla belirlenen iglevlerin farkli agilardan
nasil yerine getirecegine iligskin sinirliliklar ortaya ¢ikarilarak asil calismaya isik tutabilecek
sekilde tasarim sekillenmigtir. Diger yandan pilot ¢calismada 6nemli bir bulgu da mizah
unsurlarinin birgok islevi ayni anda saglayabilcegine iligkin degerlendirmelerdir. Ornegin,
planlama asamasinda hatirlama amaciyla hazirlanan mizah unsurlari 6grencilerin dikkatini
de cekebilir. Benzer sekilde, dikkat cekmek igin hazirlanan mizah unsurlari mizah molasi

olarak da algilanabilir.
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4.2. Mizah Unsurlarina Yonelik Duygusal Tepkiler

Ders iceriklerine entegre edilmis mizah unsurlarinin islevselliginin yani sira, bu
unsurlarin guldirme seviyesi de ddrenme slrecinde baglilikla iligkili olabileceginden
dikkate degerdir. Bu nedenle mizah unsurlarinin gildirme seviyesi 6grenciler tarafindan
nasil algillandigi 6nemlidir. Guldirme seviyesini 6lgmek igin pilot ¢alisma surecinde
degerlendirme formuna eklenen emoji ikonlari ve CorwdEmotion teknolojisi kullaniimigtir.
Sekil 17, her bir ders igerigi icin mizahin 6grenciler tarafindan ne derece guldiricu olarak

algiladigini géstermektedir.
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1,50
1,00
0,50 - - - — - :
o NN HE NN HR - HER HER
icerik-1 icerik-2 icerik-3 icerik-4 icerik-5 icerik-6 icerik-7 icerik-8
m Dikkat Cekme mHatirlama m Geribildirim = Mizah Molasi

Sekil 17. Mizah unsurlarina verilen duygusal tepki

Sekil 17 incelendiginde belirli amaglar igin entegre edilen mizah unsurlarinin
glldiirme seviyelerinin orta diizeyde oldugunu gostermektedir. Bu kapsamda igerik-7'de
kullanilan mizah unsurlarin guldirme seviyesi digerlerine gore belirgin olarak ylksek
oldugu gériilmektedir (4.07/5.00). Igerik-7’de déngller konusu ile ilgili bilgi eksikligi
durumu komik bir muzik ve CAPS kullanilarak mizahlagtiriimigtir (M26, M27). Bununla

birlikte, igerik tasarlarken ¢ok fazla mizah kullanmanin &grenciyi kazanimlardan
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uzaklagsma riskini meydana getirebilecegi distinilmektedir. Bu 6grenme strecinin farkli ve
hedeflerden uzak bir yola surukleyebilir. Bu nedenle, ders igerigi tasarlanirken amac,
hedef ve kapsamlar o6nceden belirlenmis ve mizah entegrasyonu bu c¢ergevede
gerceklestiriimisti.  Bu durum degerlendirme formuna vyazilan bazi &gdrencilerin
ifadelerinden anlasiimaktadir. Ogrencilerin mizah molalarinin sayisinin ve sirelerinin
artmasi gerektigini “ Bu molalar keske daha uzun olsa sikilimadan izlerdim” ve “ daha fazla
mola olsa giizel olurdu ama dersten koparir mi bilemedim” ifadelerinden anlasiimaktadir.
Ayrica, icerik-1 ve Icerik-4'teki mizah molalarinin gildiirme seviyeleri yiiksek olarak
goriulmektedir. Bu mizah unsurlari CAPS ve GIF’ten olustugu dikkat ¢cekmektedir (M5,
M7). Mizah tasarlarken ve entegre edilirken, kisa surede net mesaj veren CAPS ve GIF
bir arac olarak kullanilabilir. Genel olarak dikkat cekme, hatirlama, geribildirim ve mizah
molalari amaciyla entegre edilen mizah unsurlarinin orta derecede guldurme etkisine
sahip olmasi gerekmektedir. Bu nedenle, mizahi unsurlara makul sayida yer verilmis ve
icerik cok fazla mizaha bogulmamistir. Ogrenci ifadelerine bakildiginda dikkat ¢ekme,
hatirlama ve mizah molalarinda CAPS’lere yonelik olumlu goérislerin oldugu dikkatleri

cekmektedir. Tablo 20’de mizah unsurlarina verilen duygusal tepkiler gosterilmistir.

Tablo 20. Ogrencilerin Mizah Unsurlarina Verdikleri Duygusal Tepki Ortalamalari

Dikkat Cekme Hatirlama Geribildirim Mizah Molasi
X sd X ss X ss X ss
3.00 A71 2.93 .50 3.11 .148 2.95 372

Ogrenciler ders igeriklerini galigirken Crowd Emotion yaziimini kullanarak yiz
ifadelerinden duygusal degisim durumlari elde edilmistir. Bu yazihm 0-1 arasinda bir
deger Ureterek duygusal tepki duzeylerini vermektedir. Duygusal degisikliklerinden

mutluluk hissi ortalamasi Tablo 21’de goériimektedir.
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Tablo 21. Duygusal Degisim Ortalamalari (Mutluluk Hissi)

Ogrenci X Ss
icerik-1 01 51 126
02 .36 .158
icerik-2 O3 .36 .106
O4 .53 .107
icerik-3 05 .39 .155
06 41 156
icerik-4 o7 .34 136
08 .38 .153
icerik-5 09 48 120
010 46 124
icerik-6 011 .58 125
012 .48 .160
icerik-7 013 .61 .139
014 .36 172
icerik-8 015 43 .166
016 .40 72

Tablo 21 incelendiginde, &grenciler igerikler Uzerinden c¢alisirken mutluluk
duygusunun orta derecede oldugu goérilmektedir. Bu durumun o6grenilmek istenen
kazanimin mizahin arkasinda kalmamasi igin istenen bir sonu¢ oldugu dustnulmekte,
cunki mizaha kargl asir ilgi nedeniyle 6grenme igin dikkat ve konsantrasyon

bozulabilmektedir.

Pilot calisma asamasinda toplanan verilerin analizine dayanarak tasarlanan ders
icerikleri revize edilmigtir. Bu iceriklere 6grencilerin gérusleri dogrultusunda ve sosyal
medyadaki mizah sayfalarinda yaygin kullanilan mizahlar i1siginda farkli mizah unsurlar
eklenmistir. Uzman degerlendirmeleri dogrultusunda ise ders igeriklerinde sureyi kisaltma,
ders iceriklerinin sayisini artirma, renklerin dizenlenmesi gibi dizenlemeler
gerceklestirilmistir.

Pilot g¢alisma sonrasina kadar ders iceriklerine cesitli mizah unsurlari eklenmis,
ogrencilere ve uzmanlara degerlendirilerek mizah unsurlarinin ders igeriklerine nasil
entegre edilmesi gerektigi ortaya koyulmustur. Bu kapsamda dikkat ¢ekme, hatirlama,
geribildirim ve mizah molasi amaciyla ders iceriklerinin belirli yerlerine CAPS, karikatur,
video, animasyon ve metinsel ifade olarak mizah unsurlarinin eklenebilecegi géralmustur.
Bunu dogru belirlemek amaciyla mizah unsurlarinin islevselligi ve guldirme seviyesi tespit
edilmis ve buna gore mizah unsurlarinin uygunlugu belirlenmistir. Mizah unsurlarinin
belirlenmesinde hedef kitleyi iyi tanimanin énemi ve onlarin anlayabilecedi ve onlarin
dilinden konusuyor gibi mizah unsurlarinin entegre edilmesinin dnemi pilot ¢alismada

ortaya ¢cikmistir. Bu sonug 6grencilerin degerlendirme formalarinda belirttikleri ifadelerden
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ve iglevsellik derecelerinden anlasiimaktadir. Bu kapsamda pliot ¢calisma sonucu ortaya

cikan degerlendirmeler Tablo 22’de gosterilmigtir.

Tablo 22. Pilot galisma sonug 6zeti

Boyutlar Sonug Duzeltiimesi
Gereken Durumlar
Mizahlarin - Dikkat ¢cekme, hatirlama, geribildiim ve mizah - Uygun aracin tespit
islevselligi molasi amaciyla tasarlanan mizah unsurlarinin edilmesi (CAPS, karikatlr
islevsellikleri yiksektir. vb.)
- Mizah unsurlarinin kullanim amaglari birbirinden - Mizah unsurlarinin
tamamen ayirmak oldukg¢a zordur icerikteki yerinin
belirlenmesi
Mizahlarin - Dikkat ¢ekme, hatirlama, geribildiim ve mizah - Cok  guldiren  mizah
Duygusal molasi amaciyla tasarlanan mizah unsurlarin unsurlarinin eklenmemesi
Boyutu guldirme seviyesi orta diizeydir.
- Mizah unsurlarinin gildirme seviyelerinin orta
diizey olmasi ulasiimak istenen egitsel hedefler
icin uygun oldugu dusiniimektedir.
Tasarim - CAPS, GIF, video, metinsel ifadeler ve - Konun vyapisina gére
Boyutu animasyonlar kullanilarak mizah unsurlarinin uygun aracin tespiti
eklenmesinin uygun oldugu sonucuna - Konunun vyapisina gére
ulasiimistir. mizah unsurlarinin
- Bir igerikte ¢ok fazla mizah unsurunun olmamasi sayisinin tespiti
ve icerigin yapisina gbére makul sayida mizah
unsurunun eklenmesi 6grencinin  sikilmadan
icerigi calisabilmesi agisindan gerekli
gorulmektedir.
Hedef - Hedef kitlenin yasantilarina benzer ve onlara - Sosyal medya analizi ile
Kitlenin 6zgl mizahlarin segilmesi 6grencinin ilgisini mizah  konularinin  ve
Taninmasi cekebilmekte ve derse ydnelik baghligin araclarinin ortaya
gelistirebilmektedir. konulmasi
- Mizah unsurlarinin ve mesajin belirlenmesinde
sosyal medyadaki mizah sayfalarinin roll
blyuktir. Mizahlarin segiminde hedef kitlenin iyi
taninmasi gerekmekte ve bunun icin sosyal
medya 6nemli gorilmektedir.
Ogretim - Kullanilan mizah  unsurlarinin rahatlikla - Ogrenme ortaminin ve
Tasarimi hatirlanarak  ¢agrisim  yapmasi  6grenilmek surecinin mizahlar dikkate

istenen kazanimin daha rahat hatirlanmasina
yardimci olmaktadir.

Ders igerikleri tasarlarken mizah slrelerinin gok
fazla uzatiilmamasi 6grencinin baghlig
acisindan ve 0&grenme hedeflerine ulagsma
acisindan énemli gérulmektedir.

Mizah tasarimi igin kullanillan aracin yani sira
nasil ve nerede kullaniimasi durumu verilmek
istenen mesaj i¢in oldukga 6nemli gorilmektedir.

alinarak tasarlanmasi
Kazanimlarin ortaya
koyulup zorluguna goére
mizah unsurlarinin
secilmesi




77

4.3. Mizah Kullaniminin Davranigsal Baghhga Etkisi

Davranigsal baghlik gosterge puanlar agisindan deney ve kontrol grubu arasinda
anlamh bir farkin olup olmadigi Tek Yonli Cok Degiskenli Varyans Analizi (Tek Yonla
MANOVA) testi uygulanarak ortaya konulmustur. Ayrica kullanilan mizah unsurlarinin
derse baglhhgina etkisindeki farklilagmalari agiklamak icin 6grenci degerlendirmelerine yer
verilmigtir. Davranigsal baglihk goOstergelerinin her biri gevrimici 6grenme bilesenleri
(COB)(ders igerikleri, tartisma, uygulama ve kisa sinav) igin ayri ayri incelenmis ve analiz
edilmistir. Bu bilesenler ile ilgili gdstergeler Moodle OYS log kayitlari gergevesinde

belirlenmigtir.

4.3.1. Ders igerigi Bileseninde Davranigsal Baghhk

Calismada log kayitlari her iki gruptaki 6grenciler icin baghhida iliskin yansittiklari
veriler anlaminda 6nemli yer tutmaktadir. Bu kapsamda g¢evrimigi ortamda 6grencilerin
baghliklar, baghlik gostergeleri (tekrar izleme sayilari, izleme sureleri, tamamlama
sayllari, géruntileme sayilari, duygusal tepki sayilari) Gzerinden belirlenmistir. Bu sekilde
elde edilen nicel veriler standart puanlara donustlrulerek her iki grupta karsilastiriimistir.

Davranissal baglihk gosterge puanlari arasinda var olan farkliliklarin istatistiksel
olarak anlamli olup olmadigini ortaya koymak icin Tek Yoénli MANOVA testi
uygulanmistir. Bu testin uygulanabilmesi igin bazi istatistiksel varsayimlarin saglanmasi
gerekmektedir. Bu dogrultuda bagimh degiskenler arasinda dogrusal bir iligski oldugu,
normal bir dagihm gosterip aykiri degerlerin olmadidi, varyans ve kovaryanslarin
matrislerinin homojen oldugu gértlmastir. Yapilan bu testler MANOVA uygulanmasi igin
gerekli istatistiksel varsayimlarin saglandigina isaret etmektedir. Normal dagilim igin

skewness ve kurtosis deger araliklari +3 ve -3 arasi olarak kabul edilmigtir (Kline, 2015).

4.3.1.1. Ders iceriklerine Yonelik Davranigsal Baghlik Gostergelerine
lliskin Gruplarin Karsilastiriimasi

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin davranigsal baglilik gostergelerine yonelik

betimsel istatistik sonuclari Tablo 23’de gosterilmistir.
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Tablo 23. Ders igerigine Yonelik Davranigsal Bagllik Gosterge Puanlari

Gruplar N Ortalama SS
izleme Siiresi (dk) Kontrol Grubu 37 413.38 293.53
~ Deney Grubu 37 631.14 322.16
% Tekrar Izleme Sayisi Kontrol Grubu 37 41.43 22.68
3 Deney Grubu 37 54.54 29.05
< Ders Igerigini Tamamlama  Kontrol Grubu 37 37.94 20.64
& Sayisi Deney Grubu 37 49.24 25.28
§ Duygusal Tepki Sayisi Kontrol Grubu 37 5.86 4.71
& Deney Grubu 37 7.64 4.39
O Gorintileme Sayisi Kontrol Grubu 37 7.51 6.09
Deney Grubu 37 7.43 6.007

Tablo 23 incelendiginde deney grubun ders iceriklerini izleme sirelerinin ortalamasi
(dakika) kontrol grubundan oldukca fazla oldugu dikkat cekmektedir. Ayrica ders
iceriklerinin tekrar izleme sayilari ile ders icerigini sonuna kadar izlemeye ydnelik
tamamlama sayilari deney grubunda kontrol grubuna goére yuksek oldugu gorulmektedir.
Duygusal tepki sayilarinin ve goruntileme sayilarinin ortalamalarinin birbirine yakin
oldugu goérulmektedir.

Arastirmada iki grup arasinda grup degiskeninin davranigsal bagllik gdsterge
puanlari Uzerindeki etkisini tim gdstergeleri birlikte ele alarak yorumlamak igin Tek Yonlu
MANOVA kullanilimigtir (Tablo 24).

Tablo 24. Ders igeriklerinde Davranigsal Baglilik Puanlarina Yénelik MANOVA
Sonuglari

Etki Deger F Hipotez ss Hatass p n2

Gruplar Wilks' Lambda _ .783 3.7712 5.000 68.000 .004* .217
*p<.05

Tablo 24’te gosterilen Wilks’ Lambda testi sonucu incelendiginde deney ve kontrol
gruplari arasinda davranigsal baglilik yéninden anlami bir farklihk oldugu gérilmektedir
(A\=.783, F(5, 74) = 3.77, p<.05). Bu degerlere gore grup dediskeni bagimli degiskenler
uzerinde meydana cikan farkin % 21’ini agiklamaktadir. Etki buyuklagu aldigi degere gore
.01 < n2 < .06 “disuk dizeyde etki”, .06 < n2 < .14 “orta diizeyde etki’, ve n2 > .14 “genis
diuzeyde etki” seklinde yorumlanmaktadir (Cohen, 1988). Bu noktada kismi eta kare (n2)
degeri .14’den buyuk oldugu icin grup degiskeni bagimli degigkenler Uzerinde genig bir
etkiye sahip oldugu soylenebilir. Bagimsiz degiskenin hangi bagimli degiskene nasil etkisi

oldugunu ortaya koymak igcin ANOVA testi yapilmistir (Tablo 25).
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Tablo 25. Ders igeriklerinde Davranigsal Bagllik Gosterge Puanlarina Yénelik

ANOVA Sonuglari

Varyansin Bagimli Kareler

Kaynagi Degiskenler Toplami Sd Ortalamalar Karesi F p n2
izleme Siiresi 877233.095 1 877233.095 9.236 .003* .114
Tekrar izleme 3178.716 1 3178.716 4.677 .034* .061
Sayisi

Grup Tamamlama Sayisi 2361.135 1 2361.135 4430 .039* .058
Duygusal Tepki 58.865 1 58.865 2.835 .097 .038
Sayisi
Gorintileme Sayisi .112 1 122 .03 .954  .000

* p<.05

izleme siiresi: Tablo 25’e gére deney ve kontrol grubu arasinda izleme siureleri
acisindan anlamli bir farkhlik vardir (F(2, 74)=9.236, p<.05, n2=0.114). Ayrica grup
degiskeninin dgrencilerin igerikleri izleme sureleri Uzerindeki etkisinin orta duzeyde oldugu
gorulmektedir (.06<n2<.14). Deney grubunun ders icerigi izleme surelerinin ortalamasi
kontrol grubundan yiksek oldugu igin bu farklilik deney grubu lehinedir.

icerikleri tekrar izleme: iki grup arasinda icerikleri tekrar izleme sayilari agisindan
bagimsiz degiskenin bagdimli degiskene orta dizey bir etkisiyle birlikte anlami bir farklilik
oldugu tespit edilmistir (F(2, 74)=4.677, p<.05, n2=0.061). Ortalamalar incelendiginde bu
farkhihgin deney grubu lehine oldugu goériimustar.

Ders igeriklerini tamamlama: iki grubun arasinda ders igerikleri tamamlama
sayllarina goére deney grubu lehine anlami bir farklihk oldugu gérilmektedir (F(2,
74)=4.430, p<.05, n2=.058). Bulunan bu fark distk etki diizeyindedir (.01 < n2 < .06).

Duygusal tepki ve gériintileme sayisi: Deney ve kontrol grubu arasinda duygusal
tepki sayilari arasinda anlaml bir farklihk olmadigi gérulmustur (p>0.05). Benzer sekilde
iki grup arasinda ders igeriklerinin bulunduklari sayfalari gértintileme sayilari arasinda da
anlamh bir farklilik olmadigi belirlenmistir (p>.05).

Genel olarak degerlendirildiginde; c¢evrimici 6grenme ortamlarinda dgrencilerin
mizahlastiriimis ders igeriklerini daha uzun slre izledikleri goérulirken deney grubunun
icerikleri tekrar izleme sayilarinin da diger gruba goére ylksek oldugu gorulmektedir.
Ayrica mizahlastirilmis ders iceriklerinin sonuna kadar c¢alisiimasi durumu da anlamh bir
fark ortaya koymustur. Fakat ders iceriginin bulundugu sayfayi goérintileme ve ders
iceriklerini duygusal tepki verme sayilarina iligkin mizahin anlamh bir etki ortaya
koymadigi goértlmistir. Deney ve kontrol grubundaki davranigsal baglihgin géstergelerine

iliskin bu farkliigin nedenleri deney grubundan ve kontrol grubundan secilen 10’ar 6grenci
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ile mulakatlar cercevesinde aciklanmaya calisiimistir. Elde edilen bulgular, belirlenen
baglilk gostergelerinin ne sekilde gergeklestigine iliskin ¢ikarimlar olarak Tablo 26’da
gOsterilmistir.

Tablo 26. Ders igeriklerinde Davranigsal Bagliliga iliskin Ogrenci Degerlendirmeleri

Davranigsal Baglilik Gdstergelere Yonelik Cikarimlar f
Zamaninda Uygulama 5
Takip Etme 7
Ders Igerigine iligkin Devamlilik 9
Davranigsal Baglilik Caba Gosterme 6
Odaklanma 7

Zamaninda Uygulama

Davranigsal baglilik c¢ercevesinde ders igeriklerinin zamaninda uygulanmasi
ogrencilerin  bircogunun ortaya koydugu ifadelerinden birisi olarak belirlenmistir. Bu
cercevede, ders iceriklerine ydnelik merakindan dolayi igerikleri kisa slrede izlemeye
baglayan ve duygusal tepkilerini emojilerle ortaya koyan O2 “Ders igerikleri sisteme
ylklendigi zaman birka¢ giin gegmeden hemen izlerdim ve emojilerle de fikrimi beyan
ederdim. (Duygusal Tepki Verme)” ifadeleriyle degerlendirmesini gerceklestirmistir.
Benzer sekilde anlamadigi noktalar oldugunda ve iceriklerin ¢evrimici 6grenme ortaminda
sunuldugu anda izleyen O3 ’Genellikle igerikleri sisteme yiiklendigi zaman ¢ok
bekletmeden izlerim. Sadece sinav zamanlari dedil takildigim noktalar oldugunda ve
merak ettigimde izlemeye ¢alistim. (Tekrar izleme Sayisi)” ortamin zamaninda uygulama
sagladigina isaret etmistir. Ayrica mizahin 6grencilerde merak duygusunu artirdigini ve
bunun da igerikleri hemen izleme egilimi olusturdugunu ve &greme ortaminin gevrimici
olarak sunulmasinin etkisinin de oldugunu O5 “igerikleri son giinlerinde degil de sisteme
yliklendiginde birkag¢ glin sonra izliyordum. Hemen izlememin sebebi ise yapilan esprileri
merak etmem ve evden izliyor olabilmem” ifadesiyle ortaya koymustur.

Kontrol grubu d&grencileri ile yapilan mulakatlarda elde edilen degerlendirmeler
temelinde ders igeriklerini son zamanlarda daha fazla izleme egiliminin oldugu ve slrece
yayllan bir durum olmadigini O3 “Genellikle ders igeriklerini sinava yakin zamanlarda
izlerdim. (Tekrar [zleme Sayisi)” ifadesiyle ortaya koymustur. Ayrica ders igeriklerinde
gegirilen zamanin kisith oldugunu O5 “Ev ortaminda olunca igerikleri hizli hizli izleyip
gegerdim genellikle ama sinava yakin daha fazla ¢alisirdim. (Izleme Siiresi)” diyerek

ifade etmistir. Bunun yani sira O7 ise “Igerikleri tekrar tekrar izledim ve emojilerle de
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begenip begenmedigimi ifade etmek de sanki Facebook ve Instagram’da arkadaslarimizin
paylasimlarini begeniyormus hissi verdi (Duygusal Tepki Sayisi)” diyerek ders igeriklerine
duygusal tepki verdigini, tekrar tekrar ders igeriklerini g¢alistigini ve c¢evrimigi 6grenme
ortaminin 6zelliklerinin etkili oldugunu ifade etmistir.

Ogrenci degerlendirmeleri, ders igerikleri gevrimici dgrenme ortamina yiiklendikten
kisa bir sire sonra igerdikleri mizah unsurlariyla égrencilerin merakini uyandirarak ders
izlemeye yonlendirebildigine igaret etmektedir. Diger taraftan o6grencilerden bazilar
anlamadiklari noktalarda da icerikteki mizahlar aracihdi ile ders igeriklerini izlemeye
yonlendirildikleri goérulmustir. Bu durumun &grencilerin izleme sayilarini artirarak
davranigsal bagliliklarinin gelismesine yardimci oldugu gérilmustir. Mizah unsurlarinin
ortaya koydugu bu olumlu etkinin tekrar izleme sayilari ve izleme sureleri agisindan deney
grubu lehine anlamh farkhlik olusturdugu nicel analizler sonucunda da ortaya cikmistir.
Ayrica mizah kullanilmayan grupta ise ogrencilerin ders iceriklerini sinava yakin
zamanlarda calisma egiliminde olduklari fakat ders igeriklerine duygusal tepki verme
noktasinda istekli olduklari da anlasiimaktadir.

Takip Etme

Ogrencilerin ifadelerinden ders igeriklerini tekrar tekrar siireg icerisinde icerikleri
takip ettikleri anlasilmaktadir. Birgok égrencinin ifadesi bu durumun ders igeriklerinde yer
alan mizah unsurlarindan kaynaklandigina isaret etmektedir. Ogrencilerin igerikleri tekrar
izleme sayilari davranigsal baghlik gercevesinde ele alinmistir. Bu noktada O2 6grenmis
olmanin kendisine verdigi olumlu disuncelerin izleme sayisinda 6énemli roli oldugunu
"Hemen hemen her gin sisteme girip geziniyordum bir seyler eklenmis mi diye
bakiyordum. Cilinkii hem eglenip hem 6grendigimi hissettigim icin 6grendikce de tekrar
izledim. (Izleme Sayisi)” ifadeleriyle dile getirmektedir. Ayrica iceriklerde kullanilan mizah
unsurlarinin konu anlatimi tekdiizelikten gikardigini vurgulayan O3 “Ders igeriginin mizahli
olmasi monotonluktan kurtariyordu. Normalde sikici bir konuyu hele ki konuyu
anlamiyorsam 10 dakika izlemek sabir gerektiriyor. Ama iginde mizahlar olunca izlemesi
daha keyifli oluyordu. Sonuna kadar igerigi ¢alisabiliyordum ve zamanin nasil gegtigini
anlamiyordum. (Tamamlama Sayisi) (Izleme Siiresi)” ifadeleriyle mizah unsurlarinin
davranigsal bagllik gostergelerinden izleme suresi ve ders iceriginin tamamlama sayisina
yonelik olumlu katkilarinin oldugunu ortaya koymustur. O5 ise mizah unsurlarinin uzun
sure igerikleri caligmayi sagladigini ve surekli tekrar yapmaya tesvik ettigini belirtmistir. Bu
durum O5'in "Genellikle igerikleri birka¢ kez dénem sonuna kadar izledim. Komik seyler
kullanmamig olsaydiniz gene girer izlerdim ama igeriklerde bu kadar uzun durmazdim.
Hatta beden butonlarina bile tiklamazdim (izleme Siiresi) (Duygusal Tepki Sayilari)”

ifadeleriyle ortaya konulmaktadir. Ayrica O8, “Igerikleri tekrar tekrar izledigim oldu. Sirf
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glilmek igin de giriyordum bazen. (izZleme Sayisi)” ifadeleriyle sadece dinlenmek ve
eglenmek amagli da olsa iceriklerin tekrar tekrar izlenebildigine isaret etmektedir. Bu ek
olarak mizahin zorunlulugu ortadan kaldirip sadece ddrenmek icin ders igeriklerini takip
etmeyi sagladigini O9 ise “Eglenceli igerikler kullaniimamig olsaydi haftalik olarak
icerikleri takip etmez ve merak etmezdim. Belki dersi gegmek amaciyla zorunluluktan
girerdim. Simdi ise tekrar tekrar icerikleri izledim. (izleme Sayisi)” ifadesiyle
yansitmaktadir.

Kontrol grubu ile yapilan milakatlar temelinde 6grencilerin ders iceriklerini takip
etme noktasinda sikintilar yasadigi goérilmektedir. Bu noktada bazi dgrencilerin ders
iceriklerinin haftalik olarak eklendiginde sadece belirli haftalarda sisteme girilip takip
edilme egiliminin oldugu gériimistir. O2 bu durumu “Haftalik olarak icerikler yiiklenmis
mi pek takip etmedim hocam. Ug¢ dért hafta gegince toplu c¢alisirdim ama bu da ¢ok
zamanimi alirdi (izleme Siiresi)” diyerek ifade etmistir. Ayrica ders iceriklerinin sonuna
kadar galismasi noktasinda ise O4 “Aslinda ders igeriklerini pek takip ettigim séylenemez.
Cogunu da sonuna kadar izlemedim acgikcasi (Tamamlama Sayisi)” diyerek ders
iceriklerini tamamlama durumunun sinirh oldugunu ifade etmistir.

Ozetle; 6grencilerin takip etme gcergevesindeki degerlendirmeleri géz 6niine
alindiginda, igeriklerde kullanilan mizah unsurlari sayesinde tekrar tekrar icerikleri
izledikleri ifadelerinden anlasiimaktadir. Bu durum davranigsal baghligin gostergelerinden
olan izleme sayisi, izleme suresi ve tamamlama sayisina olumlu yansidigi ve deney grubu
lehine anlaml farklilik ortaya koydugunu géstermektedir. Ogrencilerin mizahlar sayesinde
edlendigi ve 6gdrenmelerinin kolaylagmasinin yani sira gulme ihtiyaci igin de iceriklerde
zaman gegirdikleri gérulmektedir. Bununla birlikte, mizah unsurlari sayesinde 6grencilerin
ders igeriklerini calisirken dinlenebildikleri ve tekdize anlatim olmadigi igin daha uzun
sure icerikleri ¢algabildiklerini belirttikleri gértlmagstir. Ayrica, mizahlarin égrencilerin
zorunluluk hissettirmediginden dersi takip etmelerinde rol oynadigi belirlenmistir. Bunun
yaninda mizah unsurlarinin kullanilmadigi kontrol grubunda ise o6grencilerin ders
iceriklerinin duzenli olarak takip etme durumlarinin sinirli oldugu ve bu durumun ders
iceriklerinde gegirilen sureyi ve tamamlama durumunu olumsuz etkileyebildigi
gorulmustar.

Devamiilik

Cevrimici 6grenme ortamlarinda 6grencilerin  ders igeriklerini  izlemedeki
devamliliklarinin dersi birakma durumlarini azaltmada rol oynayabilir. Bu duslnce,
baglhhgin gelistiriimesi acisindan onemlidir. Bu kapsamda o6grenciler ile yudrGtulen
mulakatlarda ders iceriklerindeki mizah unsurlarinin izlemede devamlilik sagladigina

isaretler s6z konusudur. Devamlilik ile ilgili dederlendirmeler zaman zaman derse yonelik
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on yargilarin azalmasi, zaman zaman ise gulduricu etkilerin dne gikmasiyla gerceklestigi
belirlenmistir. Bu cercevede 04, programlamaya ydénelik ényarginin mizahlar kullanilarak
agilabildigini “Programlamaya karsi bir én yargim vardi. Bu nedenle ilk zamanlar sisteme
girmemistim. Sonra girdigimde farkli oldugunu gérdiim. Ozellikle igerik igerisindeki
etkinlikleri yaptigimda karsilastigim abartili kahkaha gibi sesler ¢cok hoguma gitti ve daha
cok igerikleri izleyesim geldi. Begenme butonuna tiklayip bedendigimi belli ettim (izleme
Sayisi) (Duygusal Tepki Sayilari)” ifadeleriyle ortaya koymustur. Diger taraftan kullanilan
mizah unsurlarinin 6zelliklerinin dikkate alinarak CAPS, video, karikatir ve geribildirim
amacl mizahlastiriimis ses kayitlarinin dersi sonuna kadar izletmede rol oynayabildigine
iliskin degerlendirmelere de rastlaniimaktadir: Bu duruma iligkin olarak O1 “Ornegin for
dénglisi icin videoda CAPS yapmistiniz bir de “Yiiziiklerin Efendisi” filminden bir kesit
vardi. Bunlari ¢cok begendim. Dedigim gibi bunlar sayesinde sevmedigim bir programlama
dersini sonuna kadar zevk alarak tekrar tekrar izledim... (izleme Sayisi)” ifadelerini
kullanmistir. Ayrica bazi 6grenciler mizahlarin dinlendirici etkisi oldugundan dolayi izleme
istegininde devamlilik olusabildigini ifade etmislerdir. Bu cercevede O1 “Normalde
yoruldugum zaman ders ¢alismak istemem ama igerikleri izlerken espiriler sayesinde bir o
kadar olsa izleyebilirdim dedim. (Izleme Siiresi)” ifadesiyle dile getirmistir. Buna ek olarak
O5 ise dersi yarida birakmamasinin sebebinin mizahlar oldugunu “Bir igerikte kendiniz ev
icerisinde video c¢ekmistiniz. Bir de karikatir vardi “Sizin igin halka sorduk” diye
algoritmanin O6zelliklerini anlatiyordu. Bu karikatiirler olmasaydi o dersi sonuna kadar
izleyecegimi sanmiyorum...(Tamamlama Sayisi)” ifadeleriyle dile getirmigtir.

Kontrol grubu &6grencileriyle yapilan mulakatlarda ders igeriklerini devamli izleme
agisindan en az mizahlastirnimis iceriklerin sunuldugu diger grup kadar olumlu
degerlendirmelerin yapildig1 gértilmekte ve dénem sonuna kadar dizenli olmasa da takip
edilerek devamlilik saglandi§i bazi 6grencilerin ifadelerinde gérilmektedir. Ornegin O3
“Icerikleri ne kadar sinav zamanlarinda daha adirlikli olarak calissam da dénem sonuna
kadar birakmadim baktim hepsine (Tekrar izleme Sayilari)” ifadesiyle ortaya koymustur.
Ayrica O10 ise “ Hocam igerikleri diizenli olarak izledim hi¢ biraktiim séylenemez. Ciinkii
sonunda sinav var (Tamamlama Sayisi) (Tekrar izleme Sayilari)” ifadesiyle igeriklerde
devamlilik sagladigina dikkat ¢ekmektedir. Bunun yani sira Q9 ise igeriklerdeki
devamliliginin zorunluluktan kaynakladigini “Geg¢mek igin igerikleri ¢alismak lazim hocam
yoksa kalirrm” diyerek ifade etmigtir.

Ozetle; ders igeriklerinin izlenmesindeki devamlilik baglaminda, icerige entegre
edilen mizah unsurlarinin farkh 6zelliklerinin rol oynayabildigi sdylenebilir. Bu durumun
ogrencilerin izleme slrelerine, izleme sayilarina ve ders igerigini tamamlama sayilarina

olumlu yansimalarinin oldugu belirlenmistir. Bu sonu¢ ayni zamanda nicel analizlerle elde
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edilen bulgulari destekleyip izleme sureleri, tekrar izleme sayilari ve tamamlama sayilari
agisindan anlamh farkllik ortaya c¢ikarmistir. Ayrica mizahlastirimamis gruba ait
o6grencilerin  degerlendirmelerinde ise ders igeriklerine devamlilik noktasinda
mizahlastiriimis grup kadar etkin olduklari tespit edilmistir. Fakat bu devamliligin kaynagi
ise sinavlari gegmek icin bir zorunluluk olarak ortaya ¢ikmistir.

Caba Gdésterme

Ogrenme siirecinde gdsterilen gabanin davranissal baghhigin taniminda da yer alan
bir gostergedir. Bu cercedeve mizah kullanilan grupta d6grencilerin kullanilan mizah
unsurlari sayesinde programlama 6grenme konusunda c¢aba goéstermeye basladiklar
go6rulmustir. Bu noktada bazi 6grenciler mizah unsurlarinin sikiciligi ortadan kaldirip daha
fazla gaba gdstermeye sevk ettigini ifade etmislerdir. Bu durumu O2, “iceriklerde komik
ifadeler olmasaydi ézellikle dizilerin baslama indisi ile ilgili CAPS muhtemelen cabuk
stkilirdim ama béyle olunca insanin daha fazla gayret gésterip daha uzun sire calisasi
geliyor (izleme Siiresi) (izleme Sayisi)” ifadeleriyle aciklamaktadir. Benzer olarak O6,
“Iceriklerde giildiiren seyler olmasaydi sikilirdim. Belki izlemezdim ama sadece eksik
oldugum konulari ¢alisir diger konulari da hizlica gecerdim. Uzerinde pek ugrasmazdim.
(Izleme Siiresi)” ifadesiyle mizahlarin gayret géstermeye yénlendirmesinin nedeni sikici
bir durumu ortadan kaldirabilme rolunu 6ne c¢ikarmis olmasidir. Diger taraftan, 6grenci
degerlendirmeleri iceriklerde yer alan etkinliklerdeki mizahlastiriimis geribildirimlerin de
caba gostermede etkili olabildigine isaret etmektedir. Bu dogrultuda O8 “Etkinligi bagariyla
tamamlayip, alkis seslerini duyabilmek icin birka¢ kez uyguladim etkinligi, daha ¢ok
cabaladim. Begendim gérdiiniiz mii bilmiyorum sistemden (izleme siiresi) (Duygusal
Tepki Sayisi)” ifadesiyle ortaya koymustur. Bunlara ek olarak kullanilan GIF ve CAPS gibi
mizah unsurlarinin ézellikleri biligsel olarak rahatlama saglamasindan dolayl daha fazla
gayret gostererek ¢alismaya olanak vermesini O10 “Buradaki resimler ve CAPS’ler insani
rahatlatiyor o yilizden fazla yorgunluk hissetmeden igerikler (izerinde ugrasabildim,
istenenleri yerine getirmek igin gayret ettim (izleme Sayisi)” ifadesiyle dile getirmistir.
Bununa birlikte az da olsa fazla mizah kullanmanin ¢gaba gostermeyi engelleyebilecegine
yonelik ifadelere de rastlaniimistir. Bu ifaderden birisinde O10 “Tabi ¢ok fazla CAPS falan
olsa calismak icin caba goéstermek yerine sadece espirileri izleyebilirdim” seklindeki
ifadesiyle fazla mizah kullanmanin ¢caba gdsterme agisindan dezavantaj olusturabilecegini
vurgulamistir.

Kontrol grubu &grencilerinin ifadeleri degerlendirildiginde ders igeriklerini ¢alisma
noktasinda caba gdstermeye yonelik olumlu bir durumun s6z konusu olmadigi ve sinif
icerisinde ders dinlemek ve kitap Uzerinden c¢alismakla arasinda ¢aba yoninden bir fark

olmadigi ortaya cikmistir. Bu noktadan hareketle ders iceriklerinin anlasilir oldugu fazla



85

caba godstermeye yonelik bir gayret olusturmadigina yoénelik degerlendirmelere
rastlanismistir. Bunlardan birisinde Q4 “Cok bir ugrasim olmadi iceriklerde hizli gegtim
ama gayet anlasilir oldugunu diisiiniiyorum (izleme Siiresi)” ifadesiyle ortaya koymustur.
Ayrica O1 ise “Cok ¢abalamadim igerikleri ¢aligirken. Sinifta hocayi da dinlesem bu kadar
ugragirdim” diyerek ders iceriklerinin g¢evrimici olarak g¢alismanin sinifta ders dinleme ile
benzer oldugunu ifade etmigtir.

Ozetle, 6zellikle deney grubu &grencilerinin ifadelerinden igeriklere eklenen
mizahlarin farkh yonleriyle 6grencileri gaba gdstermeye yonlendirdigi anlasiimaktadir. Bu
durumda mizahlarin sikiciligi azaltisi ve rahatlatici etkisinin 6ne ¢iktigi belirlenmistir. Bu
durumunun davranigsal bagllik gostergelerine yansidigi, izleme slrelerine ve sayilarina
olumlu katkisi oldugu ve deney grubu lehine anlaml farkhlik ortaya koydugu goriimustar.
Fakat kontrol grubunda ise 6grencilerin ders iceriklerini ¢alisirken gerektiginden fazla caba
gostermedigi ortaya cikmistir.

Odaklanma

Ogrencinin bir konuya dikkatini verebilmesi, diger unsurlardan ¢ok ugrastigi konuyla
etkilesim halinde olmasi davranigsal baghligin 6nemli gostergelerindendir. Bu c¢ercevede
ogrencilerle yapilan ¢evrimici ders iceriklerindeki mizahlarin odaklanma rollerini 6grenciler
farkli boyutlarda degerlendirmektedirler. Bu degerlendirmelerden birisinde; O4 “Evde tek
basina internet basindayim. Ders ¢alismam gerekiyor ama sonugta bilgisayar baginda
normalde Youtube gibi sitelere sikilinca giriyorumdur. Fakat mizahlar olunca icerikten pek
citkmadim. Hatta dinlendim mizahlar sayesinde diyebilirim (izleme siiresi)” ifadesiyle ders
icerigine odaklanmay ve internet Uzerinde dikkati dagitan konulara gegisi engelledigini
belirterek c¢evrimigi ortamin &zelliklerinin énemini yansitmistir. Benzer sekilde mizah
unsurlarinin odaklanmadaki rollerini O8, “igeriklerde glildiiriicii seylerle kargilastiimda
bunlar dikkatimi toparlamama yardimci oldu. Kullanilan CAPS ve karikatlirler yorulunca
odaklanmam zorken toparlanmami sadladi. Bu ylizden daha fazla tekrar yapabildim ve
uzun siire c¢alisabildim diyebilirim. (izleme sayisi) (izleme Siiresi)” ifadesiyle ortaya
koymustur.

Ozetle, ogrenci ifadeleri degerlendirildiginde mizah unsurlarinin ders igerigine
odaklanmaya katki sagladigi goéralmustir. Diger degerlendirmelerde oldugu gibi CAPS ve
karikatur seklinde dizenlenen mizah unsurlarinin odaklanmaya da yardimci oldugu ortaya
clkmistir.

Kontrol grubu ogrencilerinde ders igeriklerini gcalisma esnasinda odaklanma ile ilgili
sorunlarin ortaya g¢iktigi goriimis ve bunun kaynaginin ¢alisma ortamin rahathdindan
kaynaklandigina isaretler ortaya ¢cikmistir. Odaklanma ile ilgili olumsuz etkilerin oldugunu

O1 “Ders c¢alisirken odanda oluyorsun ve miizik dinleme ve arada kisa video izleme gibi
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durumlar oluyor. Bu da uzun stre galismama engel olabiliyordu odaklanamiyordum bazen
(Izleme Siiresi)” ifadesiyle isaret etmistir. O6 ise “Odada bilgisayar basinda teksiniz tam
calismaya bagsliyorum bir bakmisim yarisinda Youtube'da sagcma videolar izlerken
bulabiliyorum kendimi. Bir tirlii tam olarak odaklanamiyordum (Tamamlama Sayilari)”
ifadesiyle ders igeriklerinin sonunu getiremedigini belitmis ve bu sonucun ortaya
gikmasindaki ana nedenin ortamin rahatigindan kaynaklandigini géstermistir. O7
digerlerinin aksine “Ders igeriklerini ¢alisirken zamanin nasil gectigini anlamiyor insan
bildigin bir ortamda rahat rahat ¢alismasi daha iyi oluyor, daha kolay odaklaniliyor ¢linkii
insanin dikkati farkli bir yere daha az kayiyor (izleme Siiresi)” ifadesiyle ders igeriklerine
odaklanabildigini ortaya koymustur.

Genel olarak davranissal baglilik cercevesinde ders iceriklerinde kullanilan mizah
unsurlarinin igerikleri takip etmeyi sagladigi, devamllik sagladigi, caba gostermeye tesvik
ettigi ve konuya odaklanmada yardimci oldugu belirlenmistir. Bu durumun mizahlastiriimig
unsurlarin  kullanildi§i grupta c¢evrimigi ders iceriklerine iliskin davranissal bagllik
gostergelerinden olan izleme sureleri, izleme sayilari ve tamamlama sayilari Uzerinde
deney grubu lehine anlamh ve olumlu bir etkisinin oldugunu gostermektedir. Ayrica,
CAPS, karikatlr ve videolar kullanilarak tasarlanan mizah unsurlarinin zihinsel olarak
ogrencileri dinlendirmesi ve sikiciligi azaltmasi gibi etkileri ile dogrudan davranigsal
baglihgi etkileyebildigi gibi, bilissel ve duygusal alandaki olumlu etkilerinin davraniglara
yansimasi seklinde de gerceklesebildigine isaret etmektedir. Ayrica kontrol grubunda ise
odaklanma noktasinda sinirliliklarinin yasanmasinin nedeninin ders ¢alisma ortaminin
verdigi rahatlik oldugu tespit edilmistir. Ancak ders iceriklerinde yer alan emojilerin sosyal
medya araclarina benzetilmesi, iceriklerin anlasilir olmasi, égrencilerin kendilerini zorunlu
hissetmeleri ve sinav odakli galisma mantiginin yer almasi mizahlastiriimamis icerikler ile
¢alisan kontrol grubunda da deney grubu kadar gelisebildigi dikkat ceken bir bulgu olarak

karsimiza ¢cikmaktadir.

4.3.1.2. Ders Igeriklerine Yonelik Davranissal Baglihk Géstergelerinin

Sure¢ Boyunca Degisimi

Ders iceriklerine eklenen mizah unsurlarinin davranigsal baglilik gostergelerine
etkisinin sure¢ boyunca degisimi haftalik olarak davranigsal baglilik géstergeleri Gzerinden
belirlenmistir. Bu amagla Moodle OYS’nin sundugu log kayitlarinin degisimi belirlenmis ve
her bir gésterge icin deg@isim grafikler ile gosterilmigtir.

Sekil 18'de davranigsal baghhk gdstergelerinden izleme sirelerini zamansal

degisimi gosterilmektedir.
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Sekil 18. Ders igerigine iliskin izleme slrelerinin sire¢ boyunca degisimi

Sekil 18 incelendiginde ders icerikleri izleme surelerine degerlendirildiginde deney
grubunun izleme sureleri tim haftalar icin kontrol grubundan yiiksek oldugu goérilmektedir.
Ayrica, 1.hafta, 4.hafta, 8.hafta ve 9.haftadaki izleme sureleri incelendiginde iki grup
arasinda yuksek bir farkin oldugu gorilmektedir. Deney grubu 6égrencilerinin bu haftalarda
ders igeriginde daha fazla zaman harcadiklari dikkat ¢ekmektedir. Bu haftalarda
ogrencilere sunulan ders igerikleri incelendiginde agirlikh olarak CAPS (M2, M5, M28,
M29), karikatur (M2, M3, M29), GIF (M16, M25, M28), kisa video (M1, M30, M31) ve
mizahi metinler (M3, M14, M26) kullanilarak mizahlastirma gergeklestiriimis oldugu géze
carpmaktadir. Benzer sekildedeney grubu 6grencilerinin 1. ve 9. haftalarda tekrar izleme
durumlarinin fazla oldugu da dikkat cekmektedir.

Her iki grup égrencilerinin haftalar ilerledikge icerikleri izleme sayilarinin ortalamasi
da davranigsal baglihk noktasinda &nemli ipuglari sunabilcegi duslncesiyle, haftalik

olarak ortalama izleme sayilari belirlenmis ve Sekil 19°da sunulmustur.
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Sekil 19. Ders igerigine iliskin izleme sayilarinin sire¢ boyunca degisimi

iki grubun izleme sayilar incelendiginde ise deney grubunun izleme sayilari

genellikle tim haftalarda kontrol grubundan yiiksek oldugu goriilmektedir. Ozellikle 1.
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hafta, 8. hafta, 9. hafta ve 14. haftalarda sunulan ders igeriklerinin kontrol grubuna gore
tekrar izlenme durumu olduk¢a fazla oldugu dikkat ¢ekmektedir. 9. haftaya ait ders
iceriginde video olarak bir mizah unsuru eklenmigstir. Bu ¢ergevede bu mizah unsurunun
dgrencilerin devamlilik saglamasina olumlu etkisinin olabilecegi gériilmustir. Ornek olarak
O1 “Ornegin for déngiisii igin bir video yapmigsiniz. For déngiisii bilmeyen gencin hazin
sonu diye CAPS de eklemigsiniz. En begendigim oydu ve boyle glizel mizahlar sayesinde
alisamadigim programlamayi tamamladim @ “ diyerek bu durumu 6zetlemistir. Ayrica bazi
ogrencilerin 14. hafta icerisinde yer alan videonun ise dgrencilerin odaklanmalarina ve
tekrar izlemelerini saglayarak icerikte daha fazla zaman gecirmelerine olanak verdigini
ifade etmektedirler. O4 ise bu durumu “Final zamani hocalar ve &gretmenlerin
karsilastirildigi  videoyu tekrar tekrar izledim. lyi geldi bana dinlendirdi.” ifadeleriyle
gostermistir. Benzer sekilde karikatur kullaniminin da izleme sayilari ve izleme surelerine
olumlu yansimalarinin oldugu, bu sekilde grencinin davranissal baglilik gdstergelerine
olum etkisinin oldugu ifade edilmisti. Bu durum O7‘nin “Mesela ilk hafta icerikte
karikatiirler vardi algoritma ile ilgili. Halka sorduk diye. Mesela bunlari gbriince bu derste
bizi strprizler bekliyor dedim. Bu ylizden tiim igerikleri merakla bekledim ve izledim”
ifadesinden anlasilmakta ve karikatirlerin davranigsal bagliliklara olumlu yansimalarina
isaret etmektedir.

Diger bir gosterge olan gériintiileme sayilarinin zamansal degisimi de Sekil 20’'de

gOsterilmistir.
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Sekil 20. Ders igerigine iligkin gérintileme sayilarinin stre¢ boyunca degisimi

Géruntuleme sayilar gergevesinde deney ve kontrol gruplarinin birbirine benzer
davraniglar sergiledikleri anlagilmaktadir (Sekil 19). ki grubun da ders igeriginin
bulundugu sayfada gezinim gdsterme durumlari benzerdir. Bu benzerliginin o sayfada
mizah unsurlari ile dogrudan etkilesime gegme imkaninin olmamasindan kaynaklandigi

disundlebilir. Ayrica diger gésterge tamamlama sayilari ise Sekil 21’de gosterilmistir.
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Sekil 21. Ders igerigine iligkin tamamlama sayilarinin sireg boyunca degisimi

Sekil 21 incelendiginde ders igeriklerini tamamlama durumlarinda ise izleme sayilari
ile benzer bir siurecin gerceklestigi gortlmektedir. Her grubun kendi igerisinde
degerlendiriimesi yapildiginda ders iceriklerinin sonuna kadar izlendigi gdrtlmektedir.
Deney grubunun 6zellikle 1. hafta ve 8. haftada sunulan igerigi tamamlama durumlarinin
kontrol grubuna gdre yuksek oldugu dikkat cekicidir.

Her iki gruptaki égrencilerin davranigsal bagllk ile ilgili diger bir gostergesi olan

duygusal tepki verme sayilari ise Sekil 22°de gosterilmistir.
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Sekil 22. Ders igerigine iligkin duygusal tepki sayilarinin stire¢ boyunca degisimi

Duygusal tepki verme sayilari incelendiginde deney grubunda 2.haftada duygusal
tepki verme sayisi artarken kontrol grubunda azaldigi goérulmektedir. Ayrica 3. hafta, 4.
hafta ve 12. haftalarda duygusal tepki verme sayilari birbirine ¢ok yakin degerlerdedirler.
Bunla birlikte 6. hafta ve 13. haftalarda ise deney grubunun duygusal tepki verme
sayllarinin kontrol grubuna goére oldukg¢a yuksek oldugu gérilmektedir. Bu haftalarda
iceriklerdeki mizah unsurlari incelendiginde 6zellikle mizahlastiriimis metinsel ifadelerin

yer aldigi dikkat gekmektedir. Duygusal tepki sayilarinin genellikle iki grupta da benzer
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olduklari fakat mizah unsurlarinin gok fazla begenildigi haftalarda Ogrencilerin emoji
butonlarina tiklayarak ders iceriklerine yonelik duygusal tepki verme egiliminde olduklar
gOralmistar.

Genel olarak; sure¢ boyunca birgok haftada deney grubuna iliskin haftalk
davranigsal baglilik gdsterge puanlarinin daha yiksek oldugu dikkati ¢cekmektedir. Tim
haftalar birlikte ele alindiginda ders iceriklerine yonelik davranigsal baghlik gostergelerinin
sure¢ boyunca deney grubu lehine daha ylksek degerlere sahip oldugu soéylenebilir.
Ayrica, belirli haftalarda mizah unsurlarinin yapisi, kullanilan aracin tirl, mizah
unsurlarinin kullanim amaci ve ders igeriginin yapisi geregi bir takim farkliliklarin oldugu
gérilmustir. Ozellikle 6. ve 10. haftalarin tim gostergeleri birlikte degerlendirildiginde
diger haftalara gore oldukgca disuk davranigsal gosterge puanlari olusu dikkatleri
cekmistir. Diger taraftan, iki gruptaki gostergelerin genel bir disus icerisinde oldugu dikkat
¢ekmektedir. Uygulama surecinin uzun olmasi iki grup i¢inde slrece alisma durumlarini
artirabildiginden calisma kapsaminda haftalik olarak kullanilan mizah unsurlarinin

gostergeler Uzerine etkisine odaklaniimigstir.

4.3.1.3. Ders iceriklerinin Mizahlastirimasinin Davranigsal Baglihga
Etkisine lliskin Degerlendirme

Ders igerikleri kapsaminda davranigsal baghlik gdsterge puanlari buttiincil olarak
incelendiginde deney ve kontrol grubu arasinda anlamli bir farkhlik oldugu ortaya ¢ikmistir
(p<.05). Bunun yani sira ders igeriklerine yonelik davranigsal baglilik gostergeleri ayri ayri
incelendiginde ise izleme sureleri, tekrar izleme sayilari ve tamamlama sayilarina iligkin
anlamli farklilik olugurken (p<.05) duygusal tepki verme sayilari ve goéruntileme sayilarina
yonelik anlamli bir farklilik goérdlmemistir (p>.05). Ders igeriklerinde kullanilan mizah
unsurlarinin davranigsal baglliga olumlu etkileri, ders iceriklerini zamaninda izleyeme,
takip ederek dénem boyunca devamllik saglama, 6grencilerin ¢aba gdstermesi ve

odaklanmasina seklinde ortaya ¢ikmistir.

4.3.2. Gevrimigi Tartigma Bileseninde Davranigsal Bagllk

Eszamansiz gevrimici 6grenme ortamlarindan biri olan Moodle OYS’de égrencilerin
birbiri ile etkilesime gecebildigdi, gesitli fikirleri paylasip isbirlikli 6grenmelerini rahatlikla
gerceklestirebildigi 6nemli bilesenlerden biri ¢evrimici tartismalardir. Tartisma bilesenine
iliskin davranigsal baghhk gdsterge puanlarinin tartisma sirasindaki (yanit sayisi, kelime
sayisl, tartismada gegirilen sire, duygusal tepki sayisi) deney ve kontrol gruplari arasinda

anlamli bir farklilik olup olmadigini ortaya koymak icin Tek Yonli MANOVA testi
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uygulanmistir. Bu testin uygulanabilmesi icin gdstergelere iliskin degerler Gzerinden
varsayimlarin saglanmasi gerekmektedir. Bu kapsamda bagdimh degigkenler arasinda
dogrusal bir iligki oldugu, normal dagilim saglandidi ve varyans-kovaryans matrisinin
homojenliginin saglandigi tespit edilmistir. Bu durum varsayimlarin karsilandigini ve

MANOVA testi igin verilerin uygun oldugunu gostermektedir.

4.3.2.1. Gevrimi¢ci Tartigma Bilegenine Yonelik Davranigsal Baglilhk
Gostergelerine lligkin Gruplarin Karsilasgtiriimasi

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin tartisma bilesenine iligskin davranigsal

bagllik gosterge puanlarina yonelik betimsel istatistik sonuglari Tablo 27°de gdsterilmistir.

Tablo 27. Tartisma Bilesenine Yonelik Davranissal Baglilik Gésterge Puanlari

Gruplar N Ortalama SS
Yanit Sayisi Kontrol Grubu 25 2.28 1.27
_:f Deney Grubu 25 3.52 1.68
Es’ Kelime Sayisi Kontrol Grubu 25 74.28 47.79
< Deney Grubu 25 136.44 60.14
7 Tartismada Gegirilen Sire Kontrol Grubu 25 30.56 22.33
§ Deney Grubu 25 51.64 33.74
g Duygusal Tepki Sayisi Kontrol Grubu 25 7.24 5.03
Deney Grubu 25 7.08 6.62

Tablo 27 incelendiginde deney grubunun tartismalarda kullandiklari kelime
sayilarinin kontrol grubundan oldukga fazla oldugu dikkat cekmektedir. Buna ek olarak,
tarismalarda verilen yanit sayilari ve tartismada gegcirilen sireler (dakika) deney
grubunda kontrol grubuna gore yuksek oldugu gorulmektedir. Fakat duygusal tepki verme
sayllarina bakildiginda kontrol grubunda az da olsa bu sayilarin yiksek oldugu
gorulmektedir.

Arastirmada grup degigskeninin tartisma bilesenine iligkin davranigsal baglilk
goOsterge puanlar tUzerindeki etkisini tim bagiml degiskenleri gozeterek yorumlamak igin
Tek Yonli MANOVA kullaniimigtir (Tablo 28).

Tablo 28. Tartigmalarda Davranissal Baglilik Puanina Yonelik MANOVA Sonuglari

Etki , n2
Deger F Hipotez ss Hatass p

Gruplar Wilks' Lambda .644 6.2232 4.00 45.000 .00* .356
*p<.05
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Tablo 28 incelendiginde deney ve kontrol gruplari arasinda tartisma bilesenine
iliskin davranigsal bagliik yonunden anlami bir farklilik oldugu goérulmektedir (A=.644, F(5,
50) = 6.22, p<.05). Kismi eta kare (n2) degeri .14’den biylk oldudu i¢in grup degiskeni
bagimli degiskenler tzerinde genis bir etkiye sahip oldugu gérulmustir. Bu degerlere gére
grup degiskeni bagimli deg@iskenler tGzerinde olusan farkin % 35’ini agiklamaktadir.

Diger yandan bagimsiz degiskenin hangi bagiml degiskenlere ayri ayri etkisini

ortaya koymak icin ANOVA testi yapiimis, sonuglari Tablo 29'da sunulmustur.

Tablo 29. Ders igeriklerinde Davranigsal Baglilik Gésterge Puanlarina Yonelik
Anova Sonuglari

Varyansin Bagimli Kareler Ortalamalar

Kaynagdi Degigkenler Toplami Sd Karesi F p n2
Yanit Sayisi 19.220 1 19.220 8.600  .005* .152
Kelime Sayisi 48298.320 1 48298.320 16.366 .000* .254
Tartismada 5554.580 1 5554.580 6.784  .012* .124

Grup Gegirdigi Sire
Duygusal Tepki 0.320 1 0.320 0.009 .924 .000
Sayisi

*p<.05

Tablo 29 incelendiginde farkl degiskenlerin gruplardaki degisimi kisaca sgida
aciklanmaktadir.

Yanit Sayisi: Tablo 29'a gdre deney ve kontrol grubu arasinda tartismalarda yanit
verme sayisi agisindan anlamh bir farklilik oldugu gériulmektedir (F(2,50)=8.60, p<.05,
n2=.152). Ayrica grup degiskeninin dgrencilerin tartismalardaki yanit sayisi Uzerindeki
etkisinin genis duzeydedir (n2>.14).Grup degiskeni yanit slresi bagdimh degiskeni
uzerinde olusturdugu farkin % 15’ni agiklamaktadir. Bununla birliktedeney grubunun yanit
sayisi ortalamasi kontrol grubundan ylksek oldugu icin bu farklilik deney grubu lehine
oldugu ortaya ¢ikmistir.

Kelime Sayisi: Ayrica iki grup arasinda kelime sayisi agisindan bagimsiz degiskenin
bagimli degiskene genis dizey bir etkisiyle birlikte anlami bir farkhlik oldugu ortaya
cikmistir (F(2,50)=16.36, p<.05, n2=.254). Bu durum bu farkin %25'n acikladigi tespit
edilmigtir. iki grubun ortalamalari incelendiginde bu farklin deney grubu lehine oldugu
gOrulmustar.

Tartismada Gegirdigi Siire: iki grubun arasinda tartismada gegirdigi siireye gére de
anlami bir farkhhk oldugu goéralmustur (F(2,50)=6.78, p<.05, n2=.152). Bulunan bu farkin

orta derece bir etki dizeyine sahip oldugu gorulmektedir (.06 < n2 < .14). Kelime sayisi ve
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gegcirdigi slre ortalamalari deney grubunda daha yuksek oldugu igin ulasilan bu anlaml
farkhihdin deney grubu lehine oldugu ortaya ¢gikmaktadir.

Duygusal Tepki Sayisi: Deney ve kontrol grubu arasinda duygusal tepki sayilari
acisindan anlamli bir farkhlik olmadigi bulgusuna ulasiimistir (p>.05). iki grubun
ortalamalari incelendiginde birbirine ¢ok yakin degerlere sahip olduklari gérilmastar.

Ozetle, mizahlastiriimis tartisma uygulamalarinda égrencilerin yanit verme sayilari,
kullandiklari kelime sayilari ve gecirdikleri siUreler deney grubunda diger gruba gore
anlamh bir sekilde yuksek oldugu ortaya cikmistir. Ancak duygusal tepki verme sayilari
arasinda anlamli bir fark s6z konusu olmamistir. Ortaya cikan bu nicel bulgularin
nedenlerinin agiklanabilmesi icin deney grubundan 10 6grenci secilmis ve miulakatlar
yapilarak davranigsal bagliiga yoénelik cesitli temalar ortaya konulmustur. Bu temalar

Tablo 30’da gosterilmistir.

Tablo 30. Tartismalarda Davranigsal Baglliga iliskin Ogrenci ifadeleri

Davranigssal Baglilik Bagliligin Ortaya Cikis Sekli f
Aktif Katilim 7
Tartismalara iligkin Pasif Katilim 6
Davranigsal Baglilik Takip Etme 5
Sureklilik 3

Tablo 30 o6grenci ifadelerinin tartisma unsuruna yoOnelik davranigsal baglhk
gostergelerinin daha c¢ok aktif katihm, pasif katilim, takip ete ve sureklilik temalarinda
yogunlastigini gdstermektedir. Bu cergcevede ortaya c¢ikan davranigsal baglilik
cercevesindeki 6grenci dederlendirmeleri asagida érneklendirimektedir.

Aktif Katim

Aktif katihm genellikle 6grencilerin tartisma konusuna ve arkadagslarina yanit
yazmasi ile ilgilidir. Bu c¢alismada da deney grubunda tartisma konularinin
mizahlastirilarak 6grencilere sunulmasinin 6zellikle aktif katihm gosterme noktasinda
olumlu katki saglayabildigi belirlenmistir. Tartigma konularinin mizahli olmasi 6grencilere
kendilerini zorunlu olarak hissetmemeleri, gonullu olarak tartigmaya katilmalarini
sagladigini O3 “Mizah olmasaydi mesela tartismalarda mecburiyetten belki katilirdim ama
béyle oldugunda ben de mizah yaparak yanitlar yazdim (Yanit Sayisi) (Kelime Sayisi)”
diyerek ifade etmistir. Bunun yaninda O7 “Komik olmasi gekiyordu bizi oraya, giriyorduk

oraya. Tartismak degil de mesela Facebook’ta yorum yapmak gibi. Kullandiginiz mizah
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dili sayesinde daha rahat yazabildik oraya. Birde begenebiliyorduk yazilanlari (Yanit
Sayisi) (Kelime Sayisi) (Duygusal Tepki Sayisi)” ifadesiyle 6grencilerin tartigmalardaki
mizahlarm uygulama slrecindeki dodgru kullanimindan dolayl sosyal medyadaki gibi
rahatlik hissetmelerinin tartismalara aktif olarak katihm saglamalarina imkan veridiginden
bahsetmistir. Ayrica mizah araglarindan olan CAPS’lerin dogal bir ortam olusturmasindan
dolayi yanit yazdigini O8 “CAPSler, esprilerle tartisma konusu agtiniz. Tam isabet oldu
benim igin. Dogal bir ortami vardi oranin bu da benim katilmami ve yorumlar yazmami
sagladi. Ama ole kisa kisa yazmadim kopyala yapistir falan da yapmadim (Yanit Sayisi)
(Kelime Sayisi)” seklinde ortaya koymustur.

Kontrol grubu 6grencileriyle yapilan mulakatlarda ortaya ¢ikan degerlendirmelerde
ogrencilerin aktif katihm gdsterdikleri tespit edilmesinin yani sira katilimin kalitesi
noktasinda sinirliliklarin oldugu da tespit edilmistir. Bu noktada birgok odrenci ¢evrimigi
tartismalarda aktif olarak katim gosterirken bir 6dev ya da zorunluluk gibi algilandigini
ifade etmistir. Ornegin, O3 “Bir seyler yazdim ama ¢ok da (izerine diismedim uzun uzun
yazmadim. En azindan 6grencilik gérevimi yerine getireyim diye diistindiim (Yanit Sayisi)
(Kelime Sayisi)” ifadesiyle ortaya koymustur. Ayrica tartismalarda yazilan metinlerin
kalitesinin diistk oldugunu O8 “ Hocam itiraf etmek gerekirse ben genellikle hazir metinler
lizerinden degistirerek cevaplar verdim” diyerek yansitmistir. Fakat tartismalara aktif
katihm saglamasinin nedenini paylasma olarak nitelendiren sadece 09 olmustur. O9 bu
durumu “Tarfismalara hep katildim. Birbirimizle bilgi paylasimi yapmak giizel bir duygu.”
ifadesiyle ortaya koymustur.

Genel olarak tartisma konularinin mizahlastiriimasinin dogal ve samimi bir ortam
olusturmasi, zorunluluk hissini ortadan kaldirmasi ve sosyal medya benzeri rahat bir
ortam sunmasi nedeniyle 6grencilerin aktif katilmlarini saglayabildigi gérulmustur. Ayrica
CAPS kullaniminin 6grencilerin yanit yazmalarini olumlu yonde etkiledigi de 6grenci
ifadelerinden anlasiimaktadir. Deney ve kontrol grubu arasinda goéstergeler agisindan
nicel degerlendirme yapildiginda deney grubu lehine yanit sayisi, kelime sayisi ve
tartisamada gegcirilen sire agisindan anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmasi nitel bulgular
destekler niteliktedir. Mizahlagtirlmamis gruba ait 6gdrencilerin degerlendirmeleri ise
tartismalarin aktif katihm saglandigi fakat bu katilimin kalitesi ve katiim sebebinin
sinirliliklar icerdigine isaret etmektedir.

Pasif Katilm

Tartigmalar gevrimici 6grenme ortamlarinda 6grencilerin sadece yanit yazmak igin
degil ayni zamanda yanitlari okumak igin girdikleri unsurlardir. Bu caligmada da
mizahlagtirlmis tartisma konularinin ayrica pasif olarak da &grencilerin katihm

gOstermelerini (yanitlari okuma ve inceleme) sagladiklar ve emojileri duygusal tepki igin
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kullandiklari 6grenci ifadelerinden anlagiimaktadir. Ornek olarak, O5 “Komik ciimlelerle
tartisma konusu olunca acaba neler yazilacak cevap diye merak edip okurdum yazilanlari
ve glzel olanlari begenirdim (Gegirdigi Sire) (Duygusal Tepki Sayilari)” ifadeleriyle
mizahlastiriimis tartismalarin merak uyandirmasi ve bu konulara verilen yanitlarin mizahi
olabilecegi diisiincesini ortaya koymustur. Ozellikle CAPS kullanilarak agilan tartisma
konularinin pasif katilimlar olusturdugu ifade edilmistir. Bu durumu O6 “Hig tartismalarda
bir sey yazmadim. Pek bdyle ortamlarda yazmak istemiyorum genel olarak. Ama
yazilanlari okudum. Tartismalari zaten esprili aciyordunuz CAPS falan. Okumasi zevkliydi
ama yazmak istemedim hi¢. (Gegirdigi Stire)” ifadeleriyle dile getirmistir. Bunlara ek olarak
ise O9 “Rahat yazinca da ¢ok giizel ve esprili de olsa fikirler ¢ikiyor. Yazilanlari okuyarak
da glizel vakit gegirmis oluyorum (Gegirdigi Stire)” ifadesiyle tartismalari mizahlastirmanin
daha rahat yanitlar yazmaya tesvik ettigini, farklh fikirlerin ortaya cikabildigini ve bu
nedenle de yanitlari okuyarak tartismalarda zaman gegcirilebildigini ifade etmistir.

Kontrol grubu dgrencilerinin degerlendirmeleri analiz edildiginde tartismalarda daha
¢ok yazan degil okuyan durumunda olma egilimine sahip olduklari gortlmektedir. Bu
noktada O3 “Cok incelemeden yazsam da genellikle arkadagslarin yazdiklarini okumayi
tercih ettim (Gegirdigi Stire)“ ifadesiyle daha c¢ok pasif katilim gdsterdigini ortaya
koymustur. Ayrica O4 ise “Yazmaktansa okumak ve yazilanlari begenmek daha zevkli
hocam (Gegirdigi Siire) (Duygusal Tepki Sayisi) “ ifadesiyle pasif katilim gdsterdigini ve
emojileri kullanarak yazilanlari begendigini ifade etmektedir. Bunun yani sira O6 ise
“Tartismalara pek katilmasam da ara ara yazilanlari okurdum (Gegirdigi Stire) “ ifadesiyle
benzer durumu ortaya koymustur.

Genel olarak 6grenci ifadeleri incelendiginde CAPS kullanimin dgrencilerin
tartismalara hem aktif hem de pasif katilimina olumlu etkisi oldugu goéralmuUstir. Ayrica,
mizahin farkli fikirleri ortaya ¢ikarabildigine ve mizahi cevaplarin veriimesini sagladigina
yonelik olarak 6grenci ifadeleri dikkat ¢gekmektedir. Ayrica mizahlastirilmamis gruptaki
ogrencilerin de pasif katim noktasinda mizahlastiriimis grup kadar etkin oldugu ortaya
clkmistir.

Takip Etme

Tartisma konularinin mizahi bir yapida olmasinin 6grencilerin tartismalan takip
etmelerini saglamistir. Mizahin tartisma konularini takip etmeyi saglamasi ile ilgili O1
“Normal tartismalardan ¢ok farkli geldi bana. Eklediginiz espriler eglenceliydi baya o
ylzden ara ara girer kimler ne yazmis diye takip ederdim. (Gegirdigi Sire)” ifadelerini
kullanmigtir.  Mizahi yanitlarin verilebilecegi dusuncesi ve bodylece farkh bilgilerin
dgrenilebilecegi dustincesi ile O5 “Komik seyler de paylasiliyordu ama hem eglenip hem

bir seyler de 6grendigim oluyordu. Her giin girip yazilanlari okudum diyebilirim (Gegirdigi
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Siire)” ifadelerini dile getirmistir. Bunun yani sira mizahin dogal ve samimi bir ortam
olusturdugunu O8 “Dogal bir ortam havasi oldugu igin baskalari neler yazmis diye o hafta
ara ara girip takip ettim.” cimleleriyle; 010 ise “Ortam giizeldi. Tartisma deyince ¢ok ciddi
bir ortam aklima geliyordu. Oyle olsa katilmazdim ama komik olunca hem katiimak zevkli
hem de yazilanlari takip etmek eglenceli (Gegirdigi stire)” cimleleriyle ifade etmigtir.

Mizahlagtirlmamis gruptaki o6grenciler ile yapilan mdulakatlarda 6gdrencilerin
tartismalar takip etme noktasinda gugliukler yasandigina iliskin degerlendirmeler so6z
konusudur. Bu gercevede O1 ve O2 tartismalari takip etme noktasinda tartisma konularini
Ogretici bulmamalarindan dolayi gugclikler yasadigini sirasiyla “Ac¢ikcasi tartismalara
cevaplar yazdim ama 6grenme adina etkili oldugunu disiinmedigimden takip etmekte
zorladim (Gegirdigi Stire) ve “Cok faydali oldugunu diistinmdiyorum tartismalarin o yiizden
pek aktif olmadin okudum sadece (Yanit Sayisi) (Gegirdigi Siire)” ifadeleriyle ortaya
koymustur.

Genel olarak deney grubu 6grencilerinin ifadeleri mizahin dogal ve samimi bir
atmosfer olusturdugu ve bu nedenle 6grencilerin yanitlari takip ettigi ve daha fazla yanit
yazdiklarina isaret etmektedir. Bu durum tartismalara iliskin davranissal baghhk
gOstergelerinden biri olan tartigmalarda gegirdigi sureye iliskin anlamh farklilik ortaya
koydugu ve olumlu yansimalarinin oldugunu goéstermektedir. Ayrica kontrol grubunun
tartismalari takip etme noktasinda tartisma konularini dgrenme agisindan yeterli
bulmamalari nedeniyle guglikler yasandidi ortaya ¢ikmigtir.

Sdreklilik

Tartigmalarin mizahlastirimasi davranigsal baglihiga iligkin dersi birakmama ve
devamlhlik saglama noktasinda olumlu katkilar sunabilecedi 6grenci ifadelerinden
anlasiimaktadir. Bu durumun o&grencilerde tartismalara katilim noktasinda sureklilik
saglayabildigi gorllmustir. Bu noktada mizahin tartismalari sirekli takip ettirme
potansiyeline sahip oldugu bazi &grenciler tarafindan dile getiriimistir. Ornegin O5
“BOTEONLINE"! siirekli takip ederdim zaten. Tartismalari da takip ettim baktim onlarda
mizahli :) sonrasinda iste tiim tartismalara katildim devamli olarak. (Gegirdigi Stire) (Yanit
sayisi)” ifadeleriyle agiklamaktadir. Ayrica tartismalara iliskin davranigsal bagliliga yénelik
ogrenci goruglerinden elde edilen diger temalar da oldugu gibi mizahlarin rahat bir
dgrenme atmosferi olusturabildigi O8'in “Espriler ézellikle rahat bir atmosfer olusturuyor.
Rahat olunca da insan ister istemez sdrekli katilmak istiyor (Gecirdigi Sdire)” ifadelerinden
anlasiimaktadir. Tartisma konusunun ve o6grenci cevaplarinin mizahi bir yapida olusu
katilimin slrekli olmasina olumlu katkilar saglayabilmektedir. Bu durumu O10 “Tiim

tartismalarda mizahlar vardi. Hatta bizlerde esprili cevaplar vermeye calistik. Béyle olmasi
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beni hep meraklandirdi ve dénem sonuna kadar tim tartismalara baktim ve yazdim.
(Gecirdigi Stre) (Yanit Sayisi)” ifadeleriyle 6zetlemektedir.

Kontrol grubu &grencileri ile yapilan mulakatlar degerlendirildiginde son tartismaya
kadar katihmin gerceklestigi ve boylece surekliligin saglandigi dikkat ¢ekmektedir. Bu
noktada tartismalarin &grencileri rahatlatigini 09 “Dénem sonuna kadar siirekli
tartismalari inceledim ve arkadaglara yazdim. Sirekli ders g¢alismanin yaninda
tartismalarda kafa dagitmak gizel oluyordu (Yanit Sayisi) (Gegirdigi Stire)” ifadesiyle
ortaya koymaktadir. Ayrica O10 ise tartismalarin ders ¢alisma sirasinda dinlendirebildigini
“Hep ders calisinca insan sikilabiliyor. Tartismada en azindan arkadaslarla iletisim kurup
kafa dagitilabiliyor” diyerek ortaya koymaktadir.

Ozetle, tartisma konularinin mizahlastiriimasinin  dgrencilere dogal bir ortam
sunabildigi ve tartismalarda yazilanlar ile ilgili merak uyandirma noktasinda olumlu katki
saglayabildigi icin Ogrencilerin tartismalari takip etmeyi birakmadan sureklilik
kazanabilmelerini sagladi§i 6grenci ifadelerinden anlasiimaktadir. Ortaya c¢ikan bu
durumun mizahlastirilmis ve mizahlastirimamis grup arasinda yanit sayisi ve
tartismalarda gecirdigi sureye yonelik anlamli bir farkliik ortaya c¢ikardigi goérilmustar.
Ayrica kontrol grubu o6grencilerinin tartismalarda sureklilik saglama nedenlerinin

tartismalarin rahatlik vermesi oldugu da ortaya gikmistir.

4.3.2.2. Cevrimici Tartisma Bilesenine Yonelik Davranigsal Baglihk

Gostergelerinin Siire¢ Boyunca Degisimi

Tartisma ortamina eklenen mizah unsurlarinin davranigsal baglihk gdsterge
puanlarina etkisinin sire¢ boyunca haftalik olarak grafikler ile ortaya konulmustur. Sekil

23’te duygusal tepki sayilarinin sure¢ boyunca degisimi sunulmaktadir.
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Sekil 23. Cevrimigi tartismalara iliskin duygusal tepki sayilarinin sire¢ boyunca
degisimi
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Sekil 23 incelendiginde duygusal tepki verme sayilari diginda deney grubuna iligkin
haftallk davranigsal baglihk godstergelerinin kontrol grubuna goére daha yiksek oldugu
dikkati cekmektedir.
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Sekil 24. Cevrimici tartismalara iliskin yanit sayilarinin siire¢ boyunca degisimi

Toplam yanit sayilarina bakildiginda deney grubunun yanit sayilarinin tim haftalar
icin diger gruptan yiksek oldugu dikkatleri cekmektedir. Ozellikle ik ve son tartisma
konusunda deney grubu o6grencilerinin toplam yanit sayilarinin digerlerine goére fazla
oldugu goriilmektedir. ilk haftanin tartisma konusunda hedef kitleye 6zgii mizahlastiriimis
metinsel ifadeler yer almaktadir. Son tartisma konusunda da benzer durum vyer
almaktadir. Ogrencilerin anlayacagdi ve onlara 6zgli mizah unsurlari metinsel ifadeler
kullanilarak eklenmistir.

Tartisma unsurunun davranigsal baghhgdr yansitan bir diger gosterge olan kelime

sayilari Sekil 25'te gosterilmigtir.

5
1650 1454 =i
)
3
~
1150 872 Deney Grubu @
640
o 445 Kontrol Grubu CBD
719 g)
654 =
»
150 310 174
Tartismalar  T1 T2 T3 T4

Sekil 25. Cevrimigi tartismalara iliskin yanit sayilarinin siireg boyunca degisimi

Kelime sayilari incelendiginde tum haftalardaki tartismalarda yazilan kelime

sayllarinin deney grubunda fazla oldugu dikkat cekmektedir. ilk tartisma konusu algoritma
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ile ilgili olup mizahlastiriimis metinsel ifadeler kullanilarak égrencilere sunulmustur. ikinci
tartisma ise programlamanin ne oldugu ve ne olmadigi konusunda tartismalar istenmis
ve internet fenomeninin gdrseli kullanilarak mizahlastirilmistir. Uglincli tartigamada ise
programlama dersi Oncesi ve sonrasi CAPS kullanilarak tartisma konusu olarak
sunulmustur. Son olarak ise diziler konusu yoéresel bir espri ile sunulmus ve tartismalari
istenmigtir. Bu durumun hedef kitleye 6zgu mizahlastiriimis metinsel ifadelerden, internet
fenomenine ait gérselden ve CAPS’ten kaynaklandigi 6grenci ifadelerine yansimaktadir.

Ogrencilerin tartismalarda gecirdikleri siire gdstergesineiliskin zamansal degisim ise
Sekil 26’da gosterilmigtir.
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Sekil 26. Cevrimigi tartismalarda iliskin gegirdigi strelerin sire¢ boyunca degisimi

Tartismada gegirdigi sureler temelinde inceleme yapildiginda deney grubunda ikinci
tartismadan sonra tekrar bir yukselme oldugu goérulmektedir. Kontrol grubunun
davranigsal bagllik goéstergeleri haftalik olarak slrekli azalirken bu artisin sebebin
kullanilan mizah unsurlarinin devamliik saglamasindan kaynaklandidi dusunulebilir.
Ayrica ilk tartismada iki grubunda davranigsal bagliliklarinin diger tartismalara gére
yuksek oldugu da dikkat cekmektedir. Bu durum yenilik etkisinden kaynaklanabilir. Fakat
buna ragmen diger tim tartismalarda hedefe 6zgli mizahlastiriimis metinsel ifadeler,
gorseller ve CAPS’lerden kaynakli yanit sayisi, kelime sayisi ve gegirdigi surelerin deney
grubu lehine anlamli bir farklik olusturdugu gérilmektedir. Tartismalarda da deney ve
kontrol grubu karsilastirildiyinda iki grubun puanlarinin sire¢ boyunca zaman gectikce

kismen dusus egiliminde oldugu gorulmektedir.
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4.3.2.3. Cevrimi¢i  Tartigmalarin  Mizahlastinimasinin  Davranigsal
Bagliliga Etkisine lligkin Degerlendirme

Cevrimici tartismalar kapsaminda davranigsal baglilik gostergeleri bitlincul olarak
analiz edildiginde deney ve kontrol gruplari arasinda anlamh bir farkllik oldugu ve bu
farkhihgin deney grubu lehine gergeklestigi gorilmektedir (p<.05). Bunun yaninda,
davranigsal baglilik gdstergeleri ayri olarak analiz edildijinde yanit sayisi, kelime sayisi,
tartismada gecirilen surelere iliskin anlamli bir farkhlik oldugu (p<.05) fakat duygusal tepki
verme sayllari acisindan deney ve kontrol grubu arasinda anlaml bir farkhlik olmadigi
gorulmektedir (p>.05). Tartismalarin davranissal bagliliga iki grupta farkl bir etkisi olmasa
da deney grubunda mizah unsurlarinin aktif katilim, pasif katilim, takip etme ve sureklilik

gibi olumlu etkilerinin oldugu bulunmustur.

4.3.3. Gevrimigi Odev Bileseninde Davranigsal Baghlik

Cevrimici 6grenme ortamlarinda belirli haftalarda &égrencilere 6devler verilmistir.
Verilen 6devlerin sekizi web ortaminda uygulamali yapilmasi gereken odevler, dordu de
hazirlandiktan sonra Moodle OYS'ye yiiklenmesi gereken 6devlerdir. iki ddev tiiriinde
Moodle OYS farkli log kayitlari sunmaktadir. Uygulamali édevlerin yapisi geregi 6dev
Moodle Uzerinde uygulandi§i i¢in 6grencilerin 6dev sirasinda ne kadar deneme yaptigi ve
uygulama sureleribilgisi Moodle tarafindan saglanmaktadir. Fakat yuiklemeli 6devlerde
ogrenciler sadece 6dev dosyasini yukledigi icin 6devi yaparken gecirilen slire ve deneme
sayilarini bilinememektedir. Bu nedenle baglihk tirleri de 6édevin yapisina goére farklihk
gOstermektedir. Bu Odevlerin davranigsal baghlik gostergeleri birbirinden farkhdir.
Uygulamali 6devler igin davranigsal baglihk gdstergeleri uygulamayi gonderim sayisi,
uygulama slresi, uygulamayi deneme sayisi, uygulamayi inceleme sayisi ve duygusal
tepki verme sayisiyken; yuklemeli 6devler igin gdstergeler génderim sayisi, inceleme
sayisi ve duygusal tepki verme sayisi olarak belirlenmistir. Cevrimigi 6devlerin davranigsal
baglilik acisindan iki grup arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini ortaya koyabilmek
adina Tek Yonli MANOVA testi uygulanmigtir. Bu testin uygulanabilmesi igin cesitli
varsayimlarin karsilanabilmesi gerekmektedir. Bu nedenle o&devlere iligkin bagimli
degdigkenlerin dogrusallik gosterdigi ve normal dagilimin sagladigi gorulmustur. Ayrica ayri
deger de tespit edilmemistir. Son olarak ise varyanslarin homojenligi ve kovaryans
matrislerin homojenligi saglanmistir. Bu durumun MANOVA testinin uygulanabilir oldugu

gOstermektedir.
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4.3.3.1. Uygulamali ve Yiiklemeli Odevlere Yénelik Gostergelere iliskin
Gruplarin Karsilastiriimasi

Deney ve kontrol grubundaki

ogrencilerin  gevrimici

o6dev Dbilesenine

iliskin

davranigsal bagllik gosterge puanlarina yonelik betimsel istatistik sonuclari Tablo 31'de

gosterilmistir.

Tablo 31. Odevlere Yénelik Davranigsal Baglilik Gésterge Puanlari

Uygulamah Odevler

Yiiklemeli Odevler

Gruplar N Ortalama SS
N Ortalama SS
Odev Génderim  Kontrol Grubu 30 5.63 2.67 29 2.86 1.21
Sayisi
o Deney Grubu 30 6.03 2.25 30 3.06 .98
=  Uygulama Siresi Kontrol Grubu 30 66.94 37.03
g Deney Grubu 30 94.20 60.76
] Odev Inceleme  Kontrol Grubu 30 14.90 11.02 29 8.68 5.30
z Sayisi Deney Grubu 30 17.30 10.67 30 12.30 4.63
g Uygulama Kontrol Grubu 30 26.76 21.87
S Deneme Sayisi  Deney Grubu 30 47.20 26.60
Duygusal Tepki  Kontrol Grubu 30 3.73 2.61 29 3.10 1.20
Sayisi Deney Grubu 30 4.80 2.52 30 3.00 1.11

Tablo 31 incelendiginde deney grubunun uygulamal &devlerdeki gdstergelerin

gerceklesme sayilari ortalamalarinin kontrol grubuna gore yiksek oldugu goérilmektedir.

Bu ortalamalar incelendiginde duygusal tepki verme sayilari, uygulama gonderim sayilari

ve uygulama inceleme sayilarinin birbirine yakin ortalamalara sahip oldugu dikkat

cekmektedir. iki grup arasinda ézellikle uygulama siiresi ve uygulama deneme sayilari

arasindaki ortalama farkinin yuksek olusu dikkat gekicidir. Ayrica Tablo 9 incelendiginde

deney ve kontrol grubunun o6dev goénderim sayilari ve duygusal tepki sayilarinin

ortalamalarinin birbirine ¢gok yakin olduklari gériimustir. Ayrica 6dev inceleme sayilarina

bakildiginda ise deney grubunun ortalamasinin diger gruba goére yilksek oldugu dikkat

cekmektedir. Arastirmada grup degiskeninin ylklemeli 6dev bilesenine iliskin davranissal

baghlik géstergeleri Gzerindeki etkisini tim bagimli degisken olan davranigsal baglilik

gostergelerini gézeterek yorumlamak icin Tek Yonli MANOVA kullaniimistir (Tablo 32).
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Tablo 32. Odevlerde Davranigsal Baglilik Puanina Yénelik MANOVA Sonuglari

Etki Deger F Hipotez ss Hatass p n2
Uygulamali Odev  Gruplar ~ Wilks' .810 2.5412 5.000 54.000 .039* .190
Lambda
Yiklemeli Odev  Gruplar ~ Wilks' 776 5.2832  3.000 55.000 .003* .224
Lambda

*p<.05

Tablo 32’de gdsterilen Tek Yonli MANOVA testi sonuglari, deney ve kontrol gruplari
arasinda uygulamali 6dev bilesenine iliskin davranigsal baglihk yéninden anlaml bir
farkhihgin ortaya ciktigina isaret etmektedir (A=.810, F(5, 60) = 2.54, p<.05). Kismi eta
kare (n2) degeri .14’den blyUk olup, grup degiskeni bagiml degiskenler Uzerinde genis
bir etkiye sahip olarak degerlendirilebilir. Bu degerlere gore grup degiskeni bagimi
degdiskenler Uzerinde meydana ¢ikan farkin % 19unu acgiklamaktadir. Ortaya ¢ikan bu
anlamh farkhin hangi bagimli degiskenlerden kaynaklandigini ortaya koymak amaciyla
ANOVA testi yapilmistir (Tablo 36).

Tablo 32'de sunulan Tek Yoénli MANOVA testi incelendiginde deney ve kontrol
gruplari arasinda uygulamali ddev bilesenine iliskin davranigsal baglilik yoninden anlamli
bir farkliigin ortaya ciktigi gorilmektedir (A=.776, F(3, 59) = 5.283, p<.05). Kismi eta kare
(n2) degeri .14’den bulylk oldugu igin grup degiskeni bagimli degiskenler tzerinde genis
bir etkiye sahip oldugu gériimustir. Bu degerlere gére grup dediskeni bagimli degiskenler
Uzerinde meydana c¢ikan farkin % 22’sini agiklamaktadir. Ortaya ¢ikan bu anlaml farkin

kaynagini tespit edebilmek icin ANOVA testi yapilmistir (Tablo 33).
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Tablo 33. Odevlerde Davranigsal Baglilik Gésterge Puanlarina Yénelik ANOVA

Sonuglari
Varyansin Bagimli Kareler Ortalamalar
Kaynadi Degiskenler Toplami Sd  Karesi F p n2
Odev Génderim  2.400 1 2.400 0.393 .533 .007
5 Sayisi
> Odev Siresi 11146.614 1 11146.614 4.402  .040* .071
3  Grup Odev inceleme  86.400 1 86.400 734 395 012
T Sayisi
% Odev Deneme 6262.817 1 6262.817 10.558 .002* .154
g Sayisi
) Duygusal Tepki  17.067 1 17.067 2587 113 .043
Sayisi
Odev Goénderim  0.617 1 0.617 0.508 .479  .009
Sayisi
= LGFUp Odev inceleme  192.205 1 192.205 7.756  .007* .120
GE) g Sayisi
x 3 Duygusal Tepki  0.158 1 0.158 117 .733  .002
>0 Sayisi
*p<.05

Tablo 33’deki ANOVA sonugclari incelendiginde deney ve kontrol gruplari arasinda
uygulama suresi acisindan deney grubu lehine anlamli bir farkhihk goérilmektedir (F(2,
60)=4.402, p<.05, n2=.071). Bunun yaninda grup degiskeninin 6grencilerin uygulama
yapma sdreleri Uzerindeki etkisi orta diizeyde %7 olarak tespit edilmistir (.06 < n2 < .14).
Buna ek olarak deney ve kontrol grubu arasinda uygulamayi deneme sayilari arasinda da
anlamli farkhhk bulunmustur (F(2, 60)=10.558, p<.05, n2=.154) ve grup degiskeni bu
bagimh degdisken Uzerinde genis dizeyde etkiye sahip oldugu ve bagimli degisken
uzerindeki farkin %15’ini acikladigi goérulmektedir. Deney grubunun yanit sayisi
ortalamasi kontrol grubundan yuksek olup bu farklilik deney grubu lehinedir. Bunlarin yani
sira diger faktorler igin (uygulama gonderim sayisi, uygulama inceleme sayisi ve duygusal
tepki sayisi) deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir farklihk gézlenmemistir (p>.05).

Tablo 33 incelendiginde deney ve kontrol gruplari arasinda sadece 6dev inceleme
sayisi agisindan anlamh farkhhk oldugu belirlenmis (F(2, 59)=7.756, p<.05, n2=.120) fakat
O6dev gobnderim sayilari ve duygusal tepki sayilari agisindan anlamli farklihk olmadigi
go6ralmustir (p>.05). Ayircagrup bagimsiz degiskenin ddev inceleme sayilari tzerinde tek
basina orta dizeyde bir etkiye sahip oldugu (.06 < n2 < .14) ve bu degisken Ulzerindeki
farkin %12’sini aciklayabildigi belirlenmigtir.

Ozetle, hem uygulamali hem de yiiklemeli édevlere iliskin davranigsal baghlik

gOsterge puanlari butlncil olarak analiz edildiginde deney grubu lehine anlamli bir farklilik
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oldugu goérulmustir. Gostergeler ayri olarak incelendiginde uygulamali 6devlere iligkin
davranigsal baglilik gdstergelerinden uygulama slresi ve deneme sayisina ydnelik deney
ve kontrol grubu arasinda anlamh farklik oldugu (p<.05) goérilirken inceleme sayisi ve
duygusal tepki sayilarina yodnelik anlamli farklihk olmadigi tespit edilmistir (p>.05).
Yuklemeli 6devlerde ise gdnderim sayilari ve duygusal tepki sayilarina iliskin anlamli
farkhlik yokken (p>.05) ddev inceleme sayilarinda iki grup arasinda anlamli bir farklihk
oldugu ortaya gikmistir (p<.05)

Cevrimici 6grenme ortamlarinda o6dev bilesenine ydnelik davranissal baglilk
gostergeleri acisindan deney ve kontrol grubu arasinda anlaml farklilik olup olmadigi
istatistiksel yontemlerle analiz edilmistir. Bu analizlere ek olarak ve nicel bulgularin
nedenlerinin agiklanabilmesi icin deney grubundan 10 o6grenci secilerek mulakatlar
yapiimistir. Bu mulakatlar sonrasinda c¢evrimigi 6dev bilesenine iliskin davranigsal
baghliga yonelik 6grenci ifadelerinin yogunlastigi degerlendirmeelr temalar halinde Tablo

34’te sunulmustur.

Tablo 34. Odevlerde Davranigsal Baglihga iliskin Ogrenci ifadeleri

Davranissal Baglilik Baglihgin Ortaya Cikis Sekli f
Uygulama istegi 6
Odevlere iligskin Davranissal Takip Etme 7
Baglitk Caba Gosterme 5
Anindalk 5

Uygulama Istegi

Cevrimici O6devlere iliskin davranigsal bagliliga yonelik 6grenci ifadeleriyle cesitli
degerlendirmeler yapilmistir. Ogrenci ifadeleri mizahlastiriimig ddev vermenin égrencilerin
uygulama istegini artirdigina isaret etmektedir. Bu degerlendirmeye iliskin O1 diz
anlatimh  ddevlerle kargilastirildiginda mizah iceren &devlerin 6zellikle karikatir ve
dgrencilere 6zgl araglarin (BOTE'ye 6zgi CAPS, programlamaya iliskin espri)
kullanilarak olusturulan hedef kitlenin ézelliklerini yansitan mizahlarin 6grencide uygulama
yapma istegi olusturdugunu “Diiz anlatimli 6devler verilince insanin pek yapasi gelmiyor.
Fakat Nusret vardi ve karikatiir vardl. Bbyle olunca insanin &devleri yapasi geliyor.
(Uygulama Génderim Sayisi) (Odev Génderim Sayisi) ifadeleri ile dile getirmistir. Ayrica
mizahlastiriimig 6devlerin diger 6devlere olan dnyarglyr kirmaya yardimci olabilecegi

distincesini 04 “Odev verildiginde insan korkuyor acaba yapabilir miyim diye. Sonra o
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esprileri gérince bir yumusuyor insan sonra diyor ki yaparsin sen bunu deyip bagliyor
yapmaya. (Uygulama Génderim Sayisi) (Odev Génderim Sayisi)” diyerek ifade etmistir.
Bununla birlikte, mizahlastiriimis ddevlerin édrencide heyecan uyandirdigini ve bunu
Odevleri yapmaya yonlendirdigini ifade eden 6grenciler de s6z konusudur. Bu ¢ergevede
O7 “Lisede hocamiz édevier veriyordu ama hig heyecan duymazdim ve gene mi édev
derdim. Bu gekilde esprili olunca heyecan duydum ve yapma istegi olustu bende.
(Uygulama Génderim Sayisi) (Odev Génderim Sayisi)” diyerek agiklamistir. Bazi 6grenci
ifadeleri 6devlerde mizah kullaniminin sadece mizaha iliskin merak uyandirmasi nedeniyle
de ddevlerin incelenebildigi gérilmektedir. Bu kapsamda O8 “Bir giin gece édev attidiniz
aklima geldigi icin kalkip édevi inceledim acaba ne mizahi var diye. (inceleme Sayisi)”
ifadeleriyle mizaha yonelik merakindan ddevi inceledigini ortaya koymaktadir. Buna ek
olarak ise mizahlastiriimis ddevlerin programlama dersinin yapisindan dolay! zor olan
derslerde 6zellikle 6grenmeyi eglenceli kilabildigini O10 “Bu tarz édevier verilince esprili
falan korktugum bir konu olan programlama bir anda eglenceli hal aldi. O ylizden
normalde Odev falan yapma istegim olmaz ama bunda yapma gayretinde oldum.
(Uygulama Génderim Sayisi) (Odev Génderim Sayisi)” seklinde ifade etmistir.

Kontrol grubu ile yapilan mdilakatlarda ortaya c¢ikan degerlendirmeler isinda
Ogrencilerin  6devleri yapma istegi noktasinda surekliik saglayamadiklari ortaya
cikmaktadir. Bu gergevede O2 programlamayi 6grenme noktasinda uygulama yapmanin
Onemini vurgulayarak “Programlama igin uygulama sart. Siz haftalik édevler verdiginiz de
uyguluyoruz ve 6grenebiliyoruz ama sonlara dogru yapmak istemiyor insan (Odev
Deneme Sayisi)“ ifade etmistir. Ayrica O6 ise ddev yapma noktasinda istegin bir sire
sonra azaldigini “Odevleri ilk zamanlar yapiyordum ama sonra her hafta olmasi sikmaya
bagladi ama yine tim &devleri uyguladim (Uygulama Siiresi) (Odev Deneme Sayisi)”
ifadesiyle ortaya koyarak &devleri isteksiz olmasina ragmen uyguladigini ortaya
koymustur. Bunun yaninda &devlerin bir siire sonra bikkinlik yaratabildigini de O7
“Programlama uygulayarak dgreniliyor ama bana ¢ok fazla édev verdiniz gibi geldi hocam
ya” diyerek ifade etmigtir.

Ozetle; dgrenci ifadeleri degerlendirildiginde mizahlastiriimis ddevlerin davranigsal
baghlik acgisindan olumlu katkisinin oldugu gorulmektedir. Deney ve kontrol grubu
arasinda 6dev gonderim sayilari arasinda anlamh farklilik olmamasina ragmen 6grenci
ifadelerinden mizah unsurlarinin 6dev yapmaya istegi olusturdugu dikkat gcekmektedir.
Ozellikle hedef kitlenin anlayabilecedi mizah ve karikatir kullaniminin égrencileri 6devleri
yapmaya yonlendirdigi, bunun da uygulama gonderim sayisina yansidigi gorulmektedir.
Bunun yaninda &égrencilerde heyecan yarattigi, merak uyandirdigi ve 6grenmeyi eglenceli

hale getirdidi icin mizahlastiriimig 6devlerin uygulanmasina olumlu etkisinin oldugu
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o6grenci ifadelerinden anlagiimaktadir. Ayrica mizahlastirilmamis gruptaki 6grencilerin
ifadeleri incelendiginde odevleri uygulama isteklerinin bir sire sonra azaldig1 ve bu
durumun ise sikilma ve bikma gibi duygulardan kaynakladigi tespit edilmigtir.

Takip Etme

Mizahlastiriimis 6devlerin dgrencilerin davranigsal baghliklarina yénelik olumiu
etkilerinin oldugu ve ddevleri takip etmeleri noktasinda tesvik edici oldugu mdulakatlar
sonucunda elde edilen degerlendirmelerden birisidir. Bu c¢ergevede 06ne ¢ikan
degerlendirmelerden birisi mizahlastirilmis  6devlerin  alisiimisin  disinda  farkhlik
yaratmasidir. Bu kapsamda haftalik olarak édevleri takip etmeyi sagladigini O3, “Mizahsiz
olsaydi bu kadar sisteme girip 6devleri takip etmezdim. Alisiimisin disinda olunca her
hafta ne 6devi var diye kontrol etmisimdir. Bazen yapmasam bile édevi mizahi igin inceler
gilerdim. (Odevi inceleme Sayisi) (Uygulama inceleme Sayisi)” ifadeleriyle anlatmistir.
Mizahlastiriimis 6édevlerin haftalik olarak takip edilmesinin nedenlerinden birinin ise o hafta
rahatlama istedi ve haftanin birikmis gerginligini atarak stresten uzaklasmak icin oldugu
O5’in “Mesela fibonacci sayisi igin bir "BOTECI’nin ¢cocugu"” diye bir esprili anlatim vardi.
En begendigim oydu. Bbyle mizahlar olunca acaba bu hafta ne gelecek diye bekler
sisteme bakardim. Sirf o haftaki derslerden kalan gerginligim gegsin diye yapardim ben
bunu.” ifadelerinden anlagiimaktadir. Bunlarin yani sira diger c¢evrimici 6grenme
bilesenlerinde oldugu gibi ddev bileseninde de davranigsal baglilik gdstergelerine iligkin
olarak mizahlarin merak uyandirdigi ve boylece haftalik olarak ddevlerin takibinin
saglandigi O6'nin “Odevleri sunusunuz diger derslerden farkli olunca ne gelecek diye
meraklaniyor insan. O yiizden édevleri takip ettim édevleri siirekli olarak. (Odev Inceleme
Sayisi) (Uygulama Inceleme Sayisi)” ifadelerinden ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica O7 ise bu
durumun hedef kitlenin 6zelliklerini  yansitan mizah ve CAPS kullanimindan
kaynaklandidini “Bize 6zgii CAPS’ler yaparak &devieri atiyordunuz. Acaba bu hafta ne
gelecek diye siirekli 6devieri de diger etkinlikler gibi takip ettim.” diyerek ifade etmisgtir.

Mizahlastirlmamis gruptaki 6grenci ifadeleri incelendiginde 6devlerin takip edildigi
fakat bu durumun zorunluluk hissinden kaynaklandigi ortaya cikmigtir. Bu noktada
zorunluluk hissi olustugu igin tim &devlerin takip edildigini O2 “Tiim 6devieri yaptim her
hafta sikilsam da takip ettim. Sikildigim zamanlarda emojilerle sikildi§i gésterdim. Fakat
sonugta bir not alacadiz bu 6devlerden (Duygusal Tepki Sayisi)” ifadesiyle ortaya
koymustur. Buna benzer olarak odevlerden puan alinmasi takip etme durumunu
etkiledigini O3 “Isin sonunda not varsa 6dev yapilir hocam (Odev Génderim Sayisi)”
diyerek ifade etmistir. Ayrica O8 ise 6devlerin fazla olusunun takip etme noktasinda
olumsuz etki ortaya koydugunu “O kadar édev vardi ki artik takip etmekte zorlandim

bakmadim birkag édeve (Odev Génderim Sayisi)” ifadesiyle ortaya koymustur.
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Ozetle mizahlastirilmis édevlerin davranigsal baglliga iliskin takip etme durumlarini
olumlu etkilemektedir. Ozellikle mizahlarin farklilik yaratmasi, insanlarin gerginligini
alabilmesi gibi 6zelliklerinden dolay! 6grencilerin édevleri haftalik olarak keyifle takip
ettikleri gorilmektedir. Ayrica diger temalarda oldugu gibi takip etme noktasinda da CAPS
ve hedef kitleye 6zgl mizah kullaniminin etkili oldugu goriimugtur. Bu durum deney ve
kontrol grubu arasinda 6dev inceleme sayilarina iligkin anlamh farkhlik ortaya koymasini
desteklerken uygulamali odevleri inceleme sayisina iligkin anlamh farkliik ortaya
koymamaktadir. Kontrol grubundaki &égrencilerin ifadeleri incelendiginde &6devleri takip
etme durumlarini zorunluluk hissi ve puan alma durumlarinin etkiledigi tespit edilmistir.

Caba Gdosterme

Ogrenciler ile yiritilen milakatlarda mizahlastiriimis ddevlere yonelik davranissal
bagllikta 6grencilerin ¢oziimline yonelik daha fazla ¢gaba gostermeye yonlendirmeleri 6ne
cilkan hususlardan bir digeridir. Bu noktada O1 “Aslinda pek udgrasmayi sevmem
Odevlerle falan ama hem programlamanin uygulama yapilarak daha iyi 6grenildigini hem
de mizahin da olmasi insani tesvik ettigi icin 6devleri yapmaya hep gayret gésterdim.
(Odev Deneme Sayisi) (Odev Uygulama Siiresi)” ifadeleri ile uygulamali bir sekilde dersin
yurdtilmesinde mizahlastirilmis bir sekilde édevi sunmanin tesvik edici ve harcanacak
¢abay arttirici roliint ortaya koymustur. Ayrica mizahin égrencileri farkl digslinmeye sevk
ettigini ve bunun ise sorunlari ¢ozmede daha fazla ¢abalamaya yénlendirdigini O7 “Bir
gece 5-6'da yattigimi hatirliyorum. Bir 6dev igin mizahtan yola ¢ikarak bayagi ugrastim
¢ézmek igin sabaha kadar. (Odev Deneme sayisi) (Odev Uygulama Siiresi)” cimleleri ile
ifade etmigstir. Bir diger dikkat ¢ekici bulgu ise mizahin édeve eklenmesiyle ilk olarak
eglence araci olarak disunulip sonrasinda meraklandirarak problemleri ¢ézmeye katki
saglamasidir. Bu bulguya iliskin O8 “Sirf ne mizahi var édevde diye bakip sonra kendimi
bdevlerle ugrasirken buldugum ok olmustur. (Odev Deneme Sayisi) (Odev Uygulama
Sayisi)” ifadelerini kullanmigtir. Ayrica mizah kullaniminin dersi sevdirmeye olumlu katki
sundugunu ise 010 “Agikgasi normalde 6devierle ugrasan bir insan degildim ama sevince
demek ki édevier yapilabiliyormus. Keske tiim 6devier mizahlastirilip verilse bize. (Odev
Deneme Sayisi) (Odev Uygulama Siiresi)” ifadeleriyle agiklamistir. Fakat kontrol grubu
ogrencilerinin ddevlere iliskin gcaba goésterme temasina yoénelik herhangi bir ifadeye yer
vermedikleri gorulmastar.

Ozetle mizahlastirimig &6devlerin  6grencileri gaba gosterme baglaminda farkli
dustinmeye sevk ettigi ve edlenme amaciyla baglayip problemi ¢6zme noktasina kadar
goturebilmesi mizahlastirimig odevlerin davranigsal baglihga yonelik olumlu katkilari

arasinda ifade edilmektedir. Mizah unsurlarinin sundugu bu katkilarin deney grubu lehine
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O6dev uygulama suresi ve deneme sayilari agisindan anlamli bir farklilik ortaya koydugu
tespit edilmistir.

Anindalik

Mizah kullaniminin, ¢evrimi¢i dgrenme ortamlarinda 6devlere iliskin davranigsal
bagllik gdstergelerine yonelik olumlu katkilardan biri ise 6grencilerde ddevleri aninda
yapma istegi olusturmasidir. Bu c¢ercevedeki o6grenci ifadeleri incelendiginde
mizahlagtirimis édevlerin édevleri aninda yapma istedi olusturdugu; O71’in ifadelerine
“Hani “hoca offf uygulama atmis yine® demiyorduk. Hani CAPS’lere baktigimda “Aaa bunu
mu yapacagiz“ diye uygulamayr hemen yapiyordum, ugrasiyordum defalarca. Ama béyle
diiz verseydiniz 6dev stiresi dolmadan 1 saat énceden girip édevi dylesine yapardim.
(Odev Deneme Sayisi)” seklinde yansimaktadir. Ayrica mizah kullanarak hedef kitlenin
duygularinin anlasiimasindan dolayr O3 “Odevierde CAPS'ler vardi. Bir de BOTECI'nin
cocugu diye Fibonacci sayisi ile ilgili édeviler vardi. Bu tarz olunca hemen girip bakar
yapmaya calisirdim &devleri. Cilnkl bizim dilimizden anlayan bir ders ve hoca vard..
(Odev Deneme Sayisi)” ifadelerini kullanarak mizah kullanimin sorumluluk hissi
uyandirabildigi belirtmistir. Odevlerde mizah kullaniminin bir diger olumlu yéniniin ise
severek ve isteyerek ddevleri yapmayl saglamasi ve bdylece zorunlulugu ortadan
kaldirabilmesi oldugunu O5 “Mizah unsurlari olmasa belki gene yapardim édevleri ama bu
kadar erkenden édev yiiklenir yiiklenmez yapmazdim. (Odev Deneme Sayisi) (Odev
Uygulama Sidresi)” diyerek ifade etmistir. Buna ek olarak &devlerin mizahlastirilarak
sunulmasinin égrenciyi 6deve ¢ektigini fakat 6devi yaparken ne gibi katkilar sunabilecegi
noktasinda belirsizligin oldugunu O6 “Odevierde en dikkatimi geken ferman buyurarak
6devi vermigsiniz. Béyle motonluktan gikartiyor ve hemen aninda yapayim istiyor insan...
(Odev Deneme Sayisi)” seklinde ifade etmistir. Diger taraftan emojiler kullanarak
ogrencilerin 6devlere yénelik duygusal tepkilerini verdigi ve bu tepkinin gergek hislerinden
olusup davranisa donistiguni O10'un “Odevierdeki mizahlar beni baya kendisine
cekiyordu. Odevler yiiklenir yiiklenmez hemen bakar bedenirsem emojiye tiklar ve hemen
yapma istegi olusuyordu (Duygusal Tepki Verme)” ifadesinden anlagiimaktadir.

Kontrol gruptaki 6grencilerin ifadelerinden ddevleri genellikle son gline biraktiklari
anlasiimaktadir. Bu noktada O7 ve O9 ddevlerin programlama dgretimi noktasinda olumiu
etkisine deginerek sirasiyla “Programlamayi édev yaparak daha iyi 6grenebiliyorum ama
genellikle son giine birakma aliskanligim var” ve “Odevler égretici ama 6devin stiresi
dolmaya yakin genellikle bitirebiliyorum” ifadeleriyle ortaya koymustur.

Ozetle, 6devlerde mizah kullaniminin davranigsal baglilik gdstergelerinden deneme
sayisi ve uygulama suresi noktasinda olumlu katkilar sundugu gérilmektedir. Bu durum

nicel analizlerde ortaya cikan deney grubu lehine 6dev deneme sayisi ve ddev uygulama
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suresi agisindan anlamli farkhliklarda ozellikle mizahin 6grencileri aninda 6dev yapmaya
tesvik etmesinden, karsi tarafin duygularini anlamada bir arag roli oynamasi, sorumluluk
hissi vermesi ve odevlerin isteyerek yapilmasinda olumlu rol oynamasi Ozelliklerinden
kaynaklandigina igaret etmektedir. Diger yandan iki grup arasinda duygusal tepki verme
sayillari arasinda anlamli farklilik olmamasina ragmen emojilerin duygulari harekete

gegcirip 6devleri yapma noktasinda katki sagladigi 6grenci ifadelerinden anlagiimaktadir.

4.3.3.2. Odev Bilesenine Yonelik Davranigsal Baglihk Gostergelerinin

Sureg¢ Boyunca Degisimi

Odevlere eklenen mizah unsurlarinin davranigsal baglilik gostergelerine etkisinin
zamansal degisimi, kullanilan bu unsurlarin davranissal baglilik gdstergelerine olan
etkisinin ne yonde degisim gosterdigini ortaya koymasi icin bu bélime yer verilmistir. Bu
cercevede ilk olarak uygulamali 6devlere iliskin hangi mizah unsurlarinin davranigsal
bagllik gdstergelerini nasil etkiledidi sekillerle gosterilmistir.

Uygulamali ddevlere iliskin davranigsal baglilik gostergelerinden biri olan duygusal

tepki verme sayilari Sekil 27°de gosterilmistir.

25 22 22 o
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20 17 16 17 g:_)
14 Deney Grubu 4
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15 15 Kontrol Grubu :
10 14 8 7 é:’,’
*
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Uygulama Ul U2 U3 U4 U5 U6 u7 us

Sekil 27. Uygulamali 6devlere iliskin duygusal tepki sayisinin streg boyunca
degisimi

Sekil 27 incelendiginde 4., 5. ve 6. 6devlerde 6zellikle duygusal tepki verme sayilari
deney grubu lehine yiiksek oldugu gérilmektedir. ilgili haftalarda sirasiyla karikatiir-
mizahlastirilmis metinsel ifadeler, internet fenomenine ait gorsel ve hedef kitleye 6zgu
mizahlastirilmis metinsel ifadeler yer almaktadir. Fakat duygusal tepki sayilarinin deney
grubu lehine ylksek olmasi iki grup arasinda anlamh bir farklilk ortaya koymamistir
(p>.05).

Ayrica Odevi deneme sayilarinin sire¢ boyunca degisimi de Sekil 28de

gOsterilmistir.
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Sekil 28. Uygulamali 6devlere iliskin deneme sayilarinin sire¢ boyunca degisimi

Sekil 28 incelendiginde duygusal tepki sayilarindaki benzer durumun deneme

sayllarinda da yasandigi ve 4., 5. ve 6. 6devlerde deneme sayilari deney grubu lehine

yuksek oldugu dikkat cekmektedir. Bu haftalarda karikatlir-mizahlastiriimis metinsel

ifadeler, internet fenomenine ait gorsel ve hedef kitleye 6zgl mizahlastirilmis metinsel yer

almasi deney grubu lehine anlaml bir farklilik olusturdugu bulgusuna ulasiimigtir. Buna ek

olarak uygulamali 6dev gdénderim sayilarinin sureg boyunca degisimi ise Sekil 29'da

gOsterilmistir.
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Sekil 29. Uygulamali 6devlere iliskin gdnderim sayilarinin stire¢ boyunca degigimi

Sekil 29

incelendiginde benzer durumun godnderim sayilarinda da olustugu

gorulmektedir. 4., 5. ve 6. 6devlerde gonderim sayilari deney grubu lehine yuksek oldugu

gorulmekte fakat bu durumun 6dev gonderim sayilarinin genelinde iki grup arasinda

anlamli bir farklhlik ortaya koymamaktadir.

Diger bir gdsterge olan uygulamali 6dev inceleme sayisinin slre¢ boyunca degisimi

Sekil 30’da gdsterilmigtir.
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Sekil 30. Uygulamali 6devlere iligkin inceleme sayilarinin slire¢ boyunca degisimi

Ayrica 4. 6devde ise deney ve kontrol grubu arasinda deney grubu lehine
uygulamay! inceleme sayisi agisindan yiiksek bir fark da dikkatleri cekmektedir. ilgili
haftadaki iki grup arasindaki yilksek farkin nedeni karikatir kullaniimasindan
kaynaklandigi soylenebilir. Son gdsterge ise uygulamali 6devilerde gecirdikleri siredir.

Buna iligkin sure¢ boyunca degisimi gosteren Sekil 31 asagida gdsterilmigtir.
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Sekil 31. Uygulamali 6devlere iliskin 6dev surelerinin stre¢ boyunca degisimi

Sekil 31 incelendiginde 1. ve 3. ddevlerde deney grubunun o6devi uygulama
surelerinin diger gruba gore oldukga yiksektir. ilk ddevde mizahlastirilmis metinsel
ifadelerin gorsellerle, 3. ddevde ise karikatur kullanilarak mizah yapiimistir. Bu haftada ise
deney ve kontrol grubu arasinda farkin fazla oldugu belirlenmigtir. Genel olarak
incelendiginde uygulamali 6devlere iligkin davranigsal baglilik gostergeleri olan uygulama
gbnderim sayilari, uygulama sureleri, uygulama inceleme sayilari, uygulama deneme
sayllari ve duygusal tepki sayilarinin deney grubunda daha yiksek oldugu ortaya
cikmistir. Ayrica sire¢ incelendiginde iki grup icin ise ilk haftalardaki gosterge toplam ve

ortalamalarinin giderek azaldi§i fakat bu azalma kontrol grubunda daha fazla oldugu

gorilmektedir.
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Genel olarak deney grubunda ait oOdevlere yodnelik davranigsal baghlik
gostergelerinin sire¢ boyunca c¢ogunlukla kontrol grubuna gére daha yiksek oldugu
gorulmektedir. Fakat ilk iki 6dev icin tum faktorler incelendiginde deney grubu ile kontrol
grubunun benzer seviyede oldugu dikkatleri gekmektedir.

Son olarak yiklemeli édevlere iligskin hangi mizah unsurlarinin davranigsal baghlik
g6stergelerini nasil etkiledigi ortaya konulmustur. ilk olarak Sekil 32'de édev génderim

sayilarinin stire¢ boyunca degisimi gosterilmistir.
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Sekil 32. Yuklemeli 6devlere iliskin gdnderim sayilarinin sture¢ boyunca degigimi

Sekil 32’de 6dev génderim sayilarinin ikinci ve Ug¢lncl ddevlerde deney grubunda
degismedigi fakat kontrol grubundan daha yiksek oldugu ve kontrol grubunda azaldigi
gériilmektedir. ikinci ddevde mizahlastiriimis metinsel ifade ve (glincii 6devde ise
karikatur kullanilarak mizahlastirmanin yapildigi bilinmektedir.

Diger bir gosterge olan &dev inceleme sayilari ile ilgili degisim Sekil 33’te

gosterilmistir.
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Sekil 33. Yuklemeli 6devlere iligkin inceleme sayilarinin sire¢ boyunca degisimi
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Sekil 33 incelendiginde ilk ddevde video kullanilarak mizahlastirma gergeklestirilmis
ve o haftaya ait davranigsal baglilik gostergelerinden 6devi inceleme sayilarinin deney
grubunda yiksek oldugu gortulmektedir. Ayrica karikatir kullanilan Gglncl ddevde de
deney grubu lehine bir durum s6z konusudur. Son iki 6dev arasindaki disus miktarinin
deney grubu aleyhine oldugu da dikkat ¢eken bir bulgudur. Son hafta mizahlastiriimis
metinsel ifade kullaniimigtir.

Son olarak ise davranigsal baglihk géstergelerinden duygusal tepki sayilarinin sireg

boyunca degisimi Sekil 34’'te gosterilmigtir.
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Sekil 34. Yuklemeli 6devlere iliskin duygusal tepki sayilarinin siire¢ boyunca
degisimi

Sekil 34 incelendiginde 6zellikle Gglncu 6devindeki duygusal tepsi sayilarinin farki
iki grup arasinda yiiksek oldugu gériilmektedir. ilgili haftada karikatir kullaniminin oldugu
ve bu durumun diger faktorleri etkiledigi gibi duygusal tepki sayilarini da etkiledigi
disunulmektedir. Ayrica ilk hafta verilen ddevlerde ise kontrol grubu lehine bir durum s6z
konusudur. Bu haftada kullanilan metinsel ifadelere dayali mizahin duygusal tepki
sayilarina sinirli etkisinin oldugu dusunalebilir.

Genel olarak, deney grunda baglihk gdstergelerinin stire¢ boyunca kontrol grubuna
gore yuksek oldugu fakat iki grubun da gdsterge puanlarinda genel bir dislis yasandigi
dikkat cekmektedir.

4.3.3.3. Odevlerin Mizahlagtirimasinin Davranigsal Baglihga Etkisine
lliskin Genel Degerlendirme

Deney grubunda dglinct 6devde tum faktorlerin kontrol grubuna goére fazla ylksek
oldugu goérulmektedir. Cogunlukla ylklemeli &devlere yodnelik davranigsal baghlik
gOstergelerinden olan ddev gonderim sayilari, 6dev inceleme sayilari ve duygusal tepki

verme sayllarinin deney grubunda daha yiksek oldugu goérilmektedir. Ayrica uygulamali
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Odevlere iligskin davranigsal baghlik gdstergeleri butiincll olarak analiz edildiginde deney
ve kontrol grubu arasinda anlaml bir farklilik oldugu bulgusuna ulasiimistir (p<.05). Ayrica
uygulamali 6devlere yonelik davranigsal baglihk gostergeleri ayri ayri analiz edildiginde
uygulama goénderim sayilari, uygulama inceleme sayilari ve duygusal tepki sayilarina
iliskin anlamli bir farkhlik bulunamamistir (p>.05) fakat édev suresi ve ddevi tekrar etme
sayllarina iligkin deney grubu lehine anlamli bir farklilik ortaya ¢cikmistir (p<.05). Buna ek
olarak yuUklemeli ddevlere iligkin davranigsal baglilik gostergeleri butuncul olarak analiz
edildiginde deney grubu lehine anlamli bir farkllik ortaya ¢ikmistir (p<.05). Davranigsal
bagllik gostergeleri ayri olarak analiz edildiginde ise 6ddev gonderim sayilari ve duygusal
tepki sayilarina yoénelik anlamh bir farklilk olmadigi (p>.05) ancak o6dev inceleme
sayllarina yonelik anlamh bir farklilk oldugu goérulmustir (p<.05). Bunlara ek olarak
Odevlere iliskin nitel veriler analiz edildiginde 6devlerde yer alan mizah unsurlarinin édevi
yapma istegi, takip etme, caba gosterme ve aninda ddevi yapmaya yonelik olumlu etkiler

sunarak davranigsal baglihda katkisinin oldugu bulgusuna ulasiimistir.

4.3.4. Gevrimigi Kisa Sinav Bileseninde Davranigsal Baglilik

Calismada cevrimici 6grenme bilesenlerinden birisi olarak kisa sinavilar ele
alinmigtir. Ozellikle degerlendirme amaciyla bu bilesenin mizahlastirimasiyla davranigsal
bagllik godstergelerinin ne sekilde gelistigi ortaya konulmustur. Kisa sinav bilesenine
ybnelik gostergeler kisa sinavi uygulama sayisi, quiz uygulama slresi, quiz inceleme
sayisi ve duygusal tepki sayilarindan olusmaktadir. Bu bilesene ait davranigsal baglilk
gOstergelerinin butlind goz onune alinarak mizah kullaniminin deney ve kontrol grubu
arasinda anlamh bir fark olusturup olusturmadidini ortaya koymak igin Tek Yonlu
MANOVA testi uygulanmistir. Bu testin uygulanabilmesi igin g¢esitli varsayimlarin
karsilanabilmesi gerekmektedir. Bu c¢ercevede gerekli testler yapilditinda; dogrusallik,
normal dagilm, aykiri deger, Varyans-kovaryans matrisinin homojenligi varsayimlarinin

MANOVA igin uygun oldugu tespit edilmistir.

4.3.4.1. Cevrimi¢i Kisa Sinav Bilegenine Yonelik Davranigsal Baglihk
Gostergelerine lligskin Gruplarin Karsilastiriimasi

Moodle OYS’nin sundugu log kayitlari ile elde edilen gostergeler kapsaminda deney
ve kontrol grubundaki 6grencilerin cevrimici kisa sinav bilesenine iliskin davranigsal

bagllik gosterge puanlarina yonelik betimsel istatistik sonuglari Tablo 35’te gdsterilmistir.
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Tablo 35. Kisa Sinav Bilesenine Yonelik Davranigsal Baglilik Gosterge Puanlari

Gruplar N Ortalama SS
Kisa Sinav Uygulama Kontrol Grubu 30 3.90 1.53
=  Saysl Deney Grubu 33 4.09 1.40
E’ Kisa Sinav Uygulama Kontrol Grubu 30 54.49 29.65
= Stresi Deney Grubu 33 61.44 28.12
7 Kisa Sinav inceleme Kontrol Grubu 30 7.10 3.64
& Sayisi Deney Grubu 33 8.00 3.50
§ Duygusal Tepki Sayisi Kontrol Grubu 30 2.86 1.56
Deney Grubu 33 2.75 1.22

Tablo 35 incelendiginde kisa sinav bilesenine iliskin davranigsal baglilik goéstergeleri
olan kisa sinav uygulama sayisli, kisa sinav uygulama suresi, kisa sinav inceleme sayisi
ve duygusal tepki verme sayilarinin ortalamalarinin deney ve kontrol grubu igin birbirine
yakin oldugu dikkat cekmektedir.

Cevrimici kisa sinav bilesenine iliskin davranigsal bagllik goésterge puanlari
Uzerindeki etkisini tim faktorleri gbézeterek yorumlamak icin Tek Yonli MANOVA
kullaniimistir (Tablo 36).

Tablo 36. Kisa Sinavlarda Davranigsal Baglihk Gosterge Puanlarina Yonelik

MANOVA Sonuglari
Etki Deger F Hipotez ss Hatass p n2
Gruplar Wilks' Lambda .949 0.7862 4.000 58.000 .539* 051

*p>.05

Tablo 36'da sunulanTek Yonli MANOVA testi sonuclari deney ve kontrol gruplari
arasinda kisa sinav bilesenine iliskin davranigsal bagllik gostergeleri puanlari yonunden
anlamli bir farklihk olmadigini géstermektedir (A=.949, F(4, 63) = 0.786, p>.05).

Kisa sinavlarda degerlendirmeye katilmayan cevaplar, sorular ve soru kokleri
mizahlastiriimistir. Literatlr destegiyle birlikte bdylece &grencilerin sorulari daha kolay
anlama, gerginligi azaltma gibi etkileri kolayca ortaya koyabilmeleri saglanmaya
calisiimistir. iki gruptaki davranigsal baglihga iliskindurumun derinlestiriimesi  ve
nedenlerinin ortaya konulabilmesi icin deney grubundaki 10 ogrenci ile mulakatlar
yapilmistir. Bu mulakatlar sonucunda c¢evrimici kisa sinav bilesenine iliskin davranigsal

baglihiga yonelik temalar Tablo 37°de gosterilmigtir.
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Tablo 37. Kisa Sinavlarda Davranigsal Baglihga iligkin Ogrenci ifadeleri

Davranissal Baglilik Bagliligin Ortaya Cikis Sekli f
Katilim (nétr) 7
Kisa Sinava lliskin Odaklanma 4
Davranigsal Baglilik Caba Gosterme >
Zaman Problemi 3

Yapilan mulakatlar sonucunda kisa sinav bileseninin davranigsal bagliigi etkiledigi
durumlar deney grubundaki 6grenci degerlendirmeleri katilm, odaklanma, ¢aba gdsterme
ve zaman problemi ¢ergevesinde yogunlastigi gérilmektedir.

Katilim (nétr)

Deney grubundaki o6grenci ifadelerinden kisa sinavlarda kullanilan mizah
unsurlarinin genellikle 6grencilerin kisa sinavlari uygulamasinda veya 6grencilerin kisa
sinav araciligiyla derse baglanmasinda olumlu veya olumsuz belirgin bir etkisinin olmadigi
anlasiimaktadir. Birgok ogrenci mizah unsurlari olmasa da sinavlara girip, gereken
gérevleri yapacaklarini ifade etmislerdir. Ornegin O1, “Mizah olmasa da quizlere
katilirdim. O konuda mizahin pek bir katkisi olmadidini dlisiiniiyorum.” ifadeleriyle kisa
sinavlara katilimda mizahin dnemli olmadigini ifade etmektedir. Benzer durumu O3 “Sinav
olunca her zaman katilirm. Mizah olmasi pek de énemli olmuyor benim icin boyle
sinavda.” ifadeleriyle dile getirmistir. Bunun yani sira uygulanan kisa sinavlarin diger
sinavlar niteliginde oldugu dusunuldigunden dgrencilerin kendilerini kisa sinava katiimaya
zorunlu hissettikleri O5 tarafindan “Mizah olmasaydi da quizlere girerdim sonugcta bir ders
aliyoruz girmek zorundayiz diye diistiniiyorum. Alismigiz hocam sinav olunca girmem
gerektigini diigiintiyorum.” Seklinde ifade edilmistir. O7 ise bu durumu “Katiimamda mizah
unsurunun pek etkisinin oldugunu sbyleyemeyecegim. Kendimi bir ¢egit sinav oldugu igin
zorunlu hissettim girmeye.” seklinde ifade etmistir.

Kontrol grubu égrencileri ile yapilan milakatlar sonucunda da genellikle katilimin
zorunlulugu Uzerinden degerlendirmeler ortaya cikmistir. Ogrencilerin kisa sinavlara
katihm gdsterme durumlarinin nedeni sinavlardan puan almalari ve bunun sinavlara
katiima zorunlulugu hissettirmelerinden kaynaklandigi goriilmektedir. Bu kapsamda O5
“Quizlerin telafisi olmuyor ve puan aliyoruz. Bu yiizden girdim tim quizlere” ifadesiyle
puan almanin dnemli oldugunu géstermistir. Ayrica zorunluluk durumu ile ilgili olarak; O10
ise “Sonugta puan aliyoruz ve dersi gegmek zorundayim. Bu diigtinceyle girdim quizlere”

ifadesiyle ortaya koymaktadir.
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Ozetle; 6grenciler tarafindan mizah unsurlarinin kisa sinava katilim gésterme
noktasinda olumlu veya olumsuz etkileri olmadigi, mizah kullanilmayandan farkh bir
durum olugsmadidi degerlendiriimektedir. Sinava katilim durumlarinin bir zorunluluk olarak
algilanigini mizahlarin azaltamadigi 6grenci ifadeleriyle ortaya konulmaktadir. Benzer
olarak ise deney ve kontrol grubu arasinda hi¢cbir davranigsal baglilik gésterge puanlari
arasinda anlamh farkhlik olmadigi da gértulmustir. Ayrica kontrol grubu da ¢ogdunlukla
zorunluluk algisi ile katilim gosterdigi bulgusu elde edilmistir.

Odaklanma

Ogrenci ifadeleri incelendiginde mizah unsurlarinin kisa sinava katilma noktasinda
herhangi bir etkisinin olmadigi gérilmesine ragmen kisa sinav esnasinda bir takim
etkilerinin  olabildigi belirlenmistir. Bu noktada bazi &grenciler, kisa sinavlarin
mizahlastiriimasinin sorulara odaklanma noktasinda olumlu etkilerinin oldugunu ifade
etmektedirler. Ozellikle sinav esnasinda olusan gerginlik ve stresin kullanilan mizah ile
azaltabildigi ve bu nedenle odaklanmaya yardimci olduguna iliskin bazi o6grenci
degerlendirmeleri s6z konusudur. Bu durum O1’in “Quiz demek benim igin sinav demek.
Sinav esnasinda zaten stresli oluyor insan ama mizahli siklarr gériince bu stres
azalabiliyor. Bu da sorulara odaklanmami sagladi diyebilirim.” seklindeki ifadelerinden
anlagilmaktadir. O7 farkli bir bakis agisiyla “Quizlere girme sebebim mizahlar degdildi ama
quiz esnasinda beni rahatlatti§i icin daha fazla odaklanabildim sorulara.” seklinde mizah
unsurlarin rahat bir atmosfer olusturabildigini ve bunun da odaklanmaya yardimci
oldugunu ifade etmistir. Diger taraftan sinav esnasinda yasanan heyecanin kisa
sinavlardaki mizahin algilanmasinda da farkl etkileri olabildigi géralmustur. Bu ¢ergevede
sinav esnasinda yasanan heyecandan dolayl mizahlarin baslangig¢ta fark edilmediginin ve
sonrasinda sorulara odaklanmaya yardimci oldugunu O4 “ilk olarak quizlerde gdéziim
mizahi gbrmiyor. Sorulara odaklaniyorum. Ama sonra alisiyorum ve eglenmeye
basliyorum. Bbyle olunca sorulara tekrar déntip hatalarimi gérebiliyorum.” diyerek ortaya
koymustur.

Kontrol grubu o6grencileri ile gergeklestirilen mulakatlardan elde edilen veriler
degerlendirildiginde kisa sinavlar esnasinda odaklanma durumunun kisa sinavi uyguladigi
ortamdan etkilenebildigi ortaya cikmistir. Bu gergevede O6 “Quizi yaparken odamda
yalniz oluyorum ama sinifta sinav olmak gibi olmuyor dikkat dagilabiliyor” Modle
uzerinden gerceklestirilen sinavlarda bazen dikkat daginikligr olabildigine dikkat
cekilmektedir. Ayrica benzer sekilde O8 ise “Tek basina sinav olmak ve bilgisayar
basinda olmak siniftakine benzemiyor. Quiz esnasinda istedigin her seyi yapabilirsin siire

bitmeden”ifadesiyle bu durumu ortaya koymustur.
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Ozetle, kisa sinavlarda kullanilan mizah unsurlarinin odaklanmaya yardimci olma
durumunun iki grup arasinda gdsterge puanlarina iliskin anlamh farklilk olusturmasa da
sinava katiim gostermede etkisi olmamasina karsin sinav esnasinda stresi azaltici ve
rahatlatma etkisi sayesinde odaklanmaya yardimci oldugu &grenci ifadelerinden
anlasiimaktadir. Kontrol grubunda ise kisa sinav sirasinda bulunulan ortamin
odaklanmaya etki edebildigi gorulmustar.

Caba Gdosterme

Cevrimici kisa sinavlarda mizah kullaniminin davranigsal baghlikla nitelendirilen
caba gostermeye yonelik olumlu etkilerinin olabildigi 6grencilerin ifadelerinde yer
almaktadir. Bu cergevede bazi 6grenciler, mizah unsuru kullanmanin ilk olarak bir
saskinlik yarattiyi ve sonrasinda heyecani azalttigi igin quizlerdeki sorulari ¢dzebilmek
icin daha fazla gayret gdstermeye yonlendirdigini ifade etmektedirler. Bu durumu, 010
“Mizahlar olunca sinavda ilk olarak bir sasirdim tabi. Ama heyecani kirdidi icin daha fazla
gayet géstermeme yardimci oldu diyebilirim.” ifadeleriyle dile getirmistir. Ayrica mizahlarin
tasarlanmasi icin harcanan ¢abanin da ayni sekilde 6grencide de caba gosterme hissi
uyandirabildigini O4 “Daha 6nce ben béyle bir sinava girmemistim. Mizahlari gérdiigiimde
Ozellikle kiglik bir kizin oldugu bir soru vardi. Onu gérince diglindim ki; bu kadar
gayrete ben de bu quizlerde fazla ¢caba gbstermeliyim.” ifadeleriyle ortaya koymustur.

Ozetle, kisa sinavlarda mizahlar ogrencilerin heyecanini azaltarak sinav esnasinda
soru ¢OzUminde daha fazla c¢aba goéstermesini sagladigi ve mizahlastiriimis sinav
sorularindaki ¢abanin égrenciler tarafindan da sorulari daha bir azimle ¢ézme c¢abasina
yonledirdigi gorilmastir. Fakat bu durum iki grup arasinda davranigsal bagllik gdsterge
puanlarina iliskin anlamli farklilik ortaya koymak icin yeterli olmadigi gérulmustar.

Zaman Problemi

Ogrenci mulakatlarinda dikkat gekici degerlendirmelerden birisi de bazi 6grencilerin
kisa sivalara entegre edilen mizah unsurlarinin 6zellikke zaman kullanimi noktasinda
olumsuz degerlendirmelere yer vermis olmalaridir. Kisa sinavlarda mizah unsurlari soru
kokune, cevap siklarindan birine ya da ayri bir soru olarak eklenmistir. Bu noktada ayri bir
soru olarak tasarlanan mizahlarin 6zellikle 6grencileri zaman noktasinda zor bir duruma
distrebildigine iliskin égrenci degerlendirmeleri sdéz konusu olmustur. Ornegin; O2
“Mesela siklarda verdiginiz mizahlar degil de ayri olarak fazladan mizah sorusu
sordugunuzda daha bir sorum var stirem yetecek mi diye telaglandim. Bir baktim mizah
amacli soruymusg” ifadesiyle zamanla ilgili sorunu ortaya koymustur. Benzer sekilde ayri
bir mizah sorusu sormanin égrenciye siireyi yetistrememe korkusu verdigini O9 “Simdi
quizlerde bir sire var. Bu sire i¢inde sorulari yapmamiz lazim. Mizahlar da olunca sanki

yetistiremeyecekmisim gibi geldi bana. Sonra baktim mizahli soruymus dogru ya da yanlis
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cevabi olmayan.” diyerek ortaya koymustur. Diger taraftan daha dnce mizah iceren bir
quiz ile karsilasiimayan o6grencileri bircogu bu durumun saskinlik yaratabildigi ve bu
durumun quiz suresinin kullaniminin olumsuz etkileyebildigini belirtmislerdir. Bu noktada
O4’lin “Aliskin olmadigim igin sorularda esprileri gériince ilk sasirdim. Simdi cevaplayacak
miyim yoksa cevaplamayacak miyim ikileminde kalarak zamanim yeter mi telagina
kapildim.” ifadeleri dikkat ¢ekicidir.

Kontrol grubunda ise égrencilerin kisa sinavlara baglamdan énce Moodle OYS
tarafindan sinavin siresinin ne kadar oldugunun égrenciye sunulmasinin sinav esnasinda
stirenin yetmeyecegi algisi olusturdugu gérilmistir. Ornegdin bu durumlar ilgili olarak O3
“Quiz baslamadan énce girip bakardim ve siireyi gériince ¢ok kisa oldugunu diisiiniip
nasil yetistirecem stire bitmeden diye kaygi yasardim” ifadesini kullanmistir.

Ozetle, ozellikle degerlendirmeye katilmayan mizah sorusu sorulmasinin
ogrencilerde sure yetistireme korkusu verdigi ve saskinlik yarattigi 6grenci ifadelerinden
anlasiimaktadir. Fakat deney ve kontrol grubu arasinda hicbir davranigsal baglilik
goOstergeleri arasinda anlamli farklihik ortaya cikmamasi 6grecilerin sinav esnasinda

olumsuz etkilenmedigini gostermektedir.

4.3.4.2. Cevrimici Kisa Sinav Bilesenine Yonelik Davranigsal Baglilik

Gostergelerinin Siire¢ Boyunca Degisimi

Kisa sinavlara eklenen mizah unsurlarinin davranigsal bagliik gdéstergelerine
etkisinin zamansal degisimi, kullanilan bu unsurlarin ¢evrimici quizlere iliskin davranigsal
bagllik gostergelerine olan etkisinin nasil oldugunu gdstermek amaciyla slire¢ boyunca
degisimi gdsteren grafikler gizilmistir. Bu ¢ergcevede ilgili gostergeler asagidaki grafiklerle
karsilastiriimaktadir.

iki grubun kisa sinav uygulama sayilarinin siireg boyunca degisimi Sekil 35'te

gOsterilmistir.
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Sekil 35. Kisa Sinavlara iliskin uygulama sayilarinin sire¢ boyunca degisimi

Sekil 35 incelendiginde deney ve kontrol grubunun davranigsal baglhk
gostergelerinden biri olan kisa sinav uygulama sayilarinin slre¢ boyunca degisimi
birbirine ¢ok benzedidi gorulmektedir. Bu benzerlik son kisa sinavlardaki uygulama
sayllarinda dusus seklinde gorilmektedir.

Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin kisa sinav uygulamalarindaki uygulama

sdrelerinin surecteki degisimi Sekil 36’da gosterilmistir.
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Sekil 36. Kisa sinavlara iligkin uygulama siresinin slire¢ boyunca degisimi

Sekil 36 incelendiginde kisa sinavlari uygulama sureleri birbirine ¢ok yakin oldugu
gorulmektedir. Fakat kisa sinavlari haftalik olarak degerlendirmenin anlamli olmadigi
¢cunkd her quizin suresi farkli oldugundan dolayl quiz uygulama suresi gostergesi icin
sure¢ boyunca dedisimin artmasi ya da azalmasi gibi bir durumdan s6z etmek mimkin
degildir.

Diger bir gosterge olan kisa sinav inceleme sayilari da Sekil 37°de gosterilmistir.
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Sekil 37. Kisa sinavlara iliskin inceleme sayilarinin sure¢ boyunca degigimi

Sekil 37 incelendiginde kisa sinav sayfasini inceleme sayilarinin sire¢ boyunca
degisimi deney ve kontrol grubunda ayni haftaya benzer bicimde gleistigi gértlmektedir.
En fazla inceleme sayisinin ikinci kisa sinavda oldugu goérutlmektedir. Diger bir gésterge

olan duygusal tepki sayilarinin sire¢ boyunca degisimi ise Sekil 38'de goésterilmigtir.
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Sekil 38. Kisa sinavlara iligkin duygusal tepki sayilarinin sire¢ boyunca degisimi

Sekil 38 incelendiginde deney ve kontrol grubuna ait duygusal tepki sayilarinin tim
kisa sinavlarda birbirine yakin degerler icerdigi ve son kisa sinavlara dogru bir dusis

yasandigi gorulmektedir.

4.3.4.3. Gevrimi¢ci Kisa Sinavlarin Mizahlagtirimasinin  Davranigsal
Bagliliga Etkisine lligkin Degerlendirme

Deney ve kontrol grubunun davranigsal baglilik gdstergelerinin slre¢ boyunca
degdisiminin birbirine ¢ok benzedigdi dikkat cekmektedir. Kisa sinav uygulama sayisi, kisa
sinav inceleme sayisi ve duygusal tepki sayilarinin ilk sinavin uygulanmasindan sonra

hem deney grubu hem de kontrol grubu i¢in kismen bir disis oldugu gdérulmektedir.
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Cevrimici kisa sinavlarda davranigsal bagliliga yonelik mizah kullaniminin deney ve
kontrol grubu arasinda anlamli bir farkllik ortaya koymadigi goérdimustir (p>.05). Bunun
yaninda nitel veriler analiz edildiginde mizah unsurlarinin katilima ve odaklanma
noktasinda herhangi bir etkiye sahip olmadigi fakat sinav esnasinda soru ¢6zme aninda
caba goOsterme noktasinda olumlu bir etkisinin oldugu belirlenmistir. Ayrica 6grenci
ifadelerinde ortaya cikan bir diger husus da sinavlarda mizah kullaniminin zaman

problemine yol agabilecegi distincesidir.

4.4. Mizah Kullaniminin Biligsel Baghhga Etkisi

Bu boélimde bilissel baglilik gdstergeleri agisindan deney ve kontrol grubu arasinda
anlamh bir farkin olup olmadigini ortaya koymak amaciyla Tek Yonlu Cok Degigkenli
Varyans Analizi (Tek Yonli MANOVA) testi, bagimsiz érneklem t testi ve parametrik
olmayan testlerden Mann Whitney U-testi uygulanmistir. iki ve daha fazla bagimli
degiskene sahip olan bilesenler icin Tek Yonli MANOVA, tek bagimli degiskene sahip
olan bilesenler ve verilerin normal dagilim durumlarina gére bagimsiz érneklemler t testi
ve Mann Whitney U-testi uygulanmistir. Bunun yani sira kullanilan mizah unsurlarinin
derse baghliga yonelik fark yaratma noktasinda etkisini agiklayabilmek icin ise
mulakatlarla ortaya ¢ikan 6grenci ifadeleri analiz edilmistir. Bu ¢ercevede bilissel baglilk
gostergeleri cevrimici 6grenme sureci bilesenleri olan ders igerikleri, tartisma, d6dev ve

quizler icin ayri ayri incelenerek analiz edilmistir.

4.4.1. Ders igerigi Bilegseninde Biligsel Baglilik

Cevrimici 6grenme ortaminda ders igerigi bileseniyle programlamaya yonelik temel
bilgiler deney ve kontrol grubu 6grencilerine sunulmustur. Bu noktada ders igeriklerinin
cevrimici ortamda Ogrenciler tarafindan kullaniimasi surecinde biligsel baglihgina iliskin
ogrencilerin ders igeriklerini ¢evrimici olarak calistiyi esnada diger gevrimigi dgrenme
bilesenlerini inceleme sayilari gosterge olarak belirlenmigtir. Belirlenen bu godsterge
acisindan deney ve kontrol grubu arasinda anlamh bir fark olup olmadigini ortaya koymak
amaciyla bagimsiz orneklemler t testi uygulanmistir. Bu testin uygulanmasi icin gerekli

olan normal dagilm ve varyanslarin homojenligi saglanmigtir.
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4.4.1.1. Ders icerigi Bilesenine Yoénelik Bilissel Baglihk Gostergelerine
lliskin Gruplarin Karsilastiriimasi

Deney ve kontrol grubundaki égrencilerin bilissel baglilik gésterge puanina yonelik

bagimsiz 6érneklemler t testi sonucu Tablo 38’de gdsterilmigtir.

Tablo 38. Ders igerigine Yonelik Biligsel Bagllik Gosterge Puanlarinin
Karsilastiriimasi

Gruplar N Ortalama SS t SD p
Es Zamanli Farkh Kontrol Grubu 37 15.08 10.026
Etkinlik inceleme 2.978 72 .004*
Sayilari Deney Grubu 37 23.57 14.137
Etkinlik Puani Kontrol Grubu 37 20.45 7.636 1.748 72 .085
Deney Grubu 37 23,78 8.728

*p<.05

Tablo 38 incelendiginde deney grubunun bilissel baghlik gdsterge puanlarinin
ortalamasinin (X=23,57) (X=23,78) kontrol grubunun ortalamasina (X=14,137) (X=20.45)
gore oldukga ylUksek oldugu ve es zamanl farkli etkinlik inceleme sayilari agisindan bu
farkin deney grubu lehine anlamh oldugu goérilmektedir (p<.05). Diger bir ifadeyle;
mizahlastiriimis ders iceriklerini ¢calisma sirasinda deney grubu dégrencilerinin eszamanli
olarak farkh etkinlikleri inceleme sayilarinin kontrol grubuna daha fazla oldugu ve bu farkin
anlamh oldugu tespit edilmistir. Fakat ders igeriklerindeki etkinlik puanlari arasinda iki grup
arasinda anlamli farkhlik bulunamamistir (p>.05). Deney ve kontrol grubundaki biligsel
baghligin bu géstergesine iligkin ortaya ¢ikan farkliigin nedenlerinin ortaya konulmasi ve
derinlestiriimesi agisindan deney grubu 6grencileri ile mulakatlar yapilmis ve 6grenciler
tarafindan yapilan degerlendirmelerde c¢ogunlukla ortaya konulan agiklamalar temalar

olarak belirlenerek Tablo 39'da gosterilmistir.
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Tablo 39. Ders igeriklerinde Bilissel Bagliliga iliskin Ogrenci ifadeleri

Bilissel Bagllik Gdstergelere Yonelik Cikarimlar f
Hatirlama 5
Ogrenmeyi Kolaylastirma 8
Ders igerigine iliskin Bilissel ~Farkli Kaynaklara Yénlendirme 6
Bagliik Baskalarina Bilgi Aktarma 3
Oz Diizenleme 6
Biligsel Caba 5
Hatirlama

Ders iceriklerine iligkin biligsel bagliiga yonelik 6grenci ifadelerinden mizah
unsurlarinin  hatirlamaya yardimci bir unsur olarak goérildigu ortaya c¢ikmistir. Bu
cercevede, ogrenci ifadeleri incelendiginde esprilerin konu ile ilgili olmasi, CAPS
kullanilmasi ve programlam dersinin yapisindan kaynakli zorlugu azaltabilmesi
hatirlamaya yardimci olabildigini O1 “Zaten espriler konuyla alakaliydi ve rahat
hatirliyordum sonrasinda. Mesela dizilerin ilk indisi ile ilgili bir CAPS vardi. Hep aklima
gelmistir o espri.” seklinde ifade etmistir. Benzer olarak 02 ve 09 da “For déngiisiinii
anlatirken bir CAPS vardi.1-200’ye kadar olan sayilari yazdiran. For déngdsi bilmeyen
gencin hazin sonu diye. Onu hi¢ unutmam mesela.” ve “Ozellikle kullandiginiz CAPSler ile
O6nemli noktalari vurgulamigtiniz. CAPSler aklima gelir ve o noktayi hatirlarim.” ifadeleriyle
CAPS’lerin ve mizah unsurlarinin uygulama stirecindeki kullanim seklinin hatirlamaya ne
sekilde yardimci oldugunu aciklamigtir. Bunun yani sira 6grencilerin gunlik hayatindan
ornekler vererek ve 6grenciler arasinda soguk espri olarak adlandirilan mizah kullaniminin
hatirlamaya yardimci oldugu O3'lin “Diziler videosunda Kurtlar Vadisi, Ertugrul dizileri ile
yaptiginiz soguk espri bile aklimdan ¢ikmiyor. Dizilerde siralama konusunu hatirlamayi
onlara borgluyum :)” seklindeki ifadesinden anlasiimaktadir. Bunun yaninda bazi
odrenciler tarafindan mizahlastiriimis kelime oyunlari da &grencilerin hatirlamasina
yardimcl oldugu degerlendirimektedir. Bu durumu O8'in “Mizah unsurlari kolay
hatirlamami sagliyor. Mesela degisken tanimlama kurallarini mizahli yazmistiniz. O
mizahlar bana hep hatirlatti kurallari.” ifadeleriyle ortaya koymustur. Ogrenci ifadelerinden
anlagildigi uzere CAPS’lerin, gunluk hayatla iligkili soguk esprilerin, konu ile ilgili esprilerin

ve kelime oyunlarinin hatirlamaya yardimci oldugu goértlmektedir.
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Kontrol grubu 6grencilerinin ifadeleri degerlendirildiginde igerik ile ilgili bilgileri daha
sonra hatirlama noktasinda sinirliliklarin oldugu gortlmastir. Bu g¢ercevede sinavlara
yakin zamanda ders igeriklerinin ¢alisiimasi durumunun kisa sure bilgileri hatirlamaya
yardimci oldugu &grenci ifadelerinden anlasiimaktadir. Ornegin O3 “Sinaviara yakin
zamanda c¢alisinca sinavda hatirlamasi kolay ama sorsaniz diger sinava kadar unuturum
ama.” ifadesiyle bu durumu yansitmistir. Ayrica programlamanin zorlugu ve cevrimigi
sunulmasinin getirdigi zorluk nedeniyle hatirlamaya olumsuz etkisinin oldugu da 6grenci
degerlendirmelerinden anlasiimaktadir. Bu kapsamda O5 “Kodlar aklimda pek kalmiyor
¢linkd programlamayi sevemedim bir tiirlii bir de kendimiz ¢aliginca akilda kalmiyor hi¢”
ve 010 “Tiim icerikleri izlemedeki amag¢ sinavi gecmek oldudu igin sinavdan sonra format
attim hocam & ifadesiyle hatirlama noktasinda olumsuzluklarin oldugunu ifade etmigtir.

Ozetle, mizahlastirilmis gruptaki égrencilerin mizahlar aracihgi ile ézellikle CAPS
kullaniminin hatirlatma noktasinda olumlu etkisinin oldugunu ifade ettikleri goérilmustar.
Ayni zamanda deney ve kontrol grubu arasinda es zamanl farkh etkinlik inceleme
sayisina iliskin anlamli farklilk ortaya cikmasi nitel degerlendirmeleri destekler nitelikte
oldugu goérulmastur. Fakat mizahlastirimamis gruptaki 6grencilerin daha ¢ok sinavlardan
basaril olmak amaciyla igerikleri ¢alistidi ve bu durumun da hatirlama noktasinda
olumsuz etkilerinin oldugu tespit edilmistir.

Ogrenmeyi Kolaylastirma

Ogrenci ifadelerinden ortaya gikan bir diger bulgu ise mizah unsurlarinin 6grenmeyi
kolaylastirmasina ydnelik katkisidir. Birgok 6grenciders igeriklerinde kullanilan mizah
unsurlarinin 6zelikle eglenirken dgrettigine isaret etmektedir. Bu duruma o6rnek olarak
O3'Un “lzlerken hem dersi égreniyorsun hem giiliiyorsun daha ne olsun.” ifadesinden
anlagilmaktadir. Ayrica eglenirken 6grenmenin kolaylasabildigini O1 “Araya eklenen bu
hos seyler sayesinde sikilmadan acgik¢casi hem egleniyordum hem de rahat rahat
égreniyordum diyebilirim.” diyerek ifade etmistir. Buna ek olarak O5 ve 010, mizahlar
sayesinde sikilmadiklarini ve bu nedenle daha rahat 6grenebildiklerini de ifade etmigtir.
Bu cercevede bu dgrenciler “Araya serpistirdiginiz espriler yorgunlugumu aliyordu zihnim
aciliyordu ve egleniyordum. Mesela algoritma ile ilgili karikatlirler vardi. Dizilerde indis ile
ilgili CAPS vardi. Bunlar 6grenmemi kolaylastiran sadece bazi mizahlardir.” ve “Béyle
esprili olunca daha iyi 6grendigimi disiniyorum. Mesela mizahi hatirlayinca o konuda
aklima geliveriyor.” ifadelerini kullanarak dile getirmiglerdir. Az da olsa birka¢ 6grenci farkli
olarak mizah unsurlarinin 6grenmeyi kolaylastirma noktasinda farkh goérus bildirmislerdir.
Bu cercevede O4 ve O6 dgrenmeye etkisinin dogrudan degil de dolayh olabilecegini

sirastyla “Ogrenmeye etkisi oldugunu bilmiyorum ama aradaki sikilmighgimi aliyordu.” ve
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“Mizahli anlatim derse c¢ekebilir ama O6grenmeye pek etkisi olur mu bilmiyorum.
Ogrenmenin baglangici olabilir.” ifadeleri ile vurgulamiglardir.

Mizahlagtirlmamis ders iceriklerinin sunuldugu kontrol grubundaki o6grencilerin
ifadeleri incelendiginde ders iceriklerindeki anlatim kolayhgi, konularin duzenli izlenmesi
ve tekrar etme firsatinin olmasindan dolayl 6grenmeye katki sundugu goéraimustar. Ders
iceriklerinde anlatimin kolayliginin égrenmeye yardimci oldugunu O7 “igeriklerde konular
glizel anlatiliyordu kolay bir sekilde anlasiliyordu” ifadesiyle ortaya koymaktadir. Ayrica
O8ders iceriginde yer alan konularin diizenli bir sira izledigini ifade etmistir. Bu durum
O8in “Adim adim anlatiliyordu konular bu da 6grenmeme katki sadladigini diisiiniiyorum”
ifadelerinde ortaya cikmistir. Ayrica icerikleri istenilen zamanda istenilen yerde ve
istenilen sayida tekrar ediimesinin dgrenmeye katki sagladigini O10 “istedigim yerde
icerikleri izleyebiliyordum. Bir de cok tekrar yapma sansim oluyordu bu da konulari
pekistirmemi sagladi” ifadesiyle bu durumu gdostermistir.

Genel olarak o6grenci ifadeleri incelendiginde mizah unsurlarinin 6grenmeyi
kolaylastirici bir etkisinin oldugu gérilmustiir. Ozellikle kullanilan mizahlar sayesinde
sikilma ve yorgunlugun azalarak daha kolay 6drenmenin saglanabilecegi 6grenciler
tarafindan ifade edilmistir. Bunun yaninda CAPS ve karikatur kullaniminin 6grenmeye
yardimci oldugu, bazi 6grencilerin mizah unsurlarinin dogrudan degil de dolayli olarak
ogrenmeyi kolaylastirma roline vurgu yaptiklari belirlenmistir.

Farkli Kaynaklara Yénlendirme

Bilissel baglihk cercevesinde o6grenci degerlendirmelerinin bir boyutu da farkh
kaynaklara yénlendirmedir. Bu noktada, kullanilan mizah unsurlarinin ilgili konu ile alakal
merak uyandirmasi nedeniyle farkli kaynaklara yonlendirdigini O1 “Daha énce béyle bir
ders igerigiyle hi¢ kargilasmamistim. Sevdirdi konuyu ve merak uyandirdi bana. O yiizden
farkli kaynaklara da yobneldim yeni seyler égrenebilmek adina” diyerek ifade etmistir.
Ayrica mizahlarin ilgi ¢cekmesi nedeniyle de 06grencilerin konuya yonelik merakinin
uyandirdi§ini ifade eden dgrenciler olmustur. Bu gergevede O2 “Siz mesela for ile ilgili
icerik ekliyorsunuz. Icerigi calisirken mizahlar beni c¢ekiyor. Sonra ilgim oldudgu icin
internetten de (izerine koymak igin arastiriyorum.” ifadesiyle dile getirmistir. Ayrica farkh
kaynaklara yénlendirmenin var olan igeriklerdeki eksiklikten kaynaklanmadigini ve farkh
yontemler 6grenebilmek amaciyla oldugunu O5 “Farkli kaynaklardan faydalandim ama
sistemdeki igerikler eksik ve yetersiz diye degil. Farkli yéntemler &grenebilmek igin.
Sistemdeki ders igerikleri zaten merak uyandirici nitelikte.” diyerek tespitlerini ortaya
koymustur. Diger taraftan O7'nin “CAPS’ler 6zellikle harikaydi. Sonra internette
aragtirmalar yaptim. CAPS’ler olunca programlamaya yoénelik bu tarz CAPSler var mi diye

Ozellikle internetten baktim.” ifadesi konu ile ilgili kullanilan mizahlarin benzerlerini
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ogrenebilmek icin farkli kaynaklara mizahlar araciliiyla yonlendirme yapilabildigine
yonelik degerlendirmeleri olan birkag 6grencinin gérisine drnek olarak sunulabilir.

Kontrol grubunda ders igeriklerinin farkli kaynaklara yonlendirme noktasinda sinirh
kaldigi dikkat cekmektedir. Bu sinirliligin kaynagi ise ders igeriklerinin yeterli olmasi ve
sinav odakli galisma tarzinin benimsenmesi olarak tespit edilmistir. Ders iceriklerinin
konuyu 6grenme adina yeterli goérildigi O2 “Ders igerikleri yeterli oluyordu konuyu
anlamak igin” ifadesiyle ortaya koymustur. Ayrica O3 ve 04 sinav odakl ¢alisma tarzinin
benimsenmesi durumunun farkli kaynaklara yoénlendirmedigini sirasiyla “Sinavda o
konulardan sorumlu oldugumuz igin baska iceriklere bakmadim internetten” ve “Igerikler
disinda bagka kaynaklara gerek duymadim. Bu konulardan sinavda sorarsiniz diye
disiindiim” ifadeleriyle dile getirmistir.

Ozetle, mizah unsurlarinin konu ile ilgili merak uyandirmasi farkli kaynaklara
yonlendirme yoluyla bilissel baglliga katki sagladigi gorulmektedir. Ayni zamanda mizah
unsurlari sayesinde Moodle OYS lizerinde sunulan farkli égrenme bilesenlerine es
zamanl olarak yonelimin s6z konusu oldugu ve bu durumun deney grubu lehine anlamli
farkhlk olusturdugu da bilinmektedir. Bu noktada 6zellikle CAPS kullaniminin égrencileri
farkh kaynaklara yonlendirdigi dikkat ¢ekicidir.

Bagkalarina Bilgi Aktarma

Bilissel baglliga iligkin degerlendirmelerde 6ze gikan énemli bir noktada mizahlarin
odrenilen  bilginin  bagkalarina aktarimina katki saglamasidir. Bu c¢ergevede,
mizahlastirilmis ders iceriklerinden dgrenilen bilgilerin akranlara égretimi sirasinda mizah
unsurlarinin da kullanildi§i bazi 6grenciler tarafindan vurgulanmigtir. Ornegin O1 “Ders
iceriklerini ¢alistiktan sonra arkadaglarima &grendiklerini anlatirdim. Hatta ders igeriginde
kullandiginiz mizahlari kullanirdim anlatirken.” ifadesiyle bu durumu ortaya koymaktadir.
Ayrica ders icerikleri icerisinde geribildirim amaci ile kullanilan film repliklerinin de
akranlardan 6grenme gergeklesirken de uygulandigini O4 “Anlamayan arkadaslarim
olunca onlara anlatiyordum &grendigim kadariyla. Hatta soru sorardim bilemezse sizin
geribildirim olarak kullandiginiz tepkileri verirdim® ” diyerek ortaya koymaktadir. O2 ise
“Siz igerik attiginiz da bazi programlama konulari anlamayanlara anlatiyordum. Clnkii
konuyu sevdirdiniz bizi eglendirerek” ifadesiyle mizah unsurlarinin akranlara aktarimdaki
roline deginmektedir.

Kontrol grubu ogrencileriyle yapilan mulakatlarda ortaya g¢ikan degerlendirmeler
incelendiginde ogrencilerin  ogrendikleri  bilgileri birbirleri ile paylastiklari dikkat
gekmektedir. Konuyu tam olarak 6grenememis akranlarina bilgi paylagimi yaptiklarini O7

ve O10 sirasiyla “Takildiklar yerde bazi arkadaslarima konu anlattigim oldu” ve
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“Programlama da iyi oldugum igin bazen arkadaglar soru sorar onlara yardimci olurdum”
ifadeleriyle agiklamiglardir.

Genel olarak 6grenci ifadeleri incelendiginde bagkalarina bilgi aktarimin yani sira
mizahlarin da aktariminin gergeklestigi dikkatleri ¢cekmektedir. Ayrica kontrol grubu
ogrencilerinin de birbirine bilgi aktarimi sagladiklari belirlenmistir.

Oz Diizenleme

Bu calismada &grenci ifadelerinden ortaya ¢ikan bir diger bilissel baglilik gdstergesi
ise 0z duzenlemeye vyapilan katki olarak degerlendirilmistir. Nitekim birgcok 6grenci
iceriklerdeki mizah unsurlari sayesinde ders igerikleri ile ugrasirken sisteme eklenen diger
etkinlikleri de inceleme durumlarinin olustugunu ortaya koymaktadir. Bu baglamda O1
tarafindan “Ders icerikleriyle c¢alisirken bir yandan konu edlendiriyor insani ve merak
uyandiriyor. O zaman sisteme eklediginiz farkli etkinlik varsa onu da agiyorum. Ya da
internetten merak ettigim konuyu aciyorum.” ifadesiyle mizah ile 6z dizenlemesini
iliskilendirmektedir. Diger taraftan 6z diizenleme cercevesinde ele alinabilecek disiplinli bir
calisma ortami olusturma becerisi baglaminda da mizah unsurlarinin katki sagladigi ifade
edilmektedir. Bu seklide degerlendirmeler yapan égrencilerden birisi olan O2 tarafindan
“Tekrar tekrar izleyerek not aldigim da olmustur mesela. Tabi mizahlari da not aliyordum
bir giin lazim olur diye @’ diyerek ortaya konulmustur. Ogrenmenin yaninda mizahlari
izlemek icin de dizenli olarak ders igeriklerinin gahsildigini O5 “icerikleri diizenli olarak
dénem boyunca c¢alistim. Calismamin sebebi genellikle 6grenmek icindi. Arada tabi
mizahlari izlemek icin bile girdigim olmustur.” diyerek dile getirmigtir. Ayrica CAPSler icin
ise duzenli ders igeriklerinin takip edildigi ve tekrar tekrar ders igeriklerinin c¢alisildigi
O7’nin ve O10’'nun sirasiyla “Haftalik olarak igerikleri izliyordum zaten yiiklendigi zaman
her videoyu en az 3 kere izlemisimdir. Bunun en blylik sebebi ézellikle CAPSler oldu.
Clnklu merak uyandirdl.” ve “Tekrar tekrar izledim. Gegici degisken vardi. Onun igin
mesela en basa dénmiistiim.” seklindeki ifadelerinden anlasiimaktadir.

Mizahlastirilmamis gruba ait 6grencilerin ifadeleri degerlendirildiginde 6z dizenleme
noktasinda bir takim sinirhliklar ortaya ciktigi dikkat ¢cekmektedir. Uygulama surecinin
eszamansiz ¢evrimici olarak yurutilmesinin 6z duzenleme noktasinda olumsuz
etkileyebildigi gorilmustir. Bu noktada O1 “Bir zorunluluk olmayinca ben ¢ok da 6nem
vermedim hocam. Diizenli ¢alismadim” ifadesiyle dile getirmistir. Benzer olarak 02 ise
“Siirekli calismadim ama sinava yakin bir gece ne varsa galismighgim var igeriklere”
ifadesiyle durumu belirtmigtir. Ayrica, ev ortaminin verdigi rahathgin 6z dizenleme
noktasinda olumsuz etkisini O5 “Evde olunca cani istemiyor bazen insanin sonra izlerim

diyorum” ifadesiyle ortaya koymaktadir.
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Genel olarak deney grubu 6grencilerinin ifadeleri mizah unsurlarinin 6grencilerin
dizenli bir ¢calisma disiplini kazanmalarina katki sagladigini ifade etmektedir. Bu nitel
bulgu ders icerikleri bilesenine yénelik es zamanli farkl etkinlik inceleme sayilarinin deney
grubu lehine anlamli farkhlik olusturmasi bulgusu ile benzerlik gosterdigi goralmugtir
Nitekim mizahlarin bir kismi dizenli ¢alismayanlarin karsilastiklari olumsuz sonuglari
ogrencilere hatirlatmaktadir. Ayrica, kontrol grubu égrencilerinin ders igeriklerini istedikleri
zaman izleyebilme durumlarinin olmasi ve ev ortaminin rahatligi gibi nedenlerden dolayi
0z dizenleme noktasinda sorunlar yasayabildikleri gériimustar.

Bilissel Caba

Ogrenciler ile yapilan milakatlardan elde edilen biligssel bagdllik cergevesinde ortaya
¢lkan bir degerlendirme de kullanilan mizah unsurlarinin égrencileri bilissel bir cabaya
yonlendirmesidir. Bu ¢ergcevede, mizah unsurlari olmayan ders icerikleri ile karsilastirma
yapan O1 ve O6 sirasiyla “Icerikler mizahsiz olsa bu kadar takip etmem. Okumasi bile zor
gelir. Béyle olunca calisasim geliyor.” ve “Mizahsiz olsa da belki izlemezdim ama sadece
eksik olduklarimi izlerdim digerlerini lstiinden hizlica gecerdim” diyerek mizah olmasaydi
ders iceriklerini calisirken fazla bir bilissel caba gdstermeyeceklerini ifade etmislerdir.
Ayrica, 6grencilerin bircogu mizah molalarinin biligssel olarak rahatlama saglamasini 6ne
cikarmiglardir. O4 “Sikilmamami sagladi ézellikle daha éncede demistim Yiiziiklerin
Efendisi ile ilgili videoyu geri sarmigimdir sirekli. Béylece biraz daha ugrasmigimdir ama
dedigim gibi tam olarak 6grenme konusunda nasil etkilidir bilemiyorum.” ifadesiyle bu
rahatlamanin bilissel c¢abalarini arttirdiyina isaret etmektedir. Diger taraftan mizah
unsurlarinin biligsel bir gaba gésterme sirecini artirabildigi de O5'in “Mizahsiz olsaydi gok
uzun stdre igeriklerde vakit gegirmez ve uzun sire 6grenmek icin ¢aba sarf etmezdim.”
ifadesinden anlasiimaktadir. Kontrol grubu 6égrencileri ile yapilan muilakatlarda édrenciler
bu temaya yonelik degerlendirmelerden bahsetmemiglerdir.

Ozetle; dgrencilerin biligsel anlamda ¢aba gdstermelerini sunulan mizahlarin farkli

boyutlardan olumlu etkileyebildigi sdylenebilir.

4.4.1.2. Ders Igerigi Bilesenine Yonelik Bilissel Baglihk Gostergelerinin

Sure¢ Boyunca Degisimi

Ders iceriklerine eklenen mizah unsurlarinin biligsel bagliik gostergesi olan es
zamanl farkli etkinliklerin incelenmesi bagimli degiskenine etkisinin 6gretim slrecinde
haftalar boyunca degisimi, bu unsurlarin gostergeye olan etkisinin ne yonde degisim

gosterdigini ortaya koymasi amaciyla bu bélumde ele alinmigtir.
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Haftalik olarak mizah unsurlarinin es zamanli olarak farkl etkinlikleri inceleme
sayillarint gosterge olarak ele alarak bilissel baghliga olan etkileri Sekil 39'da

gOsterilmektedir.
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Sekil 39. Ders igerigine iliskin eszamanli farkh etkinlik inceleme sayilarinin streg
boyunca degisimi

Sekil 39 incelendiginde ders igerigine iligskin bilissel bagliik géstergesi olan es
zamanlh farkl etkinlik inceleme sayilarinin deney grubunda tim haftalar igin kontrol
grubuna gore ylksek oldugu goérilmektedir. Ayrica ilk haftadan baglayarak duzenli
olmamakla birlikte son haftaya gelinceye kadar deney ve kontrol grubunda bir disls
yasanmigtir. Bu disuse ragmen mizahlastirmanin yapildigi deney grubunun es zamanli
farkli etkinlik inceleme sayisi kontrol grubuna gére daima yuksek olusu dikkat gekicidir.

Diger taraftan, deney grubunda 1., 2., 7. ve 8. haftalarda sunulan ders igeriklerinde
es zamanl farkl etkinlikleri inceleme sayilari diger haftalara gére daha fazladir. Bu durum
kontrol grubu verileriyle kargilastinldiginda bu haftalarda deney grubunda belirgin sekilde
fazla oldugu gorilmektedir. Ozellikle bu haftalardaki mizahlastiriimis ders igeriklerinin
Ozellikleri incelendiginde; 1. haftada genellikle karikatir ve CAPS kullaniminin oldugu,
gérilmektedir. Yapilan milakatlarda O5 karikatlr olarak sunulan igerigin 6grenmeyi
kolaylastirdigini  “Araya serpistirdiginiz mizahlar 6grenmemi kolaylastirdi diyebilirim.
Ciinkii  yorgunlugumu aliyordu zihnim agiliyordu ve egleniyordum. Ornek vermek
gerekirse algoritma ile ilgili karikatiirler vardl.” ifadesiyle ortaya koymaktadir. Ayrica
ogrenci ifadeleri CAPS kullaniminin da bilissel bagliiga hatirlama acgisindan katki
sundugunu gdstermektedir. Bu durumu Q9 “Ozellikle kullandiginiz CAPSler ile énemli

noktalari vurgulamistiniz. CAPSler aklima gelir ve o noktay! hatirlarim” ifadeleri ile dile
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getirmistir. CAPS kullanimi ile ilgili olarak &zellikle bu mizahlarin 6grenmeyi kolaylastirma
acindan énemli bir yere sahip oldugunu O5 “Dizilerde indis ile ilgili CAPS vardi. Bunlar
6grenmemi kolaylastiran sadece bazi mizahlardir.” diyerek ifade etmigtir. 2. haftada
sunulan igerikler incelendiginde ise mizahlastiriimis metinsel ifadeler ve animasyonlarin
yer aldigi gérulmektedir. Mizahlastiriimis metinsel ifadelerin bilissel baghliga hatirlama
noktasinda olumlu katki sundugunu O8 “Mizah unsurlari kolay hatirlamami sagliyor.
Mesela degisken tanimlama kurallarini mizahli yazmistiniz. O mizahlar bana hep hatirlatti
kurallar1” diyerek ifade etmistir. Ayrica 7. haftada sunulan igeriklerde yer alan mizah
unsurlari incelendiginde komik film repligi iceren ses kaydi, CAPS, fotograf ve karikattr
kullanildigi dikkat cekmektedir. Bu cercevede O4 ise dgrendiklerini bagkalarina anlatirken
komik film repligi iceren ses kayitlarindaki geribildirimleri de anlattigini “Anlamayan
arkadaslarim olunca onlara anlatiyordum 6grendigim kadariyla. Hatta soru sorardim
bilemezse sizin geribildirim olarak kullandiginiz tepkileri verirdim :)” ifadeleriyle ortaya
koymustur. Son olarak ise 8. hafta incelendiginde GIF ve mizahlastiriimis metinsel ifadeler
kullanildigi gortlmektedir. Sekil 40'da ise ders igeriklerinde yer alan etkinlik puanlarinin

surec icerisindeki degisimi gosterilmigtir.
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Sekil 40. Ders igerigine iligkin ders igeriklerindeki etkinlik puanlarinin streg boyunca
degisimi

Sekil 40 incelendiginde ders igeriklerinde yer alan etkinlik puanlarinin sure¢
icerisinde degisimi deney ve kontrol grubunda benzerlik géstermektedir. Bu noktada ders
iceriklerinin iki grubu icin ise kolay dgrenilebilir yapida oldugu ve bunun etkinlik puanlarina
yansidigi gorulmektedir.

Tum haftalar incelendiginde deney grubu 6gdrencilerinin ders igerigini ¢alisirken ayni
anda farkh bir etkinlikle de ugragsma sayilarinin tim haftalarda daha yuksek oldugu
gorilmastar. Ayrica 1.,2., 7. ve 8. haftalarda ise deney grubunda bu gdstergeye iligkin
sayl degerleri oldukca ylUksektir. Bu haftalarda ise genellikle CAPS, mizahlastiriimig
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metinsel ifade, karikatlr, komik film repliklerini igeren ses kayitlari ve GIF’lerin yer aldigi

gOralmustar.

4.4.1.3. Ders igerlerinin Mizahlagtinimasinin Biligsel Baghliga Etkisine
lligkin Degerlendirme

Ders iceriklerine iliskin bilissel baghlik gdstergesi olan es zamanh farkli etkinlik
inceleme sayilari analiz edildiginde deney ve kontrol grubu arasinda anlamli bir farklihk
oldugu gérulmuistir (p<.05). Bunu yani sira égrenci degerlendirmeleri ders igeriklerinde
kullanilan mizah unsurlarinin hatirlama, &grenmeyi kolaylastirma, farkh kaynaklara
yonlendirme, baskalarina bilgi aktarimi, 6z diizenleme ve biligssel ¢aba noktasinda olumlu

etkiler sunarak bilissel baghliga katki sagladidina isaret etmektedir.

4.4.2. Cevrimigi Tartisma Bileseninde Biligsel Bagllhk

Cevrimici tartisma bilesenine iligkin bilissel baglihk gostergelerin deney ve kontrol
grubu arasinda anlamli fark olup olmadiginin ortaya konulabilmesi icin tartismalarda
gecen bilissel baglilik ifadeleri, eszamanh farkli etkinlik inceleme sayisina yonelik cesitli
istatistiksel yontemler uygulanmistir. Bilissel ifade sayilari degiskeni icin normal dagilim
saglanirken eszamanh farklh etkinlik inceleme sayilari degiskeni icin normallik
saglanamamistir. Bu cercevede parametrik testlerden olan tek Yonli MANOVA testinin
uygulanmasi igin gerekli olan varsayimlar karsilanmadigi igin parametrik olmayan

testlerden Mann-Whitney U testi her bir bagimli degisken i¢in ayri ayri uygulanmigtir.

4.4.2.1. Cevrimi¢i Tartigma Bilegenine Yonelik Biligsel Baghhk
Gostergelerine lligkin Gruplarin Karsilastiriimasi

Deney ve kontrol grubundaki égrencilerin tartisma bilesenine iliskin bilissel baglilk
gostergeleri olan bilissel ifade sayilarina ve es zamanl farkl etkinlik inceleme sayilarina

yoénelik Mann-Whitney U testi sonucu Tablo 40’ta gosterilmistir.
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Tablo 40. Tartismaya Yonelik Biligssel Baglilik Gdsterge Puanlarin Karsilastiriimasi

Gruplar N SO ST U p

x Bilissel ifade Sayilari Kontrol Grubu 25 24.30 607.50

= 282.500 .538
3 Deney Grubu 25 26.70 607.50

o Es$ Zamanli Farkh Etkinlik Kontrol Grubu 25 18.70 467.50

& inceleme Sayilari 142.500 .001*
@ Deney Grubu 25 32.30 807.50

*p<.05

Tablo 40 incelendiginde deney ve kontrol grubu arasinda cevrimicgi tartisma
bilesenine iligkin bilissel baglilik gdstergelerinden biri olan biligssel ifade sayilari agisindan
anlamh bir farkliik bulunamamistir (p>.05). Mizah kullanimi tartisma bileseninde biligsel
bagllik gbstergelerinden biri olan bilissel ifade sayilari agisindan anlamli bir fark meydana
getirmemistir. Es zamanh farkl etkinlik inceleme sayilari agisindan ise deney ve kontrol
grubu arasinda deney grubu lehine anlaml bir fark oldugu ortaya ¢cikmistir (p<.05). Bu
durumda tartismalarda mizah kullaniminin bilissel ifade sayilari degiskeni agisindan bir
etkisi s6z konusu degilken es zamanh farkh etkinlik inceleme sayilari agisindan bir etkiye
sahip oldugu bulgusuna ulasilimistir.

Cevrimici 6grenme ortamlarinda tartisma bilesenine iligkinistatistiksel analizler
sonucunda elde edilen bulgularin nedenlerini ortaya koymak amaciyla deney grubu
Ogrencileri ile mdalakatlar yapilarak nitel degerlendirmeler elde edilmigtir. Bu

degerlendirmeler sonucunda elde edilen temel ¢ikarimlar Tablo 41’de gdsterilmistir.

Tablo 41. Cevrimigi Tartigmalarda Bilissel Baghliga iliskin Ogrenci ifadeleri

Bilissel Baglilik Bagliligin Ortaya Cikis Sekli f
Farkli Fikirler Edinme 4
Akran Ogrenme 3
Tartismalara lligkin Bilissel Orneklendirme 3
Baghhk —
Bilgi Disi1 Paylagim 3
Problem C6ézme 2

Farkli Fikirler Edinme
Deney grubu dgrencilerinin degerlendirmelerinde ¢evrimigi tartisma bilesenine iligkin

bilissel bagllik acisindan 6gdrencilerin mizahlastiriimig tartismalarda daha rahat ve kolay
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bir sekilde farkli fikirler edinebilecegi dusuncesi yogun bir bicimde yer almaktadir. Bu
cercevede, Ogrencilerden bir kisminin mizahlastiriimis bir sekilde agilan tartisma
konusuna mizahli cevaplar verme egilimlerinin oldugu belirlenmistir. Bununla iligkili olarak
01 ve O5 sirasiyla bu durumu “Herkesin yazdigini okuyunca hem eglenceli oluyor ¢iinkii
siz mizahli paylasinca &grenciler de esprili yaziyor hem de farkli fikirlere sahip oluyoruz.”
ve “Mizahli olunca tartismalar sonucta tartisma ortami herkesten bir fikir ¢ikiyor komik bir
fikir ¢ikiyor bir de o yizden akilda daha ¢ok kalici oldu.” seklinde ifade etmislerdir. Ayrica
mizahlastiriimis konu ile tartismanin baslatiimasinin 6grencileri cesaretlendirerek farkl
fikirleri ortaya koyabildiklerini O8 ve O9 sirasiyla “Mizahli konu aginca ister istemez
insanin ortama giresi geliyor. Clinki dogal ortam olusuyor. Béylece arkadaslar da rahat
yazabiliyor. Tartismada diger arkadaglar da yaziyor onlarin yazdiklarina aa evet béyle de
olabilir diyorum. (Bilissel ifade Sayilari)” ve “Hocam millet mizah olunca hi¢ yazmayan
arkadaslarimiz yazdi. Ama gliizel fikirler, farkh fikirler ¢ikiyor ortaya béyle olunca.”
ifadeleriyle dile getirmislerdir.

Kontrol grubu &grencilerin tartisma bilesenine yonelik farkh fikirlerin ortaya
koyulabildigi fakat bu durumun sinirfli kaldigi 6gdrenci degerlendirmelerinden ortaya
cikmistir. Bu kapsamda O3 “Arkadaglarin paylastiklari seyler pek de farkli gelmedi bana.”
ifadesiyle ortaya koymustur. Ayrica bazi dégrencilr benzer ifadelerin siklikla gegtigini ve bu
durumda farkli fikirler ortaya koymasi noktasina olumsuz etki olusturabilecegini ifade
etmiglerdir. Bu durumu O4 “Bana sanki yazilanlar hep ayni geldi farklilik yoktu.” ifadesiyle
dile getirmigtir. Ayrica, O8 “Benim digimda hazir metinler yazanlarda az da olsa oluyordu.
Béyle bir durumda c¢ok bir fikir ortaya ¢ikmaz gibi geliyor” ifadesiyle tartismalarda
yazilanlarin pek dusunulmeden yapildigini ve bu durumun farkli fikirleri ortaya koymayi
olumsuz etkileyebildigine isaret etmektedir.

Genel olarak 6grenci ifadeleri incelendiginde mizah kullanimi sayesinde tartisma
ortamlarinda daha rahat ve kolay bir sekilde farkl fikirlerin ortaya ¢ikabildigi gorilirken
kontrol grubu o6grencilerinden tartismalarinda farkl fikirler ortaya ¢ikma noktasinda
sinirhliklar oldugu gérilmektedir. Fakat iki grup arasinda bilissel ifade sayilari arasinda
anlamli farklilk ortaya c¢ikmamasi mizah unsurlarinin ortaya koydugu farkin yeterli
olmadigini gostermektedir.

Akran Ogrenme

Cevrimici tartisma bilesenine iliskin biligsel bagliigin gdstergeleri gergevesindeki
ogrenci agiklamalarinin yogunlastigi noktalardan birisi de mizahlarin akranlardan
ogrenmeye katki saglamasi olarak ortaya ¢ikmistir. Cevrimigi tartismalarin mizahl olarak
baslatiimasinin 6grencilerin ilgisini ¢ektigi, benzeri mizahlari kendilerinin yapmalarini,

tartisma ortamlarina yazdiklarinin arkadaslarinin daha ¢ok ilgisini gekmesini saglamistir.
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Bdylece tartismalarda eglenceli cevaplar verebildikleri, bu cevaplar sirasinda yazilanlari
eglenerek okuduklari ve bu sirada programlama sorularina iliskin ¢ézimlere veya temel
kavramlara iligkin birbirlerinden 6grenebildikleri gérulmustir. Bu noktada O2‘nin
“‘Normalde pek katilmam tartisma vb. etkinliklere. Fakat mizahli olunca ilgimi ¢ekti ve
yazilanlari okuyunca da arkadaglarimdan eglenerek &grenebildim.” seklindeki ifadesi
mizah, akran 6grenme iligkisine bir drnek olarak gdsterilebilir. Benzer sekilde mizahin
akran &grenmeyi eglendirerek saglayabildigi O7'nin  “Tartismalarin  komik ama
birbirimizden de bir seyler 6grenebildigimiz yerler oldugunu diisiiniiyorum. Hele mizah da
olunca hem eglen hem &gren” ifadelerinde de 6ne c¢ikmaktadir. Ayrica mizahla birlikte
gunlik hayatla iligkili konular icererek tartisma konusu baslatmanin da akranlarin
birbirinden égrenmelerini kolaylastirdigini O8 “Giinliik hayattan algoritmalar yazmistik
mesela. Baya gidlmustiim. Algoritmanin her animizda oldugunu da égrenmistim” ifadeleri
ile dile getirmistir.

Mizahlastiriimamis gruptaki ogrencilerin tartisma bilesenine iliskin
degerlendirmelerinde birbirlerinden sinirh da olsa yeni bilgiler 6grenebildiklerine isaret
etmeleri dikkat cekicidir. Bu kapsamda 6grencilerin ¢cogu aralarinda bilgi alis verisinin
oldugunu ifade etmislerdir. Ornek olarak, O9 bu durumu “Tartismalarda birbirimizle iletisim
kurup ders ile ilgi bir seyler égrenebiliyorduk” ifadesiyle ortaya koymustur. Ayrica 010
tartisma ortamlarinda rahatlikla paylagimda bulunulabildigini ve bdylece 6grenmenin
gergeklesebildigine “insanlar béyle yerlerde rahat yazabildikleri igin daha kolay bilgiye
ulasilabiliyor. (Bilissel Ifade Sayilari)” ifadeleriyle isaret etmistir.

Genel olarak degerlendirildiginde &grenci ifadeleri incelendiginde mizahlastiriimis
tartisma konularinin égrencilerin ilgisini cekerek katilim saglayip akran égrenmelerini daha
rahat gerceklestirdiklerini ortaya koymaktadir. Kontrol grubu dgrencilerin ifadelerinden ise
sinirli da olsa 6grencilerin birbiriyle bilgi akisini gergeklestirebildikleri géralmustur.

Orneklendirme

Ogrenci ifadelerinden gevrimici tartismalara yonelik biligsel baghlik cercevesindeki
degerlendirmelerden birisi de gunlik yasamla 6rneklendirmedir. Bu kapsamda,
ogrencilerin mizahlastiriimis tartismalara katiim noktasinda daha cesaretli oldugu
gérulmustir. Bu durumu O1 “Hocam siz tartismalari béyle espriyi sekilde paylaginca bir
cesaret geliyor insana ve katilma istegi oluyor. Katildigimda ise arkadaglarimin verdigi
glinliik hayattan érnekler 6gretici oldu.” ifadesiyle ortaya koymustur. Ayrica hedef kitleye
dzgl mizah kullanildiginda égrencilerin 6rnek verme durumlarinin arttigini O3 “Trabzonlu
oldugum igin ézellikle Bize her yer Trabzon diye bir tartisma agmistiniz. Ozellikle ona
baya katilmistim. Bbyle olunca giinliik hayatla iligkili 6rnekleri daha verdim” diyerek ifade

hedef kitle ézelliklerinin mizah kullanimi agisindan énemini yansitmistir. Diger yandan
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hedef kitlenin sosyal medyadan taniyabilecedi karakterlerin kullanilarak mizahlastirmanin
tartisma konularinda kullaniimasi giinliik hayatla iligkilendirmesini sagladigini 04 “Mesele
internet fenomenini kullanarak tartisma baglatmistiniz. O tartisma altinda arkadaslar giizel
ornekler verdi mesela. Etkili oldugunu dlisiindyorum” diyerek ifade etmistir.

Kontrol grubu 6grencileriyle yapilan mulakatlarda bu temaya iliskin sinirlhh da olsa
ifadelerin elde edilmistir. Tartisam ortaminda dgrencilerin arkadaslari ile mesajlasiyormus
izlenimi vermesi ve bu durumun olusturdugu rahathdin ginlik hayattan O&rnekler
verebilmeye durumlarini olumlu etkiyebilmektedir. Bu durumu O7 “Yiiz yiize tartismak gibi
olmuyor. Arkadaslarla Whatsapp grubunda yazismak gibi olunca rahat O&rnekler
verilebiliyor” ifadesiyle 6zetlemistir.

Genel olarak 6grenci ifadeleri incelendiginde mizahlastiriimis tartisma konularinda
ogrencilerin glnlik hayatla iliskilendirerek yorumlar yaptigi dikkat ¢eken bir bulgu olarak
gorulmektedir. Gunlik hayatla iliskilendirme yapma bilissel bagliik acisindan degerli
gorulmektedir. Fakat mizah unsurlarinin biligssel ifade sayilari acisindan deney grubu
lehine anlamli farklilik ortaya koyamadigi da bilinmektedir.

Bilgi Disi Paylasim

Bilissel baglihk acgisindan c¢evrimigi tartismalarda mizahlastiriimis tartisma konusu
baslatmanin tartisma ortaminda konunun amacindan ¢ikip bilginin olmadigi sadece
eglence amacli paylasimlarin gergeklesebilecedi riski tasiyabildigi goérilmuistir. Bu
kapsamda az da olsa tartismalarda mizah kullanmanin &grencileri tartismalari takip
etmelerini sagladigi fakat katilma istedini yeterince uyandiramadigina yoénelik ifadelere
rastlanilmistir. Bu cercvede O4 “Hocam ben pek katiimadim tartismalara ama takip ettim
genellikle. Ama bilgi paylasimi ¢ok fazla olmadigini disiiniyorum. Sadece edlenmek ve
glilmek icin de yazmak istemedim” diyerek ifade etmis ve bilgi paylasimi olmadigini
vurgulamistir.  Ayrica mizah kullanmanin tartismalarda yorum yazmak igin
cesaretlendirdigini fakat sadece eglence amagl cesaretlendirdigini 010 “Mizahli
tartismalar olunca insani cesaretlendiriyor. Fakat acaba bir sey 6grenmek icin mi sadece
eglence amacli mi yaziliyor ¢ok da emin degilim yani.” diyerek ortaya koymustur.

Kontrol grubunda tartismalarda biligsel baglihga yodnelik 6grenciler tarafindan
yapilan degerlendirmelerde farkh ve ilgisiz konulara iliskin paylagimlarim az da olsa
yapilabildigi gérilmustir. Bu cercevede O1 ve O8 sirasiyla “ltiraf etmek gerekirse bazen
yazmak olsun diye ilgisiz seyler de yazdim” ve “Yazdigim gbriinsiin ama ne yazdigimin
pek énemi yok diye dlisiinlip konu digina ¢iktigim olmusgtur.” ifadeleriyle bilgi dis1 paylagim
gergeklestirme riskinin oldugunu ortaya koymuslardir.

Genel olarak o6grenci ifadelerinden anlasildigi Uzere mizahlastiriimis tartisma

konulari égrencilerin tartismalara katiiimini olumlu etkilemesine ragmen amacg disina
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cikarma riskini tasimaktadir. Deney grubu kadar olmasa da kontrol grubu 6grencilerinin
debilgi dis1 paylasimlara yer verdikleri géralmustar.

Problem Cb6zme

Ogrenci ifadelerinde gevrimici tartismalarda mizaha yer verildiginde problem ¢ézme
acindan da katki saglanabildigi belirtiimigtir. Mizahlastiriimis tartisma konusu agmanin
dgrencileri yeni bir tartisma konusu agmak icin cesaretlendirebilecegini O5 “Hocamizin
mizahli paylagiminiz samimi geliyordu. Bu da acik¢as! cesaretlendirdi beni ve quizde
takildigim sorular hakkinda tartisma acgtim. Bolylece hatami gérmek ve tekrarlamak
istiyordum.” diyerek ortaya koymustur. Ayrica mizah igceren paylasimlarin o konu ile ilgili
merak uyandirdigi ve farkli kaynaklara yonlendirerek problemi ¢ézmeyi sagladigina
yonelik égrenci ifadelerine de rastlaniimistir. Bu cercevede O7 “Mesela arkadas bir sey
paylasiyor. Once giiliiyorum ¢iinkii siz mizahli paylasinca biz de ister istemez mizahli
yorumlar yapiyoruz. Ama sonra paylagilanlardan dolayr merak ediyorum arastirip
o6greniyorum o konuyu.” diyerek ifade etmektedir.

Kontrol grubu o6grencilerinin ifadeleri incelendiginde ise sinirli da olsa c¢evrimigi
dgrenme ortamlarinin  problem ¢dzmeye yardimci olabildigi tespit edilmistir. O5
“Tartismalarda Odev yaparken karsilastigimiz bir problemle ilgili yardim alabiliyorduk
arkadaslardan.” ifadesiyle problem g¢b6zme acisindan c¢evrimigi tartismalarin etkili
oldugunu belirtmistir.

Genel olarak o6zellikle deney grubu &grenci ifadeleri mizah kullaniminin kismen
problem ¢dzme slrecine katki sagladigi goériimustir. Benzer sekilde kontrol grubunda da
sinirll da olsa gevrimici tartismalarin kargilasilan problemleri ¢dzme noktasinda destek

sagladigi ortaya ¢ikmistir.

4.4.2.2. Cevrimici Tartisma Bilesenine Yonelik Biligsel Bagllik

Gostergelerinin Sure¢ Boyunca Degigimi

Bu boélumde tartisma konularina eklenen mizah unsurlarinin bilissel baglilk
gOstergelerine (bilissel baglilik ifadelerin sayisi, es zamanli farkh etkinlik inceleme sayisi)
etkisinin sure¢ boyunca degisimi ortaya konulmustur. Tartisma bilesenine eklenen mizah
unsurlarin biligsel baglihk gostergelerine farkli tartismalarda nasil bir etkisi oldugu bilissel
ifade sayisi ve es zamanli farkli etkinlik inceleme sayisi yonuyle degisimi Sekil 41 ve Sekil

42’'de gOsterilmektedir.
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Sekil 41. Tartisamaya iligkin biligsel ifade sayilarinin stire¢ boyunca degisimi

Sekil 41 incelendiginde biligsel ifade sayilari agisindan hemen hemen tim haftalar
icin deney ve kontrol gruplari birbirine esit oldugu dikkatleri cekmektedir. Bu durum mizah
kullaniminin 6grencileri tartismalara yorum yazarken kullandiklar biligsel ifadelerini olumlu
ya da olumsuz bir sekilde etkilemedigine isaret etmektedir. Ayrica, deney ve kontrol
grubunda haftalar gectikce genel bir diists oldugu dikkat cekicidir. Sekil 42’'de es zamanli

farkli etkinlik inceleme sayilarinin sure¢ boyunca degisimi gosterilmistir.
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Sekil 42. Tartisamaya iliskin es zamanl farkl etkinlik inceleme sayilarinin stireg
boyunca degisimi

Sekil 42 incelendiginde es zamanl farkli etkinlik inceleme sayilari incelendiginde
deney grubunda tum haftalar i¢cin bu sayinin kontrol grubundan daha ylksektir. TUm
tartisma konularinda kullanilan mizah unsurlari ele alindiginda mizahlastiriimis metinsel

ifade, internet fenomeni, CAPS ve hedef kitleye 6zgu mizah kullanildidi gértulmektedir.
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Ayrica gdsterge puanlarinin deney ve kontrol grubunda uygulama sureci ilerledik¢e bir

azalma oldugu gorulmektedir.

4.4.2.3. Cevrimici Tartisma Bilegsenine Yonelik Biligsel Baglilik
Gostergelerinin Siire¢ Boyunca Degigimi

Ozetle, cevrimigi tartismalarda deney ve kontrol grubu arasinda biligsel ifade sayilari
arasinda anlamh bir farkhlik olmadigi goériimustir (p>.05). Ayrica, gruplar arasinda es
zamanh farkh etkinlik inceleme sayilari arasinda anlamli bir farklilk oldugu ortaya
cikmistir (p<.05). Ogrenci degerlendirmeleri de tartismalarda mizah kullaniminin farkl
fikirler edinme, akran 6grenme, Orneklendirme ve problem ¢dézme noktasinda olumiu
etkilerinin oldugu goérdlirken 6égrencilerin bilgi digi paylasim yapmaya da neden olduguna

isaret etmektedir.

4.4.3. Gevrimigi Odev Bileseninde Biligsel Baghhk

Bu bdlimde ¢evrimici ddevler uygulamali ve yuklemeli ddevler olarak ikiye ayrilarak
incelenmistir. Bu ddevlerin uygulama siregleri ve icerik yapilari farkli oldugu icin édevler
nicel analizler agisindan turlerine gore ayrilmistir. Uygulamali édevler icin bilissel baghlik
gostergeleri uygulama puanlari ve es zamanl farkl etkinlik inceleme sayilari; yiklemeli
Odevler icin ise 6dev puanlari ve es zamanl farkli etkinlik inceleme sayilari olarak
belirlenmigtir. Cevrimigi 6devlerin biligsel baglhk agisindan iki grup arasinda anlaml bir
farklilik olup olmadigini ortaya koyabilmek adina Tek Yénli MANOVA testi uygulanmigtir.
Bu test turinin uygulanabilmesi icin gerekli olan dogrusallik normal dagihm, varyanslarin

homojenligi ve kovaryans matrisinin homojenligi saglanmigtir.

4.4.3.1. Gevrimigi Odev Bilesenine Yoénelik Bilissel Baglihk
Gostergelerine lligkin Gruplarin Karsilastiriimasi

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin uygulamali 6dev bilesenine iligkin biligsel

bagllik gdsterge puanlarina yonelik betimsel istatistik sonuglari Tablo 42’de gdsterilmistir.
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Tablo 42. Odeve Yonelik Bilissel Bagllik Gosterge Puanlari

Uygulamal Odev Yiklemeli Odev
Gruplar N Ortalama SS N Ortalama SS
Uygulama Puanlar  Kontrol Grubu 30  75.48 11.25 29 64.47 12.57
— Deney Grubu 30 85.35 774 30 75.91 13.96
qw‘; %) Es Zamanli Farkh Kontrol Grubu 30  5.66 418 29 3.89 2.35
m & Etkinlik Inceleme Deney Grubu 30 8.23 549 30 4.90 2.13
Sayilari

Tablo 42 incelendiginde deney grubunda uygulamali 6devlerdeki tim bilissel badlilik
gostergeleri agisindan ortalamalarinin kontrol grubuna goére ylksek oldugu goérulmektedir.
Uygulama puanlari arasindaki fark diger bagimh degiskenler arasindaki farktan yilksek
oldugu dikkat cekmektedir. Bu farklihdin anlamh olup olmadi§inin tespiti i¢in tek yonlu
MANOVA uygulanmistir. Ayrica deney grubunun yuklemeli 6dev puanlari ve es zamanl
farkh etkinlik inceleme sayilarinin ortalamalarinin kontrol grubuna gére ylksek oldugu
gorilmektedir. Arastirmada grup degiskeninin ylklemeli édev bilesenine iliskin bilissel
bagllik go6stergeleri Uzerindeki etkisini tim badimli degisken olan biligsel baglilik
gostergelerini dikkate alarakyorumlamak icin Tek Yonli MANOVA kullaniimigtir.

Arastirmada grup degiskeninin 6dev bilesenine iligkin bilissel bagllik gdstergeleri
Uzerindeki etkisini tim bagimli dediskenleri géz dnlnde bulundurarak yorumlamak icin
Tek Yonli MANOVA kullaniimigtir (Tablo 43).

Tablo 43. Odevlerde Biligsel Baglilik Gosterge Puanina Ydnelik Manova Sonuglari

Etki n2
Deger F Hipotezss Hatass p
Uygulamali Gruplar Wilks' Lambda .765 8.7602 2,000 57,000 ,000* 235
Odev
YUklemeli Gruplar Wilks' Lambda .837 5.4562 2.000 56.000 .007* .163
Odev
*p<.05

Tablo 43 incelendiginde deney ve kontrol gruplari arasinda uygulamali édev
bilegenine iligkin biligsel baglihk yonunden anlamh bir farkhlik oldugunu gérulmektedir
(A\=.765, F(2, 60) = 8.760, p<.05). Kismi eta kare (n2) degeri .14’den blylk oldugu igin
grup degiskeni bagimli degiskenler Uzerinde genig bir etkiye sahip oldugu gorulmugtir
(n2=.235). Bu durum grup degdigkeninin (mizah kullaniminin) bagimh degiskenler tzerinde

meydana cikan farkin %23’nt acgiklamaktadir. Ortaya c¢ikan bu anlamli farklihgin hangi



141

bagimli degiskenlerden kaynaklandigini ortaya koymak amaciyla ANOVA testi yapiimis ve
sonuglari Tablo 47°de sunulmustur.

Tablo 43’de verilen Tek Yonli MANOVA testi incelendiginde deney ve kontrol
gruplari arasinda uygulamali ddev bilesenine iligkin bilissel bagllik yéninden anlaml bir
farkhhgin ortaya ¢iktigi goérdimektedir (A=.837, F(2, 59) = 5.456, p<.05). Kismi eta kare
(n2) degeri .14’den blyuk oldugu igin grup degiskeni bagimli degiskenler tzerinde genis
bir etkiye sahip oldugu goérulmustir. Bu nedenle bu degerlere gore grup degiskeni bagimli
degiskenler Uzerinde meydana c¢ikan farkin % 16’sini agiklamaktadir. Ortaya c¢ikan bu

anlamli farkin kaynagini tespit edebilmek icin ANOVA testi yapilmistir (Tablo 44).

Tablo 44. Uygulamali Odevlerde Bilissel Bagllik Goésterge Puanlarina Yénelik

ANOVA Sonuclari

Varyansin Bagimh Kareler Ortalamalar

Kaynagi Degiskenler Toplami Sd Karesi F p n2
> Uygulama Puani 1461,442 1 1461,442 15,662 .000* .213
S Es Zamanli 98,817 1 98,817 4,141  .046* .067
© Grup Farkli Etkinlik
g inceleme Sayisi
3
(@]
>
-

Yiklemeli Odev 1930,652 1 1930,652 10,913 .002* .161

S Puani
3 Grup Es Zamanl 14,848 1 14,848 2.945 .092 .049
Q farkli Etkinlik
2 inceleme
2 Sayilari
=]
>_
*p<.05

Tablo 44’e gore deney ve kontrol gruplari arasinda uygulama puani agisindan
anlamli bir farklilik s6z konusudur (F(2, 60)=15.662, p<.05, n2=.213). Ayrica grup
degiskeninin 6égrencilerin uygulama puanlari Gzerindeki etkisi orta dizeyde %21 olarak
tespit edilmistir (n2>.14). Ortaya c¢ikan bu farkhlidin deney grubu lehine oldugu
ortalamalar incelendiginde anlasiimaktadir. Bunun yaninda deney ve kontrol grubu
arasinda es zamanh farkl etkinlik inceleme sayilari arasinda da anlamh farklilk
bulunmustur (F(2, 60)=4.141, p<.05, n2=.067) ve grup degiskeni bu bagimh degisken
uzerinde dusuk dizeyde etkiye sahip oldugu ve badimh degisken Uzerindeki farkin
%6’sin1 acikladigi gortulmektedir. Deney grubunun es zamanh farkli etkinlik inceleme

sayilari kontrol grubundan yuksek oldugu icin bu farklilik deney grubu lehinedir. Ayrica
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Tablo 24’te deney ve kontrol gruplari arasinda sadece 6dev puani agisindan anlamh
farklilik oldugu gorulmus (F(2, 59)=10.913, p<.05, n2=.161) fakat es zamanl farkli etkinlik
inceleme sayilari acisindan anlamh farkliik bulunamamistir (p>.05). Grup bagimsiz
degiskenin 6dev puanlari Uzerinde tek basina genis dizeyde bir etkiye sahip oldugu
(n2>.14) ve bu degisken Uzerindeki farkin %16’sin1 aciklayabildigi gorilmektedir.
Cevrimici 6grenme ortamlarinda 6dev bilegenine yonelik biligssel baghlik gostergeleri
acisindan deney ve kontrol grubu arasinda anlamlh farklilik olup olmadigi tek yoénli
MANOVA testi ile analiz edilmigtir. Belirlenen farkliliklarin nedenlerinin ortaya
konulabilmesi icin deney grubundan 10 &drenci secilerek mulakatlar yapilmistir. Bu
mulakatlar sonrasinda ¢evrimici 6dev bilesenine iligkin bilissel baglilik cercevesinde 6ne

¢ikan temalar Tablo 45’te sunulmaktadir.

Tablo 45. Odevlerde Bilissel Baglihga iliskin Ogrenci ifadeleri

Bilissel Baglilik Bagliligin Ortaya Cikis Sekli f
Anlamaya Yardimci Olma 5
Odevlere iligkin Biligsel Problem Cdzmeyi Kolaylastirma 5
Baghlik Biligssel Cabayi Arttirma 5
Farkh Kaynaklara Yonlendirme 3

Anlamaya Yardimci Olma

Cevrimici olarak verilen mizahlastirlmig &devlerin bilissel baghlik agisindan
anlamaya yardimci bir rolinin oldugu &grenci ifadelerinden anlasiimaktadir. Bu
kapsamda, mizahlastiriimis c¢evrimi¢i 6devlerin 6dev konusunu daha anlasilir hale
getirdigini O1 “Hocanin édev verdigi bir karikatiir vardi. Béyle esprili olunca &devi
anlamayi sagladi diyebilirim” diyerek ifade etmistir. Ayrica, bu sekildeki &devlerin ilgi
cektigi icin daha anlagilir oldugunu birgok 6grenci dile getirmistir. Bu noktada O3'ln
“Odevlerde pek mizahla ilgilenmedim ama ders iceriklerinde ¢ok ilgimi ¢ekti. Burada ise
o6devin mantigini anlamamda yardimci oldu bu mizahlar. Tabi édev puanlarimda yiiksek
geldi o yiizden (Odev Puanlari)” ifadeleri dikkat cekicidir. Benzer bicimde Mizah
kullaniminin korkutan 6devleri sevdirebildigini ve bunun da anlamaya yardimci oldugunu
O5 “Fibonacci vardi Béteci'nin ¢ocugu oluyordu. Sevdigi bir seyi de anlamasi daha kolay
oluyor.” seklinde ifadesiyle programlama dersinin yapisindan kaynakli zorlugunu mizah

kullaniminda hedef kitlenin &zelliklerini ele alarak azaltilabilecegini belirtmigtir. Diger
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yandan bazi égrencilerin mizah kullaniminin édevleri daha anlasilir hale getirdigini ortaya
koymasi dikkat gekicidir. Ornegin O8, bu durumu “Mesela sey vardi Nusretin yildiz déken
sekli hani onu nasil anlatabilirdiniz ki? O daha goérsel ve anlagilir sekildeydi. Daha iyi puan
almak igib daha anlasilir buluyordum édevieri. (Odev Puanlari)” seklinde ifade etmistir. Bu
degerlendirmenin aksine mizah unsurlarinin 6devleri anlamaya yardimci olmadigini ifade
eden dgrenciler de olmustur. Bu égrencilerden 06, “Odevi daha iyi anlamamda roliiniin
oldugunu pek disiinmedim ama sadece dikkati ¢gekebiliyor édeve” seklinde ifade ederek
ortaya koymus ve mizahin sadece dikkati gcekebilecedini belirtmistir.

Kontrol grubu dgrencileri ile yapilan milakatlarda elde edilen degerlendirmelerde
Odevlerin  konuyu 6grenme noktasinda yardimci olabildigi dikkat cekmektedir. Bu
kapsamda, O7 “Bu 6devier sayesinde kod yazdikca daha iyi anlamaya basladigimi ve
béyle notumu etkiledigini diisiiniiyorum. (Odev Puanlari)” ifadesiyle ¢dev bileseninin
programlama 6gretiminde yardimci oldugunu ortaya koyarak ¢evrimici ortamin ézelliginin
bu noktada etkili oldugunu belirtmistir. Benzer olarak ise O9 “Her ne kadar son giinlerde
yapsam da yaptikca programlamayi hem sevdim hem de anlamaya bagladim” ifadesiyle
ddevlerin anlamayi kolaylastirici 6zelliginin oldugunu ifade etmektedir. Ayrica, 010
“Odevleri uyguladikga sanki sonraki 6devler giderek kolaylasiyor gibi geldi bana”
ifadesiyle uygulama yaptik¢a 6grenmenin kolaylastigini ortaya koymustur.

Genel olarak 6grenci ifadeleri incelendiginde mizahlastiriimanin 6devi anlamayi
daha da kolaylastirdi§i gorilmektedir. Ozellikle karikatir ve hedef kitleye 6zgli mizah
kullanilarak sunulan &devlerin  anlamaya yardimci oldugu 6grenci ifadelerinden
anlagilmaktadir. Odevlerin daha rahat anlasiimasi ise 6grencilerin 6dev puanlarini olumlu
yonde etkileyebildigi ve anlamli bir sekilde deney grubu lehine farkllik ortaya koydugu
gO6rilmustir. Bunun yani sira kontrol grubu égrencilerin ifadelerinden ise édev bileseninin
programlama 6gretimi noktasinda yardimci oldugu da goéralmustur.

Problem C6zmeyi Kolaylastirma

Programlama dilleri dersi daha ¢ok problem ¢6zimleri Gzerinden yurutldugunden,
bu siirecin kolaylagsmasi calisma igin oldukga onemlidir. Ogrenci degerlendirmeleri
Odevlerdeki mizah unsurlarinin problem ¢ézmenin farkli siireclerine dokunarak bu sureci
kolaylastirabildigini gdstermektedir. Bu noktada &Ogrencilerin  6nemli  bir kismi
mizahlastiriimig bir 6dev verilmesinin problemi ¢dzmeden o6nce problemin zihinde
canlandiriimasina olumlu katkisi oldugunu belirtmislerdir. Bu gercevede, O1 “Simdi béyle
komik olunca Nusret falan olsun anlamada daha iyi yardimci oluyordu 6devleri yaparken,
ona gbre zaten programlama manfigi da sorunu daha iyi ¢bzebilmek icin kafanda
canlaniyor nasil bir sey yapman gerektigi.” ifadeleriyle dile getirmigtir. Ayrica, mizah

unsuru olarak egitimcinin kendisini kullanmasinin 6grenciye dogal bir ortam sagladigini ve
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bdyle olunca probleme odaklanabildigi de égrenci ifadelerinden anlasiimaktadir. Ornegin
02 “For déngisti ile ilgili bir uygulama vermistiniz hatta kendiniz ¢ép adamdiniz o édevde.
Mesela béyle olunca hem samimi geliyor hem de yapmam gereken kodlar daha rahat
sanki canlaniyor kafamda ¢bézmek igin” seklinde bu durumu ifade etmistir. Bunun yani sira
bircok dgrenci mizahlastiriimis édevlerin sadece eglendirmesinin bile problem ¢ézmek igin
ilk adim olabilecegine deginmistir. Bu noktada O5 “Eglendigim icin Sdevlerle baya
bogusuyordum ama bu bana zevk veriyordu.” seklinde belirtmistir. Odevlerde problemler
ile ilgili karikatlrlere yer vermenin bazi durumlarda problemi ¢bézerken hangi noktanin
dnemli oldugunu ifade etmektedir. Bu cercevede O6, sekizinci uygulamali édevdeki
dizilerdeki siralamaya iliskin gorisuni “Mesela karikatiirleri ben begenmistim. Fakat
problemi ¢bzerken bdyle espirili veriginiz tam olarak yardimci olur mu bilemiyorum ama
dikkati ¢cekmezseniz O6grenci zaten Odevi yapmakla ugrasmaz bu acidan mizahlarin
yardimci oldugunu disiiniiyorum” ifadesiyle ortaya koymustur. Diger yandan, hedef
kitleye 6zgli ve sadece onlarin anlayabilecegi mizah unsurlarinin kullaniimasinin problem
cdzmeye yardimci olabilecegini O8 “Bir Béteci vardi. Bétecinin ¢ocugunun g¢ocugunun
cocugu. Mesela onu diigtinemeyen insan sizin verdiginiz o érnekten yola c¢ikarak Oyle
diisiinerek daha 6devi yapabilir kolaylikla. (Odev Puanlari)” diyerek ifade etmistir.

Mizahlastiriimamis édevlerin sunuldugu kontrol grubu 6égrencilerin ifadelerinden ise
Odev bileseninin problem ¢6zme noktasinda yardimci oldugunu ve bu durumun uygulama
yaparak ogrenme saglamasi temelinde gergeklestigi gorilmustir. Bu noktada O1
“Odevler sayesinde daha fazla pratik yapma imkanim oldu. Béylece problemleri gézmeye
yobnelik bakisim degisti” ifadesiyle 6dev bileseninin problem ¢ézmeyi kolaylastirdigini
ortaya koymustur. Benzer olarak, O2 “Uygulama yaptikga problemler problem olmaktan
¢lkmaya basladi programlamada” ifadesiyle problem ¢ézmeye yoénelik olumlu etkiden
bahsetmistir.

Genel olarak 6grenci ifadelerinden kullanilan mizah unsurlarinin problemi zihinde
canlandirma yoluyla daha kolay anlama ve ¢dzim yollari olusturabilme noktasinda faydali
oldugu gorualmustir. Bu durumun 6dev puanlarina yansidigini nicel analizler sonucunda
0dev puanlarina iliskin deney grubu lehine anlaml farklilik ortaya ¢ikmasi géstermektedir.
Mizah unsurlarinin problem ¢ézmeye yardimci oldugu gorulirken 6dev bilesenin de tek
basina problem ¢6zmeyi kolaylagtirma noktasinda yardimci oldugu gorulmektedir.

Biligssel Caba

Cevrimici 6grenme ortamlarinda mizahlastiriimis 6devlerin  6grencileri  biligsel
anlamda bir ¢aba icgerisine yodnlendirdigi de 6grenci ifadelerinden ortaya ¢ikan diger bir
noktadir. Bu cercevede O1 mizahlastirilmis 6devlerin 6grencileri biligsel bir caba

g6stermeye yonlendirdigine yonelik “Béyle olunca insanin o édev lizerinde ugrasma istegi
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geliyor. Clnku diger diiz 6devlerden cok farkli icine ¢eken bir sey oluyor sanki” ifadeleri
dikkat cekicidir. Bilissel gaba cercevesinde ortaya konulan degerlendirmelerden birisi de
probleminin zihinde canlandirilabilmesi veya ¢6zumun hayal edilebilmesini sagladigini dir.
Bu noktada igi O2 bu durumu “Tabi béyle kafamda canlanmaya yardimci olunca ¢ézmek
icin de gayret gbstermek istiyor insan sikilmadan” diyerek dile getirmigtir. Bununla birlikte
bazi 6grenciler, mizahlarin dizenli bir sekilde 6devleri yapma istegi uyandirdigina yonelik
degerlendirmeler yapmislardir. Bu cercevede O3, “Mizahsiz olsaydi édevler gene son giin
lizerinde fazla ugrasmadan kafa yormadan yapardim. Yanlisina falan bakmazdim. Ama
simdi 6dev veris tarzinizdaki ifadeler ugrasmalisin bunla diyor” seklinde ifade etmistir.
Ayrica CAPS kullanimi O4 “Baslarda mizahli olunca sasirdim algilayamadim ama sonlara
dogru eglenerek édevierle ugrastim. Ozellikle hayaller hayatlar 6devinde baya gilmuistim.
Ama yaptim o édevi hocam iyi de puan aldim. (Odev Puanlari)” diyerek bilissel bir gabaya
sevk ettigini ifade etmistir.

Genel olarak o6grenci ifadeleri incelendiginde mizah unsurlarinin ¢evrimigi
mizahlastiriimis ddevlerde bilissel cabaya yonlendirdigi bulgusuna ulasiimis ve bu bilissel
g¢abanin ise sonucunun biligsel baglilik gostergelerinden olan 6dev puanlarina olumlu ve
anlamli bir etkisinin oldugu goralmugtar.

Farkli Kaynaklara Yénlendirme

Bilissel baglihga yonelik 6grenci degerlendirmelerinden biri de mizahlastiriimis
Odevlerin farkli kaynaklara ydnlendirme rollinin olarak ortaya ¢ikmistir. Bu ¢ercevede,
mizah unsurunun konu ile ilgili farkh bir mizahi anlatimin olup olmadigini merak ettirdigini
02 ve O10 sirasiyla “Béte égrencileri ile ilgili fibonacci sayisini yazdiran bir uygulama
atmistiniz. Ben de merak ettim internetten boéyle ilging anlatan var mi diye” ve “Hocam
Odevleri béyle komik verince programlama ile ilgili farkli mizahlar var mi diye baktigim
zamanlaroldu. Hatta size géndermek bile istedim sonra vazgectim” diyerek ifade
etmislerdir. Ayrica mizah unsurlarinin 6grencilere konuyu sevdirmesi de kendini gelistirme
istegi de uyandirdigi belirlenmistir. Bu noktada O4 “Daha 6nce ben mizahli 6devier
almadim. Béyle gériince tabi severek uygulamaya basliyor ve sevdigi icin de kendini
gelistirmek istiyor. O yiizden internetten bagka ddevier bulup yaptim kendim” diyerek dile
getirmistir.

Kontrol grubu égrencilerinin ifadeleri incelendiginde 6dev bilesenin farkli kaynaklara
yonlendirmesinden ziyade internet ortaminda benzer Odevlerin cevaplarini bulmaya
yonelik bir egilim olugturma riski tagiyabildigi ortaya konulmustur. Bu durum az da olsa
kontrol grubunda gergeklestigini O4 ve O5 sirasiyla “Bazi édevierde zorlaninca internetten
baktim var mi diye” ve “Yapamadigim Odevlerde internette varsa arastirdim aynisi”

ifadeleri ile belirtmigtir.
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Ogrenci degerlendirmeleri farkli kaynaklara yénlendirme baglaminda biitiin olarak
ele alindiginda mizah unsurlarinin aragtirmaya ve 6grenmeye merak uyandirmasi, dersi
sevdirmesi farkli kaynaklara ydnlendirmesi agisindan olumlu etkisinin oldugu goértlmastir.
Ayrica bu durumu destekler nitelikte uygulamali ddevlere iliskin es zamanli farkh etkinlik

inceleme sayilarinda deney grubu lehine anlamli farklilik ortaya ¢iktigi da tespit edilmigtir.

4.43.2.Gevrimigi Odev Bilesenine Yoénelik Bilissel Baghhk
Gostergelerinin Siuire¢ Boyunca Degisimi

Odevlere eklenen mizah unsurlarinin bilissel baglik gdstergelerine etkisinin siireg
boyunca degisimi, kullanilan bu unsurlarin bilissel baglihk gdstergelerine olan etkisinin ne
yonde degisim gdsterdigini ortaya koymasi igin bu bélime yer verilmigtir.

Uygulamali 6devlere iliskin hangi mizah unsurlarinin biligssel bagllik gostergelerini
naslil etkiledigi uygulamali 6dev puanlari gbstergesi ¢cercevesinde Sekil 43 ve Sekil 44'te

gOsterilmistir.
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Sekil 43. Uygulamali 6devlere iliskin puanlarin sire¢ boyunca degisimi

Sekil 43 incelendiginde uygulamali 6dev puanlari agindan degerlendirildiginde
deney grubunda bu puanlarin sdrekli bir artis gdsterdigi kontrol grubunda ise disUs
goOsterdigi gorulmektedir. Ayrica deney grubunda 8. uygulama puani tum uygulama
puanlarindan yuksek oldugu ve bu uygulamanin son uygulama oldugu Sekil 41’de
gorulmektedir. Bu uygulamada oOgrencilerin odevlerden biktigini gosteren bir karikatlr
kullanilmistir. Bu karikatirle ilgili olarak O1 biligsel bagllik agisindan 6devi anlamaya
yardimci bir role sahip oldugunu “Hocanin 6dev verdigi bir karikatiir vardi. Bbyle esprili
olunca 6devi anlamayi sagladi diyebilirim” diyerek ifade etmistir.

Diger gosterge olan es zamanli farkli etkinlik inceleme sayilarinin sire¢ boyunca

degisimi Sekil 44°’te gosterilmistir.
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Sekil 44. Uygulamali 6devlere iliskin es zamanl farkli etkinlik inceleme sayilarinin
sure¢ boyunca degisimi

Sekil 44 incelendiginde es zamanli farkli etkinlik inceleme sayilarina bakildiginda
deney grubunun kontrol grubuna gére tim haftalarda yiksek bir ortalamaya sahip oldugu
goérilmektedir. Ancak her iki grup icin haftalar ilerledikce farkh etkinlik inceleme
sayillarinda genel bir digus yasandigi gorulmektedir. Dikkat ¢eken bir durum ise deney
grubunda 4.uygulamada es zamanl farkl etkinlik inceleme sayilarinda hizl bir yikselis
oldugu goérilmektedir. Bu uygulamada egitimcinin kendisini ¢ép adam olarak goésterip
ddevi sundugu bir gizim vardir. Bu uygulama igin O2 “For déngiisii ile ilgili bir uygulama
vermistiniz hatta kendiniz ¢6p adamdiniz o édevde. Mesela béyle olunca hem samimi
geliyor hem de yapmam gereken kodlar daha rahat sanki canlaniyor kafamda ¢bzmek
icin” diyerek bu tarz mizahlarin problem ¢6zmeye yardimci oldugunu ifade etmistir. Bu
durumun problemi ¢ézmek adina diger etkinliklere yénlendirdigini géstermektedir. Genel
olarak incelendiginde tum gostergeler agisindan tim haftalar igin deney grubu lehine bir
durum s6z konusu oldugu dikkatleri cekmektedir. Yuklemeli 6devlere iligkin hangi mizah

unsurlarinin biligsel baghligi yansitma durumlari Sekil 45 ve Sekil 46’da gosterilmistir.
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Sekil 45. Yuklemeli 6devlere iliskin puanlarin slire¢ boyunca degisimi

Sekil 45 incelendiginde ilk olarak deney grubunda tum faktorlerin kontrol grubuna
gbre hemen hemen tim haftalar igin ylksek oldugu gortlmektedir. Ayrica deney grubunda
O0dev puanlari incelendigindetim &devler icin genel bir ylkselis oldugu goérulmektedir.
Odev puanlari agisindan deney ve kontrol gruplari arasindaki farkin 4. ddevde yasandigi
dikkat cekicidir. Bu 0Odevde metinsel ifadelerle mizahlagstirmanin gergeklestirildigi
gorilmektedir. Son haftalarda verilen 6devlerle ilgili olarak ise O4 “Baslangigta mizahli
olunca sasirdim algilayamadim ama sonlara dogru eglenerek Odevlerle ugrastim”
ifadelerini kullanmistir. Ayrica diger gdsterge olan es zamanli farkli etkinlik inceleme

sayilarinin nasil degisim gosterdigi de Sekil 46’da sunulmustur.
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Sekil 46. Yuklemeli 6devlere yonelik es zamanli farkli etkinlik inceleme sayilarinin
zamansal degisimi
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Es zamanl farkh etkinlik inceleme sayilari agisindan deney ve kontrol gruplari icin
tim haftalarda bir diisiis yasanmistir. Ozellikle son hafta verilen édev igin deney grubunda
kontrol grubuna gdre fazla bir dists oldugu goérilmektedir. Deney grubu igin 4.6devdeki
puanlari kontrol grubuna gére oldukg¢a yuksek iken es zamanl farkli etkinlik inceleme
sayllari kontrol grubuna goére kismen dusik oldugu goériimektedir. Bu 6édevde kullanilan
mizahlastiriimis metinsel ifade anlamayi kolaylastirirken farkli etkinliklere yonlendirme

konusunda etkili olmadig1 gorilmektedir.

4.4.3.3. Cevrimigi Odevlerde Mizahlagtirmanin Biligsel Baglihiga Etkisine

lligkin Degerlendirme

Uygulamali ddevler kapsaminda bilissel bagllik agisindan goéstergeler butlncul
olarak analiz edildiginde deney ve kontrol grubu arasinda deney grubu lehine anlamli bir
farkhlk ortaya cikmistir (p<.05). Gostergeler ayri olarak incelendiginde gruplar arasinda
uygulama puanlari ve es zamanli farkl etkinlik inceleme sayilarina iliskin anlamli farkhhk
bulunmustur (p<.05). Ayrica, yuklemeli 6devlere iligkin bilissel baghlik gostergeleri
batlincul olarak incelendiginde deney ve kontrol grubu arasinda anlamh bir farklilik ortaya
cikmistir (p<.05). Bilissel baglihk gostergeleri ayri olarak analiz edildiginde ise ddev
puanlarina iliskin anlaml farkhlik ortaya c¢ikmisken (p<.05) es zamanh farkh etkinlik
inceleme sayilarina iligkin anlamh bir farkliik gérulmemistir (p>.05). Diger taraftan, 6grenci
degerlendirmeleri 6devlerde mizah unsurlarini kullanmanin anlamaya yardimci olma,
problem ¢ézmeyi kolaylastirma, bilissel ¢aba ve farkli kaynaklara yonlendirme agisindan

olumlu etkilerinin oldugu ve bu durumun biligsel baglihga katki sundugunu gdstermektedir.

4.4.4. Gevrimigi Kisa Sinav Bilegeninde Biligsel Baghhk

Cevrimici 6grenme ortaminda kisa sinav bilegseniyle 6gretim sireci boyunca farkli
zamanlarda programla kazanimlarina yonelik degerlendirmeler yapilmigtir. Cevrimigi
O0grenme sureci bileseni olan kisa sinav bilesenine iligkin bilissel baglhhgin ortaya
konulabilmesi icin 6grencilerin sinavlardan aldiklari puanlar belirlenmigtir. Belirlenen bu
gOsterge acisindan deney ve kontrol grubu arasinda anlamh bir fark olup olmadigini
ortaya koymak amaciyla bagimsiz orneklemler t testi uygulanmistir. Bu testin
uygulanmasi igin gerekli varsayimlar olan verilen normal dagilim gosterdigi ve

varyanslarin homojenliginin saglandigi géralmastar.
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4.4.4.1. Cevrimi¢ci Kisa Sinav Bilegenine Yonelik Biligssel Baghhk
Gostergelerine lligkin Gruplarin Karsilastiriimasi

Deney ve kontrol grubundaki &égrencilerin bilissel bagliik goéstergesine yonelik

bagimsiz érneklemler t testi sonucu Tablo 46’da gdsterilmigtir.

Tablo 46. Kisa Sinava Yonelik Bilissel Baglhlik Gosterge Puanlarinin
Karsilastiriimasi

Gruplar N Ortalama SS t SD p
Kisa Sinav Kontrol Grubu 30 72,24 13,23
Puanlari 3,595 61 0,001*
Deney Grubu 33 83,36 11,29

*p<.05

Tablo 46 incelendiginde deney grubunun biligssel baglilik géstergesinin ortalamasinin
(X=83.36) kontrol grubunun ortalamasina (X=72.24) gore oldukga yiiksek oldugu ve bu
farkin deney grubu lehine anlaml oldugu gorulmektedir (p<.05). Diger bir deyisle,
mizahlagtirilmis quizlerin deney grubu 6grencilerinin kisa sinavpuanlarina etkisinin fazla
oldugu ve bu farkin da anlamli oldugu tespit edilmistir. Deney ve kontrol grubundaki
bilissel baghligin bu gostergesin iligkin ortaya cikan farkliligin nedenlerinin ortaya
konulmasi ve derinlestiriimesi agisindan deney grubu 6grencileri ile milakatlar yapiimis ve

ogrenciler tarafindan yapilan degerlendirmelerdeki ana temalar Tablo 47°de gdsterilmigtir.

Tablo 47. Kisa Sinavlarda Biligsel Baghliga iligkin Ogrenci ifadeleri

Bilissel Baghlik Bagliligin Ortaya Cikis Sekli f

Dogru Cevaplama 5
Kisa Sinavlara iligkin Konsantrasyonu Bozma 3
Biligsel Baghlik Biligsel Caba >

Tablo 47 genel olarak incelendiginde bilissel bagliiga iliskin ¢ok fazla 6grenci
ifadelerinin yer almadigdi fakat dogru cevaplamaya ve biligsel c¢abaya iligkin olumlu
ifadelere yer veren dgrencilerin oldugu gorulmektedir. Bunun yaninda mizah kullaniminin
cevrimigi kisa sinav bileseninde bilissel baghlik noktasinda konsantrasyonu bozmaya
yonelik bir etkisinin olabilecegini ifade eden 6égrenciler de olmustur. Ayrica kontrol grubu

ogrencileri ile yapilan goérismelerde kisa sinav bileseninde biligssel bagllik noktasinda
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degerlendirmeler alinmis ve sinavlarda zorunlu hissettikleri icin katilim gd&stermelerinin
yani sira sinav oldugu icin programlamanin ilgili konularina c¢alisarak katilim
géstermiglerdir. Bu kapsamda O1 kisa sinavlar icin ek olarak calistigini “Simdi sinav
olunca sonunda bir puan var o ylzden quize girmeden 6nce espirili ders igeriklerinize
eglenerek galistim” ifadesiyle ortaya koymustur. Bunun yani sira O2 ise “Quizden énce
konulari bir gézden gecirirdim hem gilmis oldum hem de daha iyi 6grenmis oldum”
ifadesiyle ek bir galisma yaptigini belirtmistir. Benzer olarak O3 ise “Quiz 6ncesi ¢alisirdim
¢linkii dersten kalmak istemiyorum” diyerek kisa sinavlar icin ders calistigini ifade etmistir.
Bu ifadeler &grencilerin kisa sinavlar igin bilissel olarak ugras icerisine girdigini
go6stermektedir Bunun yani sira deney grubunda mizah unsurlarinin kisa sinav esnasinda
nasil bir etkisinin oldugu detayli olarak basliklar halinde verilmistir.

Dogru Cevaplama

Cevrimici kisa sinav bilesenine iliskin bilissel baghlik agisindan dgrenci ifadeleri
incelendiginde kullanilan mizah unsurlarinin kisa sinav esnasinda sorulara dogru cevap
verme durumlarina olumlu katki sundugu gorulmustir. Kullanilan mizahlarin kisa sinav
esnasinda gerginligi azaltmasi ve bunun sonucunda da dogru cevap verme durumlarina
olumlu katki sundugunu O1 ve O7 sirasiyla “Yani simdi siklarda béyle mizahlar
beklemiyorduk. Gergindik sinav esnasinda ama bu gerginligi azaltinca insan diger sorulari
rahat ve dogru ¢bzebiliyor.” ve “Eglenceli sorular gelince insana rahatlama geliyor insana
psikolojik olarak rahatlik veriyor. Yani o sorular gelmese diyelim ilk soruyu direk zor bir
soru yapsaniz aslinda yapabilecegimiz bir soru ama quiz oldugu igin o zaten insanin
stresini ddsirdyor ve dogru yapabilecedgimi de yapamiyorum o zaman” ifadeleriyle dile
getirmislerdir. Bunun yani sira egitimcinin mizaha kendisini katmasinin da rahatlama
saglayarak dogru cevap vermeyi olumlu etkiledigini ifade eden 6grencilere de
rastlanmistir. Bu égrencilerden birisi olan O2 bu durumu “insanda rahatlama hissi verdigi
icin daha rahat bir sekilde stressiz sorulari cevaplayabiliyorum. Ozellikle siz ve kiziniz
vardiniz o soru ¢ok eglenceliydi.” diyerek ifade etmistir.

Genel olarak 6grenci ifadelerinden mizahin gerginligi azaltma &zelliginin diger
sorulari dogru cevaplama durumlarini olumlu etkiledigi anlasiimaktadir. Ayrica kisa sinav
puanlari arasinda da deney grubu lehine anlamli bir farklilk oldugu bulgusuna da
ulasiimis olmasi 6grenci ifadelerini destekler niteliktedir.

Konsantrasyonu Bozma

Cevrimici quiz bilesenine iliskin olarak biligsel baghlik agisindan olumsuz bir etkinin
konsantrasyonu bozma olarak belirlenmigtir. Bu noktada sorularin mizahlastiriimasinin
uygun oldugu fakat cevap segeneklerine mizah unsuru eklenmesinin odaklanmayi

olumsuz etkileyebildigine iliskin goérugler 6grencilerin siklikla vurguladigi ifadeler arasinda
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yer almaktadir. Bu noktada O1 “Mizahli sorular giizeldi hocam anlagilir fakat siklarda
mizah olunca kafam karisti gibi oldu. Tam sorulara odaklanmigim farkli geldi” diyerek
ifade etmistir. Bazi durumlarda ise mizah unsurlarin kafa karisikligina sebep olup
gerginligi devam ettirebildigini de ifade eden &grenciler olmustur. Ornegin, 06
“Sinirlenebiliyor insan bazen ¢linkii o stresle giriyorum ben orada mizaha gililsem mi
soruyu mu dasgiinip odaklansam mi bilemiyorum” diyerek dile getirmistir. Bununla birlikte
bazi 6grenciler kisa sinavlarda zamanin 6nemli olmasi ve bunun getirdigi gerginlikle
beraber mizah unsurunun da yer almasi odaklanma noktasin olumsuz etkisinin
olabilecegini ifade etmiglerdir. Bu durumu O9 “Acikcasi mizahli siklar olunca
konsantrasyonumu bozabiliyor. Ciink(i soruya odaklanmisim. Bir siire var zaman da
geciyor.” diyerek acgiklamigtir.

Genel olarak degerlendirildiginde o6grencilerin konsantrasyonun mizahlar yoluyla
bozulmasina iliskin degerlendirmelerinde kafa karisikhigi, siklarda uygun olmayan
mizahlara deginmeleri dne ¢ikan bulgular arasinda sayilabilir. Fakat bu durumun 6dev
puanlarina yansimadigi, puanlar arasinda deney grubu lehine anlamh farkliik ortaya
ciktigi belirlenmistir (p<.05).

Bilissel Caba

Cevrimici 6grenme ortamlarinda kisa sinav bilesenin uygulanmasi sirecinde mizah
unsurlarinin biligsel baghlik agisindan biligsel bir cabaya yonlendirebildigi ¢cok az 6grenci
tarafindan ifade edilmigtir. Bu noktadaki degerlendirme sayisi az olsa da, kisa sinav
esnasinda mizah kullaniminin rahatlatici bir etkisinin olmasi bilissel olarak soruya
yogunlasmasini sagladigini O2 “Hocam sorular mizahli olunca insani rahatlatiyor sinavin
stresli aninda. Béyle olunca da kafam rahat olduktan sonra sorulari ¢6zmek igcin daha ¢ok
cabaliyorum. Mesela nasilsiniz diye soru sormussunuz sok oldum gérir gérmez ama
baya gliliip rahatlamistim o esnada” ifadesi ile dile getirmistir. Bu ifadelerin aksine,
mizahin biligsel ¢aba agisindan olumlu ya da olumsuz bir etkisinin olmadigini ifade eden
dgrenciler de sdz konusudur. Ornegin O6, “Benim soru ¢ézmedeki ugrasimi olumlu ya da
olumsuz bir etkisi olmadi mizahin” ifadeleri ile agiklamistir. Genel olarak 6grenci ifadeleri
incelendiginde quiz esnasinda kullanilan mizah unsurlarinin biligsel bir gabaya olumlu bir

katki sundugu sdylenemez.
4.4.4.2. Cevrimi¢i Kisa Sinav Bilesenine Yonelik Biligsel Baglhk
Gostergelerinin Sure¢ Boyunca Degisimi

Kisa sinavlara eklenen mizah unsurlarinin biligsel bagllik gostergelerine etkisinin

sure¢ boyunca degisimi, kullanilan bu unsurlarin ¢evrimigi kisa sinavlara iligskin biligsel
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baglihk gostergelerinden birisi olan kisa sinav puanlarina etkisi  Sekil 47'de

Ozetlenmektedir.
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Sekil 47. Cevrimici kisa sinavlara iliskin puanlarin siire¢ boyunca degisimi

Sekil 47'de kisa sinav puanlarinin tim haftalar icin deney grubunda kontrol
grubundan yiiksek oldugu gérilmektedir. Ozellikle dérdiincii kisa sinav puanlarinin
arasindaki farkin diger haftalara gore belirgin bicimde fazla olusu dikkat ¢ekicidir. Deney
grubuna bu hafta uygulanan kisa sinav bilesenine eklenen mizah unsurlari egitimcinin
kendisini dahil ettigi gorsel ve “Nasilsiniz?” sorusunu iceren metinsel ifadelerden
olusmaktadir. Her iki unsur da kullanildiklari haftalarda 6grenciler tarafindan énemli olarak
algilanmistir. Bu gergevede O2 egitimcinin kendisini dahil ettigi mizah unsuruna yénelik
“insanda rahatlama hissi verdigi i¢in daha rahat bir sekilde stressiz sorulari
cevaplayabiliyorum. Ozellikle siz ve kiziniz vardiniz o soru ¢ok edlenceliydi.” ifadelerini
kullanmistir. Ayrica O3 de “Sinav esnasinda hali hatirimi soran olmadi bu zamana kadar.
Rahatlik verdi yani quiz esnasinda bu da cevaplarimi etkiledigini ddigtinliyorum.” ifadelerini
kullanarak mizahlastiriimis metinsel ifadelerin dogru cevap verme durumunu olumlu

etkiyebilecegini vurgulamistir.

4.4.4.3. Gevrimici Kisa Sinavlarin Mizahlagtirimasinin Biligsel Bagliliga
Etkisine lligkin Degerlendirme

Cevrimici kisa sinavlarda deney ve kontrol grubu arasinda biligssel baglilik
gostergesi olan sinav puanlari arasinda anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmistir (p<.05). Fakat
nitel veriler analiz edildiginde sinavlarda kullanilan mizah unsurlarinin konsantrasyonu
bozmaya neden olabildigi gorulmugtir. Ayrica bilisse g¢aba noktasinda ise c¢ok az
dgrencinin olumlu ifadeleri oldugu gérilmustir. Ancak dogru cevaplama noktasinda mizah

unsurlarinin olumlu etkisi oldugu 6grenci ifadelerinden anlasiimaktadir.
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4.5. Mizah Kullaniminin Duygusal Baghhga Etkisi

Bu boélumde duygusal badlilik gdstergeleri agisindan deney ve kontrol grubu
arasinda anlaml bir farkin olup olmadigini ortaya koyulmaktadir. Bu farkin belirlenmesi
igin ilgili gbsterglerden ortaya gikan puanlar dikkate alinarak Bagimsiz Orneklemler t testi
ve parametrik olmayan testlerden Mann Whitney U-testi uygulanmistir. Bunun yani sira
kullanilan mizah unsurlarinin 6grenci duygusal baglihigi ile ilgili ne gibi farkhhklar
olusturdugunu ortaya koymak igin ise dégrencilerin agiklamalari analiz edilmistir. Duygusal
bagllik gdstergeleri ¢evrimi¢i 6grenme sureci bilesenleri olan ders igerikleri, tartisma,
Odev ve kisa sinavlar icin ayri ayri analiz edilerek sunulmustur. Duygusal baglhhgin tespiti
icin Moodle OYS’de yer almayan emoiji ikonlari her bir bilesene eklenmistir. Bu sayede

ogrenciler duygusal anlamda nasil hissettiklerini o ikonlar sayesinde belirtmiglerdir.

4.5.1. Ders igerigi Bileseninde Duygusal Baghlik

Cevrimici 6grenme streci bileseni olan ders icerigi bilesenine iliskin duygusal
baghligin ortaya konulabilmesi icin ders igeriklerinin yer aldigi sayfaya duygusal tepki
verebilmeleri icin emojiler entegre edilmistir. Bu emoijiler araciligi ile 6grencilerin duygusal
baghlik dizeyleri belirlenmistir. Belirlenen bu gdsterge agisindan deney ve kontrol grubu
arasinda anlamh bir fark olup olmadigini ortaya koymak amaciyla bagimsiz érneklemler t
testi uygulanmigtir. Bu testin uygulanmasi igin normal dagihm saglanmis ve varyanslarin

homojen oldugu tespit edilmistir.

4.5.1.1. Ders icerigi Bilesenine Yonelik Duygusal Baghlik Géstergelerine
lliskin Gruplarin Karsilastiriimasi

Deney ve kontrol grubundaki ogrencilerin bilissel baglilik godstergesine yonelik

bagimsiz érneklemler t testi sonucu Tablo 48'de gdsterilmistir.

Tablo 48. Ders igerigine Yonelik Duygusal Bagllik Goésterge Puanlarinin
Karsilastiriimasi

Gruplar N Ortalama SS t SD p
Duygusal Tepki Kontrol Grubu 37 2,91 0,35
Duzeyleri 12,119 72 0,00*
Deney Grubu 37 4,21 0,54

*p<.05
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Tablo 48 incelendiginde deney grubunun duygusal baglihk gdsterge puaninin
ortalamasinin (X=4.21) kontrol grubunun ortalamasina (X=2.91) gore oldukga ylksek
oldugu ve bu farkin deney grubu lehine anlamli oldugu goérulmektedir (p<.05). Diger bir
deyisle, deney grubu égrencileri mizahlastiriimis ders iceriklerine verdikleri duygusal tepki
dizeyleri anlami bir fark ortaya koymustur. Deney ve kontrol grubundaki duygusal
baghligin bu géstergesine iligkin ortaya ¢ikan farkliigin nedenlerinin ortaya konulmasi ve
derinlestiriimesi agisindan deney grubu 6grencileri ile mulakatlar yapilmis ve 6grenciler
tarafindan yapilan degerlendirmelerde 6grencilerin ¢ogunlukla Tablo 49"a sunulan

temalarda yogunlastiklari belirlenmistir.

Tablo 49. Cevrimigi Ders igeriklerinde Duygusal Bagliliga iliskin Ogrenci ifadeleri

Duygusal baglilik Baglihgin Ortaya Cikis Sekli f
Dikkat Cekme 7
Ders iceriklerine iligkin Dersi Sevdirme 4
Duygusal baghitk Sikiciligi Azaltma 6
Motivasyon 7

Dikkat Cekme

Ders igeriklerinde kullanilan mizah unsurlarinin igerigi dikkatleri cekerek daha fazla
icerige odaklaniimasini saglamasina iliskin degerlendirmeler tim o&grenciler tarafindan
ifade edilmistir. Bu gergevede 02, iceriklerin dikkat cekerken sikilmayi da énleyebildigini
“Icerikleri izlerken ¢ok egdlendim. Ama sadece giilmiiyordum ayni zamanda derse yénelik
ilgimi cekiyordu. Bdyle olunca da zaten sonuna kadar ders igeriklerini sikilmadan
izlemisimdir.” ifadeleriyle ortaya koymustur. Benzer bigimde ders igeriklerinin dikkat ¢ekici
ozelliklerini O3 “Diziler konusunu anlatirken kullandiginiz dizi isimleri ve film sahnelerini
¢cok begendim. Baya ilgi ¢ekici geldi bana. Mizahlar dikkatimi ¢ektigi icin dersi anlamam
daha kolaylasti diyebilirim. Zaten mizahi da seven biriyim.” ifadeleriyle ortaya koyarken O7
ise  “Kullandiginiz CAPS’ler 6zellikle bize uygundu. Yani programlama ile ugrasanlarin
anlayacagi CAPS’lerdi. Béyle olunca ister istemez insanin dikkatini ¢ekiyor icerikler.
Acaba diger igeriklerde nasil mizahlar olacak diye beklentiye giriyor insan.” ifadeleriyle
mizah unsurlarinin 6zelliklerinin 6nemini ortaya koymustur.

Mizahlastiriimamis ders igerikleri bilesenine iliskin duygusal bagliliga yonelik 6grenci

degerlendirmelerinin dikkat c¢ekici bir 6zellik tasimadid1 az sayida 6grenci tarafindan dile
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getirilmistir. Bu kapsamda O1 “Ders igeriklerinde konular iyi anlatimistt ama ilgimi
cekecek pek bir durum yoktu” ifadesiyle ders iceriklerinin dikkat gekmede sinirli oldugunu
ifade etmistir. Benzer sekildeders igeriklerinin égrencilerin ilgisini ¢ekmedigini O5
“Igeriklerde ¢ok begendigim ve ilgimi ceken su var diyemem zaten bedenmedigim zaman
da emajiyle bedgenip begenmedigimi gosteriyorum” ifadesiyle ortaya koymustur. Benzer
olarak O6 ise “Ders igerikleri bildigimiz iceriklerdi ekstra bir ilgili ¢ekici bir sey yoktu”
ifadesiyle ders igeriklerinin dikkati gekmedigini belirtmigtir.

Genel olarak kullanilan mizah unsurlarin 6grencilerin dikkatini cekebildigi ve bdylece
odaklanmaya yardimci oldugu gértlmektedir. Bu durumun da 6grencilerin duygusal tepki
dizeylerini olumlu etkiledigi ve deney grubu lehine anlamh farkhlik ortaya c¢ikardigi
gorulmastar.

Dersi Sevdirme

Cevrimici 6grenme ortamlarinda sunulan mizahlastiriimis ders iceriklerinin duygusal
baghligin gelismesi acisindan énemli bir role sahip oldugu 6grenci ifadelerinden ortaya
¢lkmaktadir. Bu cgercevede, ders iceriklerinde mizah unsuru kullaniminin dersi sevdirme
potansiyeline sahip oldugu gériimustir. Ogrencilerden bazilari égrencilerin anlayabilecegdi
ve onlara 6zgl bir mizah kullaniminin derse yoénelik olumlu bir bakis agisi
kazandirabilecegi anlaminda ifadeler 6éne stirmuslerdir. Bu ifadelerden birisinde O1 “Hig
programlama bilmeyenler igin mizah kullanmaniz dersi sevdirdi. Ozellikle CAPS olayina
sosyal medyadan asinaydik. igeriklerde de olunca baya bir sevdik bu isi” seklinde
aciklama yapmistir. Ders igeriklerinde mizah molasi kullaniminin ve geribildirim amach
kahkaha seslerinin kullanimi da dersi sevdirme noktasinda olumlu katki sundugunu O4
“Programlamaya 6n yargillydim yapamam diye. Bu yiizden ilk baslardan girmiyordum.
Mizah olaylari olsun aralarda video olunca kahkahalar oluyordu ve bunlar hosuma gitti ve
daha cok izleyesim geldi” ifadesiyle dile getirmigtir. Ayrica mizah unsurlarinin 6n yargiyi
kirma ve eglendirme 6zellikleri sayesinde dersi sevdirebildigini O6 ve O10 sirasiyla
“Genelde sikiyor programlama. Eglenceli olunca g¢ekti.” ve “ilk bastaki 6n yargim falan
kalmadi bu derse ybnelik. Evet, biliyorum zor programlama ama bu mizahlarla dersi
sevdirdiniz.” ifadeleri ile agiklamiglardir.

Mizahlastiriilmamig ders iceriklerinin sunuldugu gruptaki o&grencilerle yapilan
mulakatlarda elde edilen degerlendirmeler sonucunda ders igeriklerinin dersi sevdirme
noktasinda herhangi bir etkisi olmadigina yonelik ilgili ifadeler gbze c¢arpmaktadir. Bu
kapsamda O8 “Konular iyi anlatiliyordu ama programlamayi bir tiirlii sevemiyorum hocam”
ifadesiyle bu durumu belirtmistir. Ayrica programlamanin zorlugundan kaynakh ényarginin

oldugu ve bu durumun ders igerikleri ile gdzilemedigini O9 “Ne yaparsaniz yapin
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sevemeyecedim ben bu programlamayi. Evde istedigim gibi ¢alisabiliyorum ama nafile.”
diyerek ortaya koymustur.

Genel olarak 6grenci ifadeleri incelendiginde hedef kitleyi 6zimseyen mizahlarin
kullanimi, mizah molalarinin kullanimi ve ses kayitlarinin kullanimi dersi sevdirme
noktasinda olumlu katkilar sundugu gérulmektedir. Ayrica kontrol grubu 6égdrencilerin dersi
sevmeleri noktasinda ders igerigi bileseninin bir etkisi olmadigi goéralmustur. Nicel analiz
sonucunda deney ve kontrol grubu arasinda duygusal tepki duzeylerine iligkin deney
grubu lehine anlamli farklilik ortaya ¢ikmasi bu durumu destekler niteliktedir.

Sikiciligi Azaltma

Deney grubundan secilen 6grencilerle yapilan miulakatlardan duygusal bagliliga
yonelik yogunlasilan temalardan birisi de sikiciigin mizah unsurlari ile ortadan
kaldirilabilecegi dusuncesidir. Programlama o6gretiminin zorlugunun beraberinde getirmis
oldugu sikici ortamin mizah ile giderilebilcegine yonelik bircok 6grenci ifadesi s6z
konusudur. Bu cergevede O1, mizahin gildiirme ve egdlendirme araci olmasinin sikicilgi
azaltma noktasinda katki sundugunu “Ders c¢alisirken c¢ok egleniyordum hocam
stkilmiyordum. Espirili olmasa bu kadar izlemezdim. Hatta platforma bu kadar
girmeyebilirdim.” ifadesileriyle ortaya koymustur. . Diger taraftan égrencilerin birkaginin
ders igeriklerinde yer alan mizah molalarinin ézellikle sikiciligi azaltma noktasinda etkili
oldugunu ifade etmesi kayda deger gorilmektedir. Nitekim O3 ve O4 sirasiyla “Ders
iceriklerinin icinde mizah unsurlari olunca izlemesi daha keyifli oluyordu. Sikilmadan
devam ediyordu. Ozellikle mizah molalari vardi. Su kahkaha atan adam videosunu agar
acar izlerdim keyiflenmek igin.” ve “Tam sikildigim dedigim anda mola giriyor kendimi
toparliyorum sonra devam edebiliyordum” cimleleri ile ifade etmiglerdir. Ayrica O7 ders
iceriginde mizah unsurlarinin yer almasi sikiciligi ortadan kaldirarak ders digi farkh
kaynaklara yonlendirmeyi engelleyebildigini ifade etmistir. O7 bu durumu “Mizahsiz
olsaydi benim canim sikilir sikilinca Instagram Facebook’a kopardim” diyerek ifade
etmistir. O10 ise “Keske daha fazla mizah olsaydi, sikildigimizda kosardik hemen.
Ozellikle bazen durduk yerde geliyorlar ya bunlarin sayisi fazla olsa daha eglenceli olur ve
sikilmazdim pek” ifadesiyle igeriklerin mizahlastiriimasi yéninde tavsiyede bulunarak
sikicihgin azalabilecegini ifade etmis ve mizahlarin uygulama sirecindeki dogru kullanim
durumlarinin etkili oldugunu yansitmistir.

Mizahlastirilmamigs ders iceriklerinin sunuldugu gruptaki &grencilerle yapilan
mulakatlarda 6grencilerin birgogunun programlamayi 6n bilgileri olmadigi igin sikici ve zor
olarak nitelendirmektedirler. Bu noktada O6 ‘Zaten pek bilgim yoktu programlamaya o
ylizden ders igerikleri ile c¢alisirken sikildigim ¢ok olmugtur” ifadesiyle ders icerigi

bileseninin sikicihga olumlu etkisinin olmadigini ortaya koymustur. Ayrica O8 ve 09 da
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sirasiyla “Dersi sevmedigim igcin de sikici geliyordu” ve “sevmeyince ders igerikleriyle
calismak eglenceli gelmiyor” ifadeleri ile dersi sevmediklerini ifade etmislerdir.

Genel olarak; mizah unsurlarinin 6zellikle mizah molasi amaci ile entegre edilen
mizahlarin ders ¢alisma esnasinda sikiciligi azalttigi ve bu durumun da 6égrencilere ders
iceriginde devamlilik sagladigi gorulmastir. Mizahlastinimamis ders igeriklerinin
sunuldugu grupta ise ders igerikleri bileseninin dersi sevdirebilme noktasinda yeterli
olmadigi gérulmastir. Deney grubu lehine duygusal tepki dizeyleri arasinda anlaml
farklhilik olmasi mizah unsurlarinin sikiciliyi azaltarak ders igeriklerini begenme noktasinda
katki sagladigi géralmustir.

Motivasyon

Cevrimici ders iceriklerine entegre edilen mizah unsurlarinin 6zellikle duygusal
bagllikta dnemli bir yeri olan motivasyona da olumlu etkisinin oldugu 6grenci ifadelerinden
anlagilmaktadir. Mizah unsurlarinin daha fazla ¢alisma igin istek uyandirdigi 02 ve O3
tarafindan sirasiyla “Normalde yoruldugum zaman izlemek istemem ama igerikleri izlerken
bir o kadar daha olsa izleyebilirdim.” ve “Bir kere hocam motive etti beni bu mizahlar
iceriklerdeki.” ifadeleriyle agiklanmistir. Ayrica geribildirim amaciyla ders iceriklerinde yer
alan etkinliklere entegre edilen ses kayitlarinin da motivasyonu artirdigini O6 “Etkinliklerin
sesleri harikaydi. Beni motive ediyordu. Giildliriiyordu.” sdzleriyle agikga ifade etmigtir.
Buna ek olarak 6grencilerde programlamaya yonelik CAPS kullaniminin motive edici bir
durum ortaya gikardigini O7 “Bu ders sayesinde diisiincelerim degisti CAPSleri falan
gériince bazi dinya c¢apinda programcilarin ufkum acildl.” ifadeleriyle dile getirmigtir.
Diger yandan O8 ve O10 de hedef kitleye 6zgii mizah kullaniminin 6grencileri
isteklendirdigini sirasiyla “Yapabilecegimi hissettim bu mizahlarla. Bana hitap ediyordu
mizahlar.” ve “Mizah unsurlari ders ¢alisma konusunda beni heveslendirdi baya. CAPSler
falan baya bizim dilimizden anlayan bir hoca oldugunu sezdim” seklinde ifade etmislerdir.
Kontrol grubundaki 6grenciler bu temaya yonelik herhangi bir ifadeden bahsetmemiglerdir.

Genel olarak motivasyon baglaminda degerlendirildiginde; geribildirim amaci ile
entegre edilen ses kayitlari ve CAPS’lerin d6grencilerin 6grenmeye yonelik istegini

artirabildigi dikkatleri cekmektedir.

4.5.1.2. Ders icerigi Bilesenine  Yonelik  Duygusal Baghlik

Gostergelerinin Sure¢ Boyunca Degisimi

Bu bolumde ders iceriklerine eklenen mizah unsurlarinin duygusal baglilik
gostergesi olan duygusal tepki duzeylerine etkisinin stre¢ boyunca degigimi, bu unsurlarin
goOstergeye olan etkisinin ne yonde degisim gosterdigi tartisiimaktadir. Duygusal tepki

dizeylerinin belirlenmesinde c¢evrimici 6grenme bilesenlerinin timine eklenen emoijiler
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kullaniimistir. Emojiler 1 ile 5 arasinda bir deger icermektedirler. Bu degerler ilgili bilesene
yonelik duygusal tepki dizeyini ifade etmektedir. Bir 6grenci en disik 1; en yuksek 5
degerini emojiler araciligiyla ilgili bilesene verebilir. Bu dogrultuda haftalik olarak hangi
mizah unsurlarin duygusal bagllik gostergelerinden olan duygusal tepki diizeylerine etkisi

Sekil 48’de gosterilmigtir.

5,00 4,48 4,56 =
4,25420 4,20 4,33 ’ 4,39 £
3,90 4,32 4,73
4,00 77 3,68 N7V N\3,603,56 g
_|
3,69 )
3,00 3,14 305 bk 2,33 3,33 3,20 3,15 2,62 3,43 Deney Grubu '%
' ) 2,80
. 2,71 2,78 Kontrol Grubu =
r CND
1,93 <
[0]
1,00 =1
0,00
Ders Hl H2 H3 H4 H5 H6 H7 H8 H9 HI10 H1l H12 H13 H14
icerigi

Sekil 48. Ders igerigine iliskin duygusal tepki diizeyinin stire¢ boyunca degisimi

Sekil 48 incelendiginde deney grubu 6grencilerinin tim haftalar icin duygusal tepki
duzeylerini yansitan puanlarinin kontrol grubuna gore yuksek oldugu dikkatleri
cekmektedir. Deney grubu igin ¢ogu haftada genel bir ylkselis mevcutken kontrol grubu
daha cok inigli ¢cikigh bir seyir izlemigtir. Deney grubunun duygusal tepki dizeyleri 6zellikle
12. haftada sunulan ders icerigi igin diger tim haftalara gére oldukca ylksek oldugu
gorulmektedir. Bu ders iceriginde genellikle CAPS kullaniminin yaygin oldugu da dikkatleri
cekmektedir. Genel olarak incelendiginde Mizahlastiriimis tim ders igeriklerine verilen
duygusal tepkinin ylksek oldugu ve bunun ise dgrenciler tarafindan mizah unsurlarinin

begenildigini ve mizahi oldugunu gostermektedir.

4.5.1.3. Ders iceriklerinin Mizahlastirlmasinin Duygusal Baghliga
Etkisine lligkin Degerlendirme

Ders igeriklerinde duygusal baglilik gostergesi olan duygusal tepki verme duzeyleri
arasinda deney grubu lehine anlamh bir farklilk s6z konusudur (p<.05). Bu bulguyu
destekler nitelikte ise ders iceriklerinde kullanilan mizah unsurlarinin dikkat cekme, dersi

sevdirme, sikiciligi azaltma ve motivasyon noktasinda katkilar sundugu ortaya ¢ikmistir.
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4.5.2. Cevrimigi Tartisma Bileseninde Duygusal Baghhk

Cevrimici tartisma bilesenine iliskin duygusal baglihk gdstergelerin (duygusal ifade
sayllari ve duygusal tepki dizeyleri) deney ve kontrol grubu arasinda anlaml fark olup
olmadiginin ortaya konulabilmesi i¢in parametrik testlerden olan tek Yoénli MANOVA
testinin uygulanmasi igin gerekli olan varsayimlar karsilanmadigdi igin parametrik olmayan

testlerden Mann-Whitney U testi her bir bagimli degisken i¢in ayri ayri uygulanmigtir.

4.5.2.1. Gevrimi¢i Tartisma Bilesenine Yonelik Duygusal Baghlik
Gostergelerine lligkin Gruplarin Karsilastiriimasi

Deney ve kontrol gruplari igin tartisama bileseni agisindan duygusal baghlk
gostergeleri arasinda anlaml farklilik olup olmadiginin belirlenmesi icin yapilan Mann-
Whitney U Testi Sonugclari Tablo 50'de gosterilmistir.

Tablo 50. Tartismaya Yonelik Duygusal Bagllik Gosterge Puanlarinin
Karsilastiriimasi

Gruplar N SO ST U p
Duygusal ifade Sayilari  Kontrol Grubu 25 19,50 487,50

162,500 0,00*

Deney Grubu 25 31,50 787,50
Duygusal Tepki Dizeyleri Kontrol Grubu 25 15,52 388,00

Duygusal
baglilik

63,000 0,00*

Deney Grubu 25 35,48 887,00

*p<.05

Tablo 50 incelendiginde deney ve kontrol grubu arasinda duygusal ifade sayilari
agisindan anlamli bir farklihlk oldugu ve bu farkliigin deney grubu lehine oldugu
gorilmektedir (p<.05). Ayrica iki grup arasinda duygusal tepki dizeyleri agisindan da
deney grubu lehine anlaml bir farklihk s6z konusudur bulgusuna ulagiimistir (p<.05). Bu
bulgular deney ve kontrol grubu arasinda duygusal baglilik agisindan anlamh bir fark
oldugunu ve bu farklin mizahlagtirilmis ¢evrimicgi 6grenme sureci bilesenlerinin sunuldugu
deney grubu lehine oldugu gorilmektedir.

Cevrimici 6grenme ortamlarinda tartisma bilesenine iligkin nicel bulgulara ek olarak
nitel veriler de elde edilerek nicel bulgularin nedenlerini ortaya koymak ve cevrimigi
tartisma bilesenine iligskin duygusal baglilik goOstergelerini derinlemesine incelemek
amaciyla ogrencileri ile yapilan mulakatlardan elde edilen veriler gercevesinde ortaya
konulmustur. Bu degerlendirmeler sonucunda elde edilen bulgular Tablo 51'de

gOsterilmistir.
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Tablo 51. Cevrimigi Tartismalarda Duygusal Bagliliga iliskin Ogrenci ifadeleri

Duygusal baglilik Bagliligin Ortaya Cikis Sekli f

Cesaretlendirme

Tartismalara lligkin Etkilesim

Duygusal baglhhk Motivasyon

w| K| 0 O

Buzlari Eritme

Cevrimici tartisma bilesenine yonelik duygusal baghhiga iliskin 6grenci ifadelerinede
Ozellikle cesaretlendirme, etkilesim, motivaston ve buzlari eritme seklindeki
degerlendirmelerin 6ne ¢iktigr géralmektedir.

Cesaretlendirme

Deney grubu 6grencileriyle yapilan mulakatlarda duygusal bir bagdliigin gostergesi
olarak  mizah  kullaniminin  &grencileri  tartismalarda  yorumlar  yapmalarini
cesaretlendirdigine yonelik ifadeler ortaya c¢ikmistir. Bu noktada O1 “Normal
tartismalardan c¢ok farkliydi. Bir kere komikti. Ortam boéyle olunca cesaretleniyor insan
yorum yapmak istiyor.” ifadesiyle ortaya c¢ikan cesaretlendirme durumuna vurgu
yapmaktadir. Ayrica O3 de mizahlarin yorum yapma noktasinda cesaretlendirdigini “Mizah
olunca bana da bir yazma cesareti gelmedi degil hani.” ifadesiyle agiklamistir. Bunun yani
sira mizahlastiriimis tartisma konusu baglatmanin 6grencilere dogal ve samimi bir ortam
olusturdugunu ve bunun da tartismalara katilim gdsterme konusunda ve yeni tartisma
konusu agma noktasinda cesaret verdigine yonelik de birgok dgrencinin ifadeleri goze
carpmaktadir. Bu kapsamda O5 “Sizin mizahli paylasiminiz samimi geliyordu. Bu da
acikcasi cesaretlendirdi beni ve takildigim sorular hakkinda tartisma actim.” diyerek
acikca ifade etmistir.

Kontrol grubu o6grencileri ile yapilan mdulakatlarda duygusal baghliga iligkin
cesaretlendirme noktasinda tartisma bileseninin bir etkisinin olmadigi gorulmustur. Bu
kapsamda O6 “Tartismalarda pek cevap yazmadim ¢iinkii pek yazma istedi olusmadi
icimde “ifadeleriyle tartismalara katim noktasinda cesaret noktasinda sinirlilik oldugunu
ifade etmistir. Ayrica benzer sekilde O7 de “insanlarla gercekte de iletisim pek kurmak
istemem tartismalarda da istemedim” ifadesiyle cesaretlendirme ile ilgili distincesini
belirtmistir.

Genel olarak dgrenci ifadelerine dikkat edilecek olursa mizah unsurlarinin dogal ve
samimi bir ortam olusturma potansiyelinin tartismalarda yorum yazma noktasinda cesaret

verdigi gorulmektedir. Kontrol grubunda ise bu durum, deney grububundaki ifadelerin tersi
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olacak sekilde bulunmustur. Ayrica bu durumun tartismalarda duygusal tepki verme
dizeyini ve duygusal ifade sayisini olumlu etkiledigi ve deney grubu lehine anlamli farkhlik
ortaya koydugu gorulmastar.

Etkilesim

Ogrenci degerlendirmelerine gore; g¢evrimigi tartigmalarda mizah kullanimimin
duygusal baghlik agisindan bir diger dnemli etkisinin ise dgrencilerin aralarinda rahat ve
dogal bir etkilesim olusturmasidir. Bu c¢ergevede, mizahlastiriimis tartisma konusu
agmanin ayni zamanda 6grencileri esprili paylasimlar noktasinda cesaretlendirirken dogal
bir ortam olusturmasi nedeniyle ddrencilerin birbirine rahat yorumlar yazabildigini O1 ve
O2 sirasiyla “Hocam simdi mizahli olunca bizde yaptik mizah. Tabi millet ¢cok yazdi
birbirine rahat bir atmosfer olunca” ve “Normalde tartismalara pek katilmak istemem ama
samimi ve dogal bir ortam olunca insanlar birbirleriyle etkilesime rahat gecebilir diye
disiiniyorum” diyerek ifade etmiglerdir. Ayrica mizah kullaniminin ciddiyeti geri
birakabildigi ve bu durumun ise égrenciler tarafindan rahat bir ortam olarak algilandigina
yonelik degerlendirmeler de éne cikan ifadeler arasindadirlar. Bu cergevede O3 ve O4
sirasiyla “Arkadaslarla o platformda kaynasmak glizel oluyordu. Ciddi bir ortam olsa
mesela hep monoton kalabilirdi.” ve “Mizahli bir sekilde konuyu agcmaniz arkadaglarinda
komik seyler paylasmasina neden oldu. Millet komik seyler paylasarak sohbet ettiler baya”
diyerek aciklamiglardir.

Mizahlastirilmamis tartisma konularinin sunuldugu kontrol grubunda da benzer
sekilde ¢cogu 6grencinin birbirleri ile rahatlikla etkilesim kurabildikleri 6grenci ifadelerinden
anlagilmaktadir. Ogrencilerin birbirleri ile etkilesim kurarak sosyallesebildigin, tartisma
ortamlarinda ylUz yluze ortamlardan daha fazla aktif olabildigini ve yazarak daha iyi
anlatabildigini ifade eden ogrenciler s6z konusudur. Bu gercevede O9 “Tartismalarda
arkadaslarla sohbet de edilebiliyordu” ifadesiyle ortaya koymustur. Ayrica O10 ise “Ben
yazarak kendimi daha iyi ifade edebiliyorum zaten o yilizden aktif olarak katildim
tartismalara” ifadesiyle belirtmistir.

Genel olarak mizah kullaniminin dogal ve samimi bir ortam olusturmasi égrencileri
cesaretlendirirken ayni zamanda sosyal etkilesim kurmalarini da sagladigi 6grenci
ifadelerinden anlasiimaktadir. Kontrol grubu égrencilerinde de benzer olarak 6grencilerin
aktif katihm gostererek sosyal etkilesimde bulunabildikleri ve bdylece yuz yuze
ortamlardan daha fazla etkilesim kurabildikleri gérulmustir. iki gruptada 6grencilerin
rahatlikla etkilesim kurabildikleri gorulurken deney grubu lehine bu durum duygusal
baglilik agisindan anlaml farklilik olarak yansimigtir.

Motivasyon
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Tartigmalarda mizah kullaniminin duygusal baglilik agisindan bir diger rolinun ise
motivasyon saglamasi olarak belirlenmistir. Bu ¢er¢cevede mizahlastiriimis tartismalar igin
dgrencilerden biri olan O7 “Tartismalarda paylasilaniar ¢ok hostu. Insani motive edici
geliyordu bana.” diyerek tartismalardaki mizahlarin kendisini motive ettigini belirtmigtir.
Diger 6grencilerle yapilan mulakatlarda motivasyona yonelik ifadeler elde edilememigtir.
Bu durum ise mizahlastinimis tartisma konularinin égrencileri yorum yazma noktasinda
cesaretlendirdigi, birbirleriyle etkilesim sagladigini fakat derse yonelik bir motivasyon
olusturmadigi gérilmektedir. Mizah unsurlari ile saglanan bu motivasyonun duygusal tepki
diuzeylerinde ve duygusal ifade sayisinda anlamli farklilik ortaya koyabildigi bulunmustur.

Buzlari Eritme

Tartismalari mizahlastirmanin duygusal bagliik acgisindan d6grenciler arasindaki
buzlar eritebildigi 6grencilerin ifadelerinden ortaya ¢ikmaktadir. Mizahlastiriimis tartisma
konularinin égrencilerin birbiri ile tanismalarini saglayarak etkilesim kurmalarini sagladigi
belirlenmistir. Bu durum O5 tarafindan “Aslinda ¢ok sinifla aram yoktu. Ama bu ortamda
samimiyet gérdiim. Ozellikle mizah olunca. Hi¢ yazismadiklarimla bile yazistim.” denilerek
ifade edimistir. Ornegin 02 de “Insanlar birbirine yorum yapip yorumlarini
begenebiliyordu. Oyle bir komik ortam oluyordu ki hi¢ konusmayan arkadaslarin az da
olsa birbirine yazdigini gérdim” ifadesini ortaya koymustur. Bu ifade, &6grencilerin
birbirlerinin yorumlarini begenebilme imkani bulmalari ve mizahin etkilesime hi¢ girmeyen
ogrencileri de tartismalarda birbirlerine cevap yazmayi sagladigini géstermektedir.

Genel olarak degerlendirildiginde mizah, dgdrencilerin birbirleri ile olumlu etkilesim
saglamalarina yardimci oldugu, birbirinin yorumlarini begenebildigi ve etkilesime hig
girmeyen o6grencilerin bile birbirine cevap yazdidi bir ortam sunabildigi gértlmastir. Bu
durumun yansimasi olarak duygusal baglilik puanlari deney grubu lehine anlamh farklilik

ortaya ¢ikmistir.

4.5.2.2. Cevrimigi Tartismalara Yonelik Duygusal Baghhk

Gostergelerinin Sure¢ Boyunca Degisimi

Tartismalarda kullanilan mizah unsurlarinin  duygusal baglilik gdstergelerine
etkisinin sure¢ boyunca degisimi, bu unsurlarin gostergelere olan etkisinin ne yodnde
degisim gosterdigini ortaya koymasi amaciyla bu bélime yer verilmistir. Stre¢ boyunca
duygusal ifadelerdeki degisim gostergesinde gergeklesen degisim Sekil 49 ve Sekil 50'de

gosterilmistir.
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Sekil 49. Tartismalara iliskin duygusal tepki verme dizeylerinin sire¢ boyunca
degisimi

Sekil 49 duygusal baglihk gostergelerinden biri olan duygusal ifade sayilarinin
deney grubunda surekli arttigini; kontrol grubunda ise son tartisma da bu sayilarin
azaldigini gostermektedir. Ayrica her iki gosterge icin tUm tartismalarda deney grubu
lehine bir durum s6z konusudur.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin duygusal tepki dlizeylerindeki degisim
Sekil 50'de sunulmaktadir.
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5,00 4,26 429
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Sekil 50. Tartismalara yonelik duygusal tepki dizeylerinin slire¢ boyunca degisimi

Deney grubunun duygusal tepki dizeyleri incelendiginde mizah unsurlarinin olumlu
bir etkisinin oldugu tepki duzeylerinin yuksek olusundan anlagiimaktadir. Kontrol grubunun
duygusal tepki dliizeylerinin orta dizeyde oldugu dikkat cekmektedir. Tim bu gdstergeler
arasindaki farkin deney grubu lehine anlamh bir fark olusturdugu goérulmektedir. Sekil 50
incelendiginde tim tartismalar igin deney grubunda duygusal baglligin yliksek oldugu
haftalarda (CAPS, mizahlagtiriimis metinsel ifade, internet fenomeni) gibi unsurlarin 6éne

ciktigr gérulmustar.
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4.5.2.3. Gevrimigi Tartigmalarin Mizahlastinimasinin Duygusal Baghliga
Etkisine lligkin Degerlendirme

Cevrimici tartismalarda deney ve kontrol grubu arasinda duygusal badlilik
gostergelerinden biri olan duygusal ifade sayilari arasinda deney grubu lehine anlamli bir
farkhhk ortaya cikmistir (p<.05). Ayrica, bir diger duygusal bagllik gdstergesi olan
duygusal tepki verme diizeyleri arasinda da deney grubu lehine anlamli bir farklilik ortaya
ciktigi goérulmektedir (p<.05). Bu noktada, nitel verilerin analiz sonucunda mizah
unsurlarinin cesaretlendirme, sosyal etkilesim, motivasyon ve buzlari eritme noktasinda
duygusal baglihga olumlu etkilerinin oldugu gértlmustir.

4.5.3. Cevrimigi Odev Bileseninde Duygusal Baghlik

Cevrimici 6grenme ortamlarinda belirli haftalarda verilen uygulamali ve yuklemeli
Odevler acgisindan duygusal baglihdin deney ve kontrol grubu arasinda anlamh bir fark
olusturup olusturmadiginin tespiti igcin Mann-Whitney U testi ve Bagimsiz Orneklemler t
testi uygulanmigtir. Cevrimici 6dev bilesenine yonelik duygusal baglihk gostergeleri
duygusal tepki dizeyleri ile belirlenmigtir. Bu dizeyler c¢evrimigi ortamdaki 6dev
sayfalarina eklenen emoijilerle elde edilmistir. ilk olarak uygulamali édevler noktasinda
duygusal bagliliklar agisindan anlamli bir farklilik olup olmadigini ortaya koymak amaciyla
parametrik olmayan Mann-Whitney u testi uygulanmistir. Bu istatistiksel ydntemin

uygulanmasinin nedeni varyanslarin homojen dagihm goéstermemesidir (p<.05).

4.5.3.1. Gevrimigi Odev Bilesenine Yénelik Duygusal Baglihk
Gostergelerine lligkin Gruplarin Karsilagtiriimasi

Deney ve kontrol grubu arasinda gevrimicgi uygulamali 6devler kapsaminda duygusal
bagliliklarina iliskin anlamli bir farkin olup olmadigini géstermek amaciyla yapilan Mann-
Whitney U testi sonuglari Tablo 52’de gosterilmigtir.

Tablo 52. Uygulamal Odeve Yénelik Duygusal Baghlik Gésterge Puanlarinin
Karsilastiriimasi

Gruplar N SO ST U p
= Kontrol Grubu 30 16,03 481,00
9@ x  Duygusal Tepki 16,000 0,00*
g(:;é, Duzeyleri Deney Grubu 30 44,97  1349,00
0 o
*p<.05
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Tablo 52 incelendiginde deney (X=44.97) ve kontrol grubu (X=16.03) arasindaki
duygusal tepki dizeyleri puan ortalamalari oldukca fazla oldugu goérulmektedir. Cevrimigi
uygulamali ddevler kapsaminda duygusal baglilik agisindan deney grubu ve kontrol grubu
arasinda anlamli farkhlik oldugu Tablo 35’ten anlasilmaktadir (p<.05). Bu farklin deney
grubu lehine oldugu goérialmustar. Bir diger 6dev tird olan uygulamali ddevler icin ise
uygulanabilmesi icin gerekli olan normal dagiim ve varyanslarin homojenligi varsayimlari
saglandiktan sonra bagdimsiz orneklemler t testi uygulanmistir. Uygulanan bagimsiz

orneklemler t testinin sonucu Tablo 53’de gdsterilmistir.

Tablo 53. Yiklemeli Odevlerde Duygusal Baglilik Gésterge Puanlarinin
Kargilastiriimasi

Gruplar N Ortalama SS t SD p
Duygusal Tepki Kontrol Grubu 29 2,81 0,49
Duzeyleri 10,604 57 0,00*
Deney Grubu 30 4,11 0,44

*p<.05

Tablo 53 incelendiginde duygusal tepki dizey ortalamalari karsilastirildiginda deney
grubunun ortalamalari (X=4.11) diger gruba gore (X=2.81) oldukga yiksek oldugu
gorilmektedir. Ayrica duygusal baglilik gostergesi olan duygusal tepki dizeyleri agisindan
deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir farklilik bulunmustur (p<.05). Bulunan bu
farkin deney grubu lehine oldugu gértlmustar.

Cevrimici 6devlere iligskin duygusal bagllik gdstergeleri arasinda anmali bir farkhlik
bulundugu ortaya konulmustur. Bu bulgunun derinlestiriimesi ve nedenlerinin de ortaya
konulabilmesi icin deney grubu ogrencileri ile mulakatlar yapiimis ve duygusal baglhk

noktasinda bir takim g¢ikarimlar ortaya konulmustur (Tablo 54).

Tablo 54. Cevrimici Odevlerde Duygusal Baglliga iliskin Ogrenci ifadeleri

Duygusal baglilik Bagliligin Ortaya Cikis Sekli f

Motivasyon 5

Odeve lligkin Duygusal Dikkat Cekme 6

baglilk Odevlere iliskin Korkuyu Azaltma 5
Motivasyon

Ogrencilerle yapilan miilakatlarla birlikte 6grenci ifadelerinden gevrimici 6devlere

iliskin duygusal baglilik acgisindan énemli bir par¢asi olan motivasyona yonelik ¢ikarimlar
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ortaya konulmustur. Mizah unsurlari ile verilen édevlerin daha kolay anlasilabilir oldugu ve
bu nedenle motivasyon saglayabildigi anlagiimaktadir. Ornegin O1 “Karikatiirlerle
mizahlagtirarak verince hem daha anlasilir oluyor hem de insanda yapma hevesi
uyaniyor” ifadesiyle bu durumu belirtmigtir. Ayrica ¢evrimici 6devlerde karikatur ve CAPS
kullanimini sikicihgir azalttigi icin motivasyonu saglayabildigi ve bu durumun mizah
unsurlarinin ézelliklerinin etkili bir arag olabildigini ortaya ¢ikarmistir. Bu durumu O3 ve 04
sirasiyla “CAPS kullanarak 6édev veriyordunuz mesela. insanin sevkini artiriyor béyle
olunca. Dilimizden anliyor hoca diyorum” ve “CAPSler falan karikatiirler kullanarak 6de
verdiginizde sikilmaktan ziyade alismistim 6devleri yapma hevesim oluyordu.” ifadeleri ile
yansitmistir. Bunlara ek olarak o6grencileri degerli hissettirebilmesi ve bdylece
motivasyonlarina olumlu etki saglamasi agisindan mizah unsurlarinin hedef kitleye uygun
ve onlara 6zgl olmasinin gerektigi gortimistir. Bu durum ile ilgili gérisint O7 “Bizim
tarzimiza uygun mizahli édevler olunca insanin programlamaya karsi bir istegi olusuyor.
Demek ki boyle de olabiliyormus diyor insan” ifadesiyle belirtmistir. Ayrica benzer durumu
08 de “Odevlerde bizim anlayacagimiz sekilde espri koymaniz beni heveslendirip daha
fazla ugrasmami saglyordu.” diyerek aciklamistir.

Kontrol grubu o&grencileri ile yapillan mulakatlar sonucunda ortaya c¢ikan
degerlendirmelerde &grencilerin 6dev sayisindan dolayr motive olmak yerine bikkinlik
yasayabildikleri tespit edilmistir. Odevlerin her hafta olusu ve sayisinin égrencilere gére
fazla olusunun bikkinlik verebildigini O3 “Bir siire sonra insan édev yapmaktan bikiyor
hocam” ifadesiyle ortaya koymustur. Ayrica, O5 de “Her hafta 6dev verilince artik yeter
dedim kendi kendime” ifadesiyle motivasyona olumsuz etkisinin oldugunu géstermektedir.

Genel olarak bakildiginda 6grenci ifadelerinden CAPS ve karikatlr kullanilarak
tasarlanan mizahlastirilmig  6devlerin  motivasyona yonelik katkilar sunabildigi
g6rilmektedir. Fakat mizahlastirimamis édevlerin ise sirekli olusu motivasyonu olumsuz
etkileyebilmektedir. Bu durumun ddevlere iliskin duygusal tepki dizeyleri arasinda deney
grubu lehine anlamli farklilik ortaya koydugu bulunmustur.

Dikkat Cekme

CGevrimici 6devlere iligkin duygusal baglilik agisindan 6grenci ifadeleri incelendiginde
mizah unsurlarinin dikkat cekme 06zelliginin 6n planda oldugu gorulmektedir. Bu
kapsamda, birgok dgrenci, diz anlatim kullanilarak verilen 6devlere yonelik dikkat cekme
durumunun dislk oldugunu ve mizah kullanilarak verilen ddevlerin farkllik yaratarak
dikkat cekebildigini ortaya koymustur. Bu gergevede O1 “Diiz anlatimli olmayinca béyle
mizah katinca ilgi ¢cekiyor ister istemez” sozleriyle dile getirmigtir. Ayrica diger ¢ikarimlarda
oldugu gibi mizahin hedef kitleye 6zgii ve uygun olmasin da dikkat gekici oldugunu 02

“Dedigim gibi bize 6zgi mizahlar olunca mesela Fibonacci érnegindeki gibi ¢ok dikkat
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gekici oluyor. Ozel hissettiriyor insani” diyerek belirtmistir. Benzer olarak 010 da “Bizim
dilimizden anlayan bir mizah kullanmaniz ilgimizi g¢ekti acikcas!” ifadeleriyle
mizahlagtirlmis  6devlerin  hedef kitleye 06zgu olunca dikkat c¢ekebilecegini
vurgulamaktadir. Diger yandan O6 “Bagka derslerde béyle gérmeyince ilk basta bir ilgimi
cekti. Sonra baktim mizahla ders igliyoruz hep” diyerek ifadesiyle mizahin eski
aliskanliklardan dolayi fark yarattiyi ve bu durumun ise dikkat gekme acisindan olumlu bir
yaninin olduguna dikkat cekmistir.

Genel olarak o6grenci ifadeleri incelendiginde mizah unsurlarinin  6devier
kapsaminda hedef kitleye 6zgl olmasi ve eski aliskanliklardan farkli olmasi nedeniyle
dikkat cekme agisindan dnemli katki sunabildigi gértilmektedir. Mizahlarin dikkat ¢ekici
olmasinin 6devlere yonelik duygusal tepki duzeylerini olumlu etkiledigi ve anlamli fark
olusturdugu nicel analizler sonucunda goérulmustar.

Odevlere lliskin Korkuyu Azaltma

Cevrimici 6devlerde duygusal bagliik acisindan 6grenci ifadeleri incelendiginde
Odevlere yonelik olumsuz gorusu ortadan korkuyu azaltabildigi anlasiimaktadir.
Ogrencilerin  cogunluguders dénemi boyunca &dev verilisinin  slrekli olmasinin
ogrencilerde olumsuz distnceler ortaya ¢ikarttigi ve bu korkunun mizah unsuru kullanilan
ddevlerde ortadan kalkabildigini ifade etmistir. Ornegin, O1 “Hoca édev yiiklemis mevzusu
olunca insan bir gekiniyor. ilk zamanlar &yleydim ama sizin mizahli 6devlerinizi gériince bu
olmamaya basladi. Daha éncede dedim Nusret gibi mizahlariniz iyiydi.” ifadeleriyle agikca
belirtmistir. O2'de “Hani “hoca offf uygulama atmis yine demiyorduk.” diyerek benzer
durumu ortaya koymaktadir. Odevlerin sureklilik gostermesinden dolay! dgrencilerde
bikkinlik hissinin olusabildigi fakat bu durumun mizah unsurlari kullanilarak azalabildigi
dgrenci degerlendirmelerinden ortaya cikmistir. Ornegin O4 bu durumu “Siirekli édev
verdiniz ama normalde hep &dev sikilir bir korku olurdu ama. Her hafta merak ediyordum”
ifadesiyle 6zetlemistir. Benzer sekilde O6 da “Siirekli 6devier vardi. Agikcasi 6devierden
bikmak yerine her hafta korkudan ne gelecek yerine acaba bu hafta ne geyik yapacak
hoca diye bekliyordum” durumu O&zetlemistir. Ayrica bazi 6grencilerin ifadelerinde
mizahlarin korkuyu azaltip sonrasinda 6dev yerine ne tur mizahlarin kullanilacagini merak
etme durumu ortaya ¢ikmistir. Bununla ilgili O9 “Her hafta hoca ne édevi verdi degil de
acaba hoca bu hafta da hangi espriyi yapti diye merak ediyordum” diyerek goértsunu
belirtmistir.

Genel olarak 6grenci ifadeleri incelendiginde mizah unsurlarinin 6devlerin surekli
olmasindan kaynakli korku ve bikkinhgi azaltabildigi ve merak duygusunu uyandirdigi

gOrulmustur. Mizahlarin ortaya ¢ikardidi bu olumlu duygularin duygusal tepki duzeylerine
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olumlu katki sundugu ve mizahlagtirilmis gruba yonelik anlamli farklilk meydana

getirebildigi gérilmastir.

4.5.3.2. Gevrimici Odev Bilesenine Yénelik Duygusal Baghhk
Gostergelerinin Siire¢ Boyunca Degigimi

Bu bdlimde cevrimici 6devlere eklenen mizah unsurlarinin duygusal baghhk
gostergelerine etkisinin stre¢ boyunca degisimi, kullanilan bu unsurlarin ¢evrimigi
Odevlere iliskin duygusal baglihk gdstergelerine olan etkisinin nasil olduguna ydnelik
degerlendirmeler sunulmaktadir.

Uygulamali édevlerdeki duygusal tepki diizeylerinin sure¢ boyunca degisimini

gOsteren grafik Sekil 51°de sunulmustur.
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Sekil 51. Uygulamali 6devlere iliskin duygusal tepki diizeylerinin sire¢ boyunca
degisimi

Sekil 51 incelendiginde c¢evrimici uygulamali 6édevlere iliskin duygusal baglilik
go6stergelerinden olan duygusal tepki dizeylerinin deney grubunda tim uygulamal
Odevlerde yuksek oldugu goériimektedir. Kontrol grubunda ise duygusal tepki diizeylerinin
orta duzeyde oldugu dikkat gcekmektedir. Deney grubunda yonelik duygusal tepki dizeyi 4.
uygulamada en ylUksek duzeydedir. Bu édevde egitimcinin kendisini dahil ettigi bir mizah
unsuru gorsel olarak sunuldugu dikkat ¢cekmektedir. Bir diger ylksek ortalamaya sahip
O0dev ise 7. uygulamal 6devdir. Bu 6devde mizahlastirilmis metinsel ifade ile birlikte
gorsel sunulmusgtur. Diger 6dev turl olan yuklemeli 6devlerdeki duygusal tepki diizeylerine

iliskin suire¢ boyunca yasanan degisim Sekil 52’de gdsterilmistir.
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Sekil 52. Yuklemeli 6devlere iliskin duygusal tepki diizeylerinin stire¢ boyunca
degisimi

Sekil 52 incelendiginde ilk olarak deney grubunun duygusal tepki duzeylerinin
kontrol grubuna gdre tim haftalar igin olduk¢a yiksek oldugu goérilmektedir. Kontrol
grubunun ise duygusal tepki duzeylerinin ise orta derece oldugu ortaya konulmustur.
Deney grubu incelendiginde ilk ve son ddevlere yonelik duygusal tepki dizeylerinin duger
tim odevlere gore en ylksek oldugu dikkatleri cekmektedir. ilk édevde gulduri bir siir
okuyan bir 6gretmenin videosu sunularak 6dev verilmis oldugu goérilmektedir. Deney
grubunun son 6devinde ise mizahlastirilmis metinsel ifadelerin yer aldigi sadece yazil

metinden olusan bir ddevin verildigi dikkat cekmektedir.

4.5.3.3. Gevrimigi Odevlerin Mizahlastiriimasinin Duygusal Baghhiga
Etkisine lligkin Degerlendirme

Uygulamali 6dev kapsaminda duygusal baglilik gdstergesi olan duygusal tepki
verme dizeylerine iligskin deney ve kontrol grubu arasinda deney grubu lehine anlamli bir
farkhlk oldugu ortaya ¢cikmistir (p<.05). Ayrica, yiklemeli édevler agisindan da duygusal
tepki verme dlzeyleri arasinda anlamli bir farklilik oldugu goriimuastir (p<.05). Bunun yani
sira, Odevlerde kullanilan mizah unsurlarinin motivasyon, dikkat ¢ekme ve korkuyu

azaltma noktasinda duygusal bagliliga katki sagladigi bulgusuna ulasiimigtir.

4.5.4. Gevrimigi Kisa Sinav Bilegseninde Duygusal Baghhk

Cevrimici 6grenme surecinde 6grencilerin gevrimi¢i degerlendirme amaciyla kisa
sinavlar dizenlenmis olup sinavlara gesitli mizah unsurlari kullanilarak duygusal baghlik
gostergesine iligkin etkisi ortaya konulmustur. Kisa sinav bilegenine yonelik duygusal
baglihk goOstergesi olarak duygusal tepki duzeyleri olarak belirlenmistir. Bu bilegsene ait

duygusal bagliliga iliskin deney ve kontrol gruplari arasindaki farkli ortaya koymak igin
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Mann-Whitney U testi uygulanmistir. Bu testin uygulanmasinin sebebi Levene testi
sonucunda varyanslarin homojen dagiimadiginin tespit edilmesidir (p<.05).

4.5.4.1. Gevrimi¢i Kisa Sinav Bilesenine Yonelik Duygusal Baghlik
Gostergelerine lligkin Gruplarin Karsilasgtiriimasi

Deney ve kontrol gruplari arasinda c¢evrimici kisa sinav kapsaminda duygusal
bagllik agindan anlamli bir farklilik olup olmadidi Tablo 55'te g6sterilmigtir.

Tablo 55. Cevrimigi Kisa Sinava Yonelik Duygusal Baglilik Gosterge Puanlarinin
Kargilastiriimasi

Gruplar N SO ST U p
= Kontrol Grubu 30 16,03 481,00
@ x  Duygusal Tepki 16,000 0,00*
g?;?, Duzeyleri Deney Grubu 33 44,97  1349,00
0 o
*p<.05

Tablo 55e bakildidinda deney grubunun ortalama duygusal tepki dizeyleri
(X=44.97) kontrol grubunun ortalamasindan (X=16.03) olduk¢a fazla oldugu dikkat
cekmektedir. Duygusal baglilik gostergesi olan duygusal tepki dizeylerine iligkin deney ve
kontrol grubu arasinda anlaml bir farklilik ortaya ¢ikmistir (p<.05). Bu farkin deney grubu
lehine oldugu gorulmektedir. Ortaya ¢ikan bu anlamli farkin derinlemesine incelenmesi ve
nedenlerinin ortaya konulabilmesi icin deney grubu 6grencilerinden 10 kisiyle mulakatlar
gerceklestiriimistir. Bu mulakatlar araciligiyla c¢evrimici kisa sinav bilesenine yonelik
duygusal baghhga iliskin degerlendirmeler yapilmigtir. Bu degerlendirmeler ve cikarimlar
sonucunda ortaya ¢ikan temalar Tablo 56’'da gdsterilmigstir.

Tablo 56. Cevrimigi Kisa Sinavlarda Duygusal Baghliga iliskin Ogrenci ifadeleri

Duygusal baghlik Bagliligin Ortaya Cikis Sekli f

Kisa Sinava lligkin Stresi Azaltma 6
Duygusal baghhk

Sinavlara Bakis Agisini Degistirme 4

Tablo 56 incelendiginde gevrimici kisa sinava yonelik duygusal baglilik ile ilgili

ogrencilerin mizah unsurlarinin 6zellikle kisa sinav sirasinda stresi azaltabildigi ve tim
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sinavlara yonelik bakis acilarini olumlu yénde degistirebildigi gorilmektedir. Bu ¢ergevede
duygusal baglihga iliskin bu ¢ikarimlar ¢ergevesinde 6grenci dederlendirmeleri asagida
sunulmaktadir.

Stresi Azaltma

Cevrimici kisa sinav bilegsenine yonelik duygusal baglilhida iligkin 6grenci ifadeleri
incelendiginde mizah unsurlarinin sinav stresini sinav esnasinda azaltabildigi ortaya
cikmigtir. Kisa sinav 6ncesinde ve sinav yapilirken var olan gerginligin mizah unsurlari ile
azaltilabildigi milakat yapilan 6grencilerin bazilari tarafindan dile getirilmistir. Bu
dgrencilerden birisi olan O1 “Quiz aninda yeterince gergin oluyoruz. Espriler olunca
gerginligimi atiyor gldiirtiyor. Aslinda daha rahat odaklanabiliyorum” diyerek belirtmigtir.
Ayrica mizah unsurlarinin rahatlama hissi vermesinin de stresi azaltabildigini 02 ve O7
sirasiyla “Hocam sorular mizahli olunca insani rahatlatiyor sinavin stresli aninda.” ve
“Mizahli sorular gelince insana rahatlama geliyor insana psikolojik olarak rahatlik veriyor.
Yani o sorular gelmese diyelim ilk soruyu direk zor bir soru yapsaniz aslinda
yapabilecegimiz bir soru ama quiz oldugu igin o zaten insanin stresini diistiriiyor ve dogru
yapabilecedimi de yapamiyorum o zaman.” ifadeleriyle dile getirmislerdir. Buna ek olarak
mizahlarin sinav sirasinda samimi ve dogal bir ortam olusturup stresi azaltici bir etki
yapabildigini O3 “Quiz aninda nasilsin denilince zaten insanin stresi azaliyor ister
istemez” diyerek ifade etmistir. Ayrica mizah unsurlarinin kisa sinav esnasindaki
heyecandan ilk anlarda fark edilmedigini ve sonrasinda fark edilip stresi azaltabildigini
ifade eden birgok 6grenciden birisi olan O4 bu durumu “Quizin ilk anlarinda mizahlar
heyecandan fark edilmiyor ama sonra alisiyor insan ve stres falan kalmiyor” diyerek
belirtmistir.

Mizahlastiriimayan kisa sinavlarla ¢alisan kontrol grubu égrencilerinin ifadelerinde
ise ise deney grubunun tersi bir durum séz konusudur. Ogrencilerin kisa sinavlarda ve
oncesinde strese girdigi ve bir sure sonra kisa sinavlara girme isteklerinin azaldigi ama
kendilerini zorunlu hissettikleri igin katilim gosterdikleri tespit edilmistir. Bu gergevede O2
“Her quiz var denildiginde stres yasadim” ifadesiyle bu durumu ortaya koymustur. Ayrica,
O3 “Bir siire sonra quizlere girmek istemedim ama mecbur girmek zorundaydim diisiik
puan almak istemiyordum.” ifadesiyle kisa sinavlara girme zorunlulugu hissettiklerini
ortaya koymustur. Son olarak ise O4 “Hayatimiz sinav oldu bu derste hocam. Sinavlara
bir ara girmek istemedim ama malum dersten kalmak var isin ucunda” diyerek strese
girdigini ve bu durumu zorunluluktan dolayl devam ettirdigi gorulmektedir.

Genel olarak 6grenci ifadeleri incelendiginde mizah unsurlarinin sinavlarda var olan
gerginligi azaltabildigi, rahatlama hissi verdigi ve samimi bir ortam olusturdugu igin stresi

azaltabilme potansiyeline sahip oldugu anlasiimaktadir. Kontrol grubunda ise kisa
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sinavlarin stres olusturdugu ortaya ¢ikmistir. Mizahlarin stresi azaltma etkisinin deney
grubu lehine duygusal tepki diizeyleri agisindan anlamli farklilik olusturdugu goérilmustur.

Sinavilara Bakis Ag¢isini Degistirme

Cevrimici kisa sinavlara iligkin duygusal baghhk ile ilgili 6grenci ifadeleri
degerlendirildiginde mizah unsurlarinin  sinavlara bakis acisini  degistirebilme
potansiyeline sahip olabildigine iligkin degerlendirmeler s6z konusudur. Bu kapsamda,
mizah unsurlarinin  farkhlik olusturmasi ve sinav sorularinin  ve cevaplarinin
mizahlastiriimasi beklenmeyen bir durum oldugu igin 6grencilerin sinavlara bakis acilarini
degistirmede ®nemli bir rol oynayabildigini O2 “Daha énce bdyle quize girmemistim.
Olumsuz digtlincelerim esprilerle yikildl.” ifadeleriyle ortaya koymustur. Ayrica mizah
unsurlari sayesinde tim sinavlarin da mizahlastiriimasi gerektigi fikrini benimseyen O3 ve
010 sirasiyla “Keske tiim sinaviarimiz da béyle esprili falan olsa. Strese girecedimize
egleniriz kétii de gegse” ve “Esprili quizler beklemiyordum ama bundan sonra tim
sinavlarimin béyle olmasini beklerim. Kétii de geg¢se en azindan sinavda eglenmis
oluyorsun” diyerek sinavlara bakis acgilarinin degisim gosterdiklerini gostermislerdir. Diger
taraftan bircok ogrenci degerlendirmesinde egitimcinin mizah unsurlarina kendisini
katmasi da sinavlara yonelik bakis acisini olum yonde etkileyebildigi ortaya konulmustur.
Bu baglamda O5 bu durumu “Kizinizla birlikte soru soruyordunuz quizde. Onu gériince
dedim bdyle sinav olsa tiim sinavilarda” ifadeleriyle ortaya koymustur.

Kontrol grubunda ise mizahlagtirimayan kisa sinaviar yapilmigtir. Bu durum
ogrencilerin sinavlara olan bakis acilarini olumsuz etkiledigi gértlmastir. Bu ¢ergevede
O4 “ Bir siire sonra quiz kelimesini bile duymak istemedim. Bildiginiz sinavlardan nefret
eder oldum” ifadesiyle bakis agisinin olumsuz etkilendigini gostermistir. Ayrica O5 de
“Sinavlardan nefret etmeye bagliyordum hocam bu quizler yiiziinden. Riiyama girer oldu.”
diyerek benzer durumu ifade etmistir.

Genel olarak 6grenci ifadeleri dikkate alindidinda kisa sinavlarda mizah kullaniminin
fark olusturdugu, beklenmeyen bir durum oldugu gorilmekte ve egitimcinin mizah
unsurlarina kendisini ilave etmesinin de sinavlara karsi olumlu bir bakis acisi
kazandirmasi noktasinda katki sunmaktadir. Fakat mizahlastirilmamis kisa sinavlarin ise
diger grubun tersine sinavlara karsi olumsuz bakis agisi gelistirmeye sebep
olabilmektedir. Bu farkhlik gruplarin duygusal tepki duzeylerini etkileyerek deney grubu

lehine anlamli farkllik ortaya ¢ikmasina da yansimistir.
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4.5.4.2. Cevrimigi Kisa Sinav Bilesenine Yonelik Duygusal Bagllik
Gostergelerinin Sure¢ Boyunca Degisimi

Kisa sinavlara eklenen mizah unsurlarinin duygusal badlilik goéstergesi olan

duygusal tepki dlizeylerine etkisinin stire¢ boyunca degisimi Sekil 53’te gosterilmistir.
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Sekil 53. Cevrimigi kisa sinavlara iliskin duygusal tepki diizeylerinin stire¢ boyunca
degisimi

Sekil 53 incelendiginde deney grubunun duygusal tepki duzeylerinin tim kisa
sinavlar icin kontrol grubundan daha yiksek oldugu goérilmektedir. Deney grubunun
duygusal tepki diizeyleri her hafta icin ylksek dizeydedir. Kontrol grubu icin ise her hafta
icin duygusal tepki duzeyleri orta dizeydedir. Deney grubu incelendiginde ikinci ve tGglncu
kisa sinavlara yonelik duygusal tepki dizeylerinin diger kisa sinavlara goére oldukga
yilksek oldugu dikkat cekmektedir. ikinci kisa sinav incelendiginde cevaplarin metinsel
ifadeler kullanilarak mizahlagtirildigi gorilmektedir. Uglincli kisa sinavda ise 6grencilere
“Nasilsiniz?” diyerek farkli ve beklenmedik bir soru soruldugu gérilmektedir. Bu duruma

yonelik O3 “Quiz aninda nasilsin denilince zaten insanin stresi azaliyor ister istemez’

diyerek stresi azaltici bir potansiyele sahip oldugunu ifade etmistir.

4.5.4.3. Cevrimi¢i Kisa Sinavlarin Mizahlagtinlmasinin  Duygusal
Baghhga Etkisine lligkin Degerlendirme

Cevrimici kisa sinav kapsaminda duygusal baghlik gostergesi olan duygusal tepki
duzeylerine iliskin deney ve kontrol gruplari arasinda deney grubu lehine anlamli bir
farklilik oldugu tespit edilmistir (p<.05). Bu bulguyu destekler nitelikte ise nitel veriler analiz
edildiginde sinavda kullanilan mizah unsurlarinin stresi azaltabildigi ve ogrencilerin
sinavlara karsi bakis acilarini olumlu yénde degistirme potansiyeline sahip olabildigi

gOrulmustar.
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Genel olarak bulgular degerlendirildiginde deney ve kontrol grubu arasindaki farkin

ne yonde oldugunun tespitinin kolay olmasi adina Tablo 57 gizilmistir.



Tablo 57. COB’lere Yonelik Derse Bagllik Gostergelerinin Karsilagtiriimasi
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c.0.B Davranigsal Baglilik Gruplararasi Fark Bilissel Bagllik Gruplararasi Fark  Duygusal baglilik Gruplararasi Fark
izleme Siireleri Var
Tekrar izleme Say. Var Es zamanli Farkh Var Duygusal Tep. Var
Tamamlama Say. Var Etkinlik inceleme Say. Duzeyleri
Ders Igerikleri Duygusal Tep. Say. Yok Ders igeriklerindeki Yok
Gérintuleme Say. Yok Etkinlik Puani
Yanit Sayisi Var Bilissel ifade Say. Yok Duygusal ifade Say. Var
Kelime sayisi Var
Tartismada Gegen Var Es zamanh Farkli Var
Tartigma Siire Etkinlik inceleme Say. Duygusal Tep. Var
Duygusal Tep. Say. Yok Duzeyleri
Gonderim Sayisi Yok Uygulama Puani Var
Uygulama Siresi Var
inceleme Sayisi Yok Es zamanl Farkh Var Duygusal Tep. Var
Uygulamali Odev Deneme Sayisi Var Etkinlik inceleme Say. Duzeyleri
Duygusal Tep. Say. Yok
Gonderim Sayisi Yok Odev Puani Var
inceleme Sayisi Var Es zamanli Farkh Yok Duygusal Tep. Var
Yiiklemeli Odev Duyusal Tep. Say. Yok Etkinlik inceleme Say. Dizeyleri
Sinav Uygulama Say. Yok
Kisa Sinav Sinav Uygulama Siresi Yok Kisa Sinav Puani Var Duygusal Tep. Var
Sinav inceleme Say. Yok Diizeyleri
Duygusal Tep. Say. Yok
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Tablo 57 incelendiginde mizah kullanilan deney grubunda ders iceriklerine iligkin
davranigsal baglilik gostergelerinden izleme sureleri, tekrar izleme sayilari ve ders
icerigini tamamlama sayilarinin diger gruba gore anlamli farklilik gosterdigi gorulmektedir
(p<.05). Elde edilen bu nicel bulgularin nedenlerini ortaya koymak icin gerceklestirilen
mulakatlarda ¢esitli mizah unsurlarinin deney grubu &grencilerinin ders igeriklerini
zamaninda uygulamalarina, ders iceriklerini surekli takip etmelerine, caba gosterme ve
odaklanmaya yardimci olarak ders igeriklerine iligkin davranigsal baglihik gosterge
pualarini artirdiklari ortaya c¢ikmistir. Ayrica tartisma bilesenine yonelik davranigsal
baghlik goéstergelerinden yanit sayisi, kelime sayisi ve tartismalarda gegen sureler
acisindan deney grubu lehine bir durum séz konusuyken (p<.05) dgrenci ifadelerinden
anlasildigi Uzere mizah unsurlari sayesinde tartismalara katilim gdsterme ve surekli takip
etme durumlarinin tartismalarda davranissal bagliliklarini gelistirdiklerini gostermektedir.
Cevrimici 6devlerde de 6dev uygulama suresi, 6dev deneme sayisi ve 0dev inceleme
sayllarina yonelik iki grup arasinda anlamli farklilik olusmustur (p<.05). Ortaya c¢ikan bu
durumun o6devlerde davranissal baglihgr artirabiligine yonelik 6grenci ifadelerinden
mizahlarin édev yapma istegi olusturarak odevleri surekli takip etmeyi sagladigi ve bu
nedenle aninda ddevleri yapma edilimi olusturdugu goértlmektedir. Kisa sinavlarda ise
hicbir davranigal bagliik gostergesi acisindan iki grup arasinda anlamh farkhhk
bulunumamigtir (p>.05).

Bilissel baglilik agisindan Tablo 60 degerlendirildiginde ders igeriklerinde es zamanli
farkli etkinlik inceleme sayilarina iligkin deney ve kontrol grubu arasinda anlami farklilik
ortaya ¢ikmis (p<.05) ve bu durum mizah unsurlarinin hatirlama, 6grenmeyi kolaylastirma,
farkli kaynaklara yonlendirme, bagkalarina bilgi aktarma, 6zdlizenleme ve biligssel ¢aba ile
desteklenmistir. Boylece ders iceriklerinde biligsel baglhhdin mizah unsurlar ile
gelisebildigi sdylenebilir. Bunun yanisira tartismalarda ise sadece es zamanl farkli etkinlik
inceleme sayilari arasinda anlamh farklilik ortaya ¢ikmistir. Bu durum iki grup arasinda
kismen farklilik oldugunu gostermektedir. Ogrenci ifadelerinden ise mizahlar sayesinde
akran 6grenme, farkli fikirler edinme ve 6rneklendirme konusunda olumlu etkinin oldugu
fakat bilgi digi paylasiminda sikhkla goéruldigu tespit edilmisti. Bu durum mizah
unsurlarinin biligsel bagliligr kismen gelistirdigini gdstermektedir. Odev bileseninde ise
Ozellikle 6dev puanlarina iliskin deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli farkhlik
bulunmustur (p<.05). Nitel degerlendirmelerde mizah unsurlarinin édevi kolay anlasilir
hale getirebildigi ve problem ¢ézmeyi kolaylastirarak farkli kaynaklara yénlendirici etkisi
olmasi nedeniyle ortaya c¢ikan anlamh farkhhidi desteklemekte ve bilissel baghhgi
artirabilmektedir. Son olarak ise kisa sinavlara iligkin iki grup arasinda sianv puanlari

arasinda anlamli farklilik ortaya ¢cikmis (p<.05) fakat bu durumun kisa sinavlardaki mizah
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unsurlarindan degil ders igeriklerinde yer alan mizah unsurlarindan kaynaklandigi
gérulmustir. Kisa sinavlarda yer alan mizah unsurlarinin biligsel bagliigi gelistirme
notkasinda sinirli kaldigi 6grenci ifadelerinden anlagiimaktadir.

Son olarak ise mizah unsurlarinin tim 6grenme bilesenlerinde c¢esitli nedenlerden
(dikkat cekme, dersi sevdirme, sikiciligi azaltma, motivasyon, cesaretlendirme, buzlari
eritme, etkilesim, stresi azaltma, korkuyu azaltma) dolay! duygusal baghhg geligtirdigi net
bir sekilde 6grenci ifadeleri ve nicel analizlerden anlasilmaktadir

Tablo 57’de cevrimigi 06grenme bilesenlerine ydnelik mizah unsurlarinin
kullanilmasinin davranissal, bilissel ve duygusal baghlik gésterge puanlarinin deney ve
kontrol grubu arasinda anlamli farklilik ortaya koyup koymadigi 6zetlenmistir. Ogrencilerin
gevrimici 6grenme ortamindaki temel bilesenler cergevesinde derse baghliklarina iliskin

ortaya koyduklari temel temalar Tablo 58’de sunulmaktadir.

Tablo 58. Bilesenler Cercevesinde Derse Bagliliga Yonelik Temalar

coB Davranigsal Bagllik Biligssel Baglilik Duygusal baglilik
Ders - Zamaninda Uygulama * - Hatirlama * - Dikkat Cekme *
icerikleri - Takip Etme * - Ogrenmeyi Kolaylagtirma* -  Dersi Sevdirme*
- Devamlilik * - Farkli Kaynaklara - Sikiciligr Azaltma *
- Caba Gosterme * Yonlendirme * - Motivasyon
- Odaklanma * - Bagkalarina Bilgi Aktarimi*
- Oz Diizenleme *
- Biligssel Caba
Tartisma - Aktif Katilim * - Farkli Fikirler Edinme * - Cesaretlendirme*
- Pasif Katilim * - Akran Ogrenme * - Etkilesim *
- Takip Etme * - Orneklendirme * - Motivasyon
- Sureklilik * - Bilgi DigiI Paylagsim * - Buzlari Eritme
- Problem Cézme *
Odev - Uygulama Istegi * - Anlamaya Yardimci Olma* -  Motivasyon *
- Takip Etme * - Problem Cozmeyi - Dikkat Cekme
- Caba Gosterme Kolaylagtirma * - Odevilere iligkin
- Anindalik * - Bilissel Cabayi Arttirma Korkuyu Azaltma

- Farkli Kaynaklara
Yonlendirme *

Kisa - Katihm (nétr) - Dogru Cevaplama * - Stresi Azaltma *
Sinav - Odaklanma * - Konsantrasyonu Bozma - Sinavlara Bakig
- Caba Gosterme - Biligssel Caba * Acisini Degistirme*

- Zaman Problemi *
*Deney ve kontrol grubu igin ortak temalar

Tam ¢evrimici 6greme bilesenleri ve derse baghlik turleri gcergevesinde genel olarak
degerlendirme yapildiginda gevrimi¢i 6grenme ortamlarinda davranigsal, duygusal ve
bilissel bagliliklarin birbirleri ile yakin bir iligki icerisinde oldugu ve bazi durumlarda bunlari

birbirinden ayirmanin zor oldugu bu yizden de birbirlerini etkileyebilir bir durumda



179

olduklari gorulmektedir. Bu nedenle mizah unsurlarinin derse baghhida etkisinin
derinlemesine incelenmesi amaciyla gergeklestiriien mdilakatlarda bu G¢ tir baghhda
iliskin benzer temalarin ortaya ¢iktigi dikkat gekmektedir. COB’lerde kullanilan gesitli
mizah unsurlarinin derse bagliliga etkisi noktasinda bagarili ya da bagarisiz olmasinda rol
oynayan ana faktorler Sekil 54’te gdsterilmigtir.

Sekil 54 incelendiginde davranigsal, duygusal ve biligsel baglhliga c¢evrimigi
ortamlarda mizahlastirimis COB’ler kapsaminda hedef kitle 6zellikleri, mizahlarin
uygulama surecinde kullanim sekli, programlama dersinin yapisi, mizah unsurlarinin
Ozellikleri ve cevrimici 6grenme ortaminin 6zelliklerinin etki ettigi gortlmektedir. Ayrica
mizah kullaniminin derse baghliga cesitli temalar altinda genellikle olumlu katkisi oldugu
da belirlenmistir. Sekil 54 incelendiginde davranissal, duygusal ve bilissel bagliligin ortaya
ogrenci ifadelerine dayali olarak nasil ortaya c¢iktigi ve bu durumun hangi faktoérlerden

etkilenebildigi 6zetlenmistir.
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Sekil 54. Derse baglihg etkileyen faktorler



5. TARTISMA

Cevrimici 6grenme ortamlarindan edilen 6grenme ciktilari farkli teknolojilerin
kullanilmasiyla, her gegen gun gelismektedir. Ancak, o6grenci—Ogretici uzakligi ve
kullanilan teknolojilerin gergek sinif ortamini her zaman yansitamayisi bu ¢iktilari zaman
zaman olumsuz etkileyebilmektedir Bu noktada en dnemli problemlerden birisi olarak
cevrimigi 6grenme ortamlarinda 6grencilerin derse bagliliklari dikkat cekmektedir (Gillet-
Swan, 2017; Michelle ve Esperat, 2018). Kaufmann (2015) 6grencilerin ¢evrimici 6grenme
ortamlarindaki dusuk baghlik durumlarinin, derslere aktif katiim géstermeme seklinde
kendini gosterebildigi ve bu durumun akademik basarilarini da olumsuz yonde etkiledigini
ileri surmektedir. Baghhg! gelistirme yonunde gerek kullanilan sisteme entegre edilen
araclar, gerekse dgretim elemaninin farkli midahaleleriyle birgok c¢alisma yuaratalmuastur
(Fredricks, 2011; Moreira, Matias ,Castro , Gaspar ve Oliveira , 2018). Zaman zaman
bazi olumlu sonuclar elde edilse de, ozellikle 6greticinin olmadigi 6grencinin dogrudan
icerik ile karsilastigi OYS ortamlarinda, égrencilerin derse bagliligini gelistirici etkinliklere
yonelik arayislar hala devam etmektedir. Bu noktada cevrimici 6grenmede mizah
kullaniminin derse baghlik ¢ercevesinde onemli bir potansiyeli oldugu dusunulebilir.
Nitekim bu ortamlarda mizahin yok sayilmasinin topluluk olma hissine zarar verebilecegi
ve bdylece derse baglliga olumsuz etkisinin olabilecedi belirtiimektedir (James, 2004). Bu
dusunceden hareketle calismada c¢evrimi¢i 6drenme ortamlarinda mizahin ¢evrimigi
o6grenmede derse baglliktaki rolt arastiriimistir.

Galismada mizah unsurlarinin dahil edilme slreci belirli amaglar dogrultusunda
gerceklestiriimistir. Cevrimici 6grenme slreci bilesenlerinden olan ders igeriklerine,
tartismalara, 6dev ve kisa sinavlara mizah unsurlari entegre edilmistir. Bu noktadan
hareketle mizah unsurlarinin gevrimici 6grenme bilesenlerine nasil entegre edilmesi buyuk
onem arz ettigi goérilmektedir. Calisma kapsaminda belirli mizah unsurlarinin ¢evrimici
6grenme sireci olan ders igerikleri, tartisma, 6dev ve kisa sinavlara gomilerek
davranigsal, biligssel ve duygusal bagliik noktasinda nasil bir etki ortaya koydugunu

belirlenmeye c¢alisiimistir.

5.1. Mizahlagtirlmig Cevrimigi Ogrenme Bilesenlerinin Yapilandiriimasi

Calisma kapsaminda mizah unsurlarin gevrimici 6grenme bilesenlerine nasil ve ne
amacla eklenmesi gerektigi, dogru mizahin dogru etkiyi gostermesi agisindan onemli

gorulmektedir. Bu nedenle pilot galisma kapsaminda mizah unsurlarinin ders igeriklerinin
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neresine ve nasil eklenmesi gerektigine 6grenci degerlendirmeleri ve uzman goragleri ile
karar verilmigtir. Bunun sonucunda mizah unsurlarinin ders igeriklerine dikkat ¢cekme,
hatirlama, geribildirim ve mizah molasi amaciyla entegre edildijinde bagllik noktasinda
islevsel olabileceg@i degerlendirilmistir. Ders materyalinde kullanilan ve konu ile ilgili olan
mizahin surdurdlebilir dikkat sagladigi, rahatlatici ve dretici bir 6drenme ortami
olusturabildigi bilinmektedir (Savage, Lujan, Thipparthi ve DiCarlo, 2017). Ayrica
kullanilan mizah unsurlarinin guldirme seviyelerinin orta derece olmasi gerektigi aksi
takdirde mizah unsurunun 6grenilmek istenen hedefi kendi gblgesi altinda birakabilecegi
sonucuna ulasiimistir. Shatz ve LoSchiavo (2006), 6gretmenin ¢ok komik bir hikaye
anlatarak kazanimi vermeye calismasi sonucunda o&grencilerin mizaha odaklanip
kazanimi hatirlayamadiklarini ifade ederek 6grenme ortamlarinda ¢ok gugcli bir mizah
kullanmanin kazanimlari golgede birakabildigini ve mizah unsurunun 6n plana ¢ikabildigini
vurgulamaktadir. Bu durumdan hareketle mizah unsurlari bu c¢alisma kapsaminda
guldirme seviyeleri orta derece tutulup asil uygulamaya gecilmistir. Tasarim boyutu
incelendiginde ise CAPS, GIF, video, metinsel ifadeler ve animasyonlar kullanilarak mizah
unsurlarinin eklenmesinin uygun oldugu tespit edilmistir. Mizah unsurlarinin sayisinin ise
¢ok fazla olmamasi gerektigi makul sayida olmasinin égrencinin sikilmadan ders igerigini
¢alismasini sagladigi bulunmustur. Bu duruma benzer olarak Hellman (2007) 6grenme
ortamlarinda mizah kullaniminin dogru zamanda, dogru yerde ve dogru hedef kitleye
uygulanmasi gerektigini ve ciddi olunmasi gerekilen durumlarda mizahin kullanilmamasini
ve mizahin fazla kullanilarak hedeften sapmaya neden olunmamasi gerektigini dnermistir.
Pilot calisma sonucunda ortaya c¢ikan bir diger dnemli sonucun ise hedef kitlenin
yasantisinin iyi bilinmesi ve mizah unsurlarinin ona gore secilmesi gerektigidir. Bunun ise
sosyal medya (zerinden &drencilerin takip ettiJi mizah sayfalari incelenerek
belirlenmesinin blylk katki sundugu goridlmuistir. Sosyal medya cogunlukla sosyal
etkilesim, bilgi aligverisi, eglenme, rahatlama ve iletisim amaciyla siklikla kullaniimaktadir
(Whiting ve Williams, 2013) ve bu durum sosyal medya analizleri yapilarak hedef kitlenin
taninmasi noktasinda yardimci bir ara¢ olarak dusunulebilecedini gdstermektedir. Bu
sonuglar 1giginda asil uygulama igin gerekli diuzenlemeler yapilarak ¢alisma yuratulmus ve
mizah kullaniminin ¢evrimici 6grenme sureci bilesenleri agisindan davranissal, biligssel ve
duygusal baghliga iligkin etkisinin nasil oldugu ortaya konulmustur.

Ogrenme sirecinde 6grencilerin derse baghligi genellikle davranigsal, bilissel ve
duygusal baghlik cercevesinde ele alinir. Dolayisiyla asagida mizah unsurlarinin bu
baglliklar baglamindaki etkileri tartigiimakadir.

Mizah kullaniminin davranigsal bagliiga yonelik ders iceriklerinde, tartismalarda,

Odevlerde olumlu bir etkisi olurken, kisa sinavlarda mizahlastiriimis ortami kullanan ve
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kullanmayan gruplar arasinda derse baglihk noktasinda anlamh bir farkhihda
rastlaniimamigtir. Cevrimigi 6grenme ortaminda mizah unsurlarinin kullaniminin ders
icerikleri, 6dev ve kisa sinavilarin kullanildigi 6grenme slreclerinde bilissel baglihga
olumlu etkisinin oldugu tartismalarda ise kismen olumlu katki sundugu sonucuna
ulasiimigtir. Tartigmalara katilimin diger bilegenlere gore az oldugu fakat katilim
go6sterenlerin  baghliga yodnelik gdstergeleri incelendiginde mizah unsurunun bu
gOstergeler acisindan anlamh bir farklilk ortaya koydugu dikkat cekmektedir. Benzer
olarak Berge (2017) tarafindan yapilan bir calismada c¢evrimici tartismalarda mizah
kullaniminin sosyal etkilesimi artirabildigi ve bu durum da aktif katihmi olumlu yénde
etkileyebildigi sonucuna ulagiimistir.

Cevrimici 6grenme ortaminda mizah kullaniminin cevrimici 6grenme bilesenlerinin
timundeki etkinliklerde duygusal bagliiga olumlu katki sagladigi sonucu elde edilmistir.
Mizahin kisilerde pozitif duygular olusturdugu ve bdylece derse baghligi artirabilme
potansiyeline sahip oldugu ifade edilmektedir (Edwards, 2018). Davranigsal, bilissel ve
duygusal baglilik gosterglerinin timui birarada degerlendirildiginde; mizah kullaniminin
gevrimici 6grenme ortamlarinda derse baglihga olumlu etkilerinin oldugu soylenebilir. Bu
etkilerin olusmasinda gerek ders unsurlarinin mizahlastiriima sekli, gerekse bu unsurlar
cercevesinde Ogretim sirecinin  planlanmasi ve ydrutilmesinin - katkisi  oldugu

degerlendirilebilir.

5.2. Cevrimigi Ogrenme Ortaminda Mizah ve Davranigsal Baghlik iligkisi

Bu bolimde ¢evrimici 6grenme bilesenlerinden ders igerikleri, tartisma, ddev ve kisa
sinavlara iliskin mizah kullaniminin davranigsal bagliliga etkisi ile ilgili sonuglar

tartisiimistir.

5.2.1. Ders igeriklerinde Mizah ve Davranissal Baglihk

Cevrimici 6grenme bilesenlerinden ders igeriklerine iliskin davranigsal baghlik
go6stergeleri batlncil olarak ele alindiginda kullanilan mizah unsurlarinin davranigsal
baglihgi gelistirdigi ve mizah unsurlarini kullanmayan gruba gére anlamli bir farkhlik ortaya
koydugu sonucuna ulasiimigtir. Ders igeriklerine yonelik davranigsal baghlik gostergeleri
incelendiginde mizah unsurlarini kullanmanin ders iceriklerini izleme surelerini, tekrar
izleme sayilarini ve ders igeriklerini sonuna kadar izleme sayilarini mizah kullaniimayan
diger duruma gore artirdigi gorilmastir. Calisma slrecinde deney grubundaki ders
iceriklerinde kullanilan CAPS, video, animasyon, Kkarikatir, ses kayitlari ve

mizahlastirilmis metinsel ifadeler dikkat gekme, hatirlama, geribildirim ve mizah molasi
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amaciyla kullanilarak égrencilerin ders iceriklerinde gecirdikleri zamani artirma, tekrar
izlemelerini ve sikilmadan sonuna kadar igerikleri takip etmeleri saglanarak davranigsal
baghlik gdstermeleri saglanmistir.  Olusturulan mizah unsurlari  programlamanin
6greniminde zor olan konulara ydnelik ve égrencilerin ders iceriklerini ¢alisirken sikilip
yorulabilecekleri bolimlerine entegre edilerek 6grenme sureclerine katki saglayacak
sekilde ders igeriklerine entegre edilmistir. Ayrica bu mizah unsurlarinin dgrencilerden
beklenen davraniglari sergilemeleri, iceriklerle ugrasirken aktif katilim saglamalarina
destek oldugu ve bodylece 6grenme performanslarina olumlu etkisinin oldugu
dusunulmektedir. Benzer sekilde Summerfelt, Lippman ve Hyman (2010) calismalarinda
ders iceriklerinde kullanilan ve ders icerikleri ile ilgili olan mizah unsurlarinin 6grenmeye
kars! pozitif bir bakis acisi gelistirdigi icin dgrencinin ders iceriginde daha fazla zaman
gecirmesini ve ders igeriklerini sonuna kadar izlemelerini sagladigini belirlemislerdir.
Ayrica Terrel (2014) tarafindan yapilan bir ¢calismada ise mizahlarin 6grencinin kesfetme
duygusuna olumlu etkisinden dolayi ders igeriklerini defalarca izlemesine destek sagladigi
belirtiimektedir. Bu ¢alismada ise 6rnegin diziler konusunda dizilerin baslangi¢ indisinin
belirlenmesinde vyapilan hatalarin duzeltimesi icin CAPS kullaniimis ve &grenci
ifadelerinden ortaya ¢ikan bu tarz érnekler 6grencilerin gaba gdstermelerini saglayarak bu
caba igerisinde farkli ya da benzer kavramlarin &grenilmesine yonelik kesfetme
duygusunu geligtirerek farkli etkinliklere ydnelmesini ve iceriklerde benzer mizah
unsurlarini kesfetmek igin tekrar izlemelerini saglamistir.

Ogrenci ifadelerinden davranigsal baglliga yonelik cikarimlar ders igeriklerinde
kullanilan mizah unsurlarinin zamaninda ders igeriklerini ¢calisma, ders igeriklerini takip
etme, ders igeriklerini calismada gosterilen devamlilik, gaba ve odaklanma noktasinda
olumlu katkilar sunarak ders iceriklerine iligskin davranigsal baghligi artirabildigi sonucuna
ulasiimistir. Mizah unsuru olarak CAPS, video ve karikatir kullaniminin ders iceriklerini
izlemede devamlilik gosterme noktasinda katki saglamis ve bu durumun da igeriklerin
izlenme slrelerini ve tamamlama sayilarini artirdigi goérilmustir. Benzer olarak Huang,
Liu, Lai ve Liu (2017) yapmis oldugu c¢alismada ders igeriklerinde mizahlastiriimig
gorseller 6dul amaciyla kullaniimis ve 6grencilerin 6grenme icin gabalarinin arttig1 ve
derse karsi olumlu bir bakis agisi gelistirerek iceriklerde daha fazla zaman harcamak
istedikleri sonucuna ulagmistir. Ayrica mizah unsurlarinin biligsel olarak bir rahatlama
sagladigr ve dinlendirici bir etki olusturdugu belirlenmistir. Deney grubu o6grencilerinin
¢ogunlugunun ifadeleri bu rahatlamanin égrencilerin ders igeriklerini galisma noktasinda
caba gostermeye tegvik ettigi ve boylece izleme surelerine ve tamamlama sayilarina
olumlu katki sagladigina isaret etmektedir. Bu durum, bilissel rahatlik olusturucu mizah

unsurlarinin 6zellikle iceriklerle ¢calisma slrecindeki yorulma, sikilma gibi etkileri azaltarak
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icerikleri tamamlamaya katki saglayabilecegi seklinde degerlendirilebilir. Benzer durum
Machlev ve Karlin (2017)'in 6zellikle 6grenmeye yonelik cesaret verici ve konu ile ilgili
mizah unsurlari kullanildig1 calismalarinda da ortaya ¢cikmistir. Bu ¢alismada da 6zellikle
birinci, sekizinci ve dokuzuncu haftalardaki ders igeriklerinde anlasilmasi zor konularin
mizahlastiriimis geribildiim amaciyla 6drenmenin pekistirilmesi igin etkinliklerinlere
entegre edilen ses Kkayitlari, hatirlama amaciyla CAPS ve Kkarikatlrler seklindeki
cesaretlendirici unsurlarin 6zellikle ¢caba gdsterme ve odaklanma durumlarinin olumiu
etkilendigini ortaya koymustur. Bu benzer sonucglarin ortaya c¢ikmasindaki nedenin
mizahin ayni zamanda dinlendirme etkisinin de oldugu dusundlebilir. Bu durumun ise
davranigsal bagllik gdstergelerinden ders iceriklerini izleme sireleri ve tamamlama
saylilarina olumlu katki sundugu gortlmektedir. Bunlara ek olarak, mizah unsurlarinin, es
zamansiz c¢evrimici 6grenme ortamlarinda ders icerikleri ile calisirken farkl internet
sayfalarina girip calismanin bélinmesi durumunu ortadan kaldirmaya yonelik olumlu katki
sundugu ve bu durumun da odaklanmaya yardimci oldugu seklinde dusunulebilir.

Davranigsal bagliigin gelismesinde rol oynayan durumlardan birisi de kullanilan
mizah unsurlarinin 6grencilerin siklikla kullandiklari formatta hazirlanmis olmalari olarak
degerlendirilebilir. Nitekim 6grenci ifadeleri CAPS ve karikatir seklinde dizenlenen mizah
unsurlarinin odaklanmaya yardimci olma potansiyeli oldugunu ortaya koymaktadir. Diger
yandan; Zhang ve Liu (2019) yaptidi calisma kapsaminda ¢evrimici 6grenme ortaminda
ogrencilerin ¢evresel faktorlerini, ilgilerini ve kigisel 6zelliklerini dikkate alan motivasyonel
dizenleme yapmanin davranigsal baglilik agisindan olumlu katkilar sunabilecegini ifade
etmistir. Bu c¢ergevede bu calismada ders iceriklerine entegre olan mizah unsurlarinin
cevresel ve Kkisisel ozelliklerini hedef kitlenin anlayacagi sekilde mizahlar ve sosyal
medyada siklikla kullanilan mizah araglarin kullanimini dikkate alarak gelistirilmis olmasi
da ders igeriklerini devaml takip etme seklinde motivasyonel bir dizenlemeye sebep
oldugu dusunulmektedir. Bu noktada motivasyonel duzenleme surecini yasayan
ogrencilerin bu durumu davraniglarina yansitarak takip etme ve devamlilik noktasinda
davranigsal baglihk durumlarini gelistirdikleri sdylenebilir.

Mizah unsurlarinin deney grubunda kullaniimasiyla ders igeriklerine iligskin
davranigsal baghlik gostergesi olan ders igeriklerine duygusal tepki verme sayilari ve ders
iceriginin oldugu sayfayi géruntileme sayilarinda kontrol grubuna gére anlaml bir farkhlk
gorulmemistir. Bu caligmada duygusal tepki verme durumlarini 6grenciler begeni butonlari
ile gergeklestirmistir. Bu butonlar 6grencilerin sosyal medyada siklikla kullandiklari begeni
butonlarina ¢ok benzemektedir. Bu nedenle mizahlastiriimis ve mizahlastirilmamig
gruplardaki 6grencilerin sosyal medyada benzer araglari kullanmasi, 6grencilerin bu

butonlari kullanma aliskanliklarinin benzer oldugunu gdéstermekte ve bu nedenle deney ve
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kontrol grubunda duygusal tepki verme sayilari bu aliskanliklarin benzer oldugu igin
farkhlk géstermemektedir.

Ozetle, ders igeriklerinde kullanilan mizah unsurlarinin davranigsal baghlik
kapsaminda izleme surelerini, tekrar izleme sayilarini ve ders igeriklerini tamamlama
sayllarini olumlu etkiledigi gortlmustir. Bu kapsamda mizah unsurlarinin merak
uyandirdigi ve tekduzelikten kurtardigi icin ders icerikleriyle etkilesimi artirabildigi ve
6grencileri mizah molalari ile dinlendirebildigi icin daha slre uzun ders igeriklerinde zaman
gecirmeyi saglayabildigi ortaya cikmistir. Ayrica CAPS ve karikatlrlerin dikkat cekici
olmasi nedeniyle ders igeriklerine odaklanmay! yardimci oldugu ve bdylece davranissal

baghliga katki sundugu goérilmektedir.

5.2.2. Cevrimi¢i Tartigmalarda Mizah ve Davranigsal Baghlk

Eszamansiz ¢evrimicgi 6grenme ortamlarinda énemli 6grenme sureci bilesenlerinden
biri olan tartismalarda &grencilerin yanit sayilari, kelime sayisi, tartismalarda gecen
sureleri ve duygusal tepki verme sayilari davranigsal baghlik gostergeleri olarak OYS
Uzerinden log kayitlari kullanilarak elde edilmistir. Mizah kullanilan ¢evrimigi tartismalarda
tum gostergeler butlncil olarak ele alindiginda tartismalarda mizah kullanilmayan kontrol
grubuna goére davranigsal bagllik agisindan anlamli bir fark ortaya ¢iktigi gortlmektedir.

Tartisma bilesenine iligkin ortaya konulan davranissal bagllik gostergelerinden yanit
sayisl, kelime sayisi ve tartismada gecirdigi slre agisindan mizah kullaniminin olumlu bir
etkisinin oldugu ve kontrol grubuna goére anlamh farklilik olusturdugu goérulirken duygusal
tepki verme sayilari agisindan ise herhangi bir etkisinin olmadigi gérulmektedir. Uygulama
sureci boyunca o6zellikle belirli haftalarda mizahlastiriimis metinsel ifadeler, internet
fenomenine ait gorseller ve CAPS’ler kullanilarak hazirlanan tartisma konularinin hedef
kitlenin yasina ve sosyal medyada karsilastigi icin kendi baglamlarina uygun olmasi kargi
tarafa mesaji daha hizli aktarabilme potansiyeline sahip olmasi nedeniyle tartismalara
katihm noktasinda olumlu etki saglayarak yanit sayisi, kelime sayisi ve gegirdigi sureyi
artirmigtir. Ornegin “programlama dersi éncesinde ve sonrasinda ben” isimli bir CAPS
kullanarak ve &grencilerin bulundugu sehire 6zgl kavramlar (Bize Her Yer Trabzon)
kullanilarak tartisma konusunun sunumu hedef kitleye 6zgu bir durum olusturmus ve bu
durum davranigsal baglilik gostergelerinden yanit sayisi, kelime sayisi ve gecirdigi sureyi
olumlu etkiledigi géralmastar.

Diger taraftan bu calismada kullanilan mizah unsurlari dolay! tartisma ortaminin
dogal ve samimi ortama doénudsmesi, zorunluluk hissini ortadan kaldirmasi ve sosyal

medya benzeri rahat bir ortam saglamasi aktif olarak katilim gdstermede 6nemli rol
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oynadigi degerlendiriimektedir. Ozellikle glincii tartismada kullanilan CAPS’in zorunluluk
hissini ortadan kaldirdigi ve benzer durumun diger haftalarda sunulan mizah unsurlarinda
da goruldigu soylenebilir. Martin ve Bolliger (2018) gevrimici 6grenme ortamlarindaki
tartismalarda davranigsal baglliga yodnelik olumlu katki sunmasi agisindan &grenci-
ogrenci etkilesiminin artirabilecek buzlari eritici bir ortamin olusturulmasi gerektigini ifade
etmislerdir. Benzer bigcimde bu ¢alismada da mizah unsurlarinin bdyle bir ortam ortaya
koymasi dogal bir ortam olusturarak ve yanit sayilarini ve bagkalarinin yazdig: yanitlar
takip etme durumlarini olumlu etkiledigi degerlendirilebilir.

Cevrimici tartismalarda mizahin tartismalarda sagladigi katkilardan birisi de tartisma
surecinde surekliligin saglanmasi seklinde gergeklesmistir. Ouyang ve Scharber, (2017)
tartismalarda surekliligin saglanmasi i¢in 6grencilerde topluluk olma hissinin gelistiriimesi
gerektigini ifade etmektedir. Bu calismada tartismalardaki mizah unsurlarinin (internet
fenomeni gorseli ve CAPS) birgok 6grenci tarafindan dikkate alinarak, tzerinde tartisilan
unsurlar haline gelmis, zaman zaman bu unsurlar bireylerin 6grenme surecinde neler
yaptiklarina, arkadaslarinin neler yapmasi gerektigine, 6gretim tyesinin neler bekledigine
dogru geniglemistir. Bu sekilde o6grenme gorevierine dodru sekillenen tartismalarin
olusturdugu toplu 6drenme hissi, tartismalardaki surekliligi gelistirmis; bu durum da
davranigsal baghligin tartisma unsuru baglamindaki bir géstergesi olarak mizahlastirilan
tartismalarin mizahlastirlmamig gruptakilere gore davranigsal baghhgin gelismesine daha
belirgin olarak yansimigtir. Ogrenci ifadeleri 6zellikle tartisma konularinda CAPS
kullaniminin  6grencilerin yanit yazma sayilarini olumlu ydnde etkileyip davranigsal
baghliga katki sundugunu go&stermektedir. Bu noktada elde edilen bu bulgunun
odrencilerin gevrimici tartigmalarda aktif olarak katim gdstermesini saglamak i¢in uyaran
kullaniimasinda faydali olacagi disincesiyle Osborne, Byrne, Massey ve Johnston (2018)
paralellik gostermektedir. Hellman (2007) yapmis oldugu c¢alismada &grenme
ortamlarinda mizah kullanimi igin yedi adim énermis ve bu adimlardan birinin hedef kitleyi
iyi tanimak oldugunu aksi takdirde verilmek istenen mesajin kaybolabilecegini bu ylzden
ogrencilerin kultarlerinin, gegmis yasantilarinin ve baglamlarinin iyi bilinmesi gerektigi
ifade etmistir. Benzer olarak bu c¢alismada hedef kitleye 6zgl mizah unsurlarinin
davranigsal baglihda olumlu etkisinin oldugu goralmustar.

Davranigsal baglihlk acisindan degerlendirildiginde, tartigmalarda  mizah
kullanildiginda 6grencilerden  birgogunun tartismalara aktif katilim sagladiklarini
gostermistir. Bu durum mizah kullanimmnin o6grencilerin tartismalara katiimaktan
cekinmelerini engelleyisi, gerektiginde konusma noktasinda risk almaya da tesvik
edisinden kaynaklanmis olabilir. Mizah kullaniminin tartismalardaki olumlu etkisi farkli

arastirmalarda da benzer bigcimde &grencilerin ¢ekinmeden rahatlikla kendilerini ifade
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edebilmelerine imkan tanimasi ve bu sekilde oOgrenciler tarafindan memnuniyetle
karsilanip aktif katim gostermelerini saglamasi yonuyle ele alinmaktadir (Berge, 2017).

Tartigmalarda mizah kullaniminin 6grencilerin aktif katim saglamalarinin yani sira
pasif olarak katilm saglamalarini da olumlu etkiledigi goéralmuistir. Bu kapsamda
mizahlastiriimis metinsel ifade ve CAPS kullanilarak &grencilere sunulan tartisma
konularinda &grencilerin yanitlari sadece okuyarak, inceleyerek ve yazilanlari emojiler
yardimiyla begenerek pasif katilim gdstermelerini sagladigi sdylenebilir. Bu durumun
gerceklesmesindeki nedenlerden biri 6grencilerin sinif ortaminda sadece dinleyen roliine
aliskin olmalari ve digeri ise mizah unsurlarinin 6grencilerin de mizahi ciimleler kurmasini
saglayip pasif katilanlarin bu cimleleri okuyarak ve begenerek pasif bir sekilde katilim
saglamalarini tesvik ettigi soylenebilir. Bu durum da o6grencilerin tartismalarda gecirdigi
sureyi artirmaktadir. Xie ve digerleri (2018) c¢evrimici tartismalarda 6grencilerin
tartismalara katilm zorunlu olmadijinda yada &drenciler tarafindan gerekli
gorulmediginde sadece yanitlari okumayi tercih ettikleri fakat zorunlu olmasinin da
tartismalara yonelik algisini olumsuz etkileyebildigini ifade etmistir. Bu ¢alismada zorunlu
katilim s6z konusu olmayip pasif katilim goésterenlerin mizah yanitlari okumaktan keyif
aldiklari ve yanit yazmaya gerek duymadiklari gérulmustur.

Mizah unsurlarinin tartisma ortamini dogal ve samimi bir ortama doénustirebilme
potansiyelinden dolayi égrencilerin bu samimi ortamda akranlarinin neler yazdigini takip
etmesini sagladigi o6grenci ifadelerinden anlasiimaktadir. Tartisma ortaminin ciddi
algilanigini yikan mizahlarin égrencilerin tartisma konularinin ne oldugu ve akranlarin
neler yazdid1 konusunda takip etme durumlarini olumlu etkilegi ve bu durumun da
tartismalarda gegen sireyi artirdigi gérilmustir. Ozellikle “Programlama oncesi ve
sonrasi ben” baslkli CAPS kullanilarak olusturulan tartisma konusunun farkh ve eglenceli
fikirler ortaya cikarabilecegi duslincesiyle deney grubu &grencilerinin tartismada
yazilanlari takip ettikleri sdylenebilir. Osborne ve digerleri (2018) tartismalarda
ogrencilerin ilgilerini ¢ekici unsurlar eklemenin bir sonraki tartismada ne tur unsurlarin
olacagini o6grencilerin merak edecegini belirtmistir. Benzer olarak bu calismada
ogrencilerin mizah unsurlarinin olusturdugu dogal ve samimi ortamdan kaynakh mizahi
fikirlerin olugabilecegi dusuncesi ile takip ettikleri gérilmektedir.

Ozetle, cevrimici tartismalarda kullanilan mizah unsurlarinin davranigla baghliga
olumlu etkisinin oldugu goérilmustir. Ozellikle mizahlarin yanit sayisi, kelime sayisi ve
tartismalarda gecgen sirelere olumlu yonde katkisinin oldugu ortaya ¢gikmistir. Bu durumun
ortaya c¢cikmasinda mizahlarin dogal ve samimi bir ortam olusturarak zorunluluk hissini

ortadan kaldiriimasi olarak ortaya ¢ikmistir. Ayrica mizahlastiriimis metinsel ifadeler,
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internet fenomenine ait goérseller ve CAPS’lerin hedef kitleye 6zgl olarak sunulmasi

davranigsal baglihda katki sundugu goéralmustar.

5.2.3. Gevrimigi Odevlerde Mizah ve Davranigsal Baghlik

OYS'lerde genellikle cevrimici ddevler hazirlandiktan sonra dosyalar olarak ilgili
sisteme yiiklenir. Fakat bu ¢alismada 6devler icin OYS eklentisi tizerinden ¢evrimici olarak
hazirlama imkani da saglanmistir. Nitekim ¢evrimici 6grenme ortamlarinda farkli sekillerde
verilen 6devlerin derse baglihga pozitif yonde etki edebilecegi ifade edilmistir (Then,
Wallenborn vd., 2016). Bu eklenti sayesinde ddrenciler uygulamali ddevlerde kodlari OYS
Uzerinde yazmis ve Moodle 6dev yapma sureleri ve deneme sayilarini kayit altina
almistir. Boylece davranigsal baghlik gdsterleri igin nicel veriler elde edilebilmistir. Hem
uygulamali édevlere hem de yliklemeli édevlere iliskin davranigsal baghlik gdstergeleri
(gbnderim sayilari, uygulama sureleri, inceleme sayilari, uygulama deneme sayilari,
duygusal tepki sayilari) batincul olarak degerlendirildiginde mizah unsurlarinin kullanildigi
gruptaki derse yénelik baghhigin bu unsurlarin kullaniimadigi gruba gére anlaml olarak
daha fazla gerceklestigi belirlenmistir. Ancak davranigsal baglilik gostergeleri tek tek
incelendiginde uygulamali édevler igin uygulama sdreleri ve uygulama deneme sayilari
agisindan mizah unsurlarinin fark ortaya koydugu; yuklemeleri 6devler igin ise sadece
inceleme sayilarl agisindan mizah unsurlarinin anlamh fark ortaya c¢ikarttigi ve
davranigsal baglihda olumlu katki sundugu gértlmustir. Bu farklarin ortaya ¢ikmasinin
nedeni 6devlerin mizahlastiriimis sekilde verilmesinin 6devi anlamayi kolaylastirabilmesi,
Odevin kolay olarak algillanmasi ve eglenceli hale getirmesinden kaynaklandigi
disundlebilir. Wang ve Wang (2014) cevrimici 6devlerde 6grencinin verilen 6devin
kendine ait oldugunu hissedebiligini belirtmigtir. Bu durumda mizah unsurlarinin 6devlerde
kullaniminindn dolayi 6devlerin 6grenciler tarafindan kendilerine ait oldugu dustnulebilir.

Odevlerdeki mizah unsurlarindan BOTE’ye 6zgli CAPS ve programlamaya yoénelik
espriler uygulama istedi uyandirdigi ve bu hisle o6grencilerin ddevlere girme ve ilgili
gorevleri yerine getirme davraniglari yansittiklari gériimuastir. Bu baglamda Pollanen
(2007) de gevrimici 6devler icin ARCS modelini ele alarak 6devler gelistirerek, gelistirilen
Odevlerin model kapsaminda dikkat c¢ekmesi, &grencilerle ilgili olmasi, glveni
kazanabilmesi ve memnuniyet saglamasi gerektigini vurgulamaktadir.

Bu calismada &devlerde mizah unsurlarinin kullaniminin duygusal yénden katki
sunarak davranisa doénustirdigu goértlmastir. Benzer bicimde Wanzer ve digerleri (2010)
yaptiklari calisma sonucunda mizahin &grencileri motive edebildigi ve motive olmus

ogrencilerin ise daha fazla egitsel etkinliklerde c¢aba gdsterdigini vurgulamistir. Bu
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calismada ise ddevlerdeki egitimcinin ¢op adam gorseli, BOTE'de okuyan ogrencinin
hikayesi seklinde tasarlanan mizah ¢aba goésterme noktasinda égrencilere olumlu katkilar
sunabildigi ve davranigsal baghlik gostergelerinden 6zellikle uygulamayi deneme sayilari
ve uygulama sureleri artirabilidigi ortaya koyulmustur. Nitekim Romero ve Cruthirds (2006)
yaptigi bir calisma sonucunda Kkigilerin mizahlastiriimis ortamlarda yaratici problem
¢6zumleri ile mesgul olabileceklerini ifade etmigtir. Mizahin farkli disinmeye sevk ettigi ve
edlenme amaciyla baslayip problem ¢ézme noktasina géturebildigi icin mizahlastiriimis
Odevlerin davranigsal baglliga yonelik olumlu katkilar sunabildigi 6grenci ifadelerinden
anlasiimaktadir. Ayrica mizahin karsi tarafin duygularini anlamaya yardimci olmasi,
sorumluluk hissi vermesi ve isteyerek 6devleri yapmasini saglamasinin da &devleri
tamamlama anlaminda ¢aba gostermelerinde rol oynadigi degerlendirilebilir.

Bu calismada cevrimici 6grenme ortamindaki 6devlere entegre edilen ddevlerle
galisan ogrencilerin 6nemli dederlendirmelerinden birisi de mizahlastiriimis 6devlerin
aninda yapilma isteginin olusmasi olarak bulunmustur. CAPS kullanimi ve o6grencilerin
programlamada karsilastiklari problemlerin mizahlastirilarak sunulmasi  6grenciler
tarafindan duygularinin anlasildi§i algisi olusturdugu icin 6devlerin Moodle OYS'ye
yuklendikten kisa bir sure icerisinde yapilmasini sagladigi dusunulebilir. Boylece mizah
unsurlarinin deneme sayisi ve uygulama sureleri agisindan davranigsal bagliliga olumlu
katki sagladigi gorulmektedir. Benzer bicimde Celik ve Gundogddu (2016) da ogrencileri
mizah iceren karikaturlerde konu ile ilgili bir ipucu yakalayabildigini ifade etmektedir. Bu
sekilde bu galismada bu tlr araglarin mesaji hizli ve anlamli bir sekilde iletebilmesi
cevrimici 6devleri hemen yapmalarini saglayarak davranigsal bagliliga olumlu katki
sundugu disiniimektedir.

Odevlerde kullanilan mizah unsurlarinin édevleri uygulama yapmaya tegvik etmenin
yanisira ddevleri takip etme sorumlulugu da sagladigi 6grenci degerlendirmelerinden
ortaya gikmaktadir. Mizahlastirilmis 6devlerin haftalik olarak takip edilmesinde alisiimig
Odevlerden farkli olmasi, rahatlama hissi ve o haftanin gerginligini atmak amacinin oldugu
gorulmustur. Bu durum ise 6grencileri 6devleri isteyerek ve kisa surede uygulamalarini
saglayabilir. Bu sekilde arastirmanin bu yéndeki bulgulari Pomerantz (2019) 6devlerde
mizah unsurlarinin kullaniimasinin  8grencilerin etkili ve istekli bir gsekilde 6devleri
yapmalarini sagladigina yonelik degerlendirmeleriyle ortugmektedir.

Ozetle, mizah unsurlarinin édevleri yapma siirecinde deney grubu 6grencilerinin
derse bagliliklarina katkisindaki etkenlerden birisinin de kullanilan unsurlarin format ve
tasarim sekilleri oldugu degerlendirilmektedir. Nitekim 6grenci degerlendirmeleri mizah
unsurlarinin tasarimi asamasinda kullanilan mizah araglarindan 6zellikle CAPS, video ve

karikattrlerin davranigsal badlilik gdstergelerine olum etkisinin oldugunu ortaya
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koymaktadir. Cevrimici ddevlerde mizah unsurlarinin davranigsal baglihg: saglayabildigi
ve bu agidan degerlendirilebilecedi disunutlmektedir. Bu kapsamda mizahlastiriimis
Odevlerin 6grencilerin heyecanlanmalarini, meraklanmalarini sagladiyi ve bdylece
eglenerek dgdrenebildiklerini géstermistir. Ayrica, rahatlama hissi ve stres atma amaciyla
da mizah unsurlarinin 6grenciler tarafindan algilandigi ve édevlerin takip edildigi béylece
davranigsal bagliliga olumlu etkisinin olabildigi gérulmustir. Ogrencilerin anlayabilecegi
mizahlarin ve karikatUrlerin kullanilmasinin  6grencileri eglenerek takip etmelerini
saglamistir. CAPS, video ve karikatlr gibi araclarin mesaji hizli bir sekilde ve anlamli
olarak iletebilmesi 6grencilerin 6devleri yapmalarini saglamis ve davranigsal bagliliga

katki sunmustur.

5.2.4. Cevrimigi Kisa Sinavlarda Mizah ve Davranigsal Baglihk

Cevrimici kisa sinavlarda davranigsal baglilik agisindan kisa sinav uygulama sayisi,
kisa sinav uygulama siresi, kisa sinav inceleme sayisi ve duygusal tepki sayilari
incelenmis ve mizah kullaniminin bu gdéstergeler butlncil ve ayri ayri ele alindiginda
anlamli bir farklilk ortaya koymadigi sonucuna ulasiimigtir. Ayrica kisa sinavlarda mizah
kullaniminin davranissal bagliliga olumlu katkisi bulunmadig1 gérulmustar.

Ders surecinde mizahin derse baghliga olumlu etkileri olurken, degerlendirme
asamasinda bu etkinin olmayisi dikkat ¢ekicidir. Her ne kadar ¢alismada kisa sinavlardaki
mizahi unsurlarin odaklanmaya olumlu katkilarini oldugunu belirten 6grenciler olsa da
ogrencilerin ¢ogunlugunda kisa sinavlardaki davranigsal bagllik gostergeleri noktasinda
diger gruptan farkli gelisimler goriimemigstir. Bu sekilde gruplar arasinda quiz uygulama
sayllari arasinda anlaml bir farklilik olmamasinin nedenlerinden birisi kisa sinavlarin
ogrenciler tarafindan ana sinavlar olarak degerlendiriimesi ve mizah olsa da olmasa da
kisa sinavlara katilmak zorunda hissetmesinden kaynaklanabilir. Nitekim 6grenci ifadeleri
incelendiginde kisa sinav durumlarini zorunluluk olarak algilanmasindan kaynaklandigi
degerlendirilebilir. Bu durum &zellikle degerlendirme stirecinin 6grenciler igin alisagelinmis
ciddi bir slre¢ olarak algilanigi ve égrencilerin bu slregteki mizahi unsurlara ¢ok dikkat
etmeden dogrudan dlgme igin sorulan sorulara odaklanmalarindan kaynaklanmis olabilir.

Ayrica 6grenci ifadelerinden mizah unsurlarinin sinav heyecanini kirdigi icin daha
rahat cabalama sagladiyi ve stresi azaltip rahatlama etkisi yaptigi icin odaklanmaya
imkan verdigi anlasilmaktadir. Bu degerlendirmeler, Berk (2000) ylz yize 6grenme
ortaminda mizahlastirilmis quizler gerceklestirmis ve mizahi sorularin farkl tlrlerinin
kaygiyl ve stresi disurdiagine iligskin bulgulariyla benzesmektedir. Bir baska calismada

Miller ve digerleri (2017) kisa sinavlarda mizah unsurlarinin kullaniimasinin 6égrenciyi



192

rahatlatici bir etkisinin oldugu ifade etmektedirler. Bu ¢alisma da &6zellikle goktan segmeli
sorularin cevaplarinda gergeklestirilien mizah unsurlarinin rahatlama hissi verdigi
sonucuna ulasiimig ancak davranigsal baglliga yonelik etkisinin sinirh  kaldigi
gOralmustar.

Diger yandan, Abney, Amin ve Kibble’ye (2017) gére ¢evrimici kisa sinavlara yonelik
davranigsal baglhliga etki eden dnemli faktérlerden birinin basarisizigin onayi olarak
gorilen korku olarak nitelendiriimektedir. Bu c¢alismada da benzer sekilde mizah
unsurlarinin bu sinav endisesinin golgesinde kaldi§i duasinilmektedir. Kisa sinavlarin
mizahlastiriimasi surecinde degerlendirme amacinin disina ¢cikmamak adina c¢ok fazla
mizah unsuru eklenmemis ve bu durumun diger ¢evrimici 6grenme bilesenlerinde dogru
ve yerinde bir yontem oldugu gorulirken kisa sinaviarda yetersiz kaldigi ve bu nedenle
kisa sinavlarda diger bilesenlere goére daha fazla mizah unsuru eklenebilecegi
dusunulmektedir. Bu calismada odevlere entegre edilen mizah unsurlarindan birisi de
degerlendirmeye katilmayacak olan mizah sorusudur. Bu sekilde bir soru sorulmasinin
ogrencilerde sure yetistireme korkusu verdigi ve saskinlik yarattigi 6grenci ifadelerinden
elde edilmistir. Her ne kadar Berk (2000) calismasinda mizah unsurlarinin soru koéklne
eklenebildigi, cevap siklarina eklenebildigi ve degerlendirmeye katilmayan ayri bir mizah
sorusu sorulabildigi sinav kaygisini distrmek icin katkisinin olacagini ifade etse de bu
durum bu caligmada odevleri yapma surecinde baglilik baglaminda beklenen etkiyi
go6stermemistir. Kibble (2011) gevrimigi quizlerde zaman sinirinin olmamasi ya da genis
bir zaman araligina sahip olmanin davranigsal baghhidi olumlu ydnde etkiledigini ve
bdylece katihmin ylksek oldugunu ifade etmektedir. Bu ¢alismada da ise ayri bir mizah
soru eklemenin var olan zaman sinirinin yeterli olmayacag:i kaygisini 6grencide
olusmasina neden olabildigi gériimugtur.

Ozetle, kisa sinavlarda kullanilan mizah unsurlarinin davranissal bagliliga katkisinin
sinirli oldugu gérulmastir. Ogrencilerin quizleri zorunlu hissetmesi ve zaman noktasinda
korku verebilmesi nedeniyle davranigsal baglilik acgisinda pek etsinin oldugu sdylenemez.
Fakat mizah unsurlarinin odaklanamaya yardimci oldugu goérilmus fakat davranigsal
baglihga etkisi sinirli kalmigtir. Genel olarak kisa sinavlarda mizah kullanimi odaklanmaya
ve caba goOstermeye olumlu etkisi olurken katihm noktasinda herhangi bir etkisinin
olmadigi ve butuncul olarak degerlendirildiginde davranigsal baglilik gostergeleri olan kisa
sinav uygulama sayisi, kisa sinav uygulama suresi, inceleme sayisi ve duygusal tepki
sayllarina olumlu katki sunmamigtir.

Genel olarak mizah unsurlarinin kisa sinav bileseni diginda tim g¢evrimici 6grenme
sureci bilesenlerine davranigsal baghlik agisindan olumlu katkilar sundugu gorilmastir.

Bu durumun mizahin merak uyandirma, mesaji hizli iletebilme, dogal ve samimi ortam
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olusturabilme ve tekduzelikten kurtarabilme potansiyelinden kaynakladigini séylenebilir.
Ayrica hedef kitleye 6zgl mizah kullaniminin da davranigsal baglilik agisindan katkilarinin

oldugu sonucu da ortaya ¢gikmistir.

5.3. Gevrimigi Ogrenme Ortaminda Mizah ve Biligsel Baglilik iligkisi

Bu bdélimde cevrimici 6grenme slreci bilesenlerinden ders igerikleri, tartisma, ddev
ve quizlere iliskin mizah kullaniminin davranissal baghliga etkisi ile ilgili sonuclar

tartisiimigtir.

5.3.1. Ders igeriklerinde Mizah ve Biligsel Baglilik

Cevrimici 6grenme ortamlarinda 6grencilere sunulan ders iceriklerinin bilissel
baglihk noktasinda nasil bir etki ortaya koydugunu ortaya koymak igin bilissel baghlik
goOstergesi olan es zamanlh farkh etkinlik inceleme sayilari incelenmistir. Bu inceleme
sonucunda bu gosterge arasinda mizah kullanilan grup lehine anlamlh bir farkhlik ortaya
ciktigr goérulmustir. Ders iceriginde yer alan mizah unsurlarinin kesfetmeye ve problem
¢cozmeye yonelik olumlu etkisinden dolayi farkli etkinlikleri incelemeye yoénlendirdigi
dusUnUtlmektedir.

Bunun yaninda 6grenci ifadelerinden ders igeriklerinde kullanilan mizah unsurunun
bilissel baghliga hatirlama, 6grenmeyi kolaylastirma, farkli kaynaklara yonlendirme,
baskalarina bilgi aktarma, 6z dizenleme ve bilissel ¢aba acisindan olumlu etkisinin
oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir.

Ders iceriklerini caligirken ayni zaman diliminde farkh etkinliklere de yonelmesi 6z
diizenleme olarak degerlendiriimistir. Oz diizenleme ise biligsel baglili§in géstergelerinden
birisi olarak ele alinmaktadir. (Fredricks vd., 2004). Bu noktada, ders igeriklerindeki
CAPS’lerin 6grenmeye yonelik merak uyandirmasi ve mizah unsurlarinin disiplinli bir
calisma ortami olusturma potansiyeli 6z dizenlemeye katki sagladigi dusunulebilir.
Maralani’'nin (2016) yapmis oldugu bir calismada mizah ve eglence unsurlari ile yaratici
6grenme ortami tasarlanmis ve bu ortamin bilissel, duygusal ve motivasyonel 6z
duzenlemeye yonelik olumlu etkisinin oldugu sonucuna ulasmistir. Bu ¢ergevede calisma
mizah unsurlarinin 6grenmeye yonelik meraki artirict bir ortam olugturmasi yonuyle
benzestigi degerlendirilebilir.

Garner (2006) ve Rodriguez ve Liu (2011) konu anlatiminda mizah kullaniminim
Ogrencilerin kavramlari daha kolay hatirlamasini sagladigini ifade etmektedir. Bu
calismada ise CAPS, konu ile ilgili mizahlastirilmis metinsel ifadeler ve kelime oyunlarinin

ders iceriklerine entegre olmasi hatirlamaya yardimci oldugu gértlmistir. Bu yonlyle
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kullanilan mizah unusrlarinin kisa suireli bellege bilgi aktarimini kolaylastirmasinin
hatirlamayi da kolaylastirdigi, 6grencinin gerektiginde bu mizah unsurlarini ipucu olarak
degerlendirip bazi bilgileri hatirlayabildigi dusunulebilir. Benzer durum farkli arastirmalarda
bir deneyimin duygusal etkisi ne kadar fazla olursa, ayrintilar o kadar yogun bir sekilde
hatirlanir ve uzun sireli hafizada saklanma olasiligi o kadar artacagdi disincesiyle ortaya
konulmaktadir (Heidi, Lujan, Stephen ve DiCarlo, 2016). Ayni formatta olmasa da
hatirlamay1 gelistirmesi agisindan c¢alismanin sonuglari Bains ve digerleri (2014)
galismasinin sonuglariyla benzesmektedir. Arastirmacilar calismalarinda mizahi video
izlemenin kisa sureli bellegi gelistirdigi ve kolay hatirlamaya yardimci oldugu sonucuna
ulasmistir.

Sahin (2018) ise insanlarin endiseli ve huzinli anlarini unutma egilimindeyken
mutlu, rahat ve huzurlu oldugu anlari ise hatirlama egiliminde oldugunu ifade etmistir.
Bunun yani sira mizah kullaniminin sikicihgi ve yorgunlugu azaltici etkisinin 6zellikle
CAPS kullanilarak gerceklestirilen mizahlarin dogrudan olmasa da dolayli yoldan
ogrenmeyi kolaylastirabildigi sonucuna da ulasiimistir. Dodru mizah kullaniminin
dogrudan 6grenmeye etkisinin olmadigi ancak elverisli bir 6grenme atmosferi olusturdugu
(Bains vd., 2014) ve dinlendirici bir etkisinin olmasi nedeniyle 6grenmeyi kolaylastirabildigi
ifade edilmistir (Banas, Dunbar, Rodriguez ve Liu, 2011). Ozkara (2013) mizahin sosyal,
psikolojik ve bilissel agidan pozitif bir etkiye sahip oldugunu ifade etmistir. Bu ¢alismada
ders iceriklerine mizah entegre edilmesinin dgrencinin ¢alisma surecinde dinlendirici etki
yarattigi, bilissel bir rahatlama sagladidi icin dgrenmenin kolay gerceklestirilebilecegi bir
ders icerik yapisi olusturdugu séylenebilir. Bu ¢ercevede 6grenci ifadelerinden anlasildigi
Uzere algoritma o6zelliklerinin 6gretiimesine ydnelik karikatlrlerin ve diziler konusundaki
baslangi¢ indisini igeren CAPS’in sikilmadan 6grenmeyi kolaylastirici etkisinin oldugu
degerlendiriimektedir. Ayrica mizah unsurlarinin farkli kaynaklara yonlendirmede ve
baskalari ile bu bilgileri paylasmada olumlu bir etkiye sahip oldugu sonucuna da
ulasiimistir.

Bu galismada mizah unsurlarinin farkh kaynaklara yénlendirme ve baskalarina bilgi
paylasimi noktasinda olumlu etkiye sahip olmasinin nedenlerinden birinin mizahin biligsel
ve sosyal alanda pozitif etkilerinin yansimasi olarak degerlendirilebilir. Ozellikle CAPS
kullaniminin bu durumu saglamasinin sosyal medyada yaygin bir ara¢ olarak kullaniimasi
ve fikirlerini bu gorsel arag¢ kullanarak paylasmalarindan kaynaklanabilir.

Diger taraftan CAPS ve karikatur kullanilarak gerceklestirilien mizahlarin eglendirme
ve rahatlama hissi saglayarak biligsel bir gabaya yonlendirdigi de gorilmektedir. Mizah
unsurlarinin ders icerikleri ile etkilesimi noktasinda bilissel bir ¢abaya ydnlendirmigtir.

Benzer bicimde Banas ve digerleri (2011) yapmis olduklari literatlr taramasi ¢galismasinda
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mizahin hatirlatmaya yardimci oldugunu ve ogrencilerin gabalarini artirict  6zelligi
sayesinde bilgilerin uzun sireli bellekte saklanabilecedini ifade etmistir.

Ozetle, ders igeriklerinde kullanilan mizah unsurlarinin 6z diizenleme noktasinda
olumlu etkilerinin oldugu gérilmis ve bu durumun biligsel baghlik acgisindan katki sundugu
sonucuna ulasiimistir. CAPS, mizahlastiriimis metinsel ifadeler, kelime oyunlari ve
karikatur kullaniminin dogrudan olmasa da dolayli yoldan 6grenmeyi kolaylastirabildigi,
hatirlamaya yardimci oldugu ve rahatlama hissi saglayarak biligsel ¢cabaya sevk ettigi
gorulmustir. Ayrica CAPS kullaniminin da farkli kaynaklara yénlendirme ve baskalarina
bilgi aktarimi noktasinda katki sagladigi da belirlenmistir. Bu araglarin 6zellikle sosyal
medyada sikilikla &drencilerin  karsilasmasi  bu etkileri ortaya c¢ikarabildigi
dusunulmektedir. Genel olarak ders igeriklerindeki mizah unsurlarinin cok sayida degil de
makul seviyede kullaniimasi bilissel baghligi gelistirme noktasinda olumlu etkiye sahip

oldugu goérulmustar.

5.3.2. Cevrimi¢i Tartigmalarda Mizah ve Biligsel Baglilik

Cevrimici tartismalarda bilissel bagliik acgisindan bilissel baghlik sayilari ve es
zamanh farkl etkinlik inceleme sayilari analiz edildiginde mizah kullaniminin biligsel
baghlik sayilarina olumlu bir katki sunmazken es zamanh farkli etkinlik inceleme
sayllarina olumlu etkisinin oldugu sonucuna ulasiimistir. Ogrencilerin tartisma ortaminda
bilissel ifade sayilarinin kontrol grubuna benzer olmasinin nedeni mizah unsurlarinin
ogrencileri konu kapsaminin diginda 6grenme amaci ile degil de egdlenme amaciyla
tartisamalalara katilmasina yonlendirmesinden kaynaklandigi sdylenebilir. Cevrimigi
0grenme ortamlarinda farkli etkinliklere es zamanl katilim gdésterme durumu 0z
duzenleme ile iliskilendiriimekte ve 6z dizenleme ise c¢evrimici 6grenme ortamlarinda
bilissel baglilik gostergelerinden biridir. Oh ve Kim (2016) ¢cevrimici 6grenme ortamlarinda
farkl bir ydntem olarak metin tabanli yerine ses tabanl tartisma olusturmus ve bu sekilde
sunulan tartismalarda daha derin ve anlamli tartismalarin gerceklestigi gértlmastir. Bu
¢alismada ise farkli bir ydntem olarak algilanan mizah unsurlarinin CAPS, hedef kitleye
0zgu mizahlastiriimis metinsel ifadeler kullanilmasi ise 6grencilerin programlaya iliskin
6grenme performanslarini artirmak amaciyla farkli etkilikleri incelemeye yonlendirdigi
sdylenebilir.

Cevrimici ortamlarda mizahin tartismalarda gecgen bilissel ifadelerin sayisi agisindan
anlamli bir farkhlik ortaya koyamadigi gorilmis ve bunun nedenlerinden birinin ise
mizahin bilgi disi paylasima neden olabildiginden kaynaklandigi sonucuna ulagiimigtir.

Asiri mizah kullaniminin tagidigi en énemili risklerden birinin 6grencilerin konu kapsaminin
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disina c¢ikarabilmesi olarak ifade edilmistir (Lei vd., 2010). Fakat bu c¢alismada
mizahlastiriimis tartisma sayilari fazla olmamasina ragmen tartismalarda 6grencilerin
fazla mizah yapmasi bu durumla sonuglanmasina neden olabilir. Ugiincli ve dérdiincii
tartismalarda o6grencilerin yanitlar incelendiginde CAPS, mizahi ekran goruntuleri ve
espiriler paylagsmasi bu durumu 6zetlemektedir.

Tartigmalarda kullanilan mizah unsurlari sayesinde farkli fikirlerin ve bakig
acilarinin  rahatlikla ortaya c¢iktigi ve bu durumunda &grencilerin  6grenme
performanslarina olumlu yansiyarak bilissel baglliklarini olumlu etkileyebildigi de sonuclar
arasindadir. Richardson ve Ice (2010) tartisma ortamlarinin rahathk ve given verme
derecelerinin yuksek bilissel baghlik gostermeleri agisindan énemli bir faktér oldugunu
ifade etmislerdir. Bu durumda 6grenci ifadelerinden anlasildi§i Gzere mizah unsurunun
cesaret verici, rahat ve samimi ortam olusturmasi égrencilerin farkli ve yaratici fikirlerin
mizah kullanimi ile ortaya ¢ikabilece@i dustncesi bu durumu aciklamaktadir.

Mizahin guvenilir bir ortam olusturmasi, dikkatleri gekmesi ve 6grencilerin kullandigi
mizahi ifadelerinde ilgi cekmesi akran 6grenmelerini de olumlu etkiledigi goérilmustur.
Mizah araclarindan biri olan karikatlrlerin 6grencilerin birbirleriyle fikirlerini rahatlikla
paylasabildigi ve dgrenmelerini gerceklestirebildigi tartisma ortami saglayabilmektedirler
(Morris, Merrit, Fairclough, Birrell ve Howit, 2007). Bu ¢alismada ise tartismalarda CAPS,
mizahlagtirilmis metinsel ifade ve internet fenomeni gorseli kullaniimasi ve 6grencilerin
tartisama ortamlarinda programlaya yonelik yasadiklari sorunlari mizahi bir ifadeyle ortaya
koymalari ayni etkinin ortaya cikti§i gdstermektedir. Ornegin ilk hafta égrencilerle verilen
tartisma konusunda glnlik hayatta yasadiklari komik anilarin algoritma seklinde
ogrenciler tarafindan yazilmasi akran 6grenme konusunda biligssel baglila yénelik katki
sundugu goérulmustar.

Ogrencilerin  mizahlastirimis tartisma ortamlarindaki paylasimlarinda gunlik
hayatlarina iliskin érnekler verdikleri ve bu drneklerin ise bilissel bagliliga yonelik olumlu
etkisinin oldugu gorulmektedir. Mizah unsurlarinin ortaya koydugu bu gunlik hayatla
orneklendirme durumunun egitsel ortamlarda derse baglilik agisindan 6grenmeye olumiu
katki sagladigi bilinmektedir (Imlawi vd., 2015). Ogrencilerin sosyal medyadan tanidigi
mizahi karakterleri kullanarak tartismalarin mizahlastirimasi tartisamalara katilimi
cesaretlendirerek 6grencinin kendini daha rahat ifade edebilmesi adina gunlik hayatla
iligkili ornekler verebilmesini saglamaktadir.

Son olarak ise tartigmalarda kullanilan mizah unsurlarinin az da olsa problem
¢bzmeye yardimci oldugu da 6grenci ifadelerinden anlasiimaktadir. Lei ve digerleri (2010)
mizahin risk almaya tesvik ettigini ve bodylece problem ¢dézmeye yardimci bir unsur

olabilecegini ifade etmektedir. Bu noktadan hareketle tartismalarda kullanilan mizah
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unsurlarinin  6zellikle mizahlastirilmis gorsellerin  6grencileri  cesaretlendirdigi  ve
problemler Gzerinde biligsel caba gdsterebildigini ortaya ¢ikarmaktadir.

Genel olarak bakildiginda ¢evrimici tartismalarda kismen biligsel bagllik agisindan
anlaml bir farklilik oldugu gérilmistir. Ogrenci ifadelerinden ise mizah unsurlarinin farkl
bakis acilari kazanma, akran 6grenme, gunluk hayatla iligkilendirme noktasinda olumlu
etkilerinin oldugu fakat bilgi digI paylasima sebep olup konu kapsaminin digina gikma riski
tasidigl da goraimusgtar.

Ozetle, mizah unsurlarinin tartismalarda bilissel bagllik sayilarina fazla bir etkisinin
olmadigi ve ayrica bilgi disi paylasimlara neden olabildigi gorilmustir. Fakat es zamanl
olarak farkh etkinlikleri inceleme sayilarina olumlu etkisinin oldugu bulunmustur. Ayrica
CAPS, mizahi karakter ve gorsel kullaniminin 6grencileri birbirleriyle fikir paylasimina sevk
ettigi ve 6grenme noktasinda kolaylik saglayabildigi gérulmastir. Bir diger sonug ise bu

mizah unsurlarinin guinlik hayatla iligkili drnekler vermelerini saglamistir.

5.3.3. Cevrimigi Odevlerde Mizah ve Biligsel Baghlik

Cevrimici ddevlere iliskin bilissel bagliik gdstergeleri birlikte incelendiginde
yuklemeli ve uygulamali ddevlerde mizah kullaniminin bilissel baghligi gelistirdigi ve
anlamli bir farklilik ortaya koydugu sonucuna ulasiimistir. ilk olarak uygulamali édev
incelendiginde bilissel bagllik gdstergeleri olan uygulama puanlari ve es zamanh farkli
etkinlik inceleme sayilari agisindan mizah unsurlarinin olumlu etkisinin oldugu ve deney
grubu lehine anlamli farklilik olusturdugu goérdlmastir. Bu durumun ortaya gikmasindaki
nedenin mizahlastinimis uygulamali 6devlerin 6grencilerin anlamayi kolaylastirarak
sikilmayi engelleyebilmesi olarak dustnulebilir. YUklemeli 6devlerde ise butuncul olarak
degerlendirildiginde mizahin anlamli bir farklilik ortaya koydugu fakat go&stergeler
acisindan ayri ayri degerlendirildiginde ise 6dev puanlarinin anlamli farkliik ortaya
koydugu, es zamanh farkh etkinlik inceleme sayilari agisindan ise anlamh bir farklilik
ortaya koymadigi gérilmektedir. Bu durumun nedeni olarak programlama &grenme
sureglerinde devamli kod yazarak pratik yapmanin énemli olup ylUklemeli ddevlerin
uygulama yapmaya uygun olmadigi icin &grencilerin yuklemeli édevlerdeki mizah
unsurlarina yoénelik ilgisinin sinirli olmasindan kaynakli olabilir. Batu, Bower, Lun ve
Sadanand’a (2018) gore cevrimici 6grenme ortamlarda degerlendirme araclarindan biri
olan ddevlerdeki basari puanlar bilissel olarak ilerlemeyi saglayan temel unsurlardan
biridir. Bu durum puanlarin biligsel baghlik godstergelerinde ddev puanlarinin dnemini
g6stermektedir.  Ayrica gevrimici 6grenme ortamlarinda sunulan c¢evrimigi bilesenleri

kapsaminda 6z duzenlemenin Gg¢ tlr derse bagllik acisindan anlamli bir iligkiye sahip
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oldugu ifade edilmektedir (Sun ve Rueda, 2012). Bu agidan degerlendirildiginde ¢evrimigi
Odevlerde 6z duzenleme olarak es zamanl farkh etkinlik inceleme sayilari ve 6dev
puanlarinin biligsel baghlik goéstergesi olarak belirlenmesinin yeterli oldugu dikkat
cekmektedir. Bu noktadan hareketle bu iki gdstergeyi olumlu etkilemesi amaciyla
O6devlerde mizah unsurlari kullaniimigtir.

Odevlerin mizah unsurlar kullanilarak 6grencilere sunulmasi 6devi anlamaya
yardimci oldugu sonucuna ulasiimistir. Odevlerde 6grencilerin programlama dersi
kapsaminda siklikla karsilastigi sorunlarin mizah bir dile cevirilerek sunulmasi
programlamya yonelik korkuyu azaltarak anlamayi koylastirdigi ve bilissel baghliga olumlu
etkilerinin oldugu 6grenci ifadelerinden anlasiimaktadir. Benzer olarak Blackmore (2011)
kisilerin endiseli olmadi§gi ve korku duymadigi durumlarda bilgileri daha rahat
kavrayabildigini ve mizahin da rahatlama ve pozitif duygular saglamasi nedeniyle koaly
anlamayi saglayabildigini ifade etmektedir. Bu agidan degerlendirildiginde hedef kitleye
0zgu karikatlrler kullanarak 6devleri sunmanin ddev igin olumlu bir atmosfer olusturdugu
ve boylece 6devi anlamada olumlu etkisi oldugu soylenebilir. Bu durumu destekler nitelikte
Basarmak ve Mahiroglu (2016) yapmis olduklari calismada c¢evrimi¢i 6grenme
ortamlarinda kullanilan karikaturlerin kullanimi 6grencinin anlamasini kolaylagtirarak
basarisina olumlu etkisi oldugu sonucuna ulagmistir.

Odevlerde kullanilan mizah unsurlarinin hedef kitlenin anlayacagi nitelikte olmasi
problemi canlandirma noktasinda fayda saglayarak problem ¢dézmelerine yardimci oldugu
sonucuna da ulasiimistir. Ornegin, 6grencilerin sosyal medyada takip ettikleri Nusret
karakterinin tuz serpme goérseli ile 6devin iligkilendirilerek sunulmasi problem ¢dézme
noktasinda &grencileri cesaretlendirdigi goértulmastir. Berk ve Nanda (2006), mizahi
uyaricilarin yaratici problem ¢ézme saglayarak verilen 6grenme gdrevlerinde performansi
artirdigini fark etmislerdir. Buna ek olarak mizahin hayal gucunu de geligtirdigi bilinen bir
olgudur (Kilig, 2016). Bu nedenle 6grencilerin problemi canlandirmasina katki saglayan
karikaturlerin problem ¢dzmeye katki sagladigi 6grenci ifadelerinden anlasiimaktadir.

Cevrimici 6devlerde mizah kullaniminin bir diger etkisinin de 6grencilerin daha fazla
bilissel bir g¢aba igerisine girip farkl kaynaklara ydnlendirmesini saglamasidir. Fakat
Bolkan ve Goodboy (2015) mizahin biligsel 6grenme noktasinda etki gdstermesi igin
ogrencilerin biligsel ¢cabalarinin artirlmamasi gerektigini savunmustur. Bu calisma da ise
mizahin biligsel bir cabaya yonlendirdigi ve bilissel 6grenmelerini olumlu etkileyerek
bilissel bagliik sagladigi goérulmuastir. Bu duruma 6rnek olarak CAPS kullaniminin
Odevleri duzenli olarak uygulamaya yonlendirdigi ve odevin ¢ozumune yoOnelik gaba
g6stermeyi sagladigi gortlmastir. Bu iki calisma arsinda ortaya c¢ikan farkhligin sebebi

ise Bolkan ve Goodboy'un (2015) yaptigi ¢alismada 6gretmen faktérinin ve ylz ylze
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egitim ortaminin olmasinin égrencinin bilissel cabasina yonelik farkli etkilerinden kaynakli
olabilir. CUnkl es zamansiz cevrimi¢i 6grenme ortamlarinda tim c¢evrimic¢i 6grenme
bilesenlerinde oldugu gibi 6édev bileseninde de o6gretmen faktérd sinirli oldugu igin
ogrencinin kendi 6z dizenleme becerilerini gelistirmesi ve kendi 6grenmelerini yurutmesi
beklenmekte ve bu nedenle mizah unsurlarin biligssel bir ¢abaya olumlu etki géstermesi
beklenmektedir.

Mizah unsurlarn detayli incelendiginde uygulamali 6devlerde egitimcinin kendi
gorselini mizahlastirarak hafif alay iceren uygulamada ve Fibonacci sayilarina iligkin
BOTE 6grencilerine 6zgli gérsel kullanilan uygulamada ise es zamanli farkl etkinlik
inceleme sayilarinda yukselis oldugu ve bu durumun 6z dizenleme noktasinda farkli
kaynaklara olumlu bir gosterge oldugu gorilmustir. Kendi hakkinda komik seyler
sdyleyen ve kendi ile alay eden kisilerde kendini yikici mizah tlrinin baskin oldugu ifade
edilmekte (Martin vd., 2003) ve bu durumun 6grenciye asiri bir 6zgiven vermesine ve
egitimciye olan guvenin azalmasina neden olabildigi belirtimektedir (Lei vd., 2010). Fakat
bu calismada bdyle bir sonug ortaya ¢cikmamistir. Bunun nedeni ise ¢evrimigi 6grenme
ortamlarinda mizah kullanimi ile yliz ylze ortamlarda egitimciden kaynaklanan mizah
kullaniminin 6grenme streglerine etkisi agisindan bir takim farkhliklar (6grenme slrecine
midahale, yiz yuze etkilesim) ortaya koyabilmesinden kaynaklandidi distntlmektedir.
Ayrica bu tarz olumsuz mizahlarin 6gdrenciyi incitmeden ve asagilamadan, egitimcinin
kendisi ile hafif alay ederek nadir bir sekilde kullanilmasi durumunda 6grencilerin biligsel
bagllik noktasinda da farkli kaynaklara yonlendirme agisindan olumlu bir etkisinin
olabilecegi gorulmuistir. Son olarak ise 6devlerin mizahlastiriimis metinsel ifadeler ile
O6grenciye sunulmasinda anlamayi kolaylastirici bir etkisinin oldugu fakat baska
kaynaklara yoénlendirme noktasinda bir etkisinin olmadigi sonucuna da ulasiimistir. Bu
durum metin tabanli ddevlerin ¢cok fazla ilgi uyandirmadigini géstermektedir. Genel olarak
bakildiginda cevrimici 6devlerde mizah kullaniminin biligsel baghliga olumlu etkisinin
oldugu ve anlamli bir farklilik ortaya koydugu gortulmektedir.

Ozetle, 6devlerde kullanilan mizah unsurlari ogrencilerin 6dev puanlarina olumlu
etki sunmus ve biligsel baghliga katki saglamistir. Buna ek olarak hedef kitleye 6zgu
mizah unsuru kullanmanin édevler icin olumlu bir ortam olusturdugu ve bu durumun ise
O0devi anlamada olumlu etkisinin oldugu gorulmustur. Ayrica olumsuz mizahlarin 6grenciyi
rencide etmeden egitimcinin kendisi ile hafif bir alay sekilde olmasi 6grencilerin bilissel

baglilik noktasinda 6z duzenleme agisindan olumlu etkiler sagladigi bulunmusgtur.



200

5.3.4. Cevrimigi Kisa Sinavlarda Mizah ve Biligsel Baglhk

Cevrimici kisa sinavlarda biligsel baglliga yonelik mizahin etkisinin ortaya koymak
amaciyla soru kokleri, cevap siklari mizahlastiriimigtir. Mizahlastirilmis ¢evrimigi kisa
sinavlarda biligsel baghlik ac¢isindan deney ve kontrol grubunun sinav puanlari
karsilastiriimis ve mizah kullanimin sinav puanlari agindan anlamli bir farkhlik ortaya
koydugu sonucuna ulasiimistir. Ortaya c¢ikan bu anlaml farkliigin genellikle sinavlarda
kullanilan mizah unsurlarindan dedil de ders igerikleri bileseninde kullanilan mizah
unsurlarinin etkili oldugu dusundlmektedir ¢lnkd sinav esnasinda 6grencilerin sinav
sorularina odaklanip mizahlari kagirabildikleri ve sinav dncesi ders iceriklerini calisarak
hem eglenebildikleri hem de 06grenebildikleri 6grenci ifadelerinden ortaya cikmistir.
Quizlerdeki basari 6grencilerin Ust bilissel davraniglarinin bir géstergesi olarak goértlmekte
(Abney vd., 2017) ve ayni zamanda akademik basariyi artirdi§i da bilinmektedir (Unsal,
Agcam ve Aydemir, 2018). Bu nedenle kisa sinavlardaki puan bilissel baglilik géstergesi
olarak belirlenmis ve mizah unsurlarinin bu puanlara etkisi gérulmustar.

Ogrenci ifadelerinden kisa sinavlarda kullanilan mizah unsurlarindan egitimcinin
kendi gorselini mizahlastirarak soruya eklemesi ve cevap siklarina dlgme sonuglarini
etkilemeyecek mizahlastirlmis metinsel ifadeler eklenmesi gerginligi azaltma
potansiyelinden dolayl dodru cevaplama durumlarini olumlu etkileyebildigi goérdlmustar.
Test sirasindaki gerginlik ile test performansi arasinda pozitif bir iliski oldugu ve mizahin
test sirasindaki gerginligi azaltip 6grenme performansini artirabildigi bilinmektedir (Berk
ve Nanda, 2006). Ancak kisa sinavlarin puanlarindaki olumlu etki ve anlamh farklilik
sonucunun ortaya ¢ikmasindaki tim nedenin kisa sinavlardaki mizah unsurlarinin degil
¢ogunlukla mizahlastiriimis ders igeriklerinin blylk bir etkisi oldugu dusinulmektedir.

Kisa sinavlara iliskin 6grenci ifadelerinden kis sinavlardaki mizah unsurlarinin sinav
sirasinda &grencinin konsantrasyonunu bozabildigi ve biligsel anlamda herhangi bir
cabaya yonlendirmedigi ortaya g¢ikmaktadir. Ornegin degerlendirimeye katiimayan bir
mizahlastiriimig sorunun oldugu kisa sinava iligkin bu durumun gerginlik ortaya ¢ikardigi
ve bu hisle konsantirasyonu bozabildigi gorulmuastir. Bu durumun da biligsel ¢abaya
yonlendirmedigi ortaya ¢ikmistir. Mizahin kisa sinav esnasinda stresi azaltabildigi 6grenci
ifadelerinden ortaya c¢ikmis fakat zaman sinirinin yarattigi korkuyu sinav igerisindeki
mizahin asamamasindan dolayi biligsel bagllik anlaminda olumlu etkisi sinirli kaldigi ve
mizahlastiriimis ders igeriklerinin bilissel baglilik noktasinda buyuk bir olumlu etkisinin
oldugu dusunulmektedir. Ayrica egitimcinin kendini mizah unsuru olarak dahil ettigi
sinavlardaki puanlarin diger sinavlara gore daha fazla oldugu da dikkat ¢eken bir diger
sonug olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Ogrencilerin bu tarz bir mizah unsuruyla sinav

esnasinda karsilastiklarinda kendilerini giivende hissettikleri ve rahatlama hissi duyduklari
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gorulmustur. Bu durumunda biligssel bagliik noktasinda olumlu bir etki yaratabildigi
dusintlmektedir.

Ozetle, gevrimici quizlerde bilissel baglilk agisindan sinav puanlari deney grubu
lehine anlamli olarak gérulmistir. Fakat bu sonug¢ ders iceriklerinde kullanilan mizah
unsurlarinin katkisi olarak dusunulmektedir. Clnkld mizah unsurlari sinav sirasinda
6grencinin konsantrasyonunu bozabildigi ve bilissel bir ¢cabaya ydnlendirmedigi ortaya
cilkmistir.

Genel olarak mizah kullaniminin bilissel baglhhda olumlu etkisinin oldugu
goérulmustir. Ders icerikleri, tartisma ve 0Odev bilesenlerine yoénelik bilissel baghlik
noktasinda mizah kullaniminin net bir etkisinin oldugu bulunmusken quiz bileseninde ise

mizah unsurlarinin bilissel baghliga etkisi sinirli kalmaktadir.

5.4. Gevrimigi Ogrenme Ortaminda Mizah ve Duygusal Baghlik iliskisi

Bu bdlimde gevrimici 6grenme bilesenlerinden ders igerikleri, tartisma, édev ve kisa
sinavlara iliskin mizah kullaniminin duygusal bagliliga etkisi ile ilgili sonuglar tartisiimistir.
COB’lerde kullanilan mizah unsurlarinin duygusal baghliga yoénelik olumlu etkisinin oldugu
ve anlamli bir fark ortaya koydugu sonucuna ulasilmistir. Mizahin diger baglilik turlerine
gbre duygusal bagliiga yoénelik daha fazla bir etkisinin oldugu dikkat ¢cekmektedir. Ders
iceriklerinde, tartismalarda, 6édevlerde ve quizlerde emoji butonlari eklenmis ve égrenciler
bu bilesenler ile etkilesim halindeyken duygularini bu sekilde ifade edebilmislerdir.
Duygusal baglhhgin c¢evrimici 6grenme ortamlarinda o6grenci izlerinden ortaya
cikariimasinin zor oldugu ve genellikle dlgcek ve mulakatlarla tespit edildigi bilinmektedir
(Henrie vd., 2015). Bu nedenle OYS (izerine eklenen emoji butonlarinin duygusal

baghligin tespiti agisindan iglevsel oldugu da bu sonugla birlikte gérdimustur.

5.4.1. Ders igeriklerinde Mizah ve Duygusal Baghlik

Ders iceriklerinde kullanilan mizah unsurlarinin biligsel bagliiga yonelik etkisinin
belirlenmesi icin emoji butonlari eklenerek &grencilerin  duygusal tepki duzeyleri
belirlenmigtir. Ders igeriklerinde kullanilan mizah unsurlarinin duygusal baghlik agisindan
duygusal tepki duzeylerine olumlu etkisinin oldugu ve deney grubu lehine anlamli farklilik
orrtaya c¢ikardigr sonucuna ulagiimigtir. Bu durum genel olarak mizah unsurlarinin
duygularini pozitif yonde tetiklemesinden kaynaklandigi sdylenebilir. Bu pozitif tetikleme
dgrencilerin ifadelerinden anlasilacagi tuzere 6grenme noktasinda heveslendirme ve dersi

sevdirme olarak belirlenmistir. Mizah, 6grenme ortamlarinda belirli konuya iligkin etkili bir
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degigken olarak hareket eder ve 6grencilerin duygusal baglliklarini artirmada bir tetikleyici
rol Ustlenir (Hoad vd., 2013).

Ders igerikleri bilesininde kullanilan CAPS, video, animasyon, ses kaydi ve
mizahlastiriimis metinsel ifadelerin mutluluk duygusuna olumlu etkilerinin oldugu
gobrulmustar. Bieg ve digerleri (2018) bu duygular tetikleme rolini gerceklestirmesinde
o6gretmenlerin gesitli mizahlastirilmis goérselleri kullanarak édrencinin dikkatini gekmeyi ve
bdylece kolay hatirlamayi saglayabildiklerini ifade etmektedirler. Bu ¢alismada da benzer
olarak ozellikle CAPS kullaniminin yaygin oldugu igerige yonelik dikkat cekme
durumlarinin ve bdylece duygusal baglilik dizeylerinin yiksek oldugu goérulmektedir. Bu
noktada CAPS kullaniminin da dikkat ¢ekici ve hatirlamayi kolaylastirici bir potansiyele
sahip oldugu disunulmektedir.

Duygusal bagliik kapsaminda 0&grenci ifadeleri degerlendirildiginde ders
iceriklerinde kullanilan hedef kitleye 6zgli mizah molalari ve ses kayitlari sikiciligi
azaltarak dersi sevdirme noktasina olumlu etki sagladigi sonucuna ulasiimistir. Ornegin ilk
hafta sunulan ders igeriklerinde yer alan mizah molasin hedef kitlenin de asina oldugu
O0dev yapma surecindeki sikintilari mizahlastiran video ve CAPS &grenciler icin ders
iceriklerindeki sikicili azalttigi ve dersi sevmeye yonelik egilimlerini baglattigr géralmastar.
Mizah kullaniminin igerikteki sikiciigin Ustesinden gelip tekrar hayata doéndurebildigi
(Stambor, 2006) ve bdylece derse karsi bakis agisini degistirerek dersi sevmeye baslattigi
gorulmektedir (Lesser, Pearl ve Weber, 2016). Bu durum pozitif duygular, duygusal
baglihgin gelismesini tetikleyici 6zelligi sahip oldugunu gdstermekte (King, Mcinerney,
Ganotice ve Villarosa, 2015) ve mizah kullaniminin bu duygulari gelistirebilecek bir yapida
olmasi duygusal baglilik noktasinda bir avantaj olarak disunalebilir.

Bir diger sonug ise ders igeriklerinde mizah kullaniminin duygusal baglilikla iligkili
olan motivasyona yonelik olumlu etkisinin ortaya ¢ikmasidir. Ogrenme ortamlarinda mizah
kullanmanin sikicihigi azalttigi ve egitsel etkinlik agisindan baglhhgi artirmaya yonelik
motivasyonu gelistirdigi bilinmektedir (Bolkan ve Goodboy, 2015). Ayrica Miller ve digerleri
(2017) ders igeriklerinde konu ile ilgili mizah unsurunun kullaniimasi 6grenciyi baglihk
noktasinda motive edebildigini vurgulamaktadir. Benzer sekilde bu calismada da
programlamaya 6zgu CAPS’lerin kullanilmasi 6grencileri konunun igine daha kolay bir
sekilde cekmis ve zor olarak bilinen programlama dersine yonelik bakis acilarini
degistirmeyi basarmis ve motivasyonunu artirmistir. Genel olarak bakildiginda ders
iceriklerinde mizah kullaniminin duygusal bagliliga olumlu bir etkisinin oldugu gorulmustur.

Ozetle, ders igeriklerinde duygusal baghligi artirma yéninde mizah unsurlarinin
olumlu etkileri oldugu ortaya konulmustur. Ozellikle CAPS kullanilan igeriklerin daha dikkat

¢ekici oldugu ve bu durumun duygusal bagliiga katki sagladigi goértlmustir. Ayrica hedef
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kitleye 6zgu mizah molasi kullaniminin ve ses kaydi kullaniminin dersin sikicihdin atarak
dersi sevdirebildigi ve bu durumun duygusal baglihga katki sagladigi sonucuna

ulasilimigtir.

5.4.2. Gevrimigi Tartigmalarda Mizah ve Duygusal Bagllik

Cevrimici tartismalarda mizah kullaniminin duygusal baglihga etkisini 6lgcmek igin
tartismalarda kullanilan duygusal ifadelerin sayisi ve emoji butonlar ile duygusal tepki
duzeyleri belirlenmistir. Her iki duygusal bagllik gdstergesi agisindan mizah kullaniminin
anlamli bir farkhhik ortaya koydugu ve duygusal bagliligi net bir sekilde geligtirdigi
g6rilmustdr. Bu durumun mizah unsurlarinin tartismalara katilim noktasinda égrencilerin
duygusal o6zelliklerini olumlu ydnde etkiledigi ve cesaretlendirerek motive etmesinden
kaynaklandig1 dusunulmektedir.

Mizahlastiriimis tartisma ortamlarinda CAPS, miahlastiriimis metinsel ifadeler ve
miahi gorseller kullanmanin édrencileri cesaretlendirerek yanitlarinda daha fazla duygusal
ifadelere yer vermelerini ve duygusal tepki duzeyleri geligtirmelerini saglamistir.
Lamminpaa ve Vesterinen (2018) mizahin, tartisma ortamlarinda gergeklesen isbirlikgi
sorgulama 6grenimi sirasindaki sosyal etkilesimde yaygin bir role sahip oldugunu ifade
etmektedirler.

Calismada tartisma ortaminda kullanilan mizah unsurlarinin olusturdugu dogal ve
samimi bir ortam sayesinde yorum yazma noktasinda égrencilerin daha istekli olduklari ve
isbirlikli olarak problemlere mizah bakis agisi saglamak amaciyla daha fazla sosyal
etkilesime girerek topluluk olma hissi ile hareket ettikleri gérdlmastir. Lujan ve DiCarlo
(2016) mizahin derse bagliligi olumlu etkiledigini ve égrencilerin birbiri arasinda kopru
kurmaya yonlendirdigini ifade etmektedir. Ayrica mizahin 6grenme amaciyla isbirligi igin
tesvik edici oldugu da bilinmektedir (Unsal vd., 2018).

Bir diger sonug ise tartisma ortamlarinda mizahin buzlari eritme potansiyeline sahip
olusudur. Ogrenci ifadeleri degerlendirildiginde hic goérismeyen 6grencilerin  bile
birbirlerine yanitlar yazdiklari gériimustir. Bunun nedeni olarak mizahlagtiriimis tartisma
konularinin dgrencilerin de mizahi ifadeler kullanmalarini saglamis ve d6grencilerin
yazdiklari bu ifadelerin de birbirleri ile gérismeyen 6grenciler arasinda buzlari eritebildigi
dusunulmektedir. Benzer olarak mizahin buzlari eriten ve 6drencilerin daha aktif 6grenme
sureclerine katilmalarini saglayan ve bdylece bagliliga katki sunabilen bir potansiyele
sahip oldugu vurgulanmaktadir (Miller vd., 2017; Bilokguoglu & Debreli, 2018). Bu agidan

degerlendirildiginde ciddi bir 6grenme ortamini ortadan kaldirip daha samimi ve dogal bir
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ortam olusturma potansiyeli mizahin buzlari eriten 6zelligi sayesinde meydana geldigi
dusintlmektedir.

Ogrencilerin mizah kullanimi sayesinde daha cesaretli bir sekilde yanitlar yazabildigi
gorilirken 6grenmeye yonelik motivasyon noktasinda o6grenci ifadelerinden g¢ikan
degerlendirmeye goére herhangi bir olumlu etkisinin olmadigi gorulmustur. Bu durum
kullanilan mizahin 6grencileri de mizah kullanmaya yonlendirip konu kapsaminin digina
¢ikarabilme potansiyeline sahip olmasindan kaynaklanabilir.

Ozetle gevrimici tartismalarda mizah unsuru kullanmanin égrencilerin tartismalarda
duygusal ifadeleri daha fazla kullandigi ve duygusal tepki dizeylerinin yiksek olmasini
sagladig gorilmustdr. Mizahin samimi ve dogal bir ortam yaratmasi ve bunun sonucunda
ogrencilerin tartismalara aktif katilim noktasinda cesaret géstermeleri duygusal bagliliga
katki sundugunu gostermektedir. Fakat tartismalarda kullanilan mizah unsurlarinin
literatirtin aksine motivasyona olumlu bir katki sunmadidi da dikkat ¢ekici sonuglardan biri

olarak gérinmektedir.

5.4.3. Gevrimigi Odevlerde Mizah ve Duygusal Baghlik

Cevrimici uygulamali ve yuklemeli 6devler agisindan duygusal baghliga iliskin mizah
kullaniminin olumlu bir etkisinin oldugu ve iki grup arasinda deney grubu lehine anlaml
farkhhk sagladigi sonucuna ulasiimigtir. Bu sonucun ortaya c¢ikmasindaki nedenin
Odevlerin surekliliginin égrencileri biktirabilidigi fakat mizahlarin ise bu durumu ortadan
kaldirarak olumlu duygusal durumlari gelistirebilmesinden kaynaklandigi sdylenebilir.

Ogrencilerle yapilan gorismelerde 6devlerde kullanilan mizah unsurlarinda 6zellikle
CAPS ve karikatur kullanilmasinin égrencilerin degerli hissedebilmelerini sagladigi igin
motivasyona yodnelik katkilar sundugu goérulmektedir. Basarmak ve Mahiroglu (2016)
karikaturlerin 6zellikle motivasyonu yukseltici bir gictinin oldugunu ifade etmektedirler.
Ortaya c¢ikan benzer sonucun nedeni ise Odevlerde kullanilan karikattir ve CAPSIlerin
ogrenciler tarafindan kolay anlagilir, eglenceli olmasi ve &grencilere 6zgu oldugu igin
degerli gorilmesi nedeniyle 6devlere daha fazla gaba gdsterme istegi olusturarak motive
olmalarini sagladi§i disUndlebilir. Ornegin sekizinci ddevde kullanilan karikatiirde
ogrencilerin ddev verildigi zamanki duygularini 6grenciye 6zgl bir bicimde yansitiimasi
6grencilerin motivasyonun katki sagladigi distintlmektedir.

Diger taraftan &devlerde kullanilan hedef kitleye 6zgli mizah unsurlarinin
kullaniimasi ve eski aliskanliklarindan farkli olmasi nedeniyle 6devler mizah kullaniimayan
grubua gére daha fazla dikkat ¢cekmistir. Mizah, egitim ortamlarinda dikkat ¢eken bir

strateji olarak tanimlansa da (Wortley ve Dotson, 2016) bu dikkat gekme durumu tersine
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bir durum olugturarak konu kapsaminda gikmaya neden olabilir ve 6grenciyi derse yonelik
bakis acisini zedeleyebilmektedir (Lei vd., 2010). Bu calismada ise hedef kitlenin
anlayacagr sekilde mizah unsurlarinin  sunulmasi (6rnegin Fibonacci sayilarinin
hesaplanmasina yonelik mizahin BOTE égrencilerine 6zgl olarak sunulmasi) ve makul
sayida unsur eklenmesi etkili bir dikkat cekme noktasina yonlendirdigi ve ddevleri yapma
noktasinda bilissel caba olusturdugu gértlmastar.

Bir diger 6nemli sonug ise mizah unsurlarinin 6devlerin surekli olmasindan kaynakh
korku ve bikkinhigi azaltabildigi de gérilmektedir. Mizah korku ve stresi azaltabilirken ayni
zamanda oOzguveni ve motivasyonu da artirabilecek bir potansiyele sahip oldugu
bilinmektedir (Garner, 2006). Boyle bir 6zellie sahip olan érnegin 6grenci ifadelerinde 6n
plana ¢ikan Nusret karakterinin tuz serpisi gibi mizahlarin ddevlerin surekli olusundan
kaynakh korkuyu ve stresi indirgeyebildigi goriUnmustlr. Ayrica yuklemeli 6deve
egitimcinin kendisini dahil etti§i bir mizah unsuru gorsel olarak sunularak korkuyu
azaltmaya yonelik olumlu etkisinin oldugu goérulmus ve duygusal tepki duzeylerinin bu
Odevde digerlerine gore yuksek oldugu gorulmustir. Ayrica mizahlastirilmis bir video ile
sunulan yuklemeli ddev icin de duygusal tepki dizeylerinin yuksek oldugu ve ddevlere
yonelik korkuyu azaltabildigi dikkat ¢eken bir diger sonuctur. Jonas (2012) videolarda
mizahlagtirmanin ders ile ilgili olmasi gerektigini ve bdylece 6grenmeyi kolaylastiracagini
ifade etmistir. Bu calismada da benzer durumun ortaya ¢ikmasinda mizah unsurlarinin
programlama dersi kapsami c¢ercevesinde olusturulmus ve ilgisiz mizah unsurlari
kullaniimamig olmasindan kaynaklandigi sdylenebilir.

Genel olarak bakildiginda, yiklemeli ve uygulamali 6devlerde duygusal baglihk
agisindan mizahin etkisi acik bir sekilde gérilmektedir. Bu c¢evrimici 6grenme sureci
bileseninde duygusal bagdlilik noktasinda &6grenci ifadelerinden yola c¢ikarak mizah
unsurlarinin dikkat cektigi, korkuyu azalttig1 ve motivasyonu sagladigi gorulmustur.

Ozetle, hem uygulamali hem de yiklemeli édevlerde mizah unsurlarinin kullanimi
duygusal bagllik noktasinda olumlu bir etkiye sahiptir. Tartisma bileseninin aksine
Ozellikle CAPS ve karikatir kullanilmasinin gevrimici 0devlerde motivasyona yonelik
katkilar sundugu goérulmektedir. Ayrica mizahin korkuyu ve stresi azaltici etkisinin olmasi

Odevlerin surekli olusundan kaynakli korkuyu ve stresi indirgeyebildigi gérunmustar.

5.4.4. Cevrimigi Kisa Sinavlarda Mizah ve Duygusal Baghhk

Cevrimici 6grenme ortamlarinda yurutilen kisa sinavlarda mizah unsurlarinin
kullaniimasinin duygusal bagliliga duygusal tepki dizeyleri acisindan olumlu bir etkisinin

oldugu ve deney grubu lehine anlamli farklihk ortaya koydugu sonucuna varilmigtir.
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Bilissel ve davranigsal bagllik agisindan kisa sinavlarda mizah kullaniminin etkisi sinirli
kalmasina ragmen duygusal bagllik agisindan agik bir sekilde anlamli bir farkllik ortaya
koymustur. Bu durumun diger bilesenlere yodnelik olarak duygusal baghligi etki eden
olumlu duygulari tetiklemeye yonelik nedenlerden kaynaklandigi sdylenebilir.

Ogrenci ifadeleri degerlendirildiginde kisa sinavlardaki mizah unsurlarinin temelde
stresi azaltma ve sinavlara bakis agisini dedistirme agisindan net bir etkisinin oldugu
gorulmustur. Mizah unsurlarindan Ozellikle degerlendirmeye katilmayan ayri bir mizahi
soru sorulmasi ve bu soruda sadece mizahlastiriimis metinsel ifadenin yer almasi stresi
azaltma acisindan rahatlama hissi verdigi ve samimi bir ortam olusturdugu gorilmustir.
Bu durum da ister istemez 6grencinin sinav esnasindaki stresini azaltmistir. Sinav stresi
yuksek olanlarin sinavdaki performanslarinin disik oldugu ve mizahin da sinav sirasinda
stresi ve korkuyu azaltabildigi ifade edilmektedir (Berk ve Nanda, 2006). Ayrica kisa
sinavlarda mizah kullaniminin farklihk olusturabildigi, beklenmeyen bir durum oldugu
gorulmekte ve egitimcinin mizah unsurlarina kendisini ilave etmesinin de sinavlara karsi
olumlu bir bakis agisi kazandirmasi noktasinda katki sunmaktadir. Ayrica mizah
kullaniminin sikici bir 6grenme ortamindan kurtarabildigi ve ders karsi olumlu bir bakis
acisi kazandirdigi ifade edilmektedir (Lesser vd., 2016). Genel olarak bakildiginda kisa
sinavlarda mizah kullanimi stresi azaltma, derse karsi bakis agisini olumlu etkileme
agisindan duygusal bagliliga olumlu etkisinin oldugu agik¢a gorilmektedir.

Ozetle, cevrimici kisa sinavlarda kullanilan mizah unsurlarinin diger baghlik
turlerinin aksine duygusal bagliliga yonelik olumlu etkisinin oldugu net bir sekilde ortaya
konulmustur. Mizah unsurlarinin sinav sirasindaki stresi azaltabildigi, korkuyu azaltabildigi
ve rahatlama hissi verdigi icin derse karsi olumlu bir bakis agisi kazandirabildigi géralmus
ve bu durumun da duygusal baglihda olumlu etkisinin oldugu goérilmustir. Genel olarak
bakildiginda cevrimici 6grenme slreci bilesenleri olan ders igerikleri, tartisma, 6édev ve
quizlerde c¢esitli mizah unsurlarinin kullaniimasi 6grencinin es zamansiz ¢evrimigi
o6grenme ortaminda duygusal baghliginin yiksek olmasini sagladigi gorulmagstir. Ayrica
mizah kullaniminin 6grencilerin duygusal yonlerine hitap etmesi ve endise gibi duygulari
geri plana atarak motivasyona olumlu katki sunup 6grenme surecine daha fazla katilim
gOstermelerini sagladigi da bilinmektedir (Banas vd., 2011).

Tum derse baglilik turleri ele alindiginda mizah unsurlarinin davranigsal, bilissel ve
duygusal baghhga olumlu etkilerinin oldugu fakat sadece kisa sinavlar kapsaminda
davranigsal baglilige etkisinin sinirli oldugu gorulmuagtir. Tim ¢evrimigi 6grenm bilesenleri
baglaminda kisa sinavlardaki davranigsal baglilik gosterge puanlari disinda deney
grubundaki bagllik gbsterge puanlari sire¢ boyunca kontrol grubuna gére daha ytksektir.

Her iki grupta da bitln bilesenlerin buttin baglilik gdsterge puanlarinda farkh derecelerde
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de olsa zaman gectikge bir disis yasandigi dikkat cekmektedir. Bu durum arastirma
surecinin uzun olmasindan kaynakli olugsunun katilimcilarin surece ve mizah unsurlarina

alisma durumlarinin etkisi olarak yorumlanabilir.

5.5. Arastirmanin Sinirliliklar ve Benzer Arastirmalardan Farkliliklar

Bu arastirmada cevrimici 6grenme ortamlarinda ders igerikleri, tartismalar, 6devler
ve kisa sinav bilesenleri ¢cergevesinde c¢esitli mizah unsurlarinin dikkat cekme, hatirlama,
geribildirim ve mizah molasi amaciyla bilesenlere entegre edilip davranigsal, bilissel ve
duygusal baglihga etkisi incelenmistir.

Arastirma 14 hafta ile tamamen es zamansiz g¢evrimigi 6grenme ortamlariyla
sinirlandirilarak es zamanl ortamlardaki editici faktéri ¢alisma disarisinda tutulmus ve
bdylece derse bagliik Uzerinde sadece mizah unsurlarinin etkisi ortaya koyulmaya
calisiimistir. Uygulama slreci uzun tutularak égrencilerin davranigsal, bilissel ve duygusal
baghliga yodnelik surecteki degisimleri tespit edilmistir. Bu kapsamda programlama
dersinde temel konulardan olusan c¢evrimici 6grenme bilesenleri tasarlanmigtir. Asil
uygulama surecinde deney ve kontrol grubu 6grencilerinden derse baglilik gosterge puan
durumlarina gére 10’ar 6drenci segilerek mulakatlar gerceklestiriimistir. Bu miulakatlarda
ogrencilere rahat edebilecekleri ve samimi ortamlar olusturulup detayli nitel veriler elde
edilmeye c¢alisilarak 6grenci sayisina yonelik sinirlilik ortadan kaldiriimaya calisiimistir.

Bu calisma, es zamansiz g¢evrimici 6grenme ortamlarinda siklikla kullanilan ders
icerikleri, tartismalar, édevler ve kisa sinav bilesenleri Gzerinden yUrutilmustar. Cevrimigi
ortamda sunulan programlama dersinin bu bislesenler ¢ecevesinde sunulabilir olmasi
arastirmanin uygulama ve veri toplama surecini kolaylastirici rol oynamistir. Nitekim bu
bilesenlerle programlama o6gretimi surecine uygun olarak cogunlukla ders icerikleri ve
Odevlerin agirlikta oldugu bir sire¢ yurutulebilmektedir. Bu sire¢ tamamen es zamansiz
¢evrimigi 6grenme ortamlarinda yUratiimustar. Ders disi zamanlarda bazi égrencilerin
biraraya gelebildigi yapilan milakatlarda ortaya koyulmus fakat bu durumun c¢evrimigi
6grenme ortamlarinda derse baghliga yonelik olumlu ya da olumsuz bir etkisinin olmadigi
belirlenmigtir.

Calisma suresince ele alinan g¢evrimigi 6grenme bilesenleri kapsaminda genellikle
ders iceriklerinde kullanilan mizah unsurlari ise dikkat ¢ekme, hatirlama, geribildirim ve
mizah molalari amaci c¢ercevesinde sinirlandirilmigtir. Belirli amaglar dogrultusunda
geligtirilen mizah unsurlarinin tasariminda ise CAPS, karikatir, metinsel ifade, video,
animasyon ve mizahi gorseller kullaniimistir. Bu araclarla tasarlanan mizah unsurlari ise

dikkat cekme icin ders iceriginin ilk bélimune, hatirlama igin zor olan konunun bulundugu
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bdélime, geribildirim igin ders iceriklerinde yer alan kis etkinliklere ve mizah molalari igin
ise 6grencilerin biligsel olarak yorulabildigi bélimlere entegre edilmis ve sinirlandiriimistir.
Entegre edilen mizah unsurlarinin degerlendiriimesi amaciyla da degerlendirme formu
tasarlanmis ve elde edilen verilere gore mizahlarin iglevselligi ve guldurme dereceleri
ortaya koyulmustur.

Mizah alaninda yapilan ¢alismalar incelendiginde 6zellikle egitim alaninda yapilan
¢alismalarda ¢evrimici 6grenme ortamlarinda mizaha ydnelik galismalarin sinirli oldugu ve
genellikle egitici rolinin merkeze alindigi calismalara siklikla rastlaniimaktadir. Egiticinin
mizah anlayisi, mizahin ylz yluze ortamlarda ise kosulmasinda etkileyici faktér oldugu
bilinmektedir. Bu ¢alismada sadece ortam temelli bilesenlere odaklanmasi yéniyle insan
(egitici) faktorinid en aza indirgemesi yonuyle benzerlerinden farkhlagsmaktadir.

Cevrimici 6grenme ortaminda bagliliga yénelik ¢calismalarda davranissal, bilissel ve
duygusal baglihgin ortaya koyulmasi amaciyla bir takim Oolgeklerin gelistirildigi ve
genellikle bunlarin uygulandigi da dikkat ceken bir diger husustur. Olgeklerle ortaya
koyulmaya calisilan égrenci bagliiginda 6grencilerin 6lgedi doldurdugu anda ki fikirleri 6n
plana ¢ikmaktadir. Bu durumun yasanmamasi adina genellikle mulakatlar tavsiye
edilmektedir. Bu c¢alisma baghhigin belirlenmesi noktasinda da es zamansiz g¢evrimigi
6grenme ortamlarinda derse baglilik gdstergelerinin belilenmesi ve bu gdstergeler
cercevesinde Moodle OYS aracilidi ile log kayitlarin baglhiligin ne derece gelistitigine iliskin
cikarimlar yapabilmesi yonuyle de benzerlerinden farkhlagmaktadir.

Cevrimici 6grenme ortamlarindan elde edilen log kayitlari ile deney ve kontrol
gruplarina iliskin COB’ler kapsaminda mizahin anlamli farklihk olugturup olusturulmadigi
ortaya koyulurken ayni zamanda log kayitlari sayesinde slre¢ icerisinde derse baglilik
go6stergelerindeki degisim belirlenmistir. Bu degisimin belirlenmesi bilesenlere entegre
edilen mizah unsurlarinin etkilerinin belirlenmesini kolaylagtirmistir. Log kayitlari ile
genellikle davranigsal bagllik gostergeleri belirlenirken biligssel ve duygusal baglilik
gostergelerinin belirlenmesinde yasanan zorluklar bilinmektedir. Bu nedenle bilissel ve
duygusal baglilik gostergeleri log kayitlarindan belirlenebilmesi adina Moodle OYS'ye
mudahaleler yapilmis ve farkl bu gdstergelere yoénelik farkli 6grenci izleri belirlenmeye
calisiimistir. Bu noktadan hareketle ders igerikleri, tartisma, 6dev ve Kkisa sinav
bilegenlerine emojiler eklenerek ogrenci izlerinden belirlenmesi zor olan duygusal baglliga
iliskin nicel veriler elde edilebilmistir. Ozellikle bu agidan gevrimigi 6grenme ortamlarinda
derse baglilik cahismalarindan farklilik géstermektedir.

Cevrimici ortamdaki bilesenlere mizah unsurlarinin entegre edilmesi noktasinda
sinirli ¢alismalarin  oldugu ve bu calismalarin ise entegrasyona iliskin cergeve

olusturamadigi gorilmustir. Bu ¢alismanin pilot asamasinda mizahlarin entegrasyonu ve
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bu entegrasyona yonelik tasarimlarin gelistiriimesi Uzerine durulmus ve bir ¢erceve
olusturularak asil uygulama igin mizahlarin nasil entegre edilmesine iliskin kullanilabilir bir

cerceve ortaya konulmustur.



6. SONUG VE ONERILER

Bu bolimde cevrimici 6grenme ortamlarinda mizah kullaniminin derse bagliliga
iliskin etkisinin incelendigi bu arastirmada davranigsal, bilissel ve duygusal baghlik
acisindan mizahin etkisine iliskin sonuglar sunulmaktadir. Ayrica bu etkinin olusmasinda

rol oynayan unsurlara yonelik sonuglara da yer verilmektedir.

6.1. Sonuglar

e Cevrimici ortamda mizah kullaniminin davranissal, duygusal ve biligsel
acilardan farkh sekillerde bagliliga olumlu etkileri s6z konusudur. Bu baglamda
ogrenci Ozellikleri, mizah unsurlarinin o6zellikleri, mizahin ders surecinde
kullanilma sekli, ¢cevrimici ortam 6zellikleri ve ¢evrimigi ortamda sunulan dersin
(programlama dersinin) ozellikleri sunulan mizahlarin etkilerinin ortaya
¢lkmasinda rol oynayan unsurlardir.

e Mizah unsurlari baglaminda CAPS, karikatlir ve videolar éne ¢ikarken, 6zellikle
internet fenomenlerinin ele alindidi ve egitimcinin kendisini mizah unsuru olarak
ele almasinin farkli baghlik tarleri Gzerine olumlu katkilari olmaktadir.

e Mizah unsurlarinin mizah olma durumlarinin yiz ifadelerinden duygu degisimi
yapabilen uygulamalarla ortaya konulmasi, égrencilerin mizah algilarinin dogru

tespit edilmesi icin etkili bir role sahiptir.

6.1.1. Mizah Kullaniminin Davranigsal Baglhihga Etkisi ile ilgili Sonuglar

e Ders icgeriklerinde, tartismalarda ve o6devlerde mizah kullanimi davranissal
baglihk gostergeleri birlikte ele alindiginda davranigsal bagliliga olumlu etkileri
s6z konusuyken kisa sinavlarda davranigsal baglilida etkisinin olmadigi
gorulmektedir.

e Cevrimici ortamda kullanilan mizah unsurlarinin davranigsal baglihga katkilari
olan grupta, bu unsurlarin dinlendirici bir etki olugturmalari ve merak uyandirma
potansiyelleri 6ne ¢ikmaktadir.

o Davranigsal bagllik gostergeleri ayri ayri ele alindiginda mizah unsurlarinin
sayfayl goéruntlileme sayisi ve duygusal tepki sayilarina herhangi bir etkisi
olmazken 6zellikle ders igeriklerini izleme sirelerine, tekrar izleme sayilarina ve

tamamlama sayilarina olumlu etkisinin oldugu ve bu etkilerin de ders iceriklerini
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zamaninda caligmaya, takip etmeye, devamlilik gostermeye, caba gostermeye
ve odaklanmaya yardimci olma noktasinda katkilarinin oldugu goértulmektedir.

e Mizah kullanilan grupta, ¢evrimigi tartismalara katilm diger ¢evrimici 6grenme
sureci bilesenlerine katillanlardan daha az gergeklesmektedir. Tartismalardaki
davranigsal gostergelerinden incelendiginde oOgrencilerin verdigi yanit sayisi,
kelime sayisi ve tartismalarda gegirilen sdreler agisindan mizah kullaniminin
olumlu bir etki goésterdigi sonucu ortaya cikarken duygusal tepki sayilarina
herhangi bir etkisinin olmadigi goérulmektedir. Mizahin tartismalara yonelik
davranigsal baglihk goéstergelerine olumlu etkilerin 6grencileri aktif olarak katilim
go6stermelerini, tartisama konularini takip etmelerini stirdirmeyi saglamaktadir.

e Uygulamali ddevlerde mizah kullanimi davranissal badlilik gostergelerinden
uygulama suresi ve uygulama deneme sayilarina olumlu yonde etkisinin olurken
inceleme sayilari, uygulama gonderim sayilari ve duygusal tepki sayilarina
herhangi bir etkisi olmamaktadir. Yuklemeli 6devlerde ise 6dev inceleme
sayilarina olumlu etkiler olmakta, 6dev gonderim sayilari ve duygusal tepki
sayllarina herhangi bir etkisinin olmamaktadir. Cevrimigi 6devlere illigkin
davranigsal baghlik gdstergelerini gelistirme potansiyeline sahip olan mizah
unsurlari 6dev yapma istegi olusturma, takip etmeyi saglama, ¢aba géstermeye
tesvik etmesi ve kisa zaman icerisinde 6devleri yapmayi saglama seklinde katki
sunmaktadir.

e  Cevrimici kisa sinavlarda mizah kullaniminin davranigsal bagllik agisindan bu
unsurlarin kullanilmadigi grup ile farkhhk olusturmamaktadir. Kisa sinavlarda
kullanilan mizahlar stres ve kaygiyi azaltarak kismen odaklanma ve c¢aba
gosterme saglayabilmekte, ancak sinav sirasinda zaman problemine neden

olabilmektedir.

6.1.2. Mizah Kullaniminin Bilissel Baglihga Etkisi ile ilgili Sonuglar

e Mizah kullaniminin ders icerikleri, tartisma, 6édev ve kisa sinavlarda bilissel
baghligi gelistirdigi gorulmustir. Fakat kis sinavlardaki biligsel baghligin
gelismesinde ders iceriklerinde yer alan mizah unsurlari etkili olmustur.

e Ders igeriklerinde mizah kullanimi biligsel baghhg gelistirmektedir. Bu olumlu
etki bilissel bagllik goOstergelerinden es zamanh farkh etkinlik inceleme
sayilarina Dbelirgin bicimde vyansirken, bu yansima sonucunda mizah
unsurlarinin hatirlamaya yardimci olma, kesfetmeyi saglama, farkli kaynaklara

yonlendirme, baskalariyla bilgi paylasma, 6z dizenleme, biligsel caba gosterme



212

ve oOgrenmeyi kolaylagtirma yonuyle bilissel baglhhgr gelistirmede rol
oynamaktadir.

e Tartigmalarda mizah kullaniminin biligsel baglihda kismen olumlu etkisi s6z
konusudur. Bu etki mizah kullaniminin farkli fikirler edinme, akran 6drenme,
orneklendirme ve problem ¢bzme sureglerindeki bilissel baglihk gdstergelerine
olumlu olarak yansimaktadir. Ancak mizahli tartismalarin bilgi digi paylasimlar
da olusturmasi biligsel baglihgi olumsuz etkilemektedir.

e Uygulamali ve yiklemeli o6devlerde mizah kullanimi bilissel bagliligi
gelistiremektedir. Bu gelisim, ¢evrimici 6devlerde mizah kullaniminin etkisi daha
¢ok Odevlerden isteneni anlamaya yardimci, problem c¢cézmeyi kolaylastiricl,
bilissel c¢abayi artirici ve farkli kaynaklara ydnlenme seklinde ortaya
¢lkmaktadir.

e Cevrimici kisa sinavlarda bilissel bagliik gostergeleri mizah kullanilan grupta
kullaniimayan gruba goére anlamli olarak daha yuksek bir sekilde gelismigtir. Bu
gelisme mizah kullaniminin stresi azaltma yonuyle biligsel baghlikta olumlu katki
ortaya koyarken mizahlarla ilgilenmenin &lgme aracina ayrilacak zamani
sinirlandirmasi ve dgrencinin  konsantrasyonunu bozabilmesi nedeniyle

ogrencilerde kismen endise olusturabilmektedir.

6.1.3. Mizah Kullaniminin Duygusal Baglihiga Etkisi ile ilgili Sonuglar

e Calismada ders igeriklerinde, tartismalarda, 6devlerde ve kisa sinavlarda mizah
kullanilan grupta, bu unsurlarda mizah kullanilmayan gruba goére duygusal
baghligin gostergeleri daha ¢ok gelismistir.

e Mizah kullanilan gruptaki ders igerikleri duygusal bagllik ¢ergevesindeki olumlu
etkilerinin de mizah unsurlarin dikkat cekme, dersi sevdirme, sikicihidi azaltma
ve motivasyonu arttirma gibi katkilar saglamistir.

e Cevrimici tartismalarda kullanilan mizah unsurlari  duygusal bagllk
gOstergelerinden duygusal ifade sayilari ve duygusal tepki dizeylerine olumlu
etki sunmaktadir. Tartismalardaki mizah unsurlarinin cesaretlendirme, sosyal
etkilesim ve buzlari eritme agisindan olumlu katkilari olmaktadir.

e  Cevrimici 6devlerde mizah kullaniminin duygusal baghlik gergevesindeki olumlu
etkileri motivasyonu arttirma, dikkat ¢cekme ve korkuyu azaltma ve stresi
azaltma seklinde ortaya ¢cikmaktadir.

e  Cevrimici kisa sinavlarda kullanilan mizah unsurlari stresi azaltarak ve sinavlara

bakis acisini olumlu yonde degistirererek duygusal bagliligin gelisimine katki
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saglamakta ve bu nedenler mizah unsurlari kullaniimayan gruptaki 6grencilerine

g6re duygusal baglilik daha ¢ok gleismektedir.

6.2. Oneriler

6.2.1. Arastirma Sonuglarina Dayali Oneriler

1.

Cevrimici 6grenme ortamlarindaki uygulamalarda derse baghhgin arttirimasi ve
bu sekilde olumlu &grenme g¢iktilarina ulasiimak istendiginde mizah
unsurlarindan yararlanmak énemli bir yol olarak kullanilabilir.

Pilot galisma asamasinda mizahlastiriimis ders igeriklerinin hangi asamalardan
gecerek olusturuldugu belirlenmigtir. Bu cercevede belirlenen asamalar
standardize edilerek c¢evrimi¢i 6grenme ortamlari icin tipik mizahlastirma
prensipleri ortaya konulabilir.

Mizahlarin c¢evrimigi ortamlara entegrasyonunda ogrenci Ozellikleri, mizah
unsurlarinin 6zellikleri ve konu 6zelliklerinin dikkate alinmasi olumlu 6grenme
¢iktilar olusturmada katki saglayici olabilmektedir.

Arastirma sonucunda kisa sinavlarda kullanilan mizah unsurlarinin davranissal
baglihk noktasinda etkisinin olmadigi gorulmustir. Bu nedenle c¢evrimigi
degerlendirme sureclerinde mizah kullaniimasi noktasinda nelere dikkat edilmesi
gerektigi arastirilabilir.

Arastirma kapsaminda geligtirilen ders igerikleri programlama dersi kapsaminda

derse baglihgi artirmak amaciyla farkh alanlarda kullanilabilir.

6.2.2. Gelecekteki Arastirmalara Yénelik Oneriler

1.

Pilot calisma kapsaminda mizahlastirilmis ders igerikleri ele alinmis ve
mizahlarin dikkat ¢ekme, hatirlama, geribildirim ve mizah molalari agisindan
islevsel oldugu gorulmustur. Belirlenen bu islevlerin yerine farkli amaglarla
mizahlastirma yapilarak kapsam genisletilebilir.

Bu arastirma kapsaminda c¢evrimigi 6grenme bilesenlerinden ders igerikleri,
tartisma, 6dev ve quizler kapsaminda davranigsal, bilissel ve duygusal baghlk
ele alinmigtir. Yapilmasi planlanan galismalara sadece bir ¢evrimici 6grenme
sureci ele alinip sadece bir bagliik turinun derinlemesine incelenmesi
gerceklestirilebilir.

Bu arastirmada c¢evrimici 6grenme bilesenleri siklikla kullanilan ders icerigi,

tartisma, d6dev ve kisa sinavlardan olusturulmustur. Bu bilesenler ¢evrimici
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6grenme-6gretme sirecinde 6nemli bir yeri kaplasa da timin0 icermemektedir.
Bu sdreci tumiyle kapsayacak sekilde yeni bilesenlerin eklenmesiyle farkl
calismalar gergeklestirilebilir.

Arastirma kapsaminda baghliga iliskin gostergeler daha ¢ok ortamin izin verdigi
nicel veriler izerinden ele alinmistir. Bu baglamda farkli OYS’lerin potansiyelleri
ve turetilmis verilerden elde edilen gostergeler ile baghhga iliskin daha genis
kapsamli degerlendirmeler yapilabilir.

Bu arastirma programlama dersi kapsaminda yuratiimustar. Farkli bir ders
kapsaminda yurutilerek dersten kaynakli etkiler ortaya konulabilir.

Bu arastrma es zamansiz g¢evrimigi 6grenme ortamlarinda yudritilmas ve
Ogretici faktorl geri plana atilarak ¢evrimici 6grenme bilesenlerine odaklaniimis
ve bu kapsamda mizahlar olusturulmustur. Es zamanli ¢evrimici 6grenme
ortamlarinda ogretici faktérinin 6n planda oldugu arastirmalara yapilarak
mizahin farkl degiskenler acisindan etkisi ortaya konulabilir.

Bu calisma baghlik tdrlerinin gelisimlerinin  ¢evrimici ortamda birbirlerini
etkileyebildiklerini gostermektedir. Bu baglamda bu etkilemenin ne sekilde
gergeklestigine iliskin derinlemesine ¢alismalar alana katki saglayici olabilir.

Bu calismada cevrimici tartismalarda derse bagliliga mizahin etkisinin olumiu
yonde oldugu belirlenmistir. Cevrimici 6grenme ortamlarinda tartismalari temel
alan farkli degiskenleri inceleyen calismalarin yaygin bicimde ele alindigi
disunildiginde, bu calismalar gergevesinde mizah unsurunun roll ortaya
konulabilir.
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Ek 1: Ornek Degerlendirme Formu
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Degerlendirme Ifadeleri Katiliyorum Katilmiyorum Fikirleriniz
Materyalin giris kisminda verilen mizahi 6delerin;
» ilgimi cektigini soyleyebilirim.
» daha sonraki icerikler hakkinda merakimi uyandirdigini
dasuntyorum.
» materyale odaklanmama engel olacagdini distniyorum
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Ek 1 Devami

Icerik Ekran Goriintusii MIZAH MOLASI

» gereksiz oldugunu disuniyorum.
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Sizce ne kadar komik? 2 ~Js :’/;7“7 )
;(:nn;:kb'l:“'l Ehigte... Bak bu iyiydi. ;?;:::'a?f’k Zuhahahaha...
Icerik Ekran Gortintlisi GERIBILDIRIM
TEMEL KAVRAMLAR Degerlendirme Ifadeleri Katiliyorum Katilmiyorum Fikirleriniz
Geribildirimlerin mizah 6geleri ile birlikte verilmesinin;
» etkinligi tekrar yapmaya tesvik edici oldugunu
dastnayorum.
i o etkinlikte eksiklerim olsa da hosuma gittigini
g dasuntyorum.
l_“:::::*w_ ¥ ® konu ile ilgili eksiklerimin farkina varmami sagladigini
o dastnayorum.
- WY

|-

Sizce ne kadar komik? 2 s @
- N \_/I
Komik mi Ehiste... Bak bu iyiydi. Hahaha. Cok Zuhahahaha...

simdi bu? iyiyaaaa...
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349128@ogr.ktu.edu.tr

349132@ogr.ktu.edu.tr

IeN

349134@ogr.ktu.edu.tr

1 Ekim 2017, Pazar, 15:17

2 Ekim 2017, Pazartesi, 00:11

13 Ekim 2017, Cuma, 19:14

16 Ekim 2017, Pazartesi,

16:54

11 Kasim 2017, Cumartesi,
15:59

2 Ekim 2017, Pazartesi, 15:23
4 Ekim 2017, Carsamba,
19:44

13 Ekim 2017, Cuma, 20:13

8 Kasim 2017, Carsamba,
21:06

2 Ekim 2017, Pazartesi, 18:30

2 Ekim 2017, Pazartesi, 00:10

2 Ekim 2017, Pazartesi, 00:22

13 Ekim 2017, Cuma, 20:55

16 Ekim 2017, Pazartesi,

16:54

11 Kasim 2017, Cumartesi,
17:29

2 Ekim 2017, Pazartesi, 15:35

4 Ekim 2017, Carsamba,
20:02

4 Kasim 2017, Cumartesi,
22:49

8 Kasim 2017, Gargamba,
21:58

2 Ekim 2017, Pazartesi, 18:56
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Ek 3: Miilakat Formu (Deney Grubu igin)

GENEL DUSUNCELER

1. Daha gok hangi zamanlarda etkinlikleri uygulamayi tercih ettin? (sinav yakin, édev son tarihi vb.)

2. Sistem ders calistiktan sonra égrendiklerinle ilgili arkadaglarinla paylagimda bulunuyor musun?

DERS ICERIKLERI ILE ILGILI

1. Mizah unsurlar hakkindaki distincelerin nelerdir? (Dikkat gekme, hatirlama, eglenme vb.)
2. Mizah unsurlarinin olmasi icerikleri izlemeni nasil etkiledi? (Anlamayi kolaylastirma, merak uyandirma, dikkat
¢cekme, motivasyon vb.)

3. lcerikleri galistiktan sonra nasil bir duygu hissettin?
a. Hoslanma, sikilma, eglenme vb.?
b. Eglenirken 6drendigini veya dinlendigini distntyor musun?
4. Ders igeriklerinin mizahsiz oldugunu varsayalim. O zaman ders igeriklerini takip etme durumun nasil degigirdi?
5. Ders iceriklerini takip etmendeki sebepler nelerdir?

6. Igerikleri tekrar izleme durumun hakkinda diisiincelerin nelerdir?
a. Hangi durumlarda tekrar izlemeye ihtiyag duydun? (quiz, uygulama, sinav éncesi ve esnasi)

7. Bu sistem seni farkl kaynaklara yénlendiriyor mu?

ODEV VE UYGULAMALAR ILE ILGILI:

1. Mizah unsurlari hakkindaki diisiincelerin nelerdir? (Dikkat gekme, hatirlama, eglenme vb.)

a. Kullanilan mizah unsurlari 6dev ve uygulamalara karsi ilgini nasil etkiledi?

b. Mizahl 6dev ve uygulamalarin konuyu 6grenmedeki etkisi sence nasildi?

c. Yeni 6devleri merak ediyor musun? Neden?

2. Odev ve uygulamalarda yer alan mizah unsurlari 6devleri daha iyi yapmanda nasil rol oynadi?

3. Odev ve uygulamalar esnasinda ve sonrasinda nasil bir duygu hissettin?

a. Hoslanma, sikilma, eglenme vb.?

4. Eglenirken 6grendigini veya dinlendigini diisiiniiyor musun?

QUIZ ILE ILGILI

1. Mizah unsurlari hakkindaki diisiincelerin nelerdir? (Dikkat cekme, hatirlama, eglenme vb.)

2. Quizlere katiim gdstermende mizah unsurlarinin rolii nedir?

a. Mizah unsurlari quiz sirasinda ve sonrasinda neler hissettirdi?

b. Quizlerde mizah unsuru olmasi quiz sorularina yénelik harcadigin ¢abayi nasil etkiledi? Bu cabanin 6grenmene

katki sagladigini diisiiniyor musun?

TARTISMALAR ILE ILGILI

1.
2.

a.
b.

Mizah unsurlari hakkindaki dustincelerin nelerdir? (Dikkat cekme, hatirlama, eglenme vb.)
Tartismalara katiliminda seni mizah unsurlari nasil etkiledi?

Mizahli tartismalar 6grenmeni nasil etkiledi?
Tartismalarin glinliik espriler icermesi sana ben de katilayim hissi veriyor mu?

Yeni bir tartisma konusu agmanda seni etkileyen neydi? (Eger tartisma baslattiysa)




Ek 4: Miilakat Formu (Kontrol Grubu igin)
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GENEL DUSUNCELER

3. Daha ¢ok hangi zamanlarda etkinlikleri uygulamayi tercih ettin? (sinav yakin, édev son tarihi vb.)

4. Sistem ders galigtiktan sonra égrendiklerinle ilgili arkadaglarinla paylagimda bulunuyor musun?

DERS ICERIKLERI ILE ILGILI

8. Ders icerikleri hakkindaki diisiincelerin nelerdir?

9. Igerikleri galistiktan sonra nasil bir duygu hissettin?
a. Hoslanma, sikilma, eglenme vb.?

10. Ders igeriklerini takip etmendeki sebepler nelerdir?

11. icerikleri tekrar izleme durumun hakkinda disiincelerin nelerdir?
a. Hangi durumlarda tekrar izlemeye ihtiya¢g duydun? (quiz, uygulama, sinav éncesi ve esnasi)

12. Bu sistem seni farkl kaynaklara yénlendiriyor mu?

ODEV VE UYGULAMALAR ILE ILGILI:

5. Odev ve uygulamalar hakkindaki diigiincelerin nelerdir?
a. Yeni 6devleri merak ediyor musun? Neden?

6. Odev ve uygulamalarda katilmanda seni etkileyen unsurlar nelerdir?

7. Odev ve uygulamalar esnasinda ve sonrasinda nasil bir duygu hissettin?
a. Hoslanma, sikilma, eglenme vb.?

QUIZ ILE ILGILI

3. Quizler hakkindaki distincelerin nelerdir?

4. Quizlere katihm gdstermende seni etkileyen unsurlar nelerdir?
a. Quiz sirasinda ve sonrasinda neler hissettin?

TARTISMALAR IiLE ILGILI

4. Tartismalar hakkindaki diisiincelerin nelerdir?
5. Tartigmalara katiliminda seni etkileyen unsurlar nelerdir?

a. Tartismalarin 6grenmene etkisi nasildi?
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Ek 5: Ornek Mizah Unsuru-1

TEK BOYUTLU DIZILER

1 yazmayi mi birakmaliyim?

incicaps.com/e/1204848/ [ Onceki )| Sonraki |

(Dizilerin ilk indisinin 0 ile bagladidi ve programlama da siklikla yapilan bir hata olmasi nedeniyle
hatilama amaciyla internette fenomen olan bir karakter ve onun diyalogu programlamaya
uyarlanmistir.)
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Ek 6: Ornek Mizah Unsuru-2

1 #include <stdio.h>
2
3 main()

{
}

(88}

or (int i=1; i<=200; i++) |

o ~ O Ul B~

1 Dy s damabar, 00 Uestere Vesyler v | otmagh |6 Zeara sanugion &) Kagat]

Swpidali teardlla.. .

(For dongusunin kullanim amaci CAPS ve video ile birlestiriimis ve sosyal medya Uzerinden
siklikla kargilasilan acitasyon muzigi ile dénglyu bilmeyen 6grencinin durumu verilmigtir. Ardindan
donguleri bilen dgrencinin tek satir kodla basari saglamasi thug life gorseli ve nesneleri ile ifade
edilerek mizahlagtiriimigtir.)
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Ek 7: Ornek Mizah Unsuru-3

Odevden sifir aldigimi 6grenince BEN

(GIF ve CAPS bir arada kullanilarak égrencilerin 6dev yaparkenki durumlarinin mizahi bir sekilde
anlatimi, ders igeriklerine mizah molasi olarak entegre edilmistir.)
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Ek 8: Ornek Mizah Unsuru-4

(Sosyal medyada siklikla karsilasilan Nusret karakterinin dinyaca Unli tuz atma seklinin programi
yazmalari 6grencilerden uygulamali 6dev olarak istenmistir.)
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Ek 9: Ornek Mizah Unsuru-5

Cok iyi de oldu

Cok giizel iyi oldu

Aralarinda bi fark galdi

O farklan ¢ok giizel oldu.

Herkesin koduna gimse garigamaz
Ha nasil garisamaz

Ben bu sekil kodlarim

Bu bayan su sekil kodlar

Su sekil kodlar

Programlama bidir.

(Tartisma konusu baslatirken internette fenomen olan kisinin goérseli ve mizahi ifadeleri
kullaniimigtir. Bu tartisam konusu ile programlamanin zorlugu tGzerinden tartismalari istenmistir.)
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Ek 10: Ornek Mizah Unsuru-6

Acun abi Almanya'dan
geliyoz. Klavyeden girilen
sayiya kadar olan asal
sayilari ekrana yazdiran
programi yazamiyoz ©
beatbox da yapamiyoz.
©YARDIM LAZIM.

(Kisa sinavlarda dgretici kendini mizah unsuru olarak kullanarak soru sormustur. Burada soru kéku
mizahi metinsel ifadeler ve gorsellerle sunulmustur.)
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