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OZET

1. Sinif Ogrencilerine Gikarma igleminin Ogretilmesinde Drama Yénteminin
Kullanimindan Yansimalar

Egitim alaninda yapilan arastirmalarin sonucunda sinif i¢i 6grenme ortamlarinda
farkh yontemler uygulandigi gézlenmistir. Bu yéntemlerden biri de yaratici drama temelli
ogretim yontemidir. Bu arastirmada 1. sinifa yeni baglayan dgdrencilerle “Dogal Sayilarda
Cikarma Islemi” konusunun égretiminde drama yénteminin kullaniimasinin sinif igindeki
matematik dersinden yansimalarin o6grenci basgarisina etkisi ve ders sonrasinda
ogrencilerin géruslerinin belirlenmesi amaglanmaktadir. Bu genel amag¢ dogrultusunda
asagidaki alt problemlere yanit aranmaktadir.

1. Yaratici drama yonteminin kullaniimasi ile islenen matematik dersinin sinif

icinden yansimalari nelerdir?

2. Yaratici drama yontemi kullanilarak iglenen matematik dersi hakkinda 6grenci

gorusleri nelerdir?

Arastirmada ilkégretim 1. sinifa devam etmekte olan 14 6grenci ile yaratici drama
yontemi kullanilarak matematik dersi yapilmis ve 06grenme ortaminda yasananlar
gbzlemlenmigtir. Arastirmada nitel arastirma yaklagsimi benimsenmis ve veriler nitel
arastirma yontemlerinden olan goézlem teknigi kullanilarak, sinif ortaminda calisma
yapraklari uygulanarak ve uygulamanin sonunda segilen bazi 6grencilerle goérisme
yapilarak toplanmistir. Ardindan veriler betimsel-yorumsal analizin yapisina uygun olarak
analiz edilmistir.

Arastirmanin sonucunda yaratici drama yénteminin matematik dersi igin uygun bir
yontem oldugu sonucuna variimistir. Yaratici drama temelli ders planlari sayesinde
ogrencilerin ¢ikarma islemi konusunu eglenerek ve zorlanmadan 6grendikleri sonucuna
ulasilmistir. Ayrica bu yéntem sayesinde &égrencilerin ders suresince aktif olmalarinin
matematik dersine karsi motivasyonlarinin artmasina katki sagladigi sonucuna variimistir.
Ders sirecinde kullanilan materyallerin dersi somut hale getirmesi ¢ikarma islemi
konusunun &grenilmesini kolaylastirdigi icin 6grencilerin uygulanan ¢alisma yapraklarinda
basarili olduklari goérilmustir. Ogrencilerin  ¢alisma kagitlarinda basarili  olmalari
matematik dersine kargi bakig aciklarini olumlu yonde degistirdigi sonucuna variimistir.
Bu sonuglar dogrultusunda drama yonteminin 6grenme ortamlarinda daha sik kullaniimasi
ve ogretmenler icin seminerler ve ilgili kitaplarin olusturulmasi gerektigi dnerilmistir.

Drama 63renme ortami igin dnemli bir yontem olmasi sebebiyle 6gretmen adaylarina

Vii



drama derslerinde 6grendiklerini deneyimleme imkanlarinin daha sik verilmesi gerektigi

Onerilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Yaratici Drama, Cikarma islemi, ilkokul.
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ABSTRACT

Reflections On The Use of The Drama Method in The Teaching of Subtruction to
The 1st Grade Students

As a result of There search conducted in the field of education, it has been observed
that different method sare applied in the classroom learning environments. One of these
methods is the creative drama-based teaching method. The aim of the study, it is aimed to
determine the effects of reflections from mathematics class on the success of students in
using the drama method in teaching the subject of Subtraction in Natural Numbers and
the opinions of the students after the lesson. There are some research questions to be
answered.

1. What are There flections of the use of creative drama method on the students

while teaching mathematics?

2. What are the thoughts of the students about whether the mathematics lessons
conducted with the use of creative drama method can easethepupils’ learning or
not?

In There search, 14 students of 4th grade of primary education were given creative
drama-based mathematics and the learning environment was tried to be defined by
observing the learning environment. Qualitative research approach was adopted in There
search and the data were analyzed in accor dance with the structure of descriptive-inter
pretative analysis.

As a result of the study, it is concluded that creative drama method can enhanse
and make the learning easier besides being a suitable method for mathematics lesson.

Thanks to creative drama-based lesson plans, it is concluded that the students have
learned the subject of extraction process with fun and with out difficulty. In addition, it is
concluded that this method has contributed to the increase of students' motivation towards
mathematics course and their being very active during the lesson and that this has
facilitated the learning of the subject. Since the materials used in the course process
made the course easier to learn the subject of subtraction, students were found to be
successful in the applied worksheets. It was concluded that students' success in working
papers changed their perspective towards mathematics lesson positively. In line with
these results, it is suggested that drama method should be used more frequently in
learning environments, There lated books must be written, and more seminars should be

held for teachers.



As using drama is an important method for the learning environment, it can be
suggested that prospective teachers should be given more opportunities to experience
what they have learned in drama lessons.

Keywords: Creative drama, Subtruction, Elementary School.
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1. GIRIS

Egitimin bireyde davranis degistirme slreci oldugu bilinmektedir. EgJitim yoluyla
kisinin hedefleri, bilgileri, davraniglari, tavirlari ve ahlaki degerlerinin degistigi sdylenebilir.
Bireylerde gerceklesen degisimlerin egitim slirecinde olumlu olmasi beklenir (Demirel,
2004). Bireyin yasantisi yoluyla davraniglarinda meydana gelen kasith davranig
degistirme surecine egitim denir (Ertirk, 1972). Bu tanimdan anlasilacagi Uzere egitim
rastgele olmaz, bireyin yasadiklarindan hareketle kasith ve istenilen davranis
degisikligidir. Davranis degisikligi yapabilmek igin her seyi énceden planlamaliyiz
(Selanik-Ay, 2005).

Planl ve programli olmayan yagsam icinde kendiliginden olugan egitime informal
egitim denir. Birey yasantisi iginde karsilastigi kisiler ve durumlarla etkilesime girerek yeni
seyler ogrenir. Cocuklar yasitlariyla oynarken, gencler akranlariyla vakit gegirirken
etkilesime girerek toplumsallasir ve bu sayede yeni bilgiler &3drenir (Fidan, 2012).
Toplumlar gelistikge informal egitim sireci bireyin gelismesi igin yetersiz kalir. Bu yluzden
planli ve programli calisan egitim yerleri agiimistir. Onceden hazirlanmis bir program
dahilinde planli olarak 6gretmen tarafindan yuratilen kontrolli egitim surecine formal
egitim denir. Formal egitim yerleri okullardir (Fidan, 2012). Formal egitim iki kisma ayrilr.
Okulda belli bir yas grubuna Milli Egitimin amagclari dogrultusunda verilen planli ve
programl egitim sirecine orgiin egitim denir (Taymaz, 1978). Orgin egitim okul
Ooncesinden yuksekogretime kadar devam eder. Yaygin egitim ise o6rgin egitimin
olanaklarindan yararlanamamis, basladiklari okullardan ayrilmak zorunda kalan kisilerin
ya da orgun egitim kurumlarinda okuyan ve mesleki anlamda kendilerini geligtirmek
isteyen Kigilerin tercih ettigi egitim durumlaridir.

Dunyadaki batin ilkdgretim programlarinda formal egitimin temeli olarak édrencilerin
dil ve matematikle ilgili becerilerinin geligtiriimesine yer verilmigtir. Cinklu bu beceriler
ilkokulda formal egitimin temelini olusturur. Bunun nedeni ise dil ve matematik alanlarinda
ihtiyagc  duyulan becerilerin  temelini  olusturmasidir  (Baykul, 2003). ilkégretim
programlarinda blyuUk bir zaman dilimini kapsayan matematik, ginimuizde ve gelecekte
onemli bir yere sahip olacagi bilinmektedir. Bu ylzden “Matematik nedir?” sorusunun
cevabini bilmek énemlidir.

Hayatin birgok alaninda yer verdigimiz bitin bilimlerin temelini olusturan matematik,
kendi bagina bir sistem olup yapi ve baglantilardan olusan, soyutlamalar ve genellemeleri
iceren zihinsel bir kavramdir (Alakog, 2003). “Matematik nedir?” sorusunun cevabi Turk

Dil Kurumu’nda soyle ifade edilmektedir. Aritmetik, cebir, geometri gibi bilim dallari olan ve



ilkogretim, ortadgretim ve yuksekokullarda 6grenciler bigim, sayi ve gokluklari, 6zelliklerini
ve aralarindaki bagintilari uygulamaya dayali olarak belli bilgilerin ve anlayislarin
kazandiriimasi icin verilen derstir (URL-1, 2010).

Matematigin soyut kavramlardan ve soyutlamalar slrecinden olusmasi dgdrencilerin
matematigi 6grenmesini zorlastirmakta ve bu alandaki bagarinin disuk olmasina neden
olmaktadir (Cakmak, 2000). Bunu 6nlemek igin nitelikli bir matematik egitimi dnem
kazanmaktadir.

Matematik egitimi okul ve akademik matematik olarak ikiye ayrilir. Akademik
matematik, matematigin bilgi birikiminden yararlanarak teorik ve pratik anlamda matematik
bilimine katkilarda bulunmak igin matematikcilerin c¢alistigi matematik alani olarak
tanimlanir. Okul matematigi “Toplum icin nasil bir insan yetistirmek istiyoruz?” sorusunun
cevabini dusinidrken “Matematikle ilgili ne 6gretelim? Nasil 6gretelim?” konusunu irdeler.
Birinci durumun amaci toplum iginde yasayan bireyleri matematik yoninden editerek
sanayi, teknoloji ve gunlik yasamin ihtiya¢c duydugu elemanlar yetistirmek; ikinci
durumun amaci ise akademik matematigin alt yapisini olusturmaktir. Ancak matematik
alanindaki bilgiler okul suresi boyunca 6grenilecek zaman dilimine sigmamaktadir (Baki,
2018).

Bu olumsuzlugun ortadan kaldirilmasi igin yapilacak olan égrenciye matematikteki
temel kavramlari kazandirmak ve bilgi edinme yollarini 6gretmektir. Bunu gergeklestirmek
ise geleneksel matematik egitimi ile mimkin degildir.

Geleneksel matematik egitiminde O6gretmen bilgileri pargalar halinde 6grencilere
sunmaktadir. Ogrencilerin de verilen bu bilgileri alistirmalarla tekrar etmeleri
gerekmektedir. Ogrenciler aligtirmalari yanitlarken tek bir yanit ya da ydntem
kullanmaktadir. Bu durumda &grenciler pasif alicilar durumunda olurlar. Ogrenciler
ogretmenden bilgiyi pasif durumda &grenmek zorunda kalirlar. Bir nedene
dayandiriimayan pek ¢ok baginti, kural ve simgeler ogretilir ve 6grencilerin ezberlemesi
istenir. Fakat ogrenciler 6gretiimeyen bu problemleri gozemezler (Olkun ve Toluk, 2003).

Matematik egitiminde hedef yaratici, problem ¢6zicu ve bilimsel disunen bireyler
yetistirmek olmalidir. Bu hedefleri gergeklesebilmesi igin, Freudenthal matematik
ogretiminin matematik yapma seklinde gizli oldugunu vurgulamaktadir. Matematik, insan
aktivitesiyle iligkili ve gunluk hayatla baglantili kapal bir sistem ve bir konu dedgildir.
Mimkulnse matematik, hayatin icinde yer almaldir (Altun, Arslan ve Bintas, 2003).

Bu anlayis gercevesinde gergeklestirilecek olan bir matematik 6gretimi, matematigi
anlasiimasi zor soyutlamalar ve ilkelerden kurtararak, matematige karsi olumsuz tutumu
ortadan kaldirabilir. Bu nedenle matematik &gretiminin amaci anlasiimayan bir takim

simge, kuram ya da bagintilari 6gretmek yerine bireylere gunlik hayatlarinda



kullanabilecekleri temel becerilerini kazanmalarini saglamak ve problem ¢bzme becerisi
sayesinde olaylari problem ¢dzme yaklasimiyla ele almayi saglayacak bir disinme bicimi
olusturmaktir. Bunu gergeklestirebilmek icin uygun &3renme c¢evreleri olusturmak
gereklidir.

Ogrenme gevrelerinde matematigi dgretecek kisilerin basinda 6gretmenler yer
almaktadir. Ogretmenin en énemli gorevlerinin arasinda égrencilerin saglikli bir digiince
yapisina sahip olmalarini saglamak yer almaktadir. Ogretmen;

Ogrenciler matematigi nasil 6grenir?

Ogrencilerin yasi, yetenekleri ve matematik konularini édrenim deneyimleri ne
dizeydedir?

Ogrencilerin bulunduklari sosyal gevrenin matematige etkileri nelerdir?

Matematik dersine o6grencilerin timudnin katilimini saglayacak yollar nelerdir?
Sorularina cevap arayan biri olmalidir (Kart, 2002).

Bu nedenle matematigi 6gretirken ¢ amaca dikkat etmek gerekmektedir.

1. Matematik kavramlari dogru ogretilmesi,

2. Matematik iglemleri dogru 6gretilmesi,

3. Kavramlar ve iglemler arasindaki baglarin kurulmasina.

Bu amaglar iliski kurma olarak isimlendirilebilir. iliski kurma matematikteki birgok
kavram ve bunlarin 6geleri arasinda anlam kurma, semboller ve kavramlar arasindaki
bagintilar olarak tanimlanir (Van De Walle, 1998).

GunUmuzde matematik, fikirler ve bagintilarin olusturdugu bir sistem olarak
goérilmekte, soyutlama ve genellemelerin sonucunda ortaya c¢ikan bilim olarak
tanimlanmaktadir. Bu yuzden ilkdgretim 1. kademede okutulan matematik dersi hayata
yeni atiimaya baslayan cocuklar igin énemli bir yere sahiptir. Ogrencilerin basarili olmasi
icin 6gretmen, 6grenme-6gretme sirecini ¢ok iyi planlamali ve dogru materyali se¢meli ve
uygun ogrenme ortami olusturmaldir (Kése, 2007). Ogretmenin en &énemli amaci
o6grencinin matematiksel ve elestirel dusiunebilmesi i¢in uygun olanaklar olusturmaktir
(Ersoy, 2002).

Okul, ailesinden ayrilan ve yeni bir ortamda bilinmedik deneyimlere baslangi¢
yapacak olan gocuk i¢in yeni ve merak uyandiran bir ¢evredir. Bu yuzden okul, korkutucu
ve yasamdan kopuk izlenimini verebilir. Ogrenme ortamlari gocugun yasantilariyla iligkili
donatilirsa, 6grenme siireci ve okula uyum daha basarili olur. ilkokul ¢agdi, okul ve oyun
¢ag! olarak gorulmektedir. Clnkl bu yas c¢ocuklari oyunla blylyup gelisir. Teneffls
zamanlarinda bireysel veya grup oyunlari oynadiklari i¢in okulda da bu surecin etkileri
kolaylikla gordlebilir (Kilig, 2010).



Ogrenciler igin soyut olan matematik dersi mimkiin oldugunca somutlastirilarak
dgretiimeye calisiimahidir. Ogrenci égrenme-6gretme siirecine aktif olarak katiimalidir.
Yaparak, yasayarak ve hissederek ders surecini gegirmelidir. Oyun yoluyla butun bunlari
yapmak mimkundir. Oyunu da igine alan 6grenme-ddretme slrecinde 6grenciyi aktif hale
getiren yontemlerden biri dramadir.

Yaratici drama, 6grencilerin 6grenme-6gretme sirecine aktif olmasini saglayan,
matematik dersinin somutlagsmasina imkan veren, dgrenmeyi daha kalici hale getiren
yontemlerin basinda yer alir. Son zamanlarda yaratici drama yéntemi matematik dersinde
sikga kullanilarak 6grencilerin matematik dersine karsi bakis acilarinin degismesine
neden olmustur. Matematik dersine karsi olumsuz duygular tasiyan ogrenciler bu
yontemle birlikte matematige karsi olan olumsuz duygularindan siyriimaya baglamistir. Bu
durum sayesinde 6grenci matematik dersinde edilgen durumdan c¢ikararak matematigi
deneyimleyerek 6grenme imkani bulmustur. Ogrenciler bilgiye yaparak yasayarak,
gorerek ve duyarak daha kolay ulasacaklari icin soyut formil ve kavramlarin égrenilmesi
kolaylasir. Béylece matematige karsi onyargilari ortadan kaldirilarak drama ve oyunlar
sayesinde o6grencilerin matematik dersine kargi olumlu bir tutum gelistirmeleri saglanmis
olur (Karakas-Turker vd., 2007).

Yaratici drama yonteminin matematik dersinde kullaniimasiyla égrencilerin konulari
daha rahat 6grenebilmeleri ve matematik dersine karsi olumlu tutum gelistirebilmeleri
saglanabilir. Literatir incelendigi zaman son yillarda matematikte yasanan gugcliklerin
bircok arastirmaya konu oldugu gorilmektedir. Calismalarin  birgogunda soézel
problemlerde yapilan hatalara yer verilirken, son zamanlardaki ¢alismalarda ise aritmetik
islemlerdeki hatalara yogunlagilmistir. Ornegin toplama, ¢ikarma, carpma ve bdlme
kavramlarinin ilk 6grenildigi basamakta karsilasilan sorunlar, kavram vyanilgisi ve
hatalardan olusur. Bu kavram vyanilgisi ve hatalari 6grenme glgcligdu olarak
anlamlandirilabilir. Bunun en ©6nemli nedenlerinden biri, cocuklarin matematikle
karsilastigi ilk basamakta olusan 6grenme gugluklerinin birgogunun ilerleyen yaglarda hizli
bir sekilde unutmaya neden olmasi ve kavram yanilgilari gibi kigiyi hataya goturen eksik
veya yanlig algilamalarin olugmasidir. Ayrica bu suregte O6grenilen eksik matematiksel
ifade ve semboller egitim ve 6gretim surecinde olumsuz etkilere sebep olmaktadir
(Erdogan ve Erdogan, 2009).

ilkokul 1. sinif bu yiizden ¢ok énemlidir. Bu sinifta gocuklardan beklenen beceri,
temel aritmetik becerilerinden olan toplama ve ¢ikarmayi belli sinirlar dahilinde (eldesiz,
eldeli toplama ve onluk bozarak, onluk bozmadan g¢ikarma islemi) yapabilmeleridir. Bu
bilgiler yasamlarindan kopuk sadece derste soyut olarak verilmemeli, yasamlariyla

baglantili olarak verilirse bir anlami olacaktir. Bu ylizden oyunlar bu derslerde kullanilirsa



cocuklarin gercek yasam ve becerileri arasinda bir kdpri gorevi olusturabilecegi
dugunulmektedir. Egitim slrecinde bilinenden bilinmeyene dogru ogretim ilkesi g6z
onunde bulundurulursa bilindik bir 6ge olan oyunla onlara yabanci gelecek bu becerilerin
kazandiriimasi daha kolay olabilir (Kili¢, 2010).

1970’li yillardan gunumuze toplama ve g¢ikarma islemleriyle ilgili 6renme guglikleri
arastirilmaktadir. Arastirmalarin sonunda yapilan hatalarin en basinda, kisiyi sistematik
olarak hataya goturmesinden dolay! olusan kavram yanilgisi gelmektedir (Roschelle ve
Smith-Sessa, 1993; Vergnaud, 1991). Brun, Lemoyne ve Portugais (1994) ve Vergnaud
(1991) ise ogrencilerin yasadiklari gugliklerin basinda problemleri ¢ézerken kavramlari
tam anlamiyla anlayamadiklarindan dolayi gucluk yasadiklarini sdylemiglerdir.

Semboller aritmetik islemlerin 6grenilmesinde 6nemli bir yere sahiptir. Cocuklarin
blylk cogunlugu 3 + o = 5 toplama isleminde goérdukleri o yerine 8 yazmaktadir. Cocuklar
3+8in 5e esit olmadigini bildikleri halde problemi anlamaya yogunlasmak yerine
sembollere takilmaktadir. Arti semboluni gértince ve artinin eklemek anlamina geldigini
bildigi icin 3 ile 5'i toplamaktadirlar. Cocuklarin blyik bir kismi ¢ikarma islemlerinde de
ayni hatay1 yapmaktadir (Burns, 2000).

Ayrica ogrencilerin aritmetik islemlerde yasadiklari gugluklerin bir digeri kavram
yanilgilaridir. Kavram yanilgilari rastgele olusmaz. Kisiler olusan rastgele bir hatayi kendi
basina duzeltebilirken kalici bir kavram yanilgisina sahip Kigiler, hata yaptiklari zaman ilk
once kendilerini savunurlar ve ikna olmakta zorluk yasatirlar (Cankoy, 2009).

Artut ve Tarim (2006), aritmetik islemlerde ¢ocuklar basamak kavramindan dolayi
glclik yasadiklarini dile getirmislerdir. Basamak ve gruplama kavramlari aritmetigin
anlasilmasi zor kavramlarindandir. Cocuklar igin égrenmesi soyut olan bir konudur. Bu
yluzden cocuklar basamak degeri kavrami 6grenirken zorluklardan yasamaktadir. Bu
kavramlarin 6grenilmemesi durumunda kavramlarla iligskili olan diger kavramlarin
ogrenilmesinde zorluk yaganmaktadir.

Brown, Dickson ve Gibson (1984) ile Resnick (1983) arastirmalarinda, dégrencilerin
clkarma iglemlerinde en ¢ok kiuglk sayidan blyuk sayinin g¢ikarilmasi sirasinda guglik
yasadiklari bulgusuna ulasmiglardir. Bu zorlugun yasanmasinin sebebi olarak bir¢ok
nedenden bahsedilebilir. Davis (1984) ve Olivier (1989), bu durumu soéyle ifade
etmektedir: Davis (1984), 5 - 8 = 3 sonucuna ulagan o6grenciler, ¢cikarma igleminde
degisme 6zelliginin oldugunu disinmektedir. Bu kavram yanilgisinin en fazla psikolojik
nedenlere dayandigini ve bdyle hatalar yapan 6grencilerin 5 - 8 ile 8 - 5'in ayni sonucu
verdigini diginmektedir (Davis, 1984). Bu 6grenciler toplama isleminin degisme 6zelligini

cikarma islemine genelleyerek birler basamagindaki rakamin, ¢ikanin birler basamaginda



bulunan rakamdan buylk olmasindan dolayl Ogrenciler, buyuk sayidan kugik sayiyi
¢cikarmaktadirlar.

Burns (2000) gore, ilkokul 1. sinifta ¢ocuklar tek basamakli sayilarla ya da iki
basamakl sayilarla onluk bozmayi gerektirmeyen ¢ikarma islemini 6grenirler. Basamak ve
onluk bozma kavramlari gocuklara iyi bir sekilde kavratiimalidir. Cocuklar 2.sinifa gectigi
zaman komsuya gidip 1 onluk almayi gerektiren ¢ikarma islemlerinde, birinci siniftaki tek
basamakl sayilarla ya da onluk bozmayi gerektirmeyen iki basamakli sayilarla yapilan
cilkarma islemlerindeki mantigi devam ettirebilirler. Bu nedenle c¢ocuklar hataya
dismemesi icin 6gretmen” blyuk sayidan kuguk sayi ¢ikarilir” kuralini 6gretirken dikkatli
davranmali, kavram yanilgisina neden olmamalidir. Cocuklar dogal sayilar ¢cikarma iglemi
konusunda buylk sayinin Uste, kiglk sayinin ise alta yazilmasi gerektigini ve 6grencilerin
tek basamakli ve iki basamakli fakat onluk bozmayi gerektirmeyen islemlerde dogru
yapmasini sadglarken, onluk bozmayi gerektiren ve tam sayilarla yapilan ¢ikarma

islemlerinde yanlis cevap vermesine sebep olur.

Ornegin;
48 32
i -23
21 11

Yukaridaki islemlerde goruldugu Uzere 48 — 29 = 21 6grenciler 8'den Q’u ¢ikarmak
yerine 9'dan 8'i gikarabilmektedir. Ogrenciler ilkégretimde negatif sayilari 6grenmedikleri
icin dogal sayilarla ¢ikarma iglemi yaparken buyuk sayidan kuguk saylyi ¢cikarmaktadirlar.
Ogrencilerin bu deneyimleri ileriki siniflarda farkli konulara genelleme yapmalarina sebep
olmaktadir. Béylece s6z konusu hatanin yapilma sikligi artmaktadir (Kamii, 2000).

Toplama ve c¢ikarma iglemlerinde yapilan bir diger hata ise sayilari yazarken
basamaklari soldan hizalayarak alt alta yazmaktir. Bu hata 6grencilerin dikkatsizliginden
kaynaklaniyor gibi gOzikse de aslinda basamaklar arasinda yapilan hatalardan
kaynaklanmaktadir. Bu durum &grencilerin sayilarin basamak degerlerine gerekli anlami
yukleyememesinden kaynaklanmaktadir (Brun vd., 1994).

Ornegin;

42
-3
12

Yukarida goéraldigu gibi 42 - 3 = 12 sonucuna ulasiimasi égrencilerin 3 sayisini 42
sayisinin birler basamagindaki 2 sayisinin altina yazmak yerine 4 sayisinin altina
yazmasindan kaynaklanmaktadir. Bu durum 6grencilerin toplama ve ¢ikarma iglemlerinde

sayilarin saga yaslanmasi gerektigini bilmemesinden kaynaklandiginin gostergesidir.



Cocuklarin aritmetik islemlerde guclik yasamalarinin bir baska sebebi sifir
kavramini  6grenememesidir. Sifirn  aritmetik iglemlerde kullaniimasi 6grencilerin
birgogunun hata yapmasina sebep olmaktadir. Ozellikle cocuklar ¢gikarma isleminde 0’dan
1 onluk 6éding alma sirasinda hata yapmaktadir. Ayrica 0’1 etkisiz bir eleman olarak
dusundp, ¢ikarma isleminin sonucunun degdismeyecedi sonucuna varirlar. Barr ve Rees
(1984°’ten akt. Sadi, 2000), arastirmalarinda dgrencilerin %52’sinin “9x0x8=7?" carpma
islemine “72” olarak cevap verdikleri gortlmastlr. Bunun nedeni olarak sifir sayisinin
bircok kisi tarafindan “higbir sey” anlamina gelmesidir. Bu ylzden &grenciler islemin
sonucunu degistirmeden birakmiglardir.

Birinci sinif ileriki siniflara temel olusturmaktadir. Cocuklarin ileriki siniflarda bu
hatalari yapmamalari icin 1.sinifta ¢cikarma isleminde yasadiklari zorluklar azaltiimali ya
da ortadan kaldiriimalidir. Yapilan bu arastirmada, 1.sinifa yeni baslayan 6grencilerin

matematik dersinin temel becerilerinden olan “Dogal Sayilarda Cikarma islemi”
konusunda 6grenme guclugl yasamamalarina yardimci olacadi dusunulerek yaratici
drama yontemiyle hazirlanmig bir ders planinin sinif icinde uygulanmasi sonucunda sinif

ortaminda neler yagandiginin yansitiimasi amaclanmistir.

1. 1. Aragtirmanin Amaci

Bu arastirma ile 1. sinifa yeni baglayan 6grencilerle “Dogal Sayilarda Cikarma
islemi” konusunun &gretiminde drama ydnteminin kullaniimasinin, matematik dersindeki
ogrencilerin basarilarindan ve ogrencilerin goruslerinden yansimalarin  sunulmasi
amagclanmaktadir. Bu suregte sinif ortamindaki gdzlemler sayesinde yaratici drama
yonteminin matematik 6gretimine katkisi arastirilacaktir. Uygulama esnasinda sinif
ortaminda galisma yapraklari uygulanarak o6grenci basarilari goézlemlenmistir. Uygulama
sonunda 6grencilerin gorusleri de alinmistir. Buna bagl olarak yaratici drama yontemi
kullanilarak  igslenen  matematik dersinin  matematik  konularini  somutlastirip
somutlastirmamasi ve yaratici drama yéntemiyle islenen matematik dersinin matematik
konularinin 6gretilmesinde kolaylik saglayip saglamadigi hakkindaki égrenci dustnceleri

ortaya ¢ikarilmaya c¢aligilacaktir.

1. 2. Aragtirmanin Problemleri

Bu arastirmada 1. sinifa yeni baglayan 6grencilerle “Dogal Sayilarda Cikarma
islemi” konusunun égretiminde drama ydnteminin kullaniimasinin, matematik dersindeki

ogrencilerin  basarilarindan ve o6grencilerin gdruslerinden yansimalarin  sunulmasi



amaclanmaktadir. Bu genel amac¢ dogrultusunda asagidaki alt problemlere yanit
aranmaktadir.
1. Yaratici drama yonteminin kullaniimasi ile islenen matematik dersinin sinif
icinden yansimalari nelerdir?
2. Yaratici drama ydntemi kullanilarak islenen matematik dersi hakkinda 6grenci

g6rigleri nelerdir?

1. 3. Arastirmanin Gerekgesi ve Onemi

Gunluk yasamimizdaki problemleri ¢ozmek icin kullandigimiz yontemlerin basinda
matematik gelmektedir. Clnkl insanlarin ginlik hayatta karsilastiklari sorunlara ve
problemlere kisa yoldan ¢6zum getirmek matematik sayesinde olmaktadir. Bu durum
matematigi onemli bir ders haline getirmektedir (Uygan ve Yenilmez, 2010). Bu ylzden
okul dncesinden uUniversiteye kadar butin 6gretim programlarinda kazandiriimasi
amaglanan matematik hedef ve davraniglar yer almalidir (Baykul, 2009).

Matematik dersi bu kadar 6nemli olmasina ragmen ogrencilere soyut, sikici ve
ogrenilmesi zor bir ders gelmektedir (Barona, Ignacio, Nieto, 2006; Mirasyedioglu ve
Peker, 2008; Ozsoy ve Yiksel, 2007). Ayrica &gretmenler tarafindan matematik
ogrencilerin ilgisinin duguk ve 6gretilmesi zor bir ders olarak goérulmektedir (Balki, Dane ve
Dogar, 2004).

Aragtirmalar gostermektedir ki 6grencilerin  matematik basarisini  etkileyen
nedenlerin basinda matematik dersini sevmemeleri, matematik dersinden korkmalari,
matematik dersine kargi tutumlari ve 6z yeterliklerinin diglk olmasi gelmektedir (Akinsola,
2008; Baloglu, 2001; Sahin-YUksel, 2000).

Ogrencilerin matematik dersinde bu sikintilari yasamasindaki en 6nemli neden
olarak ogrencinin merkezde bulundugu yontemlerin tercih edilmemesi gorulmektedir.
2005-2009 yillari arasinda yenilenen ve kademeli bir sekilde uygulanmaya baglanan yeni
matematik vizyonunda her ¢ocugun matematigi 6grenebilecedi ilkesi benimsenmigtir (Milli
Egitim Bakanligi [MEB], 2009).

Bu ilkeden hareketle son zamanlarda okullarda 6grenci merkezli yontemler daha sik
kullaniimaktadir. Ozellikle okul éncesi ve ilkokul dénemlerinde egitsel oyunlar araciligiyla
cocuklar daha rahat hissettikleri, mutlu bir sekilde deneyimledikleri ve kendilerine
glUvenlerinin artigi gorulmagstir. Yapilan birgok calismada egitsel oyunlarin 6gretimde
kullaniimasi 6grencilerin performans, basari, motivasyonlarina olumlu katkilari oldugu
gorilmustir (Erdem, Gurblz ve Uluat, 2014; Flewlling, 2003; Morris, Randel, Wetzel ve
Witchil, 1992; Tural, 2005; Ugurel, 2003).



Egitsel oyunlar sayesinde oOgrenciler derse aktif olarak katilildiklar ve
motivasyonlarinin yuksek olmasini, derse karsi ilgisini artirmasini, her dgrencinin sahip
oldugu zeka tlrune gore hitap etmesiyle anlamli 6grenmeyi saglamaktadir ve bu ytzden
6grenci basarisini artirmak amaciyla farkh derste tercih edilmektedir. Matematik ve oyun
sistematik olarak benzemesi nedeniyle egitsel oyunlarin en etkili kullanilabilecedi dersler
arasinda matematik dersi oldugu soylenebilir (Cakmak, 2004).

Umay (2002), matematik ve oyunun blyulk 6élgtde i¢ ice oldugunu vurgulamaktadir.
Oyunlar sayesinde 6grencilerin derse aktif katiimi saglanmaktadir. Bu yizden Bruner,
Dienes ve Piaget gibi psikologlar matematik 6gretiminde egitsel oyunlarin katkisinin ¢ok
olduguna dikkat cekmektedir. Ayrica dgrenciler egitsel oyunlar sayesinde problem ¢6zme
becerilerini gelistirdigi gibi kelime dagarciklarini da zenginlesmektedir (Cakmak, 2000).
Ogrencilerin, matematik dersine karsi olumlu tutum gelistirmeleri igin egitsel oyunlar
kullanilmali ve dgrenciler egitsel oyunlardan 6gretici sonuclar ¢cikararak sentez yapmayi
Ogrenebilir. Matematik 6gretiminde egitsel oyunlara yer verilmesiyle &grencilerin
matematik dersini sevmeleri saglanabilir (Soylu, 2001).

ilkokul gagindaki gocuklar soyut diisiinmede zorluk yasamaktadir. Bu dénemdeki
¢ocuklarin psikomotor becerileri agir basmaktadir. Bu nedenle égrenciler igin matematik
dersi zor gelmekte, matematigi basaramayacaklarini disinmelerine ve matematikten
korkmalarina neden olmaktadir. Ogrencilerin matematikten korkmalari ve matematige
karsl olumsuz tutum gelistirmeleri, matematik dersinde basarisizlik yasamasina neden
olmaktadir. Yapilan ¢alismalarda égrencilerin matematik basarilari ile matematige karsi
tutumlari arasinda iliski oldugu ortaya koyulmaktadir (Mendes ve Utsumi, 2000;
Ugurluoglu, 2008; Uysal, 2007).

ilkokulda okutulan biitiin derslerin icinde matematik ayri bir énem tasimaktadir.
Ogrencilerin kazanacag bilgi ve birikim onlarin giinlik hayatta karsilastiklari problemlere
¢6zUm uretmesine yardimci olabilecegdi gibi ileriki siniflara da temel olusturacaktir (Balki
vd., 2004). ilkokul g¢agindaki cocuklarin matematik basarisini artirabilmek igin égrenci
merkezli, bilgilerin somutlastirildigr ve oyunun yer aldigi yontemler tercih edilmelidir. Bu
yontemlerden biri de vyaratici dramadir. Bu nedenle gunimuzde vyaygin olarak
kullaniimaya baglanan yaratici drama yonteminin matematik dersinde ki etkisinin
arastiriimasi faydali olacaktir.

Yaratici drama sayesinde katilimcilar, farkli yasantilar hissederek kendi yasantilarini
genigletme imkani bulurlar. Boylece bireylerin kisilik 06zellikleri olumlu yo6nde
degismektedir. Ozgivenleri artmakta ve problemlere kendi ¢oziim yollarini
olusturmaktadirlar. Yaratici drama c¢alismalarinda yer alan bireylerin; kendilerinin farkina

varir, kigiler arasi iletisim artar, yaraticiliklari gelisir, toplumsal iletisim artar, birlikte ¢alisip,
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birlikte hareket etme, elestirel diisiinme yoniinden becerileri gelismektedir (Oztiirk ve
Selvi, 2000). Egitim sisteminde yaratici dramada beklenen hedefler (Omeroglu, 1990):

1. Bireylerin yaraticiliklari ve estetik gelisimleri,
Elestirel distinmelerini saglama,

iletisim kurma ve birlikte hareket etme,

> WD

Bireylerin manevi ve ahlaki degerlerin farkina varmasini ve benimsemesini
saglama,

Bireylerin kendini kesfetme, giiven duyma, karar verme,

Konusma becerisi gelistirme,

Yaparak yasayarak ogrenmeyi gelistirme,

© N o O»

Bireylerin hayal etme becerisini, duygularini ve duslerini gelistirme.

Yaratici dramanin egitsel amaci, “Bir kavramin, bir konunun, bir metnin anlasilir
olmasi igin, Kkisi veya gruplarin benimseyip i¢sel yasantisina donustirmesi ve disa
vurulmasidir.” (Adigizel, 1993). Egitimde kullandigimiz 6gretim yontemleri, bu amaclarin
sadece bir ya da birkacini bireye kazandirabilmektedir. Bu sebeple egitim sisteminde bu
kadar amacin ayni anda gergeklesebilmesi igin yaratici drama yontemine mutlaka yer
verilmesi gerekmektedir (Oztlrk ve Selvi, 2000).

Bireyin 6grenme-0gretme slrecine aktif olarak katilmasiyla kalici 6grenme
gergeklesebilir. Bu da ancak yaratici drama yontemiyle saglanabilmektedir. Ozellikle
ilkdgretim cagi c¢ocuklari somut igslemler dénemindedir. Soyut kavramlari 6grenmekte
zorluk yasamaktadir. Yaratici drama, 6égrenci icin anlasilmasi zor olan bu durumlari
kolaylastirarak dgrenmesini saglamaktadir. ilkdgretim ¢aginda cocuklarin dikkat siireleri
¢ok az oldudu igin yaratici drama sayesinde, ilgilerini uyandirip dikkat sdrelerini artirmak
mamkindir. Diger yontemlerle bu zor olurken yaratici drama yontemiyle bu durum
kolaylasmaktadir. Yaratici drama, oyunsal ve tiyatrosal boyutlari sayesinde katilimcilarin
eglenme ve haz almalarina imkén vermektedir. Grup ve grup yoneticisiyle paylasilan bu
haz, estetik bir hazdir ve egitimin temellerinden biri olan “Estetik egitimi” de bdylece
gercgeklestirilmis olur (San, 1992).

Ogrencilerin matematik dersine karsi oényargi ve kaygilar, ginimizde sik
kullaniimaya baglanan yaratici drama yntemi sayesinde ortadan kalkmaktadir. Ogrenciler
yaratici drama sayesinde matematigi deneyimleyerek, 6grenme-6gretme surecine etkin
katllarak, duyu organlarinin yardimiyla matematigi somutlastirarak 6grenmektedir.
Bdylece oOgrenciler matematige karsi olumlu tutum gelistirerek matematik basarisini
artirmaktadir (Adiguzel, 2006).

Yaratici drama ydnteminin matematik dersinde bir yontem olarak kullaniimasi

ogrencilerin ders konularini etkili bir sekilde 6grenmesini saglayabilecedi gibi matematik
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dersine olan tutumunda olumlu ydnde gelismesine yardimci olmaktadir. Bu durum
¢alismanin dnemini ortaya koymaktadir. Bu c¢alismada birinci sinif ile g¢alisiimasinin
nedenlerinden biri, birinci sinif ileriki siniflara temel olugturdugundan dolayr bu sinif
seviyesinde yasanan zorluklar azaltilir veya ortadan kaldirilabilirse diger sinif
seviyelerinde 6grencilerin benzer sorunlari yasamayacaklari veya daha az
yasayacaklarinin dusinilmesidir. ikinci neden ise 6grencilerin yaslarinin, gelisim
Ozelliklerinin, ekonomik ve sosyal durumlarinin paralellik gdsteriyor olmasi ve bu sinif
seviyesinde drama yénteminin uygulanmasinin uygun olmasidir.

Birinci sinif matematik dersi, “Sayilar” 6grenme alani, “Dogal Sayilarda Cikarma
islemi” alt dgrenme alanina ait 5 kazanimi iceren drama ders planlari gelistirilmistir.
Arastirmaci tarafindan“ Sayilar” égrenme alani “Dogdal Sayilarda Cikarma islemi” alt
ogrenme alaninin segilmesinin  nedeni, drama yonteminin basamaklarinin secilen
ogrenme alani kazanimlarinin 6gretiimesinde katki saglayacaginin dasunulmesi ve
kazanimlara yénelik drama surecinin planlanabilir olmasidir.

Yapilan bu arastirma ile 1. sinif égrencilerinin “Dogal Sayilarda Cikarma islemi”
konusunda yasadigi gucliklerin azaltimasinda ya da ortadan kaldiriimasinda drama
yonteminin etkisi ortaya konulmus olacaktir. Ogrenciler 1. sinifta bu konuyla ilk kez
karsilastiklar igin glglik yasamaktadir. Brown, Dickson ve Gibson (1984) ile Resnick
(1983) arastirmalarinda, égrencilerin kiigik sayidan blylk sayinin ¢ikartiimasi sirasinda
zorluk yagadiklarini ve ¢ikarma igleminin 6grenciler igin soyut oldugunu dile getirmislerdir.
Burns (2000) ise ¢ocuklarin ilkokul 1. sinifta tek basamakli sayilarla veya iki basamakh
sayllarla 6ding almayi gerektirmeyen cikartma islemi yaparken basamak ve éding alma
kavramlari ¢ocuklara iyi bir sekilde 6gretimezse 2. Sinifta ¢ikarma isleminde 6grenme
glclugu yasayacagini soylemigtir. 1. sinifta ve diger siniflarda 6grencilerin ¢ikarma
isleminde bu 6grenme gugcliklerini yasamamasi i¢in bu arastirmanin faydali olacagi
distnilmistir. Ogrenmenin kalici olmasi ve eglenceli bir duruma gelmesi igin
Ogrencilerin surece aktif katilmasi gerekmektedir. Konunun somutlagtirimasini ve
dgrencinin surece aktif katiimini saglayacak ydntemlerden biri de dramadir. Drama
yontemin ve basamaklarinin segilen “Sayilar” 6Jrenme alani “Cikarma islemi” alt
ogrenme alanina ait kazanimlara uygun olmasi, 6grencilere 6grenme baglaminda katki
saglayacaginin dusunulmesi ve kazanimlara yonelik drama surecinin planlanabilir olmasi
drama yonteminin kullaniimasina neden olmustur.

Yurt icindeki c¢alismalar incelendiginde, yaratici drama yontemi ile geleneksel
ogretim  ydnteminin karsilastirilarak &6grencilerin  matematik dersindeki basarilarinin
incelendigi on ylksek lisans (Damla, 2012; Erdogan, 2006; Hatipoglu, 2006; Karapinarl,
2007; Kayhan, 2004; Ornek, 2007; Soner, 2005; Sézer, 2006; Sengiin, 2010; Yildiz, 2016)
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ve U¢ doktora (Duatepe, 2004; Erdogan, 2011; Senol, 2011) tezine rastlanmistir. Yurt
disinda ise yapilan ¢alismalarda nicel arastirma yaklagiminin benimsendigi gértilmektedir.
Sengln (2010) disinda nitel arastirma yaklasiminin benimsenerek yaratici dramanin
matematik ogretiminde etkililigini arastiran yurt iginde ve yurt disinda bir calismaya
rastlanmamistir. Bdylece nitel arastirma yaklasiminin benimsendigi arastirmalarin az

olmasi galismanin gerekliligini artirmaktadir.

1. 4. Aragtirmanin Sinirliliklan

Bu arastirma;

1. 2015-2016 egitim-6gretim bahar yaryili,

2. Trabzon Macgka ilcesinde bir ilkokuldaki1.sinif 6grencileri,

3. ilkégretim matematik 1. sinif “Sayilar” é3grenme alaninin “Dogal Sayilarla

Cikarma Iislemi” alt 8grenme alaninin 5 kazanimi ile sinirhdir.



2. LITERATUR TARAMASI

Bu boéliminde o6nce arastirmanin kuramsal cercevesine, daha sonra literatlr
taramasina ve sonuglarina deginilecektir. Kuramsal cerceve olarak sirasiyla ‘’Yaratici
Drama, Yoéntem Olarak Yaratici Drama, Yaratici Dramanin Matematik Egitiminde
Kullanim” konularina yer verilecektir. Ardindan literatur taramasinda drama ile ilgili
¢alismalardan bahsedilecektir. Literatir taramasi sonuglari kisminda drama g¢alismalarinin

sonuglarina deginilecektir.

2. 1. Arastirmanin Kuramsal Cergevesi
2. 1. 1. Yaratici Drama

insan dogdugu andan itibaren kendini ve cevreyi tanima g¢abasindadir. Bu durum
Olume kadar devam eder. Dogumdan o6lume kadar hep bir arayis i¢indedir. Hayatin
kendisi bir dramadir. Drama bireyin yagsami boyunca devam etmektedir. Kisacasi drama,
yasam sanati, yasami oyun haline getirmedir (Kavcar, 1988). Drama, ¢ocugun hayatinda
onemli bir yere sahiptir. Kendini ifade etmesi igin etkili bir yoldur. Drama ¢ocugun empati
kurmasini saglamaktadir. Grup igindeki bireylerin her tarli iligkilerini iceren dramatik an
veya dramatik durumdur (San, 1990a). Drama, sahnede oynanmak igin hazirlanmis,
konusma eyleme dayali, kisilerin yasamini, karakterini yansitan, bir 6ykl ya da diz yapit
olarak tanimlanmaktadir (Demiray, 1988).

Dramadan yola cikarak “yaratici drama nedir?” sorusuna yanit ararsak, once
yaraticilik kavraminin tanimini yapmak gerekir. Yaraticihk sézctgunin, bati dillerinde
karsiligi “Kreativitaet, creativity’dir. Latince “creare” sozciglnden gelir. Bu soézclk
meydana getirmek, dretmek ve yaratmak anlaminda kullanilir (San, 1985).

Bozdogan (2003) ise yaratici dramayi soyle tanimlamaktadir: “Yaratici drama,
Cesitli sanat dallarini blinyesinde barindiran icinde dodaclamayi merkez alarak tiyatro ve
drama teknikleriyle birlikte gerceklestiriien ve bdylece ¢addas insanin sahip oldugu
yaraticilik ozellikleri gelistiren tiGmel bir sanat egitimi, bireylerin duygulari yardimiyla
yasantilari yoluyla kalici 6grenmeyi saglayan, bireyin kendisini, evresini, olaylari kisacasi
hayati gercekgi bir sekilde algilamasini saglayan etkili bir kigisel gelisim yontemidir.”

Yaratici drama, dogaclama, rol oynama gibi drama ve tiyatro tekniklerinden
yararlanarak grup icindeki bireylerin bir olayi, bir fikri ya da bir davranigi biligsel 6rintiler
yardimiyla canlandiriimasidir (San, 2002). Yaratici dramanin 6gdelerini, lider/6gretmen,

katilimci, ortam ve program basliklari altinda 4 kisma ayirabiliriz.
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Lider/ Ogretmen: Ogretmen ya da yonlendirici en ¢ok kullanilan haliyle drama lideri
drama calismalarinda katihmcilara "rehberlik" eden kisidir. Drama lideri drama slrecinin
onemli 6gelerinden biridir. CUnku slreci baslatan, yoneten, sunan ve degerlendiren
liderdir (Adiguzel, 1993). Ancak, drama uygulamalarini okul ortaminda 0Ogretmen
uygulamaktadir. Bu nedenle, egitimde yaratici drama etkinliklerinde liderin "6gretmen"
olarak tanimlanmasi gerekmektedir.

Drama lideri ilk olarak ders planini olugturmali, kullanacagi malzemeyi hazirlamali,
calisma ortamini dizenlemelidir (Adigiizel, 1993). Lider, program yetismeyecek kaygisi
tasimamalidir ve 6nemli olan c¢alismanin hizi degil programla verilmek istenenlerin
ogrenilmis olmasidir. Katilimcilarla kendisi arasinda guven iligkisini drama c¢alismalarinda
kurmahdir.

Liderin "oyunculuk ve tiyatro” konusunda kendini gelistirmis olmasi gereklidir. Liderin
en onemli 6zelliklerinden bir tanesi iletisime acik, istekli ve hazir olmalidir (San, 1992).
Cocugun oyun oynama yetisinin korunmasi, guglendiriimesi ya da yeniden olusturulmasi
icin egitim almis bir kisiye ihtiyac vardir (San, 1991). Lider katilimcilarin seviyesine
inebilen veya cikabilen nitelikte olmalidir. Ayrica, lider, gelismeye acik olmali ve kendisini
daima gelistirmelidir.

Lider, yaratici drama etkinliklerini gerceklestirirken etrafini ve katihmcilari iyi
gOzlemlemelidir. Drama ortamindaki her seyi bilimsel ydntemlerle analiz etmeli,
katihmcilara gorsel 6geleri yuksek sesli tahminlerle anlatmalidir (Egitmen, 1999).

Lider, drama ortaminda katimcilarin 6zgur hissetmesini saglamahdir. Katimcilar
cocuklar ise c¢ekinmeden kendilerini rahat ifade edebilecekleri glvenli bir ortam
olusturuimaya dikkat edilmelidir. Cocuklarin fikirlerini ve davraniglarini hosgoéruyle
karsilanmalidir (Egitmen, 1999). Lider, yargilayici olmamalidir. Cocuklarin daha fazla
deneyim kazanmalarina imkan yaratmalidir.

CGalisilan grup c¢ocuklardan olusuyorsa; onlari g¢alismaya heveslendirmek ¢ok
kolaydir. CunkU dogalari gereg@i zaten oyun ¢cagindadirlar. Ama grup orta yas ve Ustinden
olusuyorsa; baslangicta calismaya katiimakta c¢ekingenlik gosterebilirler. Lider, bu
cekingenligi ortadan kaldirmali ve onlarda oynamaya karsi ilgi uyandirmahdir.

Drama liderinin amaglarini soyle siralayabiliriz: Bir drama lideri,

1. Ogrencilerin drama ortamina alismasina, dusiincelerini gelistirebilmesine,
rolleri, gesitli durumlari s6z ve devinimlerle inceleyebilmesine firsat verilmeli ve
deneme olanagi sunmaldir.

2. Cocuklarin duygu ve dusuincelerini drama ile sekillendirip yasam deneyimlerinin
artmasina imkan saglamaldir.

3. Ogrencilerin dil kullanimina dikkat ederek gelisimlerine destek saglamalidir.
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4. Cocuklarin yasadigi ¢evre kosullarini iyi bilmelidir. Cevresine karsi hosgoruli
olmalarini ve elestirel bakmalarini saglayarak kendilerinin ve bagkalarinin
degerini anlamada yol gostermelidir (Adiguzel, 1993).

Katilmcr: Katihmci drama etkinliginin grupla birlikte yapildigini bilmeli ve grup
enerjisine katki saglamaya calismalidir. Drama ¢alismalarina nicin katildigini bilmelidir
(Adiglzel, 1993). Her birey farkli 6zelliklere sahiptir. Bu yuzden her birey kendini rahatlikla
ifade edemeyebilir. Bu da grup dinamiginin olugturulmasini olumsuz etkiler. Ayrica bireyler
arasi farklilik, beklentilerde de farkliik dogurabilir. Bireyler, yapilan ¢alismalara hakkinda
bilgilendirilmelidir.

Yaratici drama calismalarina katilan bireylere “calismalarda yanlis ya da dodrunun

olmadigi” séylenerek bireylerin rahatlamasi saglanmalidir. Calismanin amaci acik ve net
olmalidir ve gruba aciklanmalidir. Katilimcilar, liderin olusturdugu bir plan dogrultusunda
onceki yasantilari, bilgileri, icselligi ve yaraticihgi sayesinde liderin rehberliginde
kendilerini tamamen 6zgur hissederler (San, 1992). Fakat bu 6zglrlik bazi bireyler
tarafindan "basibosluk", "dalga gegcme" olarak algilanabileceginden grup Uyelerinden
"kendileri olmalar™ istenmelidir ve davraniglarini kontrol edilmelidir. Bagka bir deyigle
Ozgurlikle daginikhgi, sorumsuzlugu karistirrimamalidir.  Uygulamalarin  kuramsal
dayanaklari ya da diisinme ve dusiindirme yani ikincil 6ge olarak gérulmelidir (Oztiirk ve
Selvi, 2000).

Yaratici drama katilimcilari, bu ¢alismalar yalnizca bir bosalma, rahatlama araci
olarak gérmemelidir. Burada da lidere blylk gdrev diismektedir.

Ortam: Drama calismalari agik veya kapali her mekanda yapilabilir. Fakat agik
ortamlarda yapilan calismalara katllan grup Uyelerinin sayisina dikkat edilmelidir.
Duslndlenden daha fazla kisiyle ¢galisma yapilabilece@i unutulmamalidir (Adigizel, 1993).

Cok genis bir mekan drama calismalarinda grup Uyelerinin iletisimini zorlastirabilir.
Liderin soyledikleri anlagiimayabilir. Meké&nin ¢ok dar olmasi da rahat hareket etmeyi
engelleyebilir. Bu yuzden caligmalar bireylerin rahat hareket edebilecekleri bir ortamda
yapilmalidir.

Yaratici drama c¢alismalarinda sinif ortami gibi bir ortama ihtiyag vardir. Fakat
calisilacak ortam normal sinif dizeninden farkh olmalidir. Ayakkabi olmadan
girebilecegimiz bir yer olmali, siralarin olmadigi, yapilacak hareketlere uygun, gurultd
yoninden korunakh ve yapilan galigmalarin sergilenme imkani saglayan bir sinif dizeni
tasimalidir. Oda isisi ve 15131 galisma yapmak igin uygun olmalidir (Adigizel, 1993).

Ancak, arzu edilen mekénlara her zaman sahip olunamayabilir. O zaman eldeki

mekan c¢alisma icin en elverigli hale getiriimeye calisiimalidir. Eger, ¢alisilacak mekan bir
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sinif ise siralar duvar kenarlarina dizilmeli. Mimkunse yere hali vb. bir 6rta 6rtuimelidir.
Bireylerin caligmalara rahat kiyafetle (esofman gibi) katilmalari saglanabilir.

Calismanin yapilacagi mekéani yazi tahtasi, sandalye, masa, pano vb. malzemelerle
zenginlestirmek mdmkinddr. Ancak, yaratici drama calismalarinda amagclardan biri de
katihmcinin yaraticiligini gelistirmektir. Bu sebeple yaratici drama galismalari sirasinda
konuyla ilgili gercek ara¢ bulundurulup kullaniimasi yerine asil ara¢ yerine gegecek
herhangi bir malzemenin kullanilmasina olanak verilmelidir. Yaratici dramada hemen
hemen her turli materyali kullanabiliriz. Hatta elimizde uygun bir materyal yok ise
bedenlerimizi kullanabiliriz.

Yaratici dramada bir amag icin kullanilan ara¢ ve gereg, baska bir amaca yonelik
farkli bir etkinlikte kullanilabilir. Ornegin, bir sandalye merdiveni temsilen kullanilabilecegi
gibi bagka bir etkinlikte mahallenin cesmesi olarak kullanilabilir. Bir carsaf tarih seridini
temsil edebilecegdi gibi baska bir etkinlikte treni temsil edebilir. Yine bunlar gibi evdeki eski
bir perde, kalem, kitap, saat, masa vb. her sey amaca yonelik kullanilabilir. Arag-gere¢ ve
materyaller grup lideri tarafindan énceden temin edilmeli ve hazir hale getirilmelidir.

Ozetle, drama yapilan gevre, gocuga giiven vermeli, gocugu her anlamda rahat
hareket edecegi, fiziksel olarak sinirlari olan, fakat hayali olarak sinirlari olmayan yaratici
bir ortam olmalidir (Onder, 2000).

Program: Yaratici drama programi uygulanacak grup Uyelerinin yaslari, gelisim
Ozellikleri, ekonomik ve sosyal durumuna goére hazirlanmalidir. Yaratici drama gruba ilk
kez uygulanacaksa program basit calismalardan karmasiga dogru hazirlanmalidir.
Katiimcilar daha ©&nceden tanigsmiyorlarsa; programda ©6nce grubun tanisip
kaynasmasina ydnelik ¢alismalara yer verilmelidir. Katihmcilar birbirlerini taniyorlarsa bu
calismaya gerek yoktur.

Katilimcilar, birbirlerini taniyorlarsa etkinlik sirasinda énceden iyi arkadas olanlar bir
arada durmak isteyeceginden, katilimcilarin yalniz kalmasina sebep olabilir. Lider bu gibi
durumlara firsat vermemeli, eslestirmeyi kura vb. yontemlerle kendisi yapmalidir. Boylece
yaratici dramada katilimcilarin birbirleriyle kaynagsmasina saglamis olur (Adiguzel, 2006).

Yaratici drama uygulamalari U¢ asamadan olugsmaktadir. Bunlar hazirlik-isinma
asamasi, canlandirma asamasi ve dederlendirme-tartisma asamasidir.

Hazirlik-Isinma asamasi: Bu agsamanin amaci grup enerjisinin olusturulmasi ve bir
sonraki asamaya hazirlik yapilmasidir. Kurallar lider tarafindan olusturulup katiimcilarin
harekete gectigi, duyularini kullandigi, ice donuk galismalari yaptigi, kendilerine glven
kazanmay! amaglayan bir agsamadir. Cocuk oyunlari ve benzeri oyunlar bu asamada
kullanilabilir. Bu asamada grup uyeleri kendi aralarinda, katilimci ve lider, grup ile mekan

arasinda iletisimin basladigi ve ilk calismalarin yapildi§i asamadir (Adiglizel, 2006).
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Canlandirma asamasi: Bu asamada yapilan etkinlikler sayesinde konu bigimlenip
ortaya ¢ikar. Dogaclama, rol oynama ve dramanin diger tekniklerinin kullanildigi konunun
anlasiimaya baslandigi kisimdir. Bu asamada yapilan ¢alismalar drama sirecindeki btin
yasantilar, paylasimlar ve degerlendirmeler canlandirmalara, sonuglarina ve bireylerde
biraktidi izlere gore yapilir. Bu asamada, teknikler daha sik yararlanilir (Adiguzel, 2006).

Degerlendirme-Tartisma asamasi: Bu asamada elde edilen sonuglar degerlendirilir
ya da ortaya ¢ikan sonuglar Uzerine tartigilir. Ogrenilen kazanimlarin 6élgildigi ve
konunun ileride gunlik hayata etkisinin olup olmayacagi ve yaratici dramanin nasil
algilandigr ile ilgili duygulara ve duslincelere yer verildigi bir asamadir. Bu tartismalar,
goruslerin bildiriimesi, katihmcilarin konusmalarinin saglanmasi seklinde yapilabilecegi
gibi, rol icinde yazma ya da rol diginda cgesitli yazin tarleri kullanilarak da yapilabilir.
Degerlendirmelerde geri bildirimler dolayh yollardan lidere aktarilir. Yaratici dramanin bir
yontem olmasi, diger alanlarda kullanilan degerlendirme bigimlerinin gegerliligini korur
(Adiglzel, 2006).

Yaratici dramada hemen hemen her tirli materyali kullanabiliriz. Hatta elimizde
uygun bir materyal yok ise bedenlerimizi de kullanabiliriz. Ayrica yaratici dramada bir
amag¢ icin kullanilan ara¢ ve gereg, baska bir amaca yonelik farkli bir etkinlikte de
kullanilabilir. Ornegin, bir sandalye merdiveni temsilen kullanilabilecegi gibi baska bir
etkinlikte mabhallenin ¢esmesi olarak kullanilabilir. Bir carsaf tarih seridini temsil
edebilecegi gibi baska bir etkinlikte treni temsil edebilir. Yine bunlar gibi evdeki eski bir
perde, kalem, kitap, saat, masa vb. her sey amaca yonelik kullanilabilir. Arag- gere¢ ve
materyaller grup lideri tarafindan édnceden temin edilmeli ve hazir hale getirilmelidir.

Yaratici drama sirecinde dogaglama, rol yapma, biling koridoru, forum tiyatro, i¢ ses
(kafa sesi), geri donls, dedikodu halkasi, 6zel mulkiyet, aradaki bosluk, bolinmus ekran,
donuk imge, dislnce izleme, gercek an, kiglk kimelerle dodaclama, tim kimelerle
dogaglama, mektuplar, dramatizasyon, 6gretmenin rol almasi, ritieller, rol icinde yazma,
bitmemis nesneler, rol kartlari, sicak sandalye, sorgu goérisme, telefon gérismeleri gibi
teknikler tercih edilmektedir. Arastirma surecinde ¢ogunlukla dogaglama, rol yapma,
dramatizasyon teknikleri tercih edilmistir. Ogrencilerin drama ydntemiyle ilk kargilagsmalar
ve uygulamada zorluk yasanmamasi icin bu teknikler daha ¢ok tercih edilmigtir. Konu ve
kullanilan materyaller de g6z Onune getirilirse bu tekniklerin uygulamada kolaylik
saglayacagd! dusunulmastir ve matematik derslerinde yapilan etkinliklerin g&zlem
sonuglari bunu yansitmaktadir.

Bu aragtirmada kullanilan drama tekniklerine asagida yer verilerek acgiklamalari

yapiimistir.
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Dogacglama: Bir konu ya da varlik géz éninde bulundurularak aninda, kendiliginden
yapilan canlandirma seklidir. “Kim?, Ne?, Nerede?, Kiminle?” gibi sorularin cevaplari
dogaglamaya yon verirken, diger alanlardan farki dramatik kurgunun bilesenlerini kullanir
ve buna gore;

1. Dogaclama yapilacak konuyla ilgili bir plan yapilmahdir.

2. Yapilan plan dogrultusunda rol kigiler segilmelidir.

3. Kigiler birden fazla ortam kullanabilir, olayin gectigi yer ya da yerler belirgin

olmahdir.

4. Yapillan dogaclamalar olumlu veya olumsuz durumlara ve yeni durumlara
olanak saglamalidir.

5. Dogaclamada zamanin belirginlestiriimesi zorunlu degildir (Adiglzel vd., 2007).

Rol yapma: Ogrencilerin disincelerini dile getiremedikleri ve cekindikleri
durumlarda, girdikleri roller sayesinde bireylerin kendilerini rahat ifade ettikleri bir tekniktir.
Bu teknik bireylere kendilerini cesaret ve glvenle anlatma imkani verir (Adigizel vd.,
2007). Rol oynamak, 6grencilerin yaraticiliklarini ortaya koydugu ve gelistirdigi, glivenli bir
ortamlarda bir role burinmeleri anlamina gelir. Ders esnasinda bu etkinlikleri sik kullanan
cocuklar ile “kovboyculuk” veya “doktorculuk” oyunlarini oynayan ¢ocuklar arasinda birgok
yonden benzerlik olusturur ve her iki durumda da kendi gergeklerini olustururlar ve
yansitirlar. Rol oynarken dikkat edilmesi gereken konular asagidaki gibi siralanabilir;

1. Rol oynama sirecinde, canlandirilan rolin digina ¢gikilmamalidir.

2. Rol oynama sirecinde 6zel durumlar diginda, liderin ve katilimcilarin gérilmesi

ve seslerin duyulmasi énemlidir.

3. Rol oynama surecinde abartili, siradan davraniglardan uzak durulmalidir.
Bagkalarinin rolleri ¢alinmamalidir. Biri konusurken dikkatini dagitacak
hareketlerden kaginilmali ya da gereksiz bicimde s6zi kesilmemelidir.

4. Rol oynama hazirliginda agsamasinda rol ayrimi yapilirken bireysel farkhliklari,
ayricaliga donustirme ¢abasindan uzak durulmalidir (Adigizel vd., 2007)

Dramatizasyon: Bu teknikte metne bagli oyunlastirma esastir. Ornegin lider
katihmcilara roman, Oyku, siir gibi yazin turlerinden birinin timind ya da bir bolumuni
okur veya anlatir. Ardindan roller égretmen tarafindan dagitiir ve cocuklardan, éykuyu
canlandirmalarini istenir (Adiglizel vd., 2007). Dramatizasyon da lider 6grenciden daha
aktiftir.

Yaratici drama, yaraticilidi gelistiren en etkili ve dnemli ydntemlerden biridir. Bireyin
yaraticili§ini artiran bagl basina bir egitimdir (Adigiizel, 1994). Ustiindag (1996) gore

yaratici drama, bireylerin 2000’li yillarda kendini rahatca ifade edebilmesi ve grup
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calismalarina istekli kigiler olmasini i¢in, 6gretim yontemi, sanat egitimi alani ve bir disiplin
olarak bireylerin gelismesini saglayan bir yaklagim olarak tanimlanmaktadir.

Yaratici drama, dogal bir suregtir. Belli bir metin yoktur, olay merkezlidir. Katilimcilar
liderin rehberliginde hayal ettiklerini bu yontem sayesinde yansitirlar. Lider, grup i¢indeki
bireylerin disince ve duygularini dramatik oyunlarla ifade etmesini saglar (Omeroglu,
1990). Yaratici dramada tiyatro gibi bir sahne ya da kostime ihtiya¢ yoktur. Fakat
istenirse kullanilabilir. Bunlarin yani sira yaratici drama etkinlikleri sirasinda katilimcilarin
elestiriimesi gibi bir durum dogru degildir. Katilimcilar igin 6zgur bir ortam olusturulmall ve
etkinlikler gergeklestiriimelidir. Etkinliklerin sonunda sadece sure¢ degerlendiriimeli varsa
eksikler tamamlanmalidir. Yaratici dramanin bireyin empati kurmasini, bakis acgisini
genisletmesini, kendini ifade etmesini, vyaraticihgini artirmasini ve &zguvenini
gelistirmesini saglayan bir yontem oldugu dusunuldiginde egitim-6gretimde sik

kullanilmasi gereken yontemlerden biri oldugu goriimektedir.

2. 1. 2. Yontem Olarak Yaratici Drama

Ogretimde yontem, &grencilere rehberlik yapma sirecidir. Bagka ifadeyle,
dgrencilerin amaca ulagmalari igin izlenen yoldur (Fidan, 1986). Ogretmen uygulayacagi
yontemle, 6grenciye rehber olmali, 6grencinin kolay o6grenip o&grenilenlerin de kalici
olmasini saglamalidir.

Yaratici drama, bir 6grenme yontemi oldugu gibi kendini ifade etmek igin kullanilan
bir ara¢ veya bir sanat bigimi olarak da gortlebilir (San, 1990b). Ogretimde 6nemli olan
odrencinin pasif olmamasini saglamaktir. Aktiflikten kasit, bedeni, zihni ve duyu
organlarini harekete gecirmektir. Yaratici drama yodntemi sayesinde o6grenci hem
bedenen, hem zihnen hem de duyu organlariyla 6grenme surecine katilacaktir.

Ogretimde 6nemli ilkelerin basinda, yaparak yasayarak ve duyu organlarina
seslenme gelmektedir. Drama, birgok disiplinde yoéntem olarak kullanilabilir. Ornegin
Sosyal Bilimler ve Fen Bilimleri derslerinin birgogunda yéntemsel bir kullanim s6z konusu
olabilir (Adigizel, 1994). "Rosenberg'e gore yaratici drama ydnteminin kullaniimasinin
sebebi; zihinsel, sosyal, psikomotor yeteneklerle butunlegsmesidir. Diger o6grenme
yéntemlerinde var olan birgok hedef yaratici drama sayesinde elde edilir (Omeroglu,
1990).

Yaratici drama katimcisi seyirci degildir. Yaratici drama liderin aktif, 6grencinin
pasif oldugu bir yoéntem de degildir. Bu yéntem sayesinde 6grenci yapar, dokunur,
konusur, oynar, disunur, distince Uretir, empati kurar. Yasanilan bir olay, bir durum kisa
zamanda 6grenilir ve asla unutulmaz. Yaratici drama etkinlikleri, katilimcilarin yalnizca

o6grenmelerini  saglamaz. Ayni zamanda katilimcilarin sosyallesmelerini, kendine
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guvenmelerini, kendine ve baskalarina saygiyi geligtirmelerini, bagimsiz, demokrat bir
kisilige sahip olmalarini saglar. Bu ylzden yaratici drama uygulamalari érgin egitim ve
yaygin egitim icinde bir 6gretim ydntemi olarak kullanilabilir (San, 1992). Tom Stabler de
okulda drama calismalarina yer verilmesi gerektigi ve bu ¢alismalarin egitim programinda
belirlenen tum davranislar ve bu davraniglarin kazandiriimasi igin siralanan etkinlikleri
birbirine baglayan bir 6zellik tagidigini dile getirmektedir (Ustiindag, 1996).

Egitim programinda Ogrencilerin ulasmasi beklenen amaclar ve davraniglar
belirlenmistir. Belirlenen bu davraniglar sadece bilginin 6grenilmesi ile sinirl degildir. Bu
davraniglar ayni zamanda 6grencilerin sosyallesmesine, ileri gorisli olmasina, kendine
guven duymasina, ailesini ve vatanini sevmesine, hosgoru, saygl, yardimlasma gibi insani
duygulari da kapsamaktadir (Adiguzel, 2006). Bu yontem sayesinde &grenciler bu
davraniglarin birgogunu kazanabilir. Bu yontemle katihmcilar tstlendikleri rollerle bagkalari
gibi diusiinme, baskalarini anlama olanagi bulurlar. Yaraticiliklari geligir, elestirel disunme
yetenegi, birlikte calisma aliskanhgi kazanirlar, dil ve iletisim becerileri kazanirlar, ayni
zamanda toplumsallagirlar. Yaratici Drama ybntemi sayesinde kisiler kendi
yasantilarindan yola gikarak farkll kesifler yapabilirler (ilhan, 1997; Omeroglu, 1991).
Ayrica yaratici drama yodnteminde c¢ocuklar etkinlikleri oyun olarak algilayacaklari igin

zorlanmadan, eglenerek dgrenirler. Bu yuzden daha dikkatli, ilgili ve isteklidirler.

2. 1. 3. Yaratici Dramanin Matematik Egitiminde Kullanilmasi

1920’li yillarda yurt disinda yaraticiligi artiran programlar uygulanmaya baslanmistir.
Bu programlarin kullanilmasi ¢ocuklarin matematige karsi olumlu tutum gelistirmesine
katki sagladigi icin cocuklarin problem ¢dzme becerisi gelismistir. Matematigi gunlik
hayata aktarmalari kolaylagmistir. ilkokul matematik icin temel olusturmaktadir. Bu yiizden
matematik kavramlari ilkokulda dogru bir gekilde Ogretilmesi onemlidir. Buradan yola
ctkarak uygun egitim ortamlarinin olusturulmasi gereklidir. Cocuklarin biligssel gelisimlerini
artirmak igin gunlik yasantilarina matematiksel kavramlari igceren oyunlar sokulmalidir.
Oyun sayesinde c¢ocuklarin bilissel gelisimi desteklenmis olur. Bdylece matematik
cocuklar icin anlasilir ve kullanigh bir hale getirilerek ¢ocuklarin kendi basina problem
gbzmeye yonelmeleri saglanmaktadir (Dalkilic ve Gonen, 1998; Given, 1995; Ozsoy,
2003a).

Yasam kosullarinin zamanla degigsmesi gocuklarin egitim ihtiyacini etkilemektedir.
Ayrica cocuklarin meslek secimlerine matematik ve fen derslerinin etkisi daha c¢ok
bulunmaktadir. Bu ylizden matematik ve fen egitiminin kaliteli olmasi dnemli bir konudur.
Egitimciler matematik egitiminin ¢ocuklara saglanan olumlu yasantilar yolu ile daha iyi

kavratilacagini disinmektedir. Cocuklarin égrenilen kavramlarin kalicilligi artirmak igin
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matematik kavramlarina karsi olumlu tutum gelistirmeleri saglanmalidir. Egitim ortamlari
planlanirken bu kavramlari sevebilecekleri etkinliklere yer verilmelidir. Bu nedenle
matematik egitimi yapilirken g¢ocuk, oyun ve dramatik 6ge iligskisi unutulmamaldir.
Cocuklara deneyimleyerek 6grenme firsatlari sunulmalidir (Dalkilic ve Goénen, 1998;
Given 1995; Ozsoy, 2003Db).

Drama matematik egitim programinda yirminci ylizyilda yer almaya baglanmistir. ilk
olarak c¢ocuklar bu programlar sayesinde matematige karsi olumlu tutum gelistirmeleri
saglanmig, disinme yoluyla, iliski kurarak ve problem cozerek matematik dersini
sevmeleri saglanmistir. Kalici 6grenmeyi saglamak icin drama c¢alismalarinda gunluk
hayattan durumlara yer verilmelidir. Drama calismalarinda gunlik hayattan yansimalar
olursa cocuklar igin eglenceli bir durum haline gelir. Bu sayede matematik konulari somut
ve yasamin icinden bir hale gelmis olur. Drama egitimi sayesinde matematik konularinin
bircogundaki kavram ve bu kavramlara ait tanimlar daha kolay ve kalici bir sekilde
Ogrenilebilir. So6yle ki cocuklar icin gunlik hayattan secilen matematiksel ortamlar
olusturulabilir. Drama yoluyla verilen matematik egitimi sayesinde matematiksel kavramlar
cocuklar icin soyut durumdan somut duruma getirebilir. Bu nedenle aileler ve egitimciler
matematik egitiminde ¢ocuklarin yaraticiliklarini artirmak igin drama calismalarina sikga
yer vermelidir (Aral vd., 2003; Peterson, 2004; Tanriseven, 2000).

2. 2. Drama lle ilgili Caligsmalar

Yaratici dramanin matematik 6gretiminde kullaniimasi Gzerine, yurt icinde on ylksek
lisans, G¢ doktora tezi, yedi makale, yurt disinda da iki doktora tezi, bir ylksek lisans tezi
ve U¢ makaleye rastlanmigtir. Literatir taramasi sonucu yaratici dramanin matematik
Ogretiminde bir yontem olarak kullanildidi gértlmustiur. Calismalarin amag, 6rneklem,

yontem, verilerin analiz yontemi, dnemli sonug ve Onerileri agagida 6zetlenmigtir.

2. 2. 1. Ulusal Yayinlar

Duatepe (2004) doktora calismasinda drama temelli 6gretim ile geleneksel 6gretim
yontemlerini kargilastirmistir. Bu c¢alismayla 7. sinif 6grencileri geometri basarilari ve
kalici 6grenmeleri, drama yénteminin 6grenci matematik ve geometriye karsi tutumlarinin
etkisini arastirmistir. Bunlarin diginda drama ydnteminin 6grencilerin arkadaslik iligkilerine
ve kendilerini tanimalarina, 6gretmen ve 6grenci rollerine etkisi hakkindaki égrencilerin ve
ogretmenin gorusleri alinmistir. Arastirmanin érneklemi, 2002—-2003 egitim-6gretim yih
Ankara ili bir ilkégretim okulu 7. sinifinda 6grenim géren, 102 6grencidir. Arastirmada

deney grubu adina olumlu bir farka ulasilmistir. Drama yontemi kullaniimasiyla
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odrencilerin geometri 6grenmesine olumlu katki sagladigi gorulmastur. Bu yodntem
sayesinde acilar, ¢cokgenler, cember, daire ve silindir konularinda 6grenci basarilarinin
artigr ve 6grenmenin kalici oldugu goézlemlenmistir. Bu bulgular yapilan gorusmeler de
desteklenmistir. Arastirmada, drama yontemiyle ders islenen deney grubu &grencileri;
derse aktif olarak katilmigtir. Gunluk hayattan ornekler verilerek, konular anlamli hale
getirilmistir. Bu yontem sayesinde dgrencilerin isbirligi ve iletisim kurma becerilerinin artigi,
yaraticilik ve farkindaliklarinin gelistigi, konular kolay ve kalici bir sekilde 6grenildigi,
ogrencilerin daha iyi bir performans gésterdikleri sonucuna varilmistir.

Kayhan (2004) yiksek lisans g¢alismasinda, 6gretim etkinlikleri planlayarak yaratici
drama yonteminin o6grencilerin matematik basarilarina ve konularin kaliciligina,
matematige karsi tutumlarina etkisini arastirmayi hedeflemistir. Calismanin érneklemi,
2003-2004 egitim-6gretim yili Ankara ili bir ilkdgretim okulu 3 sinif 62 o6grenci
olusturmaktadir. Arastirmanin sonunda, yaratici drama yonteminin 3. sinif matematik
dersi “Uzunluk Olglileri” konusu 6gretimi icin geleneksel yéntemden daha iyi ve kalici
oldugu sonucu gorulmustar.

Soner (2005) ylksek lisans arastirmasinda drama yontemi kullanilarak ilkégretimin
3. Sinifl, matematik dersi kesirlerde toplama ve c¢ikarma islemleri konusunda duyussal,
bilissel ve kalici 6grenmeye etkisi amaclamistir. Arastirmanin 6rneklemi, 2004—2005
egitim- 6gretim yili Bolu ilinde bir ilkdégretim okulu 3. Sinifinda bulunan 58 &grenci
olusturmaktadir. Calisma deneysel yuratiimustar. Calismanin modeli olarak kontrolli 6n
test- son test benimsenmistir. Arastirmanin sonucunda, matematik dersinde kesirlerde
toplama- ¢ikarma igleminin yaratici drama yontemi daha etkili ve kalici oldugu
g6rilmustir. Yaratici drama ydntemi kullanilarak 6gretim yapilan dgrencilerin tutum
puanlari, geleneksel yobntemle &gretim gdéren  &grencilerin  tutum  puanlari
karsilastirildiginda aralarinda yaratici drama uygulamasi yapilan grup adina olumlu bir
fark gorulmustiur. Calismanin sonucunda, kesirli sayilarda toplama ve gikarma iglemi
ogretiminde ogrencileri kurallari ezberlemeye yoneltmek yerine 0Ogrencilerin geligim
donemlerinin bir 6zelligi olan oyunlarin yer aldigi drama yontemi ile kurallari kendilerinin
kesfedebilecekleri 6gretim ortamlari hazirlanmasi gerektigini ifade etmistir. Ayrica drama
yontemi ile 6grencilerin matematik dersine karsi olumsuz tutum geligtirmesinin onlenerek
matematik dersine karsi ilgi ve meraklarinin arttinlmasinin saglanabilecegi dile
getirilmistir.

Sozer (2006) yuksek lisans galismasinda ilkokul 4. sinif matematik dersi “Kesirler”
Unitesinde drama ydntemiyle uygulanan ders planlarinin édrenci basarilar, tutumlar ve
o6grenmenin  kaliciigina olan katkisini  arastirmaylr amaclamistir.  Calismanin

drnekleminde, 2005-2006 egitim-6gretim yilinda Istanbul ilinde bir ilkokulun 4. sinifinda
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bulunan 75 égrenci yer almaktadir. Calismanin sonuglari, drama ydntemiyle islenen 4.
sinif matematik dersi, ddrencilerin basarisi ve tutumlari, 6grenmenin kalicihgr yéninden
olumlu yonde katkisi oldugu gorulmustur.

Hatipogdlu (2006) ylUksek lisans c¢alismasinda, ilkokul besinci sinif &grencileri
matematik dersi “Hayatimizdaki Sayilar” ile “Geometrik Sekiller” Uniteleri 6gretilirken,
drama yonteminin kullaniimasi ve o6grencilerin matematik basarilarinin belirlenmesi
arastinimigtir. Caligma, 2005-2006 egitim- 6gretim yilinda, Ankara ilindeki bir ilkokul 5.
sinif 50 6grenciyle yapiimistir. Calismada deneysel yontem kullaniimis, veriler bagimsiz
iki 6rneklemli t-testi kullanilarak analiz edilmistir. Calisma sonugclari, drama yonteminin
uygulanmasi “Hayatimizdaki Sayilar’ ve “Geometrik Sekiller” Uniteleri icin 6grenci
basarilarini artirdiyi ve 6grencilerin matematik dersi bakis acilarini olumlu yénde
geligtirdigini ortaya koymustur. Calismanin sonuncunda, 6grenciyi ezberci ve pasif bir
ortamdan aktif duruma geciren, 6grenciyi bedenen hareketli kilan, konulari yasanir hale
getiren ve 6grencilerin sosyal yonden gelismelerini, yapip yasayarak 6grenmeyi saglayan,
role girerek deneme firsatlari taniyan, yaratici disinceyi harekete geciren, 6grenciye
kesfetmenin keyfine ulagtiran, eglenceli ve zevkli bir 6grenme ortami saglayan drama
yonteminin, bir egitim anlayisi olarak okullarimizda kabul gérmesi, bu yonde calismalar
yapilmasi ve drama yonteminin sadece matematik dersinde degil hemen hemen her ders
icin kullanilabilecegi belirtiimistir. Calismada, uzmanlarca dikkat eksikligi, égrenme
glcligl oldugu tespit edilmis olan ddrencilerle, ders basarisi disuk olan dgrencilerin
drama ydéntemi ile geleneksel yonteme goére ¢cok daha kolay 6grendikleri ve bu sayede
O0zguvenlerinin  arttigi  gézlemlenmigtir. Buna bagh olarak, herhangi bir derste
arkadaslarina goére daha yavas 6grenen dgrencilere drama yontemiyle ders anlatiimasinin
olumlu sonugclar dogurabilecegi ifade edilmistir.

Erdogan (2006) doktora calismasiyla, yaratici drama yontemi ile alti yasindaki
cocuklara matematik egitimi verilerek bu yontemin matematik yetenegine olan etkisini
arastirmayr amagclamistir. Calismanin érnekleminde Ankara ili sosyo-ekonomik ydnden
disuk ailelerin bulundugu, 2 devlet okulunun yer aldigi anasinifi 105 ¢ocuk
bulunmaktadir. Bu c¢ocuklar U¢ gruba ayrilarak deneysel bir calisma yapimistir.
Calismada veri toplama araci olarak “Genel Bilgi Formu” ile “Erken Matematik Yetenegi
Testi-3”  uygulanmistir. Ardindan deney grubunu olusturan cocuklar icin “Drama
Yontemine Dayali Matematik Egitim Programi” uygulanmigtir. Calismanin sonunda drama
yonteminin ¢ocuklar igin matematik yetenegini gelistirdigini, gocuklarin cinsiyetini, anne-
babalarin 6grenim duzeylerini matematik puanlari Gzerinde olumlu bir degisiklik
olusturmadigi, fakat annenin g¢alismasi placebo kontrol grubu égrencilerine uygulanan 6n-

test ve son-test puanlari igin olumlu bir degisiklik olusturdugu sonucuna variimigtir.
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Karapinarli (2007) yiksek lisans arastirmasinda yaratici drama yontemi kullanilarak
ilkokul 7. Sinif, matematik dersi “Oran Oranti ve Yizde Hesaplar!” Gnitesinde dgdrencilerin
basarisi ve bu yéntemin kalici 6grenmelerine katkisinin olup olmadigini arastirmistir.
Arastirma, 2005— 2006 egitim- 6gretim yili bir ilkdgretim okulu 7. Siniflarinda bulunan
rastgele secilen 44 6grenci ile yurttilmastdr. Arastirmanin sonucunda “Oran Oranti ve
Yuzde Hesaplar” Unitesinde kullanilan bu yontemin etkili bir ydontem oldugu ve bu yontem
sayesinde gruptaki 6grencilerin basari ve kalici 6grenme dizeylerinin, geleneksel
yontemin kullanildigi gruptaki ogrencilere oranla daha yuksek oldugu bulunmustur.
Boylece yaratici drama yonteminin matematik derslerinde daha sik kullaniimasi gerektigi
belirtiimigtir.

Ornek (2007) yiksek lisans calismasinda, canlandirma (dramatizasyon) ydntemi
kullanarak yapilan 6gretimin trigonometrik kavramlarin 6grenilmesine ve o6grencilerin
matematik basarilarina, kalici 6grenmeye, matematik tutum ve matematik kaygisina
etkilerini arastirmayi amaclamistir. Calismanin érneklemi 2005-2006 egitim-6gretim yili
istanbul ilinde bulunan bir ilkokul 8. Sinifinda bulunan 69 &grenci kapsamaktadir.
Arastirmada c¢alisma yurutilmustar. Calismanin sonucunda canlandirma yontemi ile
yapilan etkinlikler sayesiyle trigonometri konusu, ilkokul 8. sinif égrencileri matematik
dersi basarilari, kalici 6grenme dizeylerinin artigi ve 6grencilerin matematik dersine karsi
olumlu bir tutum gelistirdigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica canlandirma ydnteminin
matematikte tim konularda kullaniimaya calisiimasi gerektigi nerilmigtir.

Duatepe ve Ubuz (2009) bu calismalarinda, drama temelli egitimin 6grencilerin
geometri basarisina, geometri distinme dlzeyine, matematik tutum ve basarisina olan
etkisini arastirmayr amaclamistir. Calismanin érneklemi Ankara ilinde Balat ilgesi bir
okulun 7. sinifta okumakta olan 102 6grenci olusturmaktadir. Ogrenciler 12-13 yaslari
arasinda olup her sinifta 34 6grenci bulunmaktadir. Verilerin toplanmasinda deneysel
yontem tercih edilmigtir. Kontrol grubu rastgele segilen 22 kiz 12 erkek oOgrenciden
olusmaktadir. Kalan iki sinif ise deney grubu olarak atandi. Calismanin sonunda drama
tabanh egitimin ogrencilerin geometri kavramlarini anlamalarinda ve geometriye karsi
olumlu tutum geligtirmelerinde, Ogrenci basarisini artirmada ve geometri dusunme
duzeylerinin gelismesinde dnemli bir katki sagladigi gorulmustur.

Sengln (2010) yuksek lisans arastirmasinda, yaratici drama yontemi ile yapilan
ogretim ydntemiyle dgrencilerin matematiksel 6grenme ortamlari incelenmis ve dgrenme
ortaminin betimlenmesini amaglanmistir. Arastirmada Matematiksel Ogrenme Ortamlari
Kurami ile yaratici drama ders planlarinin asamalari kargilastiriimistir. Calismanin
ornekleminde 2009-2010 egitim-6gretim yilinda Trabzon ili bir ilkokul 4. sinif 18 égrenciyle

bulunmaktadir. Calismada yaratici drama yontemi kullanilarak matematik dersinde
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6grenme-6gretme sireci goézlemlenip 6grenme ortami betimlenmistir. Calismada nitel
arastirma yaklasimi  kullanilmigtir.  Gézlem sunuglar  betimsel-yorumsal analiz
yorumlanmistir. Calismanin sonucu olarak bu yéntemin agsamalari, matematiksel 6grenme
ortamlari kurami 6grenme ortamlari evreleri ile iliski bulunmamistir. Drama ydnteminin
hazirlik-isinma asamasi matematiksel 6grenme ortamlari kurami 63renme ortami
sorumluluk aktarma evresiyle iliski oldugu gézlemlenmistir. Ayrica canlandirma asamasi
eylem, dile getirme ve onaylama evreleriyle, degerlendirme-tartisma asamasi ise
kurumsallastirma evresiyle iligkili oldugu sonucu ortaya cikmistir.  Yaratici drama
yontemiyle yapilan 6grenme ortamindaki etkinliklere bagh olarak milieunin degiskenlik
gosterdigi rastlanmistir.

Uygan ve Yenilmez (2010) bu arastirmasinda, yaratici drama yontemi kullanilarak
islenen bir dersin 7. sinif 6grencileri geometri dersinde 6z-yeterlik ve inanc¢ dizeyleri
incelenmeye calisiimistir. Bu arastirmada yari deneysel calisma modeli kullaniimistir.
Calismanin 6rneklemi Eskisehir bir devlet okulu 7. sinif 28 6grenciyle yuarttilmastir.
Veriler toplanirken 6grencilere “Geometri Oz-yeterlik inan¢ Olgegi” uygulanmistir.
Galismanin sonunda bu yodntemin 6grencilerin geometri 6z-yeterlik inan¢ duzeylerinde
anlamli bir etkisinin oldugu sonucuna varilmigtir.

Erdogan (2011) ylksek lisans ¢alismasinda, Sinif 6gretmeni, Universitelerde goérev
yapan o6gretim elemanlari, matematik 6gretmeni dramayl matematik egitiminde yéntem
olarak kullanmasi sonucunda olusan sorunlari belirleme ve sorunlar igin ¢ézim Onerileri
olusturmak amaclanmistir. Arastirmanin 6rneklemi Ankara ilinde calisan 6gretmen ve
ogretim elemanlari olusturmaktadir. Calismada nitel arastirma yéntemi kullaniimigtir. 16
tane acik uclu soru hazirlanmistir. Gérismeler ilk énce kayit altina alinmistir. Bu
calismada “betimsel analiz teknigi” kullanilarak veriler yorumlanirken katilimci goérugleri
aynen yazilmis ve bazi durumlarda alan yazinla desteklenmistir. Calismanin sonunda bu
yontemin matematik egitiminde etkili bir yontem oldugu anlasiimistir. Ancak matematik
dersinin tum konularinda drama yonteminin kullanilmasi uygun degildir. Ayrica, drama
yontemiyle ogrencilerin zihinsel ve bedensel olarak surecte etkin olduklari gorulurken
katilimcilar ders esnasinda drama ydntemini kullanilirken bazi sorunlarla karsilastiklar
gorulmustur. Bu problemler zamanla ilgili olmasi diginda mekanlarin da drama yontemine
uygun olmamasi bu yontemin uygulanabilirligini olumsuz etkilemektedir. Matematik
6gretim programinda drama ydntemine uygun kazanimlar yetersiz olmasi, yaratici drama
yontemi kullanilarak yapilan arastirmalarin ve yaratici drama kaynaklarinin az olmasindan
dolay! kaynaklara ulagsmak igin sikintilarin olusmasi yéntem kullanimi agisindan zorluk

olusturmaktadir. Aileler ile okul ydneticileri bu yéntemin uygulanmasi hakkinda yeterli
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bilgiye sahip olmamasi ve drama ydntemine Onyargl olusturmalari yaratici drama
yonteminin okulda kullaniimasini engelledigi sonucuna da variimistir.

Senol (2011) doktora calismasiyla, drama ydntemi kullaniimasiyla matematik
dersinde o6grencilerin basarisi, benlik kavrami ve problem ¢dzme stratejilerini
kullanmalarina etkisi ve dgrencilerin birbirleriyle etkilesimini arastirmistir. Calismasinda
kontrol ve deney gruplari yer almaktadir. Bu arastirma, arastirmacinin gérev yaptigi bir
ilkdgretim devlet okulunda surddrdlmastir. Bu gruplar, okulda bulunan tim 6. Sinif
ogrencilerini  kapsamaktadir. Bu 6Ogrenciler rastgele secgilmis ve 24 &grenciden
olusmaktadir. Calismanin nitel verilerini gérisme yaparak kayit altina alinmis, nicel veriler
ise matematik dersi basari testi ve benlik kavrami 0Olgedi uygulanarak elde edilmistir.
Calismanin sonunda, bu yéntemin kullaniimasiyla matematik dersi 6grenci basarilari ve
benlik kavrami dizeyleri gelisimini olumlu yonde etkiledigi gortlmustir. Deney grubu
ogrencileri ile gérismeler sonucunda problem ¢ézme stratejileri kullanim diizeylerinde bir
artis oldugu sunucuna varilimistir. Bu yontemin, altinci sinif 6grencileri problem ¢ézme
stratejini kullanmalari yoniinden etkili bir yontem oldugu goérilmustir. Ayrica 6grencilerin
birbirleriyle etkilesimi incelendigi zaman “Fikir sunma” en sik, “Kaygi duyma” ise en az
isaretlendigi goéraimustar.

Damla (2012) yiksek lisans arastirmasinda, yaratici drama yéntemi kullanilarak 7.
sinif dgrencileri olasilik konusu “matematik basarilar’ ve égrencilerin “matematik dersine
yonelik tutumlarini” incelemeyi amaclamistir. Arastirmada 6grencilerin matematik basari
ve tutumlarn cinsiyet farklihgina goére incelenmistir. Calismanin érnekleminde 2010-2011
ogretim yili bir devlet okulu 7. Sinif égrencileri bulunmaktadir. Arastirma 6 hafta devam
etmistir. Arastirmada 22 6grenciyle Yaratici Drama Uygulamasi, 21 o&grenciyle ise
Geleneksel Ogretim yapilmistir. Calisma iki tane &grenim ortaminda ylritilmeye
calisiimistir. Arastirmada iki tane élgek uygulanmistir. Birinci 6lgek matematik tutum anketi
yaratici drama yontemi uygulanmasi 6ncesi ve sonrasi uygulanmistir. Bunun sonucunda
deney grubu ile kontrol grubu arasinda anlamli farkin olustugu gérilmastur. Kiz 6grencileri
matematik dersi basari puanlarinin erkek ogrencilere gore daha fazla oldugu gorulmustur.
Arastirmanin sonunda 7. sinif 6grencileri matematik dersine karsi tutumlari ve cinsiyetleri
farki incelendigi zaman herhangi bir farka ulagilmamigtir.

Ozdogan ve Uyar (2012) bu calismalarinda, égrencilerin hayatlariyla matematik
iliskisi kurmalarini, matematik bilimini gunlik yagsamla iligkilendirmesini, bilimin dogasi ve
bilimsel yontemin anlasilmasini, matematik, sanat ve spor iligkisini fark edebilmelerini,
eglenerek matematik bilimiyle tanigsmalarini saglamayi amaclamiglardir. Arastirmanin
orneklemini ilkogretimin  doérdinct sinifinda yer alan 6grenciler olusturmaktadir.

Calismaya 11 farkh ilkdégretim okulundan 365 ogrenci katilmistir. Ogrencilere bir glin
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boyunca egitim verilmigtir. Bu sidre¢ okullarin ag¢ik oldugu dénemde planlanmistir.
Ogrencilere matematiksel oyunlarin yani sira drama uygulamalari yapilmigtir. Ogrencilerle
uygulama dncesinde ve sonrasinda goérismeler yapilmistir. Acik uglu tek bir sorudan yola
¢ikarak paralel sorular olusturularak 6grencilere sorulmustur. Verilerin analizi i¢in betimsel
icerik analizi kullanilmigtir.  Caligmanin  sonucunda &6grencilerin  dgrenmelerinin
kolaylastigi, kendilerine olan guvenlerinin arttigi, 6grenme- O6gretme surecinden zevk
aldiklar, matematik dersine ydnelik olumlu tutum gelistirdikleri sonucuna ulagiimistir.
Matematigin oyunlastirilarak ogretiimesi sayesinde ogrenciler matematige karsi olumlu
tutum gelistirmiglerdir. Arastirma sonunda, matematik dersinde farkli uygulamalar
yapilarak deneysel calismalara yer verilmesi, ilkdgretim programlarinin gelistiriimesine
olumlu katki saglayacagi dusunulmustar.

Aktepe ve Bulut (2014) calismalarinda, ilkégretim Uglnci sinifinda yer alan
ogrencilerin matematik dersi uzunluk ve cevre konulari dgretimi igin yaratici drama
yontemi kullanarak islenen matematik dersinin akademik basariya olan etkisini arastirmayi
amagclamiglardir. Arastirma 2012-2013 egitim-6gretim yilin Ankara ilinde bir ilkogretim
okulunda yapilmistir. Calismada, deneysel arastirma model benimsenmistir. Arastirmada
basari testi uygulanmigtir. Bu testi arastirmacilar gelistirmiglerdir. Arastirmanin sonucu
olarak deney grubu adina olumlu bir sonu¢ ortaya c¢ikmistir. Bu yéntem o&grencilerin
matematik ders bagsarilarini artirmakta daha etkili bir yontem oldugu sonucuna ulasiimistir.
Calisma sonucunda, ilkokulda matematik 6gretimi yapilirken yaratici drama etkinliklerinin
bir ydntem olarak kullaniimasi gerektigi séylenmigtir.

Batdi ve Batdi (2015) calismasinda, yaratici dramanin matematik basarisina etkisini
belirlemeyi amaclamigtir. Arastirmada nitel ve nicel arastirma yéntemleri benimsenmistir.
Calismanin nicel boéluminde meta analiz yontemi kullanilarak, 2000 ve 2014 yillari
arasinda ulusal ve uluslararasi diizeydeki ¢alismalar incelenmistir. inceleme sonunda 40
calismaya rastlanmistir. Calisma sonunda, yaratici dramanin nitelik bakimindan
matematik basarisina énemli ve olumlu etkisi oldugu belirtilmistir.

Yildiz (2016) yuksek lisans ¢alismasinda, okul 6ncesinde matematik 6gretimi drama
yontemi kullaniminin  etkisinin  6gretmenlerin gorugleri acisindan degerlendirmeyi
amagclamistir. Calismada nicel arastirma deseni kullaniimigtir. Arastirmada 27 sorudan
olusan gecerligi 6nceden ispatlanmis anket kullaniimistir. Anket sorular “Katiliyorum?”
“Kararsizim” ve “Katilmiyorum* seklinde olusturulmustur. Calismada 6grenciler igin drama
yontemiyle matematik egitimi planlanip uygulanmistir. Bdylece bu ydntemin matematik
yetenegine etkisi incelenmeye ¢alisiimistir. Ayni zamanda, 6grencilerin belli degiskenlere
gbre matematik yetenek dizeyleri arasindaki farkliliklarin tespit edilmesi amaclanmistir.

Calisman sonunda bir 6gretim yontemi olan dramanin okul éncesi 6gretmenleri tarafindan
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siklikla kullanildigini sonucuna ulagiimistir. Okul dncesinde matematik ile drama arasinda
iliski kurularak okul oncesinde gbérev yapan &gretmenlerin dramayi okullarda nasil

uygulayabilecedi hakkinda énerilerde bulunulmustur.

2. 2. 2. Uluslararasi Yayinlar

Saab (1987) doktora ¢alismasinda, yaratici dramanin 6. sinif matematik 6gretiminde
etkilerini arastirmayi amaclamistir. Yapilan ¢alismalarla 6grencilerin matematik basarilari,
matematige karsi tutumlari ve yaraticiliklari incelenmistir. Calismanin érneklemini, Bati
Virjinya’ da iki farkliik 6gretim okulunda, 6. sinifta 6drenim goéren, bes matematik
sinifindan secilmis, 87 0Ogrenci olusturmustur. Calismada deneysel yéntem tercih
edilmigtir. Calismanin sonucunda, arastirmacinin hipotezinin tersine, deney grubu
ogrencilerini ile kontrol grubu dgrencileri matematik basarilarinin deney grubu 6grencileri
adina olumlu bir fark bulunmustur. Buna ek olarak deney grubu 6égrencilerinin matematik
dersine karsi tutumlarinin ve yaraticilik seviyelerinin daha yuksek oldugu gorulmemigtir.
Calismanin sonunda, 26 calismadaki bulgulari onaylamak ve ek olarak ilgili ¢alisma
alanlari tanimlamak i¢in ¢calismalar yapilabilecegi dnerilmistir.

Omniewski (1999) doktora arastirmasinda, mizik, sanat, dans ve dramanin birlikte
kullaniimasiyla olusan sanat karigimi diye tanimladigr yontemin, ikinci sinif 6grencilerin
matematik basarisina etkilerini arastirmayr amaclamigtir. Calismanin  drneklemini
kuzeybati Pensilvanya’da bulunan bir ilkdgretim okulu 2. sinif 49 égrenci olusturmaktadir.
Calismada ¢ farkh grup bulunmaktadir ve gruplardan biriyle sanat karisimi diye
tanimlanan metotla, digeriyle yenilik¢ci mudahaleci yontem diye tanimlanan yéntemle, bir
digeriyle de matematik ders kitabi temel alinarak egitim- égretim yapiimistir. Calismada
sanat karigimi yoOntemiyle 6grenim goren grubun daha basarili oldugu sonucuna
varilmistir.

Humphrey ve Kariuki (2006) calismalarinda, yaratici dramanin matematikte risk
altindaki ilkogretim ogrencilerinin matematik basarilarina, matematige karsi tutum ve
ilgilerine etkisini arastirmayr amaclamistir. Calismanin 6rneklemini, 4. sinifta 6grenim
goéren, matematikte risk altinda olan 26 6grenci olusturmaktadir. “Risk altinda” ifadesiyle
akademik olarak basarisi dusik 6grenciler ifade edilmektedir. Calismada basari 6lgmek
icin goktan segcmeli test ve matematige karsi tutum ve ilgiyi 6lgcmek icin veri toplama araci
anket kullaniimistir. Calismanin sonunda, gruplar olusturan 6grenciler arasinda deney
grubu lehine anlamli bir fark oldugu goérilmustir. Ogrencilerin matematige karsi tutum ve
ilgilerinde ise gruplar arasinda herhangi bir farka ulasilmamistir. Calismada yaratici

dramanin etkili bir 6gretim araci oldugu sonucuna variimistir.
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Adenegan (2007) calismasinda matematik mdifredatiyla ilgili bazi kavramsal
konularin 6gretiimesini elestirerek matematik dersinde gincel bir yéntem olan drama
yonteminin kullaniimasinin etkilerini arastirmayr amaclamistir. Calismanin sonunda
ogrencilerin etnografisinin gok dnemli oldugu ve matematik basarisinin artmasi igin drama
kullanilarak oyun yontemi ile matematik mufredatina taginmasi gerektigi sonucuna
variimistir. Calismada drama ydnteminin matematik ydntemiyle birlestiriimesi, heterojen
6grenci siniflart olusturulmasi dnerilmigtir.

Back ve Lee (2011) calismasinda, cocuklarin dinyaylr oyun ve hikdye anlatimi
yoluyla arastirdiklari icin matematik 6gretiminde hikayenin gucund arastirmayi
amaclamiglardir. Calisma Londra’da bir ilkokulda gerceklesmistir. Olcme konusunda
hikayeler olusturulmustur. Calismanin sonunda 6grenciler ders boyunca hikayelerde aktif
oldugu icin matematik dgretiminde etkili bir yontem oldugu gorulmustur.

Bryson (2011) vyuksek lisans calismasinda, matematik kaygisinin sanatla
baglanarak ortadan kaldiriimasinda drama yonteminin etkisini belirlemeyi amaclamistir.
Calismada tiyatro sanati drama yontemiyle bagdastiriimaktadir. Doérdincd sinif
ogretmeniyle ortak bir calisma yapilarak bir grup ders plani gelistiriimistir. Kelime
problemleri ve sahneleri geligtirilmigtir. Sinif 6gretmeninden alinan donuatler yardimiyla
¢alisma yapilmigtir. Calismanin sonunda matematik-tiyatro-dramanin birbiriyle baglantih
oldugu, dégrencilerin egitimini gelistirmek igin yeniliklere agik olmanin dnemli oldugu ve
ogrencilerin okuma yazma ve matematiklerini birbirine baglayan yéntemin drama oldugu
tespit edilmistir. Calismanin sonunda matematik dersinin drama ydntemiyle birlestiriimesi

Onerilmigtir.

2. 3. Drama Galigmalarinin Sonuglari

Yurt igindeki arastirmalar 2004 ile 2016 yillari arasinda yapilan 18 arastirmayi
kapsamaktadir. Yaratici darama ydntemi kullanilarak yapilan arastirmalarin bulgulari, bu
yontemin matematik dersine olumlu katki sagladigini, 6grenci basarisini artirdigini,
ogrenmeyi kolaylagtirdigini ve 6grenmeyi somutlastirdigini ortaya koymustur. Bu bulgular
Isiginda yaratici drama yonteminin sinif ortaminda siklikla kullaniimasi gerektigi ortaya
¢lkmaktadir.

Yurt disindaki aragtirmalar incelendigi zaman yaratici drama yonteminin matematik
ogretimine olumlu katki sagladigi gorulmektedir. Bu caligmalarin bulgularinda yaratici
drama yonteminin etkili bir ydntem oldugu sonucuna varilmigtir. Arastirmalarin sonucunda
bu yéntemin sinif icinde kullaniimasi 6nerilmistir.

Ulkemizdeki ve yurt digindaki yapilan ¢alismalar gdstermektedir ki; yaratici drama

ile dizenlenen egitim durumlari, 6gretimi etkili ve verimli hale getirmekte ve 6grencilerin
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matematik dersine karsi olumlu bir bakis agisi kazanmasini sadlamaktadir. Yaratici
dramanin egitim ortamlarinda daha etkili ve verimli kullanilabilmesi i¢in egitim durumlari
cok iyi irdelenmeli ve do@ru planlamalar yapiimalidir.

Yapilan arasgtirmalarin sonuglari arastirmami planlamama yol gdstermistir. Drama
yonteminin  6grenme-0dretme ortamlarinda kullanilabilir bir ydntem oldugunu ve
matematik dersinde konularin 0Ogretiimesinde etkili bir yontem olacagini gérmemi
saglamistir. Bu nedenle arastirmamda drama yonteminin matematik dersinde ki etkisini
gbrmeyi hedefleyerek calismami gerceklestirdim. Ayrica yapilan arastirmalar sonucunda
1. sinif “Cikarma islemi” konusunun 6gretiminde drama yonteminin kullaniimasinin etkili

bir ydontem olacagi dusunulerek ve arastirma yapilmistir.



3. YONTEM

Bu bélimde arastirmanin yontemi, arastirmanin 6rneklemi, arastirmada kullanilan

araclarin gelistiriime streci, veri toplama araci ve verilerin analizi ile ilgili bilgiler verilmistir.

3. 1. Arastirmanin Modeli

Nitel arastirma yontemi iligkileri, etkinlikleri, durumlari ve materyalleri niteliklerinin
incelendigi ve gobzlem, goriusme ve dokuman analizi gibi nitel veri toplama tekniklerini
benimsedidi, dogal ortamda verilerin elde edilmesini amaglayan bir yaklasimidir (Fraenkel
ve Wallen, 2008; Simsek ve Yildirim, 2005).

Nitel arastirma yaklasiminin benimsendigi bu arastirma, Fraenkel ve Wallen'in
(2008) nitel arastrma basamaklari kullanilarak hazirlanmistir. Ayrica arastirma;
betimlemeli yontemlerden biri olan 6zel durum calismasi kapsaminda yuarataimastuar. Bir
durumun aydinlatilmasi, degerlendiriimesi ve olaylar arasinda iligkiler kurabilmek igin
yapilan caligmalara betimlemeli galismalar denir (Cepni, 2007). Ozel durum galigmasini
diger arastirma yontemlerinden ayiran 6zellik egitimin ¢egitli konularini anlamada, 6zellikle
“nasil” ve “nigin” sorularina cevap bulan yontemlerin baginda gelmektedir (Ekiz, 2009).
Arastirmada yaratici drama temelli matematik dersi yapilmigtir, “nigin” sorusu
g6zlemlenen 6grenci davraniglari ile cevaplanmigtir. Calisma 6zel durum calismasi ile
yurataldaga icin, calisma sonucunda ulagilacak sonuglarda genelleme yapmak
gerekmemektedir.

Arastirmada yaratici drama yontemiyle matematik dersi “Sayilar” 6grenme alaninda
yer alan “Dogal Sayilarla Cikarma islemi” alt dgrenme alaninda islenen derste 6grenme
ortami incelenmigtir. Arastirmada veriler, nitel veri toplama tekniklerinden gbézlem ve
gérisme yoluyla toplanmistir. Gézlem slrecinde égrenme ortaminin kamera ile kayda
alinmasina ve 6grenme ortaminin dogal yapisinin bozulmamasina 6zen gosterilmigtir.

Yaratici drama surecinin planlanmasi, drama planlarinin geligtiriimesi ve
uygulanmasi lider olarak arastirmaci tarafindan gergeklestirilmistir. Uygulama streci ve
sure¢ sirasinda yapilan kayitlardan elde edilen gérintllerden yararlanilarak 6égrenci
davraniglari ortaya konulmustur. Ayrica arastirmacinin yaptigi gozlemler ile 6grenme
ortaminda neler oldugu yaratici drama asamalari g6z 6nunde bulundurularak agiklanmaya

calisiimistir.
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3. 2. Arastirma Grubu

Arastirma, Trabzon ili Macgka ilgesine bagh Esiroglu Beldesi’'ndeki bir ilkokulun 1.
sinifindaki 14 égrenci ile yuratiimastir. Ogrencilerin 3'G erkek, 11'i ise kizdir. Arastirma
surecinde etkinliklere batin égrencilerin katilimi saglanmaya caligiimigtir.

Birinci sinifin ileriki siniflara temel olusturmasi ve bu sinifta yasanan zorluklarin
azaltimasi ve ortadan kaldiriimasinin amaglanmasi arastirmanin  bu grup ile
yurtiimesinin birinci nedenidir. Ogrencilerin yaslari, gelisim 6zellikleri, ekonomik ve
sosyal durumlarinin paralellik géstermesi, yontemin uygulanmasinda kolaylik saglamasi
arastirmanin bu grup ile ylratilmesinin ikinci nedenidir. Calisma arastirmacinin 6gretmen
olarak calistigi okulda gerceklestiriimistir. Arastirma yapilmadan 6nce okul mudura ve
sinif 6gretmeninden s6zlG izin alinmistir. Ayrica sinif velilerine arastirmayla ilgili gerekli
aciklamalari sinif 6gretmeni yapmistir ve velilerin onayr alinmistir.

Arastirma grubunun sinif 6gretmeniyle yapilan goérismeler sonucunda 14 6grencinin
matematik seviyeleri soyledir:

Ogrenciler 1. sinif oldugu igin okuma yazma sirecini yeni tamamlamislardir.
Matematik dersinde uygulama asamasina gelene kadar rakamlarla ilgili 1’den 20’ye kadar
rakamlari okuma yazma, 10 ile 20 arasindaki sayilari onluk ve birliklerine ayirma, toplama
islemi, 1’er, 5’er, 10’ar 100’e kadar ileri ritmik sayma, 20’den geriye dogru birer ritmik
sayma calismalari yapilmigtir. Sinif 6gretmeniyle yapilan goérismede 6gretmen 7 (kiz)
ogrencinin zorlanmadan konulari kavradiklarini, 4 (2 kiz, 2 erkek) 6grencinin 6gretmenin
yardimiyla konulari kavradiklarini, 3 (2 kiz, 1 erkek) 6grencinin ise konulari kavramakta
zorluk yasadiklarini dile getirmistir. Zorluk yasayan 3 (2 kiz, 1 erkek) 6grencinin geriye
ritmik sayma g¢alismalarinda ve toplama isleminde zorluk yasadiklarini belirtmistir. Sinif
ogretmeni ders ici yapmig oldugu etkinlikler ve gozlemleri sonucunda yaganan zorluklarin
ritmik sayma caligmalarinda o6grencilerin geriye dogru sayarken siradaki sayiyi
unutmalari, eldeli toplama isleminde eldeki saylyr eklemeyi unutmalari oldugunu ifade
etmistir

Arastirma grubunun lideri arastirmacidir ve ayni okulda bir 4. sinifin 6gretmenidir.
Arastirmaci, arastirma grubunu okullarin agilmasiyla birlikte strekli gdozlemlemistir. Sinif
ogretmeniyle ogrenciler hakkinda iletisim kurarak ogrencileri tanimaya caligsmigtir. Bu
suregte arastirma grubunun sinif égretmeni arastirmaciya gerek duyulan her konuda
yardimci olmustur. Arastirma sirecinde, calisma yapraklarini ve gdérisme sorularini
arastirmaci gelistirmis sinif icinde gézlemleri, 6Jrenciler ile gériismeyi yapmis ve calisma
yapraklarini arastirmaci uygulamistir. Sidreci gézlemlerken sinif 6gretmeninden yardim
alinmistir. Arastirmaci surecin lideri oldugu icin kamera ile kayit yaparken sinif

6gretmeninden yardim alinmistir.
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Uygulamalarin ardindan secilen 4 (3 kiz, 1 erkek) ogrenciyle gorigsme
gerceklestiriimistir. Goérisme yapilacak 6grenciler belirlenirken sinif  6gretmeninin
dusunceleri alinmistir. Gorisme yapilacak o6grencilerin se¢iminde ders planlarinin
uygulanmasi sirasinda sinifta bulunmus olmalarina, arastirmaci ile sinif égretmeninin
gbzlem sonuglarina ve égrencilerin akademik basari durumlarina dikkat edilmistir. Segilen
odrencilerin matematik akademik basarisi sinif seviyesinin altinda, sinif seviyesinde ve
sinif seviyesinin Ustindedir. Duyussal anlamda bir 6gdrenci matematik dersini
sevmemektedir. Ayrica yine sinif 6gretmenlerinin 6nerileri dogrultusunda dgrencilerin
kendi dustncelerini rahatlikla ifade edebilme becerisine sahip ve gorisme yapmaya
gonulli 6grencilerin olmasina dikkat edilmistir. Bunlara bagl olarak gérisme yapmak igin

3 kiz 6grenci ve 1 erkek 6grenci secilmigtir.

3. 3. Verilerin Toplanmasi
3. 3. 1. Veri Toplama Araglari

Arastirmada nitel veri toplama araglarindan yapilandiriimamis goézlem ve vyari
yapilandiriimis gériisme tekniklerinden yararlaniimistir, ayrica stire¢ esnasinda yapilan
etkinliklerden sonra arastirmaci tarafindan geligtirilen ¢alisma yapraklari uygulanmis ve

analiz edilmistir.

3.3.1.1. Gozlem

Arastirmanin amaci 1. sinif matematik dersi “Cikarma islemi” konusunda yaratici
drama yontemi ile islenen dersten yansimalar sunmaktir. Bunun icin yapilandiriimamis
gbzlem teknigi kullaniimistir. Yapilandiriimamis goézlem; arastirmacinin bilgi toplamada
0zgur oldugu, diledigi sekilde not tutabildigi ve bilgileri sentezleyip soyutladigi arastirma
yontemidir (URL-2, 2019). Aragtirma verilerinin toplanmasi i¢in en uygun yontem oldugu
icin yapilandiriimamig yontem tercih edilmistir. Katiimh goézlem yapilarak veriler
toplanmistir. Katihmli gdézlem; arastirmacinin arastirma ortamina girerek birinci elden veri
toplayarak yaptigi gézlemlere denir (Cepni, 2007). Arastirmanin uygulanmasi surecinde
yapilan gézlemlerde 6grencilerin sorulara cevap vermeye ve dramalara katiimaya istekli
olup olmadiklari, dramalara katildiklarinda ise nasil davraniglar sergiledikleri
gbzlemlenmistir. Ayrica drama surecinde karsilarina ¢ikan soru ve sorunlara ¢6zim
bulabilmek icin nasil bir yol izlediklerine de dikkat edilmistir. Ogrenci davranislarini
derinlemesine incelemek icin 6grenme ortami kamera kullanilarak kayit altina alinmistir.

Arastirmaci grubun lideri ve slireci yoneten kisi oldugu icin kamera cekimlerinde sinif
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6gretmeninden yardim alinmistir. Uygulama surecinde 6grenme ortaminda arastirmaci,

ogrenciler ve sinif 6gretmeni bulunmustur.

3. 3. 1. 2. Caligsma Yapraklari

Slre¢ esnasinda, arastirmaci tarafindan gelistirilen g¢alisma yapraklar etkinlikler
sonrasinda uygulanmis ve analiz edilmistir. Calisma yapraklari gelistirildikten sonra 6nce
sinif 6gretmenine ve ¢alisma arkadaslarima goésterilmis, sonrasinda ise alaninda uzman
Ogretim Gérevlisi Yasemin SENGUN hocama gésterilerek gecerligi ve glvenirligi
saglanmistir. Arastirmaci tarafindan 5 tane calisma yapragi gelistirilmistir (Ek 4). 1.ders
planinda 2, 2.ders planinda 2, 3.ders planinda ise 1 tane calisma yapragi kullaniimistir.
Calisma yapraklari arastirmaci tarafindan kazanimlara ve égrenci seviyelerine uygun bir
sekilde hazirlanmistir. Calisma yapraklari basit, anlasilir ve zaman acisindan kullanilabilir
olmasina dikkat edilmistir. Ogrenciler konuyla ilk kez karsilastiklari igin hazirlanan ¢alisma
yapraklarinin basit ve anlasilir olmasi dnemli noktalardan biridir. Bu nedenle bu konuya
O0zen gosterilmigtir. Ayrica hazirlanan c¢alisma yapraklarinin resimlerinin  ve sayfa
dizeninin 6grenci acisindan ilgi c¢ekici olmasina dikkat edilmistir. 1.ders planinda
kullanilan iki calisma yapradi ¢ikarma islemi icermektedir. Birinci ¢alisma yapraginda bir
basamakli sayilarla yan yana ve alt alta ¢cikarma islemleri yer almaktadir. ikinci calisma
yapraginda ise modeller (izerinde ¢ikarma isleminin gdsterilmesi yer almaktadir. ikinci
ders planinda kullanilan iki ¢galisma yapraginda ise gikarma igleminde verilmeyen c¢ikani
bulma ile ilgili gikarma islemleri yer almaktadir. Uglincli ders planinda kullanilan ¢alisma
yapraginda ise ¢ikarma isleminde verilmeyen eksileni bulma ile ilgili gikarma islemleri yer
almaktadir. Calisma kagitlarinin ders planlarinda hangi asamalarda kullanildigi asagidaki

tabloda verilmigtir.

Tablo 1. Hazirlanan ¢alisma kagitlarinin ders planlariyla eslestiriimesi

1. Calisma Yapragi 1. Ders Plani Ara Degerlendirme Asamasi
2. Calisma Yaprag 1. Ders Plani Degerlendirme Asamasi
3. Calisma Yaprag 2. Ders Plani Ara Degerlendirme Asamasi
4. Calisma Yapragi 2. Ders Plani Degerlendirme Asamasi
5. Calisma Yapragi 3. Ders Plani Ara Degerlendirme Asamasi

Sureg¢ esnasinda butin 6grencilere bireysel galisma yapraklari uygulanmistir. Her
calisma vyapragindan sonra o6grencilerin verdikleri cevaplar slre¢ esnasinda sinif

o6gretmeninin de yardimiyla kontrol edilmigtir. Sinifta 14 6grenci oldugu igin arastirmaci ve
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sinif dgretmeni dgrencilerin cevaplarini kontrol ederken zorluk yasamamislardir. Yanlis

cevaplar tespit edilmigtir.

3.3.1. 3. Gorusme

Sonrasinda segcilen 4 6grenciyle gériisme gergeklestirilmistir. Ogrencilerle gériisme,
geligtirilen ders plani uygulandiktan bir sonraki gin yapilmistir. Yapilan drama
uygulamalarinin yasattigi duygularin silinmemesi icin gérismenin ertesi glin yapilmasina
sinif 6gretmeniyle birlikte karar verilmistir. Bu 6grencilerle yari yapilandiriimis goérisme
yapilmistir. Arastirmanin amaci sureci derinlemesine incelemek ve degerlendirmek oldugu
icin yari yapilandirilmig goérisme kullaniimistir. Yari yapilandiriimig gorisme teknigi
arastirmaciya sorularini énceden hazirlama ve gorisme sirasinda olusturulan sorularin
yeniden dliizenlenmesine olanak saglamaktadir. Boylece arastirmaci daha derinlemesine
bilgi elde edebilmek adina goérismenin gidisatina gbre ek sorular sorabilmekte, gérisme
yapilan Kisinin soruyu yanhs anlamasi durumunda mudahale edebilmekte ve goériusme
sorularini detaylandirarak daha ayrintili bilgi elde edebilmektedir (Cansiz-Aktas, 2014).
Ogrencilerin drama sirecini degerlendirmelerine yonelik 5 tane gorlisme sorusu
hazirlanmigtir. Hazirlanan sorular 6nce katiimcilarin sinif 6gretmeniyle goérusilerek
incelenmis ve buna bagli olarak gerekli duzenlemeler yapilmigtir. Daha sonra alaninda
uzman danisman hocam tarafindan incelenerek gerekli dizeltmeler yapilmis ve sorulara
son sekli verilmistir. Gorlismeler sirasinda 6grencilerin drama ile yurutllen derse dair
gériglerini acida cikarmak icin asagida yer alan 5 tane agik uc¢lu soru &égrencilere
yoneltilmigtir (Ek 5).

Her bir 6grenci ile gérismeler arastirmaci tarafindan yapilmis ve her bir gérisme
aragtirmaci tarafindan kamera ile kayit altina alinmigtir. Gérismeler her 63renciyle bire bir
yuratdlmastar. Gérismelerin yapildigi ortaminda arastirmaci ve 6grenci disinda kimse
bulunmamigtir. Bu 4 0grenciye de gorusme sorulari sozlu olarak yoneltiimig ve cevaplari

da s6zlU olarak alinmigtir.

3. 3. 2. Veri Toplama Sireci

Veri toplama slrecinde, ilk olarak arastirmaci tarafindan drama temelli ders planlari
geligtiriimistir. Gelistirilen bu ders planlari yine arastirmaci tarafindan uygulanmis ve slireg
gbzlemlenerek kamera ile kayit altina alinmistir. Her bir ders planinin ardindan gelistirilen
calisma yapraklari uygulanmis ve son olarak da secilen égrenciler ile goériisme yapilarak

veri toplama sureci tamamlanmistir. Asagida veri toplama slreci sema ile gosterilmistir.



Literatlr Taramas! Yapildi.
Drama, Matematik Ve Gikarma islemi Konulu Galismalar incelendi.
Arastirmanin Yéntemi Belirlendi

Arastirmanin Grubuna Karar
Verildi

Veri Toplama Araglari Olusturuldi

Drama Temelli Ders Planlan Geligtirildi
2. Ders Plani 3. Ders Plani

1. Ders Plani

1.,2. Ve 3. Kazanimlar 4. Kazanim Igin
' Olusturuldu

i 5. Kazanim Igin
Igin Olusturuldu Olusturuldu

= — 4 Etkinlik Tasarlandi
6 Etkinlik Tasarlandi [°.Ctkintik Tasarland

2. Gin Uygulandi 3. Giin Uyguland Ve
1. Giin Uygulandi Ve |l Ve Goézlem Yapildi Gozlem Yapildi
Gozlem Yapildi -

Kazanimlara Uygun Kazanimlara Uygun

2 Tane Calisma
Kadid Geligtirikdi

I_ 3. Ve 4. Calisma
Kaditlari

Uygulandi

1 Tane Calisma
Kagidi Gelistirildi

5. Calisma Kagidi
Uygulandi

Kazanimlara Uygun 2
Tane Calisma Kagitlar
Gelistirildi

1. Ve 2.

Calisma

Kagitlar
Uygulandi

Ders Plani Uygulama Sureci Sona Erdi

I— 4. Gun Gortisme Yapildi

Sekil 1. Veri toplama sireci

3. 3. 2. 1. Ders Planlari

Aragtirmanin  yuratuldugu ogrenme alani, ilkdgretim programindan,

matematik dersinin 3. Unitesi ve “Sayilar” 6grenme alaninin “Dogal Sayilarda Cikarma

islemi” alt grenme alani olarak belirlenmistir. Arastirma siirecindeki kazanimlar;
1. Cikarmanin ayrilma, azaltma ve eksiltme anlamlarini fark eder.

2. 20’ye kadar olan iki dogal sayinin farkini bulur. Matematik climlesini yazar,

modellerle gdsterir.

3. Bir dogal sayidan ayni dogal sayi ¢ikarildiginda “sifir’ elde edildigini gosterir.

4. Bir ¢ikarma isleminde verilmeyen ¢ikani bulma.
5. Bir ¢ikarma igleminde verilmeyen eksileni bulma (MEB, 2015).
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Bu kazanimlar g6z énlnde bulundurularak drama temelli biri 2 ders saatlik, iki tanesi
3 ders saatlik olmak Uzere toplam 3 tane ders plani gelistiriimistir (EK 2). Bu planlar
arastirmaci tarafindan geligtirilmis ve uygulanmigtir. Hazirlanan drama temelli ders
planlari dnce sinif 6gretmenine gosterilmis ve gerekli dizeltmeler yapildiktan sonra tezin
danigsmanina ve alaninda uzman bir 6gretim gorevlisine gosterilerek gegerlik ve guvenirlik
calismalari yapilmigtir. Alan uzmaninin da Onerileri dikkate alinarak gerekli dizeltmeler
yapilmis ve ders planlarina son sekli verilmigtir. Drama temelli ders planlari geligtirilirken
asagidaki durumlara dikkat edilmistir:

1. ilkokulun ileriki siniflara temel olusturdugu g6z éniinde bulundurularak ¢ikarma
islemi konusunda yasanan zorluklarin azaltiimasi ve ortadan kaldirilmasi i¢in bu
sinif seviyesi tercih edilerek ders planlari hazirlanmistir.

2. Ogrencilerin okuma-yazma asamasinin son déneminde olmalari gdz éniinde
bulundurularak ders planlari gelistiriimistir. Bu surecte hazirlanan c¢alisma
yapraklarinin da hazirlanmasinda ogrencilerin bu durumlari g6z &6nlnde
bulundurularak anlayacaklari bir dilde olmasina ve sinif seviyelerine uygun
olmasina dikkat edilmistir.

3. Ogrencilerin drama yontemiyle ilk karsilasmalari oldugu icin ve ayrica sinif
seviyeleri g6z 6ninde bulundurularak hazirlanan etkinliklerin basit, anlasilir,
kazanimlari somutlagtirmasina ve eglenceli olmasina dikkat edilmistir.
Etkinlikler olugturulurken 6grenci sayilarina gore duzenleme yapiimistir.

4. Hazirlanan etkinliklerin dgrencilerin dikkatini ¢cekecek bicimde olmasina ve
edlenceli olmasina dnem verilmigtir. Drama surecinde 6grencilerin kendilerini
mutlu ve rahat hissetmeleri igin etkinlikler 6zenle segilerek hazirlanmistir.

5. Ders planlari olusturulurken &grencilerin sinif seviyeleri, yaslari, gelisim
Ozellikleri, ekonomik ve sosyal durumlari dikkate alinmistir.

6. Drama igceren etkinlikler gelistirilirken belirlenen kazanimlara ve dramanin
hazirlik-isinma, canlandirma ve degerlendirme asamalarina uygun etkinlikler
hazirlamaya dikkat edilmigtir.

Arastirmaci ilk olarak 5 tane kazanimi ogrencilerin en iyi duzeyde o0grenmelerini
saglamak igin neler yapilmasi gerektidi konusunda sinif 6gretmeninin ve okuldaki
meslektaslarinin fikirlerini ve deneyimlerini 6grenmistir. Bu slregte informal goérismeler
yapilmistir. Meslektaslarinin ve sinif 6gdretmeninin soylediklerinden yola c¢ikarak
kazanimlar 3 gruba ayrilarak drama temelli ders planlari olusturulmaya baslanmistir.
Kazanimlarin 3 gruba ayrilmasinin nedenleri ders siresi, dgrencilerin drama ydntemiyle
ilk karsilagsmalari, slre¢ esnasinda o6grencilerin sikilmamasi, kazanimlarin kalici

o6grenilmesi ve etkinliklerin kolayca uygulanmasi olarak siralanabilir.



38

Birinci grubu 1., 2. ve 3. kazanimlar olusturmaktadir. Birinci drama temelli ders plani
bu kazanimlar i¢in planlanmistir. Ders planinda 6 etkinlik tasarlanip olusturulmustur. Bu
etkinlikler dramanin asamalarina uygun bir sekilde hazirlanmigtir. Birinci asama olan
Isinma/hazirlik asamasinda 3 etkinlik, ikinci asama olan canlandirma asamasinda 1
etkinlik, 2 tane ara degerlendirme, Ug¢lincli asama olan degerlendirme asamasinda da 2
etkinlik bulunmaktadir. Ayrica uygulama surecinde kullaniimak uzere aragtirmaci
tarafindan 2 tane calisma yapragi gelistiriimigtir. Calisma yapraklari drama temelli ders
planinin son asamasina yerlestiriimistir. Birinci drama temelli ders plani 3 ders saati
uygulama suresi igin gelistirilmistir.

ikinci grubu 4. kazanim olusturmaktadir ve ikinci drama temelli ders plani da bu
kazanim icgin planlanmistir. Ders planinda 6 etkinlik tasarlanmistir. Bu etkinlikler dramanin
asamalarina uygun bir sekilde hazirlanmistir. Birinci asama olan 1sinma/hazirlik
asamasina 3 etkinlik, ikinci asama olan canlandirma asamasina 1 etkinlik, 1 ara
degerlendirme, UglunclU asama olan degerlendirme asamasina 2 etkinlik konulmustur.
Ayrica uygulama surecinde kullaniimak icin arastirmaci tarafindan gelistirilen 2 tane
calisma yapragi gelistiriimigtir. Caligma yapraklarinin 1 tanesi ara degerlendirmede, digeri
de degerlendirme asamasinda kullaniimistir. ikinci drama temelli ders plani 3 ders saati
uygulama suresi i¢in gelistirilmistir.

Uglincli grubu 5. kazanim olusturmaktadir. Bu nedenle (iglincii drama temelli ders
plani da bu kazanim icin planlanmistir. Ders planinda 4 etkinlik tasarlanip olusturulmustur.
Bu etkinlikler dramanin asamalarina uygun bir sekilde hazirlanmigtir. Birinci agama olan
Isinma/hazirlik asamasinda 2 etkinlik, ikinci asama olan canlandirma asamasinda 1
etkinlik, 1 ara degerlendirme, lg¢lncl asama olan degerlendirme asamasinda 1 etkinlik
bulunmaktadir. Ayrica arastirmaci tarafindan gelistirilen 1 tane calisma yapradi ders
planinin ara degerlendirme kismina yerlestiriimistir Uglincli drama temelli ders plani 2
ders saati uygulama suresi igin geligtirilmigtir.

Ders planlari sinif ortaminda arastirmaci tarafindan uygulanmistir. Arastirmaci ders
planlarini uygularken &6grenci davraniglarini  gézlemlemistir. Ogrenci davraniglarini
derinlemesine incelemek igin sure¢ kamera ile kayit altina alinmigtir. Bu esnada
arasgtirmaci grubun lideri oldugu icin kameraya kaydetmek igin sinif 6gretmeninden yardim
alinmigtir. Ders planlarinin uygulama suresi toplam 3 gin surmustar. Birinci gun 3 ders
saati, 2. gun 3 ders saati, 3. gun 2 ders saati olmak Uzere ders planlari uygulanmis ve

g0Ozlem yapilmigtir.
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3. 3. 2. 2. Calisma Kagitlan

Ders planlarini uygulama sirecinde arastirmaci tarafindan geligtirilen 5 tane ¢alisma
kagidi uygulanmigtir (Ek 4). Caligsma yapraklari olugturulurken ders kazanimlarina ve
ogrencilerin hazirbulunusluk dizeylerine dikkat edilmistir. Bu konuda sinif égretmeninin
gorusleri alinmigtir. Calisma yapraklari hazirlanirken 6grencilerin anlayabilecedi duzeyde
olmasina énem verilmistir. Ogrenciler 1. sinif oldugu icin sayfa diizenine de dikkat
edilmistir. Mimkin oldugunca az sorunun yer aldigi ¢alisma yapraklari gelistirilmistir.
Calisma yapraklarinin son durumu alaninda uzman bir kisiye gosterilerek gerekli
dizeltmeler yapilmistir. Uygulama yapilmadan o6nce sinif 6gretmenine de calisma
yapraklari gosterilmis ve gorusleri dikkate alinmigtir. Calisma yapraklari uygulanirken sinif
o6gretmeninden yardim alinmistir. Calisma yapraklari uygulandiktan sonra sinif ortaminda
degerlendirilmistir. Degerlendirme vyapilirken sinif édretmeninin gorigsleri de dikkate
alinmigtir. Arastirmacinin hazirladigi cevap anahtarina gére égrencilerin dogru ve yanlis
cevaplari belirlenmigtir. Ardindan c¢alisma kagitlari butin o6grencilere tekrar verilerek
incelemeleri istenmigtir. Yanlis cevaplari olan &grencilerin soruyu tekrar incelemesi

istenmigtir. Bu esnada yanlis yapan 6grenciler yanlisinin nedenini gérme firsati bulmustur.

3. 3. 2. 3. Gorisme

Drama sureci go6zlemlendikten ve calisma yapraklarindan elde edilen veriler
degerlendirildikten sonra segilen Ogrencilerle gorisme yapilarak drama sureci
degerlendirimeye  c¢ahsiimistir.  GoérUsme ders planlarint  uygulama asamasi
tamamlandiktan bir gun sonra yapilmigtir. Goérisme igin 4 &6grenci belirlenmistir.
Ogrencilerin ders esnasindaki duygularinin unutulmamasi igin bir giin sonra gérisme
yapilmasi tercih edilmistir. Aragtirmaci gérisme esnasinda 6grencilere sormak igin 5 tane
soru gelistirmigtir (Ek 5). Goérisme yapilmadan 6nce sinif 6gretmeninin de fikri alinmigtir.
Goérugme, dgrencilerin ders esnasinda yasadigi duyussal 6grenmeleri ortaya koymak igin
yapilmistir. Gériisme yapilacak dgrenciler, gonulli égrencilerden tercih edilmistir. Ayrica
surecteki davranislarina ve kendilerini ifade etme becerilerine de dikkat edilmistir.
Gorisme icin 3 kiz ve 1 erkek 6grenci secilmistir. Gorisme ortaminda 6grenci ve
arastirmaci diginda kimse bulunmamistir. Ogrencilerin kendini rahat ifade edebilecekleri
bir ortam tercih edilmistir. Goérisme arastirmaci tarafindan kamera ile kayit altina
alinmistir. Teker teker dort 6grenci ile yapilan gérismeler toplam 2 saat strmustir. Her
o6grenciye yarim saat sure ayriimistir.

Drama temelli ders planlari uygulama sireci 3 glin ve dgrencilerle yapilan gérisme

sureci 1 glin olmak Uzere veri toplama sureci toplam 4 gin stirmustuar.
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3. 3. 2. 4. Ogrenme ortami tasarimi

Arastirmadan 6nce uygulama yapacagim sinif ortami incelenmigtir. Sinif ortami
geleneksel oturma duzenindeydi. Geleneksel oturma dizeni 6gretmen masasi ve arka
arkaya siralanmig siralardan olusmaktadir (Durmus, Eksi ve Otrar, 2004). Fakat bu dizen
drama yonteminin uygulanmasi igin uygun bir oturma duzeni olmadigi igin sinif yeniden
dizenlenmistir. Sira sayisi 7 tane oldugu icin siralar “U” seklini olusturacak sekilde
siralanmistir. Ogrencilerin rahat hareket edecekleri bir ortam olusturulmustur. Ogretmen
masasl ise cam tarafina cekilmistir. Drama yontemi ile uygulama yapabilmek igin
ogrencilerin birbirlerine degmeden rahat hareket edebilecekleri bir ortam dizeni olmalidir
(Akar-Vural ve Somers, 2012).

3. 4. Verilerin Analizi

Go6zlem sonucunda elde edilen veriler, betimsel-yorumsal analiz kullanilarak
6grenme ortami tanimlanmaya calisiimistir. Betimsel-yorumsal analizde betimleme 6n
plandadir ve betimlemeye uygun yorumlamalara yer verilimeye calisiir (Ekiz, 2009).
Verilerin analizinde betimsel-yorumsal analizin yapisina uygun olarak 6égrenme ortami
betimlenmigstir. Yaratici dramaya uygun olarak diizenlenen 6grenme ortaminda &gdrenci
davraniglari dogrudan gézlemlenmis ve 6grenme ortami betimlenmistir.

Calisma kagitlarindan alinan yanitlar sinif ortaminda arastirmaci tarafindan sinif
o6gretmeninin  destegiyle incelenmistir. Calisma yapraklarinin degerlendiriimesi igin
puanlama anahtari yapilmamistir. Ogrencilerin 1.sinif olmasindan dolay! calisma
yapraklarinda yer alan sorular dogru ya da yanlis seklinde analiz edilmigtir. Arastirmacinin
her bir calisma yapragi icin hazirladigi cevap anahtarlari dogrultusunda 6grencilerin dogru
ve yanlis cevap verdikleri sorular tespit edilmistir. Ogrencilerin yanhs cevap verdigi sorular
tespit edilerek yanlis yapma nedenleri incelenmis ve onlara da sorulari neden yanlis
yaptiklarini gérme firsati verilmistir. Calisma yapraklari kontrol edildikten sonra
ogrencilere geri verilerek incelemeleri istenmistir. Boylece ¢aligsma kagidinda yanlig yapan
ogrenciler hatalarinin nedenlerini gorme imkani bulmusglardir.

Sonra yari yapilandiriimig gorusmeye katilan ogrencilerin gorusleri sunularak,
go6rusme verileri kendi icinde degerlendirilmistir. Okuyucuya gergekgi bir resim sunabilmek
icin, gérismeler sirasinda arastirmaci ve 6grenciler arasinda gecen karsilikli diyaloglar
dogrudan aktariimaya ¢alisiimistir.

Daha sonra gerceklestirilen gérisme sonucunda elde edilen verilerle gézlem verileri
karsilastirilarak incelenmistir. ilk olarak betimsel analiz olarak yapilandiriimamis gézlem

sonuglari aktarilmis, sonra goriisme sonunda elde edilen verilerin igerik analizi yapiimistir.
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Betimsel analizde, elde edilen bulgularin dizenlenmis ve yorumlanmis bir sekilde
okuyucuya aktariimasi amaclanmistir. Bu ylzden Oncelikle elde edilen veriler agik ve
sistematik bir sekilde betimlenmis, sonra yapilan betimlemeler agiklanmisg, yorumlanmis,
neden-sonug iligkileri irdelenmis ve bir takim sonuglara variimigtir. Bu sirecte, gérusilen
ya da go6zlemlenen bireylerin gériUslerini dikkat ¢ekici bir sekilde yansitmak i¢in dogrudan
alintilara yer verilmigtir. Ardindan gdériisme sonucunda elde edilen veriler igcerik analizi
yapilarak yorumlanmaya c¢alisiimistir. Goérisme ve gdézlem sonuglart kendi iginde
incelenmis ardindan i¢ ice gecmis bicimde incelenerek durumun tam olarak sunulmasina

calisiimistir.



4. BULGULAR

Bu boélimde ilk olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen ders planlarindan elde
edilen 6grenme slrecindeki gézlemlerden yansimalara yer verilecektir. Daha sonra ders
planlarinin uygulanmasi esnasinda kullanilan ¢alisma yapraklarinin analiz sonuglarina ve
6grenme sireci sonunda segilen 4 6grenciyle birlikte yapilan gérismelerden yansimalara

ve yorumlara yer verilecektir.

4. 1. Ogrenme Ortamindaki Gézlemlerden Yansimalar

4. 1. 1. Birinci Ders Plani Ogrenme Ortamindaki Gozlemlerden

Yansimalar

Hazirlik-Isinma asamasi: Sali gunu 2.ders matematik dersinde oOgrenciler sinif
o6gretmeninin  yaninda arastirmaciyr gérmeleri sasirmalarina sebep olmustur. Ayni
zamanda ¢ok da merak etmislerdir. Heyecandan ayni anda birgok soru sormaya
basladiklari goralmustir. Arastirmaci kendini tanitarak buglin matematik dersini birlikte
isleyeceklerini dile getirmistir. Birka¢ 6grenci arastirmaciyi tanidigini séyleyerek cok mutlu
olduklarini dile getirmiglerdir. Ogrencilerle kisa bir konusmadan sonra ders igsleme
siirecine gegcilmistir. Ogrencilerle o giin 3 ders saati matematik yapilmistir. Bir ders siiresi
40 dk.’dir. ikinci, Gglincii ve dérdiincii derslerde de matematik dersi yapilmistir.

Birinci ders planinin ilk asamasi olan Hazirlik-Isinma asamasi 2. Derste arastirmaci
tarafindan uygulanmistir. Bu suregte o6grencilere 3 ayri etkinlik yaptirilarak sirece
Isinmalari ve canlandirma asamasina hazirlanmalari amaglanmigtir. Bu etkinlikler toplam
bir ders saati yani 40 dk. sirmistir. ikinci ders saati matematik dersi oldugu igin
uygulama bu ders saatinde baglamistir. Ogrencilerin matematik dersini arastirmaci ile
birlikte gecirecekleri icin heyecanli ve sagkin gorunduikleri gozlemlenmistir. Ders boyunca
nelerle karsilasacaklarini bilemedikleri igin ylzlerindeki saskin ifade net olarak
gordlmastar.  Arastirmacinin  sinifa  materyallerle  birlikte girmesi  6grencilerin
heyecanlanmasina neden olmustur. Ozellikle havucu géren birkag 6grenci yiyecegimizi
tahmin ederek sevinmigtir. Birka¢ 6grencinin aklina ise en ¢ok sevdikleri hayvan olan
tavsan gelmistir. Daha ders baslamadan &grencilerin ders esnasinda kullanilacak
materyalleri gérmeleri bile onlarin derse karsi heyecan duymalarini saglamistir. Ogrenciler
drama yoéntemiyle ilk kez karsilastiklari i¢in bu bdlimde secilen etkinliklerin basit, anlasilir
ve oOgrencilerin eglenebilecekleri dizeyde olmasina dikkat edilmistir. Oyun esnasinda

kullanilan materyaller de 6grencilerin glnlik hayatta karsilarina ¢ikabilecek araclardir.
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Sekil 2. Birinci etkinlik 1Isinma agsamasindan bir gérintu

ilk olarak arastirmacinin grubu tanimasi amaciyla “Adin ne?” oyunu oynanmistir
(Sekil 2). Oyunda top kullaniimasi 6égrencilerin ¢ok hosuna gitmistir. Sinif icinde kontrollG
olmak sartiyla top kullanilarak oyun oynanmasinin o6grencileri heyecanlandirdigi
gorulmustir. Bu oyunda topu tutan 6grenci adini sdyleyerek topu bagka bir égrenciye
iletip, ¢comelmistir. Bunu yaparken hizli olmasi gerektigi icin bazi 6grencilerin adini
sdylemeyi unuttugu, topu tutarken yere disurdigu, ¢cdémelmeyi unuttugu ve hatta kendi adi
yerine topu atacagi arkadasinin adini sdyledigi gézlemlenmistir. Bitiin bu hatalara
ragmen ogrencilerin cok eglendikleri gérulmastur. Batin égrenciler comelene kadar oyun

devam etmistir. Bu oyun 10 dk. sirmustar.

Sekil 3. ikinci etkinlik isinma asamasindan bir gériinti

ikinci oyun icin dgrencilerin cember olmasi saglanmistir. Ardindan ddrencilere en
cok sevdikleri hayvanin ne oldugu sorulmustur. Ogrenciler gilimseyerek ve
heyecanlanarak cevap vermislerdir (Sekil 3). Ogrencilerden kedi, képek, inek, kuzu, at,

koyun, buzak ve tavsan cevaplari duyulmustur. Sonra sevdikleri hayvanin sesini
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¢clkarmalari istenmis. Bu asamada 6grencilerin heyecan, mutluluk, saskinlik duygularini
yasadiklari goérilmustar. Buna ragmen arastirmacinin destegiyle 6gdrenciler sevdikleri
hayvanlarin seslerini ¢ikarmiglardir. Tavsan seven birka¢ dgdrencinin tavsanin sesinin
olmadigini sdyleyerek yapmak istemedikleri gorulmustur. Arastirmaci 6grencilere destek
olarak onlari cesaretlendirmistir. Ogrencilerle birlikte arastirmaci da tavsan sesini
¢clkarmaya calismistir. Kedi ve kdpedi seven 6grencilerin hayvanlarin seslerini ¢ikarirken
mutlu olduklari, inek sesi c¢ikaran 6grencinin gulmekten inek sesi gikaramadigi ve
sonunda basardi§i, at sesi ¢cikaran 6grenciye diger arkadaslarinin guldugu, koyun sesini
¢lkarak ogrencinin ¢ok eglendigi, buzak sesini yapan ogrenciyi izleyen arkadaslarinin
gulimsedigi gézlemlenmistir. Oyunun sonunda ogrencilerin sevdikleri hayvanlarin sesini
cikarmalarinin onlari ¢ok eglendirdigi goértlmustir. Sonra arastirmaci 6grencilere kimlerin
yakindan tavsan gordiklerini sormustur. Ardindan dgrencilerden tavsanlarin nasil
yurtdiklerini olduklari yerde géstermelerini istemistir. Ogrenciler tavsan yiriylsini
zorlanmadan ve kahkahalar atarak yapmislardir. Sonra arastirmaci yaninda getirdigi
tavsan maskelerini 6grencilere gdsterince ¢iglk sesi sinifta yankilanmistir. Her égrenciye
birer tane tavsan maskesi verilmigtir. Arastirmaci muzik esliginde o6grencilerin tavsan
maskeleri ile birlikte tavsan yurliylusu yapmalarini istemistir. Bu oyun 15 dk. surmustar.

Sireg¢ esnasinda 6grencilerin mutlu oldugu goériimustar.

Sekil 4. Uglincu etkinlik 1Isinma asamasindan bir goriinti

Uglincli oyun ise 6grencilerin agizlaryla havug toplamasidir (Sekil 4). Arastirmaci
ilk olarak dgrencilere tavsanlarin en gok ne yemegi sevdiklerini sormustur. Ogrenciler hep
bir agizdan “havu¢” diye bagirmiglardir. Arastirmaci sinifa getirdigi havuglari égrencilere
gOstermistir. Havuglari  goren  oOgrenciler  yemek  istediklerini  sOyleyerek

heyecanlanmiglardir. Arastirmaci bu havuclarin birazdan kendilerinin olacagini sdyleyerek
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ogrencileri daha ¢ok heyecanlandirmistir. Heyecanlarinin daha da ¢ok artigini goéren
arastirmaci o6grencileri ¢ok bekletmeden oyuna baslayacaklarini sdylemistir. Sonra
arastirmaci ogrencilerin tek sira halinde dizilmelerini istemistir. Oyunun nasil oynanmasi
gerektigi 6grencilere anlatiimistir. Karsilarina sepet icine koyulan 15 havucu agizlariyla
alip yuvalarina getirmeleri gerektigi, ellerini kullanmalarinin yasak oldugu ve yere dusen
havucu alip sepete koyarak tekrar bastan tasimasi gerektigi sdylenmigtir. Sinif iginde
6gretmen masasinin bulundugu yer tavsanlarin yuvasi olarak belirlenmistir. Oyun muzik
esliginde baslamistir. Mizik bitene kadar devam etmistir. Oyun esnasinda 6grencilerden
tavsan maskelerini tekrar takmalari istenmistir. Tavsan maskeleriyle sirasi gelen 6grenci
tavsan yurlyusuyle birlikte sepetin yanina gelerek havucu agzi ile alarak yuvasina

getirmeye calismistir (Sekil 5).

Sekil 5. Uglinct etkinlikten bir gorinti

Bu esnada hizlh olmaya calisan &grencilerin havuglarini diastrduikleri, tavsan
yurlytst yapmay! unuttuklar, havucu tasimakta zorlanan o6grencilerin sinirlendikleri
goérulmustur.  Ogrencilerin  sirasini  beklerken sabirsizlanarak yerlerinde zipladiklari
gbzlemlenmistir. Bazi 6grencilerin hata yapan arkadaslarina sinirlendikleri izlenmistir.
Sinirlenen cocuklarin arkadaglarina bagirdiklari gortlmustir. Ogrencilerin yagadiklari
zorluklara ragmen oyunu birakmadiklari gérulmustir. Muzik bitince oyun sona ermigtir.
Oyunda 6grencilerin gok eglendigi gérilmustir. Bu oyun 15 dk. sturmustir. Ogrencilerin
istekle, hevesle ve heyecanli bir sekilde derse katildiklari goéralmuagstir. Arastirmaci
ogrencilerden tekrar gember olmalarini istemistir. Ardindan dgrencilere asagidaki sorulari
yoneltmigtir.

1. Baslangigta sepette kag tane havug vardi?

Ogrenciler hep bir agizdan 15 diye bagirmiglardir.
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2. Kag tane havug yuvaya getirdiniz?

Ogrencilerle birlikte yuva olarak belirlenen dJretmen masasina gidilmis ve
tasidiklar havuclar birlikte sayilmistir. 7 tane havug tasidiklari géralmustar.

3. Havuglarin sayisi arttt mi azaldi mi?

Ogrencilerden birkaginin sdz hakki almadan “azalmistir’ cevabini verdikleri
gOralmistar.

4. Geriye kalan havuglarin sayisini nasil bulabiliriz?

Sabirsiz olan birkag 6grenci arkadaslarinin 6niine gecgerek “Sepette kalan havuglari
sayabiliriz.” diye cevap vermistir. Arastirmaci bu cevaba karsilik “Sepette kalan havuclari
saymadan hangi islemi yaparak kalan havuclarin sayisini bulabiliriz?” sorusunu
dgrencilere yoneltmistir. Ogrenciler biraz sessiz kaldiktan sonra aralarindan biri s6z hakki
istemigtir. Bu kiz 6@rencinin “Cikarma islemi yapabiliriz 6gretmenim.” cevabini verdigi
gérilmustir. Ogrencilerle birlikte arastirmaci sorularin cevabini tartistiktan sonra neden
¢lkarma islemi yapilmasi gerektigini aciklamistir. Havuglarin sayisinda azalma oldugu, bu
durumda c¢ikarma islemi yapilmasi gerektigi arastirmaci tarafindan acgiklanmistir. Daha
sonra gunluk hayattan 6rnekler verilerek konunun anlasilmasi saglanmigtir. Arastirmaci
konunun daha iyi anlasiimasi igin érnekleri glnlik hayattan tercih etmistir. Ogrencilerin
kavram yanilgisi yasamamasi igin &rneklerin glUnlik hayattan tercih edilmesinin
ogrenmeyi kolaylastirdigr gorulmastar. Arastirmacinin  verdigi  6rneklerde c¢ikarma
isleminin azalma, eksiltme ve ayriima anlamina geldigi vurgulanmaya calisiimistir. Gunluk
hayattan Ug¢ ayri érnek cimlenin verilmesi 6grencilerin daha iyi kavramasina yardimci
olmustur. Ogrencilerin dikkatli bir sekilde dinledikleri gériimuUstir. Arastirmaci asagidaki
ornekleri vermigtir:

Ahmet markete giderek parasinin bir kismi ile simit ve meyve suyu almistir. Bu
durumda Ahmet’in parasi eksilmistir.

Ayse beslenme cgantasindaki findiklarin bir kismini arkadaslariyla paylasmistir. Bu
durumda Ayse’nin findiklarinin sayisi azalmistir.

Filiz’in annesi meyve tabagindaki elma, armut ve muzlari ayni cins olmak Uzere
farkh tabaklara ayirmistir. Meyve tabagindaki meyvelerin toplam sayisi degismistir. Bu
asamada ogrencilerin derse karsi ilgili, heyecanlh ve istekli olduklari gorulmastur. Yapilan
etkinliklerin ardindan mutlu olduklari goézlemlenmistir. Bu dersin sonunda 6grenciler 15dk.
teneffis arasi vermiglerdir. Teneffis slresi bitince 3.derste canlandirma asamasina
gecilmigtir.

Canlandirma Asamasi: Drama slrecinin ikinci asamasi olan canlandirma asamasi
3. derste uygulanmistir. Bu slrecte 1 tane etkinlik ve 2 tane ara degerlendirme yapilmistir.

Bu etkinlikler toplam bir ders saati yani 40 dk. slirmustir. Bu asama 3. ders saatinde
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uygulanmistir. Arastirmaci 6grencilerin ¢cember olmasini sagladiktan sonra asagidaki
hikayeyi anlatmistir.

“Ormanlarin birinde mutlu bir tavsan ailesi yasarmis. Anne tavsan, baba tavsan,
cocuklari Bobi ve Lulu ile doért kisilik bir aileymis. Birlikte vakit gegirmeyi ¢ok severlermis.
Bobi ailesiyle ormanda havu¢ toplamaktan ¢ok hoglanirmis. Bobi bir sabah uyandiginda
sepette havug kalmadidini gérmus. Cok GzUlmus, anne ve babasinin yanina gitmis. Hep
beraber ormana havug¢ toplamak icgin gitmisler. Ormana vardiklarinda bir havug tarlasi
goérmusler. Tarlaya gidip havug toplamaya baslamiglar. Bu esnada Bobi farkinda olmadan
ailesinin yanindan uzaklasmis. Etrafina bakinirken karsisina tilkki kardes cikmis. Tilki
kardes hemen Bobi'nin yanina gelmis ve elindeki sepeti gérmus. Karni da ¢ok agmis.
Sepetteki havuglar goériince ¢ok sevinmis. Havuglar alabilmek icin Bobi'ye:

“Seninle bir oyun oynayalim mi?” demis.

Bobi kabul etmis. Oyuna baslamiglar.

Tilki kardes:

“Gozlerini kapatip 10’ a kadar say, sayma islemi bitince gozlerini agabilirsin.”demis.

Bobi tilki kardesin sdylediklerini yapmis. Gozlerini aginca ¢ok sasirmis. Tilki kardes
ortalarda yokmus. Sepetteki havuglari da azalmis. Tilki kardes sepetten 4 tane havug
almis. Bobi 9 tane havug toplamisti. Bu duruma ¢ok Gzilmis ve aglamaya baslamis.
Sesini duyan annesi, babasi ve kardesi hemen yanina gelmig, neden agladigini sormus.
Bobi basindan gecenleri anlatmis ve sepetteki havuglari géstermis.”

Arastirmaci hikayeyi anlatirken &grencilerin heyecanla ve merakla dinlediklerini
gOzlemlemistir. Bazi 6grencilerin yerlerinde duramayip sallandiklari, bazi 6grencilerin ise
hikayeye eslik ettikleri géralmastiur. Bobi'ye Gzllen birkag 6grencinin tilkiye sinirlendikleri
yuzlerindeki ifadeden anlasiliyordu. Ardindan arastirmaci hikdyenin sona erdigini
soyleyerek 6grencilerin hikaye hakkinda dustncelerini 6grenmistir. Ogrenciler hep birlikte
¢ok guzel bir hikdye oldugunu ve Bobi'nin yasadiklarina g¢ok uzuldiklerini dile
getirmiglerdir. Daha sonra arastirmaci ogrencilere bu hikayeyi canlandiracaklarini
soylemistir. Ogrenciler hikayeyi ¢ok sevmelerine ragmen canlandiracaklarini duyunca
biraz heyecanlandilar, sagirdilar hatta bazi dgrencilerden “Ben yapamam o6gretmenim.”
gibi tepkiler alinmigtir. Batun bu soOylenenler Uzerine arastirmaci sevdikleri bu hikayeyi
canlandirirken egleneceklerini ve ¢ok mutlu olacaklarini o6grencilere soylemistir.
Canlandirma igin 6grenciler 3 gruba ayrilmistir. Gruplar olusturulurken égrenciler serbest
birakilmigtir. Herkese rahat cgalisabilecekleri arkadasini tercih etme imkani verilmigtir.
Sadece olusturulan gruplarin iki tanesinin 4 kisiden, digerlerinin 5 kisiden olugmasi
gerektigi sodylenmistir. Canlandirmalari yapmak igin gruplara sinif icinde uygun yerler
belirlenmistir (Sekil 6).
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Sekil 6. Dorduncu etkinlik canlandirma asamasindan goruntuler

Ogrencilere canlandirma igin verilen 4-5 dk. hazirlk siresinde, birbirleriyle
etkilesime gegtikleri gdozlemlenmigtir. Rol paylasimi yaparken birbirlerini dinledikleri ve her
6grencinin istegine saygl duyuldugu gorilmuastir. Es zamanli grup canlandirmalari 15 dk.
surmastur. Canlandirmalar sirasinda 6grencilere sinif esyalarini yardimci materyal olarak
kullanabilecekleri séylenmistir. Canlandirmalar yapilirken 6grencilerin ¢ok mutlu olduklari
yuzlerindeki ifadeden anlasiliyordu. Canlandirma basinda ¢ok heyecanli, ¢ekingen
olmalarina karsin canlandirmalarini yaparken eglendikleri goérilmistir. Ogrencilerin
girdikleri roli ¢ekinmeden, istekli ve heyecanli bir sekilde canlandirmaya calistiklari
gOzlemlenmistir. Gruplarda canlandirmalar yapilirken 6grencilerin birbirlerine guldukleri
gorulmustir. Bu esnada arastirmaci gruplarin yanlarina giderek neler yaptiklarini
g6zlemlemistir. Es zamanli canlandirmalar bittikten sonra arastirmaci gondlli olan bir
grubun sinif énunde canlandirmayi tekrar yapmasini istemistir. Gonulli dgrenciler
canlandirmalarini yaparken izleyen o6grencilerin gllmekten vyerlerinde duramadiklari
goérulmistir.  Ogrenciler hikayeyi ve hikayenin kahramanlarini gok sevdikleri igin
arkadaglarini  izlerken eglendikleri go6zlemlenmigtir. Canlandirmayl yapan grup
karakterlerin paylasiimasinda kendilerini rahat hissettikleri rolleri tercih ettikleri
gorulmustar. Bu durum &grencilerin drama yaparken hevesli, istekli ve mutlu olmasina
sebep olmustur. Canlandirma da 6zellikle Bobi, Lulu ve tilki karakterlerinin ¢ok sevildigi
gbrilmustir. Bu karakterleri canlandiran &grencilerin - edlenerek drama yaptiklari
g6zlemlenmigstir. Ogrencilerin kendilerini rahat ve 6zgur hissettikleri bir ders ortami oldugu

g6rilmustir. Canlandirma asamasi 20 dk. surmustir (Sekil 7).
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Sekil 7. Canlandirma agsamasindan bir gérintu

Ara degerlendirme: Canlandirma asamasindan sonra 6grencilerden gember olmasi
istenmistir. Asagidaki sorular 6grencilerle birlikte tartisiimistir.
Bobi kag tane havug topladi?
Tilki kardes Bobi’'nin ka¢ tane havucunu aldi?
Sepetteki havuglarin sayisi azaldi mi artti mi?

Geriye kalan havuglarin sayisini nasil bulabiliriz?

o~ w N e

Hangi islemi yapmaliyiz?

Ogrenciler hikayeyi ve kahramanlarini gok sevdikleri igin sorulara cevap vermekte
zorlanmamislardir. Hatta sorulara sabirsiz davranarak hep bir agizdan bagirarak cevap
vermiglerdir. Bu durum sinif kurallarina aykiri olsa da &grencilerin sorulara istekli cevap
vermeye caligmalari onlarin derse karsi motivasyonlarinin yuksek oldugunun bir
go6stergesi olmustur. Canlandirmalari yaparken c¢ok eglendikleri igin sorulan sorulara
istekli ve hevesli cevap verdikleri gdzlemlenmistir. Ogrencilerin canlandirma yapmasi
sorulara cevap verirken zorluk yasamamasina neden olmustur. Ogrenciler sorularin
cevabini ararken yaptiklari canlandirmalarin akillarina geldigi gortlmustir. Ogrenciler
sorularin cevabini sesli olarak dislindigu igin canlandirmalardan yararlandiklari
anlasilmistir. Besinci sorudan sonra arastirmaci 6grencilere Bobi'nin havuglarinin
sayisinin azalmasindan dolayi ¢ikarma islemi yapilmasi gerektigini agiklamistir. Ardindan
durumun daha iyi anlagiimasi icin hikadyedeki c¢ikarma iglemi havug¢ kullanilarak
modellenmigtir. Ogrencilerin ortasina bir bez serilmistir. Bezin (stinde havuglar

kullanilarak gikarma iglemi modellenmistir (Sekil 8).
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Sekil 8. Ara degerlendirmeden bir gorinta

Modelleme yaplilirken gergek havucun kullaniimasi dersi daha ¢ok ilgi ¢ekici duruma
getirmigtir. Modelleme yapilirken 6grencilerin fikirleri alinmistir ve beraber modelleme
yapiimistir. Modelleme yan yana ve alt alta olmak Uzere iki sekilde yapilmistir. Modelleme
yapildigi igin 6grencilerin ¢ikarma isleminin matematiksel climlesini sdylemekte zorluk
yasamadigi goérulmustir. Ogrencilerle 6nce hep birlikte sonra teker teker olmak (izere
“Dokuzdan dort ¢ikti bes kaldi, dokuz eksi dort esittir bestir ve dokuz sayisinin doért eksigi
bestir.” matematiksel cumleleri séylenmistir ve tahtaya arastirmaci tarafindan yaziimistir
(Sekil 9).

Sekil 9. Ara degerlendirmeden bir goérintu

Ardindan dgrenciler siralarina oturtulmustur. Ogrencilere calisma kagidi 1 verilerek
konunun daha iyi anlagiimasi saglanmistir. Ogrenciler okuma yazma siirecinde oldugu
icin aragtirmaci ¢aligma kagitlarini 6grencilere dagittiktan sonra sorular hakkinda gerekli
aciklamalari yapmistir. Calisma kagidi égrencilerin ilgisini gekecek sekilde hazirlanmistir.
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Tavsan resmi kullaniimasi égrencilere canlandirdiklari dramayi hatirlatmistir. Bu ylzden
¢alisma kagidini géren 6grencilerin sevindikleri gérilmustir. Heyecanla ve istekle ¢alisma
kagidini yaptiklari gérdlmustur. Calisma kagidinda 3 tane soru bulunmaktadir. Arastirmaci
bu esnada 6grencileri gdzlemlemistir. Ogrencilerin sorulara cevap verirken zorluk
yasamadiklari goértlmustir. Caligsma kagidi igin 6grencilere 10 dk. sure verilmistir. Sire
sonunda Ogrencilerden g¢alisma kagitlari toplanmigtir. Sinif 6gretmeninin de destegiyle
calisma kagitlan incelenmistir. Ogrencilerin ¢alisma kagidinda basarili  oldugu
gorulmustir. Bu durum modellemenin 6nemli ve 06grenmeyi kolaylastirdiginin bir
gOstergesi olmustur. Calisma kagitlarindan 6nce yapilan etkinligin 6grencilerin basarili
olmasinda olumlu bir etki yarattigi géralmastir. Batin 6grencilerin ¢alisma kagidinda
basarili oldugu gézlemlenmigtir. Calisma kagitlari incelendikten sonra 6grencilere geri
dagitilmistir. Boylece 6grenciler ¢calisma kagitlarini inceleme firsati bulmustur. Calisma

kagitlari 6grencilerden toplandiktan sonra 6grencilerden gember olmalari istenmistir.

Sekil 10. Ara degerlendirmeden bir gorinta

Ogrencilerin ortasina bez tekrar serilmistir. Aragtirmaci bezin tstiine bos bir tabak
koymustur. Tabagin Ustine 4 tane havug yerlestirmistir (Sekil 10). Sonra 6grencilere
asagidaki sorulari yoneltmistir.

1. Tabakta kag¢ tane havug vardir?

2. Bobi 4 havucu da yemek istiyor. Geriye havug kalir mi?

3. Tabakta kag tane havug kalir?
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Sekil 11. Ara degerlendirmeden bir goérint

Ogrenciler sorulara cevap verirken bezin Ustiindeki modellemeyi inceledikleri ve
disiindikleri goérulmustir. Ogrenciler hep bir agizdan tabakta havug kalmaz cevabini
vermistir. Ardindan arastirmaci bezin Ustliindeki durumu havu¢ kullanarak modelle
gostererek “Bir dogal sayidan ayni dogal sayiyi ¢ikarirsak geriye her zaman sifir kalir.”
aciklamasini yapmistir (Sekil 11). Bu stre¢ 10 dk. sirmistir ve ders sona ermistir.
Ogrenciler 10 dk. tenefflis arasi vermistir.

Degerlendirme asamasi. Teneffls suresi bittikten sonra 4. derste drama slirecinin

son agamasi olan degerlendirme asamasinda 6grencilerle 2 tane etkinlik yapiimistir.

Sekil 12. Besinci etkinlik degerlendirme asamasi

Birinci etkinlikte 6grenciler 3 gruba ayrilmistir. Gruplardaki égrenci sayilar 4, 4, 5
kisiden olusmaktadir. Arastirmaci gruplarin sayisma yaparak belirledigi kigilerin Gizerine 10
tane mandal takmistir. Gruptaki diger 6grenciler mizik esliginde mandallari toplamaya

baslamistir (Sekil 12). Mizik bitene kadar oyun devam etmistir. Ogrencilerin oyun
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esnasinda ¢ok eglendikleri yuzlerinden anlasiliyordu. Oyunda muzik kullaniimasi
ogrencilerin daha cok ilgisini ¢ekmistir. Mandallari toplarken &grencilerin kahkahalari
duyuluyordu. Bir yandan hizli olmaya ¢alisirken bir yandan birbirlerini ittirerek daha ¢ok
mandal toplamaya galisiyorlardi. Mlzik bitince oyun sona ermistir. Sonra her gruptaki
ogrencilere birer beyaz kagit verilerek asagidaki sorular yoneltiimigtir.

1. Ogrencilerin tizerindeki mandallarin sayisi artti mi azaldi mi?

2. Kag tane mandal topladiniz?

3. Geriye kag tane mandal kald1?

Ogrencilerin siralarina oturmalari saglanmistir. Arastirmaci 6grencilerle birlikte
cevaplari tartigmistir. Ogrencilerin (izerindeki mandallarin sayisinin azaldigini bitiin
odrencilerin sdyledigi goértlmustur. Her grup arkadaslarinin Uzerinden kag tane mandal
topladigini sayi olarak sirayla sdylemistir. Birinci grup 4 mandal, ikinci grup 6 mandal,
Uclncu grup 5 mandal topladiklarini sdylemistir. Gruplardaki 6grencilerin geriye kag tane
mandal kaldigini sirayla arastirmaciya soéyledigi gorulmustir. Bu etkinlik sayesinde
odrenciler hem eglendiler ve hem de &grencilerin farkinda olmadan &grendiklerini

pekistirmis olduklari gézlenmisgtir.

Sekil 13. Besinci etkinlik degerlendirme asamasi

Daha sonra 6grencilerin grup arkadaslariyla birlikte mandallar kullanarak gikarma
islemini ka&git Gzerinde modellemeye calistiklari gézlemlenmistir (Sekil 13). Her grubun
modellemede basarili oldugu goérudlmustir. Bu basarida yapilan etkinligin 6grencilerin
Uzerindeki katkisini, 6grencilerin modellemeyi yaparken istekli, hevesli ve heyecanl
olmalarindan goézlemlenmistir. Yapilan modellemeler sinif 6éniinde sergilenmistir. Grup

basarilari alkiglanmistir. Ardindan modellemeler sinif panosuna asilmistir. Bu etkinlik 20
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dk. sUrmustar. Ardindan 6grencilere calisma kagidi 2 verilerek konunun pekistiriimesi
saglanmistir. Calisma kagidinda 10 tane soru yer almaktadir.

Calisma kagidi icin 6grencilere 15 dk. verilmistir. Her 6grenci ¢alisma kagidini kendi
basina yapmistir. Bu esnada arastirmaci 6grencileri gdézlemlemigstir. Batiin 6grenciler bu
sure icinde galismalarini bitirmigtir. Arastirmaci sinif 6gretmeninin yardimiyla égrencilerin
calisma kagitlarini incelemistir. Bu inceleme 5 dk. strmustir. iki égrencinin ¢alisma
kagidinda hata oldugu gérilmistir. Ogrencilerden birinin 1. soruyu, digeri ise 1. ve 10.
sorulari yanhs yaptigi gorilmustir. Calisma kagitlari incelendikten sonra 6grencilere geri
verilmigtir. BOylece hata yapan dgrencilerin ¢alisma kagitlarini inceleyerek hatalarinin
nedenlerini disinme firsati bulmuslardir. Hata yapan 6grencilerin arastirmaciya hata
nedenlerini soyledikleri gorilmustur. Birinci soruyu yanlis yapan 6grenci geriye dogru
yanlis saydigini sdylemistir. Birinci ve onuncu sorulari yanlis yapan o6grenci ise ¢ikarma
islemi yerine toplama igslemi yaptigini dile getirmistir. 14 6grenciden 2 6grencinin ¢alisma
kagidinda toplam 3 sorunun yanlis yapilmasi drama yontemiyle yapilan ders anlatma
surecinin verimli oldugunun bir goéstergesidir. Calisma kagitlari incelendikten sonra ders
sona ermistir. Arastirmaci 6grencilerle birlikte drama yontemiyle ders isleme sirecini 3
ders saati 40dk+40dk+40dk olmak Uzere tamamlamistir. Aragtirmaci surecin sonunda
dgrencilerin mutlu oldugunu yizlerindeki gilimsemeden godzlemlemistir. Ogrencilerin

tekrar birlikte ders islemek istediklerini dile getirdikleri goraimustar.

4. 1. 2. Ikinci Ders Plani Ogrenme Ortamindaki Goézlemlerden

Yansimalar

Hazirlik-Isinma agamasi: Carsamba gund matematik dersinde arastirmaciyi
karsilarinda géren 6grenciler gok mutlu oldular ve alkigslamaya basladilar. Tekrar birlikte
ders isleyecekleri igin dgrencilerin cok heyecanlandiklari gézlemlenmistir. Ogrencilerden
biri “Bugln neler yapacagiz 6gretmenim?” sorusunu yoneltmistir. Arastirmacinin elinde
top ve balon gérmeleri 6grencileri meraklandirmistir. Arastirmaci égrencilere “Bugiin hem
edlenecediz hem de 6grenecegiz.” cevabini vermistir. Ogrencilerle birlikte kisa bir
konusmadan sonra ders isleme sirecine gecilmistir. Ogrencilere diin matematik dersinin
nasil gectigi sorulmustur. Ogrenciler hep bir adizdan cok glzel diye bagirmigtir.
Ogrencilerle yapilan bu kisa konugsma 10 dk. sirmistir. Derse sinif 6gretmeni de
arastirmaciya yardimci olmak igin katilmistir. Ug ders matematik dersi yapiimistir. Drama
sureci gargamba gunu uygulanmistir.

Drama slrecinin birinci asamasi olan Hazirlik-Isinma asamasi 2. derste
uygulanmistir. Bu slrecgte dgdrencilere 2 ayn etkinlik yaptirilarak slrece isinmalari ve

canlandirma asamasina hazirlanmalari amacglanmistir. Bu slre¢ toplam 30 dk. strmustdr.
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Birinci etkinlik 15 dk., ikinci etkinlik de15 dk. strmastir. Birinci etkinlikte arastirmaci
ogrencilerin gcember olmasini istemigtir. Ardindan arastirmaci 6grencilere golde olduklarini
ve kendilerini balik olarak dusunmelerini sdylemis ve golde ylUzmelerini istemigtir.
Ogrencilerin hem giildiikleri hem de balik gibi yiizmeye calisarak eglendikleri gérilmistar.
Daha sonra arastirmaci kirmizi balik sarkisini agarak égrencilerin dinlemesini istemigtir.
Ogrenciler sabirsiz olduklari igin sarkiya eslik etmeye baglamiglardir. Sarki sona erdigi

zaman arastirmaci 6grencilere kendi liderliginde kirmizi balik rontu oynatmistir (Sekil 14).

Sekil 14. Birinci ekinlik 1Isinma asamasindan bir gériintu

Ogrencilerin rontu yaparken mutlu olduklari goézlerinden ve gulliciiklerinden
anlasiliyordu. Birinci etkinlik sona erdikten sonra arastirmaci topu alarak 6grencilerin
yanina gelmigtir. Topu géren 6grencilerin cok heyecanlandigi goéralmastur. Yerlerinde
duramayan Ogrencilere top ile birlikte ne yapacaklar arastirmaci tarafindan anlatilmistir.
Ogrencilere 20’'den geriye dogru birer ritmik sayacaklarini ve sayma islemini yaparken
topu istedikleri bir arkadagina atacaklarini, saymaya o arkadasinin devam edecegini
sdylemistir. Oyunun hizli ve sasirmadan devam etmesi gerektigi aciklanmistir. Oyun

arastirmacinin topu bir 6grenciye atmasiyla baglamistir (Sekil 15).

Sekil 15. ikinci etkinlik 1Isinma agamasindan bir goriintii
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Oyun esnasinda &grenciler topu disirmemek igin dikkat ederken saymada
sasirdiklari goérulmustir. Sasiran 6grenci kendini dizelterek oyuna devam etmistir.
Ogrenciler oyun oynarken bir yandan da geriye dogru birer ritmik sayma islemi yaparak
dersin ileriki surecine hazirlik yapmis oldular. Ogrenciler icin bu iki etkinlik oyun olarak
gériilse de oynayarak dgrenmelerine katki sagladigi goériimastir. ikinci etkinlik bittikten
sonra “Ogrencilerin bazilari geriye dogru birer ritmik hizh sayabildim mi ?” diye
arastirmaciya sormuslardir. Burda asil amag 6grencilerin hepsinin birer ritmik geriye dogru
sayabildiklerini gormektir. Bu etkinlik sayesinde ogrencilerin hepsinin geriye birer ritmik
saydigi gorilmuistir Bazi 6grencilerin hizli saydigi gézlemlenmistir. Hizli saymanin onlarin
hosuna gittigi ve mutlu olduklari gérilmustur. Etkinlik tamamlandiktan sonra ders suresi
de sona ermistir. Ogrenciler teneffiise gikmislardir.

Oyunlar esnasinda o6grencilerin derse karsi ilgisi ve motivasyonunun artigi
gérilmustiir. Ogrencilerin oyunlari oynarken ¢ok mutlu oldugu gézlemlenmistir. Bdylece
ogrencilerin derse katilimi ve derse karsi merak duymalari saglanmistir.

Canlandirma asamasi. Tenefflis sonrasinda 3.ders icin 6grencilerin sinifta hazir
olduklari gorulmustur. Arastirmaci 3. derste de devam edeceklerini sdylemistir. Bu ylzden
odrencilerin heyecanla arastirmaciy! bekledikleri gorulmustiur. Drama sdrecinin ikinci
asamasl olan canlandirma asamasinda Ogrencilere 1 tane etkinlik ve 1 tane ara
degerlendirme yapilmistir. Bu slreg¢ toplam 40 dk. strmustir. Canlandirma asamasi 20
dk., ara degerlendirme 20 dk. sirmustar.

Arastirmaci 6grencilerin gember olmasini istemistir. Ardindan édrencilere asagidaki
hikayeyi anlatmistir.

“Omer babasiyla ballk tutmayr ¢ok seviyormus. Hafta sonunu heyecanla
bekliyormus. Babasiyla balik tutmaya giderken ¢ok sevdigi kedisi Mirnav’t da yaninda
go6turiyormus. Mirnavla birlikte gélin kenarinda oynamak onu ¢ok mutlu ediyormus. Bir
cumartesi giini Omer babasiyla birlikte balik tutmaya gitmis. Omer ¢ok mutluymus.
Babasi Omer'e nasil balik tutacagini da dgretiyormus. Gole ulastiklarinda hemen balik
tutmaya baslamiglar. Mirnav ise onlari izliyormus. Oltalarini hazirlayip beklemeye
baglamiglar. ilk énce babasinin oltasina balik takilmig. Omer babasini kiskanmis. Tam
umitsizlige kapildigi anda oltasinda bir kipirdanma hissetmis. Oltasini sudan gekince bir
balik yakaladigini gérmus. Sevingten bagirmaya baslamis. Bu ilk balk tutusuymus. Daha
Oonce ¢ok denemis ama bir tirli balk tutamamis. Balik tutmaya devam etmisler. Gunun
sonunda kovalarina baktiklarinda sansli bir gun gegirdiklerini gormugler ve g¢ok mutlu
olmuslar. Kovalarinda toplam 16 tane balik varmis. Omer bu duruma o kadar sevinmis ki
ilk kez balik tutabildigi icin hem ¢ok saskin hem ¢cok mutluymus. Mirnav ise bitin bu

olanlari bir kdsede sessizce izliyormus. Bir yandan da karni zil galiyormus. Balik tutma igsi
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bitmis, Omer babasiyla oltalari arabalarina yerlestiriyorlarmis. Bu esnada bir ses
duymuslar. Sesin oldugu yoéne kosmuslar. Goérdiklerine ¢ok sasirmiglar. Mirnav daha
énce hig yapmadigi bir sey yapmis. Kovadaki baliklarin bir kismini yemis. Omer kovayi
eline aldiginda kovadaki baliklari saymis ve 9 tane balik kaldigini gérmus.”

Ogrencilerin hikayeyi hevesle dinledikleri gorilmistiir. Sonuna kadar seslerini
cilkarmadan ve merakla hikayenin bitmesini bekledikleri gbézlemlenmigtir. Hikayenin
hoslarina qittigi dgrencilerin dinlerken goésterdikleri tepkilerden anlasiliyordu. Hikayenin
sona erdigini soyleyen arastirmaci o6grencilere hikayenin devamini kendilerinin
tamamlamalarini istedigini sOylemistir. Bu yuzden o6grencilerden 3 grup olusturmalari
istenmistir. Sali glnkl derste olusturduklari gruplar tekrar olusturduklari gértlmustur.
Gruplarda sirasiyla 5, 5 ve 4 0Ogrenci bulunmaktadir. Arastirmaci gruplardaki
odrencilerden hikayenin sonunda neler olabilecedini dusunmeleri ve es zamanli
canlandirmalar yapmalarini istemistir. Ogrenciler grup arkadaslariyla hikdyenin sonunu 5

dk. disundlkten sonra canlandirma asamasina ge¢miglerdir (Sekil 16).

Sekil 16. Uglincii etkinlik canlandirma agsamasindan bir gériintii

Drama yontemine gegen dersten alismis olan &grencilerin hikayenin sonunu
canlandirmaya calisirken aralarindaki iletisimin canlandirmada o&grencilerin basarisina
katki sagladigi gortimustir. Ogrencilerin gérev dagilimi yaparken birbirlerini dinlemeleri
ve canlandirmada istedikleri rolleri tercih etmeleri canlandirmayi severek yaptiklarini
gostermistir. Ogrenciler canlandirmalarini yaparken arastirmaci sinif icinde gezinerek
onlari gézlemlemistir. Ogrenciler kendilerini hazir hissettikleri zaman dogaclamalar gruplar
onlnde yapilmistir. Gruplarin sinif 6niinde canlandirmalarini yaparken ¢ok eglendikleri ve
birbirlerini merak ettikleri igin dikkatle izledikleri gérilmustir. Ogrencilerin canlandirmalari
yaparken severek ve isteyerek yapmalari eglenmelerini saglamistir. Canlandirmalar
sonunda dgrencilerle yapilan konusmalarda o6grenciler c¢ok eglendiklerini dile
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getirmiglerdir. Ogrencilerin yaparak ve yagayarak konunun iginde yer almalari onlarin
derse karsi olumlu gidilenmelerine neden olmustur. Bu sire¢ 20 dk. strmustar.

Ara degerlendirme: Dogaclamalar sona erdikten sonra 6grencilerden ¢ember
olusturmalari istenmistir. Bu esnada 6grencilerle birlikte yapilan dogacglamalar hakkinda
konusulmustur. Ogrencilerin sorulara cevap verirken, heyecanli ve mutlu olduklari
go6rilmustdr. Bunun nedeninin canlandirma asamasinda ¢ok eglenmeleri ve hikayeyi ¢ok
begenmeleri oldugunu sdylemislerdir. Sali gind de canlandirma yaptiklari i¢cin kendilerini
rahat hissettiklerini dile getirmiglerdir. Derse katilmakta g¢ekingenlik yasayan birkag
o6grencinin canlandirmalarda kendilerini daha iyi ifade ettigi gozlemlenmigtir. Ardindan
ogrencilere asagidaki sorular sorulmustur.

1. Dogaclamada kimler vardi?

Neler oldu?

Omer ve babasi toplam kag balik tuttu?

Mirnav baliklarin kag tanesini yedi?

Kovada kag balik kaldi?

Baliklarin sayisi baglangictaki balik sayisina gore artti mi azaldi mi?

Bu durumu matematiksel isleme dokersek hangi islemi kullanmamiz gerekir?

Bu ¢ikarma isleminde eksilen sayi hangisi olur?

© © N o gk~ DN

Bu ¢ikarma isleminde ¢ikan sayi hangisi olur?

10. Bu c¢ikarma igleminde kalan(fark) sayi hangisi olur?

11. Mirnav’in yedigi baliklari nasil bulabiliriz?

Ogrencilerin sorulara cevap verirken hizli davrandiklari goériimuistir. Bu duruma
hikdyeyi cok begenmeleri ve canlandirirken de ¢ok eglenmelerinin etkisinin oldugu
g6zlemlenmistir. Ogrencilerin ders sirecine etkin katiimalarinin 6grenmeyi kolaylastirdig
ve kendilerinden emin bir gekilde sorulara cevap vermelerine olumlu katki sagladigi
gorulmustur. Birden sekizinci soruya kadar ogrencilerin sorulara dogru sekilde cevap
verdikleri gbzlemlenmistir. Dokuzuncu soruya cevap ararken bazi 6grencilerin sasirarak 9
cevabini verdigi gorulmuastur. Bu cevabi duyan arkadaglari dayanamayip yanhs oldugunu
dile getirmislerdir. BOylece yanlig cevap veren oOgrencilerin bir kez daha dusunmelerini
saglamiglardir. Dugundukten sonra dogru cevaba ulastiklari goruimuagtur. Dogru cevabin
Mirnav’in yedigi baliklar oldugunu soOylemislerdir. Ardindan arastirmaci Mirnav’'in yedigi
baliklarin sayisini nasil bulabileceklerini disinmelerini istemigtir. Bazi 6grenciler kisa bir
distinme slresinden sonra “Cikarma iglemi yapabiliriz 6gretmenim” cevabini vermistir.
Bazi 6grenciler “Cikarma islemi yapmaliyiz 6gretmenim” diyerek kendinden emin bir
sekilde cevap vermislerdir. Bu dgrenciler “Kovadaki baliklarin sayisinda azalma oldugu

icin cilkarma islemi yapmaliyiz.” cevabini vererek dusuncelerinin  nedenlerini
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aciklamiglardir. Ardindan arastirmaci “Eksilen sayidan kalan sayiyi ¢ikarirsak gikan sayiyi
buluruz.” acgiklamasini yapmigtir. Arastirmacinin 6grencilerle birlikte tartismasi 10 dk.
surmustdr. Ardindan dgrencilerden siralarina oturmalari istenmistir. Konunun anlasiimasi
icin arastirmaci égrencilere ¢alisma yapraklarini dagitmistir.

Calisma yapraginda konunun anlasiimasi i¢in 4 tane soru bulunmaktadir. Ayni
zamanda calisma yapragdinin ust kisminda 6grencilere yardimci olmasi i¢in konuyla ilgili
acgiklama bulunmaktadir. Bu slre¢ esnasinda 6grencilerin 13 tanesi sorularin hepsine
dogru cevap, bir 6grenci ise sorulardan bir tanesine yanlis cevap vermigtir. Calisma
kagitlari incelendikten sonra dgrencilerin gormesi i¢in geri verilmistir. Hepsini dogru yapan
ogrencilerin sevinglerini paylasmak igin sira arkadasina sarildigi gorulmustir. Hata yapan
ogrenci yanhsini gordugu zaman Uzdlmustlr. Fakat pes etmeyip neden yanhs yaptigini
dusunduga gorulmuistir. Cikan saylyl bulmak icin toplama islemi yaptigini fark ettigi ve
kosarak arastirmacinin yanina gelip neden yanlis yaptigini acikladigi goralmustar.
Calisma kagidindaki aciklamayr okumadigini ve calisma kagidi bittikten sonra kontrol
etmedigini dile getirmistir. Ogrencilerin ¢alisma yapragini tamamlama siresi 10 dk.
surmustir. Calisma yapraklari bittikten sonra ders sona ermistir. Ogrencilerin dersten
mutlu ayrildiklari gézlemlenmistir. Ogrenciler 3. tenefflise gikmislardir.

Degerlendirme asamasi: Teneffls slresi bittikten sonra 4. derste 6grencilerle tekrar
bir araya gelinmigtir. Tekrar birlikte ders isledigimiz igin 6grencilerin ¢ok mutlu oldugu
gbzlemlenmigtir. Drama sirecinin son asama olan degerlendirme asamasinda
ogrencilerle 2 tane etkinlik yapiimistir. Arastirmaci birinci etkinlikte balon kullanacagimizi
soyleyince 6grencilerin yerlerinde ziplamaya basladiklar gérilmistir. ikinci derste
balonlari gérerek sevinen dgrenciler sira balonlara geldigi icin ¢ok mutlu olduklarini dile
getirmislerdir. Arastirmaci 6grencilerin gember olmasini istemistir. Ardindan balonlarla
birlikte nasil bir oyun oynayacaklarini 6gdrencilere anlatmistir. On bes tane Onceden
sisiriimis balon gemberin igine birakilmistir. Arastirmaci “O pitipiti” sayismasini yaparak bir

ebe belirlemistir.
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Sekil 17. Doérduncu etkinlik degerlendirme asamasindan bir gérinti

Bir erkek 6grenci sayisma sonunda ebe secilmistir. Ebenin gdézleri bir gz bandiyla
kapatilarak oyun baglamistir (Sekil 17). Muzik durana kadar ebeden balon patlatmasi
istenmigtir. Muzik durunca oyun sona ermistir. Oyun esnasinda ebeden ¢ok diger
ogrencilerin yerlerinde duramadiklari ve balonlar elleriyle iterek yerlerini degistirdikleri
gbrilmustir. Boylece ebenin isini zorlastirmak istediklerini dile getirmiglerdir. Ayni
zamanda balonlarin ¢emberin digina c¢ikmasini da engellemis olduklari gorulmuagtur.
Keyifli bir oyun oldugunu sdylemiglerdir. Hatta oyunun c¢ok ¢abuk bittigini dile
getirmiglerdir. Oyunun sonunda ebenin géz bandi agiimistir. Ogrencilere gemberin iginde
ka¢g tane balon kaldidi sorulmustur. Ebe 6 cevabini vermistir. Ardindan arastirmaci
dgrencilere ebenin patlattigi balon sayisini nasil bulabileceklerini sormustur. Ogrencilerin
hepsinin canlandirmalarint ve c¢alisma kagitlarint hatirlayarak balonlarin  toplam
sayisindan kalan balon sayisini c¢ikaririz cevabini verdikleri gortlmustir. Sonra
ogrencilerden siralarina oturmalari istenmigtir. Arastirmaci 6grencilere bos bir kagit
vermigtir. Onlardan verdikleri cevabin matematiksel islemini bos kagida yapmalarini
istemistir. Kagitlar kontrol edilerek tekrar 6grencilere geri verilmistir. Butiin 6grencilerin
verdikleri cevabin dogru islemini kagida vyaptigi goértlmastir. Bu durumun
canlandirmalarin ve g¢alisma kagidinin olumlu etkisinin bir sonucu oldugu gdzlemlenmistir.
Birinci etkinlik 15 dk stirmustir. Ardindan 6grencilere konunun pekistiriimesi igin ¢alisma
yapragl dagitiimistir. Calisma yapraginda konuyla ilgili 10 tane soru vardir. Calisma
kagidini yaparken 6grencilerin zorlanmadiklari ve ¢ok hevesle yaptiklari gdézlemlenmistir.
Arastirmaci 6grenciler calisma kagidini yaparken sinif icinde gezinerek o6grencileri
g6zlemlemistir. Ogrencilere isini kolaylastirmak icin islemleri c¢dzerken matematik
defterlerini kullanabilecekleri sGylenmistir. Calisma yapragina islemin sonucunu yazmalari

istenmigtir. Batin &grenciler galisma kagidindaki sorulara dodru cevap vermiglerdir.
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Konunun anlasildigi ve d&grencilerin c¢alisma yapragini ¢dzerken zorlanmadiklari
gérulmistir. Bu sireg 20 dk. stirmustiir. Ogrencilerin kagitlar incelendikten sonra onlara
geri verilmigtir. Sorularin hepsine dogru cevap vermeleri 6grencilerin gok mutlu olmasina
sebep olmustur. Dersin sonunda 6égrencilerin mutlu olmalarinin onlarin matematik dersine
kars! olumlu bir tutum geligtirmelerine katki saglayacadi disinilmektedir. Ogrencilerin
ders boyunca aktif olmalar konunun anlasiimasina kolaylik saglamistir. Calisma
yapraklarindaki basarilarinin onlarin derse karsi motivasyonlarini olumlu yonde artirdigi
gérilmustir. Uc ders saatlik drama uygulamasi bdylece sona ermistir. Ogrencilerden
ayrilirken yuzlerindeki gulimseme drama temelli matematik dersinin guzel gectiginin bir

kaniti olmustur.

4. 1. 3. Ugiincii Ders Plani Ogrenme Ortamindaki Gézlemlerden

Yansimalar

Hazirlik-Isinma asamasi: Drama uygulamasinin g¢Uncl gundnde o6grencilerin
matematik dersinde tekrar arastirmaciyi gérmeleri onlari ¢ok sevindirmigtir. Sinifa giren
arastirmacilyr goren ogrenciler yerlerinden kalkip ona sariimistir. Alkiglayarak c¢ok
sevindiklerini gostermislerdir. Arastirmaci persembe gunu matematik dersinde 6grencilerle
birlikte gikarma igleminde veriimeyen eksileni bulma konusunu iglemistir. ikinci ders drama
sureci baslamigtir. Drama surecinin birinci agamasi olan hazirlik agsamasinda 6grencilerle
birlikte 2 etkinlik yapilmigtir. Birinci etkinlik icin 6gdrencilerden ¢ember olusturmalari
istenmistir. Bu etkinlikte 6grenciler muzik dinlemekten hoslandiklari icin tavsan sarkisi
esliginde arastirmacinin gdOsterdigi hareketleri yaparak dans etmeye calismiglardir. Sali
glnd drama surecinin 1.guntnde yapilan maskeli tavsan yurtyusu 6grenciler tarafindan
hatirlanmistir. Birkag ogrenci sali gunu de c¢ok eglendiklerini dile getirmislerdir. Bu
etkinlikte 6grencilerin arastirmaci esliginde dans ederken ¢ekinmedikleri gézlemlenmigtir.
Drama sdrecinin birinci asamasinda c¢ekingen davranan bazi 6grencilerin  bugin
kendilerini daha rahat hissettikleri goézlemlenmigtir. Drama temelli ders planinda
ogrencilerin slrecgte aktif rol almalar kendilerini daha rahat hissetmelerini saglamistir.

Muzik sona erince etkinlik tamamlanmistir. Birinci etkinlik 4 dk. sirmustar.
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Sekil 18. ikinci etkinlik 1Isinma agamasindan bir goriintii

ikinci etkinlikte arastirmaci 6grencileri iki gruba ayirarak oyunu anlatmaya
bagslamistir. Gruplardaki o6grencilerden ellerini yukari kaldirarak topu elden ele
dolastirmalarini istemisti. Oyun grup baslarindaki 6grencilerin topu ellerine alarak
arastirmacinin verdigi komut esliginde baslamistir (Sekil 18). Etkinlikte top kullaniimasi
dgrencileri cok heyecanlandirmistir. Ogrencilerin hirsli oynadiklari ve ayni zamanda ¢ok
edlendikleri gértimustir. Topu yar yolda duslren 6grencilerin ¢ok sinirlendikleri halde pes
etmeden oyuna devam ettikleri goérilmustir. iki grup 6grencilerinin de oyunu kazanmak
icin kiyasi yarigtiklari gézlemlenmistir. Grup bagslarindaki 6grenciler sira basina gelene
kadar oyun devam etmistir. Oyun sonunda &grenciler hem vyorulduklarini hem de
eglendiklerini dile getirmislerdir. ikinci etkinlik 6 dk. strmiistir. Bu siire¢ toplam 10 dk
uygulanmigtir. Ogrencilerle birlikte 3’Gncli drama etkinligi oldugu igin hazirlik asamasinda
ogrencilerin derse hakim olduklari gézlemlenmistir. Kendilerini daha iyi ifade ettikleri ve
bedenen ve ruhen derse katildiklari géralmastr.

Canlandirma asamasi: Arastirmaci dgrencilerden ¢ember olusturmalarini istemistir.
Ogrencilere asagidaki hikayeyi anlatmaya baslamistir.

“Omer babasiyla balik tutmaya gdle gitmis. Balik tutmayi cok sevdigi kedisi Mirnav’i
da getirmis. Géle vardiklarinda hazirliklarini yapip balik tutmaya baslamiglar. Omer ve
babasi kendilerini ¢cok sansli hissediyorlarmis. Balik tutmaya baslayali kisa bir slre
olmasina ragmen ikisinin de kovalari dolmaya baglamis. Bu arada Mirnav sirinlikler
yaparak Omer ve babasini glldiiriiyormus. Mirnav atliyor, zipliyor, yerinde duramiyormus.
Tam bu sirada Mirnav yerinde ziplarken Omer’in kovasini devirmis. Kovanin iginde 5 balik
yere digmis. Omer kovay! dlzelttigi zaman iginde 7 tane balgin kaldigini gérmus.”

Arastirmaci hikayeyi anlatmaya baglamadan &nce &grenciler daha Onceki
uygulamalarda canlandirma agamasinda anlatilan hikayelerin gok guzel oldugunu ve bu

hikayeyi de ¢cok merak ettiklerini dile getirmiglerdir. Hikayeyi can kulagiyla dinledikleri
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gorilmistir. Hikayede ki Omer, babasi ve Mirnav karakterleri gok sevilmistir. Ogrencilerin
Ozellikle Mirnav’in yaptiklarini dinlerken ¢ok guldukleri goéralmastur. Hikaye sona erince
arastirmaci égrencilere “Bu durumda Omer ne yapar?” sorusunu sorarak distinmelerini
istemistir. Arastirmaci égrencilerin kisa bir sire dugslinmeleri i¢cin zaman vermigtir. Daha
sonra Ogrencilerden daha &6nceki drama uygulamalarinda oldugu gibi 3’erli gruplara
ayrilmalari istenmistir. Ogrencilerin daha énceki uygulamalardan aligkin olduklari icin vakit
kaybetmeden gruplarini olusturarak hazir hale geldikleri goérilmustir. Arastirmaci
ogrencilerden dusuncelerini grup arkadaslariyla paylasmalarini istemistir. Ardindan
hikayenin sonunu onlarin canlandiracaklarini sdylemistir. Canlandirma calismalari igin
ogrencilere 10 dk. verilmigtir. Bu esnada arastirmaci gruplari dolasarak ogrencileri
gbzlemlemistir. Ogrencilerin 6énce hikayenin sonunda neler olabilecegdi konusunda fikir
birligi yaptiklari ve daha sonra kendi aralarinda gorev dagilimi yaptiklari goralmustar.
Hikayede 3 karakter oldugu icin dégrenciler 3’erli gruplara ayriimistir. Ogrenci sayimiz 14
oldugu igin 4 grup olusturulmustur. iki 6grenci 3’erli grup olusturamamistir. Bu égrenciler
degismeli olarak gruplara dahil olup canlandirma yapmislardir. Ogrencilerin goérev
dagilimini  kendi baslarina yapabildikleri gézlemlenmistir. Ogrencilerin  galisirken
kendilerini rahat hissettikleri ve canlandirma igin istekli olduklari gériimustir. Ogrencilerin
ders siurecinde kendilerine glvenerek hareket ettikleri gézlemlenmistir. Bu durum drama
yonteminin &grenciler Uzerindeki olumlu etkisini gdstermektedir. Calisma siresi sona
erdikten sonra 6grenciler canlandirmalarini es zamanli olarak yapmiglardir. Es zamanli
canlandirmalar 20 dk sUrmuUstir. Canlandirmalar sona erdikten sonra canlandirmalar
Uzerine konusulmustur. Ogrencilerin canlandirmalari (izerine konugmalar 3’Uncli derse
birakilmigtir. Ders slresi sona erdidi icin 6grenciler teneffise ¢ikmiglardir.

Ara degerlendirme: Teneffus suresinin sona ermesiyle ddrencilerin sinifta hazir
halde arastirmaciy! bekledikleri gértlmistir. Drama uygulamasinin bu asamasi ugincu
derste baslamigtir. Ogrencilerle bir araya gelen arastirmaci canlandirmalar (zerine
konugsmaya baslamistir. Ogrenciler canlandirmalarini yaparken kendilerine oldukga giiven
duyduklari goértlmuistir. Bu durumun onlarin kendilerini dogru ifade etmelerine katki
sagladigi gézlemlenmistir. Birinci grubun canlandirmasinda Omer’in Mirnavi gok sevdigi
icin affettigi ve ona evde kalma cezasi verdigi gortlmustir. Grup sbézcusu canlandirma
nedeni olarak “Omer’in Mirnavi ¢ok sevdigi icin onu affedebilecegini distndiklerini” dile
getirmigtir. ikinci grubun canlandirmasinda hikayenin sonunda Omer’in Mirnav'a gok
kizdi§i gérulmistir. Grup sdzciisli canlandirma nedeni olarak “Omer'in ilk kez balik
tuttugu icin ¢ok heyecanli olmasi onun Mirnav’a kizmasina neden olabilecegini
disunduklerini” dile getirmistir.  Uglincii  grubun canlandirmasinda 2. grubun

canlandirmasindaki tahminler goértlmastir. Grup sdzcisl canlandirma nedeni olarak



64

“Omer’in balik tuttugu igin gok mutlu olmasini ve sonunda hayal kirikligina ugramasi onu
kizdirdig! icin Mirnav’a kizacagini duasunduklerini® dile getirmistir. Dordunci grubun
canlandirmasinda ise Omerin ¢ok sinirlenip agladigi gérilmistir. Grup sézcisi
canlandirma nedeni olarak “Omerin balik tuttugu icin ¢ok mutlu olmasindan dolayi
Mirnav’in baliklari yemesinin onu ¢ok kizdirabilecegini ve bu ylzden aglayabilecegini
distindiklerini” dile getirmistir. Ogrencilerin hikayenin sonunu tamamlarken fikir birliginde
bulunmalari canlandirmalarinda basarili olmalarina olumlu katki saglamistir. Bu siregte
ogrencilerin birbirini dinlemesi ve grup¢a hareket etmesi drama yonteminin 6grenciye
kattigi en énemli katkidir. Ogrencilerin canlandirmalarinda basarili olmalari derse karsi
olumlu tutum gelistirmelerine katki saglamaktadir. Arastirmaci canlandirmalarin gok guzel
distunildigini ve canlandirildigini dile getirmistir. Ogrencilerin bu giizel sdzleri duymalari
derse kargsi motivasyonlarini arttirmistir. Arastirmaci ogrencilerin ¢cember olmasini
istedikten sonra asagidaki sorulari 6grencilere yoneltmistir.

1. Dogaclamada kimler vardi?
Neler oldu?
Omer’in kovasindan kag tane balik devrildi?
Omer’in kovasinda kag tane balik kald1?

Omer kag tane balik tutmustu?

o 0 A w N

Omer'in tuttugu balik sayisini nasil bulabiliriz?

Arastirmaci sorulari dgrencilere sirayla sorarak onlarin distnmelerine zaman
vermistir. Ogrencilerin hepsi 4’Uincli soruya kadar olan sorularin cevaplarini disinirken
zorlanmadiklari gorilmuastir. Bu sorulara cevap ararken canlandirmalarini hatirladiklari,
grup arkadaslariyla kendi aralarinda konustuklari gérilmistir. Dogaglamada Omer,
babasi ve Mirnav oldugu, Omer’in balik tutarken Mirnav'in balik kovasini devirdigi,
kovadan 5 balik distigu, kovada 7 tane balik kaldigi cevaplari verilmistir. Dérdinci
sorununun cevabi dusunilirken “Ogrencilerin bir kismi sessiz kalmistir.”, “Bir kismi
bilmiyoruz 6gretmenim” demigtir. Bir kismi ise “Sdylemediniz ki 6gretmenim.” cevaplarini
vermistir. Bu cevaplardan sonra arastirmaci Omer’in kovasindaki baliklarin sayisini
bilmedigini soyleyerek 6'nci soruyu Ogrencilere sorarak dugunmelerini istemigtir. Bir
ogrencinin yerinde duramayip hemen cevap verdigi gorulmustuar. “5 ile 7’yi toplamaliyiz .”
cevabini vermigtir. Cemberdeki diger 6grenciler cevabi duyunca biraz digtndukten sonra
arkadaglarinin sdyledigi cevabin dogru oldugunu sdylemiglerdir. Ardindan arastirmaci
dgrencilerin verdigi cevaplarin dogru oldugunu sdyleyerek Omer'in tuttugu baliklarin
sayisinl bulmak i¢in devrilen kovadan dusen baliklarin sayisi ile kovada kalan baliklarin

sayisinin toplanmasi gerektigi agiklamasini yapmistir.
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Sekil 19. Ara degerlendirme asamasindan bir gorunti

Ogrenciler siralarina oturmadan énce g¢ember ortasinda konuyla ilgili agiklama
yapilmigtir.  Ogrencilerin konuyu daha iyi anlayabilmesi igin beyaz kagit Uzerine
modelleme yapiimigtir (Sekil 19). Modelleme Uzerinde baliklarin toplam sayisinin nasil
bulunacagi gdésterilerek agiklanmistir. Bu stire¢ 20 dk. sGrmistir. Ardindan 6grencilere
calisma kagidi verilerek konunun anlasiimasi saglanmistir. Ogrencilerin calisma
yapraklarini ¢ézmesi igin 10 dk.siire verilmistir. Ogrenciler ¢alisma kagitlarini bitirdikten
sonra arastirmaci tarafindan incelenmistir. Ogrencilerin bitiin sorulara dogru cevap
verdikleri gérilmustir. Drama yonteminin 6grencilerin konuyu kavramasina katki sagladigi
gérilmustir. Ogrencilere calisma yapraklari geri verildiginde basarili olduklarini gériince
cok mutlu olmuslardir. Ogrencilerin c¢alisma yapraklarini birbirlerine gdstererek
mutluluklarini paylastiklari gézlemlenmistir. Ara degerlendirme asamasi toplam 30 dk.
sUrmastdr.

Degerlendirme agsamasi. Ara degerlendirme asamasindan sonra drama surecinin
son agamasi olan degerlendirme agsamasinda 6grencilere bir tane etkinlik uygulanmistir.
Bu etkinlikte 6grencilerden tekrar gember olusturmalari istenmistir. Arastirmaci sinifa

getirdigi kuiguk plastik toplari sinifin ortasina birakmistir (Sekil 20).

Sekil 20. Dordlincu etkinlik degerlendirme agsamasindan bir gorinti
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Ardindan o6grencilerden go6zlerini kapatarak muazik esliginde toplari toplamalari
istenmistir. Miizik baslayinca oyun baslamistir. Ogrenciler gézlerini agmadan toplari
kollarinin arasina toplamaya baslamistir. Oyun esnasinda dgrencilerin ¢ok guldikleri ve
gOzlerini agmamak icin dikkat edeyim derken bazi 6grencilerin toplarini kollarinin
arasindan dusurdukleri gorulmugtur. Bazi 6grencilerin sarkiyr soyleyerek toplamaya
calistigi gdzlemlenmigtir. Mizik bitince oyun sona ermigtir. Ogrencilerden goézlerini
acmalar istendikten sonra c¢ember olusturmalari istenmigtir. Ardindan 6grencilere
asagidaki sorular sorulmustur.

1. Kag tane top topladik?

2. Geriye kag tane top kaldi?

3. Baslangicta kag tane topun oldugunu nasil bulabiliriz?

Ogrenciler ellerindeki topladiklari toplarin hepsini sayarak 16 tane top topladiklarini
sdylemislerdir. Ardindan ikinci sorunun cevabi olarak “Sinifin ortasinda 4 tane top
kalmistir.” cevabini vermislerdir. Sonra Uglncl sorunun cevabini yazmalari igin
ogrencilere bos bir kagit verilmistir. Arastirmaci ogrencilerin yazdigi cevap kadgitlarini
toplayarak incelemistir. Butiin 6grencilerin yazdigi cevaplarin dogru oldugu goérulmustur.
Kagitlar 6grencilere dagitiimistir. Dogru yaptiklarini géren 6grenciler gok sevinmiglerdir.
Bu etkinlik 10 dk. sUrmustir. Matematik dersi sona ermigtir. Bdylece o6grencilerle Ug
gunlik drama uygulama sireci tamamlanmistir.

Ug glnlik drama uygulama slresi boyunca ilk uygulamada bazi 6grencilerin
cekingen davranmalari diger drama uygulamalarinda gérilmemigtir. Ogrenciler ders
esnasinda kendilerini daha rahat ifade etme firsati bulmuslardir. Grup calismalarinda
odrencilerin birbirleriyle iletisim kurarken sabirli olduklari goérulmustir. En 6nemlisi
birbirlerini dinledikleri ve ortak karar verdikleri gdzlemlenmistir. Canlandirmalarini
yaparken birbirlerine karsi anlayish olduklari gérilmustir. Drama yéntemi ile dgrenciler
ben yerine biz olmay 6grenmiglerdir. Ayrica bu sureg 6grencilerin birbirleriyle nasil iletisim
kurmalari gerektigini de 6grenmelerine yardimci olmustur. Ders boyunca 6grencilerin aktif
rol almalari 6grenmeyi kolaylastirmistir. Ogrencilerin  mutlu oldugu goézlerinden
anlasiliyordu. Bu mutluluk onlarin matematik dersine karsi olumlu tutum geligtirmelerine
katki saglamaktadir. Matematik dersine karsi bakis acilarini olumlu yénde etkilemektedir.
Konularin  6grenilmesinde kolaylik saglamaktadir. Ogrenciler eglenerek 6grenmenin
farkina ve zevkine varmiglardir. Oyun oynarken 6grendiklerinin farkina varan égrencilerin
mutluluklarinin  arttigr  goralmastar.  Mutlu  olan  6grencilerin  ders  sUresince
motivasyonlarinin yiiksek oldugu gérilmustir. Ogrenmenin gerceklesmesinde motivasyon
onemli bir yer tutmaktadir. Drama uygulamasi égdrencilerin motivasyonlarini canli tutan bir

yontemdir. Slreci yaparak yasayarak gegiren dgrencilerin motivasyonlarinin da ytksek
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olmasiyla ders siiresince 6grencilerin basarili oldugu goérilmistir. Ug ginlik drama

uygulama sureci basarili bir sekilde tamamlanmistir.

4. 2. Calisma Yapraklarindan Elde Edilen Bulgular
4. 2. 1. Birinci Ders Planinda Uygulanan Caligma Kagitlarinin Analizi

Birinci ders plani ara degerlendirme kisminda 1. ¢alisma yapragi kullaniimistir. Bu
galisma yapraginda 2 tane soru bulunmaktadir. Ayrica 6grencilere yardimci olmasi igin
ust kisimda konuyla ilgili acgiklama yapilmistir. Calisma kagidinda iki tane soru
bulunmasinin nedeni 6grencilerin sorulari cevaplarken yazma islemini kolaylikla
cevaplayabilmeleridir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan ¢alisma yapragl ¢ikarma islemi
konusuyla ilk kez karsilasan 6grencilerin anlayabilecegi seviyede ve 6grencilerin dikkatini
cekecek sekilde hazirlanmigtir. Calisma k&gdidinin amaci iki dogal sayinin farkini bularak
matematik cumlesini yazmaktir. Calisma k&gitlar incelendigi zaman 14 d6grencinin
hepsinin sorulari dogru cevapladigi gorulmistir. Ogrencilerin bagarili olmasi, ders
surecine aktif katilmalarinin ve kendilerini rahat ifade etmelerinin géstergesidir. Bu sayede
ogrencilerin iki dogal sayinin farkini bularak matematik ciimlesini yazma konusunu daha
iyi 6grendikleri gorulmuastur. Degerlendirme kisminda ise 2. ¢alisma kagidi kullaniimistir.
Arastirmaci tarafindan hazirlanan galisma kagidinda 10 tane soru bulunmaktadir. Sorular
Ogrencilerin ¢ilkarma islemiyle yeni Kkarsilagtiklari g6z 6ndnde bulundurularak
hazirlanmigtir. Calisma yapragi 6grencilerin sevecegdi sekilde olusturulmustur. Kullanilan
cizimler dgrencilerin dikkatini cekecek sekilde hazirlanmistir. Calisma kagidinin amaci iki
dogal sayinin farkini bulma ve bir dogal sayidan ayni dogal sayiyi ¢ikarinca kalanin sifir
oldugunu pekistirmektir. Arastirmaci 6grencilerin 1. sinif olmasindan dolay! sorulari
incelerken puanlama anahtari kullanmamistir. Sorulari dogru yanlis seklinde incelemigtir.
incelemeler sinif 6gretmeniyle birlikte yapiimistir Calisma yapragi 2'de iki 6grencinin hata
yaptid1 gorulmustur. Bu ogrencilerden birinin 1. soruyu, digerinin ise 1. ve 10. soruyu
yanhs yaptid1 gorulmustir. Calisma kagitlari incelendikten sonra O&grencilere geri
verilmistir. Calisma kagitlarini inceleyen égrencilerin mutlu oldugu gézlemlenmigtir. Birinci
calisma kagidindaki sorulari batin 6égrencilerin dogru cevapladiklarini gérmeleri onlarin
derse karsi olumlu yénde gudilenmelerine neden olmustur. Dersin ilerleyen slrecinde
dgrencilerin  hevesli, istekli olmasi bunun bir gostergesidir. ikinci calisma kagidi
ogrencilere geri verildigi zaman iki 6égrencinin hangi sorularda hata yaptigini gérmesi
onlarin hata yapma nedenlerini dislinmelerine ve sorularin dodru cevabini 6grenmelerine
sebep olmustur. Bu durum onlara kendi kendilerine disinme ve arastirma firsati

sunmustur. Sonunda dogru cevaba kendilerinin ulasmasi 6grenmenin kalicihgini
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artirmaktadir. Birinci ¢calisma kagidinda 2 soru bulunmaktadir ve bu sorulara édrencilerin
hepsi dogru cevap vermistir. ikinci calisma kadidinda 10 soru bulunmaktadir ve
dgrencilerden 12 tanesi sorularin hepsini dogru cevaplamistir. iki 6grenci ise toplam 3
soruya yanlig cevap vermistir. Ogrencilerin calisma kagitlarini geri aldiktan sonra yanhs
cevaplarini gérmeleri ve hatalarini kendilerinin dizeltmeleri drama temelli 1. ders planinin
dgrenmeye sagladigi katkiyl géstermektedir. Ogrencilerin drama ydéntemi sayesinde
surecgte aktif rol aldiklari icin kendilerine daha c¢ok glvendikleri ve pes etmedikleri
gorulmastur. Bu durumun onlarin matematik dersine karsi olumlu tutum gelistirmelerine

katkl saglayacagi dusunulmektedir.

4. 2. 2. ikinci Ders Planinda Uygulanan Galisma Kagitlarinin Analizi

ikinci drama temelli ders planinda dgrencilere 2 tane calisma yapra@i uygulanmistir.
Birinci calisma yapragi ara degerlendirmede, ikinci ¢alisma yapragi ise degerlendirme
kisminda kullaniimistir. Birinci ¢alisma kagidinin amaci 6grencilerin ¢ikarma isleminde
verilimeyen cikani bulmayi daha iyi 6grenmelerini saglamaktir. Bu ¢alisma yapraklari
incelendigi zaman 14 &grencinin hepsinin c¢alisma yapraklarinda basarili oldugu
gorulmustur. Arastirmaci tarafindan hazirlanan c¢alisma kagidi 6grencilerin seviyesine
uygun ve resimlerinin dikkat c¢ekici olmasi ogrencilerin basarili olmasinda olumlu katki
saglamistir. Calisma kagidinda toplam 6 tane soru bulunmaktadir. Kagidin Ust kisminda
ogrencilere yardimci olmasi acgisindan konuyla ilgili bir agiklama yapilmistir. Bu ¢alisma
kagidi sayesinde &grencilerin ¢gikarma igleminde verilmeyen c¢ikani bulmayi daha iyi
kavradiklari calisma kagitlarindaki basarilarindan gériilmektedir. ikinci galisma yapraginin
amaci ise ¢lkarma isleminde veriimeyen ¢ikani bulma konusunun pekistiriimesidir. Bu
calisma kagidinda 10 tane soru bulunmaktadir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan ¢alisma
kagidi 6grencilerin seviyesine uygun ve Uzerindeki gizimler 6grencilerin dikkatini cekecek
sekilde hazirlanmistir. Calisma kagitlari incelendigi zaman o6grencilerin 14 tanesi de
calisma kagitlarinda basarili olmustur. Bu duruma &grencilerin ders sirecine aktif
katiimasinin olumlu etkisinin oldugu gérilmustir. Ogrencilerin etkinliklerde kendilerini
mutlu hissetmeleri, canlandirma asamasinda kendilerini daha iyi ifade etmeleri sayesinde
c¢alisma yapraklarinda basarili olmalarina yardimci olmustur. Bdylece dégrenciler ¢ikarma
isleminde veriimeyen c¢ikani bulma konusunu basariyla pekistirmiglerdir. Ogrencilerin
calisma kagitlarinda basarili olduklarini gérmeleri matematik dersine severek

katilmalarina sebep olmustur.
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4. 2. 3. Ugiincii Ders Planinda Uygulanan Calisma Kagidinin Analizi

Uglincii ders plani ara degerlendirme agamasinda uygulanan g¢alisma kagidinda 14
dgrencinin  hepsi sorulara dodru cevap vermiglerdir. Ozellikle ara degerlendirme
asamasinda modelleme yapilmasi 6grencilerin konuyu kavramasina kolaylik saglamistir.
Bu durum o6grencilerin derse kargi motivasyonlarini artirmistir. Bu sayede o6grencilerin
calisma kagidinda basarili olduklari gérilmistir. Ogrencilerin sorularin hepsini dogru

cevaplamasi matematik dersine kargi 6n yargilarini azaltmistir.

4. 3. O0grenme Siireci Sonunda Yapilan Gériismelerden Yansimalar

Bu bdlimde milakattan elde edilen bulgulara ve yorumlara yer verilecektir.
Arastirmaci drama temelli ders planlari isleme slrecini tamamladiktan sonra goérisme
yapacagi ogrencileri belirlemek icin 6grencilerin sure¢ esnasindaki duyussal ve biligsel
Ozelliklerini géz oninde bulundurmustur. Goérismeyi yapmak icgin farkli seviyeden 4
o6grenci belirlemigtir. Gérisme igin 3 kiz, 1 erkek 6grenci secilmistir. Goérisme ders
planlari igleme sireci sona erdikten bir gin sonra yapilmistir. Segilen dgrenciler sinif
seviyesinin altinda, sinif seviyesinde, sinif seviyesinin Ustiunde akademik bagari
go6stermektedir. Duyussal anlamda 6grencilerin tG¢l de matematik dersini sevmektedir.
Ogrencilerden biri matematik dersini sevmemektedir. Segilen 4 6grenciyle birlikte yari
yapilandiriimis mulakat yapiimistir.

Ogrencilere “Matematik dersini seviyor musun?” sorusu yoneltildigi zaman
matematik dersini seven 3, matematik dersini sevmeyen 1 6grenci oldugu gorulmustar.
Matematik dersini seven 6grencilerin matematik dersinde zorlanmadiklari igin sevdiklerini
dile getirmislerdir. Ogrencilerin verdigi cevaplar su sekildedir:

1. Ogrenci: Ben matematik dersini cok seviyorum. Sevdigim igin basariliyim.

2. Ogrenci: Matematik dersini gok seviyorum. Ciinki korkmuyorum.

3. Ogrenci: Ben sevmiyorum. Cilinkii yapamiyorum. Ama sizinle isledigim
matematik dersini cok sevdim. Derste oyunlar oynamak ¢ok glzeldi. Oyunlarda
kazandigim i¢in ¢cok mutlu oldum.

4. Ogrenci: Matematik dersini gok seviyorum. Clnki o6gretmenimi ve dersi
seviyorum.

Ogrencilerin matematik dersini sevme nedenlerinin derste bagarili olmalar ve
korkmamalari oldugu gértlmistir. Dersi sevmeyen dgrencinin ise basarili olmadidi igin
dersi sevmedigi gorilmuastir. Drama temelli ders planlari sireci boyunca dgrencilerin
etkinliklerde basarili olmalarinin onlarin matematik dersine karsi duygularini olumlu yénde

etkiledigi gérilmustir. Ogrencilerin ders siirecine aktif olarak katilmasi matematik dersini
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basarabilecegi inancini artirmigtir. Ders boyunca 0Ogrencilerin etkinliklerde basgarih
olmalarinin onlarin matematik dersine kargi motivasyonlarini artirdigr gortaimustur. Bu
yuzden matematik dersinde drama yonteminin kullaniimasi &grencilerin basarisini
artirmasi agisindan 6nemlidir. Basarili olan dgrenciler matematik dersine karsi olumlu
tutum gelistirmektedir.

“Matematik dersinde neler yapiyorsunuz?” sorusuna ise Ogrenciler matematik
dersinde toplama, ¢ikarma islemi dgrendiklerini ve rakamlari yazdiklarini séylemiglerdir.
Ayrica 1’er, 5er ve 10ar ritmik sayma yaptiklarini dile getirmislerdir. Konularla ilgili
calisma kagidi yaptiklarini séylemislerdir. Konularla ilgili video izlediklerini ve tekerlemeler
soylediklerini anlatmiglardir. Uclincti 6grenci “ Ders ¢ok eglenceli gecti. Cok giildiik ve
oyunlar oynadik. Derste mutlu oldugum icin matematik dersinden korkmadim ve basarili
oldum. Oyun oynamayi! ¢ok seviyorum.” cevabini vermistir. Drama uyulama sureci
boyunca derslerde 6grencilerin oyun oynamalarinin ve canlandirma yapmalarinin onlarin
matematik dersine karsl on yargilarini azalttigi goértlmustur. Bu durum onlarin matematik
dersinde basarili olmalarina katki saglamistir. Bu nedenden dolayl drama ydnteminin
matematik dersinde kullaniimasi 6grencilerin matematik dersine karsi bakis acilarini
degistirmektedir. Oyunla beslenen c¢ocuklarin matematik dersinde oyun oynayarak
o6grenmeleri onlarin eglenmelerini ayni zamanda 6grenmelerini saglamaktadir. Bu durum
drama yonteminin 6nemli oldugunu vurgulamaktadir.

“Drama ydéntemiyle daha 6nce karsilastiniz mi?” sorusuna &égrenciler daha énce
drama yontemiyle ders islemedikleri cevabini vermislerdir. Drama ydntemiyle ders
islemenin ¢ok eglenceli oldugunu dile getirmiglerdir. Oyun oynamanin ¢ok gizel oldugunu
sdylemislerdir.

Birinci 6grenci yapilan etkinliklerin ¢gok guzel oldugunu anlatmigtir. Bunu da “Sali
gunU tavsan maskeleri takarak oyun oynamak ¢ok glzeldi. Tavsani ¢ok seviyorum. Top
ile oyun oynamak ¢ok eglenceliydi.” seklinde ifade etmistir.

ikinci 6grenci “Balon oyunu ok eglenceliydi. Balonla oynamayi ¢ok seviyorum.”
biciminde dile getirirken Uguncu 6grenci “Mandallarla oynadigimiz oyunu ¢ok begendim.
Muizik esliginde oyun oynamak ¢ok eglenceliydi.” seklinde ifade etmistir. Dérdiinci 6grenci
ise “Canlandirmalari yaparken c¢ok eglendik. Anlatilan hikayeler ¢ok glzeldi.” bigiminde
duguncelerini ortaya koymustur.

Drama surecinde Ogrencilerle oyun oynanmasinin eglenerek o6grenmeye katki
sagladigi goérulmustar. Segilen oyunlarin ve canlandirmalarin 6grencilerin gunlik hayatta
karsilastigi durumlar olmasindan dolay! onlarin dikkatini ¢ekmistir. Bu ylzden drama

yonteminin kullaniimasi matematigin ginlik hayatla iliskilendirilmesi acisindan énemlidir.
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“Ders hosunuza gitti mi?” sorusuna ogrencilerin hepsi drama yontemiyle ders
islemenin gok glizel oldugunu dile getirmislerdir. Ogrencilerin siire¢ esnasinda siirekli aktif
olmalari onlarin kendilerine karsi giiven duymalarini saglamistir. Uglincii 6grenci “Ben
matematik dersini yapamadigim igcin korkuyordum. Ama sizinle ders islemek ¢ok
eglenceliydi. Etkinliklerde basarili oldugum igin ¢ok mutlu oldum.” sézlerini dile getirmistir.
Arastirmacinin matematik dersinden artik korkmuyor musun sorusuna karsilik “Matematik
dersini sevmeye basladim.” cevabini vermigtir. Ayrica arastirmaciyla tekrar ders islemek
istedigini sOylemistir. Drama yodntemi 6grencilerin ¢ekingenliklerini Gzerlerinden atmasina
firsat saglamaktadir. Bu ylizden drama yontemi matematik dersinden korkan 6grencilerin
kendilerine gliven duymalari igin iyi bir firsat sunmaktadir. ikinci égrenci ise “Derste
kullandigimiz materyaller ¢ok glizeldi. Balon oyunumuz g¢ok edlenceliydi. Mandallarla
oynadigimiz oyunda ¢ok glldiik.” cevabini vermistir. Derslerde materyal kullaniimasi
ogrencilerin dikkatini cekmekte ve derse karsi motivasyonlarini artirmaktadir. Drama
yontemi surecinde kullanilan materyaller sayesinde, ders dgrenciler igin eglenceli
gecmistir. Bu durumun 6grencilerin 6grenmelerine olumlu katki sagladigi goérulmastir. Bu
nedenle drama yonteminin kullaniimasi 6nem kazanmaktadir.

“Neler hissettiniz?” sorusuna dgrencilerin hepsi ¢ok eglendikleri ve mutlu olduklari
cevabini vermiglerdir. Ogrencilerin drama surecinde surekli aktif olmalari onlarin
matematik dersine kargi motivasyonlarinin artmasina sebep olmustur. Bu sayede
odrenciler canlandirmalari yaparken kendilerine guven duymuslardir. Kendilerine givenen
ogrenciler ders slreci boyunca basarili oldugu igin dersten mutlu ayriimistir.

Drama yontemiyle ders isleme surecine genel olarak bakildigi zaman 6égrencilerin
bilissel ve duyussal anlamda degisiklikler goésterdigi gortlmagstir. Goériisme yapilan
ogrencilerin drama slrecinde yapilan etkinlikleri hatirlamalari, canlandirmalar sayesinde
konunun 6grenilmesinin daha kolay oldugunu dile getirmeleri 6grenmenin kalici oldugunu
ortaya koymaktadir. Bu durum bilissel anlamda gok énemlidir. Ogrencilerin siiregte siirekli
aktif olmalarinin, yaparak yasayarak &6grenmelerinin 6grencilerin basarisini artirdigi
gorulmustur. Bu durum ogrencilerin biligsel anlamda geligtiginin bir gostergesidir.
Duyussal anlamda gorusme yapilan 6grencilerin drama sureci boyunca ¢ok eglenmeleri
onlarin matematik dersine kargi motivasyonlarinin artmasina katki sagladiginin bir
gostergesidir. Motivasyonu yuksek olan ogrencilerin derse karsi ilgisi artigr icin
etkinliklerde basarli olduklar gorulmastir. Basarili olan 6grenciler dersten mutlu
ayrilmiglardir. Goérisme yapilan Ugunctu 6grenci matematik dersinden korktugu igin
basarili olamadigini belirtmisti. Drama yontemi sayesinde bu 6grencinin matematik

dersine karsi duyussal 6zelliginde degisme olmustur. Gorismede de sdyledigi gibi
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matematik dersini sevmeye baslamistir. Bu durum drama yénteminin duyussal anlamda

ogrencileri olumlu yonde gelistirdiginin bir gostergesidir.



5. TARTISMA

Bu arastirmada, ilkokul matematik dersinde “Sayilar” 6grenme alaninin “Cikarma
islemi” alt 6grenme alanindaki 5 kazanimina yénelik yaratici dramanin yéntem olarak
kullanildigr 3 ders plani hazirlanarak dizenlenmis 6grenme ortaminin incelenmesi
amaglanmigtir. Buna bagh olarak arastirmada, matematik derslerinde yaratici dramanin
yontem olarak kullanildigi matematik dersinden yansimalara, 6grencilerin surece dair
goriglerine ve d6grencinler icin matematigi 6grenmeyi kolaylastirip kolaylastirmadigina
bakilmistir. Bu surec¢te arastirmada nitel arastirma yontemi kullaniimistir. Ayrica
arastirmada “Yaratici Drama” ile islenen bir dersin yapilandiriimasinda Adigtizel (2010),
belirttigi asamalar (Isinma-Hazirlik, Canlandirma, Degerlendirme) dogrultusunda dersler
planlanarak hazirlanmistir.

Bir yaratici drama atdlyesinin asamalar seklinde yapilandiriimasinin nedeni, 1Isinma
asamasinda katilimcilari hem zihinsel, hem bedensel olarak sirece hazirlamak ve
dogaglamalar yapabilmeleri icin zemin hazirlamak, canlandirma agsamasinda dramatik
durumlar araciligiyla bir sorunu distinmelerini ve sonuca ulastirmalarini saglamak ve
nihayetinde degerlendirme asamasinda surecin 6zu, énemi ve niteligi hakkinda tartisma
ortami olusturabilmektir. Bu sekilde bir plan hazirlanirken, asamalarda ne yapilacagi
ayrintili olarak yazilmali ve yapilacaklar buna gore sekillendiriimelidir. Butiin bunlar g6z
onunde bulundurularak U¢ tane ders plani hazirlanmistir. Bu galismada da yaratici
dramanin yapisina uygun olan isinma/hazirlik, canlandirma ve degerlendirme agamalari
kullanilmigtir. Literatirde de bu asamalarin amacina uygun olarak hazirlanmig ders
planlarinin yer aldi§i calismalar bulunmaktadir (Aving, Cam ve Ozkan, 2009; Aykag, 2008;
Kahyaoglu vd., 2010; Ozdemir ve Ustiindag, 2007).

Arastirmadan elde edilen bulgular i1s1dinda, 6grenme ortami incelendiginde yaratici
dramanin hazirlik-Isinma asamasinda bilinen ¢ocuk oyunlari veya turetilmis oyunlar etkin
olarak kullanilabilir (Adiglzel, 2006). Bu dogrultuda bu calismada da g¢ocuk oyunlarina
ders planlarinin hazirlik-isinma asamasinda bolca yer verilmistir. Yaratici drama slrecinin
her agsamasinda asamalara uygun oyunlar ve dogaclamalar kullaniimalidir. Ayrica yaratici
dramanin asamalari birbiriyle paralellik gdstermeli ve her asama igin tasarlanmis
etkinlikler planin kazanimina hizmet etmelidir (Brousseau, 2002). Bu dogrultuda bu
g¢alisma kapsaminda hazirlanan planlarda da canlandirma asamasinda birbiriyle baglantili
dogaglamalara ve oyunlara yer verilmistir. Yaratici dramanin son asamasi olan
degerlendirme-tartisma asamasinda ise genellikle egitsel kazanimlar tzerine ya da ortaya

¢ikan olusumlar Uzerine katihmcilar ve liderle birlikte tartismalar yapilir (Adiglizel, 2006).
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Dramanin son asamasi olan bu kisimda da &grencilerle tartismalar yapiimis, oyunlar

oynanmis ve ¢alisma kagitlari araciligiyla 6grenciler degerlendirilmigtir.

5. 1. Birinci Ders Planinin Ogrenme Ortaminda Uygulanmasi ile ilgili

Tartisma

Drama surecinin birinci asamasinda, 6grencilere 3 ayri etkinlik yaptirilarak sirece
Isinmalari ve canlandirma agamasina hazirlanmalari saglanmistir.

Ogrencilerin etkinlikleri yaparken istekli, hevesli ve g¢ok heyecanh olduklari
gorulmustur. Birinci etkinlik “Adin ne?” oyununda 6grencilerin hizli olmaya calisirken
bazen topu dusUrmeleri heyecanlanmalarina neden oldugu goérulmastur. Derse oyun
oynayarak baglamalari 6grencilerin mutlu olmasina sebep olmustur. Ogrencilerle yapilan
uygulama sonundaki gérismelerde bunu dile getirdikleri gorilmistiir. ikinci etkinlikte
ogrencilerin  sevdikleri hayvanin sesini ¢lkarirken ¢ok guldikleri ve eglendikleri
gorulmustur. Secilen bu etkinligin gunlik hayatla iligkili olmasi dgrencilerin derse karsi
ilgilerini artirmistir. Ogrencilerin etkinlik esnasinda istekli olmasi bunun bir gostergesidir.
Tavsan maskeleri ile birlikte tavsan yuruyusu yaparken ogrencilerin hepsi mutlu ve
istekliydi. En son oynanan agizlariyla havug toplama oyununda &grencilerin ¢ok
edlendikleri gorilmustir. Bu asama g6z 6nudnde bulunduruldugunda 6grencilerin derse
etkinlikler sayesinde istekli, hevesli katildiklari, etkinliklerin heyecanlanmalarina sebep
oldugu ve boylece dersin &grenciler icin ilgi ¢ekici duruma geldigi gorulmuagtur.
Ogrencilerle yapilan gérismelerde bunu dile getirdikleri gorilmistir. Derste uygulanan
etkinliklerin gunlik hayatla o6rtigsmesi o6grencilerin motivasyonlarinin artmasina ve
matematik dersine karsi 6n yargilarin azalmasina sebep olabilir. Ogrencilerin etkinliklerde
mutlu oldugu yuzlerindeki gilimsemeden anlagiliyordu. Yapilan gérusmelerde 6grenciler,
matematik dersinin yaratici drama ydntemiyle islenmesinin ¢ok eglenceli oldugunu
sdylemislerdir. Soner (2005) calismasinda ilkégretim 3. sinif égrencileri ile matematik
dersinde kesirli sayilarda toplama ve ¢ikarma iglemlerinin 6gretiminde drama ydntemini
kullanmistir ve bu ¢alismanin sonuglari yapilan ¢alisma ile tutarlilik géstermektedir. Clnku
Soner (2005) calismasinda yaratici drama yontemi ile 6gretimin geleneksel 6gretime gore
daha etkili oldugunu ve yaratici drama yontemiyle 6grenim gdren &6grencilerin tutum
puanlarinin geleneksel yéntemle 6drenim goéren &égrencilerin tutum puanlarindan daha
yuksek oldugu tespit etmistir. Drama ydnteminin 6grencilerin matematik dersine yoénelik
tutumlarini olumlu yénde etkiledigi S6zer’in (2006) ve Hatipoglu’nun (2006) calismalariyla
da ortaya konulmustur.

Bu calismada 6grencilerin derse yonelik 6n yargilarinin ortadan kalkmasiyla ayni

zamanda ogrencilerin etkinlikleri surdurmelerine ve yarim birakmayarak tamamlamalarina
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neden olabilir. Etkinlikler sonrasinda égrencilerle sinif ortaminda yapilan konusmalarda
arastirmacinin ginlik hayattan érnekler vermesinin konunun anlagiimasinda kolaylik
sagladigr ogrenciler tarafindan dile getirilmistir. Benzer sekilde Hatipoglu da (2006)
calismasinda ilkogretim 5.sinif o6grencileri ile matematik dersinde drama yontemi
kullanmigtir ve bu g¢alismanin sonucunda drama yodnteminin o6grencilerin matematik
basarisini artirmada, slrecgte kullanilan modellemenin konunun anlagiimasinda kolaylik
sagladigi ve matematik dersine karsi olumlu tutum gelistirme de etkili bir ydntem oldugunu
ortaya koymustur.

Drama surecinin ikinci asamasi olan canlandirma asamasinda 1 tane etkinlik ve 2
tane ara degerlendirme yapilmistir. Ogrencilerin dogaclama icin verilen 4-5 dk. hazirlik
suresinde, birbirleriyle etkilesime gectikleri, rol paylasimi yaparken birbirlerini dinledikleri
ve her ogrencinin tercih ettigi kahramani canlandirdigi, canlandirmalar yapilirken
ogrencilerin birbirlerini ¢ok guzel takip ettikleri, kendilerini daha rahat ifade ettikleri,
kendilerini 6zgur hissettikleri, girdikleri rolu ¢cekinmeden, istekli ve heyecanli bir sekilde
canlandirmaya calistiklari gézlenmistir. Ogrencilerin kendilerini rahat ve dzgur hissettikleri,
canlandirmalar sirasinda ¢ok heyecanlh olsalar da mutlu olduklari ve ayni zamanda ¢ok
eglendikleri gértlmustir. Canlandirmalar esnasinda 6égrencilerin sirece aktif katiimasi
kendilerini 6zgiir hissetmelerini saglamis olabilir. Ogrencilerle yapilan gériismelerde bunu
dile getirmiglerdir. Canlandirmalar sayesinde o6grenciler birbirleriyle etkilesime gecerek
ders esnasinda birlikte hareket etmeyi 6grendigi ve birbirlerine karsi hosgoruli
davranmalarina katki sagladigi goértlmastir. Canlandirmalarda birbirlerine sabirh
davranmalari ve rol paylagsiminda anlayisli olmalari bunun bir géstergesi olabilir. Ayrica bu
surecin 6grencilerin derse kargi motivasyonlarinin artmasina da katki sagladigi
sdylenebilir.

Ara degerlendirme sureci incelendiginde, cemberde sorulan sorulara 6grencilerin
istenilen cevaplari vermekte zorluk yagamadiklari gérilmustir. Ogrenciler canlandirmalari
yaparken ¢ok eglendiklerini ve sorulara cevap verirken canlandirmalari hatirladiklarini dile
getirmiglerdir. Hikayedeki g¢ikarma isleminin modellenmesinin 6grencilerin gok ilgisini
cektigi, modelleme yapilirken gergek havucun kullanilmasinin dersi daha ¢ok ilgi ¢ekici
hale getirdidi, modelleme vyapilirken 6zellikle &grencilerin fikirlerinin alinmasinin ve
beraber modelleme yapilmasinin 6grenmenin kolaylagsmasina katki sagladigi gorulmusgtar.
Ogrencilerin ¢ikarma isleminin matematiksel climlesini sdylemekte ve konunun pekismesi
icin verilen ¢alisma kagidini ¢bzerken zorluk yasamamasi nedeni etkinliklerde modelleme
yapilmasi olabilir. Ayrica modelleme yapilirken 6grencilerin fikirlerinin alinmasi konunun
anlasiilmasinin ve &grencilerin basarili olmalarinin sebebi olabilir. Karapinarli (2007)

yapti§i calismasinda 7. sinif matematik dersi “Oran Oranti ve Ylzde Hesaplari” Unitesini
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yaratici drama yontemi ile islemistir. Calismanin sonunda matematik dersinde kullanilan
yaratici drama yonteminin, geleneksel ydonteme gore daha etkili bir dgretim yodntemi
oldugunu ve yaratici drama ydnteminin kullanildigi gruptaki égrencilerin basari ve kalicilik
diuzeylerinin, geleneksel yontemin kullanildigi gruptaki 6grencilere oranla daha yuksek
oldugunu tespit etmistir. Bu ¢alismanin sonuglari ile Karapinarli (2007) calismasinin
sonuglari ile paralellik géstermektedir.

Drama sirecinin son asamasi olan degerlendirme asamasinda 6grencilerle 2 tane
etkinlik yapilmistir. Bu asamada 6grencilerin oyun esnasinda ¢ok eglendikleri, eglenirken
farkinda olmadan 6grendikleri goértlmustir. Clnku etkinlik sonunda mandallari kullanarak
yapilan modellemelerde 6grencilerin hepsinin basarili oldugu goérilmustir. Bu basarinin
onlarin mutlu olmasina sebep olurken ayni zamanda 6grenmelerine de katki sagladigi
dusunulmektedir. Bu asamada uygulanan galisma kagitlarini 6grencilerin severek ve gok
eglenerek cevapladiklari, bu sayede ise konunun pekistigi distiniimektedir. Ogrencilerin
yapilan etkinliklerde derse karsi motivasyonlarinin artmasi calisma kagitlarini severek
yapmalarina sebep olabilir. Ogrencilerin sirece aktif olarak katilmasi ézgir olmalarini
sagladigi gibi kendilerine guvenlerinin artmasina da katki saglamis olabilir.

Drama uygulama sirecinde &égrencilerin aktif olmasinin 6grenmeye olumlu katki
sagladigi gorilmastir. Ogrencilerin calisma kagitlarinda basarili olmasi bunun bir
gostergesidir.  Ogrencilerin  slireg¢ esnasinda aktif olmalari onlarin  kendilerine
glvenmelerine ve canlandirmalarda gonllli olarak gérev almalarina neden olmustur.
Ayrica 6grencilerin birbirleriyle etkilesime gegmeleri onlarin gekingenliklerini yenmelerine
yardimci oldugu goérilmuistir. Bu nedenle drama sirecinin égrencilerin derse karsi olan
motivasyonlarinin ve bunun sonucu olarak da derse karsl olan basarilarinin artmasina
neden oldugu sdylenebilir. Duatepe (2004) calismasinda 7. sinif 6grencilerinin; derse aktif
katilim sagladigi, glnlik yasamdan 6rnekler sunan, konulari anlamli hale getiren, igbirligi,
iletisim, yaraticilik ve farkindalik geligtiren drama yontemiyle, konulari daha kolay, etkili ve
kalici bir sekilde 6grendikleri, daha iyi bir performans gdsterdikleri tespit edilmistir. Ayrica
bu caligmada da oldugu gibi ogrencilerin motivasyonlarinin olumlu yonde arttigi tespit
edilmistir.

Drama surecinde Ogrenciler surece tamamen dahil olduklari igin yaparak yagayarak
ogrenme gergeklegsmektedir. Bunun ise Ogrenci basarisi Uzerinde olumlu etkileri
bulundugu sdylenebilir. Yapilan c¢alismalar bu calisma ile tutarhlik gdstermektedir.
Erdogan (2006) yaptigi1 galismasinda, alti yas grubuna uygulanan drama yéntemine dayal
matematik egitiminin gocuklarin matematik yetenegine anlamh bir etkisinin oldugunu ve
cocuklarin yaparak vyasayarak slre¢ esnasinda aktif olmalarinin &gdrendiklerinin

kalicihgina olumlu katki sagladigini tespit edilmistir. Bunun yani sira 6grencilerin yaparak
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yasayarak 6grenmelerini saglayan yaratici drama yontemi ile islenen ders 6grencilerde
kalici 6grenmenin de gerceklesmesini saglamis olabilir. Sézer (2006) calismasinda
ilkogretim 4. sinif matematik dersi “Kesirler” Unitesinde uygulanan drama yonteminin
ogrencilerin basarisini, 6grenmenin kalicihgini ve dgrencilerin matematik dersine karsi
tutumlarini olumlu yénde etkiledigini ortaya koymustur. Benzer sekilde Ornek (2007)
¢alismasinda, canlandirma asamasinda yapilan etkinlikler sayesinde darama yonteminin,
trigonometri konusunda ilkégretim 8. sinif 6grencilerinin matematik basarilarina, konunun
akilda kalicilik dizeylerine ve 6grencilerin matematige karsi tutumlarina karsi olumiu
yonde artirdiini gosterdigi tespit etmistir.

Yapilan ¢alisma gosteriyor ki drama yontemi, ogrencilerin eglenerek dgrenmesine,
gunlUk hayattan ornekler verilerek konunun anlasiimasina, égrenciler arasinda etkilesimin
artirmasina, oOgrencilerin  kendilerine guvenmelerine, matematik dersine karsi
motivasyonlarinin artmasina ve yaparak yasayarak ogrenmeye katki sagladigi icin
ogrencilerin basarisini ve 6grenilenlerin kalici olmasini olumlu yénde desteklemektedir.
Ayrica ogrencilerin basarisinin artirmasini ve matematik dersine karsi 6n yargilarini
ortadan kaldirmasini saglamaktadir. Bunlari yapilan farkh ¢alismalar da desteklemektedir
(Duatepe, 2004; Hatipoglu, 2006; Karapinarh, 2007; Ornek, 2007; Soner, 2005; Sozer,
2006).

5. 2. Ikinci Ders Planinin Ogrenme Ortaminda Uygulanmasi ile ilgili

Tartisma

Drama surecinin birinci agamasi olan hazirlik-Isinma asamasinda 6grencilere 3 ayri
etkinlik yaptinilarak slrece Isinmalari ve canlandirma asamasina hazirlanmalari
amagclanmigtir. Ogrencilerin aragtirmacinin elindeki materyalleri gérmelerinin derse merak
duymalarina sebep oldugu gézlemlenmistir. Arastirmacinin elinde top ve balon goéren
ogrencilerin ¢cok mutlu olduklari ve heyecanlandiklari gértlmustir. Top oyunlarini gok
sevdiklerini dile getirmiglerdir. Oyunlardan sonra 6grencilerin derse karsi ilgisi ve
motivasyonlarinin artigi, égrencilerin oyunlari oynarken ¢ok mutlu oldugu gértlmastir. Bu
durum &Ogrencilerin  matematik dersine karsi olumlu tutum gelistirmelerine katki
saglamistir. Ogrencilerin top oyunlarini sevmeleri matematik dersine kargi 6n yargilarinin
degismesine sebep olabilir. Ogrencilerin ders sirecine aktif katiimalari ve derse oyun
oynayarak baslamalari onlarin derse karsi motivasyonlarini artirdigi gibi c¢alisma
yapraklarinda da basarili olmalarina sebep olabilir. Regber (2011) calismasinda,
ilkogretim 7. sinif 6grencileri 6z yeterlik, kaygi, tutum ile cinsiyet degiskenleri ve basari
degigkeni arasinda istatistiksel olarak bir iligki oldugunu ortaya c¢ikarmistir. Bu yuzden

okul turd disindaki degiskenler 6grenci basarisini anlamli bir sekilde etkiledigini tespit
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etmistir. Bu da yapilan ¢alismanin sonuglari ile paralellik géstermektedir. Benzer sekilde
Senol (2011) g¢alismasinda, drama yontemi kullanilarak hazirlanan matematik 6gdretim
programlarinin, o6grencilerin matematik basarilarini arttirarak ve &grencilerin benlik
kavrami dizeylerinde olumlu yonde bir artig sagladigini ortaya koymustur.

Drama surecinin ikinci asamasi olan canlandirma agsamasinda 6grencilere 1 tane
etkinik ve 1 tane ara degerlendirme yaptiriimistir. Ogrenciler hikayenin sonunu
canlandirmaya caligirken aralarindaki iletisimin canlandirmada 6grencilerin basarisina
katki sagladigi, ogrencilerin gorev dagihmi yaparken birbirlerini dinledikleri ve
canlandirmada istedikleri rolleri tercih ettikleri, canlandirmayi severek yaptiklari
gbzlemlenmistir. Ogrencilerin ders sirecine aktif olarak katilmalari kendilerini dzgur
hissetmelerini sagladigi icin canlandirmalari severek ve istekli olarak yaptiklar
goérulmustir. Canlandirmalar sayesinde o6drencilerin cesaretlendigi ve kendilerine
guvenlerinin artigi soéylenebilir. Bu durum o&grencilerin becerilerinin ve yeterliliklerinin
farkina vardiklari sebep olabilir. Benzer sekilde Yenilmez ve Uygan’da (2010)
calismalarinda, yaratici drama yonteminin 7. sinif 6grencilerinin geometriye yonelik 6z-
yeterlik inanclari Gzerinde anlamli etkisinin oldugunu tespit etmislerdir.

Ogrencilerin canlandirmalari yaparken severek ve isteyerek yaptiklari ve cok
eglendikleri, canlandirmalar sonunda 6grencilerle yapilan konugsmalarda konunun daha iyi
anlagildigi, 6grencilerin yaparak ve yasayarak konunun iginde yer almalarinin derse karsi
olumlu tutum gelistirmelerine destek sagladigi gorilmistir. Ogrencilerin derse karsi
olumlu tutum gelistirmelerinin 6grencilerin basarisini artirdigi sdylenebilir. Ogrencilerle
yapilan gorismelerde ders slrecine severek Kkatildiklarini dile getirmislerdir.
Canlandirmalarda 6grencilerin rollerini yaparken edlenmeleri bunun bir goéstergesi olabilir.
Duatepe ve Ubuz (2009) calismalarinda, drama tabanh egitimin 6grencilerin geometri
kavramlarini anlamalarinda ve geometriye karsi olumlu tutum geligtirmelerinde, 6drenci
basarisini artirmada ve geometri dusunme duzeylerinin gelismesinde onemli bir katki
sagladigini tespit etmiglerdir. Duatepe ve Ubuz (2006) yaptiklari galismanin sonuglari bu
calisma ile tutarlilik gostermektedir.

Gember olusturduklari esnada 6grencilerin sorulara cevap verirken, heyecanli ve
mutlu olduklar, canlandirma asamasinda ¢ok eglendikleri, hikayeyi ¢ok begendikleri,
sorulara kendilerinden emin bir sekilde cevap verdikleri gézlemlenmistir. Ogrencilerin ders
surecine etkin katilminin 6grenmeyi kolaylastirdig1 sdylenebilir. Konunun kavranmasinda
6grencilerin zorluk yasamamasi ¢alisma kagidini kolaylikla yapmalarina sebep olabilir.

Drama silrecinin son agsama olan degerlendirme asamasinda 6grencilere 2 tane
etkinlik yaptirilmistir. Yaratici drama yontemiyle islenen ders planinin her asamasinda

farkh etkinlikler yapilmasi dgrencilerin ders sirecini merak etmelerine sebep olmustur.
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Yapilan etkinliklerin konunun pekistiriimesine katki sagladigi géralmustir. Etkinliklerde
ogrencilerin edlenerek konuyu tekrar etmesi konunun kalicihina da destek saglamis
olabilir. Ogrencilerin istekle etkinlige katildiklar, bitin égrencilerin yiizlerinde mutluluk
oldugu, calisma kagidini yaparken de zorlanmadiklari ve c¢ok istekle yaptiklar
g0Ozlemlenmistir. Bu da derse karsi olumlu bir tutum sergilediklerinin bir gostergesi olabilir.
Ogrencilerin siire¢ esnasinda aktif olmalari kendilerine giivenmelerini saglamis olabilir. Bu
durum calisma yapraklarini yaparken istekli olmalarina neden olmus olabilir. Ogrencilerin
calisma yapraklarinda gésterdikleri basari bu yéntemin énemini artirmaktadir. Ogrencilerin
ders surecinde basaril olmalari onlarin matematik dersine olumlu bir tutum
gelistirmelerine katki saglamis olabilir. Damla (2012) ¢alismasinda, yaratici drama temelli
ogretimin, yedinci sinif dgrencilerinin matematige karsi tutumlarinda olumlu yonde artis

tespit etmistir.

5. 3. Ugiincii Ders Planinin Ogrenme Ortaminda Uygulanmasi ile ilgili

Tartisma

Drama surecinin birinci asamasi olan hazirlik asamasinda 6grencilerin derse hakim
olduklari, kendilerini daha iyi ifade ettikleri, bedenen ve ruhen derse katildiklari, etkinlikleri
yapmakta sikinti yasamadiklari ve eglenerek yaptiklari gdzlemlenmistir. Ogrenciler iki
tane drama yoOntemiyle ders plani isledikleri icin surece isindiklari ve alistiklari
soylenebilir. Ogrencilerin gekingenliklerini tizerlerinden attiklari ve oyunlarda kendilerine
guvenerek oynadiklari gdézlemlenmistir. Top oyununda pes etmeden oynamalarinin
oyunda kazanmalarini sagladigi gérulmustar. Bu durumun 6grencilerin matematik dersine
motivasyonlarinin artmasina katki saglamig olabilir. Bu da 6grencilerin matematige yonelik
tutumlarini artirmisg olabilir. Saab (1987) calismasinda, yaratici dramanin 6. sinif
matematik dgretiminde etkilerini arastirmayi amaclamistir ve sonug olarak deney grubu ve
kontrol grubu &grencilerinin matematige karsi tutumlarinda ve vyaraticilik seviyeleri
arasinda anlaml bir fark gérilmedigini tespit etmistir. Ancak Humphrey ve Kariuki (2006)
calismalarinda, yaratici dramanin matematikte risk altindaki ilkégretim 6grencilerinin
matematik basarilarina, matematige karsi tutum ve ilgilerine etkisini arastirmayi
amaglamiglardir ve yaratici dramanin etkili bir 6gretim araci oldugunu tespit etmislerdir.
Bu calismalarin sonunda drama ydnteminin 6grenci basarisina katki sagladigi sonucu bu
calisma ile ortismektedir.

Drama suirecinin ikinci agsamasi olan canlandirma asamasinda 6grencilerin goérev
dagilimini kendi baglarina yapabildikleri, calisirken kendilerini rahat hissettikleri kisilerle
birlikte grup olusturmayi tercih ettikleri, canlandirmalarini yaparken kendilerine oldukga

guvendikleri gorulmustir. Drama yéntemiyle 6drencilerin strece aktif katilmasi kendilerine
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guvenmelerini sagladi§i ve kendilerini daha iyi ifade etmelerine sebep olabilir.
Canlandirmalarda grupca hareket etmeleri 6grencilerin birbirleriyle etkilesim kurmalarini
saglamaktadir. Bu durum égrencilerin ben degil biz bilincini gelistirmelerine katki saglamis
olabilir. Canlandirmalarda égrencilerin birbirlerini dinlemeleri ve hosgdruli davranmalari
bunun bir gostergesi olabilir.

Ara degerlendirme &grencilerin yapilan drama sayesinde sonuca rahatlikla
ulastiklar ve sorular 6grencilerin sonuca ulagsmasina kolaylik sagladigi gézlemlenmigtir.
Canlandirmalarda &6grencilerin slirece aktif katiimasi 6grencilerin sorulara daha kolay
cevap vermesine neden olmus olabilir. Bu durum ogrencilerin akademik basarisinin
gelismesine katki saglayabilir. Batdi ve Batdi (2015) calismalarinda, yapilan ¢alismadaki
gibi yaratici dramanin matematik basarisina 6énemli ve olumlu etkisi oldugunu tespit
etmislerdir. Benzer sekilde Aktepe ve Bulut (2014) calismalarinda, 3. sinif matematik
dersinde yer alan uzunluk ve g¢evre konularinin égretiminde yaratici drama yonteminin
akademik basariya olan etkisini arastirmislar ve sonug olarak yaratici drama ydnteminin
ders kitabindaki etkinliklere gore akademik basariyi daha ¢ok artirdigini tespit etmislerdir.

Drama surecinin son asamasi olan degerlendirme asamasinda dgrencilerin 4.
etkinligi yaparken c¢ok eglendikleri, tamamen oyuna kendilerini vererek oynadiklari,
oyunun sonunda sorulara égrenciler dogru cevaplar verdigi, ¢calisma kagidiyla konunun
daha iyi pekistigi gozlemlenmistir. Ogrencilerin siirece aktif katilmasi yaparak yasayarak
ogrenmelerini ve o6grencilerin motivasyonlarinin artmasini sagladigi gibi matematik
dersine karsi disuncelerini de olumlu yénde artirmistir. Bu durum vyaratici drama
yonteminin matematik dersinde &grenci basarisinin olumlu yénde gelismesine katki
saglayabilir. Ogrencilerin g¢alisma yapraklarinda gésterdikleri bagari bunun bir kaniti
olabilir. Bu nedenle yaratici darama yontemi 6grencilerin matematik dersinde akademik
basarilarinin artmasina katki saglayabilir. Yapilan etkinliklerde kullanilan ¢alisma
yapraklarindan elde edilen sonuglar oOgrencilerin akademik basarisinin artiginin bir
gostergesi olabilir. Omniewski (1999) bu calismasinda, muzik, sanat, dans ve dramanin
bir arada kullanildid1 sanat karisimi diye tanimladigi yontemin, ikinci sinif égrencilerin
matematik basarisina etkilerini arastirmayr amaglamistir. Sonug olarak sanat karigimi
yontemiyle ogrenim goOren grubun, diger gruplara gore daha basarih oldugu tespit

edilmistir.



6. SONUCLAR VE ONERILER

6. 1. Sonuglar

Bu arastirmada, “Sayilar” 6grenme alani ve “Cikarma islemi” alt 6grenme alaninda

yaratici drama ydntemiyle hazirlanan matematik dersinden yansimalar sunulmustur.

Yapilan arastirma sonunda ulasilan sonuglar sunlardir:

1.

Ogrencilerin birbirleriyle ve topluluk éniinde konusmalari kendilerine guivenlerini
artirdigi goérdlmustar.

Canlandirma agamasinda Ogrencilerin aktif rol almalari ders slrecinde
kendilerini 6zgur hissetmelerini sagladigi gérulmustar.

Canlandirma asamasi sayesinde ogrencilerin  eglenerek  dgdrendikleri
gbzlemlenmigtir.

Yapilan etkinliklerde olusturulan gemberde, 6grencilerin arkadaslarinin 6ntinde
sorulara cevap vermesi, cevaplarinin dogru ¢cikmasi matematik dersine bakis
acilarinin olumlu yonde gelismesine sebep oldugu goralmustar.

Yaratici drama ile iglenen ders planlarinin birinci agsamalarinda yapilan
etkinlikler sayesinde o6grencilerin derste daha girisken ve aktif olduklar ve
kendilerini ifade ederken zorlanmadiklari goériimustir. Bu sayede 6grencilerin
cesaretlerinin artig1 goralmagtur.

Yaratici drama ile iglenen derslerde yapilan etkinliklerde olusturulan ¢gemberde,
ogrencilerin sorulara bazen yanlis ya da eksik cevap vermelerinin diger
arkadaslari tarafindan hosgéru ile karsilandigi gdézlenmisgtir.

Yaratici drama ile iglenen derslerde, etkinlikler esnasinda grup calismalari
yapilmistir. Bu siregte olusturulan gruplarda &égrencilerin birbirlerine yardim
ettikleri ve destekledikleri gorulmustir. Buna bagl olarak égrencilerin ig birligi
icinde c¢alistiklari gdzlemlenmisgtir.

Yaratici drama ile islenen derslerde o6grencilerin yapilan etkinliklere karsi
hevesli oldug@u, istekli katildigi ve yapilan her etkinlikte 6grencilerin mutlu oldugu
gOrulmustur. Bu durum hem 6grenmelerini kolaylastirmis ve hem de zevkli bir
ders gecirmelerine yardimci olmustur.

Ders slrecinde yapilan modellemeler sayesinde dgrencilerin konuyu daha kolay

kavradiklari ve sorulara cevap verirken zorlanmadiklari gérilmastar.
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Ders surecinde yapilan etkinlikler sayesinde ogrenciler calisma kagitlarini
cozerken basarili olduklari gérilmustir. Ogrencilerin c¢alisma kagitlarinda
basarili olmalari matematik dersine karsi motivasyonlarini artirmistir.

Yaratici drama yodntemiyle hazirlanan ders planlarinin sinif igcinde dramanin
asamalarina uygun olarak uygulanmasinin, égrencilerin matematik basarilarini
arttirmada etkili bir ydéntem oldugu sonucuna ulasilimistir. ClinkU ¢alismada her
ders plani sonrasi uygulanan ¢alisma yapraklarinda égrencilerin basarili oldugu
gorulmastar.

Calisma kagitlari yaratici drama temelli ders planlarinin igerigine uygun
hazirlanmasi 6grencilerin dikkatlerini ¢gekmistir. Bu durum o6grencilerin basarili
olmasina katki saglamistir.

Canlandirma asamalarinda 6grenciler aktif rol aldidi icin sonrasinda yapilan
soru-cevap kisimlarinda ogrencilerin basarili olduklari géralmustar.

Yaratici drama yodntemi ile islenen ders planlarinda kullanilan materyallerin
gunlik hayattan segilmesi 6grencilerin dikkatlerini ¢ektigi goralmustar.
Etkinliklerde materyal kullanimi 6grencilerin derse kargi motivasyonlarini

artirdigi goérdimustar.

Ozetle, bu arastirmada elde edilen bulgular 1si§inda, “Sayilar” égrenme alani

“Cikarma iglemi” alt 6grenme alaninda kullanilan yaratici drama yonteminin, daha etkili bir

Ogretim yontemi oldugu goértlmustir. Bu ydntem sayesinde 6grencilerin matematik

dersinde yasadiklari gugluklerin ortadan kalkmigtir. Ayrica yaratici drama ydnteminin

kullanildigi matematik derslerinde égrencilerin basarili oldugu, matematik dersine bakis

acilarinin olumlu yénde gelistigi ve derslerin dgrenciler igin son derece keyifli bir hal aldigi

gOralmistar.

6. 2. Oneriler

6. 2. 1. Aragtirma Sonuglarina Dayal Oneriler

Yaratici drama temelli hazirlanan ders planlarinin iglenmesi sonucunda, matematik

derslerinde yapilan gozlemler ile elde edilen bulgulara dayali olarak agagidaki onerilerde

bulunulabilir:

1.

Yeni yontem ve tekniklerin kullaniimasi egitim Ogretimin zenginlesmesine
yardimci olacagindan matematik dersine uygun olan yaratici drama yontemi
daha fazla kullanilmaya ¢alisiimaldir.

Cekingen ogrencilerin  kendilerinin  rahat ifade edecekleri etkinlikler
tasarlanmalidir.
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Canlandirmalar kisminda yapilan etkinliklerde 6grencilerin aktif olmasina ve
kullanilan materyallerin 6grencilerin dikkatini gekmesi igin glinliik hayattan tercih
edilmelidir.

Ogrencilerin motivasyonlarini artiracak etkinlikler planlanmalidir.

Yaratici drama &6grencilerin derse aktif katilimini saglayarak kendilerine olan
gluvenlerinin artmasina neden olmaktadir. Bu da &grencilerin derse bakis
acilarini olumlu yonde etkileyerek motivasyonlarini artirmakta ve derse karsi
olumlu tutum gelistirmelerine yardimci olmaktadir. Bu nedenle matematik
dersine bakis agisi olumsuz olan 6grencilerin yaratici drama yontemi ile derse
bakis acilari olumlu yonde dedgistirilebilir.

Etkinliklerde kullanilan oyunlar matematik merkezli olmalidir. Clnku bdylece
ogrenciler eglenerek farkinda olmadan 6grenmektedirler.

Yaratici drama surecinde ders ortami dramanin asamalarina uygun olarak
gelistiriimelidir. Bu suUregte kullanilan muzikler, modeller, materyaller
ogrencilerin derse yonelik motivasyonlarini ve dikkatlerini olumsuz etkileyecek
turde ve yuksek seste olmamalidir.

Yaratici drama temelli ders planinda kullanilacak ¢alisma kagitlari hazirlanirken
ogrencilerin dikkatini cekecek sekilde olmasina 6nem verilmelidir. Calisma
kagitlari dersin igerigiyle uyumlu olmalidir.

Canlandirma asamasinda o6grencilerin kendilerinin grup olusturmasina firsat
verilmesi  6grencilerin  cesaretlenmelerine katki saglamaktadir. Bodylece
ogrenciler arasinda iletisim ve yardimlasma saglanmaktadir. Bu yuzden
canlandirma asamasinda grup olusturulurken o6grencilerin  dusunceleri
alinmalidir.

Canlandirma asamasinda tercih edilen etkinliklerin, 6gdrencilerin is birligi
kurabilecegi sekilde planlanmalidir. Ogrencilerin is birligi iginde calismasi
konunun ogrenmesini kolaylastirdigi ve ogrencilerin kendilerine guvenmelerini
sagladigi unutulmamaldir.

Matematik egitiminde, yaraticc dramanin etkin bir yontem olarak
kullanilabilecegi dusunilmeli fakat butin matematik konularinin yaratici drama
ile iglenebilecegdi yanilgisina dusulmemelidir. Yaratici drama ve matematigin
dogasi gbz oOnunde bulundurularak hangi konularin yaratici drama ile
islenebilecegi iyi degerlendiriimelidir.
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. 2. 2. ileride Yapilabilecek Arastirmalara Oneriler

Yaratici drama ydntemi ile islenen matematik dersi tGzerine galismalarin sayisi
Ulkemizde yeterli degildir. Matematik dersi ve yontem arasi iligkileri inceleyen
arastirmalarin sayisi arttirimahdir.

Yaratici drama yontemiyle vyapilan aragtirmalarin  buydk kismi nicel
arastirmalardir. Nitel arastirmalara daha sik yer verilebilir.

Yaratici drama yénteminin kullanihrhdini artirmak icin 6gretmenlere seminerler
ve hizmet ici egitimler verilebilir. Bu egitimlerin sonucunda sinif ortaminda
meydana gelen degisiklikler gozlenebilir.

ileride yapilacak deneysel calismalarla yontemin dgrenme (izerindeki etkileri
ortaya konulabilir.

Sinif ortaminda yer alan etkinliklerin uygulayicilari 6gretmenlerdir. Bu stregte
ogretmenlerin kullandiklari yonteme bakis acilari uygulama bigimlerini de
etkileyen noktalardan biridir. Bu nedenle ileride yapilacak o6zellikle nitel
calismalarla ilkokul o6gretmenlerin yaratici dramanin matematik dersinde

kullanimi hakkindaki distinceleri daha derinlemesine ele alinabilir.
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Ek 2. Hazirlanan Ders Planlari
1.Ders Plani

Sinif:1

Ogrenme alani: Sayilar

Alt 6grenme alani: Dogal sayilarla ¢gikarma iglemi

Onerilen siire: 3 ders saati

Kazanimlar:

1. Cikarmanin ayrilma, azaltma ve eksiltme anlamlarini fark eder.

2. 20’ ye kadar olan iki dogal sayinin farkini bulur. Matematik cimlesini yazar,

modellerle gosterir.

3. Bir dogal sayidan ayni dogal sayi c¢ikarildiginda sifir elde edildigini gosterir.

Arac ve gerecler: Top, tavsan maskesi, hareketli miuzik, 20 tane havug, sepet,
calisma kagidi 1, tabak, tilki maskesi, mandal, calisma kagidi 2.

Stireg:

A.lsinma/ Hazirlik

1.Etkinlik: Ogrencilerin gember olmasi sagdlanir. “Adin ne?” oyunu oynanir. Oyunun
amaci arastirmacinin égrencileri tanimasidir. Oyun liderin top atisiyla baslar. Topu
atarken karsidaki 6grenciye “Adin ne?” sorusu yodneltilir. Topu tutan égrenci adini sdyler
ve ¢omelir. Coémelmeden 6nce elindeki topu bir bagka ddrenciye atarak ayni soruyu sorar.
Tam &grenciler gdmelene kadar oyun devam eder.

2. Etkinlik: Ogrenciler tekrar gember olustururlar. Ogrencilere en ¢ok sevdikleri
hayvan isimleri sorulur. Sevdikleri hayvanlarin sesini ¢ikarmalari istenir. Ardindan onlara
“Kimler tavsan gérdi?” sorusu yoneltilir. Tavsanin nasil yaridigu sorulur. Bu etkinlik
sayesinde o6grenciler bir sonraki etkinlige hazirllk yapmis olacaklar. Ogrencilerden
olduklari yerde tavsan yuriylsu yapmalari istenir. Daha sonra dgrencilere tavsan maskesi
dagitiir ve muzik egliginde tavsan yuruyusu yapmalari istenir.

3.Etkinlik: Ogrenciler tekrar gember olustururlar. “Tavsan en ¢ok ne yemekten
hoslanir?” diye sorulur. Havug cevabi alindiktan sonra &grencilerle asagidaki oyun
oynanir. Bu oyunun amaci Ogrencilere ¢ikarma islemini sezdirmek ve gikarmanin ne
anlama geldigini kavratmaktir.

Ogrenciler tek sira seklinde dizilir. Tavsan maskelerini takmalari istenir. 15 tane
havug sepete konulur. Sepet 6grencilerin karsisina yerlestirilir. Ogrencilerden miizik
esliginde tavsan yirlylisl yaparak sepetin yanina gitmeleri ve bir tane havug alip
tavsanin yuvasina getirmeleri istenir. Mizik bitene kadar oyun devam eder. Muzik bitince

ogrenciler tekrar gember olusturur ve asagidaki sorular égrencilere yoneltilir.
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1. Baslangicta sepette kag tane havug vardi?

2. Kag tane havug yuvaya getirdiniz?

3. Havuglarin sayisi arttt mi azaldi mi?

4. Geriye kalan havuglarin sayisini nasil bulabiliriz?

5. Geriye kalan havuglarin sayisini bulmak i¢in hangi islemi yapmaliyiz?

Ogrencilerle birlikte sorularin cevaplari konusulduktan sonra ¢ikarma islemi oldugu
ve neden ¢ikarma islemi yapilmasi gerektigi Gzerine konusulur. Sonra daha iyi anlagiimasi
icin gunlik hayattan gikarma islemi ile ilgili drnekler verilir.

Ahmet markete giderek parasinin bir kismi ile simit ve meyve suyu almistir. Bu
durumda Ahmet’in parasi eksilmistir.

Ayse beslenme g¢antasindaki findiklarin bir kismini arkadaslariyla paylasmistir. Bu
durumda Ayse’nin findiklarinin sayisi azalmistir.

Filiz’in annesi meyve tabagindaki elma, armut ve muzlari ayni cins olmak Uzere
farkl tabaklara ayirmigtir. Meyve tabagindaki meyvelerin toplam sayisi degismistir.

B. Canlandirma

4.Etkinlik: Ogrencilere asagidaki hikaye anlatilir. Bu etkinlik sayesinde 6grenciler
ders sirecine aktif olarak katilmis olacaklar. Canlandirmalar sayesinde égrenciler sorulara
daha kolay cevap verecekler. Hikdyenin konusu ve kahramanlari ilgi ¢ekici oldugu igin
ogrencilerin konuyu kavramasinda kolaylik saglayacaktir.

Ormanlarin birinde mutlu bir tavsan ailesi yasarmis. Anne tavsan, baba tavsan,
cocuklari Bobi ve Lulu ile dort kisilik bir aileymis. Birlikte vakit gecirmeyi ¢ok severlermis.
Bobi ailesiyle ormanda havug toplamaktan ¢ok hoslanirmis. Bobi bir sabah uyandiginda
sepette havu¢ kalmadigini gérmus. Cok Uzilmus, anne ve babasinin yanina gitmis. Hep
beraber ormana havug¢ toplamak igin gitmisler. Ormana vardiklarinda bir havug tarlasi
gormusgler. Tarlaya gidip havug toplamaya baslamiglar. Bu esnada Bobi farkinda olmadan
ailesinin yanindan uzaklagsmis. Etrafina bakinirken kargisina tilki kardes cikmis. Tilki
kardes hemen Bobi'nin yanina gelmis ve elindeki sepeti gérmus. Karni da ¢ok agmis.
Sepetteki havuglar gériince ¢ok sevinmis. Havuglar alabilmek igin Bobi'ye:

“Seninle bir oyun oynayalim mi?” demis.

Bobi kabul etmis. Oyuna baslamiglar.

Tilki kardes:

“Gozlerini kapatip 10’ a kadar say, sayma islemi bitince gozlerini agabilirsin.”demis.

Bobi Tilki kardesin dediklerini yapmis. Goézlerini aginca ¢ok sasirmis. Tilki kardes
ortalarda yokmus. Sepetteki havuglari da azalmis. Tilki kardes sepetten 4 tane havug

almis. Bobi 9 tane havug toplamisti. Bu duruma ¢ok tzilmus ve aglamaya baslamis.
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Sesini duyan annesi, babasi ve kardesi hemen yanina gelmis, neden agladigini
sormus. Bobi basindan gecenleri anlatmis ve sepetteki havuglari géstermis.

Lider hikayenin sona erdigini sdyleyerek 6grencileri 2’si 5’erli, 1’i 4’erli olmak lzere
gruplara ayirir. Gruplardan es zamanh hikayeyi canlandirmalari istenir. Daha sonra
secilen bir grup hikayeyi tekrar canlandirir. Canlandirma bittikten sonra o6grencilerin
gember olmasi istenir.

Ara degerlendirme: Asagidaki sorular 6grencilere yoneltilir. Tartismalari istenir.

Bobi ka¢ tane havug topladi?
Tilki kardes Bobi’'nin ka¢ tane havucunu aldi1?
Sepetteki havuglarin sayisi azaldi mi artti mi?

Geriye kalan havuglarin sayisini nasil bulabiliriz?

o bk w0 nPE

Hangi islemi yapmaliyiz?

Lider 6grencilerin verdigi cevaplari degerlendirir. Ogrencilerin verdigi cevaplar
dogrultusunda sepette geriye kalan havuglarin sayisinin “Cikarma iglemi” yapilarak
bulunabilecegini sdyler. Sepetteki havuglarin sayisinda azalma oldugu i¢in ¢ikarma iglemi
yapillmasi gerektigi aciklanir. Model yardimiyla hikayedeki igslem gdsterilir. Yere buyuk bir
bez serilir. Havu¢ kullanilarak ¢ikarma islemi bezin Ustline modellenir. Modelleme
yapildiktan sonra islemin matematik cumlesi 6grencilerle birlikte yazilir. Modelleme yan
yana ve alt alta olmak Uzere iki sekilde gosterilir. Konunun pekismesi igin 6grencilere
calisma kagidi verilir.

Ara degerlendirme: Ogrencilerin gember olmasi saglanir. Ogrencilerin ortasina bir
bez serilir ve 6grenciler dizlerinin Uzerine ¢omelir. Lider bezin Ustine bir tabak koyar.
Tabagin igine 4 tane havug yerlegtirir. Asagidaki sorulari yoneltir.

1. Tabakta kag tane havug vardir?

2. Bobi 4 havucu da yemek istiyor. Geriye havug kalir mi?

3. Tabakta kag tane havug kalir?

Alinan cevaplar dogrultusunda “Bir dogal sayidan ayni dogal sayiyi gikarirsak geriye
her zaman sifir kalir.” agiklamasi yapilir ve oyun esnasinda kullanilan havuglar yardimiyla
bez lzerine 6nce eksilen 4 havug yerlestirilir. Ardindan c¢ikan 4 havug alt kismina
yerlegtirilir ve farkin “0” oldugu modelle birlikte gosterilir.

C. Degerlendirme/ Tartisma

5. Etkinlik: Ogrenciler ikisi 5, biri 4 kisi olmak Uzere gruplara ayrilir. Her gruptan bir
6grenci belirlenir. Belirlenen égrencilerin tzerine 10 tane mandal takilir. Diger 6grenciler

mizik esliginde oynayan 6grencinin tzerinden mandallari toplamaya calisir. Mizik bitene
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kadar oyun devam eder. Sonra &grencilere beyaz bir kagdit verilir. Asagidaki sorular
yoneltilir:

1. Ogrencilerin tzerindeki mandallarin sayisi arttt mi azaldi mi?

2. Kac¢ tane mandal topladiniz?

3. Geriye ka¢ tane mandal kaldi?

Alinan cevaplardan sonra c¢ikarma islemini mandallari kullanarak beyaz kagida
modellemeleri istenir.

6.Etkinlik: Ogrencilere calisma kagidi verilir.

2. Ders Plani

Sinif: 1

Ogrenme alani: Sayilar

Alt 6grenme alani: Dogal sayilarda gikarma iglemi

Onerilen siire: 3 ders saati

Kazanim: Bir ¢ikarma isleminde verilmeyen ¢ikani bulma

Yéntem ve teknik: Dogaglama, rol yapma.

Arag ve geregler: Top, kirmizi balik sarkisi, ¢alisma kagidi 1, géz bandi, ¢alisma
kagidi 2, balon.

Sireg

A.Isinma/Hazirlik

1.Etkinlik: Ogrencilerden gember olusturmalari istenir. Kirmizi balik sarkisi agllir.
Sarkiyi dinlerken gélde ylizen balik taklidi yapmalari soylenir. Daha sonra 6grencilerle
birlikte kirmizi balik rontu oynanir. Etkinligin amaci 6grencilerin eglenerek derse mutlu bir
sekilde baglamalaridir.

2. Etkinlik: Ogrencilere 20’den geriye dogru birer ritmik sayilacag sdylenir. Lider top
atisiyla saymaya baslar. Topu tutan 6grenci saymaya devam eder. Sayma islemi bitince
oyun sona erer. Bu etkinlik ile gikarma iglemi icin 6nemli olan geriye dogru birer ritmik
sayma islemi tekrar edilmesi amaclanmistir.

B. Canlandirma

3. Etkinlik: Ogrencilerin gember olmasi saglanir. Ardindan asagidaki hikaye anlatilir.
Hikaye sayesinde 6grencilerin derse karsi ilgisinin ¢ekilmesi amaclanmistir.

Omer babasiyla balik tutmayr cok seviyormus. Hafta sonunu heyecanla
bekliyormus. Babasiyla balik tutmaya giderken cok sevdigi kedisi Mirnav’t da yaninda
go6turiyormus. Mirnavla birlikte goliin kenarinda oynamak onu ¢ok mutlu ediyormus. Bir

cumartesi giini Omer babasiyla birlikte balik tutmaya gitmis. Omer gok mutluymus.
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Babasi Omer’e nasil balik tutacagini da dgretiyormus. Gole ulastiklarinda hemen
balik tutmaya baslamislar. Mirnav ise onlari izliyormus. Oltalarini hazirlayip beklemeye
baslamiglar. ilk dnce babasinin oltasina balik takilmis. Omer babasini kiskanmis. Tam
Umitsizlige kapildigi anda oltasinda bir kipirdanma hissetmis. Oltasini sudan ¢ekince bir
balik yakaladigini gérmus. Sevingten bagirmaya baslamis. Bu ilk balik tutusuymus. Daha
once ¢ok denemis ama bir tirli balik tutamamis. Balik tutmaya devam etmigler. Glnun
sonunda kovalarina baktiklarinda sansli bir gun gecirdiklerini gérmusler ve ¢ok mutlu
olmuslar. Kovalarinda toplam 16 tane balik varmis. Omer bu duruma o kadar sevinmis ki
ilk kez balik tutabildigi igin hem c¢ok saskin hem ¢ok mutluymus. Mirnav ise bltin bu
olanlari bir kdsede sessizce izliyormus. Bir yandan da karni zil galiyormus. Balik tutma igi
bitmis, Omer babaslyla oltalari arabalarina yerlestiriyorlarmis. Bu esnada bir ses
duymuslar. Sesin oldugu ydéne kosmuslar. Goérduklerine ¢ok sasirmiglar. Mirnav daha
dnce hig yapmadidi bir sey yapmis. Kovadaki baliklarin bir kismini yemis. Omer kovayi
eline aldiginda kovadaki baliklari saymis ve 9 tane balik kaldigini géormus.

Ogrencilerden hikayenin devaminda neler yasanabilecegini distunmelerini ve
hikayeyi kendilerinin tamamlamalari istenir. Ardindan égrenciler gruplara ayrilir. Ug grup
olusturulur. Gruplar 5, 5, 4 6grenciden olugsmaktadir. Bu duruma ydnelik gruplardan
dogacglama yapmalari istenir. Dogdaglamalar izlendikten sonra hikaye hakkinda konusulur.

Ara degerlendirme: Asagidaki sorular yardimiyla 6grencilerin tartismalari saglanir.
Dogaglamada kimler vardi?

Neler oldu?

Omer ve babasi toplam kag balik tuttu?

Mirnav baliklarin kag tanesini yedi?

Kovada kag balik kaldi?

Baliklarin sayisi baglangigtaki balik sayisina gére arttt mi azaldi mi?

Bu durumu matematiksel isleme dokersek hangi islemi kullanmamiz gerekir?

Bu ¢ikarma isleminde eksilen say hangisi olur?

© © N o g s w DN

Bu ¢ikarma isleminde ¢ikan sayi hangisi olur?

10. Bu ¢ikarma isleminde kalan(fark) sayi hangisi olur?

11. Mirnav’in yedigi baliklari nasil bulabiliriz?

Ogrencilerin verdigi cevaplar degerlendirilir. Gerekli durumlarda sonuca ulasmalari
icin ipuglari verilir. Mirnav’in yedigi baliklarin sayisini bulmak i¢in “Eksilen sayidan kalan
saylyl cikarirsak cikan sayiya ulasilir.” sonucuna varilir. Ogrencilere calisma kagidi
dagitilarak konunun anlasiimasi saglanir.

C. Degerlendirme/ Tartisma
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4. Etkinlik: Ogrencilerden gember olmalari istenir. Yapilacak etkinlik ile égrencilerin
eglenerek konuyu tekrar etmesi amacglanmistir. On bes tane sisiriimis balon ¢emberin
icine atilir. Bir ebe secilir. Ebenin gbzleri baglanir. Mizik basladigi zaman ebe ¢emberin
icindeki balonlari patlatmaya baslar. Mizik durana kadar devam eder. Mizik durdugu
zaman ebenin gozleri acilir. Cember icinde geriye kalan balonlar sayilir. Sonra égdrencilere
ebenin kag tane balon patlattigini nasil bulacaklarini séylemeleri istenir. Ogrencilere bos
bir kagit verilerek cevaplarini yazmalari istenir. Cevaplar birlikte degerlendirilir.

5. Etkinlik: Ogrencilere calisma kagidi verilerek konu pekistirilir.

3. Ders Plani

Sinif: 1

Ogrenme alani: Sayilar

Alt 6grenme alani: Dogal sayilarda ¢ikarma islemi

Onerilen siire: 2 ders saati

Kazanim: Bir ¢cikarma isleminde verilmeyen eksileni bulma

Yéntem ve teknik: Dogaglama ve rol yapma

Arag ve gerecler. Tavsan sarkisi, top, kiglk plastik toplar, beyaz karton, ¢alisma
kagidi.

Stireg

A. Isinma/ Hazirlik

1. Etkinlik: Ogrencilerden gember olmalari istenir. Tavsan sarkisi esliginde liderin

goOsterdigi hareketleri yaparak dans etmeleri sdylenir. Bu etkinlik ile 6grencilerin

eglenerek derse baslamalari amaglanmigtir.

2. Etkinlik: Ogrencilerin tek sira olmasi saglanir. Sonra égrenciler iki gruba ayrilir.

Gruplar yan yana siralanir. Ellerini baglarinin Ustline kaldirmalari istenir. Topu

disurmeden elden ele dolagtiran grubun vyarisi kazanacadi sdylenir. Grup

baslarindaki ogrencilere sira geldiginde oyunun sona erecegi soylenir. Bu etkinlik ile

ogrencilerin ders slrecine aktif olarak katiimasi ve canlandirma asamasinda

kendilerini daha rahat hissetmeleri amaglanmistir.

B. Canlandirma

1. Etkinlik: Ogrencilerin gember olmalari istenir. Asagidaki hikaye anlatilir. Bu hikaye
sayesinde dgrencilerin ders slresine aktif olarak katilmasi amacglanmistir.

Omer babasiyla balik tutmaya gole gitmis. Balik tutmayi ¢cok sevdigi kedisi Mirnav’i

da getirmis. Gole vardiklarinda hazirliklarini yapip balik tutmaya baglamiglar. Omer ve
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babasi kendilerini ¢cok sansli hissediyorlarmis. Balik tutmaya baslayali kisa bir sire
olmasina ragmen ikisinin de kovalari dolmaya baslamis. Bu arada Mirnav sirinlikler
yaparak Omer ve babasini glldiriiyormus. Mirnav atliyor, zipliyor, yerinde duramiyormus.
Tam bu sirada Mirnav yerinde ziplarken Omer’in kovasini devirmis. Kovanin iginde 5 balik
yere diismis. Omer kovayi diizeltti§i zaman iginde 7 tane baligin kaldigini gérmis.

“Bu durumda Omer ne yapmis?” sorusu dgrencilere yoneltilir. Hikdyenin sonunu
onlarin tamamlamasi istenir. Ogrencilerden bu duruma yénelik dogaglama yapmalari
istenir. Sonra dogaclamalar Gizerine konusulur.

Ara degerlendirme: Asagidaki sorular yardimiyla 6grencilerin tartismasi saglanir.
Dogaclamada kimler vardi?

Neler oldu?
Omer’in kovasindan kag tane balik diigti?
Omer’in kovasinda kag tane balik kald1?

Omer kag tane balik tutmustu?

o gk w NP

Omer'in tuttugu balik sayisini nasil bulabiliriz?
Ogrencilerin verdigi cevaplardan sonra “Omer’in tuttugu baliklarin sayisini bulmak
icin kovanin devrilmesi sonucu yere disen baliklarin sayisi ile kovanin iginde kalan
baliklarin sayisi toplanir.” bilgisi vurgulanir. Ogrencilere ¢alisma kagidi verilerek konunun
pekismesi saglanir.
C. Degerlendirme/ Tartisma
5. Etkinlik: Ogrencilerden gember olmalari istenir. Bu etkinlikte konunun eglenerek
tekrar edilmesi amaclanmistir. Sinifin ortasina kiglk plastik toplar birakilir. Sonra
butun 6grencilerin gozlerini kapatmalari istenir. Muzik basladiginda toplar toplamaya
baglarlar. Muzik durdugunda oyun sona erer. Oyun bittiginde 6drencilere asagidaki
sorular sorulur.

1. Kag tane top topladik?

2. Geriye kag tane top kaldi?

3. Baslangicta kag tane topun oldugunu nasil bulabiliriz?

Ogrencilere bos bir kagit verilerek islemi yazmalari istenir.
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Ek 4. Calisma Yapraklari
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Ek 5. Goriigsme Sorular

Matematik dersini seviyor musun? Neden?

Matematik dersinde neler yapiyorsunuz?

1

2

3. Drama ydntemiyle daha dnce ders igledin mi?

4. Matematik dersini dramayla igslemek hosuna gitti mi?
5

Ders esnasinda neler hissettin?

111
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