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ILKOKUL 4. SINIF OGRENCILERININ KESIRLER KONUSUNDA BIiLGISAYAR
ANIMASYONLARI YARDIMIYLA PROBLEM KURMA BECERILERININ
INCELENMESI

Bu calismanin amaci, ilkokul 4. sinif G6grencilerinin kesirler konusunda bilgisayar
animasyonlar1 yardimiyla problem kurma becerilerini belirlemektir. Bu kapsamda, c¢alismanin
yontemi olarak aksiyon arastirmasi yaklagimi belirlenmistir. Caligmanin 6rneklemini, Bingol
ilindeki bir devlet okulunun 4. smifinda 6grenim goéren 27 6grenci olusturmaktadir. Caligmada
veri toplama araci olarak; Problem Kurma Veri Olcegi, Yar1 Yapilandirilmis Gériisme Formu ve
calisma kagitlari kullanilmistir. Calismanin sonuglarina gore; bilgisayar animasyonlari yardimiyla
kesirlerle problem kurma calismalarinin dgrencilerin problem kurma basarilarini pozitif yonde
gelistirdigi, “dogru” kategorisinde problem kuramayan &grencilerin birim kesirlerden ve esit kesir
sayilarindan daha fazla yararlandiklari, 6grencilerin problem kurma basamaklarindan plan yapma
basamaginda diisiindiiklerini problem olusturma basamaginda uygulamada sorun yasadiklari,
ogrencilerin problem kurmada verilenler ve istenenler arasindaki baglantiyr tam olarak
iliskilendiremedikleri, “dogru” kategorisinde problem kuran dgrencilerin daha orijinal ve karmagik
kesir problemleri kurabildikleri, &grencilerin bilgisayar animasyonlar1 yardimiyla Kesirlerle
problem kurma ve ¢ézme etkinlikleri sonucunda, kesirleri okuma, kesirlerde siralama, kesirlerde
toplama, kesirlerde ¢ikarma, verilen kesir kadarin1 boyama, kesirlerde modelleme konularin1 daha
iyi kavradiklar1 ve pekistirdikleri gorilmektedir. Ogrencilerin, animasyonlarla ders islemeye
istekli olduklari, 6zellikle soyut derslerde animasyonlarla ders islemenin faydali oldugunu,
animasyonlarin problem kurma becerilerini gelistirdigini ifade ettikleri ortaya ¢ikmaktadir. Ozetle;
animasyonlardan yararlanilarak problem kurma calismalarma agirlik verilmesine, soyut ve zor

konularin dgretiminde animasyonlardan yararlanilmasina iliskin 6nerilerde bulunulmustur.
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ABSTRACT

EXAMINING OF PROBLEM POSING ABILITIES USING COMPUTER
ANIMATIONS ABOUT FRACTIONS IN THE 4TH GRADE STUDENTS

This study aims to indicate the abiliyt of setting up problems regarding
rational numbers by using computer animations in fourth class primary school
students. With this context, action research approach was choosen as study
method and work was conducted with twenty seven fourth class students in a
state school in Bingol. As a data collection method; setting up problem data scale,
half formal interviews form and some paperworks have been used. The study
shows that computer animations help positively setting up problems of students
related rational numbers. The students, who can not set up problems in “Right”
category, make use of unit fraction and equal fractions and face the problems in
the stage of create a problem. And also students have diffucilty that to correlate
between inputs and results. Students, who can set up problems in the “Right”
category, can set up more complex and original rational problems and beter
understanding by using in rational operation such as addition, subtraction and
modelling. Besides that, students expressed that they are willing to work with
computers, especially in abstract subjects and computer animations help to
improve the abiliyt of problem solving. As a result, this work recommends that to
concentrate on and receive support from computer animations in the stage of

setting up problem in the procces of teaching diffucult and abstract topics.

Key Words: Fourth grade primary school students, animation, problem
posing skills and fractions.



KISALTMALAR

Akt. Aktaran

BDO Bilgisayar Destekli Ogretim
KKTC Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti
LYS Lisans Yerlestirme Sinavi

MEB Milli Egitim Bakanligi

0SS Ogrenci Se¢gme Sinavi

PCBT Problem C6zme Bagar1 Testi
PCTE Problem C6zme Tutum Envanteri
PCTO Problem Cézme Tutum Olgegi
PKC Problem Kurma Caligmalari
PKO Problem Kurma Ogretimi

PKY Problem Kurma Yaklasimi
PMO Problem Merkezli Ogrenme
SBS Seviye Belirleme Sinavi

Vb. Ve benzeri

YGS Yiiksekogretime Gegis Sinavi
% Yuzde

10




TABLOLAR LISTESI Sayfa

Tablo 1.13.1. Bilgisayar Animasyonlari Ile Ilgili Arastirmalar..................... 28
Tablo 1.13.2. Problem Kurma Ile flgili Arastirmalar................................. 29
Tablo 1.13.3. Problem Cozme le Tlgili Arastirmalar...................ccoeeeennnn... 38
Tablo 1.13.4. Kesirler Ile 1lgili Arastirmalar...................coooeiiiiiiiiiiin. ., 43
Tablo 2.4.1.1. Problem Kurma Veri OIegi..............ocoveivniiiiiieiieiieinne, 52

Tablo 3.1.1: Birinci Senaryo (Oykii) Ile Ilgili Ogrencilerin Problem Kurma
BECEIIIEII. .. e 60
Tablo 3.1.2: Ikinci Senaryo (Oykii) Ile Tlgili Ogrencilerin Problem Kurma
BRI . .. et e 61
Tablo 3.1.3: Ugiincii Senaryo (Oykii) ile Ilgili Ogrencilerin Problem Kurma
BECEIIIEII. .. et 62
Tablo 3.1.4: Dérdiincii Senaryo (Oykii) ile lgili Ogrencilerin Problem Kurma
BRI . ..t 63
Tablo 3.2.1: Animasyonlu Dersler Ile Klasik Dersler Arasindaki Farkliliklara
TISKIN BULGUIAT. .. ... vt e e e e e e ennenssn.04
Tablo 3.2.2: Animasyonlarin izlettirilme Nedenlerine Iliskin

BUIQUIAT ... e et snee e O ]
Tablo 3.2.3: Animasyonlarin Ogrencilere Sagladig1 Faydalara Iligkin

BUIGUIAT . .. o e e 69
Tablo 3.2.4: Animasyonlarin Ogretmenlere Sagladig Faydalara Iliskin

BUIGUIAT ... e e nneas 71
Tablo 3.2.5: Animasyonlarla Ders Isleme Istekliliklerine iliskin

BUIGUIAT . .. o e e e 72
Tablo 3.2.6: Animasyon Izlettirilecek Derslere iliskin

BUIGUIAT . .. e e e 74
Tablo 3.2.7: Kullanilabilecek Yontemlere Iliskin

BUIGUIAT . .. o e e 76
Tablo 3.2.8: Yapilabilecek Etkinliklere Iliskin

BUIGUIAT . .. e e e 78

11



GIRIS

Ilkokul 6grencilerinin matematik derslerini kavramakta diger derslere
nazaran daha fazla giiclik yasadiklar1 goriilmektedir. Bu giigliik; matematik dersi
miifredatinda yer alan konularin somut islemler doneminde bulunan 6grenci yas
grubuna gore soyut olmasi ve Ogrencilerin okulda gergeklestirmis olduklarini
diistindiikleri 6grenmeleri giinliik hayata uyarlayamamalarindan ileri gelmektedir

(Y1ldiz ve Uyanik, 2004).

Ozellikle 4. smif matematik dersi miifredatinda yer alan “Kesirler”
konusunun, 6grencilerin giinliik hayatinda ¢ok fazla yer edinmemesinden dolay1
ogrenciler tarafindan kavranmasinda zorluk yasanmaktadir (Albayrak, 2000).
Ogrencilerin bu konuyu tam olarak kavrayabilmeleri; birbirinden farkli problem
durumlariyla karsit karsiya gelmeleri ve bu problemlere ¢6ziim tiretmeleri ile

mimkiin olmaktadir (Ersoy ve Ardahan, 2003).

Bu kapsamda 6grencilere kazandirilmak istenen problem ¢6zme becerisi;
Matematik Ogretim Programi’nda dgrencilerde iist diizey beceriler gelistirmeyi
saglayan kazanimlar arasinda yer almaktadir. Problem ¢6zme becerisi edinmis
olan 6grencilerin matematik dersine bakis agis1 degismektedir. Problem ¢6zme
becerisi, 6grencilerin matematik dersinin dogasina uygun olan bir¢ok beceriyi
(analitik diistinme becerisi, elestirel diisiinme becerisi, yaratici diisiinme becerisi,
problemler karsisinda yeni ve alternatif ¢6ziim yollart gelistirebilme becerisi) ayn1

anda gelistirmelerine imkan tanimaktadir (Akay, 2006).

Problem ¢6zmeye algoritmik ve kural temelli yaklasilmamalidir. Problem
¢Ozme, konu olarak degil, bir siire¢ olarak g6z onilinde bulundurulmalidir. Bu
siiregcte, Ogrenciler tarafindan problem c¢ozme becerilerinin kazanilmasi ve
kullanilmast amacglanmistir. Bu kapsamda, amag¢ sadece 6grencinin problemi
eksiksiz ¢dzmesi olmamalidir. Ogrencinin problemi kavrayip kavramadigia
iliskin sorular yonlendirilebilir. Problemdeki verilerin yeterli olup olmadigim

belirlemeleri, problemi degisik sekillerde ifade etmeleri vb. istenebilir.
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Bunun yani sira verilen probleme yakin problemler kurmalarina olanak
verilmelidir. Ogrenciler, problem ¢6zme siirecinde basarili oldukga, kendi ¢dziim
yollarinin ~ Onemsendigini  gordiikge, kendilerinin de  matematigi
basarabileceklerine iliskin inanglar1 artar. Bunun sonucunda; 6grenciler problem
cozerken daha sabirli ve iiretken bir davranis sergilerler. Matematigi kullanarak
iletisim kurmay1 6grenirler ve iist diizey diisiinme becerilerini gelistirirler. Ozetle;
problem kurma becerisine de ayni derecede 6nem veren yeni dgretim programina
bakildiginda; 6grencilere salt bilgiyi vermek yerine, onlarin bilgiye ulasmalarina,
bilgiyi ihtiya¢ duyduklar1 yerlerde kullanabilmelerine imkan taniyan bir dgretim
programi oldugu gortlmektedir. Bu program kapsaminda problem kurma becerisi,
problem ¢6zme basamaginin bir {ist adimi olarak goriilmektedir ve yeni 6gretim
programi igerisinde Ogrenciye kazandirilmasi gereken en onemli kazanimlardan

biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. (Milli Egitim Bakanligi [MEB ], 2009).

Problem ¢6zme ve kurma becerilerini gelistirmek i¢in bircok yontem ve
teknikten yararlanmak miimkiindiir. Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO), bu
becerilerin ortaya ¢ikarilmasina ve gelistirilmesine en uygun olan yontemlerden
birisidir. Ciinkii &grencilerin bireysel hizlarina gore ilerlemelerine, kendi
kendilerine donut verilerek eksik ve yanlis 6grenmeleri ortaya g¢ikarmalarina,
problem c¢ozme ve kurma gibi st diizey beceriler seklinde nitelendirilen
kazanimlar olarak degerlendirilen bu becerilerin 6grencilerce edinilmesine,
ogrencinin  dersin  gorsel agidan zenginlestirilmesi sayesinde eglenerek
ogrenmesine, ilgi gekici bir 6grenme aract olarak gordikleri bilgisayarlarin
kullanilmasma firsat taniyan olduk¢a zengin bir 6grenme yoOntemi oldugu

bilinmektedir (Uygun, 2008).

Ozetle; BDO problem kurma becerisini gelistirmekte faydali bir
yontemdir. Kesirlerde problem kurma konusunda da olduk¢a Onem teskil
etmektedir. Bu kapsamda bilgisayarlarin bu faydalari, bilgisayar tabanl
ogrenmede zengin igerikli 6grenme araglar1 olarak nitelendirilen animasyonlarin
kullaniminm1  arttirmaktadir. Animasyonlar, 6grencide Ogrenmeye karsi olan
isteksizligi azaltarak algilama becerisini gelistirip dikkati toplayip kaliciligi ve
ogrenmenin etkinligini arttirir. Bu ylizden animasyonla 6grenme sahasi artar ve

Ogrenciyi 6grenmeye karsi istekli hale getirerek 6grencinin dersi sevmesini saglar.
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Animasyonlarda hem okuma, hem goérme, hem de duyma olayi ise karistigr igin
o0grenme daha kolay, bilgiler daha kalic1 olur (Celik, 2007). Bu durumda bu kadar
faydali olan animasyonlarin, “Ilkokul 4. Simf Ogrencilerinin Kesirler Konusunda

Problem Kurma Becerilerinin Belirlenmesi”’nde etkisi 6nem arz etmektedir.

Problem Durumu

Bu calismada “Ilkokul 4. sinif dgrencilerinin kesirler konusunda bilgisayar
animasyonlar1 yardimiyla problem kurma becerileri ve bu konudaki goriisleri

nelerdir?” sorusuna cevap aranacaktir.

Arastirmanin Alt Problemleri

Calisma probleminin daha sagliklt bir bi¢imde cevaplandirilmasi icin
calisma problemi asagida verilen alt problemlere ayrilmis ve her bir alt probleme

ayr1 ayri yanit aranmistir.

1. 1lkokul 4. simf 6grencilerinin kesirler konusunda bilgisayar animasyonlari

yardimiyla problem kurma becerileri nasildir?

2. llkokul 4. sinif 6grencilerinin kesirler konusunda bilgisayar animasyonlari

yardimiyla problem kurmaya iliskin gortisleri nelerdir?

Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin amaci; ilkokul 4. smif duzeyinde “Kesirlerde Problem
CO0zme ve Kurma” kazanimina iligkin senaryolar olusturarak, bu senaryolardan
animasyonlar hazirlamak, hazirlanan bu animasyonlarin 6grencilerin matematik

dersinde “Kesirlerle Problem Kurma Becerilerine Etkisi” ni belirlemektir.
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Arastirmanin Onemi

Matematik 6gretiminin yapisi diger alanlardan farkli birtakim 6zelliklere
sahiptir. Ogrencilere soyut ve gii¢ gelen bu farkliliklarda; matematigin teknoloji
ve gilinlik yasamla iligkilendirilmesi olduk¢a 6nem kazanmaktadir. (Yildiz ve
Uyanik, 2004). Bu kapsamda matematigin giinliik hayatla iliskilendirilerek
Ogretilmesi ve matematik Ogretiminde teknolojiden yararlanilmasi matematik

dersinde 6grenciye zor ve soyut gelen konularin 6gretilmesinde nemlidir.

Literatir incelendiginde; *“Kesirler” konusunun &6grencilerce gugc
anlagildigr goriilmektedir. Gli¢ anlasilma sebeplerinden biri, 6grencilerin giinliik
hayatlarinda kesirlerle ¢ok fazla karsilasmamalaridir. Ogrenilen bilgilerin
Ogrencilerde kalici olmasinin gilinliik hayatta bu bilgileri kullanma oranlar ile
dogru orantilidir. Ancak kesirler konusunun, 6grencilerin giinliik hayatlarinda ¢ok
yer edinmemesinden dolay1 gerceklesen 6grenme kisa siireli olur (Albayrak,
2000).

Ogrencilerin kesirler konusunu uzun siireli ve kalici bir sekilde
ogrendiklerini sOyleyebilmek igin c¢esitli kesir problem durumlariyla yiiz yiize
gelmeleri gerekir. Bu durum bireysel tecriibe edinmelerinde etkili ve faydali olur
(Ersoy ve Ardahan, 2003).

Matematik 6gretiminin en énemli faydalarindan biri, 6grencilerin iyi bir
problem ¢6zlcl olarak yetismelerini saglamaktir. Bu amacla matematik dersinde
problem ¢6zme adimlarini 6gretmek i¢in ¢aba harcanmaktadir. Fakat bu sirada
problem ¢ézmenin diger bir tarafi olan problem kurma matematik dersinde ¢cogu
zaman goz ardi edilmektedir. Ozellikle son yillarda Gnem verilen nokta
ogrencilerin  verilen problemi ¢O6zmesini saglamak yerine, problemleri
farklilagtirarak, problemlere yeni sayilar ekleyerek, verileri farklilastirarak
problemler olusturmak ya da ana probleme bagli olarak yeni problemler

olusturmalarini saglamaktir (Akay, 2006).
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Yani matematik egitiminde; problem ¢6zme ve kurma calismalarinin,
ogrencinin; problem c¢dzme yetenegi, sorgulama yetenegi, yaratict ve elestirel
diistinme gibi Ust dizey diisiinme becerilerini gelistirmesi, derse ilgisini, ders
basarisin1 arttirmasi agisindan matematik 6gretiminde yapilan uygulamalarin

vazgecilmez bir pargasi oldugu sdylenebilir (Akay, 2006).

Problem ¢0zme ve kurmada faydalanilan yontemlerden biri olan;
Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO); bilgisayar kullanilarak derslerde dgrenmeyi
saglayan, 6gretim siirecini hizlandiran ve 6grencinin derse ilgisini arttiran, kendi
bireysel hizina gore faydalanabilecegi, ilerleme kaydedebilecegi bilgisayarin
teknolojiyle birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemidir (Usun, 2000).
Bilgisayarlar yaraticiligi, kritik diistinme 6zelligini gelistiren, 6grenme ortamini
zenginlestiren ve egitimin niteligini arttiran araclardir. Cocuklar, bilgisayarlari
O0grenme ortami icerisinde dogal bir ara¢ olarak kullanabilmelidirler. Cocuklarin
bilgisayarlar ile olan ilk deneyimleri olduk¢a 6nemlidir. Cocuklarin bilgisayarlarla
Ogrenmeleri somut ve aktif Ogrenmelere dayali olmalidir. Cocuklar,
bilgisayarlarin temel islevlerinin yaninda bilgisayarlar1 idare etmeyi de
ogrenmelidirler. Cocuklarin, bilgisayarlar ile ilgili olarak faydali tecriibelere sahip
olmalar1 ¢ok Onemlidir. Bilgisayarlar; uygun O6grenme ortamlarinda
kullanildiginda 6grenme ve 6gretme ortamlari igin bir alternatif olmakta, gocuklar
icin bilgisayarin kendisi ilging, oyun ortami olusturan bir ara¢ oldugundan daha
etkili ve kalict 6grenmeyi saglayabilmektedir (Akkoyunlu, 1992; Senemoglu,
2007).

Bilgisayarlar yardimiyla hazirlanan animasyonlar kendine gore farkliliklart
bulunan, giinliik yasamda karsilasilmasi miimkiin olmayan nesneleri var eden,
giinliik hayatta karsilasilan nesneleri ortadan kaldiran, yercekimi ve fizik
kurallarimi yok sayarak orijinal tecrtibelerin edinilmesine imkan veren 6zellikleri
ile yaraticilign desteklemektedir. Animasyonlar, bireylerin hayal guglerini
arttirarak daha orijinal ve alternatif diistinceler ortaya ¢ikarma yetisini

gelistirmelerini saglar (Merig, 2013).
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Animasyonlarin faydalarina bakildiginda; matematik dersinde 6grencilere
zor ve soyut gelen konularin giinliik hayatla iligkilendirilmesinin 6grenmeyi kalict
hale getirdigi, kesirler konusunun Ogrencilerin giinlilk hayatinda ¢ok fazla yer
edinmemesinden dolay1 6grenciler tarafindan gii¢ anlasildigi, kesirler konusunda
yapilan problem kurma c¢aligmalarinda Bilgisayar Destekli Ogretim’den
yararlanmanin anlamay1 kolaylastirdig1 ve 6grenmeyi kalict hale getirdiginin ifade
edildigi goriilmektedir. Ayni sekilde bilgisayarlar yardimiyla hazirlanan
animasyonlarin da matematik disindaki farkli derslerde yapilan uygulamalarinda
derslerde 6grenmeyi kolaylastirdigi, konulari anlamayi hizlandirdigi, konular
somutlagtirarak eglenceli hale getirdigi belirtilmektedir. Ancak “Kesirlerle
Problem Kurma” kazanimina iliskin olarak ilkokul 4. sinif 6grencilerinin kesirler
konusunda bilgisayar animasyonlar1 yardimiyla problem kurma becerilerinin
belirlenmesine yonelik ¢alismalara literatiirde rastlanmamasi ve literatiirdeki bu

eksikligi kapatmasi acisindan 6nem arz ettigi goriilmektedir.

Arastirmanin Sayiltilar

1. Orneklemde yer alan &grenciler, yapilan uygulamalarda duygu ve

diisiincelerini ¢alisma siiresince samimi bir sekilde yansitmiglardir.

2. Arastirma i¢in belirlenen uygulama stiresi yeterlidir.

Arastirmanin Kapsam ve Sinirhliklar:

1. Arastirma; 2015 - 2016 egitim - Ogretim yilinda, Bingdl ili Solhan
ilgesinde bulunan bir devlet okulunun 4. smifinda 6grenim goren 27

ogrenci ile gergeklestirilmistir.

2. Calisma; ilkokul 4. simif matematik dersi miifredatinda yer alan “Pay1 ve
paydasi en ¢ok iki basamakli dogal say1 olan kesirleri, kesrin birimlerinden
elde ederek isimlendirir.”, “Pay1 ve paydasi en ¢ok iki basamakli olan

kesirleri say1 dogrusunda gosterir.”, “Kesirleri karsilastirir.”, “Esit paydal

en ¢ok dort kesri, biiyiikten kiiclige veya kiiciikten biiylige dogru siralar.”,
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“Paylar esit, paydalari birbirinden farkli en ¢ok dort kesri, biiyiikten kiigiige veya
kiiciikten biiyiige dogru siralar.”, “Bir ¢oklugun belirtilen bir basit kesir kadarin
belirler.”, *“Paydalar1 esit kesirlerle toplama islemi yapar.”, “Paydalar1 esit
kesirlerle cikarma islemi yapar.”, “Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini

gerektiren problemleri ¢6zer ve kurar.” kazanimlari ile sinirhidir.

Tanimlar

Problem: En genel anlamda problem, kisinin bir seyler yapmak isteyip de ne
yapacagii hemen kestiremedigi, bilmedigi bir durumdur (Altun, 2012:82).
Problem, agik - kapali boyutun kapali ucuna dogru olan, net olarak tanimlanmis
bir amacin oldugu bir durum hakkinda matematik uygulamasi igeren matematiksel
etkinligi ifade eder (Y1lmaz, 2014:289).

Problem Kurma: Problem kurma, problem ¢ézmeyi bir bagka ydnden ele
almaktir ve ¢oziilen problemdeki iliskileri i¢eren bir problemin kurulmasi, o

problemdeki iligkilerin kavrandigini isaret eder (Altun, 2012:102).

Problem Co0zme: Problem ¢dzme ne yapilacaginin bilinmedigi durumlarda
yapilmasi gerekeni bilmektir (Altun, 2012:82).

Kesir: Kesir, bir biitlin ile onun bir pargas1 arasindaki iliskiyi belirten bir ifadedir.
Ornegin; 2/5 kesrinde 5 biitiinle ilgilidir ve biitiiniin 5 pargaya ayrildigin1 gosterir.
2 ise parcayla ilgilidir ve 5 parcadan 2 tanesi ile ilgilendigimizi gosterir. Sonug
olarak; bir kesir bir tamsayir gibi bir miktar anlatir, ancak biitiinlerin degil

parcalarin kag tane oldugunu gosterir (Altun, 2012:240).

Animasyon: Animasyon; birbiriyle baglantili olan gérsel nesnelerin pes pese ve

seri olacak bicimde gosterilmesiyle olusan goruntidir. Varliklarin hareket
ettiginin veya canli  birer varlik olduklarinin diisliniilmesini saglayan bir
yanilsama sanati seklinde isimlendirilmektedir (Siegel S. ve Siegel B., 2005,
s.12’den akt. Mericg, 2013:5).
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BIiRINCIi BOLUM

KAVRAMSAL CERCEVE

1.1. Problem Nedir?

Problem, zihni karigtiran durumlar olarak tanimlandiginda problemin
¢Ozimi, bu karigikliklarin ortadan kaldirilmasi demek olur. Bir problemle yiz
yiize gelindiginde, problemi ¢ozmek i¢in kosullarin irdelenmesi, gerekli bilgilerin
bir araya getirilerek birlestirilmesi, bu bilgilerin iglerinden sonuca ulastiracak
olanlarin belirlenmesi ve belirlenen bilgilerin uygun hale getirilerek kullanilmasi
gerekir (Baykul, 2011: 60).

Bir durumun problem olarak kabul edilmesi igin insan zihnini karistirmasi
gerekir. Bu, karsilasilan durumla ilk defa yiiz yiize gelinmis olunmasini gerektirir.
Yani bir durumun problem olabilmesi icin, 6grencinin yeni gérdiigii bir durum
olmast gerekir. Bir durumu, bireyin problem olarak belirtebilmesi icin, bu
durumun bireyi rahatsiz etmesi ve bireyin bu durumu ¢ozerek ortadan kaldirmak
istemesi gerekir. Matematik derslerinde, bir konu o&gretilirken ¢oziilmiis bir
problemi 6grencilerinin ayni sekilde ¢6zmesini isteyen bir 6gretmenin 6grencilere
problem ¢ozdiirdiiglh sdylenemez (Baykul, 2011:60). Clnki problem diye verilen
durumun 6grenciler i¢in orijinal ve farkli gelen bir yoni bulunmamaktadir. Yeni
bir problemin olusturulmasi; konu anlatilirken Gzerinde durulan ya da kitapta yer
alan  bir problemin verilenleri ve istenenleri {izerinde oynama yapilarak,
verilenlerle istenenlerin yerleri degistirilerek, giiliik diizeyi 6grenci i¢in uygun
olmak sartiyla bir iist sinifa ait bir kitaptan alinarak, 6gretmen tarafindan tekrar
diizenlenerek saglanabilir. Matematik derslerinde karsilasilan problemler
matematiksel durumlardir ve daha ¢ok sayisaldir. C6zUm yollar1 agik bir sekilde
kendilerini géstermemektedir. ilkdgretimdeki matematik derslerinde goriilen ve
problem adi altinda incelenen durumlar ilkdgretim siniflarina gOre U¢ sekilde
siiflandirilabilir (Baykul, 2011:60-61):
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e Higbir anlami olmayan durumlar: Bunlar 6grenci seviyesinin oldukca
Uzerinde olan, tamamiyla Ggrencinin asina olmadigi kavramlara dayali

problemlerdir. Bunlar 6grencilere bilmece gibi gelirler.

e Dort islemle ilgili alistirmalar: Ogrencilerin, hi¢ zorlanmadan
cevaplayabilecekleri problemlerdir. Bu sorular, 6grenciler tarafindan hig
beklenmeden cevaplanabilir. Bu nedenle; alistirmalar problem durumlari

icerisinde yer almazlar.

e Opgrencilerin pratik bir sekilde cevaplayamayacaklar1; kazandiklar1 ve

sahip olduklar1 davranislarla cevaplayabilecekleri problemlerdir.

1.2. Matematik Dersinde Problemler

Matematik; giinlik hayatta karsilasilan sorunlara ¢oziim iretebildigi
derecede faydalidir ve problem ¢cdzme yetenegi de matematigi degisik kosullara
problem c¢ozme kapsaminda uyarlayabilme yetenegidir. Bunun yani sira
matematiksel bir problemin ¢6zimu ancak problem matematik dili kullanilarak
belirtildiginde baslar. Baska bir deyisle; matematikte 1yi bir problem ¢dziicl
olmanin ilk ve en 6nemli sart1 iyi bir matematik bilgisi ve matematigi kullanma
yetenegine sahip olmaktir. Bu ilk ve en 6nemli adim birgok Ogrenciye onemli
Olclide zorluklar ¢ikarmaktadir. Bu nedenle matematik dersinin her asamasinda
O0gretmenin 0grencilerine 6grenilen kavram ve becerileri nasil uygulayacaklari ve
problemleri ¢6zmek i¢in bu kavram ve becerileri nasil kullanacaklar1 konusunda

yardime1 olmasi gereklidir (Tertemiz ve Cakmak, 2003:26).

1.3. Problemlerin Ozellikleri

e Problemler, 6grencinin kendi hayatindan, yakin ¢evresinden, etrafinda yer
alan etkinliklerinden alinmalidir.

e Problemler, 6grencinin yaparken eglenecegi, ilgisini c¢ekecegi nitelikte
olmalidir.

e Ogretmen, problemlerde devamli Sgrencilerin giinliik yasamlarini goz
onlinde bulundurmali ve onun gerektirdigi isleri, o zamana kadar

Ogrenilenleri icermesine dnem vermelidir.
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e Islemlerin anlasilmasini saglamak icin konu basinda ¢dzdiiriilen
problemler 6grencinin rahat anlayabilecegi sekilde ¢ok basit olmali, tema
sonlarindaki problemler kolaydan zora dogru ilkesi goz onlinde
bulundurularak sorulmalidir.

e Ogrencilere verilen problemlerde, grencilerin gelisimleri ve problemlerin
o zamana kadar Ogrenilenlerle ¢6ziilebilir olmasina 6zen gosterilmelidir

(Yildizlar, 2012:7).
1.4. Problemlerin Siniflandirilmasi

Problemlerin degisik acilardan gruplandirmalari yapilabilir. Ogretimindeki
farkliliklar g6z 6ntinde bulundurularak problemler iki sinifa ayrilabilir: Siradan ve

sira dig1 problemler (Altun, 2012:83).
1.4.1. Siradan (Rutin) Problemler

Bu problemler matematik ders kitaplarinda yer alan ve dort islem
becerileri ile ¢oziilebilen problemlerdir. Siradan problemler tek veya daha gok
islem kullanilarak ¢oziilebilirler (Altun, 2012:83).

1.4.2. Sira Dis1 (Rutin Olmayan) Problemler

Bu problem turlerinde, problemlerin igerigi yakin ¢evresinde yer alan bir
durumdur ya da problemin kapsadigi diisiinme sistemi ¢evredeki diger durumlara
¢oziim iretmede gergeklestirilebilecek nitelikte bir strectir. Bu yizden; bunlara
gercek problem ya da gercek hayat problemi denir. Ogrenci, bu problemlere
giinliik hayatindan yararlanarak ¢6ziim iiretebilir ve bunlar1 ¢ozmekle etrafindaki
durumlarin birtakim matematik kurallarina gore gerceklestiginin ayrimina varir

(Yildizlar, 2012:83-85).
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1.5. Problem C6zme Nedir?

Problem ¢ozme igin giivenilir bir yaklagimin olmamasi O6nemli bir
engeldir. Problem ¢ozme, giivenilir ve tutarli bir yaklagim icinde 6grencilerin
(Tertemiz ve Cakmak, 2003:13);

e Sunulan yeni kavramlari kullanmalarini,
e Problem ¢oziimlerini ¢alisabilmelerini,
e Yeni kavramlar lizerinde diisiinebilmelerini ve

e Konuyu tam olarak kavramalarin1 saglamalari ile iliskilidir.

1.6. Problem Cozmedeki Adimlar

Problem ¢6zmede benimsenen Polya’nin problem ¢6zme adimlar
sunlardir:

e Problemi Anlama: Problemi ¢6zmede ilk asama problemde ne
soruldugunun dikkatli bir sekilde tanimlanmasidir. Karmagik gibi gorinen
problemin ¢6zimi ¢ok kolay olabilir, burada dnemli olan problemdeki
verilerin farkina varmaktir. Once biitiin veriler yazilmali, sonra da énemli
ve 6nemsiz veriler birbirinden ayirt edilmelidir. Gerekirse verilere iliskin
tablo, sema ve benzeri ¢izilmelidir. Problemde istenen anlasildiktan sonra
¢dzmeye baslanilmalidir. Ogrenciler problemleri kendi ciimleleri ile ifade
ettiklerinde problemi kavramalar1 daha kolay olacaktir.

Problemi anlamaya yonelik 6nem arz eden davranislar:
0 Problemde verilerin ve istenilenlerin belirlenerek yazilmasi,
0 Problemin 6grenci tarafindan kendi cimlesi ile ifade edilmesi,
0 Probleme uygun tablo, sema ¢izilmesi,
(0]

Problemin 6zetlenerek yazilmasi, olarak belirtilebilir.

Bu adimdan sonra harcanan zaman problemi ¢dzemeyenleri ve iyi ¢cozenleri
belirleyecektir (Tertemiz ve Cakmak, 2003:28-29).
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Problemin Céziimii icin Plan Yapma: Bu asama, problemin sonucuna
ulagsmada en dnemli asamalardan biri olmakla beraber, problemde verilen
ile bilinmeyenler arasindaki iligkilerin belirlenmesi agisindan da 6nem arz
etmektedir. Bu asamada problem ¢O6zme igin uygun teknikler
belirlenmektedir. Problem c¢6zmede cabuk karar verme de oldukca
onemlidir. Bunun yani sira 6grenciler soruyu okuduklarinda hangi yoldan
gideceklerine cabuk karar vermelidirler.
Bu adimin en 6nemli davraniglart:

o Istenilenleri matematik dili ile yazma,

O Problemin ¢oziimiinde kullanilacak islemleri nedeni ile beraber

ifade etme ya da yazma olarak 6zetlenebilir.

Bu adimda problemin i¢indeki gizli ipuglarint “Tablo ¢izmek yararli olur

mu?”, “Daha Once buna benzer bir durumla karsilasttm mi?”, “Onu nasil

¢Ozmiistim?”, “Belki su yoldan gidersem ¢6zebilirim?” gibi c¢esitli sorular

Uzerinde diistinmek faydali olur (Tertemiz ve Cakmak, 2003: 29).

Plam Uygulama: Bu asamada belirlenen teknigi dikkatlice uygulamak,
islemlerde dikkatli olmak ve iglemleri dogru yapmak olduk¢a dnemlidir.
0 Yapilan iglemlerin sonuglarina yonelik kestirimlerde bulunulmasi,
0 Problemi cozerken yararlanilacak tasarinin gergeklesmesi ya da

islemlerin yapilmasidir (Tertemiz ve Cakmak, 2003:29).

Kontrol: Problemin sonucunun gergekliginin kontrol edilmesi, hem
islemlerin dogrulugunun hem de bulunan sonucun kestirime uygunlugunun
kontrol edilmesini gerektirir. Bu adim genis manada disiiniilmeli ve
problem ¢6zme becerisinin ilerletilmesine yonelik ¢ok sayida etkinligi

igerisinde barindirmalidir.

Bu asamanin kritik davranislari:
0 Problemin ¢oziimiinde kullanilan islemlerin kontrol edilmesi,
0 Sonucun kestirimlerle kiyaslanmast,
0 Problemin farkli yolla ¢6ziimiiniin arastirilmasi,
(0]

Benzer problem yazilmasi, seklinde belirtilebilir.
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Bu adimda “Problem nasil ¢oziildii?”, “Baska bir yolla c¢oziilebilir
miydi?”, “Gergekten ¢oziime ulasildi m1?”, “Problemi daha anlasilir, ilging ve
cozllebilir hale getirmek icin ne gibi degisiklikler gerekiyor?” gibi sorular
sorulabilir. Ozetle; tiim bu adimlarda belirtilen kritik davramislar yardimiyla,
problem ¢6zlimii i¢in degerlendirme sonuglarinin dogrulugu ve anlamliligi kontrol

edilir (Baykul, 2011: 72-73; Guveli, 2015; Tertemiz ve Cakmak, 2003:28-29).
1.7. Problem Kurma Nedir?

Problem kurma, problem cozmeyi farkli bir agidan degerlendirmektir.
Ulagilan problemdeki baglantilar1 kapsayan bir problemin olusturulmasi, 0
problemdeki  baglantilarin  anlasildigin1 ~ gosterir.  Problem  kurmayi
gerceklestirebilen 6grencilerde matematik dersine karsi olumlu bir tutum gelisir,
matematik korkusu giderek ortadan kalkar ve matematik problemleri karsisinda
olumsuz yargilara kapilmazlar. Problemin yanittan olusturuldugu kosullarda
ogrenci yanitin farkinda oldugu igin ¢6ziim asamalarini, hangi islemlerin neden
kullanildigin1 basit bir sekilde 6grenir. Bu durum ilk defa ylz yiize geldikleri bir
problemi ¢ozmede onlara fayda saglar. Problem kurma ¢alismalarindan
problemdeki verilerin buyik, baglantilarin kompleks oldugu kosullarda da
yararlanilir. Ilk olarak probleme yakin bir problem kurulup onun iizerinde ¢alisilir.
Daha sonra ana probleme gegilir. Problem ¢6zme 6gretiminde problemin benzer,
basit bir seklini yazma gorevi cogu defa dgretmene diiser. Ogretmen kolay bir
problemle 6grencileri harekete gecirebilir (Altun, 2012:102-103).

1.8. Problem Kurmanin Asamalari

Problem kurmada Polya’nin 4 adimli problem ¢6zme asamalarindan
yararlanilir (Polya, 1957’den akt. Fidan, 2008; Giveli, 2015). Bu asamalar su
sekilde aciklanabilir:

Plan yapma: Bu asama, problem kurmanin ilk asamasidir. Kurulacak probleme
iliskin olarak; verilenler, istenenler, bilinmeyenler arasindaki iligkinin saptanarak,

planlamanin yapildig1 agsamadir.
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Problemi olusturma: Bu asama, ilk agama olan planlama asamasinda tasarlanan
ifadelerin problem ciimlesine doniistiiriildiigli asamadir. Bu agsamada, verilenler ve

bilinmeyenler arasinda iliski kurularak problem ciimlesi yazilir.

Problemi ¢6zme: Bu asama, ikinci asamada yazilan problem ciimlesinin
¢cOziimiinliin yer aldigi asamadir. Bu asamada, verilenlerden yola ¢ikilarak
bilinmeyenlerin bulunmasima iliskin islemler yapilir, sonuca ulagsma amaci

gudalar.

Problemi diizenleme ve tamamlama: Bu asamada, problem ctimlesi ve ¢ézimi
arasindaki tutarliliga bakilarak, var olan eksiklikler, yanlhisliklar tespit edilir,
yazilan problem climlesine ve ¢oziim yollara iligkin olarak doniitler verilir.

Problem ciimlesi diizeltilerek, tekrar yazdirilir.
1.9. Problem Kurma Durumlari

Problem kurma durumlar1 soyledir (Stoyanova ve Ellerton, 1996; Abu-
Elwan,1999; Stoyanova, 2003):

Serbest problem kurma durumlari; 6grencinin yapay veya gergek hayatta
mimkin olan olaylardan bir problem olusturmasinin istendigi durumdur.
“Uzunluklar 6lgme konusuna iligkin bir problem kur” veya “kesir problemi kur.”
gibi.

Yar1 - yapilandirilmis problem kurma durumlari; O6grencilere onlarin
anlayabilecegi sekilde anlasilir, net bir durumun verildigi ve bu durumda bulunan
iliskiyi fark etmelerinin istendigi durumdur. Bu problem kurma durumuna 6rnek
olarak, ¢ozilen problemlere yakin problemler, 6zel kuramlarla ilgili olan
problemler, verilen gorsellerden ya da sayisal ciimlelerden olusturulan sOzel
problemler verilmektedir.

Yapilandirilmis problem kurma durumlari; problem kurma galismalarinin 6zel
bir probleme goére yapildigi durumdur. Ornegin; Ali arkadasiyla kitap okuma
yarigina girmistir. Her giin bir 6nceki giinden 4 sayfa fazla kitap okuyarak kitabi
12. giiniin sonunda bitirmis olacaktir. Burada verilen verilerden yararlanarak

olusturabileceginiz kadar problem olusturunuz.
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1.10. Problem Kurmada Dikkat Edilecek Hususlar

Problem kurmada dikkat edilecek hususlar (Albayrak ve Erkal, 2003;
Guveli, 2015):

Konuyla iliskili olmahdir: Problem kurma caligmalarinda 6grenci problemin
hangi konuya yonelik oldugunu bilmeli ve o konuya uygun problem

Uretebilmelidir.

Ogrenciye uygun olmahdir: Ogrencinin yasi, 6grenim durumu ve &n bilgisi

problemi kurmasi igin yeterli olmalidir.

Gercekci ve mantiksal tutarh olmahdir: Problem kurma calismasinda
olusturulacak problemin giinliik hayatla iligskili olmasmma gercegi miimkiin
oldugunca yansitmasia dikkat edilmelidir. Problemin giinliik hayattan alinmasi,
problemde 6grencinin ¢evresinde yer alan ifadelere yer verilmesi, mantiksal tutarli
olmast uygun olur. (5 ayagi olan tavuk, uzunlugu mm olan roket ornekleri

olmamalidir.)

flgi uyandirmaldir: Bunun igin sekillerden yararlanilmali ancak sekillerin
problemle ilgili olmasma 6zen gosterilmelidir. Ilgi celmek igin konulan ancak

problemle ilgi olmayan sekiller dikkat dagitabilir.

Diline dikkat edilmelidir: Ogrencilerin gelisim dénemlerinden dolay1 6grenciler,
uzun ifadeleri kavramakta gii¢lilk yasamaktadirlar. Bu nedenle; problemde
kullanilacak olan dilin, anlagilir olmasina; 6zellikle de kisa ifadelerden olusmasina
dikkat edilmelidir. Bu dénemdeki 6grencilerin 6ykiiye, oyuna egilimli olmalari
nedeniyle problemlerdeki ifadelerin de bu formata uygun olmasimni mecburi

duruma getirir.
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1.11. Problem Kurma Calismalarimin Yararlar

Problem kurma galigmalariyla;

e Opgrencilerin muhakeme guicleri gelisir.

e Ogrenciler, problemlere elestirel bakmayi 6grenirler.

e Ogrenciler, problemlerin farkli ¢dziim yontemleri oldugunu ve ¢oziimlere
farkli stratejiler bulmay1 6grenirler.

e Ogrencileri, analitik diisiinmeyi 6grenitler.

e Ogrencilerde derse karsi isteklilik, isteklendirme, kendilerine gliven
duygusu artar.

e Ogrencilerin islemsel ve kavramsal bilgileri pekisir.

e Ogrencilerin meraki artmis olur, problemlere karsi daha esnek diisiince
olusur.

e Ogrencilerin matematik hakkindaki olumsuz diisiinceleri olumlu
diistincelere doniisiir.

e Ogrencilerin matematik hakkindaki kaygi ve korkular1 giderilmis olur.

e Ogrencilerin daha fazla sorumluluk almas: saglanir ( Brown, ve Walter,
1993’den akt. Salman, 2012).

1.12. Polya’min Problem C6zme Adimlari ve Problem Kurma

Problem kurma yaklasimi Polya’nin dort asamali problem ¢6zme modeli
ile uyumludur. Polya’nin modeli, problem ¢oziiciiniin; problemi anlamasini, bir
plan yapmasini, bu plan1 uygulamasini ve sonra yaptiklaria geri doniip bakmasi
(look back) gerektigini ifade eder. Geriye bakmanin son asamasi, ¢Ozlimiin
dogrulugunun ve ¢oziim i¢in en iyl yolun uygulanip uygulanmadiginin
belirlenmesini kontrol etmeyi ihtiva eder. Geriye bakma asamasi, ayn1 zamanda
problem ¢6zen kisinin ¢oziilmiis bir problemle bir sekilde iliskili olan orijinal

problemler ortaya ¢ikarmasini veya formiile etmesini de ister (Akay, 2006).

Polya’nin dort adimli problem ¢dzme yontemi ile problem ¢ozdiirmek,
ogrencilerin her adimda karsilagsmis olduklar gii¢liikleri yenerek, problemi daha

1yl tanimalarin1 ve sonuca ulagmalarini saglar.
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Problem kurma ¢aligmalar1 ise, 6grencinin problemi daha iyi analiz etmesini

saglayarak, problemin verilenleri, istenenleri ve amaci arasindaki iliskiyi

gorebilmesine yardimci olur. Bu agidan bakildiginda; problem kurma ve problem

¢ozme ¢aligsmalariin birbiriyle baglantili oldugu belirtilmektedir ( Fidan, 2008).

1.13. Tigili Arastirmalar

Yapilan literatiir taramast sonucunda ulasilan calismalar tablolagtirilarak

(Tablo 2.13.1 - Tablo 2.13.2 - Tablo 2.13.3 - Tablo 2.13.4) asagida sunulmustur.

Tablo. 1.13.1. Bilgisayar Animasyonlar: Ile Ilgili Arastirmalar

Yazar Calisma Yontem | Orneklem Amag Veri Sonuglar
Toplama
Araglan
Celik Ortadgretim Esit 43 Ortadgretim | Cografya Animasyona dayali cografya
(2007) Cografya Olmayan | Dokuzuncu | cografya Basar1 Testi | Ogretiminin geleneksel
Derslerinde Kontrol Sinif derslerinde Animasyon | Ogretime  gbore  bilginin
Bilgisayar Grubu Ogrencisi bilgisayar Goriis kaliciligimi arttirdigy,
Destekli Deseni 55 Onuncu | destekli Olgegi animasyon tekniginin
Animasyon Simf animasyon Ogrenci basgarisina  pozitif
Kullaniminin Ogrencisi kullaniminin yonde  katki  sagladigi,
Ogrenci Ogrenci animasyonla yapilan
Basarisina basarisina egitimin 6grencilerin o ders
Etkisi etkisini veya konuyla ilgili arastirma
aragtirmaktir yapmalarina yardimci
oldugu, 0 dersin

anlagilmasini kolaylastirdigs,
derse motivasyonu arttirdigi,

konuyu somutlastirdigi,
O6grenme stirecini
hizlandirdig1,  &grencilerin
diisiinme becerilerini
gelistirdigi, konulari
eglenceli  hale  getirdigi
belirtilmistir.
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Tablo. 1.13.2. Problem Kurma fle Ilgili Arastirmalar

Yazar Calismanin Ad1 | Yontem | Orneklem Amag Veri Toplama Sonuglar
Araclan
Reda Problem Kurma | Deneysel 50  Ogretmen | Problem  kurma | Matematiksel Deney grubundaki  &gretmen  adaylarimin  kontrol
(2002) Stratejilerinin Arastirma | Adayi stratejilerini Problem Kurma | grubundaki adaylara gore problem kurmada énemli 6lciide
Matematik ~ Aday | Yodntemi kullanan ve | COzme Testi ilerleme kaydettikleri goriilmistiir.
Ogretmenlerinin kullanmayan
Problem Cozme Ogretmen adaylari
Performanst arasinda farklilik
Uzerindeki EtKisi olup olmadigin
ortaya
¢ikarmaktir.
Akay Problem Kurma | Yan Fen Bilgisi | Caligmada yer | Akademik Basar1 | Problem Kurma Yaklasimi’nin dgrencilerin yaraticiligim
(2006) Yaklasimi1 ile | Deneysel Ogretmen Aday1 | alan degiskenleri | Olgegi gelistirdigi, problem ¢dzme becerilerini gelistirmede
Yapilan Matematik | Yontem 79 Ogrenci ve bu degiskenler onemli etkisinin oldugu, Problem Kurma Yaklasimi ile
Ogretiminin arasindaki Ogrencilerin problem ¢6zme performansi, problem ¢ézme
Ogrencilerin iligkileri ~ ortaya becerisi ve matematik basaris1 arasinda olumlu bir
Akademik Basarisi, cikarmaktir. baglantinin bulundugu goriilmistiir.
Problem Cozme
Becerisi ve
Yaraticilig1
Uzerindeki
Etkisinin
Incelenmesi
Korkmaz Ogretmen Deneysel 98  Ogretmen | Ogretmen Matematik Ogretimi | Ogretmen adaylariin matematiksel problem kavrami ve
ve Gir | Adaylarinin Aragtirma | Aday1 adaylarinin ve Problem Konulu | problem kurma ile ilgili baz1 zorluklarin, bazi noksanlik ve
(2006) Problem Kurma | Yodntemi problem  kurma | Anket ortak  hatalarin  bulundugu,  bunlarin  ortadan
Becerilerinin becerilerini kaldirilmasinda, problem kurma siirecinin daha etkin bir
Belirlenmesi belirlemektir. hal almasinda, gergeklestirilen kisa zamanl uygulamalarin

pozitif etkilerinin oldugu goriilmiistiir.
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Tablo. 1.13.2. Problem Kurma Ile Ilgili Arastirmalar Devami

Yazar | Calismanmn Ad1 | Yontem | Orneklem | Amag Veri Sonuglar
Toplama
Araclan
Reda Ogretmen Deneysel 50 Ogretmen | Ogretmen adaylarmin | Basar1 Testi Ogretmen adaylarinin  matematikte problem kurmanin rolinii
(2007) Adaylarinin Arastirma | Aday1 problem kurmay1 | Matematik anlamada fikirlerinin degisebilecegi; internet kullanimini tecriibe
Matematiksel Yontemi ogrenmede internet | Problemleri eden adaylarla tecriibe etmeyen adaylar arasinda tecriibe edenler
Problem Kurma kullaniminin aday | Kurma lehine kayda deger farkliliklar ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir.
Becerilerini ogretmenler Felsefesinden
Gelistirmek I¢in Uzerindeki  etkisini | Elde  Edilen
Internet Kullanim1 belirlemektir. Veriler
Fidan Ilkogretim 5. Smif | Deneysel 48 Besinci | IIkdgretim 5. siuf | Problem Deney grubu O6grencilerinin problem ¢ézme basarilari iizerinde
(2008) Matematik Arastirma | Simf matematik  dersinde | C6zme Testi problem kurma galigmalarinin pozitif bir etkisinin oldugu, kontrol
Dersinde Ydéntemi Ogrencisi Ogrencilerin problem grubundaki 6grencilerin son test puanlarinin 6n test puanlarindan
Ogrencilerin kurma c¢alismalarinin yiiksek oldugu, yapilan uygulamalarin kontrol grubu 6grencilerinin
Problem Kurma problem cdzme problem ¢6zme basarilarini arttirdigi, problem kurma ¢aligsmalarinin
Calismalarinin basarisina  etkisinin ogrencilerin problem ¢dzme basarilarint manidar diizeyde arttirdigi,
Problem Cozme belirlenmesi problem ¢6zme asamalarindaki basarilarinda bir etkisinin olmadigi
Basarisina Etkisi amaglanmistir. ifade edilmistir.
Cankoy Problem Kurma | Tek 53 Uglincti | Problem kurma | Problemi Problem Kurma Temelli Problem Cézme Ogretimi’nin problemi
ve Temelli  Problem | Faktorll Sinif temelli problem | Anlama Testi | anlama basarisini pozitif yonde etkiledigi, kontrol gruplar1 arasinda
Darbaz Cozme Ogretiminin | Desen Ogrencisi ¢ozme  Ogretiminin problemi anlama ile ilgili problemi ifadelendirme, problemi
(2010) Problemi  Anlama problemi anlama gorsellestirme ve problemle ilgili niteliksel akil yuriitme alt
Basarisina Etkisi basarisina etkisini boyutlarinin tiimiinde deney grubu lehine bir farkin ortaya ¢iktigi,
incelemektir. Ogrencilerin  problemi anlama basarilarmin  arttirilmasinda

problemin yeniden ifade edilmesi, gorsellestirme ve niteliksel akil
yiriitmenin  etkili  oldugu, Ogrencilerin bu  becerilerinin
gelistirilmesinde ise Problem Kurma Temelli Problem Co6zme
Ogretimi’nin kullanilmasiin ~ problemi anlama ve dogal olarak
problem ¢6zme becerilerini bilyiikk oranda ileri gotiirebilecegi
neticesine varilmustir.
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Tablo. 1.13.2. Problem Kurma Ile Ilgili Arastirmalar Devami

Yazar | Cahsmanmn Adi | Yontem | Orneklem Amag Veri Sonuclar
Toplama
Araclan
Bunar Altinci Sinif | Nitel 485 Altinc1 | Altine1  simf  6grencilerinin | Problem Ogrencilerin  problem kurmada basarili  olduklari,
(2011) Ogrencilerinin Aragtirma Sinif matematik dersinde problem | Kurma ve | problem kurmaya nazaran 6grencilerin problem ¢ézmede
Kimeler, Kesirler | Yontemi Ogrencisi kurma ve cozme | Cozme daha az Dbasarili olduklari, matematik dersinin
ve Dort Islem | Nicel yeterliliklerinin, cinsiyet, | Becerilerini Ogretiminde, 6greniminde, problem kurma ve ¢dzmede
Konularinda Aragtirma haftalik ders c¢alisma saati, | Belirlemek O0grenci  basarisinda  cinsiyet, matematik sevgisi,
Problem Kurma ve | Yodntemi aile destegi, 0gretmen destegi | Amaciyla Ogretmen destegi, matematik notu, matematik g¢alisma
Cdzme Becerileri gibi degiskenlerin problem | Arastirmaci sliresi, matematikte kendini degerlendirme, matematikte
kurma ve c¢Ozme becerileri | Tarafindan zorlanma, aile destegi gibi faktorlerin etkili oldugu
lizerinde ne oranda etkili | Gelistirilmis sonucuna ulagilmustir.
oldugunu incelemektir. iki Kisimdan
Olusan Bir
Veri Toplama
Araci
Isik [Ikogretim 4., 5. ve | Belgesel Matematik Matematik 4., 5. ve 6. simf | Problem Problem kurma stratejilerinin yenilenen ders kitaplarinda
(2010) 6. Sinif Matematik | Tarama 4, ders  kitaplarmin  problem | Kurma seyrek olarak yer aldigi, problem kurma stratejileri
Ders  Kitaplarinin | Modelinin Matematik kurma stratejileri ile ilgili | Stratejileri incelenen ders kitaplarinda sayilart  degistirmek,
Problem Kurma | Icerik 5, olarak nasil yapilandirildigini | Kategorileri geometrik degisiklikler gibi stratejilerin kullanildigi,
Etkinligi Cozumlemesi | Matematik incelemek, ayni zamanda soyut kullanim alanlar1 olan genellestirme, anoloji ve bir
Bakimindan Yontemi 6. Siif | yapilmig  arastirmalar  ile problemin ¢o6ziimii icin farkli gosterimler kullanma
Incelenmesi Ders mevcut durumu incelemek ve stratejilerine  en az yer verildigi, problem kullanim
Kitaplari ilkogretim matematik  ders sikhiginin {inite igerigi ile uyumlu oldugu, altinct simif

kitaplarinda problem kurma
stratejilerini gelistirmeye
yonelik oneriler sunmaktir.

ders kitabinin digerlerine nazaran daha fazla strateji
icerdigi belirtilmistir.
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Tablo. 1.13.2. Problem Kurma Ile Ilgili Arastirmalar Devami

Yazar | Calismanin Adi | Yoéntem | Orneklem Amag Veri Sonuclar
Toplama
Araclan

Kilig [kogretim Dokiiman Ogretim Problem kurma calismalarina | Matematik [Ikogretim Matematik Ogretim Programi’nda birinci

(2011) Matematik  Dersi | Analizi Programi Ilkogretim Matematik Dersi | Dersi (1-5 | smiftan besinci smifin sonuna kadar her smif diizeyinde
(1-5 Siniflar) | Teknigi (2-5. (1-5 smuflar) Ogretim siiflar) problem kurma ile ilgili kazanimlara yer verildigi ve
Ogretim Siniflar) Programinda nasil yer | Ogretim smif diizeyi yiikseldikge kazanim sayisinin da arttigi,
Programinda  Yer verildigini arastirmaktir. Programindan | sayilar ve 6lgme Ogrenme alanlarinda problem kurma
Alan Problem Elde Edilen | calismalarina yer verildigi, geometri ve veri 6grenme
Kurma Veriler alanlarinda  problem  kurma  c¢aligmalarina  yer
Calismalarinin verilmedigi, problem kurma c¢aligmalarindan biiyiik
Incelenmesi oranda serbest problem kurma c¢alismalarina yer

verildigi, az da olsa yar1 yapilandirilmis problem kurma
etkinliklerine yer verildigi goriilmiistiir.

Turhan Problem Kurma | On test Son | 40  Altinc1 | Problem Kurma Yaklasim ile | Problem Ogrencilerle ¢alismalarin  ardindan ~ gercgeklestirilen

(2011) Yaklagimi Ile | Test Kontrol | Simif gergeklestirilen matematik | C6zme Basar1 | gériismelerde, 6grencilerin matematigin giinliik yasamda
Gergeklestirilen Gruplu Ogrencisi Ogretiminin ilkogretim altinci | Testi kullanimina yonelik calismalar oncesinde
Matematik Deneysel simif  6grencilerinin problem | Problem gergeklestirilen goriismelere gore daha bilingli cevaplar
Ogretiminin Model ¢bzme basarilari, problem | Kurma Beceri | verdikleri, &grencilerin yapilabilecek etkinlikler
[Ikogretim 6. Simf kurma becerileri ve | Testi kapsaminda uygulama sonrasinda uygulama 6ncesinden
Ogrencilerinin matematige yonelik | Yari farkli olarak problem kurma etkinliklerini onerdikleri,
Problem Cozme goriislerine etkisini | Yapilandirilmis | problem olusturmanin matematik faaliyetleri icerisinde
Basarilari, Problem incelemektir. Goriisme bulunmasint istedikleri, Problem Kurma Yaklagimi
Kurma  Becerileri Formu kullanilarak ~ yapilan  matematik  ¢aligmalarinin,
ve Matematige matematik dersinde meydana gelen iletisimi  pozitif
Yonelik acidan etkiledigi, Ogrencilerin matematige iliskin
Goriislerinin diislincelerini  biiyiik  oranda olumlu etkiledigi
Etkisinin gOrilmiistiir.
Incelenmesi
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Tablo. 1.13.2. Problem Kurma Ile Ilgili Arastirmalar Devami

Yazar | Cahismamin Adi | Yontem | Orneklem Amag Veri Sonuclar
Toplama
Araclan
Salman [kogretim Iki  Gruplu | 95  Altinc1 | Tlkdgretim matematik | Kisisel Bilgi | Problem kurma ¢aligmalar1 yapilan 6grencilerin daha iyi
(2012) Matematik On Test | Simf Ogretiminde problem kurma | Anketi bir problem ¢6ziicii olduklar1 goriilmiistiir.
Ogretiminde Son Test | Ogrencisi calismalarinin ogrencilerin | Problem
Problem Kurma | Desen problem ¢ozme basarisina ve | Cézme Basari
Calismalarinin tutumlarina etkisini | Testi
Ogrencilerin belirlemektir. Problem
Problem Cozme Cozme Tutum
Basarisina ve Envanteri
Tutumlarina Etkisi
Simgek Matematik Basar1 | Tek  Grup | 25 Sekizinci | Matematik ~ basar1  diizeyi | Problem Cesitli problem kurma tekniklerinin dgretilmesinin
(2012) Dizeyi Yiksek | On Test Son | Simif yiiksek ogrencilerde problem | Cézme Basari | matematik  dersinde  akademik  agidan  basarili
Ogrencilerde Test Ogrencisi kurma teknigi kullanimmin | Testi Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini arttirmada
Problem Kurma | Deneysel problem ¢dzme basarisina | Ogrenmeye anlamli bir etkisinin oldugu, uygulanan stratejilere
Teknigi Desen etkisini belirlemektir. Tliskin bakildiginda 6grencilerin daha ¢ok st biligsel stratejileri
Kullaniminin Modeli Motivasyonel | kullanma yatkinhigi gosterdikleri, kullanilan stratejiler
Problem Cdzme Stratejiler incelendiginde, 6grencilerin on bilgilerinden
Basarisina Etkisi ve Olgegi yararlanarak Ogrendikleri ve Ogrenecekleri konular

Ogrencilerin Oz
Duzenleyici
Ogrenme

Stratejileri

arasinda iliski kurmaya caligtiklari, 6grencilerin derin
bilissel stratejilerini, yiizeysel biligsel stratejilerine gore
daha fazla kullanmaya yatkin olduklar1 problem kurma
calismalarinin problem ¢6zme basarilarint arttirdigt
belirtilmistir.
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Tablo. 1.13.2. Problem Kurma Ile Ilgili Arastirmalar Devami

Yazar | Calismanin Yontem Orneklem Amag Veri Sonuclar
Adi Toplama
Araclan
Arikan [lkogretim 2. Sif | Nitel Arastirma | 23 Ikinci 2. simif 6grencilerinin Problem Problem kurma ile ilgili kazanimlarin sinif derecesi
ve Unal Ogrencilerinin Ydéntemlerinden | Simif problem kurma etkinligini Kurma yiikseldikce fazlalastigi, yetenekli 6grencilerin daha
(2013) Matematiksel Durum Ogrencisi ve Ogrencilerin problem Kagitlart karmasik problemler kurduklar1 gorillmiigtiir.
Problem Kurma Calismasi kurma becerilerini
Becerilerinin incelemektir.
Incelenmesi
Kilig [kdgretim Betimsel 452 Besinci | Ilkdgretim 4. ve 5. smif | Problem Ogrencilerin dogal sayilarla dort islem gerektiren
(2013) Ogrencilerinin Aragtirma Sinif ogrencilerinin dogal sayilarla | Kurma Testi problem kurma ¢aligmasi sirasinda eksik  veri
Dogal Sayilarla | Yaklagimi Ogrencisi dort islem gerektiren problem kullanma, ondalik sayr kullanma, alistirma yazma,
Dort Islem kurma etkinliklerindeki farkli konulara ve islemlere yonelik problem kurma,
Gerektiren Problem performanslarimn kurduklar1 problemleri ¢ozememe gibi ortak sorunlar
Kurma belirlemektir. yasadiklari, kendilerinden istenen dort islem
Etkinliklerindeki problemleri digindaki igslem ya da islemlere yonelik
Performanslarinin problem kurmalarinin da 6grencilerin dort islemle ilgili
Belirlenmesi kavram yanilgilarindan kaynaklandigi tespit edilmistir.
Rosli, Ogrencilerin Dokiiman Performans | Ogrencilerin ~ matematiksel | Problem Problem ¢ozmede ¢ok fazla ¢alismanin yayinlandigi,
Golshy Matematiksel Analizi Teknigi | Rubrikleri problem ¢ézme ve problem | Kurma problem kurmada ¢ok az ¢alismanin yazildigi, problem
ve Problem C6zme ve kurma becerilerini | Rubrigi ¢dzme ve problem kurmanin, matematik 6grenmede ve
Capraro | Problem Kurma degerlendirmektir. Performans ogretmede Onemli biligsel aktivite oldugu, geleneksel
(2013) Becerilerinin Rubrikleri degerlendirme yolunun &grencinin neyi 6grendigini ve
Degerlendirilmesi bildigini ortaya ¢ikarmadigi, otantik degerlendirmenin

ogrencilerin matematik dgrenmelerini degerlendirmede
alternatif bir metot olarak kullanildigi, bir performans
rubriginin, 6grencilerin matematikte problem ¢ézme ve
kurma becerisini incelemede uygun bir ara¢ oldugu
belirtilmistir.
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Tablo. 1.13.2. Problem Kurma Ile Ilgili Arastirmalar Devami

Yazar Calismanin Yontem Orneklem Amag Veri Sonuclar
Adi Toplama
Araclan
Semizoglu | ilkdgretim 5. Sinf | Iliskisel Tarama | 414 [Ikdgretim  besinci  smif | Okudugunu Kiz oOgrencilerin  okudugunu anlama testinde
(2013) Ogrencilerinin Modeli [kdgretim ogrencilerinin okudugunu Anlama Testi erkeklere nazaran daha basarili olduklari, matematik
Okudugunu Besinci Simif | anlama  ve gorsel okuma | Goérsel Okuma | ders notunun problem kurma becerisini etkiledigi,
Anlama ve Gorsel Ogrencisi diizeyi ile problem kurma | Testi Problem | Tirk¢e ders notu ile Ogrencilerin problem kurma
Okuma Diizeyi ile becerileri arasinda bir iligki | Kurma Beceri | beceri puanlarmin dogru orantili oldugu gériilmiistiir.
Problem Kurma var mudir?” sorusuna cevap | Testi
Becerisi Arasindaki aramaktir.
Tliskinin
Incelenmesi
Usta Probleme  Dayali | Karisik Desen 26 Yedinci | Probleme dayali 6grenmenin | Matematik Probleme Dayali Ogrenme Yo6ntemi’nin matematik
(2013) Ogrenmenin Sinif ortaokul ogrencilerinin | Basar1 Testi Oz | dersinde  &grencilerin ~ matematik  basarilarin
Ortaokul Ogrencisi matematik basarilarina, | Yeterlik Olgegi | arttirmada pozitif etkiye sahip oldugu, matematik 6z
Ogrencilerinin matematik 6z yeterliklerine | Performans yeterlik inanglarini arttirmada pozitif etkiye sahip
Matematik ve problem cozme | Gorevleri oldugu, uygulanan yontemin, 6grencilerin problem
Basarisina, becerilerine etkisini Kamera ¢ozme kabiliyetlerine pozitif katkist  oldugu,
Matematik Oz incelemektir. Kayitlar matematik 06z yeterligi diisik olan Ogrencilerin
Yeterligine ve (074 bagarili olabileceklerine yonelik inanclarinin pozitif
Problem C0Ozme Degerlendirme | yonde degistigi, Ogrencilerin matematik dersine
Becerilerine Etkisi Gruplar Arasi | yonelik algisini ve Ozgilivenini yiikseltmede etkili
Degerlendirme | oldugu goriilmiistiir.
Grup Ici
Degerlendirme
Formlar
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Tablo. 1.13.2. Problem Kurma Ile Ilgili Arastirmalar Devami

Yazar Calismanin Yontem Orneklem Amag Veri Sonuglar
Adi Toplama
Araclan
Kalayc1 [lkokul - Ortaokul | Dokiiman flkokul ~ ve | Ilkokul - ortaokul | Yari Kitaplarda ve kaynaklarda yer alan problem kurma
(2014) Matematik Ders | Analizi Ortaokul matematik ders ve Ogrenci | Yapilandirilmis | etkinliklerinin  yetersiz ~ oldugu, &gretmenlerin
ve Ogrenci Matematik caligma kitaplarindaki | Goriisme Formu | programdaki kazanimlara yonelik zaman sorunu
Calisma Ders ve | problem kurma etkinliklerini yasamalarindan dolay1 etkinliklere yeterince vakit
Kitaplarindaki Ogrenci incelenmek  ve  problem aywramadiklari, problem kurma etkinliklerinin
Problem  Kurma Calisma kurmaya yonelik 0gretmen cogunlukla yar1 yapilandirilmis durumda oldugu
Etkinliklerinin Kitaplari gorislerini belirlemektir. gorilmiistiir.
Incelenmesi  ve 8. Sinf
Problem Kurmaya Ogretmeni
Yonelik 8 Matematik
Ogretmen Ogretmeni
Goriislerinin
Belirlenmesi
Kirnap [kdgretim Nitel Arastirma | 87  Ugtinct | Ilkdgretim matematik | Yazili Smavlar | Matematik Ogretmen adaylarinin problem kurma
Donmez Matematik Yontemi Sinif Ogretmen adaylarinin | Yar konusunda sikintt yasadiklari, noksanliklarinin ve
(2014) Ogretmen Durum Matematik problem kurma becerilerini | Yapilandirilmis | ¢ekincelerinin oldugu, bunun da temel sebebinin
Adaylarinin Caligmasi Ogretmen incelemektir. Mulakat ¢ogunlukla konu ile ilgili deneyim noksanligindan
Problem  Kurma Aday1 kaynaklandigi tespit edilmistir.
Becerilerinin 75 Dordinci
Incelenmesi Sinif

Ogretmen
Aday1
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Tablo. 1.13.2. Problem Kurma Ile Ilgili Arastirmalar Devami

Yazar Calismanin Yontem Orneklem Amag Veri Sonuglar
Adi Toplama
Araclan
Turhan ve | Problem Kurma | On Test - Son | 40  Altinci | Problem Kurma Yaklasimi | Cozme Basari | Problem Kurma Yaklagimi kullanilarak
Guven Yaklagimiyla Test Kontrol | Simf ile gerceklestirilen | Testi gerceklestirilen matematik ¢aligmalarinin  problem
(2014) Gergeklestirilen Gruplu Ogrencisi matematik Ogretiminin, | Problem Kurma | ¢6zme bagarisinin arttirilmas: yoniinden bir katkisinin
Matematik Deneysel Model Ogrencilerin problem ¢6zme | Beceri Testi bulunmadigi, c¢alismada matematik Ogretiminde
Ogretiminin basarilari, problem kurma | Goriigme Formu | Problem Kurma Yaklagimi’nin ders materyallerinin
Problem Cbzme becerileri ve matematige disina ¢ikmadan gergeklestirilen ¢aligmalara gore
Basarisi, Problem yonelik goriislerine etkisini problem c¢dzme basarisi yoniinden iyi oldugunu
Kurma  Becerisi aragtirmaktir. kanitlayan verilerin elde edilemedigi; ancak Problem
ve  Matematige Kurma Yaklagimi kullanilarak  gerceklestirilen
Yonelik Goriislere calismalarin  Ogrencilerin ~ problem  olusturma
Etkisi becerilerine katkisi yoniinden faydali bulunuldugu
disiinilmiistir.
Gokkurt, Ogrencilerin Nitel Arastirma | 69 Sekizinci | Ogrencilerin problem ¢dzme | Asamali Problemi tam olarak anlamayan bazi &grencilerin
Ornek, Problem Codzme | Yaklagimi Sinif ve problem kurma | Degerlendirme | dogru ¢bziim yaptigi ve dogru sonuca ulastigi,
Hayat ve | ve Problem Ogrencisi becerilerini Olgegi Ogrencilerin problem kurma becerilerinin istenilen
Soylu Kurma degerlendirmektir. seviyede olmadigi, dgrencilerin biiylik bir kisminin
(2015) Becerilerinin problemdeki sayilart degistirerek aynen yazdig
Degerlendirilmesi goriilmiistiir.
Kurt Problem Kurma | Nicel Arastirma | 64  Altinc1 | Problem kurma | Matematik Problem kurma g¢aligmalarimin kullanildigi matematik
(2015) Calismalarinin 6. | Yontemi Sinif ¢alismalarimin 6. siif | Kavram  Testi | 6gretiminin, Ogrencilerin matematige karst olan
Simif Nitel Arastirma | Ogrencisi Ogrencilerinin matematik Matematik tutumlarmi pozitif yonde etkiledigi, problem kurma
Ogrencilerinin Yontemi kavramlarimi  dgrenmeleri | Tutum  Olgegdi | caligmalarmin  kavramlarm  kalicih@ina  etkisinin
Matematik lUzerindeki etkilerini | Ogrenci oldugu, akademik olarak daha basarili olan
Kavramlarini incelemektir. Goriigme Formu | dgrencilerin kavram testi sonuglari a¢isindan da daha
Ogrenme basarili olduklari goriilmiistiir.
Diizeylerine
Etkisi
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Tablo. 1.13.3. Problem Céozme Ile Ilgili Arastirmalar

Yazar Calismanin Yontem Orneklem Amag Veri Sonuglar
Adi Toplama
Araclan
Karatag 8.Simf Ozel Durum | 5 Sekizinci | 8. simf  Ogrencilerinin | Klinik Milakat | Problemle ilgili alan bilgisini faydali bigimde
(2002) Ogrencilerinin Calismasi Sinif problem ¢bzme surecinde | Sonuglar kullanan dgrencilerin, problem ¢ézme asamalarini
Problem Co6zme | Yontemi Ogrencisi kullanilan  bilgi tiirlerini | Caligma tamamladiklar ve kendilerine verilen yeni durumdaki
Surecinde kullanma dizeyini | Kagitlar problemi dogru sekilde yorumlayarak ¢ozebildikleri
Kullamlan Bilgi belirlemektir. gorilmiistiir.
Tdrlerini
Kullanma Dizeyi
Karatag Problem Cézmeye | Yar1 Deneysel | 53 Yedinci | Problem ¢dzmeye dayali | Problem Cozme | Problem Merkezli Ogrenme ortamlarinin grencilerin
(2008) Dayali Ogrenme | Yontem Smif ogrenme ortaminin biligsel | Tutum Olgegi problem ¢6zme basarilarini arttirdigi, Sgrencilerin
Ortaminin Bilissel Ogrencisi ve duyussal Ogrenmeye | Gozlem Notlar1 | matematige karst tutumlarini  olumlu  ydnde
ve Duyussal etkisini belirlemektir. Ogrenci gelistirdigi, = matematik  bagarisim  arttirdigi
Ogrenmeye Etkisi Cevaplari ve | gorilmiistiir.
Degerlendirme
Sonuglari
Matematik
Tutum Olgegi
Klinik Miilakat
Ayaz [Ikogretim Ikinci | Betimsel Elazig ili | Tlkégretim ikinci kademe | Problem Cozme | Ogrencilerin dgretim programiyla kendilerine olan
(2009) Kademe Calisma Yatilt matematik  dersi  dgretim | Tutum Olgegi yetenek inancinda artis oldugu, problem ¢dzmede
Matematik Dersi [Ikogretim programinin ogrencilerin | Klinik Milakat | yaratici ve etkili diigiinceler ortaya ¢ikarmalarinda
Ogretim Bolge problem c¢ozme tutum ve Ogretim programiyla artig goriilse de bunun yeterli
Programinin Okulunun becerilerine etkisini diizeyde olmadigi, Ogrencilerde basarisiz  olma
Ogrencilerin Ikinci belirlemektir. durumunun dogurdugu olumsuz sonuglarin Ggretim
Problem Co6zme Kademe programiyla ortadan kaldirilamadigi, G6grencilerde
Tutum ve Ogrencileri bireysel c¢aligmalarin  arttifi, Ogretmene olan
Becerilerine bagliligin kismen azaldig1 belirtilmistir.
Etkisi
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Tablo. 1.13.3. Problem Cozme Ile Ilgili Arastirmalar Devami

Yazar Calismanin Yontem Orneklem Amag Veri Sonuglar

Adi Toplama

Araclan
Tlgin ilkogretim Ikinci | On Test Son | 40  ikinci | Tiirkge dgretiminde, | Problem Cozme | On test sonuglarina bakildiginda, deney ve kontrol
(2010) Simf Test Kontrol | Simif ilkogretim ikinci simiflarda, | Testi grubu ogrencilerinin problem ¢dzme 6n test bilgi,
Ogrencilerinin Gruplu Ogrencisi okuma metinleri ve Problem Cbdzme | kavrama, uygulama, degerlendirme puanlari arasinda
Problem Co6zme | Deneysel Desen metinlere dayali etkinlikler | Etkinlikleri anlamli bir fark bulunmadigi, problem ¢bézme
Becerilerinin uygulanarak, problem ¢ézme Ogretimi  sonucunda, deney grubunun  bilgi,
Metinlerle becerileri 6gretiminin, bilgi, uygulama, degerlendirme, erisi diizeylerinin gelistigi,
Gelistirilmesi kavrama, uygulama ve kavrama erisi diizeyinde anlamli bir gelisme
degerlendirme bilissel gostermedigi, kontrol grubunun, kilavuz Ogretmen

diizeylerini hangi diizeyde kitab1 etkinlikleri sonucunda, bilgi, kavrama ve
gelistirdiginin  belirlenmesi uygulama erigi diizeyinde gelisim gostermedigi, bu
amaclanmigtir. grubun degerlendirme erisi diizeylerinde gelisim
gosterdigi gorilmiistiir.

Karakoca | Altinc Simf | Karma Model 1114 Altinc1 | Kullanilan 6lgme araci Matematiksel Ogrencilerin problem ¢ézme siirecinde matematiksel
(2011) Ogrencilerinin Smif yardimiyla  ilkogretim 6. | Diigiinme diisinme becerisinde ortalama bir basariya sahip
Problem C6zmede Ogrencisi siif dgrencilerinin problem | Olgegi olduklari, rutin sorulardaki basarilarinin daha ytiksek

Matematiksel
Diisiinmeyi
Kullanma
Durumlari

¢6zme sirasinda ne tiir
matematiksel strateji
kullandiklarin1 anlamay1 ve
bu sirada dgrenmelerinin
nasil gerceklestigini
O0grenmeyi amaglamistir.

oldugu, matematiksel diisiinme becerilerinin
cinsiyete gore farklilik gdstermedigi, okul Oncesi
egitim alanlarin lehine farklilik gésterdigi, matematik
basaris1 fazla olanlarin lehine farklilik gosterdigi
belirtilmisgtir.
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Tablo. 1.13.3. Problem Cozme Ile Ilgili Arastirmalar Devami

Yazar Calismanin Yontem Orneklem Amag Veri Toplama Sonuglar
Adi Araclan
Malag Bilgisayar Destekli | Tek Grup On | 30 Ikinci | Bilgisayar destekli | Akademik  Bagar1 | Bilgisayar Destekli Matematik dersinde  Star
(2011) Matematik Test Son Test | Siuf matematik dersinde | Testi Problem | Stratejisi’nin  kullanilmasinin ~ 6grenci  basarisini
Dersinde Star | Desen Deneysel | Ogrencisi STAR stratejisinin | Cozme Becerilerini | arttirdigi, calisma grubunun cinsiyet degiskenine gore
Stratejisinin Aragtirma ilkogretim 2. sinif | Degerlendirme akademik basarilarinda farklilik olmadigi, Bilgisayar
[Ikdgretim 2. Simf | Yontemi ogrencilerinin matematik | Formu Destekli Matematik dersinde Star Stratejisi’nin
Ogrencilerinin dersi  basarilarma  ve kullanilmasinin ~ &grencilerin ~ problem  ¢dzme
Matematik  Dersi problem cdzme becerilerindeki basarilarii arttirdigi, ¢alismada yer
Basarilari ve becerilerine etkisini alan 6grencilerin cinsiyetlerine gbre problem ¢ézme
Problem Cdzme belirlemektir. becerilerindeki basarilarinda  farklilk  olmadigi,
Becerileri caliyma grubunda yer alan Ogrencilerin problem
Uzerindeki Etkisi ¢bzme becerilerinde uygulamalar sonrasinda manidar
bir farklililk meydana geldigi, Star Stratejisi’nin
kullanildigr siirecin &grencilerin problem ¢6zme
becerilerini pozitif yonde etkiledigi, dgrencilerin ders
ve problem ¢6zme basarilari ile problem ¢ézme
becerileri arasinda manidar bir iligki bulundugu,
Bilgisayar Destekli Matematik derslerine yonelik
O0grenci  goriislerinin ~ pozitif yonde  oldugu
gOrilmiistiir.
Ozyigit | Tlkogretim On Test Son |48 Altunci | Yaratict drama destekli | Derinlemesine Yaratict Drama Destekli Matematik Ogretim
Senol Matematik Test Yar1 | Sinif matematik  dgretiminin | Goriisme Protokolii | Programi’nin, 6grencilerin problem ¢dzme stratejisi
(2011) Dersinde  Yaratici | Deneysel Ogrencisi problem ¢cdzme | Video kullanimlarini  arttirmada yararli oldugu, mevcut
Drama Arastirma stratejileri, basari, benlik | Kayitlarindan, Ses | matematik 6gretim programinin 6grencilerin problem
Uygulamalarinin Modeli kavrami ve etkilesim | Kayitlarindan, cozme strateji  kullanimlarim1  arttirmada  katki
Ogrencilerin oruntdleri Uzerindeki | Uygulanan Basar1 | saglamadigi, Yaratict Drama Destekli Matematik
Problem Cozme etkilerini ortaya | Testi Matematik | Ogretim  Programi’min  dgrencilerin  matematik
Stratejileri, Basari, koymaktir. Dersine Yonelik | basarilarim1 arttirmada katki sagladigi, 6grencilerin
Benlik Kavrami ve Akademik  Benlik | matematik dersine iligkin akademik benlik kavramim
Etkilesim Kavrami Olgegi pozitif yonde etkiledigi gdriilmiistiir.
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Tablo. 1.13.3. Problem Cozme Ile Ilgili Arastirmalar Devami

Yazar Calismanin Ydntem Orneklem Amag Veri Toplama Sonuglar
Adi Araclan

Taspinar [Ikdgretim 8. Sinif | Kontrol 22 Sekizinci | Ilkdgretim 8.  smmf | Matematik Ogrencilerin ~ problem  ¢dzme  stratejilerini
(2011) Ogrencilerinin Grupsuz On | Sif Ogrencilerine matematik | Problemi  C6zme | kullanmalar1 agisindan 6n test ve son test sonuglart
Matematik Test Son Test | Ogrencisi dersinde uygulanan | Tutum Olgegi karsilastirildiginda, o6grendikleri stratejileri farkli
Dersinde Deney Deseni problem cozme | Kisisel Bilgiler | gesit problemlerde uygulayabildikleri, sekizinci sinif
Kullandiklar1 stratejileri  Ogretiminin, | Anketi ogrencilerinin  bir problemi farkli stratejiler
Problem C0Ozme farkli problem ¢6zme kullanarak ¢6zebilme seviyelerinin diigiik oldugu, 6n
Stratejilerinin stratejilerini  bir arada test ve son test uygulama esnasinda, 6grencilerin
Belirlenmesi kullanabilme verilen problemi tahmin ederek yaniti bulmak igin
diizeylerine etkisini ugrastiklarinda, dogru yaniti bulana kadar yaptiklart
incelemektir. biitiin iglemleri siranin {izerine yazarak bulduklari,
farkli bakis acilari ile diistinebilen 6grenci sayisinda
artis oldugu, 6grencilerin matematige karst pozitif

tutum gelistirdikleri goriilmiistiir.
Hizarcioglu | Problem Cozme | Betimsel 27  Alunci | Dereceli puanlama | Dort Soruluk Test Dereceli puanlama anahtarinin  objektif oldugu,
Ozmen Surecinde Dereceli | Arastirma Simif anahtar1 kullanarak | Analitik Dereceli | puanlama anahtar1 ile daha nesnel degerlendirme
(2013) Puanlama Anahtar1 | Yoéntemi Ogrencisi ogrencilerin ve | Puanlama Anahtar1 | yapildigi,  6gretmenlerin, dereceli  puanlama
(Rubrik) Ogretmenlerin  problem | Anketler anahtarinin genel hatlart hakkinda bilgi sahibi
Kullaniminda ¢cozme becerilerine olduklari, hazirlama, uygulama ve tiirleri hakkinda
Puanlayici verdikleri puanlar yeterli bilgiye sahip olmadiklari, dereceli puanlama
Uyumunun arasindaki uyumu anahtariin problem ¢dzme siirecinin olgiilmesi ve
Incelenmesi incelemektir. degerlendirilmesinde dnemli bir paya sahip oldugu,

ogrencilerin hangi kriterlere gore
degerlendirilecekleri ~ hakkinda  bilgi  sahibi
olduklarindan Ogrenmelerin daha kalici oldugu,
Ogrencilerin bilgilerinin belirlenmesinde, bilgilerini
nasil kullandiklarini, yanilgilarini detayli ve adim
adim ortaya ¢ikardigt ve objektif olarak gosterdigi
tespit edilmistir.
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Tablo. 1.13.3. Problem Cozme Ile Ilgili Arastirmalar Devami

Yazar Calismanin | YOntem Orneklem Amag Veri Sonuglar
Ad1 Toplama
Araclan

Temizoz ko gretim ve | Nitel Arastirma | 5 Ilkdgretim  ve ortadgretim | Goriisme Hem katilimcr ilkogretim hem de katilimer

(2013) Ortadgretim Yéntemi Ortadgretim | 0grencilerinin, matematiksel Sorulari ortadgretim ogrencilerinin, matematiksel problem
Ogrencilerinin On  ikinci | problem ¢ozme siirecinde, | Formlari ¢oziimiinde sonuca ulagmalarinda kavramlarla ilgili
Matematiksel Simif kavramlar ile ilgili anlayiglarindan ziyade, kavram islem
Problem Co6zme Ogrencisi anlayislarinin ve kavram - kullanmalarinin daha belirleyici oldugu, kavramsal
Surecinde islem kullanimlarinin roliinii bilgi agirlikli degil islemsel bilgi agirlikli bir ¢6ziim
Kavramlar fle belirlemektir. yolu izledikleri, problem iginde yer alan ana
Mlgili kavramlari ¢ok iyi bilmemelerine ragmen, problemi
Anlayiglarinin  ve ¢cozme nedeninin  kavramlarin  manalarini
Kavram - Islem diisinmeye, tanimlarin1 bilmeye ve tanimlar
Kullanimlarinin dogrudan kullanmaya gereksinim duymamalari
Roli oldugu gorillmistir.

Yesilova IIkogretim 7. Siif | Nitel Arastirma | 60 Yedinci | Matematik basar1 diizeyinin | On  Test Son | Matematik basarist ortalamanin iistinde olan

(2013) Ogrencilerinin Ydéntemi Smif problem ¢dzme basarisini | Test fle | 6grencilerin problem ¢d6zme basarilarmin daha
Problem Cozme | Nicel Arastirma | Ogrencisi nasil etkiledigini arastirmak, | Goriisme yliksek oldugu, uygulanan problem ¢0zme
Sirecindeki Yodntemi matematik basarilar1 | Yontemlerinden, | egitiminin matematik basaris1 ortalamanin altinda
Davraniglart  ve ortalamanin altinda ve | Acik Uglu | olan 6grencilerin problem ¢ézme basarisini pozitif

Problem Cozme
Basar Diizeyleri

ortalamanin istiinde olan
Ogrencilerin kullandiklar1
problem c¢bézme stratejilerinin
neler oldugunu belirlemek,

problem cozerken
sergiledikleri problem ¢6zme
davranislar arasindaki
benzerlik  ve  farkliliklar

kesfetmek ve problem ¢6zme
basarisint etkileyen faktorleri
aragtirmaktir.

Problem Testi

yonde etkiledigi, uygulanan problem ¢6zme
egitiminin  grubu  homojen hale  getirdigi,
Ogrencilerin  uygulamalar sonrasinda problem

¢ozerken farkli stratejileri 6grenerek kullandiklar
gorillmistiir.
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Tablo. 1.13.4. Kesirlerle Ile Ilgili Arastirmalar

Yazar Calismanmn | YOntem Orneklem Amag Veri Toplama Sonuglar
Adi Araclan

Uygun Bilgisayar Deneysel 70 Dordlncl | Bilgisayar destekli bir 6gretim | Kesirlere Kars1 | Bilgisayarda  hazirlanmis  kesir ~ programinin

(2008) Destekli Bir | Desen Simf yaziliminin ilkégretim 4. simif | Basari Testi Ogrencilerin  bagarisim  arttirdigi,  bilgisayarda
Ogretim Ogrencisi Ogrencilerinin kesirler | Matematige Kars1 | hazirlanmig  kesir programindan yararlanilarak
Yaziliminin konusundaki bagar1 ve | Tutum Olgegi geleneksel yontemle ders islenen smiflarda
[Ikogretim 4. Sinif matematige kars1 Bilgisayara  Kars1 | 6grencilerin  matematige  karst  tutumlarinda
Ogrencilerinin tutumuna etkisini | Tutum Olgegi degisiklik olmadigi, kesirler konusundaki bagari
Kesirler incelemektir. testinde kizlarin erkeklere nazaran daha 1iyi
Konusundaki olduklari, deney grubu Ogrencilerinin bilgisayara
Basan ve karsi tutumlarinda artig goriilmesine ragmen ¢ikan
Matematige Karst sonucun istatistiksel olarak anlamli ¢ikmadig1
Tutumuna belirtilmistir.
Etkisinin
Incelenmesi

Kazak I"lkégretim 6. Smif | Karma 283 Altinct ilkégretim 6. sinif | Problem Kurma | Ogrencilerin kesirlerde toplama islemine y®dnelik

(2012) Ogrencilerinin Ydéntemin Stif ogrencilerinin matematik | Testi Problem | problem kurmada zorluklar yasadiklari, kesirlere
Kesirlerde Kullanildigi | Ogrencisi dersinde kesirlerde toplama | G9zme Testi dogal say1 anlamu yiikledikleri, kesirlerde parga -
Toplama Islemine | Tarama islemi ilgili s6zel problemleri | Islemsel Beceri | biitiin iligkisi kuramadiklari, 6grencilerin Problem
Yonelik Sozel | Modelinde kurma ve cozme becerilerini | Testi Kurma Testi’ndeki puanlar1 ile Problem Cozme
Problem Kurma | Betimsel belirlemenin yan1 sira Testi’ndeki puanlari arasinda istatistiksel olarak
ve Problem | Arastirma ogrencilerin  bu problemleri diisiik seviyede, pozitif ve manidar bir iligki oldugu
szmfe o kurarken  veya  cozerken tespit edilmistir.
Becerilerinin yapabilecekleri olas1 hatalar
Incelenmesi belirlemek, ilkégretim 6. sinif

Ogrencilerinin kesirlerde
toplamaya yonelik problem
kurma, problem c¢oézme ve
islemsel becerileri arasinda
iliski olup olmadigini
aragtirmaktir.
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Tablo. 1.13.4. Kesirlerle Ile Ilgili Arastirmalar Devami

Yazar Cahsmanin | Yontem Orneklem Amag Veri Toplama Sonuglar
Adi Araclan
Karakig Ilkogretim 4. Simif | Nitel 28 [Ikogretim 4. simif seviyesinde | Matematik ~ Tutum | Gelistirilen ~ yazihmin ~ &grenci  basarisini
(2014) “Kesirler” Unitesi | Arastirma Dordunci “Kesirler” Unitesi ile ilgili Olgegi Bilgisayar | arttirdig1, uygulamalarin 6grencilerin matematik
Icin Gelistirilen | Ydntemi Siif oyunlar iceren bir &grenme | Destekli Ogrenmeye | dersi basarilarim ve Bilgisayar Destekli
Bilgisayar Nicel Ogrencisi materyali gelistirmek, | Ilisgkin Tutum Olgegi | Ogrenmeye iliskin tutumlarim pozitif yonde
Etkinliklerinin Arastirma gelistirilen bu 6grenme Akademik Bagar | etkiledigi tespit edilmistir.
Ogrenci Basar1 ve | Yontemi materyalinin Ogrencilerin | Testi Gunlikler
Tutumuna Etkisi matematik dersi ile bilgisayar
destekli 6grenmeye iligkin
tutumlarmma ve  matematik
dersindeki bagariya etkisini
incelemektir.
Isik ve Altinct Sinif | Nicel 170 Altinct | Altinc1  simf  dgrencilerinin | Agik - Uglu Sozel | Ogrencilerin sozel hikdyeye yonelik kavramsal
Kar Ogrencilerinin Arastirma Simf kesirlere yonelik agik - uclu | Hikayelerden yonden gegerli problem kurabilme basarilarinin
(2015) Kesirlerle flgili | Yaklasimlart Ogrencisi sozel hikayeye iliskin | Ogrencilerin diisik  oldugu, Ogrencilerin  matematiksel
Acik - Uclu Sozel | Igerisinde Yer kurduklari problemlerin | Kurduklar karmagiklik yoniinden en alt seviye olan ddev
Hikayeye Yonelik | Alan Deneysel matematiksel ve dilsel | Problemler tiirli problemleri daha ¢ok tercih ettikleri, altinci
Kurduklart Olmayan karmagikligin1 analiz etmektir. siif dgrencilerinin kesirlerle islemlere yonelik
Problemlerin Arastirma hazirlanan agik - uglu sozel Oykiiye iliskin
Incelenmesi Desenlerinden problem kurmada zorluk yasadiklari, kurduklart
Betimsel problemlerin dilsel karmagsikliginin en alt
Arastirma seviyede kaldig1 goriilmiistiir.
Yontemi
Yigit ve | Ilkokul 4. Simf | On test Son | 112 Ilkokul 4. simf matematik | Kesir Kavrayis On | Kendi bagma bilgisayar destekli ogretimi
Ipek Kesir Ogretiminde | Test Kontrol | Dordiinci dersi kesirler  (nitesinin | Testi uygulayan grubun en yiksek diizeyde
(2015) Bilgisayar Destekli | Gruplu  Yart | Siuf Ogretiminde; geleneksel | Kesir Kavrayis Son | 6grenmeyi gerceklestirdigi, Bilgisayar Tabanli
Ogretimin Deneysel Ogrencisi Ogretim ve bilgisayar destekli | Testi Ogrenme Yontemi’nin matematik gretiminde
Ogrencilerin Desen ogretimin Ogrenci basarisa | Kesir Ogretim CD’si | dgrenci basarisina ve grenilenlerin kaliciligina
Basarisina Etkisi etkilerini incelemektir. Kontrol Kagidi katki saglayacagi gorilmiistiir.
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Literatiir taramasi sonucunda; problem kurma konusunda yapilan
caligmalarin ¢ok biiylik bir kisminin ortaokul ve ortadgretim Ogrencilerinin yani
sira ders kitaplarimin incelenmesi ile gerceklestirildigi goriilmiistiir. Yapilan
calismalarda; problem kurma calismalarinin &grencilerin  problem ¢6zme
basarilarini olumlu yonde etkiledigi, problem ¢6zme asamalarindaki basarilarina
katki saglamadigi, olusturulan problemlerin dogru ve coziilebilir ifadelere sahip
oldugu ve daha cok matematik ders kitaplarinda yer alan dort islem problemleri
oldugu ifade edilmistir. Matematik dersinin 6gretiminde, 6greniminde, problem
kurma ve ¢dzmede Ogrenci basarisinda cinsiyet, matematik sevgisi, 0gretmen
destegi, matematik notu, matematik caligma siiresi, matematikte kendini
degerlendirme, matematikte zorlanma, aile destegi gibi faktorlerin etkili oldugu,
ilkokul 1. simiftan 5. sinifa kadar tim smif diizeylerinde problem kurma
kazanimlarina yer verildigi, smif diizeyi arttikca problem kurma kazanim
sayisinin arttigi, ders kitaplarinda daha ¢ok serbest problem kurma caligmalarina
yer verildigi, az da olsa yar1 yapilandirilmis problem kurma durumlarma yer
verildigi, problem kurma caligmalarinin problem olusturma yetenegini arttirdigi
belirtilmistir. Ogrencilerin matematige yonelik goriislerini pozitif ydnde
etkiledigi, problem kurma calismalar1 yapilan 6grencilerin daha iyi bir problem
¢Oziicii oldugu, problem kurma tekniklerinin 6gretilmesinin matematik dersinde
akademik acidan basarili 6grencilerin problem ¢ozme becerilerini arttirmada
anlamli bir etkisinin oldugu, yetenekli 6grencilerin daha karmasik problemler
kurduklari, o6grencilerin dort islemler igerisinde toplama ve ¢ikarma problemleri
kurmada daha fazla basarili olduklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin kurduklar:
problemlerde; eksik veri kullanma, alistirma yazma, farkli konulara ve iglemlere
yonelik problem kurma, kurduklar1 problemleri ¢6zememe gibi ortak sorunlar
yasadiklari, matematik ders notunun problem kurma becerisini etkiledigi, Tiirkce
ders notu ile 6grencilerin problem kurma beceri puanlarinin dogru orantili oldugu,
problem kurma g¢alismalarinin 6grencilerin matematik dersine yonelik algisini ve
Ozgiivenini yiikseltmede etkili oldugu, ders kitaplarinda yer alan problem kurma
calismalarinin yetersiz oldugu ifade edilmistir. Ogretmenlerin programdaki
kazanimlara yonelik zaman sorunu yasamalarindan dolayr problem kurma

etkinliklerine yeterince vakit ayiramadiklari belirtilmistir.
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Problem kurma ¢aligmalarinin kavramlarin kalicilifina etkisinin  oldugu,
ogrencilerin matematiksel karmasiklik yoniinden en alt seviyede olan ddev tiirll
problemleri daha cok tercih ettikleri seklindeki sonuglara ulasilmistir. Ancak
Ogrenciler tarafindan kurulan problemlerin dilsel karmasikliginin en alt seviyede
kaldigi, Problem Kurma Yaklagimi kullanilarak gerceklestirilen matematik
calismalarinin problem ¢dzme basarisinin arttirilmasi yoniinden bir katkisinin
olmadigi, 6grencilerin problem kurma becerilerinin istenilen seviyede olmadigi

seklindeki karsit sonuglarina da rastlaniimistir.

Problem ¢6zme konusunda yapilan ¢alismalarin; 6grencilerin bir problemi
farkl stratejiler kullanarak ¢ozebilme seviyelerinin diisiik oldugu, problemi yanlis
¢ozme korkusu yasadiklari tespit edilmistir. Problem ¢6zme calismalari
sonucunda farkli bakis agilar1 ile diisiinebilen 6grenci sayisinda artis oldugu,
ogrencilerin matematige karsi pozitif tutum gelistirdikleri, problem ¢6zme
stirecinde dereceli puanlama anahtarinin objektif bir 6lgme araci oldugu ve bu
arac ile daha nesnel degerlendirme yapildigi, 6gretmenlerin dereceli puanlama
anahtarinin genel hatlar1 hakkinda bilgi sahibi olduklari; ancak hazirlama,
uygulama ve tiirleri hakkinda bilgi sahibi olmadiklar1 seklindeki sonuglarina

rastlanilmistir.

Kesirler konusunda yapilan ¢aligsmalarin; bilgisayar ortaminda hazirlanan
kesir programinin ogrencilerin basarisini arttirdigi, kesirler konusundaki bagari

testinde kizlarin erkeklere nazaran daha iyi seklindeki sonuglarina rastlanilmistir.

Animasyonlar konusunda yapilan c¢aligmalarin; O6grenci basarisina ve
Ogrenilenlerin  kaliciligina, Ggrencilerin  ilerlemesine  katki  saglayacagi,
Ogretmenlerin bu materyali kullanarak basarili bir 6gretim sureci gecirecekleri
ifade edilmistir. Ogrencilerin matematik dersi basarilarini, tutumlarini pozitif
yonde etkiledigi, dersin anlasilmasini kolaylastirdigi, motivasyonu arttirdigi,
konuyu somutlastirdigi, 6grenme siirecini hizlandirdigi, 6grencilerin diistinme
becerilerini gelistirdigi, konular1 eglenceli hale getirdigi, Problem Kurma
Yaklagimi ile yapilan c¢alismalarda Ogrencilerin akademik basarilar1 {izerinde

pozitif bir etkisinin oldugu seklindeki sonuglarina rastlanilmistir.
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Ozetle; buraya kadar yapilan calismalarin ortaokul &grencileri ve
ortadgretim oOgrencileri ile ilgili oldugu goriilmiistiir. Farkli kisiler tarafindan
farkli zamanlarda ve farkli konu basliklar1 altinda yapilan problem kurma, kesirler
ve animasyon ile ilgili ¢calismalarda 6grenciler acisindan ¢ok faydali sonuglara
ulagildigr belirtilmistir. Gergeklestirilen problem kurma caligmalari agisindan
bakildiginda farklilik teskil eden sonuglarin ortaya ¢iktig: ifade edilmistir. Ayrica
literatiirde kesirler konusunda kavram yanilgilar1 oldugu, 6grencilerin kesirler
konusunu giinlik hayatla iliskilendiremedikleri tespit edilmistir. Kesirler
konusunda yasanan bu sorunlarin giderilmesinde animasyonlarin kullanildig
problem kurma calismalarina rastlanmamustir. Bu durumda “ilkokul 4. Simif
Ogrencilerinin ~ Bilgisayar ~Animasyonlar1  Yardimiyla Problem Kurma
Becerilerinin Incelenmesi” ne iliskin bir calismanin sonuglarinin ne olacag

konusu 0nem kazanmaktadir.

IKiINCi BOLUM

YONTEM

Bu béliimde, arastirmanin modeli, uygulama sureci, érneklem ve secimi,
veri toplama yontemi ve araci, toplanan verilerin analiz yontemi ve sirecinden
bahsedilmektedir.

2.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada aksiyon arastirmasi yaklasimi kullanilmistir. Aksiyon

arastirmasi boyunca arastirmaci 6gretmenler sirasiyla;

1) Uygulamalarinda ortaya ¢ikan bir problemi tespit ederler,

i1) Onu ¢6zmek igin birlikte galisirlar,

iii) Problemin ¢oziimiine yonelik bir strateji gelistirirler ve onu uygularlar,
ivV) Onun basarili olup — olmadigini degerlendirirler,

V) Mevcut durumu olumlu bulmazlarsa baska bir strateji gelistirerek onu

uygularlar.
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Bu surecler dongiisel olarak siirekli devam etmektedir. Bu farkli adimlar, aksiyon
aragtirmasi yaklagiminin temelini olusturmaktadir. Bununla birlikte aksiyon
arastirmasinin bir¢ok 6zelligi onu diger arastirma yontemlerinden ayirmaktadir.
En genel ifadeyle aksiyon arastirmasi, Ogretmenlerin arastirmaci bir kisilik
gelistirmelerini tesvik etmektedir. Ogretmenlerin yiiriittiigii aksiyon arastirmasi
sosyal bir boyuta sahiptir; arastirma gercek uygulama ortaminda baslatilip
yurutilerek gercek problemleri ¢6zmeyi amacglar. Bu nedenle, arastirmaci
Ogretmenlerin ¢alismaya baslamalar1 i¢in, disaridan ¢ok fazla bir destek

saglamasina gerek yoktur ( Cepni, 2005:30).

Aksiyon arastirmasi, 6gretmen adaylarinin ve mevcut 6gretmenlerin kendi
uygulamalarinin dogas1 hakkinda daha derinlemesine bir gorlis ve anlayis
kazanmalarin1 amaglamaktadir. Bu arastirma yonteminde, aragtirmaci 6gretmenler
uygulamalar1 siiresince karsilastiklar1 problemleri ¢ozerken pratik arastirma
tekniklerini kullanmaktadirlar. Aksiyon arastirmasi yontemi nitel bir ¢alismadir.
Bu yontem boyunca bazi egitim uygulamalarinin sorgulanmasi ve uygulamanin
gelismesi i¢in nitel verilerin toplanmasi yeterli olurken, bazi durumlarda ise nicel
yontemlerin kullanilmas: faydali olmaktadir (Glanz, 1999’dan akt. Cepni,
2005:31). Bunun yaninda, Ogretmenlerin yiiriittiigli arastirmada Orneklem
grubunun kiiciik secilmesinden dolayi, sonuclarin genellenmesi degil, mevcut

uygulamalarin gelistirilmesi amaglanmaktadir (Cepni, 2005:31).
2.2. Pilot Calisma

2015 - 2016 egitim - dgretim yili bahar doneminde Sehit Kaymakam Ersin
Ates Tlkokulu 4. smifinda dgrenim géren ve mevcudu 28 kisi olan 4/B sinifinda
“Bilgisayar Animasyonlar1 Yardimiyla Kesirlerde Problem Kurma” konusunda
pilot calisma yapilmistir. Bu sinifin pilot uygulamalar i¢in secilmesinin nedeni;
ana uygulamalarin yapilacagi 4/C smifi ile pilot uygulamalarin yapilacagi 4/B
simifinin mevcutlarinin ayni olmasi; 2015 — 2016 egitim — Ogretim yili 1.
doneminde Bingdl 11 Milli Egitim Miidiirliigii tarafindan yapilan il geneli deneme
smavlarinda 4/B sinifinin genel basari puanlar1 ile 4/C sinifinin  genel basari

puanlariin birbirlerine yakin olmasidir.
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Calisma sirasinda “Bilgisayar Animasyonlari  Yardimiyla Kesirler
Konusunda Problem Kurma” konusunun zor olmasi, yapilacak uygulamalarda
aktif katiliminin saglanmasi, 6grencilerin kendi goriis ve diisiincelerini rahatlikla
ifade edebilmelerine olanak tanimasi, Ogrencilerin ilgi ve ihtiyaglar
dogrultusunda 6grenme imkanina kavusmalarina firsat vermesi, arastirmaci
acisindan yasanabilecek olast zaman kaybini ortadan kaldirmak amaciyla grup

calismas1 yapilmasina karar verilmistir.

Pilot uygulama sirasinda gruplar; 28 Ogrencinin dorder kisiden olusan
gruplara ayrilarak, gruplarin kendi igerisinde heterojen, kendi aralarinda ise
homojen olarak dagitilmasiyla olusturulmustur. Pilot uygulama neticesinde grup

caligmasiyla ilgili yasanilan sikintilar;

1- Ogrenciler tarafindan daha 6nceden matematik dersinde grup calismasi
yapilmamasindan dolayr d&grencilerin  uygulamaya yabanci oldugu

gortlmektedir.

2- Grup bireyleri arasinda zaman zaman iletisim sikintis1 yasandig

gorilmektedir.

3- Her 68rencinin grup igerisinde esit derecede sorumluluk almamasinin, bazi
Ogrencilerin liderlik 6zelliginin baskin olmasi nedeniyle diger 6grencilere
kendilerini ifade etme imkan1 tamimamalarinin, hangi Ogrencinin
calismaya ne kadar katki sagladiginin belirlenmesinde sikinti teskil eden

bir durum oldugu goriilmektedir.

4- Grup caligmasi yapilirken siif hakimiyetinde sorun yasanmasindan dolay1

etkinliklerde zaman kaybinin yasandig1 goriilmektedir.

5- Kesirlerde problem kurma ve ¢ozme konusunun oldukga zor ve zaman
alan bir konu olmasindan dolayr grup c¢alismasinda Ogrencilerin
akranlartyla paylasimda bulunmasinin faydali oldugu; ancak her 6grenciyi
bireysel olarak gozlemlemede ve katkisini belirlemede giicliikler yagsandigi

gorilmektedir.
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Kesirler konusunda problem kurmayla ilgili yasanan sikintilar;

1-

10-

11-

Ogrencilerin, problem kurmalari icin izlettirilen animasyonlarda verilen
sayllara yonelik olarak bu sayillarin tam boliinebilecegi sayilar

belirlemede sikint1 yagadiklar1 goriilmektedir.

Ogrencilerin, problemin zorluk derecesini arttirmaya calisirken verilen

sayimin ¢ok tistiinde sayilar elde ettikleri gortilmektedir.

Ogrencilerin, kesirlerde problemler konusunda problem tiretirken problem

cliimlesi yazmakta sikint1 yasadiklar1 gériilmektedir.

Ogrencilerin, planlama yaparken hangi etkinlik icin hangi oram

belirlemeleri gerektigi noktasinda sikint1 yasadiklar goriilmektedir.

Ogrencilerin, paydaya bol, pay ile ¢arp kuralma istinaden kurduklari
problemlerin ¢6ziiminde carp - bol kuralini problemlerin mantigini

kavramadan kullandiklar1 goriilmektedir.

Ogrencilerin, istenen sonuca yonelik problemlerin ¢oziimiinde ¢ok fazla

gereksiz isleme yer verdikleri gorilmektedir.

Ogrencilerin, anlamli ve dogru problem ciimleleri yazmakta sorun

yasadiklar1 goriilmektedir.

Ogrencilerin, dzellikle problemlerin ¢dziimiinde bolme islemini yaparken

islem hatalar1 yaptiklar1 goriillmektedir.

Ogrencilerin, bulduklar1 sonuglara yonelik olarak elde ettikleri verilerin

birimlerini ya da neye ait olduklarin1 belirtmedikleri goriilmektedir.

Ogrencilerin, izlettirilen animasyonlarda verilen sayilara iliskin olarak
baslangigta saymin c¢ok ftstiinde veriler elde ettikleri; ancak zaman
igerisinde sayinin lstiinde veri elde etmemek i¢in yazdiklar1 kesirlerin
paydalarin1 arttirarak bu sorunu ortadan kaldirabileceklerinin farkina

vardiklar1 goriilmektedir.

Ogrencilerin, yaptiklar1 hatalar1 uygulamalar arttikca azalttiklari

gorilmektedir.
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Yapilan pilot uygulamalar sonucunda goriilen aksakliklar goz Oniinde
bulundurulacak sekilde “Bir ¢oklugun, belirtilen basit kesir kadarini belirler.” ve
“Kesirlerde toplama ve ¢ikarma islemi gerektiren problemleri ¢ézer ve Kurar.”
kazanimlarina iligkin 45 saati kapsayan 2 adet ders plam1 hazirlanmistir (EK-13,
EK-14). Hazirlanan bu plan dahilinde konu hazirlanan bilgisayar animasyonlari
esliginde uygulama smifinda tekrar anlatilmistir. Gereken yerlerde doniitler
verilerek, gereken yerlerde diizeltmeler yapilarak pilot uygulama grubunda

gorilen aksakliklar giderilmeye calisilmistir.

2.3. Evren ve Orneklem

Aragtirmanin evrenini, Bing6l ili Solhan ilg¢esindeki ilkokul 4. simf
ogrencileri olusturmaktadir. Arastirmanin orneklemini ise 2015 - 2016 egitim-
ogretim yilinda Bingél ili Solhan ilgesi Sehit Kaymakam Ersin Ates ilkokulu 4/C

siifinda 6grenim goren 27 dordunci sinif 6grencisi olugturmaktadir.

Uygulama smifi, 10 kiz ve 18 erkek olmak (zere toplam 28 kisiden
olusmaktadir. Ancak smifta bulunan 1 erkek ogrenci devamsizlik yapmasi
nedeniyle ornekleme dahil edilmemis olup Orneklem sayist 27 Ogrenciden
olusmaktadir. Bu 6rneklemin secilmesinin nedeni; arastirmacinin uygulamalarini
yaptig1 siifin sinif 6gretmeni olmasi, Orneklem grubu kapsamindaki 6grencileri
uygulamalar disinda da gozleme ve daha detayli veriler elde etmesine imkan

sunmasindan kaynaklanmaktadir.

2.4. Veri Toplama Araclari

Calismada veri toplama araci1 olarak Problem Kurma Veri Olgegi, Yar

Yapilandirilmis Goriisme Formu ve calisma kagitlar1 kullaniimistir.
2.4.1. Problem Kurma Veri Olgegi

Caligmada, 6grencilerin problem kurma becerilerini belirlemek amaciyla

Problem Kurma Veri Olgegi kullanilmustir.
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Calismada, problem kurma siirecini belli kriterlere kavusturmak, c¢alismanin
gecerliligini ve gilivenirligini saglamak, aragtirmacinin objektif olmasin1 saglamak
amaciyla Glveli (2015) tarafindan gelistirilen Problem Kurma Kriterleri’ nden

yararlanilmistir. Problem Kurma Veri Olgegi asagida verilmistir.

Tablo. 2.4.1.1. Problem Kurma Veri Ol¢gegi

Siniflama Kriterler Frekans (Yzde) Ornekler

Dogru Mantiksal tutarli
Konuyla iliskili

Istenilen problem tiiriinde
ifade bozuklugu yok
Eksik ciimle yok
Anlagilabilir

Gereksiz veri tekrart yok
Gereksiz cimle yok

Kismen Dogru | Mantiksal tutarsiz
Farkli konuyla iliskili
Ifade bozuklugu var
Gereksiz veri
Gereksiz cimle

Yanlis Konuyla iliskili degil
Eksik veri

Istenilen tiirde degil
(siradan-sgzel problem)
Anlagilmaz

Cozilemez

Hic ¢aba sarf etmemis

Giiveli (2015) tarafindan gelistirilen bu kriterler arastirmanin amacina gére
1 uzman goriisii alinmig ve 28 kisilik smifta pilot uygulamasi yapilmistir.
Olusturulan 4 adet senaryoya iliskin 6grencilerin kurduklar1 problemler bu
kriterlere gore degerlendirilerek her senaryo i¢in bir tablo olusturulmus ve kriteri
temsil eden 6grenci problemlerine 6rnek olarak yer verilmistir (Tablo 4.1.1, Tablo

4.1.2, Tablo 4.1.3, Tablo 4.1.4).
2.4.2. Yar1 yapilandirilmis Goriisme Formu

Bu ¢alismada yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak veriler elde
edilmis olup elde edilen veriler igerik analizi yardimiyla okuyucular i¢in anlaml
hale getirilmistir. Arastirmaci tarafindan yapilan literatiir taramasinin ardindan 8
sorudan olusan bir yar1 yapilandirilmig gériisme formu hazirlanmistir. Hazirlanan
yar1 yapilandirilmig goriisme formunda bulunan sorular; 1 Tiirkge 6gretmeni ve
matematik egitiminde uzman 1 kisi tarafindan gerekli goriilen diizenlemelerin

yapilmasinin ardindan 28 kisilik 6grenci grubuna pilot olarak uygulanmistir.
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Pilot uygulama neticesinde; yar1 yapilandirilmig goriisme formunun 6grenciler

icin yeterli oldugu goriilerek, hazirlanan yar1 yapilandirilmig goriigme formu

secilen drnekleme uygulanmstir.

Yar1 yapilandirilmig goriisme formunda yer alan sorular agsagidaki gibidir:

Sizce bu animasyonlarla islenen dersler ile sinifta islenen klasik dersler

arasinda ne gibi farkliliklar vardir?
Sizce 6gretmeniniz bu animasyonlari neden size izletmis olabilir?
Sizce bu animasyonlarin siz 6grencilere ne gibi faydalar1 olabilir?

Bu animasyonlar1 6gretmeninizin derste kullanmasinin 6gretmene faydasi

neler olabilir?
Bu sekilde ders islemek ister misiniz? Neden?

Sizce baska hangi derslerde 6gretmenleriniz size animasyon izlettirebilir?

Neden?

Siz bir 6gretmen olsaydiniz; kesirlerde problem kurma ve ¢ézme konusunu

nasil anlatirdiniz?

Derste animasyonlardan baska neler yapilsaydi kesirlerde problem kurma

ve ¢ozme etkinliklerini daha kolay yapardiniz?

Yar1 yapilandirilmis goriisme formu tekniginde, arastirmaci goriigme

sorularin1 6nceden hazirlar; ancak goriigme sirasinda arastirilan kisilere kismi

esneklik saglayarak olusturulan sorularin yeniden diizenlenmesine, tartisilmasina

izin verir. Bu tiir bir goriismede, arastirilan kisilerin de arastirma {izerine

kontrolleri s6z konusudur. Bu, esneklik sagladigindan dolayr nitel arastirma

icerisinde gordlebilir (Ekiz, 2013:63).

Yar1 yapilandirilmig goriismeler, hem sabit secenekli cevaplamayir hem de

ilgili alanda derinlemesine gidebilmeyi birlestirir. Bu goriismenin analizlerin

kolayligi, goriisiilene kendini ifade etme imkani, gerektiginde derinlemesine bilgi

saglama gibi avantajlar1 bulunur (BlyUukoztirk, vd.:152).
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2.4.3. Calisma Kagitlar

Olusturulan her senaryo i¢in 6grencilere ¢alisma kagitlari dagitilmistir (EK-
5, EK-6 EK-7, EK-8). Dagitilan ¢alisma kagitlarindan elde edilen veriler okuyucu
icin diizenlenerek anlamli hale getirilmistir. Arastirma; Polya tarafindan
belirlenmis olan dort basamakli problem ¢6zme sireci kullanilarak olusturulan
problem kurma basamaklar1 (problemi planlama, problemi olusturma, problemi
cozme, problemi dizenleme- tamamlama) problem olusturma Yetenekleri
irdelenmis ve bu yetenekler Problem Kurma Veri Olgegi’nin olgit olarak
kullanilmast sonucunda degerlendirilmistir. Bu asamalarin igerigi asagida

aciklanmistir. Problem kurma galismasinda benimsenen agsamalar sunlardir:

Plan yapma: Bu asama, problem kurmanin ilk asamasidir. Kurulacak probleme
iliskin olarak; verilenler, istenenler, bilinmeyenler arasindaki iligkinin saptanarak,
planlamanin yapildigr asamadir. Bu asamada, 6grenciler izledikleri senaryolara

iligkin olarak kuracaklar1 probleme yonelik planlama yapmaktadirlar.

Problemi olusturma: Bu asama, ilk asama olan planlama asamasinda tasarlanan
ifadelerin problem climlesine doniistiiriildigii asamadir. Bu asamada, verilenler ve
bilinmeyenler arasinda iliski kurularak problem cilimlesi yazilir. Bu agsamada,
ogrenciler verilenlerden yola ¢ikilarak bilinmeyenlere iliskin problem ciimlesi

yazmaktadirlar.

Problemi ¢6zme: Bu asama, ikinci asamada yazilan problem ciimlesinin
¢OzUmunun vyer aldig1 asamadir. Bu asamada, verilenlerden yola c¢ikilarak
bilinmeyenlerin bulunmasima iliskin islemler yapilir, sonuca ulagsma amaci
guddlir. Bu asamada, Ogrenciler kurmus olduklart problemin ¢oziimiini

yapmaktadirlar.

Problemi diizenleme ve tamamlama: Bu asamada, problem ctimlesi ve ¢ézimi
arasindaki tutarliliga bakilarak, var olan eksiklikler, yanlisliklar tespit edilir,
yazilan problem climlesine ve ¢oziim yollarma iligkin olarak doniitler verilir.
Problem climlesi diizeltilerek, tekrar yazdirilir. Bu asamada, 6grenciler problemin
¢Ozlimii esnasinda tespit ettikleri yanligliklari, eksiklikleri, ifade bozukluklar1 vb.

gibi faktdrleri diizeltme yoluna giderek problem ciimlesini tekrar yazmaktadirlar.
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2.4.4. Senaryolar ve Animasyonlar

Ilkokul 4. sinif miifredatinda; kesirler konusunda yer alan problem kurma
kazanimlarina iligkin olarak arastirmaci tarafindan 4 adet kesir problemi kurma
senaryosu olusturulmustur ( EK-1, EK-2, EK-3, EK-4). Olusturulan bu senaryolar
matematik egitiminde uzman 1 kisinin gorlisii alinarak diizenlenmistir.
Dizenlenen senaryolar, Scratch program: ile animasyon haline getirilmistir.
Scratch programi keyifli bir sekilde resim, ses, mizik gibi farkli faktorlerin
birlestirilebildigi, herkesin kendine ait animasyonlari, bilgisayar oyunlari
olusturabilecegi veya sanal hikayelerin seslendirilebilecegi ve paylasilabilecegi
bir grafik programlama dilidir. Tirk¢e dile sahip olan bir programdir. Bu
programla animasyon, oyun olusturma gibi aktiviteler yapilmakta olup; program,
Ogrencilere cesitli ¢aligmalart sevdirmek, sikict olan konulart eglenceli bir duruma
getirmek amaciyla kullanilmaktadir. (URL1:2017). Animasyonlar Ogrencilere
izlettirilmis, izlettirilen animasyonlara iliskin olarak G6grencilerden kendilerine
dagitilan calisma kagitlarina problem kurmalari istenmistir. Ogrencilerin ¢alisma
kagidina asama asama kurduklar1 problemler Problem Kurma Veri Olcegi’nde yer

alan kriterlere gore degerlendirilmistir.

2.5. Uygulama Sureci

Aragtirmanin uygulanmas: siirecinde asagida belirtilen adimlar yapilmgtir.

1- Uygulama 2015 - 2016 egitim - 6gretim yili ilkbahar doneminde,
Bingol ili Solhan ilgesinde bulunan Sehit Kaymakam Ersin Ates
flkokulu dérdiincii sinifinda okuyan 27 6grenci ile gerceklestirilmis ve
toplam 12 hafta (1 hafta kitap plani, 2 hafta pilot uygulama, 9 hafta

bilgisayar animasyonlu uygulama) stirmiistiir.

2- Once ders kitabma gore 2 saatlik “Bir coklugun belirtilen bir basit
kesir kadarini belirler.”, 3 saatlik “Kesirlerle toplama ve ¢ikarma
islemi gerektiren problemler ¢bézer ve kurar.” kazanimlarina iliskin

ders planlar1 hazirlanarak kesirler konusu 1 hafta islenmistir.
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3-

Daha sonra kesirlerde problemler konusuna iligkin 4 adet senaryo
hazirlanarak animasyon haline getirilmistir. Ogrencilerin uygulama
yapacaklar1 ¢aligma kagitlar1 ve bu konudaki diistincelerini
belirleyecek yar1 yapilandirilmis goriisme formu hazirlanarak 2 hafta

stiresince pilot uygulamalar yapilmstir.

Pilot uygulamada g0riilen aksakliklar (animasyonlarda bazi ciimlelerin
anlasilir olmamasi, ¢alisma kagitlarinda Ogrencilerin yazi yazacagi
alanin yeterli olmamasi, yar1 yapilandirilmis goriisme formunda yer
alan sorularin bazilarinda anlatim bozuklugunun olmasi, §grencilerin
problem ciimlesini yazma noktasinda eksikliklerinin olmas1 gibi ortaya
cikan aksakliklar arastirmaci tarafindan giderilmistir. Calisma
kagitlari, senaryolar ve yar1 yapilandirilmis goriisme formlarindan
kaynaklanan bu aksakliklar; aragtirmaci tarafindan tekrar gdzden
gecirilerek ve diizeltmelere iliskin uzman goriisleri alinarak tekrar
diizenlenmistir) giderilerek ana uygulamanin yapilacagi 4/ C sinifinda
45 ders saatini kapsayacak sekilde “Bir ¢oklugun, belirtilen bir basit
kesir kadarim1 belirler.”, “Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemi
gerektiren problemler ¢ozer ve kurar.” kazanimlarina iliskin ders

planlar1 hazirlanarak kesirler konusu 9 hafta islenmistir.

Ayrica ana uygulamanin yapildigi 4/C smifinda yaklagik olarak 5 ders
saati problem kurma asamalarina gore kesirlerle problem ciimlesi
yazilmasi {izerine calisilmig, bu siire igerisinde konuyu anlamayan

ogrencilerle bireysel ¢calismalar yapilmistir.

Ogrencilerin ¢alisma kagitlarindan ve yar yapilandirilmis goriisme
formlarindan elde edilen veriler Problem Kurma Veri Olgegi ve igerik
analizi yardimiyla diizenlenmistir. Elde edilen veriler neticesinde

cesitli sonuglara ulasilmig ve birtakim Oneriler getirilmistir.
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2.6. Verilerin Analizi

Ilkokul 4. sinif 8grencilerinin kesirler konusunda bilgisayar animasyonlari
yardimiyla problem kurma becerilerinin belirlenmesi amaciyla kurduklar
problemlerin Problem Kurma Veri Olcegi’ nde yer alan kriterlere gére frekans ve
yiizdelerine bakilmistir. 4 adet senaryoya iliskin 4 adet uygulama yapilmaistir.

29 ¢ 29 ¢¢

Bu uygulamalarin sonucu “dogru”, kismen dogru”, “yanlis”, “¢6ziilemez”
ve “hi¢ c¢aba sarfetmemis” seklinde kriterlere ayrilip degerlendirilmistir. Bu
degerlendirme sonucunda “dogru” kriteri “problem kurma becerisi iyi”, kismen
dogru kriteri “problem kurma becerisi orta”, “yanlis” , “¢oziilemez” ve “hi¢ ¢aba
sarfetmemis” kriterleri “problem kurma becerisi zayif” seklinde degerlendirmeye
almmistir. Her uygulama igin Problem Kurma Veri Olgegi kullanilarak 4 adet
tablo olusturulmustur. Tabloda 6grencilerin bu kriterleri gerceklestirme yiizdeleri
hesaplanarak, kriterlere iligkin Ogrencilerin kurduklar1 problemler igerisinden
secilen Orneklere yer verilmistir. Ayrica Yarn Yapilandirilmis Goriisme Formu’
ndan elde edilen verilere; 1 uzman ve 1 arastirmaci olmak iizere toplamda 2 kisi
tarafindan icerik analizi uygulanmistir. Veriler ylz ylze milakatla
gerceklestirilmis ve miilakatlar hem sesli hem de yazili kayit alina alinmistir.
Giivenilirlik i¢in; kayitlar yazili metne doniistiiriilmiis, bir uzman ve 1 arastirmaci

tarafindan incelenmistir. Olusturulan kodlar asagidaki formiil kullanilarak

hesaplanmistir (Miles and Hubarman, 1994).

Gortisgbirligi / (goriisbirligi +goriis ayriligi1 ) = 0.80 olarak bulunmustur.
Icerik analizinde 41 kod bulunmustur. Bulunan kodlarm 33 tanesi iizerinde
arastirmaci ve uzman kisi tarafindan fikir birligine varilmis olup, 8 tanesinde fikir
ayrilig1 yasanmistir. Aragtirmaci ve uzman tarafindan fikir ayrilig1 yasanan kodlar
tizerinde ¢aligilarak ortak kodlar olusturulmustur. Gegerlilik i¢in; kayittan alinan
roportajlarin yazili metni 6grencilere tekrar gosterilmistir. Eksik kisimlar tekrar
gbzden gecirilmis ve hatalar diizeltilmistir (Silvermen, 1993). Arastirma
grubundaki ogrenciler, sosyoekonomik durumlari iilke sartlarna gore orta
seviyede olan kigisel Ozellikleri bakimindan, kendi akranlarmin sahip olmasi
gereken genel Ozellikleri gosteren, ayni yas grubunda, ayni ortamda, aym

o0gretmenden ders goren 6grencilerdir.
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Miilakatlar boyunca kendilerine rahat bir ortam saglanmis, samimi, durust ve igten
olduklart gozlenmistir. Arastirma bulgular1 ve sonuglart her ne kadar genelleme

mecburiyeti tasimasa da bu tanima uygun bir popiilasyona genellestirilebilir.

Yar yapilandirilmig goriisme formundan elde edilen veriler i¢in igerik
analizi kullamlmistir. Igerik analizinde en &nemli gaye, elde edilen verileri
tanimlayabilecek kavramlara ve bu kavramlar arasindaki baglantilara erismektir.
Betimsel analizde kisaltilan ve yorumlanan veriler, icerik analizinde daha ayrintili
bir sekilde incelenir ve betimsel bir yaklasimda fark edilemeyen, ulasilamayan
baglantilar, kavramlar ve temalar, icerik analizi sonucunda elde edilebilir. Bu
amacla elde edilen verilerin ilk basta kavram haline getirilmesi, daha sonra da
ortaya c¢ikan kavramlara goére mantikli bir sekilde organize edilerek veriyi
aciklayan temalarin belirlenmesi gerekmektedir. Igerik analizinde temel amag,
birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar bashig altinda
birlestirmek, bunlar1 okuyucunun anlayabilecegi bir sekilde yorumlamaktir

(Yildirim ve Simsek, 2013:259).

Icerik analizi, insan davranislarini belirleme iizerinde dogrudan olmayan
yollarla calismaya olanak tanmiyan bir yontemdir. Icerik analizi, 6zellikle sosyal
bilimlerde ¢ok karsilasilan tekniklerden biridir. igerik analizi, belirli kurallara
dayali kodlamalarla bir metnin bazi sozciiklerinin daha kiiciik icerik kategorileri
ile Ozetlendigi sistematik, tekrarlanabilir bir yontem olarak ifade edilir. Icerik
analizi, metin veya metinlerden olusan bir kiimenin i¢indeki belirli kelimelerin
veya kavramlarin varligini belirlemeye yonelik yapilir. Arastirmacilar, bu kelime
ve kavramlarin varligini, anlamlarini, kavramlar arasindaki iliskileri belirler, bu
iliskileri analiz ederek metinlerdeki mesaja iliskin c¢ikarimlarda bulunurlar

(Buyukozturk, vd., 2014:246).

Yapilan igerik analizi sonucunda yar1 yapilandirilmig goriisme formundaki
her bir soruya iliskin 1 adet tablo olacak sekilde toplam 8 adet tablo olusturulmus

ve bu tablolara iliskin sonuglara yer verilmistir.
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UCUNCU BOLUM

BULGULAR, TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu boliimde, arastirmanin alt problemlerine ait olarak veri toplama
araglarindan elde edilen veriler, bu verilerin analiz edilmesi sonucu olusturulmus

tablolar, tablolarin sonuglari ve bu sonuglara iligkin 6neriler yer almaktadir.

3.1. “iIlkokul 4. Smf Ogrencilerinin Kesirler Konusunda Bilgisayar
Animasyonlar1 Yardimiyla Problem Kurma Becerileri Nasildir? “Alt

Problemine iliskin Bulgular

Birinci alt problem “Ilkokul 4. smif dgrencilerinin kesirler konusunda
bilgisayar animasyonlar1 yardimiyla problem kurma becerileri nasildir?”
sorusudur. Arastirmanin uygulama asamasindan Once kesirler konusuna iliskin 4
adet senaryo olusturulmus ve bu senaryolar animasyon haline getirilmistir.
Ogrencilere verilen calisma kagitlarina uygulamalar yaptirilmis ve Problem
Kurma Veri Olgegi kullanilarak elde edilen bulgular asagidaki tablolarda

sunulmustur.

Senaryo 1: “Ayca Hanim, Cift¢i ailesinin en kiigiik kizlaridir ve evin bahge
duzenlemesinden sorumlu olan Uyesidir. Aile bireylerinin papatya, lale, gul ve
simbul sevdiklerini bilmektedir. Koye gitmesiyle birlikte bahceyi temizleyen
Ayca Hanim 120 metrekarelik alani nasil kullanacagimi diisiinmeye baglamistir;
ancak icinden ¢ikamamistir. Haydi ¢ocuklar, simdi Ay¢ca Hanim’a yardim edelim
ve tarlanin ne kadarma hangi c¢icegi dikmesi gerektigi konusunda kesir
problemleri kuralim ve ¢ozelim.” senaryosuna iligkin elde edilen bulgular Tablo

4.1.1° de sunulmustur.
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Tablo 3.1.1. Birinci Senaryo (Oykii) Ile Ilgili Ogrencilerin Problem Kurma

Becerileri

Siniflama Kriterler Frekans(%) Ornekler
Mantiksal tutarli 13(%48,1) Ayca Hanmim, kOye gitmekle birlikte bahgeyi

Dogru Konuyla iligkili diizenleyecektir. Ay¢a Hanim aile bireylerinin papatya,
Istenilen problem lale, giil ve siimbiil sevdiklerini bildigi igin 120
tlrtnde metrekarelik alanin 1/5’inin 3 katimin 1/2 ’sine lale,
ifade bozuklugu yok kalan alanin 2/4’sine giil, geri kalan alanin 1/3’ine
Eksik cimle yok papatya, 2/3’sine de sumbil dikecektir. Buna gore,
Anlagilabilir stimbiil dikecegi alan en biiyiik rakamdan kag fazladir?
Gereksiz veri tekrart Ayca Hanim, 120 metrekarelik bir bahgesinin 1/4'tine
yok gil, 1/5’ine lale, 1/6’sina papatya ve 1/4'line siimbiil

Gereksiz climle yok

dikecektir. Geriye kalanin 30 eksiginin 10 fazlasi
kagtir?

Mantiksal tutarsiz 1(%3,7) Ayca Hanim, 120 metrekarelik bahgesinin 1/2 ‘sine
papatya, 1/2'sine gl, 1/2'sine simbl geri kalana da lale
dikecektir. Buna gore, Ayca Hamim ka¢ metrekareye
lale dikmistir?

Kismen dogru | Farkli konuyla iligkili | ------- | -----

Ifade bozuklugu var 3(%11,1) Ayca Hanim, 120 metrekarelik 1/6’ine papatya, 1/5’ine
giil, 1/8’ine lale,1/4 ‘line stimbiil dikmistir. Geriye kag
metrekarelik alan kalmigtir?

Gereksiz veri 6(%22,2) Ayca Hanim,120 metrekarelik bahgesine papatya, lale,
stimbiil ve giil dikecektir. Ayca Hanim, bahgesinin 1/4
’line papatya, 1/4’Une lale, 1/4' Gine gl ve 1/4 ‘Une de
stimbiil dikecektir. Buna gore, Ayca Hanim’in lale ve
stimbiil diktigi alan ka¢ metrekaredir?

Gereksiz cimle 2(%7,4) Ayca Hanim, bir tarlaya papatya, giil, slimbiil, lale
dikecektir. 1/4'Une papatya, 1/4’Une gul dikecektir.
Kalanlarin da 1/3” {ine slimbiil dikecektir. Kalanlara da
lale dikecektir. Buna gore, ka¢ metrekareye lale
dikmistir?

Konuyla iligkili degil | ------ | = -

Yanhs Ekskveri | —— |

Istenilen tiirde degil | ------- | = —ee-ee-

(siradan-sozel

problem)

Anlasitlmaz | - | e
Ayca Hanim, 120 metrekarelik tarlanin 1/2 ‘sine lale,

Cozilemez 2(%7,4) 1/2 ‘sine stimbiil, geri kalanin 30 eksigine de giil ve
papatya dikecektir. Buna gore, giil ve papatya dikecegi
alanin toplami ka¢ metrekaredir?

Hic caba

sarfetmemis | | emm=mem | mmmmeeee-

Tablodan goriildiigii gibi 13 (%48,1) 6grenci biitiin kriterleri saglayip

dogru problem kurdugu i¢in “problem kurma becerisi iyi”, 12 (%44,4) 6grenci

bazi kriterleri saglamayip kismen dogru problem kurdugu i¢in “problem kurma

becerisi orta”, 2 6grenci (%7,4) ¢oziilemez problem kurdugu igin “problem kurma

becerisi zayif” olarak degerlendirilmistir.
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Senaryo 2: “Mustafa Bey, deniz kenarinda bulunan bir marangoz at6lyesinin sahibidir.
Marangoz atdlyesine siparisler bu ay icerisinde ¢ok artmigtir. Atélyede bu ay igerisinde
360 adet masa {retilmistir. Mustafa Bey, iirettikleri masalarin tiim siparisler i¢in yeterli
olmadigimi bilmektedir. Bu nedenle siparis veren Cocuk Mobilya, Ev Mobilya, Masa
Mobilya’ya verdikleri siparislerin ne kadarini yollayabilecegi konusunda kararsizdir.
Ciinkii herhangi birine siparis gondermemesi durumunda is ortakliklar1 sona erecektir ve

Haydi cocuklar, simdi Mustafa Bey’e yardim edelim ve Mustafa Bey’in hangi is
ortagina ne kadar masa siparisi gonderebilecegi konusunda kesir problemleri kuralim ve

cozelim.” senaryosuna iligkin elde edilen bulgular Tablo 4.1.2 ¢ de sunulmustur.

Tablo 3. 1. 2. Ikinci Senaryo (Oykii) Ile Tlgili Ogrencilerin Problem Kurma

Becerileri

Siiflama Kriterler Frekans Ornekler
(%)
Mantiksal tutarh 14(%51,8) Mustafa Bey, iirettigi 360 adet masanin 2/9’unu Cocuk
Dogru Konuyla iligkili Mobilya’ya, kalanin yarisinin 1/2’sini Ev Mobilya’ ya, geri
Istenilen problem tiiriinde kalan1 da Masa Mobilya’ya veriyor. Buna gore, Mustafa
ffade bozuklugu yok Bey’in Masa Mobilya ve Cocuk Mobilya’ya yolladig
Eksik climle yok masalarin toplaminin 3 kati kagtir?
Anlagilabilir Mustafa Bey, 360 adet masanin 1/4’inin
Gereksiz veri tekrar1 yok 2 katin1 Masa Mobilya’ya, kalan masalart Ev Mobilya’ya
Gereksiz cumle yok yollayacaktir. Buna gore Masa ve Cocuk Mobilya’ya
gonderdigi masa sayisinin toplam tiim masa sayisindan kag
eksiktir?
Kismen dogru Mantiksal tutarsiz =~ | - | e
Farkli konuyla iligkii =~ [ - | = -ememe
Ifade bozuklugu var 5(%18,6) Mustafa Bey, trettigi 360 masanmn 1/20’sini Cocuk
Mobilya’ya, 1/4'uni Ev Mobilya’ya ve 1/30’unu da Masa
Mobilya’ya verecektir. Mustafa Bey, geri kalanlar1 da 20
is¢isine dagitiyor. Bir is¢i kag tane masa alir?
Gereksiz veri 6(%22,2) Mustafa Bey, is¢ilerin iirettigi 360 adet masanin 1/30’unu
Cocuk Mobilya’ya, 1/60’m1 Ev Mobilya’ya ve 1/10’unu
Masa Mobilya’ya yollamigtir. Buna goére, Mustafa Bey’in
Ev Mobilya’ya ve Cocuk Mobilya’ya yolladigi masa
sayisinin yarisinin 5 fazlasi kagtir?
Gereksizcumle | - | e
Yanlis Konuyla iligkili degil | - | = aemeem-
Eksik veri 2(%7,4) Mustafa Bey, iirettigi 360 adet masanm o6nce 1/10°unu
Cocuk Mobilya’ya, 1/10’unu Ev Mobilya’ya ve 1/10’unu da
Masa Mobilya’ya yollayacaktir. Buna gore, Tiirk Egitim
Vakfina ka¢ adet masa bagislayacaktir?
Istenilen tiirde degil | - | = -
(siradan-sozel problem)
Anlagilmaz =~ | e | e
GCozilemez | |
Hiccabasarfetmemis | | e | e

Tablodan goriildiigi gibi 14 (%51,8) 6grenci biitiin kriterleri saglayip

dogru problem kurdugu i¢in “problem kurma becerisi iyi”, 11 (%40,8) 6grenci
bazi kriterleri saglamayip kismen dogru problem kurdugu i¢in “problem kurma
becerisi orta”, 2 (%7,4) 6grenci yanlis problem kurdugu igin “problem kurma

becerisi zay1f” olarak degerlendirilmistir.
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Senaryo 3: “Furkan Dede, Bing6l’in Solhan ilgcesinin Karan kdyiinde yasayan 70
yaginda tonton bir dedemizdir. Furkan Dede, sahip oldugu arsaya inek, at ve tavuk
yetistirecegi bir ¢iftlik kurmak istemektedir. Furkan Dede, 600 doniimliik arsasinin ne
kadarinda hangi hayvani yetistirecegi konusunda kararsizlik yasamaktadir ve kararsizlig
devam ederse bu sene arsasini dogru bir sekilde degerlendiremeyecektir. Haydi ¢ocuklar,
simdi Furkan Dede’ye yardim edelim ve arsasinin ne kadarini hangi hayvana ayirmasi

gerektigi konusunda kesir problemleri kuralim ve ¢0zelim.” senaryosuna iligkin elde

edilen bulgular Tablo 4.1.3” de sunulmustur.

Tablo 3.1. 3. Uclincii Senaryo (Oykii) Ile Tigili Ogrencilerin Problem Kurma

Becerileri
Siniflama Kriterler Frekans Ornekler
(%)
Mantiksal tutarl 16(%59,3) Furkan Dede, Karan kdyiinde yasayan tonton dedemizdir. 600
Dogru Konuyla iligkili doniimliik arsanin 1/5’inde tavuk, 2/6’sinda inek, kalanlarin da
Istenilen problem 2/7’sinde at yetistirecektir. Kalan arsay1 da 1 is¢iye donim
turiinde bast 100 TL vererek surdirecektir. Buna gore, Furkan Dede
Ifade bozuklugu yok isciye kag TL o6der?
Eksik ctimle yok
Anlagilabilir
Gereksiz veri tekrar1 yok
Gereksiz cimle yok
Kismen dogru Mantiksal tutarsiz 2(%7,4) Furkan Dede, ciftliginde inek, at ve tavuk yetistirecektir.
Furkan Dede, 600 doniimliik arsasinin 1/10’una at, 1/15’ine
inek, 1/20’sine de tavuk yerlestirecektir. Furkan Dede geriye
kalan arsanin 2 katimin 40 fazlasimi Omer Bey’e satacaktir.
Furkan Dede Omer Bey’e kag doniimliik arsa satmistir?
Farkli konuyla iligkii | ~-—-—- | e
Ifade bozuklugu var 5(%18,5) Furkan Dede, 600 doniimliik arsasina bir ¢iftlik kuracaktir.
Furkan Dede, 600 doniimlik arsasmin 16/40°lik alanini
tavuklara, 20/50’lik alanmni atlara ve geri kalan1 da ineklere
aywracaktir. Her doniime 2 tavuk, 1 at ve 1 inek sigdirdigina
gore; tavuklarm tanesini 30 TL, atlarin tanesini 1.000 TL ve
ineklerin tanesini 1.500 TL den satarsa ka¢ TL gelir elde eder?
Gereksiz veri 3(%11,1) Furkan Dede, sahip oldugu 600 doniimliikk arsasmnin 1/60’1n1
inekler icin, 1/30’unu tavuklar igin ve 1/50°sini atlar icin
ayiracaktir. Buna gore, Furkan Dede’nin tavuk ve atlar igin
ayirdigi arsanin 30 fazlasinin 2 kati kagtir?
Gereksizcimle | - e
Yanlis Konuyla iliskili degil | - | e
Eksik veri 1(%3,7) Furkan Dede, 70 yasinda tonton bir dedemizdir. Furkan Dede,
600 dontimliik arsasinin 1/4'tni atlar icin, 1/5%ini inekler igin,
1/10’ini de tavuklar i¢in ayirmistir. Buna gore, Furkan Dede
Recep Dede’ye kag doniimliik arsa vermistir?
Istenilen tiirde degil | — | e
(siradan-stzel problem)
Anlagilmaz | - | e
¢ézolemez | | 4
Hiccaba sarfetmemis | |- | e

Tablodan goriildiigii gibi 16 (%59,3) 6grenci biitiin kriterleri saglayip

dogru problem kurdugu i¢in “problem kurma becerisi iyi”, 10 (%37) 6grenci bazi
kriterleri saglamayip kismen dogru problem kurdugu igin “problem kurma
becerisi orta”, 1 (%3,7) 6grenci yanlis problem kurdugu igin “problem kurma

becerisi zayif” olarak degerlendirilmistir.
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Senaryo 4: “Hamza Bey, Kesir koylniin muhtaridir. Yasadiklar1 kdyiin tek gegim kaynagi
balik¢iliktir. Balikgiliktan elde edilen para ile ailelerin gegimleri saglanmakta, kdyde gereken
tadilatlar yapilmakta ve bir miktar para da koseye atilarak nisan, diigiin, asker ugurlamasi gibi
etkinlikler i¢in kullanilmaktadir. Bu ay igerisinde Kesir koyli halki balik¢iliktan 6000 TL
kazanmiglardir. Ancak koylin muhtar1 Hamza Bey bu paranin ne kadarinin ge¢im igin, ne
kadarinin tadilat i¢in, ne kadarmin birikim i¢in ayrilmasi gerektigi konusunda kararsizlik
yasamaktadir. Eger bu kararsizlik devam ederse kdyde huzursuzluk ortaya ¢ikacaktir ve ... Haydi

cocuklar, siz Kesir kdyli muhtar1 Hamza Bey’in yerinde olsaydimiz nasil bir planlama yapardiniz?

Simdi bununla ilgili kesir problemleri kuralim ve ¢dzelim.” senaryosuna iligkin elde edilen

bulgular Tablo 4.1.4° te sunulmustur.

Tablo 3.1.4. Dérdiincii Senaryo (Oykii) Ile Ilgili Ogrencilerin Problem Kurma
Becerileri

Simiflama Kriterler Frekans Ornekler
(%)
Mantiksal tutarl 14 Hamza Bey, elindeki 6000 TL’nin 1/5’ini gegim,
Dogru Konuyla iligkili (%51,8) kalanin 2/4’iinii tadilat, kalamn yarisim ise birikim
istenilen problem tiiriinde igi.n ay}racaktlr. H?m.za Bey geri kalani da"3 aileye
ifade bozuklugu yok esit dagitacaktir. Bir ailenin payina ka¢ TL diiser?

Eksik climle yok Hamza Bey, 6000 TL’nin 1/4°Gni gecimleri igin,

Anlagilabilir 1/5’ini tadilat icin ve 1/6’sim da birikim igin

Gereksiz veri tekrar1 yok ayrmistir. Gegim, tadilat ve birikim i¢in ayirdigi

Gereksiz ciimle yok paranin toplaminin 1/2'sinin 3 katinin 5 fazlas1 kagtir?

Kismen dogru Mantiksal Tutarsiz =~ | -==—--—-- | = -

Farkli konuyla iligkili =~ | -==—--—- | = -

Ifade bozuklugu var 4(%14,8) Hamza Bey, Kesir kdyiniin muhtaridir. Kazandig
6000 TL’nin 1/6’ini gegimleri i¢in, 1/4’inin yarisini
tadilat i¢in, geri kalan paray1 da birikim i¢in ayirtyor.
Birikim i¢in ayirdig1 parayla bir arsa satin almak igin
biriktiriyor. Arsa 10.000 TL olduguna goére Hamza
Bey’in kag TL’ye ihtiyac1 vardir?

Gereksiz veri 7(%26) Hamza Bey, balikgiliktan elde edilen 6000 TL’nin
1/2’sini gegimleri igin, 1/4'Un( tadilat igin ve 1/4'Un0
de birikim i¢in ayiracaktir. Buna gore, Hamza Bey,
tadilat i¢in ka¢ TL ayirmistir?

Gereksiz cimle | - |

Yanlig Konuyla iliskili degil | -~—---- | -

Eksikveri | | e

Istenilen tiirde degil ~ | - | = -

(siradan-s6zel problem)

Anlasilmaz 2(%7,4) Hamza Bey, 6000 TL’nin 1/6’sin1 ge¢im igin, 1/6’sm1
tadilat igin, 1/6’s1m1 ise birikim i¢in ayirmistir. Hamza
Bey, ka¢ TL para ayirmistir?

Cozilemez | = e | e e
Hig ¢aba sarfetmemis |  ----—- | e | e

Tablodan goriildigi gibi 14 (%51,8) 6grenci biitiin kriterleri saglayip

dogru problem kurdugu i¢in “problem kurma becerisi iyi”, 11 (%40,8) 6grenci
bazi kriterleri saglamayip kismen dogru problem kurdugu i¢in “problem kurma
becerisi orta”, 2 (%7,4) 6grenci yanlis problem kurdugu igin “problem kurma

becerisi zay1f” olarak degerlendirilmistir.
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3.2. “Ilkokul 4. Smf Ogrencilerinin Kesirler Konusunda Bilgisayar
Animasyonlar1 Yardimiyla Problem Kurmaya Iliskin Gériisleri Nelerdir?”

Alt Problemine iliskin Bulgular

Ikinci alt problem “Ilkokul 4. smif &grencilerinin kesirler konusunda
bilgisayar animasyonlar1 yardimiyla problem kurmaya iliskin goriisleri nelerdir?”
sorusudur. Arastirmanin uygulama agamasinda 6grencilere 8 sorudan olusan yari
yapilandirilmig goriisme formu uygulanmis ve elde edilen veriler igerik analizi

kullanilarak elde edilen bulgular asagida tablolar halinde sunulmustur.

Yart yapilandirilmig  goriisme formunda yer alan “Sizce bu
animasyonlarla islenen dersler ile sinifta islenen klasik dersler arasinda ne
gibi farkhliklar vardir?” sorusuna ait 6grencilerin vermis olduklar1 cevaplara
iliskin bulgular tablo 4.2.1. ‘de verilmistir.

Tablo 3.2.1. Animasyonlu Dersler Ile Klasik Dersler Arasindaki Farkliliklara
Iliskin Bulgular

Kategori Kod f

Farkliliklar Daha Kolay Ogrenme
Daha Yararh
Eglenceli
Ilgi Cekici
Gorsellestirme
Gorsel — Isitsel Olmas1
Zihinde Canlandirma
Pekistirme
Gorsel Zekay Gelistirme 1

PN owWwhkhOoOo®

Faydalar

Ogrenme Ile Ilgili Faydalar Anlamli Ogrenmeyi Saglamasi
Birden Fazla Duyuya Hitap Etmesi 4
Zor Konular1 Kolaylastirmast 2

Becerilerle Ilgili Faydalar Okuma — Anlama Becerisini Gelistirmesi

Yaraticiligi Gelistirmesi

1
Gorsel Zekayr Geligtirmesi 1
1
1

Motivasyon ile ilgili Faydalar Ilgiyi Arttirmasi
Pratiklik Kazandirmasi 1

Kullamishilig: ile ilgili Faydalar  Biitiin Derslerde Kullanilmas: 1
Tekrar Imkan1 Sunmas1 1

Ogrencilerin coguna gore; animasyonlarla islenen dersler ile sinifta islenen
klasik dersler arasindaki farkliligin; konuyu 6grenmede ve anlamada kolaylik

saglamasi, daha fazla yarar saglamasi oldugu gortlmektedir (n=6).
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Ogrencilerin bir kismi animasyonlarla islenen dersler ile sinifta islenen klasik
dersler arasindaki farkliligin; eglenceli olmasindan kaynaklandigint ifade
etmektedir (n=4). Ogrencilerin bir kismi1; animasyonlarla islenen dersler ile sinifta
islenen klasik dersler arasindaki farkliligin; ilgi ¢ekici, gorsellestirme, gorsel
isitsel olmasindan kaynakli oldugunu belirtmektedir (n=3). Ogrencilerin bir kismi;
animasyonlarla islenen dersler ile sinifta islenen klasik dersler arasindaki
farkliligin; animasyonlarin konuyu zihinde canlandirmasi oldugunu ifade
etmektedir (n=2). Ogrencilerden biri ise; animasyonla islenen derslerin konuyu

pekistirdigini ve gorsel zekay: gelistirdigini ifade etmektedir (n=1).

Ogrencilerin ¢cogu; animasyonlarla islenen derslerin sinifta islenen klasik
derslere nazaran anlamli 6grenmeyi sagladigini belirtmektedir (n=5). Ogrencilerin
bir kismi; animasyonlarla islenen derslerin birden fazla duyuya hitap etmesi
acisindan faydali oldugunu belirtmektedir (n=4). Ogrencilerin bir kismi;
animasyonlarla islenen derslerin smifta islenen klasik derslere gére zor olan
konular1 daha kolay hale getirdigini belirtmektedir (n=2). Ogrencilerden biri ise;
animasyonla islenen derslerin okuma - anlama becerilerini gelistirmesi, gorsel
zekay: gelistirmesi, biitiin derslerde kullanilabilmesi, 6grenci ilgisini arttirmasi,
ogrenciye pratiklik kazandirmasi, 6grenci yaraticiligini gelistirmesi ve 6grenciye
konu tekrar1 imkani sunmasi agisindan sinifta islenen klasik derslerden faydali
oldugunu ifade etmektedir (n=1). Bu kodlara yonelik O6grenci goriislerinden

bazilar1 asagida verilmistir:

“Siifta islenen klasik dersler hem zor hem kolay ama animasyonla isledigimiz

dersler klasik derslerden biraz daha kolay.” (O1)

“Animasyonlarla islenen dersler, sinifta islenen klasik derslere gore daha ilgi
cekicidir. Ogrenciler klasik derslere gére animasyonlu derslerle daha ¢ok ilgilenir.
Animasyon; metnin veya sorularin, Ogrencilerin zihninde canlandirilmasina
yardimci olur. Klasik dersler ise sadece 0grencilerin dinlemekle yetindigi dersler

oldugu i¢in klasik derslerle ¢ok ilgilenmiyorlar.”(O3)

“Animasyonlarla birlikte dersler daha eglenceli oluyor.” (04)
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“Bence bu animasyonlarla islenen dersler klasik derslere gore ¢ok farklidir. Bu
animasyonlar insanin gorsel zekasini gelistirmesine ve gorsellerle problem
kurmamiza yardimci olur. Bu animasyonlar normal ve klasik derslere gore ¢ok
farklidir. Klasik derslerde normal islenen konular ve sadece kitaplarla islenen

konular vardir ama animasyonlarda daha eglenceli ve ¢ekici gelen seyler vardir.”

(05)

“Aslinda ikisi de iyl olsa da animasyonla canlandirma yapinca daha kolay
anlagiliyor. Klasik derslerde pay ve payda yerlerini diisiiniirken hesaplama

yapiyordum. Simdi de hemen aklimdan hesapliyorum.” (07)

“Daha iyi okuyup anliyoruz. Goziimiizde canlaniyor ve daha kolay problem kurup
¢Oziiyoruz. Bu durum da daha iyi okuyup anlamamizi gelistirmemiz igin ¢ok

gerekli bir durumdur ve daha iyi 6grenim goriiyoruz.” (O8)

“Animasyonlarda hem gorsel hem isitsel olarak yapabiliyoruz. Diger derslerde ise

gorsel olarak (resimli) anlatiimiyor.” (09)

“Animasyonlarla daha kolay, klasik derslerde daha iyi anliyoruz. Animasyonlarla
daha rahat isliyoruz.”(O11)

“Bu animasyonlar video ve seslerle, smifta islenen derslerin ise gorseller ve

yaziyla gosterilmesi.” (O14)

“Bu animasyonlarin iistiinde daha fazla durduk. Daha da iyi anladik ve bu zor
konu olmasina ragmen c¢ok iistiinde durduk ve bu ders diger derslere gore daha

eglenceli ve giizel.”(O15)

Yar1 yapilandirilmig goriisme formunda yer alan “Sizce 6gretmeniniz bu
animasyonlar1 neden size izletmis olabilir?” sorusuna ait 6grencilerin vermis

olduklari cevaplara iligkin bulgular tablo 4.2.2. ‘de verilmistir.
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Tablo 3.2.2. Animasyonlarin Izlettirilme Nedenlerine Iliskin Bulgular

Kategori Kod

f

Animasyon Izleme Nedenleri Daha Iyi Anlama 13
Faydali Olmasi 4

Zihinde Canlandirma 2

Basarili Olmay1 Saglamasi 2

Mantikli Problem Kurma 1

Mliskilendirme 1

Matematige Katkisi

Problem Kurma Becerisini Gelistirmesi 9
Daha Iyi Ogrenmeyi Saglamasi 6
Zihinde Canlandirmay1 Saglamast 3
Konuyu Pekistirmeyi Saglamasi 1
Ifade Becerisini Gelistirmesi 1
Derse Olan Ilgiyi Arttirmasi

[N

Ogrencilerin ¢oguna gore; dgretmenin bu animasyonlar1 izletme nedeninin
konuyu daha iyi anlamay1 saglamas: oldugu goriilmektedir (n=13). Ogrencilerin
bir kismi; 6gretmenin bu animasyonlar1 izletme nedeni olarak faydali olmasini
ileri siirmektedir (n=4). Ogrencilerin bir kismi; 6gretmenin bu animasyonlari
izletme nedeni olarak zihinde canlandirma, basarili olmay1 saglamasi oldugunu
belirtmektedir (n=2). Ogrencilerden biri ise; égretmenin bu animasyonlari izletme
nedeni olarak mantikli problemler kurmayr saglamasi ve iligkilendirme

yapilabilmesi oldugunu ifade etmektedir (n=1).

Ogrencilerin ¢oguna gore; animasyonlarin dgrencilerin problem kurma
becerilerini gelistirerek matematige katkisinin oldugu gorilmektedir (n=9).
Ogrencilerin bir kismi1; animasyonlarin égrencilerin daha iyi 6grenmesine olanak
tanidigin1  ifade etmektedir (n=6). Ogrencilerin bir kismi; animasyonlarin
Ogrencilerin zihinde canlandirmay1 saglamasi sayesinde matematige katki
sundugunu belirtmektedir (n=3). Ogrencilerden biri ise; animasyonlarin
Ogrencilerin konuyu pekistirmesini sagladigini, 6grencilerin ifade becerilerinin

gelismesine katkida bulundugunu, derse olan ilgilerini arttirdigini ifade etmektedir
(n=1).

Bu kodlara yonelik 6grenci goriislerinden bazilari agagida verilmistir:

“Gorsel olarak (resimli) daha iyi anlamamizi saglamak istedigi icin izletmistir.”

(O1)
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“Ogretmenimiz bize bu animasyonlar1 bizim bu konuyu anlayabilmemiz igin,
problemleri zihnimizde canlandirip daha rahat ve kolay sekilde yapmamiz i¢in
izletmis olabilir. Konu iizerinde animasyonlar sayesinde daha iyi durabilir ve

kesirleri esit paylasmay1 daha iyi yapardik.” (O3)

“Bence 6gretmenim bu animasyonlar1 bize bizim gorsellerle problem kurmamizi
saglamak icin izletmis olabilir. Ayrica 6gretmenimiz bize bu animasyonlar1 bizim

dersle baglantimiz1 ¢ogaltmak i¢in yapmus olabilir.” (04)

“Kesirler ile daha kolay ciimle kurmamiz i¢in bize animasyon izletmis olabilir.
Ayrica kesirlerin bize 5. sinifta da faydasi olabilecegi i¢in gdstermis olabilir. Bu

izleyip gordiigiimiiz dersler 5. smifta faydali olacaktir.” (07)

“Daha iyi anliyoruz ve problemi kuruyoruz. Topluca ¢Ozuyor, daha c¢ok iyi
anliyoruz ve bu nedenle daha ¢ok izletmesini dileriz. Basarili olmak igin bu bize

gerekli.” (O8)

“Bizim daha mantikli problemler kurabilmemiz i¢in. Biz eskiden kesirlerle ilgili
problemler kuramiyorduk; ancak simdi bu animasyonlar sayesinde kurabiliyoruz.”

(©12)

“Problem kurmamizi kolaylastirmak, daha iyi yapmak, daha iyi kurmak ve
anlamak.” (014)

“Clinkii biz problem kurmayr ve ¢ézmeyi o kadar da basaramazdik, problem
kurmay1 ve ¢ézmeyi daha iyl anlamak ve kurmak i¢in bu problemleri ¢ozdiik.

Yani problemleri daha iyi kurmak igin izletmis olabilir.” (O15)

“Animasyonun bizim zihnimizde canlanmasini istemis olabilir. Daha farkli
anlamamizi istemis olabilir. En ¢ok bize faydasi olsun diye izletmis olabilir.”
(016)

Yar1 yapilandirilmis  gorisme formunda yer alan “Sizce bu
animasyonlarin siz ogrencilere ne gibi faydalar1 olabilir?” sorusuna ait

ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplara iligkin bulgular tablo 4.2.3. ‘te verilmistir.
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Tablo 3.2.3. Animasyonlarin Ogrencilere Sagladigi Faydalara Iliskin Bulgular

Kategori Kod f

Animasyonlarin Ogrencilere Daha Iyi Anlama 8
Faydalari
Problem Kurma
Yararl
Zihinde Canlandirma
Diisiinme Yetenegi
Gorsellestirme
Gorsel Zekay: Gelistirme
Derslere Katki
[liskilendirme
Zevkli

PR RPERPNODNDWSO

Dersin Islenisine Etkisi

Konunun Anlagilir Hale Getirilmesi
Zaman Kazandirmasi

Yeni Beceriler Kazandirmasi

Derse Katilimi ve Ilgiyi Arttirmasi

&~ b O O

Ogrencilerin ¢oguna goére; bu animasyonlarin dgrencilere sagladigi
faydalarin konuyu daha iyi anlamayi saglamasi oldugu goriilmektedir (n=S8).
Ogrencilerin bir kismi; bu animasyonlarin &grencilere sagladigi faydalarin
problem kurmayi saglamak oldugunu ifade etmektedir (n=5). Ogrencilerin bir
kismi; bu animasyonlarin 6grencilere sagladigi faydalarin ders igin yararli olmasi
oldugunu belirtmektedir (n=4). Ogrencilerin bir kismi; bu animasyonlarin
ogrencilere sagladig1 faydalarin problemleri 6grencilerin zihninde canlandirmak
oldugunu ifade etmektedir (n=3). Ogrencilerin bir kismi; bu animasyonlarin
Ogrencilere sagladig1 faydalarin 6grencilerin diisiinme yetenegini gelistirmesi ve
konuyu gorsellestirmesi oldugunu belirtmektedir (n=2). Ogrencilerden biri ise; bu
animasyonlarin dgrencilere sagladigi faydalarin gorsel zekay: gelistirme, derslere
katki saglama, derslerle iligskilendirme, dersleri zevkli hale getirmek oldugunu

ifade etmektedir (n=1).

Ogrencilerin cogu; animasyonlarin konuyu anlasilir hale getirmesine fayda
sagladigim belirtmektedir (n=9). Ogrencilerin bir kismi; bu animasyonlarin

konunun yetistirilmesinde zaman kazandirdigini ifade etmektedir (n=6).
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Ogrencilerin bir kismi ise; animasyonlarin dgrencilere diisinme becerileri gibi
beceriler kazandirarak, O6grencilerin derse katilimlarini ve ilgilerini arttirarak
dersin islenisine katkida bulundugunu belirtmektedir (n=4). Bu kodlara yonelik

Ogrenci goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir:

“Animasyonlar o6grencilerin konuyu kavrayabilmesi ve zihinde canlandirip
konuyu daha rahat yapabilmesini saglar. Konu hakkinda daha genis diisiinerek

metnin igerigini anlayabilir ve bizden isteneni daha iyi yapabiliriz.” (O3)

“Bu animasyonlar bizlere gorsel zekdmizi gelistirmede, gorsellerle problem
kurmada, problem kurmada faydalar1 olabilir. Ayrica dersleri daha zevkli

islememize yardimei olup dersle aramizdaki baglantilari arttirir.” (O4)
“Bizim daha iyi anlamamiz i¢in.” (O6)

“Zihnimizde daha iyi algilayabilmemizi saglar. Zihnimizde canlandirmamizi

saglar. Ogrencilerin diisiinme yetenegini gelistirir.” (O9)

“Biz eskiden mantikli problemler kurmakta zorlaniyorduk ama simdi bu
animasyonlar sayesinde daha guzel, zekice problemler kurmakta hig

zorlanmiyoruz.” (012)

“Artik kesir problemlerini kurabiliyoruz ve daha da iyi ¢ozebiliyoruz. Kesir
problemlerini kuramaz ve c¢ozemezken bu animasyonlar sayesinde artik

kurabiliyor ve ¢dzebiliyoruz. Bunun bize ¢ok faydasi dokundu.” (015)

“Animasyon bizim zihnimizde daha iyi anlamamizi saglar. Daha ¢ok zihnimizde

canlanmasi konusunda bize daha ¢ok faydasi olmus olabilir.” (016)

“Bence bu animasyonlarin bize sdyle bir faydasi olur: Biz bu animasyonlarla daha
fazla anlar, daha fazla problem kurmay1 6greniriz. Belki 10 dakikada bir problem

kurabiliriz.” (O17)

Yar1 yapilandirilmig goriisme formunda yer alan “Bu animasyonlari
ogretmeninizin derste kullanmasinin 6gretmene faydasi neler olabilir?”
sorusuna ait 6grencilerin vermis olduklar1 cevaplara iliskin bulgular tablo 4.2.4.

‘te verilmistir.
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Tablo 3.2.4. Animasyonlarin Ogretmene Sagladigi Faydalara Iliskin Bulgular

Kategori Kod f
Animasyonun Ogretmene Daha Iyi Anlama 9
Faydalari
Zaman Kazandirma 3
Faydali 2
Derse Ilgiyi Arttirma 1
Goriintiilii ve S6zli Anlatim 1
Derslere Katilim1 Arttirma 1
Yaraticilik 1
Kesirler Konusuna Katkis1
Anlasilirligr Arttirmasi 9
Zaman Kazandirmasi 4
Yanlis Ogrenmeleri Ortaya Cikarmasi 2
Kalic1 Ogrenmeyi Saglamasi 2

Ogrencilerin ¢oguna gére; bu animasyonlarin dgretmene sagladig: faydalar
arasinda konuyu daha iyi anlamayr saglamasi oldugu goriilmektedir (n=9).
Ogrencilerin bir kismi; bu animasyonlarin dgretmene sagladigi faydalar arasinda
dgretmene zaman kazandirma oldugunu ifade etmektedir (n=3). Ogrencilerin bir
kismi; bu animasyonlarin 6gretmene sagladiklar1 yararlar arasinda derse faydal
olmasin1 belirtmektedir (n=2). Ogrencilerden biri ise; bu animasyonlarin
Ogretmene sagladigi faydalar arasinda oOgrencilerin derse ilgisini arttirma,
goriintiilii ve sozlii anlatim yapilmasi, derse katilimi arttirma, yaraticilik oldugunu

ifade etmektedir (n=1).

Ogrencilerin ¢oguna gore; bu animasyonlarin kesirler konusunun
anlagilirligini ~ arttirdign  goriilmektedir  (n=9). Ogrencilerin bir kismi; bu
animasyonlarin kesirler konusunda zaman kazandirarak daha fazla 6rnek ¢ozmeye
ve konu tekrarma el verdigini ifade etmektedir (n=4). Ogrencilerden biri ise; bu
animasyonlarin  6grencilerin  sahip oldugu yanlhis Ogrenmelerin ortaya

c¢ikarilmasinda etkili oldugunu belirtmektedir (n=1).
Bu kodlara yonelik 6grenci goriislerinden bazilari agagida verilmistir:

“Bu animasyonlar 6gretmenimin konuyu goriintiilii ve s6zlii olarak kavratmasini
saglar. Animasyonlar hem 6grencilerin hem de 6gretmenlerin konu hakkinda daha

ileri goriislii olmasini saglar.” (O3)

“Bence 6gretmenimiz bizim neleri yapabilecegimizi goriiyor.” (04)
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“Ogretmenimize bizim derslere katitlimimizi arttirmada ve dersle iliskimizi
cogaltma gibi faydalar1 olabilir. Ayrica 6gretmenimizin bu animasyonlar1 derste
kullanmas1 ona farkli sekilde ve yontemlerle ders anlatmada yardimer olabilir.”
(O5)

“Derste zaman kazandirmanin bir yoludur. Derste zaman kazaniyoruz ve daha iyi

dgrenim goriip ihtiyacimizi karsiliyoruz.”(O8)

“Bizim daha iyi anlamamizi saglar ve bunun sonucunda hocaya kolayliklari
bulunur.” (09)

“Bizim kesirleri daha iyi anlayip, kesir problemlerini de daha kolay ¢6zelim diye

animasyonlari izletti.” (O11)

“Ders anlatimi daha sessiz oldugu icin 6gretmenimizin anlattiklarin1 daha iyi

anlayabiliyoruz. Ogretmenimiz daha rahat anlatabiliyor.” (012)
“Ogretmenin dersi bize daha kolay anlatmasi, daha kolay dinletmesi.” (014)

“Biz daha iyi 6greniriz. Ogretmen ders anlatirken higbir soru zor gelmez hem

bizim i¢in hem de dgretmen i¢in kolay olur.” (017)

Yar1 yapilandirilmig goriisme formunda yer alan “Bu sekilde ders islemek
ister misiniz? Neden?” sorusuna ait 6grencilerin vermis olduklar1 cevaplara

iliskin bulgular tablo 4.2.5. ‘te verilmistir.

Tablo 3.2.5. Animasyonlarla Ders Isleme Istekliliklerine Iliskin Bulgular

Kategori Kod f

Ogrencilerin Animasyonla Daha Kolay Anlama 8

Ders Islemeyi Isteme

Nedenleri
Faydali S)
Eglendirici 4
Problem Kurmayi Saglama 2
Derse Katilim1 Arttirma 1
Zaman Kazandirma 1
Ilgi Cekici 1
Zihinde Canlandirma 1

Ogrencilerin Animasyonla
Ders Islemeyi Istememe
Nedenleri

[N

Tiim Konulara Uygun Olmamasi
Zaman Kaybi1 1
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Ogrencilerin ¢oguna gore; animasyonlarla ders isleme istekliliklerinin
nedenleri arasinda konuyu daha iyi anlamayi saglamasi oldugu goriilmektedir
(n=8). Ogrencilerin bir kismi, animasyonlarla ders isleme istekliliklerinin
nedenleri arasinda faydali olmasimi ifade etmektedir (n=5). Ogrencilerin bir kismi;
animasyonlarla ders isleme istekliliklerinin nedenleri arasinda animasyonlarin
eglenceli olmasimi belirtmektedir (n=4). Ogrencilerin bir kismi; animasyonlarla
ders isleme istekliliklerinin nedenleri arasinda 6grencilerin problem kurmalarini
saglamast oldugunu ifade etmektedir (n=2). Ogrencilerden biri ise;
animasyonlarla ders isleme istekliliklerinin nedenleri arasinda ilgi c¢ekici,
problemi zihinlerinde canlandirmalarina imkéan saglamasi, derse katilimi arttirma,
zaman kazandirma gibi maddeleri siralamaktadir (n=1). Yalnizca bir dgrenci
tarafindan animasyonlarin tiim konulara uygun olmamasi ve zaman kaybina neden

oldugu ifade edilmektedir.

Bu kodlara yonelik 6grenci goriislerinden bazilari agagida verilmistir:

“Dersi bu sekilde izlemek isterdim. Ciinkii dersi daha kolay kavrayip ve anlamami
sagliyor. Ayrica animasyonlar insanlara egitim alaninda daha ¢ok katki sagladig

i¢in bu sekilde ders islemek isterdim.” (O3)

“Evet isterim. Clnku zevkli oluyor.” (O4)

“Evet. Ciinkii dersler boyle daha ¢ekici olabiliyor. Ayrica bu sekilde farkl sekilde
ve yontemlerle ders islemede, farkli sekilde ve yontemlerle ders anlamada

yardimet olabilir.” (O5)

“Evet. Ciinkii ¢ok eglendirici.” (O6)

“Hayir. Ciinkii hep animasyon izlersek tiim konular1 iyi anlayamaz ve bu bizim
derslerimizi aksatabilir. Geri kaldigimiz dersler bizi geriye disiiriip, kotii notlar

alabiliriz.” (O7)

“Evet. Ciinkii normal dersten daha fazla yarar1 olur ve daha 1yi 6grenim goriiyor,

daha cok seyler 6greniyoruz.” (O8)
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“Evet. Clinkii daha iyi anlamamizi saglar. Zihnimizde daha iyi canlandirmamizi

saglar.” (09)

“Bu sekilde ders islemek isterdim; ¢iinkii kesirleri anlamadigim zaman buradan

ogreniyorum.”(O11)

“Evet. Clinkii akilli tahtadan ders islemek beni ¢ok eglendiriyor ve derse daha ¢cok
katilmak istiyorum.” (012)

Yar1 yapilandirilmig goriisme formunda yer alan “Sizce baska hangi
derslerde 6g@retmenleriniz size animasyon izlettirebilir? Neden?” sorusuna ait

ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplara iliskin bulgular tablo 4.2.6.°da verilmistir.

Tablo 3.2.6. Animasyon Izlettirilecek Derslere Iliskin Bulgular

Kategori Kod f
Animasyonun Fen Bilimleri 8
Kullanilabilecegi Farkli
Dersler
Sosyal Bilgiler 7
Tirkee 4
Tum Dersler 2
Ingilizce 1
Anlamadigimiz Derslerde 1

Nedenler

Daha Iyi Anlama

Konularin Animasyona Uygun Olmasi
Zihnimizde Canlandirma

Problem Kurma

Faydali

Kalicilik

Eglenceli

Gorsellestirme

Onemli Olmas1

P N i) S 20 S I SN

Ogrencilerin cogu; Matematik dersi disinda animasyon izlettirilecek dersin
Fen Bilimleri oldugunu ifade etmektedirler (n=8). Ogrencilerin bir kismu;
Matematik dersi disinda animasyon izlettirilecek dersin Sosyal Bilgiler oldugunu
ifade etmektedir (n=7). Ogrencilerin bir kismi; Matematik dersi disinda
animasyon izlettirilecek dersin Tiirkge oldugunu belirtmektedirler (n=4).
Ogrencilerin bir kismi; Matematik dersi disinda tiim derslerde animasyon

izlettirilmesinin uygun oldugunu ifade etmektedir (n=2).

74



Ogrencilerden biri ise; Matematik dersi disinda animasyon izlettirilecek derslerin

Ingilizce ve anlamadiklar1 dersler oldugunu belirtmektedir (n=1).

Ogrencilerin ¢oguna gére; derslerin  animasyonlarla islenmelerinin
nedenleri arasinda konuyu daha iyi anlamay1 saglamasi, konularin animasyonlara
uygun olmas: goriilmektedir (n=4). Ogrencilerin bir kismi; derslerin
animasyonlarla islenmelerinin nedenleri arasinda konuyu zihnimizde canlandirma,
problem kurmay1 saglama, faydali olmasini ifade etmektedir (n=2). Ogrencilerden
biri ise; derslerin animasyonlarla islenmelerinin  nedenleri  arasinda
animasyonlarin kalicilif1 saglamasi, eglenceli olmasi, konuyu gorsellestirmesi,
Oonemli olmasi1 gibi maddeleri siralamaktadir (n=1). Bu kodlara yonelik 6grenci

gorlislerinden bazilar asagida verilmistir:

“Ogretmenimiz bize, Tiirkge dersini animasyonla izlettirebilir. Clnki Tirkce
dersindeki metinleri aklimizda canlandirip daha rahat yapabiliriz. Sosyal Bilgiler

dersinde de savaslar1 animasyonlarla izlemek bize daha faydali olur.” (O3)

“Fen Bilimleri dersinde 6gretmenimiz bize animasyon izletebilir. Cunku iskelet ve
kas saghigr sistemi konusunda da bize yardimci olabilir. Ayrica Sosyal Bilgiler
dersinde de Milli Miicadele Donemi ile ilgili animasyonlar islenebilir.” (O4)

“Bence her derste izletebilir. Clinkii her ders icin problem kurulabilir.” (O5)

“Fen Bilimleri, Turkge derslerinde. Ciinkii o derslerde biraz anlayamiyorum.”
(O6)

“TUm derslerde izlettirilebilir. Cunku tim dersler bizim igin ¢ok énemlidir. Bu

dersler bize sadece simdi degil baska zamanlarda isimize yarayacaktir.” (O7)

“Ingilizce olabilir. Ciinkii kelimeleri daha iyi anlamamizi saglar. Zihnimizde daha

iyi canlandirmamizi sagladi1 i¢in kelimeleri anlarim.” (09)

“Sosyal Bilgiler dersinde. Ciinkii akilli tahtada islenecek dersler var ve o derste

Milli Micadele konusunu daha iyi anliyorum.” (012)

“Fen Bilimleri dersinde. Ciinkii organlarimizin gérevlerini dgretmek igin.” (014)
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“Fen Bilimleri dersinde animasyon izlettirilebilir. Cunki Matematik dersinde
nasil animasyon izlettirilecek konular varsa Fen Bilimleri dersinde de aynis1 gibi
animasyon izlettirilecek konular oldugu i¢in Fen Bilimleri dersinde de animasyon
izlettirilebilir.” (O15)

“Sosyal Bilgiler dersinde bir de Fen Bilimleri dersinde islemek isterdim. Ciinkii
bircok konu animasyonlara uygundur. Onlari animasyonla yapmaktan zevk
alirm.” (016)

Yar1 yapilandirilmis goriisme formunda yer alan “Siz bir 6gretmen
olsaydinmiz; kesirlerde problem kurma ve ¢é6zme konusunu isleseydiniz nasil
anlatirdimz bu dersi?” Sorusuna ait 0grencilerin vermis olduklar1 cevaplara

iliskin bulgular tablo 4.2.7. ‘de verilmistir.

Tablo 3.2.7. Kullanilabilecek Yontemlere Iliskin Bulgular

Kategori Kod f

Kullanilabilecek Yapilandirmaci  Animasyonla Anlatim 10

Yontemler Probleme Dayali Ogrenme Yéntemi Ile
Anlatim 3

Bulus Yoluna Dayali Ogrenme Y6ntemi
[le Anlatim

Etkinliklerle Anlatim 1
Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemi Ile
Anlatim 1
Ornek Cozerek Anlatim 1
Gorsellestirerek Anlatim 1
Kullanilabilecek Geleneksel
Yontemler
Sunus Yolu Ile Anlatim 6
Test Cozerek Anlatim 1

Ogrencilerin coguna gore; kesirlerde problem kurma ve ¢ézme konusunu
islerken kullanilabilecek yapilandirmaci yontemin animasyonla anlatim oldugu
goriilmektedir (n=10). Ogrencilerin bir kismi1; kesirlerde problem kurma ve ¢ézme
konusunu islerken kullanilabilecek yapilandirmaci yontemin Probleme Dayali
Ogrenme Yoéntemi oldugunu ifade etmektedir (n=3). Ogrencilerin bir kismu;
kesirlerde problem kurma ve ¢6zme konusunu islerken kullanilabilecek
yapilandirmact ydntemin Bulus Yoluna Dayali Ogrenme Yontemi oldugunu

belirtmektedir (n=2).
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Ogrencilerden biri ise; kesirlerde problem kurma ve ¢dzme konusunu islerken
kullanilabilecek yapilandirmaci yontemler olarak etkinliklerle anlatim, Bilgisayar
Destekli Ogretim Yontemi ile anlatim, drnek ¢dzerek anlatim, gorsellestirerek
anlatim siralamaktadir (n=1). Ogrencilerin bir kism1; kesirlerde problem kurma
ve ¢ozme konusunu iglerken kullanilabilecek geleneksel yontemin Sunus Yolu ile
anlatim oldugunu ifade etmektedir (n=6). Ogrencilerden biri ise; kesirlerde
problem kurma ve ¢6zme konusunu islerken kullanilabilecek geleneksel yontemin
test ¢ozerek anlatim oldugunu belirtmektedir (n=1).

Bu kodlara yonelik 6grenci goriislerinden bazilari agagida verilmistir:

“Ogretmenimin anlatti1 gibi. Ben de onlara anlatirim ve anlayana kadar onlara

anlatirim, her anlattifimda anladimiz mi diye sorarim.” (02)

“Ben dgrencilerimin dersi daha ilgi ¢ekici ve eglenceli olmasi igin elimden geleni
yapardim. Ogrencilerim i¢in onlara yararli olan cesitli etkinlikler yapar ve onlarin

konuyu anlamalar1 i¢in elimden geleni ardima koymazdim.” (O3)

“Ben bu dersi ayrintili ayrintili siifta test ¢ozdiirerek, projeksiyon ve bilgisayar
gibi araglar1 kullanarak 6grencilerime resim ve videolar izlettirerek, kurslar

yaparak onlar1 bu konuya iyice hazirlardim.” (O4)

“Once bildigim tiim her seyin 6zetini onlara anlatir ve dinletirim. Konuyu kitaptan
isler ve konuyu kavrayinca climleler kurdururdum. Ardindan animasyon izletip

faydalarmni sorardim.”(07)

“Animasyonlarla islerdim. Gerekli olan maddeleri anlatirdim ve Ornekler

verirdim.” (09)

“Ben bu dersi animasyonlarla anlatabilirdim. Animasyonsuz da isletirdim.” (O11)

“Ben de smif Ogretmenim gibi animasyon izlettirerek anlatirdim. Ciinki

dgrencilerimin daha iyi anlayabilmeleri icin bu tiir anlatirdim.” (012)

“Animasyonla degil filmlerle, resimlerle daha kolay anlatirdim.” (014)
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“Ben oOncelikle kitaptakini bitirdikten sonra da animasyonlara ¢alisirdim ve ben de
o animasyonlar1 hazirladiktan sonra ben de animasyonlari izletirdim ve problem

kurdurur ve ¢ozdurtrdiim.” (O15)

“Animasyonlu, sekillerle anlatirdim. Ciinkii benim &grencilerimin her konuyu iyi
olsun diye btin dersleri anlamalar1 i¢in tiim dersleri boyle islemek isterdim.”
(016)

Yar1  yapilandirilmig  goriisme  formunda yer alan  “Derste
animasyonlardan baska neler yapilsaydi kesirlerde problem kurma ve
¢ozme etkinliklerini daha kolay yapardimiz?” sorusuna ait 6grencilerin vermis

olduklari cevaplara iligkin bulgular tablo 4.2.8. ‘de verilmistir.

Tablo 3.2.8. Yapilabilecek Etkinliklere Iliskin Bulgular

Kategori Kod f
Yapilabilecek Sekillerle Anlatim 2
Yapilandirmaci Etkinlikler
Etkinlikler Yapma 1
Ornekler Cozme 1
Proje Odevleri Hazirlama 1
Yapilabilecek Geleneksel
Etkinlikler
Klasik Anlatim 7
Ev Odevleri Verme 1

Ogrencilerin bir kismma gore; kesirlerde problem kurma ve ¢ozme
konusunun animasyonlar disinda sekillerle anlatim ile islenebilecegi
goriilmektedir (n=2). Ogrencilerden biri; kesirlerde problem kurma ve ¢ozme
konusunun animasyonlar disinda etkinlikler yaptirilarak, 6rnekler ¢ozdiiriilerek,
proje 6devleri hazirlatilarak anlatilabilecegini ifade etmektedir (n=1).
Ogrencilerin bir kismma gore; kesirlerde problem kurma ve ¢6zme konusunun
animasyonlar diginda klasik anlatim ile iglenebilecegi ifade edilmektedir (n=7).
Ogrencilerden biri tarafindan; kesirlerde problem kurma ve ¢ézme konusunun

animasyonlar disinda ev ddevleri verilerek anlatilabilecegi belirtilmektedir (n=1).

Bu kodlara yonelik 6grenci goriislerinden bazilari agagida verilmistir:

“Ogretmenimiz kendi bildigi gibi anlatirsa problem kurma ve ¢ézme etkinliklerini
daha kolay anlardik ve yapardik. Konu hakkinda 6gretmenlerimizden daha ok
yararlanabiliriz.” (O3)
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“Proje Odevleri hazirlayarak daha kolay yapabilirdik ve ayrica hayal giicimuzu
kullanarak daha kolay yapabilirdik.” (O4)

“Bence daha fazla aciklayic1 bir sey olamaz.” (O5)
“Bence her giin animasyon izletirdim.” (O6)

“Ayrica problem kurmada animasyon kullanilinca problemlerinizi ¢ozerken o
problemde yanlislik olmamasi i¢in ¢6zmenin iizerinde daha fazla durup o

problemleri ¢ozebilirdik” (O7)

“Ornekler verilirse, maddeler sdylenirse daha iyi yaparim ve yazilan tiim seyler

okunup ¢éziiliirse anlarim.” (09)

“Ogretmenimizin anlatmas1 ile anlarim ama baska etkinlikler sayesinde de

anlayabilirim.” (012)

“Resimlerle kolay yapardim, yazilarla sdzlerle kolay yapardim.”(O14)

“Sekiller olsayd1 daha ¢ok kavrayabilirdik veya isaretleriyle yapsaydik onlardan
da anlayabilirdik ve kavrayabilirdik.” (O16)

“Bence hep problem kurma 6devi verse Matematik dersinde daha c¢ok kolay

olabilirdi diye diisiiniiyorum. Zaten Ogretmenimin en iyi sekilde anlattigini

diisiiniiyorum.” (017)
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TARTISMA, SONUC VE ONERILER
3.3. Tartisma ve Sonugclar

Arastirmanin alt problemleri dogrultusunda elde edilen bulgulara dayanan

sonuclar sunulmustur.

3.3.1. “ilkokul 4. Smmf Ogrencilerinin Kesirler Konusunda Bilgisayar
Animasyonlar1 Yardimiyla Problem Kurma Becerileri Nasildir?” Alt

Problemine iliskin Tartisma ve Sonugclar

Arastirmanin “Ilkokul 4. sinif grencilerinin kesirler konusunda bilgisayar
animasyonlar1 yardimiyla problem kurma becerileri nasildir?”  birinci alt

problemine iliskin elde edilen bulgulara iliskin sonuclar agsagida sunulmustur:

Tablo 3.1.1°e gore; 13 (%48,2) d6grencinin “dogru” problem kurdugu, 12
(%44,4) ogrencinin “kismen dogru” problem kurdugu, 2 (%7,4) 6grencinin
“cOzilemez” problem kurdugu, tablo 3.1.2°ye gore; 14 (%51,8) 6grencinin
“dogru” problem kurdugu, 11 (%40,8) 6grencinin “dogru” problem kurdugu, 2
(%7,4) dgrencinin “yanlis” problem kurdugu, tablo 3.1.3’e gore; 16 (%59,3)
ogrencinin “dogru” problem kurdugu, 10 (%37) o6grencinin “kismen dogru”
problem kurdugu, 1 (%3,7) 6grencinin “yanlis” problem kurdugu, tablo 3.1.4’e
gore; 14 (%51,8) ogrencinin “dogru” problem kurdugu, 11 (%40,8) 6grencinin
“kismen dogru” problem kurdugu, 2 (%7,4) 6grencinin “yanlis” problem kurdugu
gortlmektedir. Bu bulgulara gore; dogru problem kuran 6grenci sayilarinin ilk
uygulamaya gore ikinci uygulamada arttifi, ikinci uygulamaya gore dgunci
uygulamada artti§1; dordiincli uygulamada iiclincii uygulamaya gore diisiis
oldugu; ancak ilk uygulamadaki orandan yiiksek oldugu, ilk uygulamada
cozilemeyen problem kuran 2 (%7,4) Ogrenci bulunurken daha sonraki
uygulamalarda  ¢oOzlilemeyen problem kuran Ogrencinin  bulunmadigi

gorilmektedir.
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Bu durumda; bilgisayar animasyonlari yardimiyla kesirlerle problem kurma
calismalarinin 6grencilerin problem kurma becerilerini pozitif yonde gelistirdigi
sOylenebilir. Bu sonug, Turhan (2011) tarafindan yapilan ¢alismanin sonucu ile
paralellik gostermektedir. Turhan (2011) tarafindan yapilan ¢alismada Problem
Kurma Yaklagimi kullanilarak yapilan matematik c¢aligmalarinin 6grencilerin

problem olusturma yetenegini arttirdig1 belirtilmistir.

Tablo 3.1.1’e gore; “kismen dogru” kategorisinde yer alan “gereksiz veri”
kriterinde problem kuran 2 (%7,4) 6grenci, “mantiksal tutarsiz” Kriterinde
problem kuran 1 (%3,7) 6grenci olmak tizere toplam 3 (%11,11) 6grencinin, tablo
3.1.2°ye gore; “kismen dogru” Kkategorisinde yer alan “gereksiz veri” Kriterinde
problem kuran 1 (%3,7) 6grenci, “yanhis” kategorisinde yer alan “eksik veri”
kriterinde problem kuran 2 (%7,4) 6grenci olmak iizere toplam 3 (%11,11)
ogrencinin, tablo 3.1.3’e gore; “kismen dogru” kategorisinde yer alan “ifade
bozuklugu” kriterinde problem kuran 1 0&grenci, “gereksiz veri” Kkriterinde
problem kuran 1 (%3,7) 6grenci, “mantiksal tutarsiz” kriterinde problem kuran 1
(%3,7) ogrenci olmak iizere toplam 3 (%11,11) 6grencinin, tablo 3.1.4’e gore;
“kismen dogru” kategorisinde yer alan “gereksiz veri” kriterinde problem kuran 2
(%7,4) ogrenci, “yanlis” kategorisinde yer alan “anlasilmaz” kriterinde problem
kuran 1 (%3,7) Ogrenci olmak iizere toplam 3 (%11,11) &grencinin, animasyon
senaryosunda verilen sayiyr agsmamak i¢in (6rnegin sonucun 120 donimi
gecmemesi icin 1/4' Une papatya, 1/4' (ine papatya, 1/4’ tne gul, 1/4' ine stimbl
dikecektir) verilen say1y1 esit parcalara ayirma yoluna gittikleri gorilmektedir. Bu
durumda; “dogru” Kkategorisinde problem kuramayan Ogrencilerin “dogru”
kategorisinde yer alan kriterlere uygun problem kurmalarini kolaylastirmak
amaciyla birim kesirlerden ve esit Kesir sayilarindan yararlanmaya c¢alistiklar

sOylenebilir.

Tablo 3.1.1°de ve tablo 3.1.4 ‘te “kismen dogru” kategorisinde yer alan
“eksik veri” kriterinde problem kuran 6grenci bulunmazken, tablo 3.1.2°de 2
(%7,4) dgrencinin, tablo 3.1.3’te ise 1 (%3,7) 6grencinin “eksik veri” Kkriterinde

problem kurdugu goriilmektedir.
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Bu durumda; o6grencilerin problem kurma basamaklarindan plan yapma
basamaginda diisiindiiklerini problem olusturma basamaginda uygulamada sorun

yasadiklar1 sOylenebilir.

Tablo 3.1.1°e gore; kismen dogru kategorisinde yer alan “gereksiz veri”
kriterinde problem kuran 6 (%22,2) 6grencinin, tablo 3.1.2°ye gbre “kismen
dogru” kategorisinde yer alan “gereksiz veri” kriterinde problem kuran 6 (%22,2)
Ogrencinin, tablo 3.1.3’e gore; “kismen dogru” kategorisinde yer alan “gereksiz
veri” kriterinde problem kuran 3 (%11,1) 6grencinin, tablo 3.1.4’e gore; “kismen
dogru” kategorisinde yer alan “gereksiz veri” kriterinde problem kuran 7 (%26)
Ogrencinin  oldugu goriilmektedir. Bu durumda; O&grencilerin  yazdiklari
problemlerde verilenlerle istenenler arasindaki baglantiyr iliskilendirmede sorun

yasadiklar1 sOylenebilir.

Tablo 3.1.1°e gore; “dogru” Kategorisindeki kriterleri saglayarak problem
kuran 13 (%48,1) Ogrencinin, tablo 3.1.2°ye gore; “dogru” kategorisindeki
kriterleri saglayarak problem kuran 14 (%51,8) 6grencinin, tablo 3.1.3’e gore;
“dogru” Kategorisindeki kriterleri saglayarak problem kuran 16 (%59,3)
ogrencinin, tablo 3.1.4’e gore; “dogru” kategorisindeki kriterleri saglayarak
problem kuran 14 (%51,8) 6grencinin oldugu goriilmektedir. Bu durumda;
“dogru” kategorisinde problem kuran Ogrencilerin daha orijinal ve karmagik

problemler kurabildikleri sdylenebilir.

Tablo 3.1.1’e gore; “dogru” kategorisinde yer alan kriterlere uygun
problem kuran 6grencilerden 2 (%7,4) 6grencinin, tablo 3.1.2°ye gore; “dogru”
kategorisinde yer alan kriterlere uygun problem kuran &grencilerden 1 (%3,7)
Ogrencinin, tablo 3.1.3’e gore; “dogru” kategorisinde yer alan kriterlere uygun
problem kuran ogrencilerden 1 (%3,7) 6grencinin kurdugu problemi ¢dzerken
yanlis islemler yaptigi gorilmektedir. Bunun sebebinin, konuyu iyi bilmemeleri

ya da iglemsel bilgi eksikligi oldugu diistintilmektedir.
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Tablo 3.1.1°e gore; “dogru” Kategorisindeki kriterleri saglayarak problem
kuran 2 (%7,4) d6grencinin, tablo 3.1.2°ye gore; “dogru” kategorisindeki kriterleri
saglayarak problem kuran 1 (%3,7) Ogrencinin, tablo 3.1.3’e gore; “dogru”
kategorisindeki kriterleri saglayarak problem kuran 1 (%3,7) Ogrencinin,
bilgisayar animasyonlar1 yardimiyla kesir problemleri kurarken “kat, fazla, eksik”
gibi terimleri kullanarak say1 problemleri ile harmanlayabildigi belirtilmektedir.
Ancak “ geriye kalan alan” ile ilgili kurduklar1 problemleri ¢6zerken hata
yaptiklar1 goriilmektedir. Bu durumda; 6grencilerin “geriye kalan alan” a iliskin
kurduklar1 problemlerde kesirlerde par¢a — biitiin arasindaki iliskilendirmeyi
dogru bir sekilde yapamadiklar1 sdylenebilir. Bu sonug, Kazak (2012) tarafindan
yapilan caligmayr destekler niteliktedir. Kazak (2012) tarafindan yapilan
caligmada, 6grencilerin kesirlerde parga — biitiin iliskisini kuramadiklar1 tespit

edilmistir.

Tablo 3.1.1°e gore; “dogru” kategorisindeki kriterleri saglayarak problem
kuran 13 (%48,1) Ogrencinin, tablo 3.1.2’ye gore; “dogru” kategorisindeki
kriterleri saglayarak problem kuran 14 (%51,8) 6grencinin, tablo 3.1.3’e gore;
“dogru” Kkategorisindeki kriterleri saglayarak problem kuran 16 (%59,3)
ogrencinin, tablo 3.1.4’e gobre; “dogru” kategorisindeki kriterleri saglayarak
problem kuran 14 (%51,8) ogrencinin bilgisayar animasyonlart yardimiyla
kurduklar1 kesir problemlerinde daha farkli kesir sayilar1 kullandiklar
gortilmektedir. Bu durumda; “dogru” kategorisinde yer alan problem kurma
kriterlerine uygun problem kuran 6grencilerin kesirlerle problem kurma konusunu

daha iyi anladiklari sdylenebilir.

Tablo 3.1.1°e gore; “dogru” kategorisindeki kriterleri saglayarak problem
kuran 13 (%48,1) Ogrencinin, tablo 3.1.2’ye gore; “dogru” kategorisindeki
kriterleri saglayarak problem kuran 14 (%51,8) 6grencinin, tablo 3.1.3’e gore;
“dogru” Kkategorisindeki kriterleri saglayarak problem kuran 16 (%59,3)
Ogrencinin, tablo 3.1.4’e gore; “dogru” Kategorisindeki kriterleri saglayarak

problem kuran 14 (%51,8) 6grenci bulunmaktadir.
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Bilgisayar animasyonlar1 yardimiyla problem kurmada kesir problemlerini sayi
problemleri, yas problemleri, alan problemleri, para problemleri gibi problem
tirleriyle daha fazla iliskilendirebildikleri goériilmektedir. Bu durumda; “dogru”
kategorisinde yer alan kriterlere uygun bilgisayar animasyonlari yardimiyla
problem kuran 6grencilerin yeni 6grendikleri bilgilerle 6nceki bilgileri arasinda

daha kolay iligkilendirme yapabildikleri sdylenebilir.

Yapilan ilk uygulamada tablo 3.1.1’e gore; “dogru” kategorisindeki
kriterleri saglayan 13 (%48,1) 0Ogrencinin problem kurabildigi, yapilan son
uygulamada tablo 3.1.4’e gore; “dogru” kategorisindeki kriterleri saglayan 14
(%51,8) Ogrencinin problem kurabildigi goriilmektedir. Bu durumda; ilk
uygulama ile son uygulama arasindaki farka bakildiginda; 6grencilerin, bilgisayar
animasyonlariyla problem kurma ve c¢ozme etkinlikleri sonucunda kesir
okunusglariin ikisine de agirlik verdikleri, kesir okuma, kesirlerde siralama,
kesirlerde toplama, kesirlerde ¢ikarma, verilen kesir kadarini boyama, kesirlerde
modelleme konularini da daha iyi kavradiklar1 ve pekistirdikleri séylenebilir. Bu
sonug, Uygun (2008) tarafindan yapilan ¢alismay1 destekler niteliktedir. Uygun
(2008) tarafindan yapilan ¢aligmada, bilgisayarda hazirlanmis kesir programinin;

ogrencilerin konuyu daha iyi kavramasini sagladigi belirlenmistir.

Tablo 3.1.4 ‘e gore; “dogru” kategorisinde problem kuran 5 (%18,52)
Ogrencinin senaryoda yer alan problem durumuna yonelik kesir problemi kurarken
ilkokul 4. sinif Sosyal Bilgiler dersi miifredat1 kapsaminda 6grendikleri konularla
da iliskilendirme yaptiklar1 goriilmektedir. Bu durumda; diger alanlarla
iliskilendirme miifredat programinda istenilen kazanimlardan biridir. Bu sonug

sevindiricidir.

Tablo 3.1.1°e gore; “dogru” kategorisindeki kriterleri saglayan 13 (%48,1)
ogrencinin problem kurdugu, tablo 3.1.2°ye gore; “dogru” kategorisindeki
kriterleri saglayan 14 (%51,8) 6grencinin problem kurdugu, tablo 3.1.3’e gore;
“dogru” kategorisindeki kriterleri saglayan 16 (%59,3) Ogrencinin problem
kurdugu, tablo 3.1.4’e gore; “dogru” kategorisindeki kriterleri saglayan 14
(%51,8) dgrencinin problem kurdugu goérilmektedir.
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Yapilan 4 uygulama icerisinde 3. senaryoya iligkin dogru problem kurabilen
Ogrenci sayisinin 16 (%59,3) oldugu ve uygulamalar igerisinde en yiiksek dogru
problem kurma oraninin 3. senaryoya ait olan tablo 3.1.3’te oldugu goriilmektedir.
Bu durumda; 6grencilerin gilinlilk hayatlariyla iligkili yakin g¢evresinden olan
problem durumlariyla karsilastiklarinda daha kolay problem kurabildikleri
sOylenebilir.

Tablo 3.1.1° e gore yer alan kriterlerde; “’mantiksal tutarsiz” Kriterinde
problem kuran 1 (%3,7) 6grencinin, “ifade bozuklugu var” kriterinde problem
kuran 3 (%11,1) 6grencinin, “gereksiz veri” kriterinde problem kuran 6 (%22,2)
ogrencinin, “gereksiz climle” kriterinde problem kuran 2 (%7,4) 6grencinin,
“¢0zlllemez” kriterinde problem kuran 2 (%7,4) 6grencinin, tablo 3.1.2’ye gore
yer alan kriterlerde; “ifade bozuklugu var” kriterinde problem kuran 5 (%18,6)
Ogrencinin, “gereksiz veri” kriterinde problem kuran 6 (%22,2) 6grencinin, “eksik
veri” kriterinde problem kuran 2 (%7,4) 6grencinin, tablo 3.1.3’e goOre yer alan
kriterlerde; “mantiksal tutarsiz” kriterinde problem kuran 2 (%7,4) 6grencinin,
“ifade bozuklugu var” kriterinde problem kuran 5 (%18,5) 6grencinin, “gereksiz
veri” kriterinde problem kuran 3 (%11,1) 6grencinin, “eksik veri” kriterinde
problem Kkuran 1 (%3,7) 6grencinin, tablo 3.1.4°e gore yer alan kriterlerde; “ifade
bozuklugu var” kriterinde problem kuran 4 (%14,8) 6grencinin, “gereksiz veri”
kriterinde problem kuran 7 (%26) 6g8rencinin, “anlagilmaz” kriterinde problem
kuran 2 (%7,4) Ogrencinin oldugu goriilmektedir. Bu durumda; 6grencilerin
bilgisayar animasyonlari yardimiyla kesirler konusunda problem kurma
caligmalar1 yapildikca deneyimlerinin artmasina bagli olarak hata tiirlerinin

azaldig1 sOylenebilir.

Ozetle; bilgisayar animasyonlar1 yardimiyla kesirlerle problem kurma
caligmalarinin 6grencilerin problem kurma becerilerini pozitif yonde gelistirdigi,
“dogru” kategorisinde problem kuramayan 6grencilerin “dogru” kategorisinde yer
alan kriterlere uygun problem kurmalarini kolaylagtirmak amaciyla birim

kesirlerden ve esit kesir sayilarindan yararlanmaya calistiklar1 ortaya ¢ikarilmstir.
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Ogrencilerin yazdiklar1 problemlerde verilenlerle istenenler arasindaki baglantiy:
iliskilendirmede sorun yasadiklari, bilgisayarda hazirlanmis kesir programinin;
Ogrencilerin konuyu daha iyi kavramasimi sagladigi, ogrencilerin giinliik
hayatlariyla  iligkili ~ yakin  ¢evresinden olan problem  durumlariyla
karsilagtiklarinda daha kolay problem kurabildikleri, &grencilerin bilgisayar
animasyonlar1 yardimiyla kesirler konusunda problem kurma calismalari
yapildikga deneyimlerinin artmasina bagli olarak hata tiirlerinin azaldig
gorilmiistiir. Bu sonuglar, Korkmaz ve Giir (2006) tarafindan yapilan ¢alismada
problem kurma ile ilgili sorunlarin iyi planlanmis uygulamalar ile ortadan
kaldirilabilecegine iliskin sonuglari desteklemektedir. Uygun (2008) tarafindan
yapilan ¢alismada, bilgisayarda hazirlanmis kesir programinin; 6grencinin konuyu
daha iyi kavramasini sagladigi belirtilmistir. Yine Karakis (2014) tarafindan
yapilan calismada, kesirler konusunda gelistirilen yazilimin 6grenci basarisini
arttirdigl, uygulamalarin 6grencilerin matematik dersi basarilarini, tutumlarini

pozitif yonde etkiledigi goriilmiistiir.

3.3.2. “ilkokul 4. Smf Ogrencilerinin Kesirler Konusunda Bilgisayar
Animasyonlar1 Yardimiyla Problem Kurmaya Iliskin Gériisleri Nelerdir?”

Alt Problemine iliskin Tartisma ve Sonuclar

Arastirmanin “Ilkokul 4. sinif 8grencilerinin kesirler konusunda bilgisayar
animasyonlar1 yardimiyla problem kurmaya iliskin gortisleri nelerdir? * ikinci alt

problemine iligskin elde edilen bulgulardan ulasilan sonuglar asagida sunulmustur:

Animasyonlarla islenen dersler ile klasik islenen dersler arasindaki
farkliliga iliskin olarak Ogrencilerin; animasyonlarin daha kolay oOgrenmeyi
sagladigini (f=6), konuyu 6grenmede daha yararli oldugunu (f=6), ifade ettikleri
goriilmektedir. Bunun yani sira 6grencilerin; animasyonlarin konuyu 6gretmede
eglenceli (f=4), ilgi ¢ekici olduguna (f=3), konuyu gorsellestirdigine (f=3),
kullanilan y6ntemin hem gorsel hem isitsel olduguna (f=3), konuyu zihinde
canlandirmay1 sagladigina (f=2), konuyu pekistirdigine (f=1) ve gorsel zekayi
gelistirdigine (f=1) yonelik farkliliklardan bahsettikleri goriilmektedir.
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Tiim bu verilere bakilarak; animasyonla islenen derslerin klasik islenen derslere
gore derslerin anlagilirhigini arttirdig, klasik derslere gore daha ilgi ¢ekici oldugu,
konuyu gorsellestirdigi ve konuyu ogrencilerin zihninde canlandirmaya imkéan

tanidig1 soylenebilir.

Ogrencilerin, animasyonlarla islenen derslerin klasik islenen derslere
nazaran anlamli 6grenmeyi saglamasi (f=5), birden fazla duyuya hitap etmesi
(f=4), zor ve soyut konularin anlasilmasini kolaylastirmas1 (f=2), 6grencilerde
okuma - anlama becerilerini gelistirmesi (f=1), gorsel zekay:1 gelistirmesi (f=1),
biitin derslerde kullanilmaya uygun olmasi (f=1), &grencilerin derse ilgisini
arttirmast (f=1), 6grencinin yaraticiligint gelistirmesi (f=1), 6grenciye pratiklik
kazandirmasi (f=1), Ogrenciye tekrar imkan1 sunmasina (f=1) yonelik
avantajlarindan soz ettikleri goriilmektedir. Tiim bu verilere bakilarak;
animasyonla iglenen derslerin klasik islenen derslere oranla daha faydali oldugu

sOylenebilir.

Ogrencilerin, animasyonla islenen derslerde; problem kurma becerilerini
gelistirdiklerinden (f=9), daha iyi 6grenmeyi (f=6), zihinde canlandirmay1 (f=3),
konuyu pekistirmeyi (f=1), 6grencilerin problem kurarken ifade becerilerini
gelistirmesini  saglamasindan (f=1), derse olan ilgiyi arttirmasindan (f=1)
bahsettikleri goriilmektedir. Tim bu verilere bakildiginda; animasyonlarin

matematik dersine katki sagladigi soylenebilir.

Animasyonlarin ~ 6grencilere  sagladigi  faydalara iligkin  olarak,
ogrencilerin; konuyu daha iyi anlamayi saglamasi (f=8), problem kurmasim
saglamas1 (f=5), yararli olmasi (f=4), konuyu zihinde canlandirmaya imkan
vermesi (f=3), Ogrencilerin diisiinme yetenegini gelistirmesi (f=2), konuyu
gorsellestirmesi (f=2), gorsel zekayr gelistirmesi (f=1), derslerin anlasilmasina
katk1 saglamasi (f=1), zevkli olmasi (f=1), dersler arasinda iligskilendirmeye (f=1)
olanak vermesi olarak ifade ettikleri goriilmektedir. Tiim bu verilere bakilarak;
animasyonlarin 6grencilere kesirlerle problem kurma konusunda faydali oldugu

sOylenebilir.
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Ogrencilerin, animasyonlarla islenen derslerin kesirler konusunun
ogretilmesi sirasinda ve sonrasinda konunun anlasilirhgmi arttirdigindan (f=9),
O0gretmene konunun islenmesi sirasinda zaman kazandirmasindan ve Kkalan
zamanda daha fazla 6rnek ¢6zmeye olanak tanimasindan (f=4) bahsettikleri ortaya
cikmaktadir. Ogrencilerin animasyonlarla islenen dersleri yanlis &grenmeleri
ortaya ¢ikarmasindan (f=2) ve kalic1 6grenmeyi saglamasindan (f=2) bahsettikleri
goriilmektedir. Tim bu verilere bakilarak; animasyonlarin kesirlerle problem

kurma konusunda kullanilmasinin yararli oldugu séylenebilir.

Animasyonlarla ders iglemeye yonelik olarak 6grencilerin ¢ogunun istekli
oldugu (f=26); bu baglamda sebep olarak dersi daha kolay anlamay1 saglamasin
(f=8), faydali olmasimi (f=5), eglendirici olmasmi (f=4), problem kurmay1
saglamasimi (f=2), ilgi ¢ekici olmasmi (f=1), konuyu zihinde canlandirmasini
(f=1) ve derse katilimi arttirmasimi (f=1) gosterdikleri goérilmektedir. Tim bu
verilere bakilarak; ogrencilerin animasyonlarla ders islemeye istekli olduklari

sOylenebilir.

Animasyonlarin ~ matematik  disinda  farkli  hangi  derslerde
izlettirilebilecegine iliskin olarak, Ogrencilerin; Fen Bilimleri (f=8), Sosyal
Bilgiler (f=7), Turkce (f=4), tim dersler (f=2), Ingilizce (f=1) ve anlamadigimiz
dersler (f=1) seklinde ifade ettikleri goriilmektedir. Tiim bu verilere bakilarak;
Ogrencilerin kendilerini zorlayan, anlayamadiklari, kendilerine soyut gelen
derslerde ve konularda animasyonlardan yararlanmanin faydali oldugunu

diistindiikleri sOylenebilir.

Animasyonlarin matematik disindaki diger derslerde kullaniminin
nedenlerine yonelik olarak o&grencilerin; konularin animasyona uygun olmasi
(f=4), konularin zihinde canlandirilmasina olanak taninmasi (f=2), problem kurma
etkinliklerinin kolaylikla yapilmasi (f=2), 6grenciler i¢in faydali (f=2), kalic
(f=1), eglenceli (f=1), konularin 6nemli olmas1 (f=1), konular1 gorsellestirmeye
imkan vermesi (f=1) gibi etkenlerden bahsettikleri gérilmektedir. Tim bu verilere
bakilarak; ogrencilerin, derslerin animasyonla islenmesinin faydalarina yonelik

farkindalik sahibi olduklar1 s6ylenebilir.
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Animasyonlardan farkli neler kullanilirsa kesirlerde problem ¢Gzme ve
kurma etkinliklerinin daha kolay yapilacagina iliskin; 6grencilerin klasik anlatim1
(f=7), sekillerle anlatim1 (f=2), ev 6devlerinden yararlanmay1 (f=1), etkinlikler
yaptirmay1 (f=1), 6rnekler ¢cozmeyi (f=1), proje 6devleri hazirlamay1 (f=1) ifade
ettikleri goriilmektedir. Ogrencilerin klasik anlatimdan kastettiklerinin dnce konu
ile ilgili 6rnekler verilerek genellemeye ulagmalarinin saglanmasi, ardindan da
orneklerin sekillerle somutlagtirilarak anlatiminin gergeklestirilmesi, konunun
kavranmasinin ardindan 6grencilerden kazanimin kavranildigina iliskin 6rneklerin
istenmesi seklindeki anlatimin oldugu goriilmektedir. TUm bu verilere bakilarak;
ogrencilerin  animasyonlardan farkli olarak kesirlerle problem kurma
etkinliklerinin daha kolay yapilabilecegi, yapilandirmacilifin dogasina uygun

yontemleri tercih ettikleri sdylenebilir.

Ozetle; bilgisayar animasyonlarinin matematik dersine katki sagladigi,
ogrencilere kesirlerle problem kurma konusunda faydali oldugu, kesirlerle
problem kurma konusunda kullanilmasinin yararli oldugu, 6grencilerin
animasyonlarla ders islemeye istekli olduklari, 6grencilerin kendilerini zorlayan,
anlayamadiklari, kendilerine soyut gelen derslerde ve konularda animasyonlardan
yararlanmanin faydali oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu sonuclar, Celik (2007) ve Geng
(2013) tarafindan yapilan, 0grencilerin animasyonlarla yapilan egitimin; dersi
kolay anlamalarini sagladigina, dersle veya konuyla ilgili arastirma yapmalarina
yardime1 olduguna, dersi daha kolay anlamalarini sagladigina, derse karsi
motivasyonlarint  arttirdigma, kalict  6grenme  sagladigina, Ogrenmeyi
hizlandirdigina, 6grencilerin diisiinme giiclinii artirdigina ve 6grencilerin konuyu
zevkle izlemelerini sagladigina, konuyu soyut halden somut hale getirdigine ve
karmasikliktan kurtardigina, 6grencileri 6grenmeye tesvik edici bir teknik

olduguna iligkin sonuglarin yer aldig1 ¢caligmalarla paralellik gostermektedir.
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3.4. Oneriler

Bu calismada, ilkokul 4. sinif 6grencilerinin kesirler konusunda bilgisayar

animasyonlar1 yardimiyla problem kurma becerilerine bakilmistir. Elde edilen

bulgular sonucunda; kesirler konusunda bilgisayar animasyonlarinin ilkokul 4.

stif Ogrencilerinin  problem kurma becerilerini olumlu yonde etkiledigi

gorilmiistiir. Gelecekte problem kurma calismalarina yonelik asagidaki dnerilerde

bulunmak dogru olacaktir.

Problem ¢6zme ve kurma konusunda dogru problem kurup yanlis ¢oziim
yapan Ogrencilere iliskin ¢alismalarin farkli sinif diizeylerinde, farklh

konularda arastirmacilar tarafindan yapilmasi,

Kesirlerle  problem ¢6zme ve kurma konusunda bilgisayar
animasyonlarinin 0grenci tutumuna, ilgisine, basarisina, motivasyonuna

etkisinin arastirmacilar tarafindan belirlenmesi,

Kesirlerle problem ¢6zme ve kurma konusunda 6grencilerin karsilastiklart
O0grenme zorluklarinin, kavram yanilgilarinin arastirmacilar tarafindan

belirlenmesi,

Bilgisayar animasyonlarinin farkli derslerde, farkli konularda, farklh
kazanimlarla iliskilendirilerek arastirmacilar tarafindan uygulanarak

ogrencilere katkilarinin belirlenmesi,

Bilgisayar animasyonlari, yazilimlar v.s. hakkinda &gretmenler igin

kurslarin diizenlenmesi,

Ozellikle matematik gibi soyut ve =zor konularin dgretiminde
animasyonlardan daha fazla yararlanilarak derslerin somut ve eglenceli

islenerek kalict 6grenmelerin saglanmasi,

MEB tarafindan bu kapsamda egitici animasyonlarin akilli tahtalara
uyumlu olacak sekilde hazirlanarak kilavuz kitaplarla  birlikte

ogretmenlerin kullanimina sunulmasi 6nerilmektedir.
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EK 1: SENARYO 1

Ayca Hamim, Cift¢i ailesinin en kiiciik kizlaridir ve
evin bahce dizenlemesinden sorumlu olan dyesidir.
Aile Dbireylerinin papatya, lale, gil ve simbdl
sevdiklerini bilmektedir. Kdye gitmesiyle birlikte
bahgeyi temizleyen Ayca Hanim 120 birimlik alam
nasil kullanacagimi diisiinmeye baglamistir; ancak
icinden ¢ikamamustir.

Haydi Cocuklar,

Simdi Ayca Hanmim’a yardim edelim ve tarlanin ne
kadarina hangi c¢icegi dikmesi gerektigi konusunda
Kesir problemleri kuralim ve ¢ézelim.

99



EK 2: SENARYO 2

Mustafa Bey, deniz kenarinda bulunan bir marangoz
atolyesinin sahibidir. Marangoz atolyesine siparisler
bu ay igerisinde ¢ok artmistir. Atdlyede bu ay
icerisinde 360 adet masa iiretilmistir. Mustafa Bey,
trettikleri masalarin  tiim  siparigsler i¢in yeterli
olmadigin1 bilmektedir. Bu nedenle siparis veren
Cocuk Mobilya, Ev Mobilya, Masa Mobilya’ya
verdikleri siparigslerin ne kadarin1 yollayabilecegi
konusunda kararsizdir. Ciinkli herhangi birine siparis
gondermemesi durumunda 1s ortakliklar1  sona
erecektir ve ...

Haydi Cocuklar,

Simdi Mustafa Bey’e yardim edelim ve Mustafa
Bey’in hangi is ortagina ne kadar masa siparisi
gonderebilecegi konusunda kesir problemleri kuralim
ve ¢ozelim.
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EK 3: SENARYO 3

Furkan Dede, Bingol’in Solhan ilgesinin  Karan
kOylnde yasayan 70 yasinda tonton bir dedemizdir.
Furkan Dede, sahip oldugu arsaya inek, at ve tavuk
yetistirecegl bir ¢iftlik kurmak istemektedir. Furkan
Dede, 600 birimlik arsasmin ne kadarinda hangi
hayvam yetistirecegi konusunda kararsizlik
yasamaktadir ve kararsizligi devam ederse bu sene
arsasini dogru bir sekilde degerlendiremeyecektir.

Haydi Cocukilar,

Simdi Furkan Dede’ye yardim edelim ve arsasinin ne
kadarin1 hangi hayvana ayirmasi gerektigi konusunda
Kesir problemleri kuralim ve ¢ézelim.

101



EK 4: SENARYO 4

Hamza Bey, Kesir kOyilniin muhtaridir. Yasadiklar
koyiin tek gecim kaynagi balikg¢iliktir. Balikciliktan
elde edilen para ile ailelerin ge¢imleri saglanmakta,
koyde gereken tadilatlar yapilmakta ve bir miktar para
da koseye atilarak nisan, diigiin, asker ugurlamasi gibi
etkinlikler i¢in kullanilmaktadir. Bu ay igerisinde
Kesir  koyii  halki  balik¢iliktan 6000  TL
kazanmislardir. Ancak koyiin muhtar1 Hamza Bey bu
paranin ne kadarimin ge¢im i¢in, ne kadariin tadilat
icin, ne kadarimin birikim i¢in ayrilmast gerektigi
konusunda kararsizlik yasamaktadir. Eger bu
kararsizlik devam ederse koyde huzursuzluk ortaya
cikacaktir ve ...

Haydi Cocuklar,

Siz Kesir kOyll muhtar1 Hamza Bey’in yerinde
olsaydimiz nasil bir planlama yapardiniz? Simdi
bununla ilgili kesir problemleri kuralim ve ¢6zelim.
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EK 5: CALISMA KAGIDI 1

PROBLEM KURALIM VE COZELIM!

©0©0OO

Adi Soyadi: Sinifi:
Numarasi:

Sevgili Ogrenciler,

Sizlere izletmis oldugum animasyonla ilgili asagidaki asamalar takip ederek,
animasyonlarla ilgili bir kesir problemi kurup ¢6zmenizi istiyorum.

1-

Problemi kurmak icin plan yap! (Sizce Ayca Hanim, 120 birimlik bahgesinin
ne kadarina papatya, ne kadarina lale, ne kadarina giil, ne kadarina siimbiil
dikerse daha giizel olur? Haydi Ay¢a Hamim’in bahgesi i¢in bir plan yapalim
ve Ayca Hamim’1 diistiigii zor durumdan kurtaralim.)

Plan:

P ,
_éi_-%@?ﬁgf? A

-
_—

Problemi olustur!(Simdi planim1 yaptigin bahce diizeni ile ilgili bir problem
kurmalisin.)

Problem:
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-\A‘J.

Problemi ¢6z! (Simdi kurdugun problemi islem sirasina gore ¢ozmelisin.)

CoOzum:

4-Problemi diizenle ve tamamla! (Simdi problemini inceleyelim ve eksiklikler
varsa diizenleyip tamamlayalim.)

Dlzenle ve Tamamla:

Ozlem ATALAY
Recep Tayyip Erdogan Universitesi
Sosyal Bilimler Ens. Simif Egitimi Boliimii
YL Ogrencisi
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EK 6: CALISMA KAGIDI 2

PROBLEM KURALIM VE COZELIM!
©OOO

Adi Soyadi: Sinifi:

Numarasi:

Sevgili Ogrenciler,

Sizlere izletmis oldugum animasyonla ilgili asagidaki asamalar takip ederek,
animasyonlarla ilgili bir kesir problemi kurup ¢6zmenizi istiyorum.

Problemi kurmak icin plan yap! (Sizce Mustafa Bey, iscilerinin iirettigi 360
adet masamin ne kadarinm Cocuk Mobilya’ya, ne kadarim Ev Mobilya’ya, ne
kadarim1 Masa Mobilya’ya yollarsa is ortaklari ile arasinda herhangi bir
problem yasanmaz? Haydi Mustafa Bey’e yardimci olup kararsizhigim
ortadan kaldiralim!)

Plan:

p ,
é?%%????7? |

[ |

Problemi olustur!(Simdi planim1 yaptigin siparisler ile ilgili bir problem
kurmalisin.)

Problem:
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Problemi ¢6z!(Simdi kurdugun problemi islem sirasina gore ¢ozmelisin.)

CoOzum:

4-Problemi dizenle ve tamamla!(Simdi problemini inceleyelim ve eksiklikler
varsa diizenleyip tamamlayalim.)

Duizenle ve Tamamla:

Ozlem ATALAY
Recep Tayyip Erdogan Universitesi
Sosyal Bilimler Ens. Simif Egitimi Boliimii
YL Ogrencisi
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EK 7: CALISMA KAGIDI 3

PROBLEM KURALIM VE COZELIM!
©OOO

Adi Soyadi: Sinifi:

Numarasi:

Sevgili Ogrenciler,

Sizlere izletmis oldugum animasyonla ilgili asagidaki asamalar takip ederek,
animasyonlarla ilgili bir kesir problemi kurup ¢6zmenizi istiyorum.

1-

L=

R

Problemi kurmak i¢in plan yap! (Sizce Furkan Dede, sahip oldugu 600
birimlik arsamin ne kadarim atlar i¢in, ne kadarim inekler icin, ne kadarim
tavuklar icin ayirirsa arsasini dogru bir sekilde degerlendirmis olur? Haydi
Furkan Dede i¢in bir plan yapalim ve arsasini dogru bir sekilde
degerlendirmesine yardimei olalim!)

Plan:

-
_—

p ,
é@%@?ﬁ?? 2

Problemi olustur!(Simdi planin1 yaptigin c¢iftlik ile ilgili bir problem
kurmalisin.)

Problem:
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3-

_‘}E'

Problemi ¢6z!(Simdi kurdugun problemi islem sirasina gore ¢6zmelisin.)

Cozim:

4-Problemi dizenle ve tamamla!(Simdi problemini inceleyelim ve eksiklikler
varsa diizenleyip tamamlayalim.)

Duizenle ve Tamamla:

Ozlem ATALAY
Recep Tayyip Erdogan Universitesi
Sosyal Bilimler Ens. Simif Egitimi Boliimii
YL Ogrencisi
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EK 8: CALISMA KAGIDI 4

PROBLEM KURALIM VE COZELIM!

©0©0OO

Adi Soyadi: Sinifi:

Numarasi:

Sevgili Ogrenciler,

Sizlere izletmis oldugum animasyonla ilgili asagidaki asamalar takip ederek,
animasyonlarla ilgili bir kesir problemi kurup ¢6zmenizi istiyorum.

1-

L

R

Problemi kurmak icin plan yap! (Sizce Hamza Bey, elindeki 6000 TL’nin ne
kadarim gegimleri icin, ne kadarim tadilat i¢in, ne kadarim birikim i¢in
ayirmahdir? Haydi Hamza Bey’e yardimei olarak Kesir koyii halkinin
huzurlu yasamlarina katkida bulunalim!)

_

Plan:

2.
ﬁq?@?ﬁ?? -

=

Problemi olustur!(Simdi planin1 yaptigin biitce ile ilgili bir problem
kurmalisin.)

Problem:
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3-

_‘}E'

Problemi ¢6z! (Simdi kurdugun problemi islem sirasina gore ¢ozmelisin.)

Cozim:

4-Problemi diizenle ve tamamla!(Simdi problemini inceleyelim ve eksiklikler
varsa diizenleyip tamamlayalim.)

Dlzenle ve Tamamla:

Ozlem ATALAY
Recep Tayyip Erdogan Universitesi
Sosyal Bilimler Ens. Sinif Egitimi BoliimU
YL Ogrencisi
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EK 9: YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU

Sevgili Ogrenciler,

Bu formda yazan sorular dikkatli bir sekilde okuyup, sorularin
cevaplarini kesirlerde problem kurma ve ¢6zme konusunda sizlere izlettirilen
animasyonlar ve bu kapsamda yaptigimiz grup calismalarini, etkinlikleri vb.
g0z oniinde bulunduracak sekilde diisiinerek ve okunakh bir yaziyla
yaziniz.

1-Sizce bu animasyonlarla islenen dersler ile sinifta islenen klasik dersler
arasinda ne gibi farkhhklar vardir?

2-Sizce 6gretmeniniz bu animasyonlari neden size izletmis olabilir?

3-Sizce bu animasyonlarin siz 6grencilere ne gibi faydalari olabilir?

4-Bu animasyonlar1 6gretmeninizin derste kullanmasinin 6gretmene faydasi
neler olabilir?

111



5-Bu sekilde ders islemek ister misiniz? Neden?

6- Sizce bagka hangi derslerde 6gretmenleriniz size animasyon izlettirebilir?
Neden?

7-Siz bir 6gretmen olsaydiniz; kesirlerde problem kurma ve ¢ézme konusunu
nasil anlatirdiniz?

8-Derste animasyonlardan baska neler yapilsaydi kesirlerde problem kurma
ve ¢ozme etkinliklerini daha kolay yapardimz?

Ozlem ATALAY
Recep Tayyip Erdogan Universitesi
Sosyal Bilimler Ens. Simif Egitimi Boliimii
YL Ogrencisi
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EK -10: PROBLEM VERI OLCEGI

Siniflama

Kriterler

Frekans(%)

Ornekler

Dogru

Mantiksal tutarl

Konuyla iliskili

Istenilen problem tiiriinde
ifade bozuklugu yok
Eksik ciimle yok
Anlagilabilir

Gereksiz veri tekrar1 yok
Gereksiz climle yok

Kismen dogru

Mantiksal tutarsiz

Farkli konuyla iligkili

Ifade bozuklugu var

Gereksiz veri

Gereksiz cimle

Konuyla iliskili degil

Yanlis
Eksik veri
Istenilen  tiirde  degil
(siradan-sozel problem)
Anlasilmaz
Coziilemez
Hig caba
sarfetmemis
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EK 11: DERS KiTABINA GORE KESiR PROBLEMLERI PLANI 1
Siire:2 ders saati

Sayilar, Kesirler

Kazanim:

6. Bir ¢oklugun, belirtilen bir birim kesir kadarini belirler.

Beceriler:Problem ¢6zme (3,5), iletisim (1), duyussal 6zellikler (1), psikomotor
beceriler (2).

On kazamim:Bir ¢oklugun belirtilen kesrin birim kadarini belirler.
HATIRLAYALIM
1.36 tane cevizin 1/3’i kag cevizdir?

2.21 kalemin 1/3’inin kag kalem ettigini model kullanarak gosterin.

1/3

DIKKAT CEKME VE MOTiVASYON

Smifa 28 tane sayma cubugu getirilerek bu c¢ubuklarin 1/4 ’lik kisminin
nasil bulunabilecegi sorulabilir. Modelleme yaptirilarak 1/4 ‘lik  kisim
buldurulabilir.

Ulasilmak istenen cevap: 28 sayma ¢cubugunun 1/4 ‘i, 7 tanedir.

Ders kitabiin 108. sayfasindaki siir ve metin okutturulur.
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SIiR

Onde zeytin agaglar arkasinda yar

Sene 1946

Mevsim

Sonbahar

Onde zeytin agaglar1 neyleyim neyleyim
Dallar1 neyleyim.

Yar yoluna dokilmedik dilleri neyleyim.

Bedri Rahmi EYUBOGLU

Sofralar1 taglandiran zeytin ve zeytinyagi sadece lezzetiyle degil, birgok
hastaligin tedavisinde kullanilmasiyla da dikkat cekiyor. Bu nedenledir Ki
Italya’da baz1 eczanelerde zeytinyag: ilag olarak bile satilmaktadar.

Zeytin Qreticisi Mustafa Bey, zeytinlerinden elde ettigi yagi satarak gegimini
sagliyor. Gegen yil da elde etigi zeytinyaginin 1/9 ‘unu evinde kullanmak {iizere
ayirip kalanini satti.

v' Mustafa Bey’in gegen yil elde ettigi zeytinyagi miktar1 270 L olduguna
gore evinde kullanilmak {izere ayirdifi zeytinyagr miktarin1 nasil
bulabilirsiniz?

OGRENME-OGRETME SURECI

*Ogrencilerden metindeki soruya verdikleri cevaplar dinlenir. Cevaplardan
yararlanilarak 6grenciler etkinlige yonlendirilir.

*Tamami Ne Kadar?
Malzemeler: Kesir takimlari, kagit, kalem.
*1 tam gosteren kesir cubugunu model olarak kullanarak bir dikdortgen ¢iziniz.

*1/8 lik kesir ¢ubugunu model olarak kullanarak ¢izdiginiz dikdortgeni 8 es
parcaya boluniz.

*Her parcaya esit sayida yerlesecek sekilde toplam 24 tane kiiciik iicgen ciziniz.
pargaya s yida yerles S p ¢ ¢gen ¢

» Her 1/8’lik kisma ka¢ tane iiggen ¢izeceginizi nasil bulursunuz?
Agiklaymiz.

» 24 tane kiicik TUg¢genin kag¢ tanesini 5/8’lik kisma ¢izebilirsiniz?
Aciklaymiz.

**Tamami Ne Kadar? “ etkinliginde problem c¢ozme, iletisim, akil yiiriitme,
psikomotor becerilerin gelistirilmesi hedeflenmistir.
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*Etkinlik sonunda Ogrencilerden bir g¢oklugun belirtilen basit kesir kadarimi
bulmalar1 beklenir.

» Bir ¢oklugun belirtilen basit kesir kadar1 buldurulurken 6nce modellemeler
yaptirilir. Daha sonra ise islemler yaptirilir.

» Cokluk sayis1 en ¢ok li¢ basamakli olmalidir.
» Basit kesrin paydas1 bir basamakli olmalidir.

» Bir c¢oklugun belirtilen basit kesir kadarmi bulma etkinliklerine Once
problemlerle baglanir. Sonra islemler yaptirilir.

-Zamani Olgme

Kazanim 2. Saati dakikaya ve dakikay1 saniyeye gevirir.

-Uzunluk Olgme

Kazamim 4. Belirli uzunluklar farkli uzunluk 6l¢me birimleriyle ifade eder.

Ders kitabinin 108 ve 109. sayfalarindaki 6rnekler incelenir. Orneklerde verilen
cokluklari es pargalara ayirip belirtilen kesir kadariin bulunmasi gosterilmistir.

1/4 2/4 3/4 4/4

15 dakika 15 dakika 15 dakika 15 dakika

1 saatin 2/4’ si 30 dakikadir. islem yaparak sonucu bulalim.
60:4=15
15x2=30 dakikadir.

Ornek: 90 cm’lik bir kablonun 4/9{i kesilerek kullanilmistir. Kablonun kag

santimetrelik kisminin kullanildigin1 bulalim.
1/9 2/9 3/9 4/9 5/9 6/9 7/9 8/9 9/9

10cm | 10cm |10cm 10 cm 10 cm 10cm| 10cm | 10 cm 10 cm

90:9=10 cm 10x4=40 cm

Ders kitabinin 109. sayfasindaki bilgi kutusu okutulur.
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Bir ¢oklugun belirtilen bir basit kesir kadarini1 bulmak i¢in, 6nce ¢okluk paydaya
boliiniir. Sonra ¢ikan sonug pay ile ¢arpilir.

Proje Uyarisi: Resmi, mukavva iizerine yapistirdiniz mi1? Resmi, birim karelere
cizerek bélduniuz ma?

Belirtilen Kesir Kadarin1 Bul
Arag gerecler: Karesel bolge seklinde kagit, cetvel, makas.

e Karesel bolge seklindeki kagit komsu olmayan kdoselerinden ikiye
katlatilir.

e Daha sonra kagit sirastyla dorde, sekize ve on altiya katlatilabilir.
o Kagit agtirilarak kat izlerinden kestirilir.

e Ogrencilere “Kag es parca elde ettiniz?”, “Elde ettiginiz es parcalardan
birini kesrin birimi olarak ifade ediniz?” sorular1 yoneltilir.

o Kagitlarin 4/16’tintin, 7/16’sinin, 11/16’inin, 14/16’0n0n ne kadar kagit
ettigi buldurulur.

UYGULAMALAR

Ders kitabinin 109. sayfasindaki alistirmalar yaptirilir. Alistirmalar 6nce
modelletilerek sonra islem yaptirilarak ¢ozduruldr.

ALISTIRMALAR
1.45 dakikanin 2/5°1 ka¢ dakikadir?

2.0tobiise 48 yolcu bindi. Yolcularin 1/4 ’i durakta indi. Otobiiste kag¢ yolcu
kalmistir?

3.Asagidaki climlelerde noktali olan yerlere uygun sayilar1 yaziniz.
a)140 km’lik yolun 2/7°sini giden Gizem’in gittigi yol............. km’dir.
b) 110 cm uzunlugun 3/10°u ............. cm’dir.

c) Okulumuzda 450 ogrencinin 3/5 ‘4 kizdir. Okulumuzdaki kizlarm sayisi

4. Icinde 6 L benzin bulunan bir arabanm deposundaki benzinin 3/10’unu
kullanilmistir. Buna gore geriye ka¢ ml benzin kalmistir?
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5.Bir kapta 3 L siit vardir. Bu siitiin 1/5°1 i¢ilmis; 2/5’si ile puding yapilmistir.
Buna gore kapta ka¢ ml siit kalmigtir?

6. 840 TL maas alan bir memur, maasinin 2/7’sini kiraya, 1/7’sini yakacaga,
3/7°Unu de mutfak masraflarina harcamistir. Ne kadar parasi kalmistir?

e Calisma kitabinin 76. sayfasindaki sorulara gecilebilir. Sorularin
¢Oziimiine modelleme yaptirilarak baglatilabilir.

Bir Coklugun Verilen Bir Kesir Kadarin1 Bulma
1.50 TL’nin 2/5’sini harcarsam geriye kag liram kalir?
2.1 saatin 5/12’1 ka¢ dakikadir?

3.Bir sinifta 36 6grenci vardir. Bu 6grencilerin 4/9’1 kiz 6grencidir. Buna gore bu
smifta kac erkek 6grenci vardir?

4450 TL’NIiN 2/5°S1 ...ovveivinnnennn... e,

51gUnNUN /671 v eder.

6.Bir otobus gidecegi 420 km yolun 3/7’iinii gittikten sonra mola veriyor. Buna
gore otobiisiin gitmesi gereken ka¢ km yolu kalmigtir?

a)160 b)180 €)210 d)240

Bireysel Farklilik Sorular

1.485 ogrencinin 3/5’1 kiz 6grencilerden olugmaktadir. Kiz 6grenci sayisi kagtir?
485:5=97

97x3=291

2.840 m’lik yolun 5/7°1 asfaltla kaplanmistir. Asfaltla kaplanan yolun ka¢ metre
oldugunu bulunuz.

840:7=120

120x5=600

3.Bir ormanda bulunan 1200 agacin 1/5°1 cam, 2/5°1 giirgen kalanlar ise kavaktir.
Buna gore ormanda kag tane kavak agaci vardir?(480 kavak)

4.Ahmet, kitabinin 1/4 ‘ini okuduktan sonra 180 sayfa daha okuyarak kitab1
bitiriyor. Buna gore kitabin tamami kag¢ sayfadir? (240 sayfa)

DEGERLENDIRME
e Ogrencilerden bir goklugun basit kesir kadarimi bulmalar1 beklenir.

e Ders kitab1 ve caligsma kitabindaki alistirmalarin ¢éziimleri kontrol edilir.
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EK 12: DERS KiTABINA GORE KESiR PROBLEMLERI PLANI 2

Siire:3 ders saati

Sayilar, Kesirlerle Cikarma islemi

Kazanim:

2. Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemi gerektiren problemleri ¢ozer ve kurar.
Beceriler: Problem c¢ozme (1,2,15), iletisim (1,2), akil yiiriitme (1,3,6,7),
iliskilendirme (2,4), duyussal 6zellikler (4,5,6,7,12,16), 6z diizenleme yeterlikleri
(1,3,6), psikomotor beceriler (2,3).

e Bu kazanimla dogrudan iligkili 3. sinif kazanimi bulunmamaktadir.

o “Kesirler ile ilgili problem c¢tzme ve kesirler ile ilgili problem kurma
konular birlikte islenmistir.”

DIKKAT CEKME VE MOTIiVASYON
Ogrencilerin dikkatini derse cekmek amaci ile “Eren ve Enes kardesler bir
elmay1 dort es parcaya bolmiislerdir. Elmanin 2 parcasint Eren 1 parcasini Enes

yemistir.

Buna gore “Eren ve Enes elmanin kagta kagini yemistir?, Geriye kacta kag1
kalmistir?” sorularini sorarak islenecek konuya dikkat ¢ekilebilir.

OGRENME-OGRETME SURECI
e Soruya verilen cevaplar dinlenir.

Ulasilmak istenen cevap: Hikdyede biitiinii esit par¢aya ayiramamaktan
kaynaklanan bir problem var. Bu problem kesirlerle ilgilidir.

e Ornek problemin ¢dziimiinde, problem ¢dzme basamaklarinin kullanimina
dikkat cekilir.

e Ders kitabinin 146. sayfasindaki problem ve problemin ¢6ziimii incelenir.
Kesirler ile Ilgili Problemler Cézme

Zehra, dogum giinlinii arkadaslariyla birlikte eglenerek kutlamak istiyor.
Annesiyle giizel bir yas pasta hazirliyorlar. Arkadaslariyla beraber eglenceye

baslamadan Once pastanin 2/9’sini, eglenceden sonra da 4/9° Gnu yiyorlar. Geriye
pastanin kacta kaginin kaldigini bulalim:
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Problemi Anlayalim: Pastanin, 2/9’si ve 4/9’1i yendikten sonra geriye pastanin
kagta ka¢inin kaldigini bulacagiz.

Plan Yapahm: Once 2/9 ile 4/9’ii toplayacagiz ve pastanin kagta kacinin
yendigini bulacagiz. Sonra biitiinden, bu toplami ¢ikaracagiz ve geriye pastanin
kagta ka¢inin kaldigini bulacagiz.
Problemi Cozelim: 2/9 + 4/9 = 6/9 ----> pastanin yenilen kism1

1 batdn --> 9/9 ---> pastanin tamami

9/9 - 6/9 = 3/9 --> pastadan geriye kalan kisim

Kontrol Edelim: Kalan pasta miktar1 pastanin 3/9’i ise yenilen kismi 9/9-3/9
=6/9 ‘dur.

Pastanin 6nce 2/9’si sonra 4/9’i yendigine gore toplam yenilen kistm 2/9+4/9
=6/9 “dir.

Pastanin yenilen kismin1 dogru bulduk.

Yaptigimiz islem dogrudur. Problemi ¢c6zme, plan yapma ve problemi anlama
basamaklar takip edilerek islem sonucuna ulagilmistir.

UYGULAMALAR

eDers kitabinin 147. ve 148. sayfalarindaki alistirmalar yaptirilir.

ALISTIRMALAR

1- Bir satici, bir guval pirincin 6nce 1/5’ini, sonra 3/5’tinti satti. Saticinin,
pirincin kagta kagini sattigini bulunuz.

2- Bir yolun once 5/9’t sonra 2/9’si asfaltlandi. Asfaltlanmayan yol,
tamaminin kagta kacgidir?

3- Bir kumas yikaninca uzunlugunun 1/9’1 kadar kisaliyor. Kumasin
yikandiktan sonraki uzunlugu kumasin yikanmadan 6nceki uzunlugunun

kagta kagidir?

4- Biilent, parasinin 6nce 5/8’ini, sonra 2/8’sini harcamistir. Biilent’in geriye
kalan parasi toplam parasinin kagta kagidir?

5- Bir korulukta bulunan 150 agacin 2/15’si ladin, 3/15’i ¢am, kalanlar ise
selvi agacidir. Buna gore bu korulukta kag selvi agaci vardir?

6- Mevcudu 720 kisi olan bir okulda 6grencilerin 7/12’si kiz 6grencidir. Bu
okulda kag erkek 6grenci vardir?
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7- Semih 104 sayfalik 6ykii kitabinin 3/8’ini okuyor. Semih’in 6ykii kitabinda
okumadig1 kag sayfa kalmigtir?

8- Metin Bey, maasmin 4/12’{ni faturalart 6demek igin ayirmistir. Buna gore
Metin Bey’in geriye kalan paras1 tiim parasinin kagta kacidir?

Kesirler ile Ilgili Problemler Kurma

eAyfer, dogum giiniinde kendisine hediye edilen “Keloglan ile Padisah”
kitabmin 11/18’lik ilk kismini ilk giin okumustu. Ikinci giin ise kitabin
6/18’lik kismin1 okudu.

Yukaridaki metne gore bir problem kuralim:

Problem: Ayfer “Keloglan Ile Padisah” adli hikdye kitabinin 11/18’lik
kismini ilk giin okudu. Ikinci giin kitabm 6/18°Iik kismin1 okuyan Ayfer’in
okumasi gereken ne kadarlik kisim kalmigtir?

o“Ahmet, katildig1 sinavin 3/10’luk siiresini Tiirkge ve Matematik sorulari
i¢in ayirdi.” climlesini problem ciimlesi olarak tamamlayalim.

Problem: Ahmet, katildig1 sinavin 3/10°1UK suresini Tirkce ve Matematik
sorularini cevaplamak igin ayirdi. Sosyal Bilgiler sorularini cevaplamak igin
ise 1/10’lik siireyi ayiran Ahmet’in, Fen ve Teknoloji sorularini cevaplamak
icin ayirdig: siire ne kadardir?

“Bilgehan aldig1 yapbozun 24/60’liikk kismim ilk haftada yerlestirdi. ikinci
hafta ise 30/60°‘luk kismint yerlestirerek yapbozun ..../.... ‘luk
boliimiinii bitirdi. Kalan ..../.... ‘hk kismimi ise {i¢ilincii haftada
yerlestirerek yapbozunu tamamlad1.”

Yukaridaki paragrafta eksik birakilan yerleri doldurarak bir problem
kuralim:

Problem:”Bilgehan aldigi yapbozun 24/60’liik kismmi ilk haftada
yerlestirdi. Ikinci hafta ise 30/60’luk kismini yerlestirerek yapbozun 54/60’liik
bolimind  bitirdi. Kalan 6/60°lik kismimi ise iigilincii haftada yerlestirerek
yapbozunu tamamladi. Bilgehan, ilk iki haftada yapbozun kagta kaglik kismini
yerlestirmistir?

Siz de yukarida verilen metinlere uygun olarak problemler kurunuz ve
kurdugunuz problemleri ¢oziiniiz.

eCalisma kitabinin 101. sayfasindaki “Kesirlerle Ilgili Problem Cézme”
boliimiindeki alistirmalar yaptirilir.

Kesirler ile Ilgili Problemler Czme
1- 4/A simfinin 4/9’i kiz, geriye kalan1 erkek 6grencidir. Sinifin kacta kagi

erkektir?
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2- Mert’in bir kutu bilyesi vardir. Mert, bilyelerinin 3/87inii Melih’e, 1/8ini
Umit’e veriyor. Mert’e kalan bilyeler, tamaminin kagta kagidir?

3- Otobusteki yolcularin 3/12’1 birinci durakta, 1/12’i ikinci durakta, 2/12’si
liclincii durakta inmistir. Otobiiste tiim yolcularin kagta kac1 kalmistir?

4- Bir tabaktaki kayisilarin 4/15’tinti Riza, 5/15’ini Siileyman, kalanlarini ise
Zeynep yemistir. Zeynep tabaktaki tiim kayisilarin kagta kagini yemistir?

Kesirler ile Ilgili Problemler Kurma

1.Yandaki tablo ve asagidaki fotograftan yararlanarak kesir kavramlariin gectigi

bir metin yazip bu metni sinifa sununuz.

Tablo: Ressamin kullandig: renkler

Ressamin bir c¢ahsmasinda Kkullandigi
renkler

Bir boyanin kacta kacim1 kullandigi

Kirmizi 6/9
Beyaz 12/9
Siyah 2/9
Kahverengi 4/9
Sari 14/9
Lacivert 8/9
Yesil 16/9
Mor 3/9
Gri 2/9
Turuncu 7/9
Mavi 9/9
Eflatun 1/9

2.Tablodaki verileri kullanarak kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemi gerektiren
problemler kurunuz. Kurdugunuz problemleri ¢6ziiniiz.

Proje Uyarisi: Projenizi sundunuz mu?

Bireysel Farklilik Sorular:

1- Bir otobiisteki yolcularin 8/46°1 1. durakta; 14/46’i ikinci durakta; 7/46’si
3. durakta; 9/46’u 4. durakta; kalanlar ise son durakta iniyor. Otobuse hig

yolcu binmedigine gore;

a) Otobiisten 1. ve 3. durakta inen yolcularin toplamin kagta kagidir?(15/46)

b) Otobiisten 1. ve 2. durakta inen yolcularin toplami ile 3. ve 4. durakta inen
yolcularin toplamlarinin farki kacta kagidir? (6/46)
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c)

En az yolcu hangi durakta inmistir? (3. durakta inmistir.)

¢) Otobiisten son durakta yolcularin kagta kag1 inmistir? (8/46)

2-

Emine, okula gitmek igin evden ¢ikiyor. Okul ile ev arasindaki yolun 1/4
‘lik kismini yiirtidiikten sonra kirtasiyeye ugrayip dosya kagidi aliyor ve
yoluna devam ediyor. Toplam yolun 3/ 4 *‘Unu ydridikten sonra
kirtasiyede beslenme cantasini unuttugunu fark ediyor. Geriye doniip
beslenme cantasini aldiktan sonra okula ulasiyor. Emine’nin yiiridigi
toplam yol ne kadardir?(8/4)

Ogrencilerin problem kurarken sunlara dikkat etmeleri saglanir;

Kurulan problemler ¢oziilebilir nitelikte olmalidir. Bu nedenle problemi
kuran 6grenci ayn1 zamanda problemin ¢ézliimiinii de yapabilmelidir.

Problemi kuran 6grenci 6grenme alanlari arasinda iligki kurabilmelidir.

Gerektigi zaman biiyiiklerinden, arkadaslarindan ve 6gretmeninden yardim
isteyebilmelidir.

Problem kurarken gercek vyasam ve matematiksel durumlar
kullanabilmelidir.

Sekil, tablo vb. modeller kullanabilmelidir.

Ogrenciler, problemleri ¢6zmek icin su becerileri etkin olarak
kullanabilmelidirler.

Degisik problemleri ¢ozmek igin degisik problem ¢ozme stratejileri
kullanabilmelidirler.

Deneme - yanilma yapabilmelidirler.

Sekil, tablo vb. kullanabilmelidirler.

Or(intl arayabilmelidirler.

Problemin ¢6ziimii i¢in sistematik bir liste olusturabilmelidirler.
Geriye dogru calisabilmelidirler.

Tahmin ve kontrol edebilmelidirler.

Varsayimlari kullanabilmelidirler.
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9- Problemi baska bir sekilde ifade edebilmeli, basitlestirebilmeli, bir
boliminu ¢ozebilmelidirler.

10- Coziimlerin probleme uygunlugu ve akla yatkinligini kontrol edebilmeli
ve yorumlayabilmelidirler.

Siz de 3/8, 1/8 verilerini kullanarak bir problem kurunuz ve kurdugunuz problemi
¢cozunuz.

DEGERLENDIRME

eOgrencilerden basit kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemi gerektiren
problemleri ¢ozebilmeleri ve kurabilmeleri beklenir.

eDers ve galisma kitaplarindaki alistirma ve sorularin cevaplari kontrol
edilir.
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EK 13: KESIR PROBLEMLERI UYGULANAN PLAN 1
Siire:2 ders saati +13 ders saati

Sayilar, Kesirler

Kazanim:

6. Bir ¢oklugun belirtilen bir basit kesir kadarini belirler.

Beceriler:Problem ¢ozme (3,5), iletisim(1), duyussal 6zellikler (1), psikomotor
beceriler (2).

On kazamim:Bir ¢oklugun belirtilen kesrin birim kadarini belirler.
DIKKAT CEKME VE MOTIVASYON

Sinifa 28 dilimlik bir tepsi 1slak kek getirilerek 7 gruba ayrilmis 6grenciler igin
her gruba ka¢ dilim diisecegi sorulur. Kek gruplara paylastirilarak 1/7’lik kisim
buldurulur.

Ulasilmak istenen cevap:28 dilim kekin 1/7°i, 4 tanedir.

Sinifa getirilen 24 misketin 6 6grenciye esit paylastirilmas: durumunda her
Ogrenciye kac misket diisecegi sorulur. Misketler 6 bardaga esit sekilde
paylastirilarak 1/6’lik kisim buldurulur.

Ulasilmak istenen sonug: 24 misketin 1/6’i, 4 tanedir.

Daha sonra 0&grencilere asagidaki problem durumu verilir: Dogu Anadolu
Bolgesi’nde tarim 6nemli gecim kaynaklarindan olup Ayse Teyze de tarim ile
ugragmaktadir. Ayse Teyze her yil tarlasina en ¢ok verim aldig iirlin olan bugday
ekmektedir. Ancak bu sene 210 doniimliik tarlasinin 1/7°ini sebze ekmek igin
kullanmistir. Buna gore Ayse Teyze‘nin tarlasinin ka¢ doniimiinii sebze ekmek
icin kullandigini nasil bulabilirsiniz?

OGRENME-OGRETME SURECI

Ogrencilerden problem durumuna iliskin fikir yiiriitmeleri istenir.
Cevaplardan yararlanarak 6grenciler etkinlige yonlendirilir.

Etkinlik 1:
Malzemeler: El isi kagitlari, kalem, makas, cetvel.
» 1 elisi kagidi 6nce 2 esit parcaya katlanir.

» Dabha sonra tekrar 2 esit parcaya ayrilir.
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» Dabha sonra tekrar 2 esit parcaya ayrilir.
» Dabha sonra tekrar 2 esit parcaya ayrilir.

» Katlanilan yerlerden kenarlar iz birakacak sekilde bastirildiktan sonra el isi
kagidi tekrar agilir ve cetvel yardimiyla ayrilan parcalar kalem kullanilarak
makasla kesilerek pargalara ayrilir.(Bu etkinlikte el isi kagidi 16 es
pargaya ayrilmistir.)

****(Ogrencilere asagidaki etkinlikler yaptirlir:
» 16 tane parganin 1/2’ si kagtir?
» 16 tane parganin 1/4’i kagtir?
» 16 tane parcanin 1/8’1 kagtir? sorular1 tahtada modellenerek ¢ozdurdlir.

Etkinlik 1’de problem ¢6zme, iletisim, akil ylirlitme, psikomotor becerilerin
gelistirilmesi hedeflenmistir.

Etkinlik sonunda ogrencilerden bir coklugun belirtilen basit kesir kadarini
bulmalar1 beklenir. Asagidaki ifadeye ulagsmalari saglanir.

BiLGI KUTUSU: Bir ¢oklugun belirtilen bir basit kesir kadarin1 bulmak igin,
once ¢okluk paydaya boliindr. Sonra ¢ikan sonug pay ile garpilir.

Ornek 1: Dedem 75 yasindadir. Babamin yas1 da dedemin yasinin 3/5°ii kadardir.
Babam ka¢ yasindadir?

1/5 2/5 3/5 4/5 5/5

15 yas

15 yas 15 yas | 15 yas 15 yas

Islem yaparak sonucu bulahm:

75:5=15
15x3=45
Babamin yags1 45°tir.

Ornek 2: 120 sayfalik bir defterin 3/8iinii kullanan Baris’in defterinden
kullanilmayan ka¢ sayfas1 kalmistir?

1/8

2/8

3/8

4/8

5/8

6/8

718

8/8

15 sayfa

15 sayfa

15 sayfa

15 sayfa

15 sayfa

15 sayfa

15 sayfa

15 sayfa
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120:8=15

15x3=45
120-45=75
UYGULAMALAR

Alistirmalar modelletilerek sonra islem yaptirilarak ¢ozdiiriiliir.

1- Bir yildaki haftalarinin 3/4 ‘G ka¢ gundir?

2-  Ali’nin 900 liras1 var. Parasinin 6/9” unu harcadi. Ali kag lira harcadi?

3- Mehmet’in 750 cevizi var. Cevizlerin 3/6’smi1 yedi. Mehmet’in kag cevizi
kadi?

S
1

Buse’nin 192 liras1 var. Parasinin 9/24° inu harcadi. Buse parasinin kag
lirasin1 harcadi1?

5- Melek 255 lirasinin 1/5” ini harcadi. Geriye kag liras1 kaldi?
6- Kerem 564 lirasinin 4/6° s1 ile Kitap aldi. Kerem’in aldigi kitap kag
liradir?

7- Babamin 512 lirasinin 3/8’ i ile elektrik faturasin1 0dedi. Babamin kag
lirast kald1?

8- Nazli’nin 888 lirasi var. Nazli parasinin 3/8’ i ile alig veris yaptiktan sonra
kag liras1 kald1?

Bireysel Farklilik Sorular:

1- Kemal’in 665 lirast var. Parasinin 2/7° si ile kazak aldi. 3/7" si ile
pantolon aldi. Kemal kag lira harcadi?

2- Taner’in 816 liras1 var. Parasinin 2/12° si ile su faturasimi 0dedi. 4/12° si
ile de kiray1 6dedi. Taner’in kag liras1 kaldi?

3- Sedat 285 findigin 5/15” ini kardesine, 6/15” ini de arkadasina verdi.
Sedat’in ka¢ findig: kaldi1?
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4-  Zafer’in 200 liras1 var. Parasinin 4/8° i ile kazak, 2/8’ i ile de gdmlek
aldi. Zafer kiyafetleri icin kag lira harcad1?

5- Dedemin 348 liras1 var. Parasinin 2/12’ sini harcadi. 3/12’ sini bana verdi.
4/12’ sini de babama verdi. Dedemin kag liras1 kald1?

6- Annemin 765 liras1 var. Parasinin 3/17’ si ile bana kazak aldi. 5/17’ si ile
de kardesime pantolon aldi. Annem kag lira harcadi?

7- Babamin 600 liras1 var. Parasinin 4/6 s1 ile kira 0dedi. 1/ 6’ s1 ile de erzak
aldi. Babamin kag liras1 kaldi1?

DEGERLENDIRME

e Opgrencilerden bir ¢oklugun basit kesir kadarin1 bulmalar1 beklenir.

e Yukarida yazilan aligtirmalarin ¢éziimleri kontrol edilir.
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EK 14: KESiR PROBLEMLERI UYGULANAN PLAN 2

Sure: 3 ders saati + 27 ders saati

Sayilar, Kesirlerle Cikarma Islemi

Kazanim:

2. Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemi gerektiren problemleri ¢ézer ve kurar.
Beceriler: Problem c¢ozme (1,2,15), iletisim (1,2), akil yiritme (1,3,6,7),
iliskilendirme (2,4), duyussal 6zellikler (4,5,6,7,12,16), 6z diizenleme yeterlikleri
(1,3,6), psikomotor beceriler (2,3).

e Bukazanimla dogrudan iligkili 3. sinif kazanim1 bulunmamaktadir.

e “Kesirler ile ilgili problem ¢c6zme ve kesirler Ile ilgili problem kurma
konular1 birlikte islenmistir.”

DIKKAT CEKME VE MOTIVASYON

e Ogrencilerin dikkatini derse ¢ekmek amaci ile sinifa getirilen 16 dilimlik
cikolatanin 6 dilimini Hamza, 3 dilimini Yaren yemistir. Buna gore
“Hamza ve Yaren ¢ikolatanin kagta kagini yemistir?, Geriye kagta kagi
kalmistir?” sorularini sorarak islenecek konuya dikkat cekilir.

OGRENME-OGRETME SURECI:

e Soruya verilen cevaplar dinlenir.
Problem Cozme
Problemi Anlayalim: 16 dilimlik ¢ikolatanin 6 dilimi ve 3 dilimi yendikten sonra
geriye pastanin kacgta kaginin kaldigini bulacagiz. Hamza 16 es dilimden 6
tanesini yedigine gore 6/16’sin1,Yaren 16 es dilimden 3 tanesini yedigine gore
3/16’{inii yemis olur.
Plan Yapalim: Once 6/16 ile 3/16’y1 toplayacagiz ve ¢ikolatanin kagta kacinin
yendigini bulacagiz. Sonra biitiinden, bu toplami ¢ikaracagiz ve geriye ¢ikolatanin
kagta ka¢inin kaldigini bulacagiz.
Problemi Cozelim: 6/16 + 3/16 = 9/16 ----> Cikolatanin yenilen kismi1

1 bitiin --> 16/16 ---> Cikolatanin tamami

16/16 - 9/16 = 7/16 --> Cikolatadan geriye kalan kisim
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Kontrol Edelim:Kalan pasta miktar1 pastanin 7/16’s1 ise yenilen kismi 16/16-
7/16 =9/16 ‘dir. Cikolatanin 6nce 6/16’s1 sonra 3/16’s1 yendigine gore toplam
yenilen kisim 6/16+3/16 =9/16 ‘dir. Cikolatanin yenilen kismin1 dogru bulduk.
Yaptigimiz islem dogrudur. Problemi ¢6zme, plan yapma ve problemi anlama
basamaklari takip edilerek islem sonucuna ulagilmistir.

Problem Kurma

Fatma Nine, Bingdl’un Solhan ilgesinin Karan kdyinde yasayan 80 yasinda tathi
m1 tath bir ninemizdir. Fatma Nine, ¢iftcilik yapmakta, elde ettigi {irlinlerin bir
kismini satip ge¢imini saglamakta, bir kismini da kendisi i¢in ayirmaktadir. 600
birimlik tarlasin1 boliimlere ayirarak piring, nohut, mercimek ve bugday
ekmektedir. Ancak Fatma Nine bu sene tarlanin ne kadarina ne ekecegi
konusunda kararsizlik yasamaktadir ve kararsizligi devam ederse bu sene tarlasini
dogru bir sekilde degerlendiremeyecektir.

Haydi ¢ocuklar,
Simdi Fatma Nine’ye yardim edelim ve tarlanin ne kadarina hangi {iriin ekmesi
gerektigi konusunda kesir problemleri kuralim ve ¢ozelim.

Plan Yapalim: Fatma Nine 600 doniimliik tarlasininl/6’ine piring, 1/10’ine
nohut,1/2’ine mercimek kalanina da bugday ekecektir.

Problemi Kuralim: Fatma Nine 600 donlimliik tarlasinin 1/6’ine piring, 1/10’ine
nohut, 1/2’ine mercimek, kalanina da bugday ckecektir. Buna gore, Fatma Nine
tarlasinin ne kadarina bugday ekecektir?

Problemi Cozelim:

600:6= 100 donimdne piring ekecektir. 100 600 donim
600:10=60 donimine nohut ekecektir. 300 -460 donim
600:2=300 dénimiine mercimek ekecektir. + 60 140 dontim bugday
ekecektir.

460 donimi ekecektir.
Duzenle ve Tamamla: Kurulan problemler tek tek incelenerek gerekli donit ve

diizeltmeler yapilarak problem eksiksiz ve dogru bir problem ifadesi haline
getirilir.
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UYGULAMALAR

Problem Cdzme )
*Fx%* 70 kurusum vardi. Once 1/10” unu, daha sonra 2/10° unu harcadim. Geriye
kag¢ kurusum kaldi1?

Problemi Anlayalim: 70 kurusun 1/10’1 ve 2/10’si harcandiktan sonra geriye
paranin kagta kacinin kaldigini bulacagiz.

Plan Yapalim: Once 1/10 ile 2/10’u toplayacagiz. Sonra buldugumuz sonucun 70
kurusun ne kadarina esit oldugunu bulup, buldugumuz sonucu 70 kurustan ¢ikarip
kac¢ kurus kaldigini bulacagiz.

Problemi Cozelim:

1/10+2/10=3/10----> Paranin kesir olarak harcanan kismi
70:10=7

7x3=21 kurus----> Paranin harcanan kismi

70-21=49 kurus----> Paranin kalan kism1

1/10 2/10 3/10 4/10 5/10 6/10 7/10 8/10 9/10

7 kurus | 7 kurus| 7 kurus | 7 kurus| 7 kurus| 7 kurus| 7 kurus |7 kurus |7 kurus| 7 kurus

Kontrol Edelim:

70 kurusu 10 pargaya ayirdigimizda her parcaya diisen para miktarmin 7 kurus
oldugu gorilmektedir. Bu pargalarin 6nce 2 pargasini, sonra da 1 parcasini
harcadigina gore;

3x7=21 kurusunu harcamis olup, 70-21=49 kurus para kalir.

Problem Kurma

FxFxxE*Zeynep 10. yas giliniinli en yakin 7 arkadasiyla evde kutlamak istiyordu.
Bunun i¢in annesi ile birlikte biiyiik bir hazirlik yapmak igin ise koyuldular. ilk
olarak gerekli malzemeleri almak i¢in aligveris yaptilar. Ardindan evi temizleyip,
stislediler. Son olarak da Zeynep’in annesi Ayse Hanim, kocaman bir dogum giinii
pastast yapti. Dogum giinii i¢in her sey hazirdi ve Zeynep ¢ok heyecanliydi. Ayse
Hanim ve Zeynep ertesi gilin sabah erkenden kalkip tiim hazirliklar1 kontrol ederek
misafirleri beklemeye basladilar. Saat 12.00’ye dogru misafirler geldi.
Misafirlerin gelmesiyle birlikte Ayse Hanim iizerinde 10 tane mum olan kocaman
bir dogum giinii pastasiyla salona girdi. Misafirlerin alkislariyla birlikte Zeynep
mumlart tifleyip, pastay1 40 es dilime ayirarak misafirlere ikram etmeye bagsladi.

Haydi ¢ocuklar,
Simdi Zeynep’in dogum giinii ile ilgili kesir problemleri kuralim ve ¢6zelim.
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ALISTIRMALAR
Kesirler ile Ilgili Problemler Cézme

*xx*k* 24 ekmegin 3/8” Unl markete yollayan bir firimin elinde ka¢ ekmek
kalmistir?

Problemi Anlayalim: 24 ckmegin 3/8’i firina yollandiktan sonra geriye kag
ekmegin kaldigin1 bulacagiz.

Plan Yapalim: Once 24 ekmegi 8 es parcaya ayirip her bir pargasinin kag ekmege
denk geldigini hesaplayacagiz. Daha sonra da 3 parcgasi alindigindan 3 ile ¢arpip
ka¢ ekmegin markete yollandigini bulacagiz. Sonra da toplam ekmek sayisindan
buldugumuz sonucu ¢ikarip kalan ekmegi bulacagiz.

Problemi Cozelim:

24:8 =3 ekmek her bir parcaya diisen miktardir.

3x3=9 ekmek markete yollanan ekmek miktaridir.

24-9=15 ekmek firinda kalan ekmek miktaridir.

1/8 2/8 3/8 4/8 5/8 6/8 7/8 8/8

3 ekmek | 3 ekmek| 3 ekmek 3 ekmek |3 ekmek | 3 ekmek |3 ekmek | 3 ekmek

Kontrol Edelim:

24 ekmegi 8 boliime ayirdigimizda her pargaya diisen ekmek miktarmin 3 oldugu
gorilmektedir. Bu pargalarin 6nce 3 pargasin1 markete yolladigina gore;
3x3=9 ekmegi markete yollamis olup, 24-9=15 ekmek kalir.

*akxk Bir test smavinda 25 soru sorulmustur. Sorularin 4/5° ini cevaplayan
Ogrenci kag soruyu cevaplandiramamigtir?

Problemi Anlayalim: 25 sorunun 4/5’ini cevaplayan Ogrencinin geriye kag
soruyu cevaplandiramadigini bulacagiz.

Plan Yapalim: Once 25 soruyu 5 es pargaya ayirip her bir parcasinin kag soruya
denk geldigini hesaplayacagiz. Daha sonra da 4 parcasi alindigindan 4 ile garpip
kag¢ soruyu ¢ozdiigiinii bulacagiz. Sonra da toplam soru sayisindan ¢oziilen soru
sayisini ¢ikarip cevaplandiramadigi soru sayisini bulacagiz.

Problemi Cozelim:
25:5=5 soru her bir pargaya diisen soru sayisidir.
4x5=20 soru ¢6zdiigii soru sayisidir.
25-20=5 soru cevaplandiramadigi soru sayisidir.
1/5 2/5 3/5 4/5 5/5

5 soru 5 soru \ 5 soru \ 5 soru 5 soru
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Kontrol Edelim:

25 soruyu 5 boliime ayirdigimizda her parcaya diisen soru sayisinin 3 oldugu
goriilmektedir. Bu pargalarin 4 par¢asini ¢6zdiigiine gore;
4x5=20 soru ¢dzmiis olup, 25-20=5 cevaplandiramadigi soru kalir.

Kesirler ile Ilgili Problemler Kurma

*****Omer Amca, mahallemizin yillardir tonton bakkaliydi. Adim Emrah. Her
sabah ekmek ve siit almak i¢in evimizin kiigiigii olarak bakkala ben gonderilirdim.
Ama bugiin her zamankinden farkli olarak kahvalti i¢in alinacaklar listesine
annem peyniri de eklemisti. Evden aceleyle ¢iktigim i¢in ne kadar peynir almam
gerektigini anneme soramamistim. Bakkala geldigimde Omer Amca’nin her
zamanki saatte icerisinde siit ve ekmek bulunan posetle beni bekledigini gordiim.
Omer Amca’ya peynir de eklemesini soyledim. Omer Amca, bakkalda 840 gram
peynirin oldugunu ve bir miisterisinin peynir istedigini sdyledi. O anda ne kadar
peynir alirsam yeterli olacagini diisiinmeye basladim.

Haydi cocuklar,
Simdi Emrah’a yardim edelim ve ne kadar peynir almasi gerektigi konusunda
kesir problemleri kuralim ve ¢ézelim.

***x** Hamza Bey, 3 Kkisilik bir aileyi gecindirmektedir. Oturduklar1 ev
kendilerinin olup, aldigi 1200 TL’lik maas ile giyecek, yiyecek ve egitim
ihtiyaglarim karsilayacak olup bir miktar parayr da kumbaraya atmak
istemektedir.

Haydi cocuklar,
Siz Hamza Bey’in yerinde olsaydiniz nasil bir planlama yapardiniz? Simdi
bununla kesir problemleri kuralim ve ¢ozelim.

****Asagida senaryolar1 verilen problem durumlarinin animasyon seklinde
hazirlanan videolar izlettirilerek, oOgrencilerin bunlarla ilgili Kkesir
problemleri kurmalari saglanir.

Senaryo 1: Ayca Hanim, Cift¢i ailesinin en kiiclik kizlaridir ve evin bahge
dizenlemesinden sorumlu olan Uyesidir. Aile bireylerinin papatya, lale, gul ve
simbul sevdiklerini bilmektedir. Kdye gitmesiyle birlikte bahceyi temizleyen
Ayga Hanim 120 birimlik alani nasil kullanacagini1 diisiinmeye baslamistir; ancak
i¢inden ¢ikamamuistir.

Haydi Cocuklar,
Simdi Ay¢a Hanim’a yardim edelim ve tarlanin ne kadarina hangi ¢igegi dikmesi
gerektigi konusunda kesir problemleri kuralim ve ¢ozelim.

Senaryo 2: Mustafa Bey, deniz kenarinda bulunan bir marangoz atélyesinin

sahibidir. Marangoz atolyesine siparisler bu ay icerisinde ¢ok artmigtir. Atdlyede
bu ay icerisinde 360 adet masa tiretilmistir.

133



Mustafa Bey, iirettikleri masalarin tiim siparisler i¢in yeterli olmadigini
bilmektedir. Bu nedenle siparis veren Cocuk Mobilya, Ev Mobilya, Masa
Mobilya’ya verdikleri siparislerin ne kadarimi yollayabilecegi konusunda
kararsizdir. Ciinkii herhangi birine siparis gondermemesi durumunda is
ortakliklar1 sona erecektir ve ...

Haydi Cocuklar,
Simdi Mustafa Bey’e yardim edelim ve Mustafa Bey’in hangi is ortagina ne kadar
masa siparisi gonderebilecegi konusunda kesir problemleri kuralim ve ¢ozelim.

Senaryo 3: Furkan Dede, Bingdl’in Solhan ilgesinin Karan kdylinde yasayan 70
yasinda tonton bir dedemizdir. Furkan Dede, sahip oldugu arsaya inek, at ve
tavuk yetistirecegi bir ¢iftlik kurmak istemektedir. Furkan Dede, 600 birimlik
arsasinin ne kadarina hangi hayvam yetistirecegi konusunda kararsizlik
yasamaktadir ve kararsizligi devam ederse bu sene arsasini dogru bir sekilde
degerlendiremeyecektir.

Haydi Cocuklar,
Simdi Furkan Dede’ye yardim edelim ve arsasinin ne kadarin1 hangi hayvana
ayirmasi gerektigi konusunda kesir problemleri kuralim ve ¢ozelim.

Senaryo 4: Hamza Bey, Kesir kOylniin muhtaridir. Yasadiklar1 kdyiin tek gegim
kaynagi balik¢iliktir. Balikgiliktan elde edilen para ile ailelerin gegimleri
saglanmakta, kdyde gereken tadilatlar yapilmakta ve bir miktar para da koseye
atilarak nisan, diigiin, asker ugurlamasi gibi etkinlikler i¢in kullanilmaktadir. Bu
ay icerisinde Kesir koyii halki balikg¢iliktan 6000 TL kazanmislardir. Ancak
kdyiin muhtar1 Hamza Bey bu paranin ne kadarinin ge¢im i¢in, ne kadarinin
tadilat igin, ne kadarimin birikim i¢in ayrilmasi1 gerektigi konusunda kararsizlik
yasamaktadir. Eger bu kararsizlik devam ederse kOyde huzursuzluk ortaya
cikacaktir ve ...

Haydi Cocuklar,
Siz Kesir kdyi muhtar1 Hamza Bey’in yerinde olsaydiniz nasil bir planlama
yapardiniz? Simdi bununla ilgili kesir problemleri kuralim ve ¢6zelim.

> Ogrencilerin problem kurarken sunlara dikkat etmeleri saglanir:

1- Kurulan problemler ¢oziilebilir nitelikte olmalidir. Bu nedenle problemi
kuran 6grenci ayn1 zamanda problemin ¢ézliimiinii de yapabilmelidir.

2- Problemi kuran 6grenci 6grenme alanlar1 arasinda iliski kurabilmelidir.

3- Gerektigi zaman biiyiiklerinden, arkadaslarindan ve 6gretmeninden yardim
isteyebilmelidir.

4- Problem kurarken gercek vyasam ve matematiksel durumlar
kullanabilmelidir.
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5- Sekil, tablo vb. modeller kullanabilmelidir.

> Ogrenciler, problemleri ¢6zmek icin su becerileri etkin olarak
kullanabilmelidirler.

1- Degisik problemleri ¢6zmek icin degisik problem ¢ézme stratejileri
kullanabilmelidirler.

2- Deneme-yanilma yapabilmelidirler.

3- Sekil, tablo vb. kullanabilmelidirler.

4- Orintu arayabilmelidirler.

5- Problemin ¢6ziimii i¢in sistematik bir liste olusturabilmelidirler.
6- Geriye dogru calisabilmelidirler.

7- Tahmin ve kontrol edebilmelidirler.

8- Varsayimlar1 kullanabilmelidirler.

9- Problemi baska bir sekilde ifade edebilmeli, basitlestirebilmeli, bir
boliminu ¢ozebilmelidirler.

10- Coziimlerin probleme uygunlugu ve akla yatkinligini kontrol edebilmeli ve
yorumlayabilmelidirler.

Siz de 3/8, 1/8 verilerini kullanarak bir problem kurunuz ve kurdugunuz problemi
¢0zln0z.

DEGERLENDIRME

“Uygulamalar” kisminda o6grenciler tarafindan olusturulan kesir problemleri
degerlendirilir.
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EK 15: UYGULAMAYA iLiSKiN FOTOGRAFLAR
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Aile bireylerim
Papatya, lale, gul
ve sumbul
sevmektedir.

e B R

- o
Kesir problemleri
Kuralim ve
Gcozelim.
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Bu marangoz
atolyesinin f
sahibiyim ve masa |
yapiyorum

Siparisleri
yetistirmek igin
daha gok galismam

| Gocuk Mobilya, Ev |
Mobilya ve Masa
Mobilya'nin

* it
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600 donumiuk
arsamda inek, at
ve tavuk
yetistirebilecegim.

[ T e

Simdi Furkan
Dede’'ye yardim
edelim ve...

Arsasinin ne
kadarini hangi
hayvana ayirmasi
gerektigi
kosununda...
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Hamza Bey'e
parayr hangi
oranda hangi is
icin kullanacag:
konusunda...
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Ben Hamza, Kesir
koyunun
muhtariyim.

Kullanilacag
konusunda
kararsizhik
yasamaktayim.
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