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AKIRA ORNEKLEMINDE
POST APOKALIPTIK TOPLUM VE CEVRE TASVIRLERININ
SIBERPUNK KULTURUNDEKI YERI

Emre Ozdemir
Yiiksek Lisans Tezi
Glizel Sanatlar Anasanat Dali
Sanat Politikalar1 ve Isletmeciligi Yiiksek Lisans Programi
Danisman: Dr. Ogr. Uyesi Kaya Ozakgiin
Maltepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, 2019

Japon toplumunda diislince yapisi, yasayist ve inanis sekli olan Anime, 6zgiin
anlatim teknigi, karakterleri ve canlandirma teknigi ile biiylik bir sanayi olusturarak sanat
akimi haline gelmistir. Yap1 taglar1 kendinden Onceki kiiltiirel geleneklerden olusan
Anime, agirlikli olarak Japon kiiltiirii, yasay1s sekli ve davranis kiltiirii izerine kurulmus
olsa dahi, isledigi konular agisindan her yas kitlesine hitap etmektedir. Bu evrensel anlati
sekli, kimi zaman izleyiciyi eglendirirken kimi zaman ele aldig1 konular agisindan giincel

olaylara yonelerek ve bilinglendirerek izleyiciyi harekete gegirir.

II. Diinya Savasi esnasinda Japonya'ya atilan atom bombalari, biiyiik bir yikimin
ardindan hizla yeniden toparlanmaya calisan Japonya’nin sanat iiretimini etkilemistir.
Toplum Post Apokaliptik kavramini act bir sekilde 6grenmis ve ¢izilen mangalarda bir
mihenk tag1 olarak kullanmigtir. Teknolojideki ve bilimdeki gelismeler, toplumun bilim
kurguya olan ilgisini arttirmistir. Bu kiiltiirel referanslarin bir araya gelmesi ile, 3. Diinya
Savasi'nda yikilan Tokyo'nun yeniden insasini1 hayal eden Akira animesi ¢iktig1 donemde
biliylik yanki getirmistir ve siber punk kiiltlirii icin 6nemli bir eser birakmistir. Tez
kapsaminda  Japon canlandirma sanatinin  ve bilim kurgu sinemasinin segkin

orneklerinden olan Akira animesi incelenerek siberpunk kiiltiirtindeki yeri ele alinmistir.

Anahtar Kelimeler: Anime, Manga, Post Apokaliptik, Siberpunk, Siborg.



ABSTRACT
THE SAMPLE OF AKIRA: THE PLACE OF POST-
APOCALYPTIC SOCIETY AND ENVIRONMENTAL
IMPLICATIONS INTO CYBERPUNK CULTURE

Emre Ozdemir
Master Thesis
Department of Fine Arts
Art Policies and Management Programme
Advisor: Asst. Prof. Kaya Ozakgiin
Maltepe University Graduate School of Social Sciences, 2019

Anime, which is a Japanese society, thought structure, lifestyle and belief style,
has become a great industrial design and artwork with its original expression technique,
characters and animation technique. Even though the building blocks are based on an
anime cultural collection that predates itself, Japanese history, the way it lives and forms
the culture, the subjects of business history appeal to all ages. While this universal
narrative form sometimes amuses the audience, sometimes the reason | deal with it is to

raise awareness by activating the audience by focusing on current issues.

The atomic bombs thrown into Japan during World War 11 influenced the art
production of Japan, which was rapidly trying to recover after a major destruction.
Society learned the concept of Post-Apocalyptic painfully and used it as a touchstone in
the drawn manga. Developments in technology and science have increased the interest of
society in science fiction. With getting together of these cultural references, the anime of
Akira, which dreamed of the reconstruction of Tokyo, which was destroyed in World War
3, brought great repercussions at the time of its emergence and left an important work for
cyberpunk culture. Within the scope of the thesis, Akira anime, one of the outstanding
examples of Japanese animation art and science fiction cinema, is examined and its place

in cyberpunk culture is discussed.

Keywords: Anime, Manga, Post-Apocalyptic, Cyberpunk, Cyborg.
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BOLUM 1. GIRIiS

Bu c¢alismada, canlandirma sinemasi tarihine iz birakmis 6nemli animelerden biri
olan Akira’nin incelemesinin yapilmasi hedeflenmistir. Akira animesinin konusu, isleyis
sekli ve zengin gorselleri ile siberpunk kiiltliriindeki yerine dair degerlendirme
yapilmustir. Ancak bu incelemenin daha saglikli olabilmesi i¢in ikinci boliim itibariyle ilk
once Japonya tarihinin incelenmesi ve zengin Japonya Kkiiltlirline yansimasinin
kavranilmas1 gerekmektedir. Diinya ¢apinda c¢ok popiiler olan anime ve mangalar,
oldukca derin bir Japon kiiltiir ve geleneklerinde beslenerek giinlimiize ulasmis ve
ulagsmaya devam etmektedir. Bu gelismelerden, glinlimiiz manga ve animelerinin ana
temasini olusturan asil tarihi gelisme II. Diinya Savasi’nin Japon halki ve kiiltiiriinde
biraktigi derin izler olmustur. Tekrar bu bolimde manga ve animelerin Japon
kiltliriindeki yeri 6nemi ve nasil kiiresellestigine dair konulara deginilecektir. Sonrasinda
iclinci boliim itibari ile Akira animesinin temellerini olusturan bilim kurgu ve alt
tirlerine deginilecek, ozellikle siperpunk kiiltliriiniin ortaya ¢ikisi ve temel hatlari
tizerinde durulacaktir. 1800’lerin sonu 1900’lerin basi gibi artan teknoloji ve sanayilesme
ile yeni edebiyat tiirlerinin birbirleri ile i¢ ice gecerek gelismesi, yeni ufuklar
kesfedilmesini saglamistir. Son boliim olan dordiincii boliim de ise Akira animesinin
dogus noktasina ve yonetmenin mangay1 hazirlayana kadar hangi tecriibeleri kazandigina,
nelerden ilham aldigina bakilacaktir. Bu konular ¢ercevesinde de bir biitiin olarak Akira

animesi incelenip degerlendirilmistir.

Problem
Canlandirma sanat1 6rneklerinden biri olan Anime, kendine has ¢izim teknigi ile
Japon tarih, kiiltiir, din ve felsefesinden aldig1 referanslarin yansimasiyla ortaya ¢ikmis

bir anlat1 aracidir.

Teknik anlamda anime, Japon ¢izgi romani olarak bilinen manganin canlandirma
sanatina uyarlanmis hali olarak tanimlanabilir. Kisaca animeler mangalarin hareketli
resimlere donligmiis versiyonlaridir. Anime ve onunla baglantili olan manga, bir anlat1

araci olarak her yastan insana hitap etmektedir. Cogu zaman insanlari eglendiren bir arag



olarak goriilse de ¢esitli giincel meselelere yonelerek insanlarin bilinglenmesi agisindan

Oonemli bir gérevi yerine getirmektedir.

Gilinlimiizde anime Japon Kkiiltlire] mirasinin yetistirdigi sanatcilar ile ortaya
nitelikli yapimlar ¢ikarmis ve diinya c¢apinda basarilar elde etmistir. Canlandirma
sinemasi diinya genelinde incelendiginde Amerikan yapimi canlandirma orneklerinin
ticari pazarda sz sahibi oldugu goriilmektedir. Ozellikle Disney stiidyolarinda iiretilen
animasyonlarin taninan ve soz sahibi ¢aligmalar oldugu bilinmektedir. Ancak animenin,
koklii Japon kiiltiirliniin bir parcasi olmasi, ¢ok ¢esitli konulara deginmesi ve kendine has
teknik tarziyla giinimiizde, bat1 tarzi canlandirma sinemast ile basarili sekilde rekabet
etmektedir. Genel olarak bakildiginda anime ve mangalarin, Japonya’ nin felaket
gecmisine yaklagimi fantastik bir gorsellik ve hayal diinyasiyla kendini gostermektedir.
Bu 6zellik aslinda Japonlarin mit ve efsanelerinden bu yana devam edisinden kaynaklanir.
Ornegin, Japonya’da deprem ve tsunaminin efsanevi bir kedi balig1 olan “Namazu’nun
kuyrugunun sallamasiyla olustuguna inanci vardir. Bu balik, Ukieyo-e tahta baskilarinin
popiiler konularindan biri olarak pek ¢ok kez resmedilmistir. Gorsel etkisi kadar bu tiir
efsaneler hikdye anlatiminda da onemli bir yere sahiptir. Anime ydnetmeni Hayao
Miyazaki de “Kii¢iik Deniz Kiz1 Ponyo” da tsunamiyi insan olmak isteyen kiigiik bir
japon baligin ruh haline baglamistir. inceledigimiz Akira animesinde de sik¢a konu alan
bu yaklasimlarla beraber anime, bilim kurguyu diinyaya agan bir kapi olarak

nitelendirilmektedir.

Bu baglamda, Japon canlandirma sanati animelerin kiiltiirel olaylar1 anlat1 sekli
ve tarihi olaylarin animelere yansima sekli sorgulanmistir. Akira animesinin bilim kurgu

tiirii olan siberpunk kiiltiirline ne tiir izler birakmistir sorusuna cevap aranmaistir.

Amacg
Canlandirma sinemasinin bir kolu olan animelerin, etkili bir kitle iletisim aract
olarak degerlendirilerek, insan-teknoloji iliskisini temel alan bir bilim kurgu tiirii olan

siberpunk kiiltiiriinde Akira animesinin incelenmesi amaglanmaktadir.



Onem
Bu aragtirma 1988 yapimi Akira animesinin konu ile alakali 6n okumalar ve tez
arastirmasinda bagvurulan kaynaklardan elde edilen notlar neticesinde, bir bilim kurgu
tiirii olan siberpunk kiiltiirtindeki izlerinin saptanmasi ve bu tiirde eser iireticilerine yol

gosterici olmasi agisindan 6nem arz etmektedir.

Sinmirhiliklar

Bu arastirma Akira animesi ile sinirlandirilmastir.

Tanimlar

Budizm : Budizm, bugiin diinya iizerinde yaklasik 500 milyonu agkin inanani bulunan
bir dindir. Ilk 6nce Hindistan’da ortaya ¢ikmis, daha sonra zaman i¢inde, Giineydogu ve
Dogu Asya’da (Cin, Japonya, Kore, Mogolistan, Nepal, Sri Lanka, Tayland ve Tibet gibi
ilkelerde) yayilmistir (Budizm, wikizero).

Shounen : Manga veya animelerin hitap ettigi kesimi tanimlamak i¢in kullanilir. Geng
erkek veya erkek ¢cocuk anlamina gelmektedir (Shounen, wikizero).

Konfiicyiis : Dogu uygarliginin en onemli temsilcilerinden biri kabul edilir. Cin
geleneklerini derleyip toparlayarak yeni kusaklara aktarmak isteyen Konfligyiis, kendine
0zgl yontemleriyle 6gretimi halka yaymis ve 6gretmenligi bir ugras haline getirmis bir
diisiiniirdiir. Ancak adi filozoflar, devlet adamlari, biiyiik 6gretmenler ve ahlakg¢ilar
arasinda degil, peygamberler arasinda zikredilmektedir. Dinler Tarihi aragtirmacilar1 da

onun Ogretisini bir din olarak kabul etmektedir (Konfii¢yiis, wikizero).

Yontem
Bu ¢alismada Akira animesinin incelemesi ve saptamalar yapilmadan 6nce Japon
kiiltiirii ve sanati arastirilmistir. Japon tarihindeki olaylarin incelenerek manga ve
animelerin sekillenmesinde etkili olan olaylar ve eserler derlenmistir. Sonrasinda bilim
kurgu ve Akira animesinde etkili olan alt tiirlerin agiklamalar1 yapilmis ve Japon sanati
ile nasil ve ne zaman bulustugu konulari ele alinmistir. Akira animesinin ve yonetmeninin
incelemesi yapildiktan sonra siberpunk kiiltiiriinde kendinden sonra hangi eserlere ilham

kaynagi oldugu aragtirilmistir.



BOLUM 2. JAPONYA TARIHI VE MANGA ILE ANIMENIN
BASLANGICI

2.1. Japonya
“Tarihsel Gelisim I¢inde Japon Kiiltiirii ve Sanat1” adli kitabinda Reha Giinay,
Japon sanatin1 ve ruhunu asagidaki gibi tanimlamustir.

“Japonya bir ada olarak dis diinyaya devamli kapali kalmistir. Bu kapalilik
ona tlimilyle kendine 6zgii bir kisilik vermistir. Ge¢gmisi boyunca ¢ok az
etkilere agik kalmis; bu etkileri biiyiik bir ilgi ve istekle benimsemis ama
kendine 6zgii kisilik yine de agir basarak yabanci etkileri 6ztimlemistir. Bir
baska deyisle, dis kokenli kiiltiirleri kendi kaynak ve 6ziiyle tartmis, ondan
gerekli ve kendine yakin olami alarak beslemis ve kendine uydurmustur.
Sonunda ilk bakista taniyabilecegimiz benzeri olmayan bir Japon zevki ve
ruhu ortaya ¢ikmistir.”(Giinay, 1986).

Egitim, Japonlar i¢in hep 6nemli olmustur ve toplumun her kesiminin egitilmesi
amaclanmistir. Terakoya isimli okullar Edo Dénemi’nde agilmis ve siif gozetmeksizin
koylii cocuklar1 da dahil herkese egitim verilmistir. Japon tarihinde egitim adina 6nemli
gelismelerin yagandigi Meiji donemi; batili devletlerle gelisen ikili iligkiler sayesinde,
okullar hem yapisal hem de kapsam ve miifredat olarak batililasmaya baslamistir. Hedef
teknolojinin sadece kiigiik, ayricalikli bir gruba ait olmamasi, toplumun geneline
yayilmasidir (Tiirk Japon Vakfi). Egitimin kalitesinin artmasinin, teknolojinin kullanilmasi

ve Uretilebilmesi acisindan dogrusal gelisim gosterdigi sdylenebilir.

Japonya giintimiizde teknoloji denince akla ilk gelen tilkelerden biri de olsa bask1
teknolojisi Cin’den ulasmistir. Sekizinci yiizyil da Cin Budist tapinaklarindan getirilen
agac baski kitap drnekleri oldugu bilinmektedir. Imparatorice Shotuku 764 senesinde,
tizerine Budist bir kutlama metni basili bir milyon pagoda brostirii yaptirmis ve bunlari
Emi isyaninin bastirilmasinin hatirasina iilke ¢apinda tapinaklara dagitmistir. Bunlar
kayitlara gecen ilk basili yayin érnekleridir (Oztekin, 2011: 57). Tanegasima Adasi’na
1543°te gelen Portekizlilerden gordiikleri silah teknolojisini kopyalayarak, 30 y1l gibi bir
stirede onbinlerce silah {iretilmistir.  Japonlar gordiikleri teknolojileri ¢ok hizli
ogrenmisler ve kendi kiiltiirleriyle yorumlayarak hayata ge¢irmislerdir (Yamazaki, 2014:
39). Japonya; II. Diinya Savasinda Nagasaki ve Hirosima’ya atilan atom bombalarina

ragmen kisa zamanda toparlandig1 ve sanayilesmesini tamamladig1 bilinmektedir.



2.2. Japonyanin kisa tarihi

Dogu Asya ve Giiney Pasifik adalarindan gelen gogmenler, adalarda yasayan yerli
Japonlar1 kuzeye ve doguya yerlesmeye itmistir (Giiveng, 2010: 60). Kuzeyde Japon
uygarliginin giiniimiizdeki temeli oldugu diisiintilen imparatorluk ailesi, Yamato Ovasina

yerlesmistir (Meyer, 2014: 31).

Japonya ve Kore Yarimadasi arasinda ilk temasin dordiincii yiizyilda oldugu
sanilmaktadir. Dordiincii ylizyildan sonra Japonya’ya Kore iizerinden gelen Konfiigyiis
ve Budizmin etkileri goriilmeye baslamaktadir. Ilk biiyiik Cin etkisi Asuka Déneminde
(578 1ile 710 yillarin1 kapsar) gerceklesmistir. Besinci yiizyildan itibaren siyaset,
ekonomi, din ve dil gibi alanlarin ¢ogunda Cin etkisi hizlanmis ve bu durum ii¢ asir
boyunca devam etmistir (Meyer, 2014: 34). Onemli etkilerden biri de egemen sdzlii

kiiltiirden yaziya gec¢is olmustur (Gliveng, 2010: 64).

Yedinci yiizyila gelindiginde Japonlarin Cinlilerden sehir planlamasi konusunda
etkilenmesi ile imparatorluk ailesi, ilk uzun siireli bagkent olan Yamato Ovasi’na
yerlesmislerdir (Meyer, 2014: 47). Bu yiizy1l da Manyoshu isimli bir siir derlemesi
kaydedilmistir. Cin harfleriyle yazilan 4516 siir; dogal giizellikler, hiikiimdara sadakat,
hayatin anlamsizlig1 ve tanrilara saygi konularini ele almistir. Cok heceli bir dil olan
Japonca, tek heceli olan Cince’den farkli olmasindan dolay: siirlerde Cin harflerinin

kullanimi1 sorunludur (Meyer, 2014: 54).




Sekil 1. Bir Toba tomart ornegi

Kaynak: www.wikizeroo.org

Sekizinci yiizyilin baslarina gelindiginde imparatorluk merkezi Haian’a tasinir.
Adini bulundugu sehirden alan Haian donemi 764 ile 1185 yillarini kapsar (Meyer, 2014:
55-57). Mayer’e gore, Budist sanatinin yani sira Yamato-e ve emakimonolar da oldukga
popiilerdi. Japonya’nin ilk uzun romani olan Genji’nin maceralarin1 saray ressamlari
ortaklasa ¢izmislerdir. Saray hayatinin hicvedildigi Toba tomarlarinda, insanlari, temsilen

neseli ziplayan hayvanlar olarak resmetmislerdir (Meyer, 2014: 59).

Sekil 2. Yamato-e Ornegi

Kaynak: www.wikizeroo.org

Sekil 3. Emamikono ornegi

Kaynak: www.wikizeroo.org

Laik edebiyat eserlerinde Kana alfabesi, dini ve resmi edebiyatta ise Kanji

alfabesi kullanilir. Katakana ve Hiragana da bunlara ek olarak kullanilmistir. Kagero



Nikki 954 ile 974 yillar1 arasinda giinliik olarak agk dykiilerini ve ¢esitli olaylar1 yazmistir
(Meyer 2014: 64-66).

Minamoto ailesinden Yaritomo, diger ailelere karsi siyasi iistiinliik saglayarak,
1185 ile 1333 arasindaki yillar1 kapsayan Kamakura doneminde etkili olmustur. Bu
donemde getirilen yeni hiikiimet sistemi 19. Yiizyila kadar devam etmistir (Meyer, 2014:
73). Hindistan’da uygulanan meditasyon sistemi, bu donemde Cin {lizerinden Japonya’ya
“Zen” adiyla gelmistir. Japonya’da bu ekol onceleri bilinse de Kamakura déneminde Zen
tapinaklar1 dikilmistir ve ayricalikli bir ekol olarak ele alinmistir (Meyer, 2014: 80).
Japonya’ya bu donemde Mogollar seferler diizenlemistir. Hava sartlar1 ve cografi
avantajlar1 sayesinde Mogollar Japonya’ya karsi basarili olamazlar. Mogol gemileri,
anlamu “Ilahi Riizgar” olan Kamikaze hortumlarindan ¢ok hasar gérmiislerdir. Bunun
ardindan 1945°deki biiylik felakete kadar hicbir yabanci giic Japonya’ya girememistir
(Meyer, 2014:82-83).

1338 ile 1603 arasindaki yillar Muromachi dénemidir (Mayer, 2014: 87). Para
kullanimina 8. Yiizyilda gegmelerine ragmen bu donemde onem kazanir. Madeni para
basmak yerine Cin’den bakir para ithal edilmistir. Ticaretin gelismesi ile limanlar 6nem
kazanir ve deniz asir1 ticaret gelisir (Meyer, 2014: 90). Deniz asir1 yollarla Japonya’ya
ulasan Zen Kkiiltiirinlin bu déneme biraktig1 izlerden biri Noh tiyatrolaridir. Zen
rahiplerinin, Noh tiyatrolarinin kurulmasinda 6nemi biiyiiktiir. Dini konularin yani sira
laik konularda islenmistir. Koro ve simgesel danslar1 da biinyesinde bulunduran Noh
tiyatrosunun oyunculari, erkekler ve kadinlar1 canlandiran maskeli erkeklerden
olusmaktadir. Zen kiiltiirii sayesinde, ¢ay merasimi ile bahge ve ¢igek diizenlemesi gibi

birgok sanat alaninda gelisme yasanmistir (Meyer, 2014: 92).

Muromachi doneminde, Hideyoshi Cin’i ve Kore’yi fethetmeye c¢alisir.
Hideyoshi’nin rahatsizlanip 6lmesi ile seferler c¢ikmaza girer ancak Kore’den
comlekcilerin ve matbaacilarin getirilmesi kiiltiir hayatinin zenginlesmesine faydasi

olmustur (Meyer, 2014: 97-98).

Portekizliler 1542 yili itibari ile Japonya’ya gelerek misyonerlik faaliyetlerine
baglarlar. Hristiyanlik kisa zamanda yayilir. Misyonerlerden 1587°de Japonya’dan



ayrilmalari istendi. 1597 ye gelindiginde ise Hristiyanlarin infazi1 basladi. Bu olaylardan

sonra Edo donemi baslarinda kapilar yabancilara kapatilmistir (Meyer, 2014: 98-100).

1603 ile 1868 arasindaki yillar Edo dénemidir. Siyasi olarak inzivaya c¢ekinilen
iki buguk asir boyunca, diger iilkelerin teknolojik gelismeleri takip edilmez ve neticesinde
tilke bilimde geride kalir (Meyer, 2014: 105). Tecrit doneminde batililar, 6nceleri oldugu
gibi hos karsilanmiyordu. Hristiyan misyonerlerin iilkeyi terk etmesi istendi. Hristiyanlig1
benimsemis sayilari yarim milyonu bulan Japon’a kars1 baskilar artmistirve ayaklanmalar
sert bir sekilde bastirilmistir. Hag ya da dini bir simgeyi ayaklarinin altinda ezmeyen
Japonlar infaz edilmistir. Bu tecrit doneminde biiyiik bir ayaklanma ya da savas
yasanmamistir (Meyer, 2014: 109-112). Bu donemde Japon sanatinda 6nemli gelismeler
olmustur. Miizik esliginde hikayeler anlatilan kuklali tiyatrolar ortaya ¢ikmustir. Ug kisi
siyahlar i¢inde kuklalar1 yonetir. Lider kuklact kuklanin basmni ve sag kolunu, ikinci
kuklac1 bacaklari, tigiincii kuklaci ise sol kolunu kontrol ederdi. Bu donemde ortaya
cikmis diger bir tiyatro ise kabukidir. Baslarda kadinlarin da yer aldig1 kabuki tiyatrosu
sonradan kadinlara yasaklanmistir. Sadece erkeler tarafindan oynanmis ve kadin rollerini
de erkekler canlandirmistir. Donebilen bir sahnenin etrafinda, gergekci dekorlarla
sahnelenen oyunda, oyuncular sahneden ayrilarak seyircilerin arasinda dolasir boylece
seyirciye oyuna katilma duygusu yasatilir (Meyer, 2014: 120-121). 1720’den sonra tecrit
hafifletilir, boylece Avrupa kitaplari sinirli sekilde iilkeye girmistir. Felsefi, sosyal ve dini
olmamak sartryla sadece tip ve teknoloji kaynakli kitaplara izin verilir. Japon bilim
insanlar1 oldukga kii¢iik bir grubu olustururlar, tip, topguluk ve gemicilik gibi teknolojik
konularda yeterli bilgiye sahiptirler. Ornek gosterilebilecek buhar makineleri insa

etmiglerdir (Meyer, 2014: 122-123).

Tugamiral Matthew C. Perry Amerika adina Japonya’ya giderek 1853’te
Japonya’nin tecrit ddnemine son vermistir. Kanagawa Anlagmasi, Amerika ile imzalanir
ve bircok imtiyaz verilmistir. Ardindan gelen iki yil icerisinde bir¢ok {lilkeyle gesitli

anlagmalar imzalanir (Meyer, 2014: 127-130).

1868’¢ gelindiginde Sogun’lar siyasi haklarindan vazgegerler ve giiciin
imparatora devrini ilan eden ferman yayinlanir. Aydinlanmis kisi anlamina gelen, Meiji
adin1 alan on bes yasindaki imparator Japonya’daki yeni donemin de baslangici olur

(Meyer, 2014: 136-137).



1868 ile 1912 arasindaki yillar Meiji donemi olarak gegcmektedir. Japonya’nin bir
diinya giicli haline gelmesinde, egitim, ekonomi, siyasi ve toplumsal bir¢ok kurulusun
modernlesmesi ¢ok Onemlidir. Oncelikli olarak i¢ degisiklikler ve modernlesmenin
temelleri ile ilgilenilmis, hemen sonrasinda uzun vadeli hedefler planlanmistir.
Endiistrinin modernlesmesi ile tekstil endiistrisi gelismistir ve Zaibatso adi verilen
karteller ortaya ¢ikmustir. Egitimin modernlesmesinde batili egitim sistemleri 6nemli rol
edinmistir ve ardindan egitim sistemi millilestirilmistir. Tarim iriinleri, iilke servetinin

artirmasi ile endiistiri ve modernlesmeye fayda saglamistir (Meyer,2014:141-142).

Japonya’da 19. yiizyila dogru siyasi partilerin kurulusu baslamstir. Otekilestirilen
klanlar siyasi partiler kurmuslardir. Meiji Anayasasi, yetmis alt1 tliziik ve yedi boliim ile
onsdzden olusmaktadir. Imparatorun egemenlik hakki tanrisal olarak belirtilmistir.
Imparator baris ve savasa karar verebilme ve meclisi ag1p kapatabilme yetkilerine sahipti
(Meyer, 2014: 146-149). 1890 yilina gelindiginde ilk parlamenter segimler yapilmistir.
Niifusu otuz bes milyonu bulan iilkede dort yiiz elli bin gecerli segmen vardir. Sadece

yirmi yedi bin segmen oy kullanmistir (Meyer,2014: 153).

Yurtdisinda egitim alinmasi i¢in tesvikler baslar ve Batidan ¢ok sayida uzman
Japonya’ya getirilmistir. 1871’°e gelindiginde egitim bakanlig1 kurulmustur ve bakanlik
on binlerce Ogretmen yetistirir, binlerce okul insa ettirir. 20. yiizyilin baslarina
gelindiginde alt1 yillik karma egitim herkes i¢in zorunlu tutulmustur. Erkek 6grenciler
tiniversiteye devam edebilirken kizlar ortaokul sonrasinda 6zel akademilere katilmazlarsa

egitim almaya devam edemezlerdi (Meyer, 2014: 160-161).

1873’e gelindiginde Hristiyanlik serbest birakilmistir, ancak halkin sadece
%0,2’s1 Hristiyanlig1 benimsemistir. Bu donemde Japonya’nin genelinde Sinto inanis1 6n

planda olmustur (Meyer, 2014: 162-163).

Japonya, askeri olarak giiclendik¢e, Batili devletler ile yapmis oldugu esit
olmayan anlagmalardan yavas yavas kurtulmustur. Yine artan askeri giice bagl olarak,

Japonlar Tayvan, Ryukyus ve Kore’de Cin ile savagmistir (Meyer, 2014: 168-169).

1912 ile 1926 arasindaki yillar Taisho donemi olarak ge¢mektedir. Yoshihito,

babasi olan imparator Meiji’nin vefatinin ardindan imparatorlugun basina gecer ve



1926’ya kadar hiikiimdarlik yapar. 1. Diinya Savasi’nin baslamasi ile ekonomi canlanir.
Yapilan iiretimlerin ekonomiyi canlandirmasi uzun siirmez ancak, savasin ardindan arzin

kesilmesi ile ekonomi tekrar durgunluga girer (Meyer, 2014: 179-181).

1923°teki Kanto depremi yada bir diger adi olan Biiylik Tokyo depremi ve
ardindan ¢ikan biiyiik yangin yiiz binden fazla kisinin 6liimiine sebep olmustur. Harabeye

donen sehrin ardindan, ¢elik ve betonla giiclendirilmis yeni Tokyo insa edilmistir (Meyer,
2014: 191-192).

1926 ile 1989 arasindaki yillar Showa donemi olarak ge¢mektedir (Meyer, 2014:
193). 11. Diinya Savas1 ve sonrasindaki gelismeler bu donem icin olduk¢a 6nemlidir. Fakat

bu konuya “ II. Diinya Savas1 ve Japonya’ya Etkileri” alt basliginda bakilacaktir.

2.2.1. I1. Diinya Savasi ve Japonya’ya Etkileri

Japonya, II. Diinya Savas1 oncesi italya ve Almanya ile yakinlik kurarak
anlagsmalar imzalamistir. Ayrica Sovyetler Birligi ile yapilan tarafsizlik anlagmasi
sayesinde Asya’daki pozisyonunu giiclendirmistir. Cin ile devam eden askeri
operasyonlarin ardindan, Pearl Harbor’da diizenlenen baskin ile de Amerika’ya askeri
operasyonlar baslamistir. Japonya kisa stireligine, tarihin en biiylik imparatorluklarindan
birini kurabilmis olsalar da hizli bir sekilde ¢oker ve Perry Oncesi sinirlarina doner
(Meyer, 2014: 205).

1940 Eyliil’iinde, Tripartite Pakti Japonya, Almanya ve Italya arasinda
imzalanmistir. Bu anlagsmaya gore, Cin-Japon catismasinda veya Avrupa Savasi’nda
anlasmanin taraflarindan biri saldirtya ugrarsa diger ikisi ekonomik, siyasi ve askeri
yardimda bulunacaktir. Japonya pozisyonunu giiclendirmek i¢in, 1941 Nisan’inda bes yil

stirecek olan tarafsizlik anlagmasini Sovyetler Birligi ile imzalamistir (Meyer, 2014: 206).

Pearl Harbor, dagilmis durumdaki Amerikan toplumunu bir araya getirir. Japonlar
Pasifik Savasi’nin ilk yilinda basarili olmuslardir. Beyazlarin yenilmeyecegi efsanesi de
clrlitiilmiistiir. Somiirge rejimleri Japonya’ya yaklasmislardir. Ancak savas uzadikca

Japonya somiirgelerine sert davranmaya baslamistir. Amerika’nin toparlandigi sirada
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Japonya ise gerilemeye baslar. Japon askeri gizli mesajlarinin sifrelerini Amerika kirmay1
basarir. Bu durumdan faydalanan Amiral Chester Nimitz, Japon donanmasina kritik
saldirilar diizenler. Japonya en iyi dort ugak gemisini kaybeder. Kotii gitmekte olan
savasin sonucu olarak Japonya’da sik sik kabine degisikligi olmaktadir. 1945°e
gelindiginde savas Japonya i¢in ¢cok daha kotii bir hal almistir, ancak Japonya teslim
olmamakta kararlidir. 6 ve 9 Agustos 1945°te sirayla Hirosima ve Nagazaki’ye atilan
atom bombalarinin ardindan Sovyetler Birligi’nin tarafsizlik anlagmasini bozarak 8
Agustos’ta Pasifik Savasina dahil olmasindan sonra Japonya teslim olur. 15 Agustos
1945°te yayinlanan imparatorluk fermanina uyularak teslim olunmustur. Sonrasinda
savagl bitiren anlasmayi, General MacArthur tim miittefik devletleri temsilen
imzalamistir. Savagin yikici etkilerine ragmen Japonya, kiillerinden yeniden dogar ve

uluslararasi sayginlik ve ekonomik gii¢ kazanir (Meyer, 2014: 211-212, 214, 216-217).

Japonya II. Diinya Savasi’ndan maglup ayrilmistir ve Amerikan isgali altina
girmistir. General Douglas MacArthur 1951°e kadar, Japonya’nin yeniden yapilanmasini
ve isgalini yonetmistir. MacArthur zamaninda pek ¢ok yenilik yapilmigtir. Bunlardan
bazilar1 6zglirlesen parti siyaseti, erkeklere ve kadinlara oy verme hakki ve kismi basin

Ozgiirligidiir. Yine bu donemde imparatorun ruhani yetkileri de elinden alinmigtir

(Meyer, 2014: 221-222).

1945 ile 1948 arasindaki yillar reformlarin siklastigi donemdir. 1948 ile 1952
arasindaki yillar ise iyilesme donemi olarak adlandirilmustir. Ilk dénemde askeri ve sivil
alanlardan yiiksek riitbeli kisiler ayiklanmigtir. 1889°da kabul edilen Meiji Anayasasi’nin
yerine 1947 Anayasa’si getirilmistir. Temsilciler Meclisini 467 {iye, daha iist bir kurul
olan konseyi ise 650 iiye olusturmustur. Yargi bagimsizlastirilir ve akademik 6zgiirliik
garanti altina alinir. Egitimde neyi degil, nasil diisiinmek gerektigi 6nemle vurgulanir.
Ders kitaplarindaki milliyet¢i propagandalar kaldirilir ve ders kitaplar1 yeniden yazilir.

Mecburi egitim dokuz y1l yapilir. Amerikan egitim sistemi benimsenmistir (Meyer, 2014:
223-228).

Japonya’ya iggalden sonraki donemde ekonomik gelismesinden dolay1 “Mucize

Ekonomi” denilmistir. 1950 ile 1955 arasinda, ekonomisi yillik %9 biiyiime gostermistir.
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1955 ile 1960 arasinda ekonomik biiytimesi yillik %12 olmustur. Basta tekstil olmak
tizere hafif ve agir sanayi geligsmistir. Japonya savastan onceki konumundan daha fazla
refaha ulagmistir. 1960 ile 1965 yillar1 arasinda duraksayan ekonomisi, 1965 ile 1970
araliginda tekrar patlama yapmustir. Ithal edilen petroliin varil fiyati 1970’lerde, iki
dolardan otuz bes dolara ¢ikmasiyla ekonomik gelisme yavaglamistir. 1980’lerde bu
yavaslama devam etmistir. 1990’lara gelindiginde ekonominin “kayip on yil1” olarak
isimlendirilen ekonomik durgunluk dénemi yasanmistir. Ancak 2000’ler itibariyle

ekonomi yeniden canlanmustir (Meyer, 2014: 257-259).

Japon tarihindeki 6nemli olaylarin ayn1 zamanda, Japon kiiltiiriiniin ve sanatinin
gelisimini etkiledigi sdylenebilir. Bu gelismelerden ve olaylardan beslenerek olusan,

Japon kiiltiiriiniin bir pargasi olan manga olduk¢a 6nemli ve ayricalikli yere sahiptir.

2.3 Japon Manga Kiiltiirii

2.3.1 Manganin Tarihsel Gelisimi

En yalin tanimiyla Japon ¢izgi romani olan manganin taninmasi, kendinden sonra
ortaya ¢ikan, animelerin tim diinyada ilgiyle takip edilmesiyle olugmustur. Oxford
sOzlligline gore manganin tanimi; fantastik 6geler, bilim kurgu ve kimi zaman cinsel
icerik ya da siddet icerikli anlatilardan olusan Japon ¢izgi roman tiiriidiir. Kelime koken
olarak Japonca “gelisigiizel” anlamina gelen “man” ve “resim” anlamima gelen “ga”

sozciiklerine denk gelmektedir (lexico.com).

Tam olarak maganin hangi tarihte ortaya c¢iktigi bilinmemektedir. Ancak elde
edilen neticeler manganin tarihgesini, Japon sanatinin en 6nemli 6rneklerinden bir tanesi
olan Hayvan Cizimlerine (Animal Scrolls) ya da Choju Giga’ya dayandirilmistir.
Giindelik hayvan yasantilarin1 kullanan Choju Giga, dini diizene elestirel bir yaklagim
getirmistir. Bu acidan 6zellikle 12’inci yiizyilda, Budist bir rahip olan Toba tarafindan
asalet ve din adamlarina iliskin hazirlanmis bir yergidir (Brenner, 2007:1-2). ilk manga
cizimlerinin elit bir okuyucu kitlesine hazirlanmasi ve tek kopya halinde basilan eserler
olmasi, giiniimiiz mangasindan ayrilan en 6nemli fark olmustur (“Manganin Tarihgesi”,

2007: 21).
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Sekil 4. Choju Giga

Kaynak: www.wikizeroo.org

Gliniimiiz manga ¢esitleri ve kitaplar1 18’inci ve 19’uncu yiizyildan olan iki kitap
cesidi ile bagdastirilmaktadir. Bu ¢esitlerden biri Kibyoshi ya da diger adiyla Sar1 Kapakli
Kitaplar (Yellow Jacket Books) ve bir digeri ise Toba-e (Toba resimleri ismini Choju
Giga’nin yaraticisindan alir). Bu iki kitap tiirii ayn1 bu giinkii gibi manga sanat¢ilart ve
asistanlarinin seri iiretim yontemini izlemesi ile basilmistir (Schodt, 1996: 22).
Glinlimiizde oldugu gibi Osaka ve Edo ( yeni ad1 Tokyo) olmak iizere biiyiik sehirlerde
yasayan insanlar tarafindan bu eserlere biiyiik bir ilgi gosterilmistir. Toba-¢’ler sozciik
balonu igermeyen, yaklasik sayilari yirmi ila otuza yakin resimlerden olusan kitap
serisidir (“Manganin Tarihgesi”, 2007: 21). Kibyoshi ise Ukiyo-e baski kalib1 teknigi
kullanilarak kitap haline getirilir. Kibyoshi anlatim ve diyaloglarin bilingli bir sekilde
resim ve yazi arasindaki ayrimi ortadan kaldirarak anlatilan hikayelerden olugmaktadir.
Kibyoshi, sehirdeki giindelik hayat1 alayci bir dille anlatmistir ve bu sebepten sik sik
yasaklanmistir. Tipki modern mangalarda oldugu gibi onlarda dram, mizah, fantezi, ve
pornografi gibi c¢esitli konularla ilgilidir. Kibyoshi ve Toba-e, bilinen tarihin ilk

karikatiir/¢izgi roman kitaplar1 olarak adlandirilmaktadir (Brenner, 2007: 3).
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Sekil 5. Toba-e

Kaynak: www.wikizeroo.org

Japonlar Batili devletlerin bilgisini, kiiltiiriinii ve teknolojisini benimserken;
Kibyoshi, yerli ve Batili ¢izgi roman tiirlerinin bir meleziyle yer degistirmistir. Batili yeni
sanat akimlarinin Japonya ile bulusmasi, yeni nesil sanatgilar da bi¢im ve diizenlemeler
anlaminda Japon sanatina yeni bir soluk getirmistir. Bu yeni nesil sanat¢ilar en ¢ok
Londra’nin iinlii mizah ve ¢izgi roman dergisi olan Punch’da yayinlanan ¢izimlerden
etkilenmiglerdir. Punch dergisinde 6ne ¢ikan az sayida ¢izim karesi ile anlati teknigi,
Japon sanatcilart biiyiik ol¢iide etkilemistir. Japon sanatc¢ilar bu teknigi uygulayarak
yaptiklar1 kiiltiirel ve siyasi elestirileri  “Japan Punch” adini1 verdikleri dergi ile
yayimlamislardir. 11k olarak Japonya’da yasayan Ingiliz Charles Wirgman tarafindan
1862°de yayimlanan Japan Punch dergisi, zaman i¢inde tamamen Japon sanatgilarin ve

editorlerin yonetimine gegmistir (E.Varol, 2003).
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YOXO.HAMA.
1878 Juy

Sekil 6. Japan Punch dergi kapagi 1878

Kaynak: www.wikizeroo.org

Mizah igerikli Japan Punch dergisi baglarda Yokohama’da yasamakta olan
yabanci topluluk i¢in hazirlanmistir, fakat sonradan Japonlar i¢in yeni bir tarzi ve mizahi
olan bu dergi Japonca’ya da cevrilerek yayimlanmaya baslamistir. Baslarda dergi icerigi
olarak yabanci toplumlar disindaki hayatla fazla ilgilenmemistir, tipik Ingiliz yasantis1
resmedilmistir. Zamanla Japonlarin yasam sekli ile ilgilenmeye baslayan Wirgman,
Japonlarin modern hayata uyum saglama siirecini kiiciik diisiirmeyen ancak eglenceli bir
anlatiyla ¢izmistir (E.Varol, 2003). 1877 yilina gelindiginde esin kaynagi Japan Punch
olan, Marumaru Chimbun adli yeni bir dergi yayimlanmaya baglamistir. Japan Punch ile

baslayan teknigi bu dergi ¢ok daha ileriye tasimistir (“Manganin Tarihgesi”, 2007 : 22).

Sekil 1. Japan Punch dergisinden bir ¢izim

Kaynak: www.wikizeroo.org
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II. Diinya Savasi Japon toplumu ve kiiltiirli izerinde onemli izler birakmustir.
Manga kiiltiiriinde olusturdugu en biiyiik etki ise igeriklerin savas ve savastan etkilenen
masum insanlara odaklanmasi olmustur. Mangalardaki hikayelerde agirlikli olarak insan
ve teknoloji arasindaki ¢atigmalara ve Diinya’y1 tehdit eden kiyamet senaryolarina agirlik
verilmistir. Mangalardaki Post Apokaliptik senaryolarin giiclenmesindeki en biiyiik etki,
Hiroshima ve Nagasaki’ye atilan atom bombalariin yaptig1 yikimdan kaynaklanmaistir.
Savasin etkileri, manga kiiltiiriinde beklendigi kadar uzun siireli bir diisise neden
olmamistir. Manga ¢alismalar1 savag sonrasi donemde ¢ok daha yogunlagsmistir. Manga
endiistirisine pek ¢ok yetenekli ve geng ¢izer bu donemde girig yapmistir (Brenner, 2007:

4),

2.3.2 Manganin Japon Kiiltiiriindeki Yeri

Japonlar evde, okulda ve is hayatinda genellikle sert bir sayg1 ve hiyerarsi anlayisi
ile yonetilmektedirler. Japonlar giinlilkk formalitelerini geride birakarak, yalnizken
yapilabilen bir etkinlik olan manga okumakla duygularin ve aklin ¢ok daha 6zgiir oldugu
hayal diinyasina gecis yapmaktadirlar (Gravett, 2008: 13). Mangalar ilk ¢iktiklart yillar
da batili 6rneklerinden, gerek icerik gerekse teknik detaylar olarak onemli 6l¢iide farkl

olduklar1 sdylenebilir.

Mangalar kapaklar1 hari¢ siyah beyaz olarak ve ortalama iki yiiz ila dort yiiz sayfa
arasinda basilirken, Amerika’da yayimlanan ¢izgi romanlar ise ortalama otuz iki sayfa ve
renkli olarak basilmaktadir (Gravett, 2008: 13). Mangalarin fiyatlar1 ise Amerika’daki
¢izgi roman fiyatlarindan daha diisiiktiir. Karsilastirma yapilacak olursa, otuz iki sayfalik
Amerikan ¢izgi romanlariin fiyati iic dolar iken, ortalama {i¢ yiiz sayfayr geckin

mangalarin fiyati ise iki dolar civarindadir (Gravett,2008: 13).

2002 yilinda Shuppan Geppo, Yayincilik Arastirma Enstitlisii’niin derledigi
verilere bakildiginda, tiim yayinlarda adet bazinda, manga kitaplarinin oraninin %13,5,
manga dergilerinin oraninin ise %24,6 oldugu goriilmektedir. Genele bakildiginda ise
manga tiirlerinin, tim basili yaymlarin %38,1’ini olusturdugu séylenebilir. Yine ayni
verilere bakildiginda, toplam dergi pazarindaki manga dergisi tiirlerinin dagilimi; erkek
cocuklara yonelik dergiler %38,4, kizlara yonelik dergiler %8,8, erkek dergisi %37,7,
diger dergiler %8,4 ve kadmn dergileri %6,7 seklindedir. Ozellikle erkeklere yonelik
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dergiler mangalarin 6nemli bir ¢ogunlugunu olusturmaktadir. Bu arastirma mangalarin,
Japon kiiltiirtindeki Onemini ortaya koymasi agisindan olduk¢a anlamlidir. Hemen
herkesin evinde manga girmektedir. Shonen Jump’in dergisi bir donem alti milyonu
geemistir (Gravett, 2008: 13-14).

Mangalar arasinda yiiz cildi gegen seriler de bulunur. Bunlardan tilkemizde de en
bilineni Dragon Ball (Ejder Topu) efsanesi 1984’ten beri 120 milyondan fazla satmistir
(Gravett, 2008: 15).

JUMP_COMICS &

Sekil 8. 1984 Dragon Ball mangasinin ilk kapagi

Kaynak: www.wikizeroo.org

Ulusal sanat miifredat1 geregi, Japonya’da Nisan 2000’den itibaren ortaokullarda,
manga okutulmaktadir. Kiiltir ve Egitim Bakanligi, mangay1 Japonya’nin geleneksel
anlatim bicimlerinden biri olarak kabul etmistir. Koklii Japon kiiltiirel mirast ve Batili

¢izgi roman kiiltiirlinlin birbirlerine kaynasmasi ile giiniimiiz mangasini olusturmustur

(Gravett, 2008: 18).
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Ancak mangalarin diinyada popiiler hale gelmesindeki en biiyiik destekgisinin
animeler oldugu sdylenebilir. Bu konuya ise “Japon Anime Kiiltiirii” alt bashiginda

deginilecektir.

2.4. Japon Anime Kiiltiirii

2.4.1 Anime Nedir?

1960’11 yillardan beri Japonlarin popiiler kiiltiiriiniin temel 6Zelerinden biri olan
anime, diinyanin dort bir yaninda takipgileri olan bir iletisim alani haline gelmistir. Her
giin, hemen her dakika internet tiizerinden yaklagik olarak 600 anime videosu
indirilmektedir, bu say1 haftalik alti yiiz milyon kopyaya denk gelmektedir. Anime
izleyicileri yetigkinleri, gengleri ve ¢ocuklari, yani her yas grubundan insani
kapsamaktadir. Ilging sac stilleri ve biiyiik gozleri olan gengler, havali figiirleri olan
Ninjalar, etrafa lazer 1sinlar1 sagan dev robotlar ve sevimli kii¢iik canavarlar ile en az
samuraylar ve geysalar kadar Japonlara has birer kiiltiir simgesi olmuslardir. Japonya’da
animeler, kiiltiirel bir olgu olarak kabul edilmektedir. Japon hiikiimeti 2007 yilinda,
“Doraemon” adli bir anime karakterini “Japonlarin Kiiltiirel Elgisi” olarak

nitelendirdiklerini belirtir (Simon, 2009: V).

Sekil 9. Japon Dusisleri Bakani Masahiko Komura ve Doraemon anime karakterleri
Japonya’nin ilk anime elgisi olarak tanitildig an

Kaynak: www.wikizeroo.org
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Anime terim olarak Japonya’da {liretilen tiim animasyonlari kapsamaktadir.
Animenin uluslararasi alanda elde ettigi basari, bir anda ortaya ¢ikmamais; uzun bir siirecin
irtinii olarak bugilinkii konumuna ulagmistir. Genel anlamda Japonya’da iiretilen
animasyonlar anime adiyla bilinmektedir. Japonya’da “animasyon” teriminin karsilig
“anime” kelimesine denk gelmektedir. Anime; zaman zaman tek basina bir tiir olarak
goriilmektedir. Aslinda anime; romantizmden kahramanlik destanlarina, komediden
bilim kurguya kadar edebiyatta ve sinemada tiiketicinin karsisina ¢ikan tiirlerin tamamini

kapsayict bir sanat dali olmustur (Poitras, 2005: s.7).

2.4.2. Animenin Tarihsel Gelisimi

Animenin ortaya ¢ikisi ile ilgili fazla kaynak bulunmamaktadir. Bunun en biiyiik
nedenlerinden biri 20. Yiizyil baslarinda Japonya’da iiretilmis olan animasyon filmlerin
biiyiik bir cogunlugu 6nce, 1923 yilinda Tokyo’yu yerle bir eden biiyiik kanto depreminde
yok olmustur. Sonrasinda II. Diinya Savasi sirasinda yasanan agir hava saldirilar ve atilan
atom bombalariyla ortadan kaybolmustur. 1917 yilinda, bilinen ilk Japon animeleri
izleyici ile bulusmustur. Oten Shimokawa’nin, “Kapict Mukuzo Imokawa” (Mukuzo
Imokawa the Doorman) adli bes dakikalik animasyon filmi 1917 nin Ocak ayinda izleyici
ile bulusmustur. 1917 yilinda animeye oOnderlik eden tek kisi Shimokawa degildir.
Geleneksel Japon halk hikayelerine dayanan “Maymun ve Yenge¢” (The Monkey and the
Crab) ve Momotard adli kisa animasyonlari, Junichi Kochi ve Seitard Kitayama

tiretmislerdir (Poitras, 2005: 5.9,12,15).

Anime asil biiyiik ¢ikisint Osamu Tezuka’nin 1963 yapimi “Astro Boy” adli
eserinin televizyonda yaymlanmasinin ardindan olmustur. Japon anime caligmalarinin
Bati’ya ag¢ilmasi ise, Astro Boy’un Amerikan televizyonlarinda yayinlanmasi ile
baslamistir. Bati’da animenin bu kadar ¢abuk kabul gérmesinin nedeni, Japonlarin anime
karakterlerini Amerikalilara benzer sekilde tasarlamis olmasidir. Bu sayede karakterlerin
yeniden adlandirilmasi, hikayede olaylarin yeniden yorumlanmasi, animelerin g¢evirisi

gibi uyarlamalar i¢in uygun bir zemin hazirlanmistir (Poitras, 2005: s.23).
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DI1963 Tonka Productions)

Mahi Producticns

Sekil 10. 1963 Yapimi Astro Boy

Kaynak: www.wikizeroo.org

2.4.3. Animenin Japon Kiiltiiriindeki yeri

Animeler, batili kiiltiirlerden etkilenseler dahi 06zellikle Japon kiiltiiriinden
beslendikleri i¢in 6zgiinliiklerini korumuslaridir (Napier, 2005: 27). Animelerin en biiyiik
Ozelligi ise Bati’daki animasyonlarin aksine Japonya’ya 6zel yapilmis olmasidir. Bu
sebeple animeler genellikle Japon kiiltiiriinii yansitmaktadir. Izleyicilerin Japon kiiltiiriinii

bilmesini gerektiren durumlarda mevcuttur (Drazen, 2014: 19).

Japon anime izleyicileri igin, ger¢ek¢i mekanlarda kurgulanan hikayelerin
gercekei bir konuya sahip olmasi gerekmez. Yani gergekci goriinen bir mekanda, gercek
iisti olaylarin anlatilmas1 yadirganmaz. Bir Japon izleyicisi, gercekle iligkisini
sorgulamaksizin animenin olusturdugu fantezi diinyasini oldugu gibi kabul eder (Brenner,

2007: 77).

Japon anime izleyicileri ve yazarlar1 i¢cin gergeklik gercekliktir, fantezi de
fantezidir, bu ikisinin birlesebilme ihtimali bulunmamaktadir (Drazen, 2003: 8).
Japonlar’in kurgularinin igerigine oldukc¢a az sinir koymalari, kurgunun onlar i¢in fantezi

demek oldugu ve gercek hayattaki degerleri ve davranmiglart yansitma zorunlulugu
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olmadigimi diistiniirler. Ciinkii kurgunun kendi sinirlar1 vardir ve Japon izleyiciler
gercekei mekanlarda gegen hikayelerde bile kat1 bir gerceklik olgusu aramazlar. Ornegin
Japonya’da gercekei detaylarla ¢izilmis bir lise ya da tarihi bir mekanda gercek {istii
olaylar meydana gelebilir. Bulunan mekan, zaman ve tarih bugiinden uzaklastik¢a fantezi
etkisi dahada artar. Fantezi izleyiciler i¢cin en 6nemli noktadir, o nedenle tarihsel ya da
bilimsel detaylar1 sorgulamazlar ve sunulan fikri olagan sekliyle kabul ederler (Brenner,

2007, :77).

Anime ve manga kiiltlirlinde gergek tstiiliiglin olduk¢a 6nemli bir yeri vardir,

bilimkurgunun ise bu gergek {istiiliigiin en biiyiik besleyicisi oldugu sdylenebilir.
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BOLUM 3. GELECEK TEMALI ANLATI TURLERI

3.1. Distopya

Distopya, yanlis yonde ilerlemis ve toplumun genelde belirli bir kismi i¢in islev
gormekte olan {topyalardir. Diyalektik karsit kutuplar direkt olarak distopyalar
olusturmaktadir. Bu konunun daha net anlagilmasi i¢in bir 6rnek lizerinden yaklasilirsa;
Engels ve Marx’1n iitopyalarindan s6z edilebilir. Bu iitopyalarda, tiretim tarzlarinin feodal
toplumlarda ¢oziilmeye yol agtig1 gibi sanayideki yaris kavrami da kapitalist sistemin
¢okmesine yol acacakti. Bu kavram tarihin bizzat kapitalizmin ¢okmesine yol acacak ve
olmas1 gereken tarihsel materyalizm kurami ile beraber biitiin seklinde yikim siirecinde
sOmiiriilen insan tarafindan da etki altina alinarak hizlandirilacak ve dolayisiyla olmasi
istenilen diyalektik materyalizm kuramina karsilik gelecektir. Diyalektik kutuplar, birinin

itopyasinin digerinin distopyasi olmasi sekilde islemektedir.

Distopya; kehanetlerde bulunmadan, mevcut egemen sistem iizerinden yolunda
gitmeyen sorunlara, gelecekte yasanilabilecek olumsuzluklarla beraber karsi karsiya
kalinabilecek nedenlere yonelik insanlar1 uyarmak ve farkindalik yaratmak amaci

tagimaktadir.

Distopya insanlar1 karanlik ve bunaltict bir gergekligin i¢inde birakarak, burada
ve simdiki semptomlarin farkina varip tedavi edilmez ise gelecek olan korkutucu bir
gelecegi gozler Oniine sermektedir (Gordin, Tilley ve Prakash, 2017: 8). 1950’11 yillarda
baslayan ‘‘Soguk Savas’’la birlikte bilimkurgudaki iyimserlik ve yayilmacilik, yerini
distopya (bilinmeyen yerlerde var olan kétii, karanlik diinyalar) olarak tanimlanan bir tiire
devretmistir. Bu doneme kadar egemen olan bakis, bilime sonsuz giiven duyarken bilimin
ve uygulayicisi olan secgkinlerin sorgulanmasiyla birlikte biiyiik bir darbe almistir. Bilim
karsit1 yaklagimlar ile niikleer savas tehlikeleri, olas1 bir atom savasi sonrasinda diinyay1
ele alan konu olarak islenmeye baslanmistir (Akkoyun, 2016: 29). 1939 ila 1940 yillar
arasinda New York Diinya Fuarinda sunulan g6z alici imgelerin, bilim ve teknoloji
olasiliklar1 karsisinda duyulan iyimserligi 6zetledigini belirten Fitting, devaminda 1945
yilinda Japonya’daki sivil hedeflere karst atom bombasinin kullanilmasiyla,

bilimkurguda iyimserligin biiyiik ol¢iilerde yitirilerek, 20. yiizyilin en biiyiikk icadinin
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diinyay1 iyilestirmek maksadiyla degil, neredeyse bir anda yaklasik iki yiiz bin insani
oldiirmek i¢in kullanildigini ifade etmektedir (2017: 200).

Gregory Claeys, distopyanin, toplumsal ve siyasi gelismelere dair mevcut ve
olumsuz vizyonlarin resmedilmesi olarak kuramsal yoniinii ifade ederken, ‘‘mevcut >
sO0zcligiinden anlatinin olagandis1 veya son derece gercek dist higbir unsurun hakimiyeti
altinda kalmadigini anlatmak istemistir. Claeys, boylelikle bilimkurgunun kapsamini
kuram diginda tutarak, eserlerin herhangi bir mevcut egilimler hakkinda gerceklere veya
gbzleme dayanan bir ¢ikarimda bulunmadig: takdirde distopya olamayacaklarini ifade
etmektedir. Uzayli yaratiklarin distopyalar1 degil, bilimkurgu ya da fantazyanin alanina
dahil oldugunu sdéylemektedir. Devaminda distopya kavraminin akigkan ve kinetik bir
yapisinin bulundugunu, bu sebeple de olasilik sinirlar1 dahilinde bulunan distopyalarin,
teknolojik ilerleme ve bilimsel kuramlarin gelisimiyle olasilik siirlarinin genisletici
potansiyellerini de igerdiklerini, verdigi bir 6rnekle dile getirmektedir. 1898 yilinda ya da
giiniimiizde, diinya dis1 yasama dair herhangi bir kanit olsaydi, mevcut sinirlarin ister
istemez degisecegini ifade etmektedir. Bu durumda da Claeys'in yorumu; olasilik
siirlarint agan bilimkurgu anlatilarmin bir takim distopik unsurlar1 betimliyor olmalar1
s0z konusu olsa dahi, ger¢ek disi1 olaylar tasvir eden metinlerin kendiliginden distopya
olamayacagini kanitlar niteliktedir. (2017: 158-159). Bir¢ok distopya tiiriindeki
anlatilarda, kabul goren isleyis yoniindeki problemlerin farkina vardirilarak uyanisa
liderlik edecek olan bir kisilige katalizér goérevi verilmektedir. Bu da cogunlukla
hikdyenin baskahramani olmaktadir (Akkoyun, 2016: 31). Utopya ve distopya anlati
tiirleri, kavramsal tamimlar1 geregi, toplumsal diizeni temel ve sistemli bir sekilde
doniistiirmeyi hedeflemektedir. Isaretleri ana nedenlere yénelik olup, devrimci ¢dziim
Onerileri sunmaktadir. Onlar1 ayirt edilebilir kilan da bu ifadelerde yatmaktadir (Gordin,

Tilley ve Prakash, 2017: 8).

3.2. Bilimkurgu

Animeler her ne kadar Japonya’nin koklii ve derin kiiltiirlinden dogmus olsalarda
bilim kurgu edebiyatindan ve sinemasindan etkilendikleri disiiniilebilir. Akira
ornekleminde hikaye atom bombasmin biraktigi travmadan besleniyor olsada,
bilimkurgu sinemasinin Bati’da ele aldigi konulardan da esinlenilerek anlatisini

giiclendirdigi soylenebilir. Bu kisimda bilimkurgu ve alt tiirleri anlatilarak Akira
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animesin de olusturdugu ¢evre ve toplum tasvirlerinin etkilendigi temellerin incelenmesi

amaglanmustir.

3.2.1 Bilimkurgunun Ko6keni ve Tanimi

Hugo Gernsback, bilim kurgu tanimini literatiire kazandiran yazardir, ayni
zamanda bu tarif ilk olarak Modern Electrics isimli dergi ile kendisine yer bulmustur
(Alpin, 2005: 22). Bilim kurgu terimi; biiyiik 6l¢iide Gernsback tarafindan literatiire
kazandirildigr one siirlilse de, elestirmen Sam Moskowitz’in c¢alismalarina gore,
“Science-fiction” teriminin 1848 senesinde, yayinlanmig olan inlii Komiinist
Manifestosu ile aym yasta oldugu fikri kabul gormektedir. Terimin ilk defa Ingiliz
elestirmen ve sair Wiliam Vilson araciligi ile, Alittle Earnest Book Upon a Great Old
Subject adl1 tetkikinde bir boliim baslig1 olarak kullanildigint Moskowitz tespit etmistir
(Bayar, 2001: 15).

20 yasindaki Liiksemburg asilli Hugo Gernsback, Amerika Birlesik Devletleri’ne
yerleserek radyo ve elektrik alanlarinda 6nemli icatlara imzasini atacagi kariyerine
baslamistir. Icinde bulundugu bu yeni siirecte edindigi bilgiler, 1908 yilinda Gernsback’i
Modern Electrics dergisinde yayimlanan “bilim harikalar1” adli makaleyi yazmaya tesvik
etmistir. Yeni teknik gelismeleri kendine temel alma yaklasimi bulunan bilim kurgu,
Gernsback’in yaklasimi ile iyice desteklenir. Gernsback’in yazilar1 bu yeni ve gelecek
ongoriisiine sahip dergi makalesi ile bilimde ve teknik alanlardaki gelismeler
cergevesinde ve kurgusal sdylem ve bicimiyle, gelecek hakkinda farkli hipotezlerde
bulunabilmistir (Baudou, 2005: 7). Hugo Gernsback’in teknoloji ve edebiyata olan
meraki sayesinde, gelecek yillar da yayimlanan dergide yazdig1 yazi sayesinde bu tiirlin

cok daha popiilerlestigi sdylenebilir.

Science-Fiction’nin bu giin de yaygin hali ile tanimi; ilk defa 1924 senesinde
kurulmus olan Sciencefiction degisinde duyrulmus ve Gernsback’in kendisinin, 1929
yilinda kurdugu Science Wonder Stories isimli derginin ilk sayisinda yer almistir.
Gernsback’in bu tanimi, gelecek tarihlerde yiikselen popiilaritesi sayesinde edebiyatin da
yeni bir alanini tarif etmek i¢in kullanilmaya baslamistir (Baudou, 2005: 9). En sonunda
bilimkurgu tiiriinii tanimlayabilen bir kelime kesfedilmis olsa da, bu tiiriin 6rneklerinin

bu tarifin kesfedilmesinden ¢ok daha eski tarihlere dayandigi bilinmektedir.
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Sekil 11. Science Wonder Stories dergisinin 1929 yili ilk yayin

Kaynak: www.wikizeroo.org

Moskowitz’de bilim kurgu kelimesini kullanan ilk kisinin Vilson oldugunu iddia
etmekle birlikte, kelime anlami ile bugiiniin kavramina denk gelen “bilim kurgu”
tanimiin ¢ok daha ileriki tarihlerde dilde yer edinmeye basladigini belirtmektedir.
1930’1u yillarla birlikte Gernsback’in bilim kurgu tiiriinii kapsadigi kabul edilen bu tanimi
kazandirmis ve bu tanim artik hem edebiyatta hem de sinemada yeni bir mecranin adi

olmustur (Ersiimer, 2013: 7).

Jean Baudrillard, sinemada bilim kurgunun dogusu ve fonksiyonu hakkinda
tanimlari, tiiriin ashnin bagladigi 19. Yiizyill sosyal ve siyasal hareketlilik ile
bagdastirmistir. Alisilmis anlamiyla bilimkurgu, yayilmaci bir siyasetin hakim oldugu bir
diinyaya aittir. 19. ve 20. Yiizyillar da kolonizasyon ve kesiflerine sug ortaklig1 yapan ve
cevresel arastirmalart ilk Oncelikli tutan hikayeler iginde bilimkurgu kendisine ayr1 bir
yer edinebilmistir (Baudrillard, 1998: 151). Bilimkurgunun iginde barindirdigi bu
yansima, siberpunk kiiltiiriinii asil besleyen zemini olusturdugu sdylenebilir. Ozellikle

sirketlerin ve devletlerin yayilmaci politikalarinin sonrasinda baskici ve kontrolcii bir
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anlayisa doniismesi, toplumun bu duruma teknolojinin de yardimi ile baskaldirmasi,
siberpunkin aslhini olusturmakta oldugu diisiliniilebilir. Bu konu daha detayli olarak

“Siberpunk” baslig altinda incelenecektir.

Bilim kurgu sinemasinin dogrudan, hakim ideolojik olusum ile olan bu iligkisi,
onu bulundugu ¢agin yansimasi haline getirdigi sdylenebilir. Bu anlati tiiriintin, zaman
igcerisinde evirilen ve degisen anlatim Ornekleriyle birlikte hem politik siireclerdeki
degisimi, hem de insanin teknoloji ve dogaya olan bakis acisindaki donemin farkliliklarim
temel aldig1 diisiiniilebilir. Giirses Oner’in bakis agistyla, bilim Kurgu, az sayida olan
ornekleri, masal ve mitoloji gibi bazi1 eserler sayilmazsa; ¢agimiz tarafindan olusturulan
bir tiirdiir. Bilimin ve teknigin bas dondiiren bir hizla ilerlemesi, bilginin artis1 ile
insanlarin gelecege dair ongoriilerde bulunabilmesi ve tahmin etme ¢abalar1 bilim kurgu
tiirinii ortaya ¢ikarmistir (Oner, 2015: 56). Bilim kurgunun bu 6zelligi, sinemasal ve

edebi bir gelecek tahmini anlaticisi olarak degerlendirilebilmesini sagladig: diisiiniilebilir.

3.3. Siberpunk

3.3.1. Siberpunk’in Anlami

Siberpunk (Cyberpunk), “siber” (cyber) ve “punk” kelimelerinden olusan birlesik
bir sozciiktiir. Siber (cyber) kelimesi “sibernetik”den gelir (Erstimer, 2013: 17).
Sibernetik, hayvan ve makinelerde, limitlerinin ve sistemin imkanlarinin arastirilmasina
iliskin disiplinler arasi bir yaklasimi igerir. Sibernetigin konu aldigi sistemler mekanik,

fiziksel, biyolojik, diisiinsel ve sosyal olabilir (Cyberpunk, Wikizero).

Siberpunk’taki punk kelimesi ise otorite karsitligini temsil etmektedir. Kelime
anlami olarak antisosyal, isyanci anlamina gelen punk; bir tiir kars: kiiltiir, sokak anarsisi
ya da daha ¢ok miizik ve yasadig1 faaliyetlere odakli bir alt kiiltiir hareketi olarak

tanimlanmaktadir (Erstimer, 2013: 17).

Ozetle “Siberpunk” sdzciigiindeki “siber”, mekanik, fiziksel, biyolojik, diisiinsel
ve sosyal kontrol sistemlerini, “punk” ise, modern sokak kiiltiiriinii temsil etmektedir. iki
terimin birlesimi ile olusan siberpunk, sokak kiiltiirii ile yogrulmus ileri diizey teknoloji

anlamina geldigi soylenebilir.
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3.3.2. Siberpunk Kokeni

Sibernetik ve punk’in birlesmesi ile ortaya ¢ikan ve ilk defa Bruce Berthke’ nin
Oykiisiinde (1983) kullanildigina mutabik olunan siberpunk (cyberpunk) sézciigii, bugiin
her ne kadar tiirlin ad olarak aniliyor olsa dahi, baslarda Yasadis1 Teknologlar, Radikal
Bilimkurgu, Neuromantikler, Ayna Goézlikler (Mirrorshades), Seksenler Akimi gibi
yerine bir¢ok ad onerilmistir. Onerilen bu adlara bakarak, estetik bir acilim mi, yoksa
ticari bir girisim mi? Siberpunk edebiyat1 ger¢cekten var mi? gibi senelerce devam edecek

tartismalarin, daha tiirlin ad1 itibariyle basladig1 goriilebilir (Ersiimer, 2005).

Bilimkurgu edebiyatinin kokenleri ¢ok oOncelere gitse bile, asil agirliginmi 20.
yiizyilin ruhunda bulmustur. Siberpunk bilimkurgu tiirti hikayeler kendisini tam olarak
1980’11 yillarin ruhunda bulmustur. Kisisel bilgisayarlarin evlere girmesi ve internetin
yayginlagsmasiyla olusan dijital diinya algisi, popiiler kiiltiiriin ileri teknoloji tirlinleriyle
kaynasmasi, ¢ok uluslu kapitalizmin yiikselisi, kiiresellesme, her anlam ve alanda
sinirlarin birbirine karisarak ortadan kaybolmaya baglamasi, seksenli yillarin fiitliristik ve
metaforik bir modeli olarak siberpunk’in i¢ini doldurur. Yakin gelecegin dykiilerinden
olusan siberpunk, degisen toplumsal gergeklige yeni bir algisal perspektifle; kendinden
gegme ve dehseti bir arada, ayn1 anda, zamanin ruhunu yasatacak teknoloji-insan

biitiinlesmeleri ile cevap verir (Erstimer, 2005).

William Gibson, siberpunk’in, estetik ve igerik sinirlarini biiytik 6l¢iide belirlemis
ve tliriin edebi yiikiinii hemen hemen bir basina iistlenmistir. 1984 yazimi “Neuromancer”
isimli romani ile kazandig1 Nebula, Philip K. Dick ve Hugo 6diilleri araciligiyla arkasina
aldig1 riizgar tliire hizim1 vermis ve itibarlastirmistir. Bruce Sterling ise, tiiriin diger
tagtyicisidir. Basin sozciisii, ideologu ve adeta avukatidir. En az sdylemleri kadar
tartismali ve {inlii olan 1986 yapimi, Mirrorshades Siberpunk Antolojisi’nde, Lewis
Shiner ve W. Gibson’la birlikte yaziya doktiiklerinin yaninda Tom Maddox, Greg Bear,
John Shirley, Paul Di Flippo, Rudy Rucker ve James Patrick Kelly’nin hikayelerini tek
bir yerde toplamistir. Siberpunk 1990’l1 yillara gelindiginde edebi etkinligini biiyiik
Olc¢iide yitirip, bir alt kiiltiir haline gelmistir (Ersiimer, 2005). Her ne kadar 1990’11 yillara
gelindiginde edebi etkisi azalmis da olsa, beyaz perdedeki popiilaritesi hig
kaybolmamuistir, The Matrix tiglemesi (1999, 2001, 2003) ve Ghost In The Shell (1995)

gibi yapimlarla tiir adindan sik¢a s6z ettirmeye devam etmistir.
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3.3.3. Siberpunk’in Tanim

Siberpunk tiirii, evrende galaksiler arasi seyahatlerin yapilabildigi, insanlarin
diinya dis1 yasam alan1 buldugu ya da aradig1 zaman dilimini islemez. Insanlik kismen
uzaydan yararlansa da diinyanin zorlu sartlarina sikisip kalmistir. Hatta siberpunkin icerik
ve estetik smirlarimi biiyiik 6lciide belirlemis olan William Gibson’nin romanlarinda
insanlar siberuzay da 6zgiirlesirler (Uyar, 2011). Siberpunk’in bilgisayar ve buna bagh
teknolojiler tarafindan yaratilan hayali alanlarin anlagilmasini ve tasarlanmasini saglayan

bir dil ortaya koydugu sdylenebilir.

Sekil 12. Tetsuo 'nun kopan kolu yerine kullandigi robotik kol

Kaynak: Akira Animesi

Bilinen diger bilimkurgu tiirlerinin aksine siberpunkta teknolojinin sadece
yararlarindan faydalanmazlar; yaninda yogun bir kiilfeti de sirtlarinda tasirlar. 1966
yapimi, bilimkurgu dizisi olan Star Trek’de saglik sorunu hemen hemen hi¢ kalmamustir.
Ileri teknoloji ufak cihazlar tedavi edebilir, bir kapsiiliin icerisinde her organ yenilenebilir
ama, siberpunk da tip yalnizca size suni organlar tahsis etmek icin ilerlemistir. Bu

organlarin da ¢ogu karaborsaya diismiistiir (Uyar, 2011).

Siberpunk diinyasindaki genel hakimiyet, giiclii sirketlerin, gii¢clii mafyanin ve
giiclii silah tacirlerinin elindedir. Sosyal bir diizenden ve otoriter bir devlet sisteminden

bahsetmek miimkiin degildir. Devletler sinirsiz teknolojinin igerisinde, sinirlarini ve
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etkilerini yitirmig gibidirler (Uyar, 2011). Halk iizerindeki otoritesi azalan devletin tekrar
s0z sahibi olabilmek i¢in siddeti kullanmas1 gibi durumlar ise punk kiiltiirtiniin bu tiirdeki

neden sonug iliskisi oldugu diisiiniilebilir.

Siberpunk tiiriinde toplum genelinin yasam kalitesi diisiik ve mutsuzluk hakim
unsurdur. Sosyal nizam bozulmustur ve ya bir kaos vardir ya da toplum kaosun
esigindedir. Zengin ve yoksul arasinda ciddi bir ayrisma vardir. Ya da 1999 yapimi Matrix
ticlemesinde oldugu gibi herkes yoksuldur ve insanoglu dogrudan teknolojinin kendisiyle

savasmaktadir (Uyar, 2011).

Sekil 13. Akira’dan zenginligin ve fakirligin sert gegigini gosteren bir sahne

Kaynak: Akira Animesi

3.3.4. Siberpunk’in Japon Kiiltiiriinde Yeri

Sorulmas1 gereken 6nemli sorulardan biri Japon tarihinin ve kiiltlirliniin hangi
ozellikleri Japonya’da siberpunk tiiriinii edebiyatta ve sinema da kabul etmesine yol
actigidir. Japonya’da hangi donemde teknolojiye olan ilgi ve ona duyulan korku ortaya
cikmistir? Tatsumi’ye gore cok kiiltiirliiliigiin, siberkiiltiiriin ve postkoloniyalizmin
1980’lerde uyanisinda, kullanicilarla etkilesime giren yeni medyanin etkisi goz ardi
edilemez (Tatsumi, 2006: 43). Cok uluslu hipermedya, gerceklik ile kurgunun arasindaki
ayrimi1 Onceden hi¢ olmadigi kadar belirsiz hale getirmistir (Tatsumi, 1991: 130).

Japonya, 1960’11 yillar da erken Meiji doneminde tekrar diinyaya acilma asamasinda,
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modernlesmis, batililasmis ve Amerikan kiltiiriiniin tesirinde kalarak, Anglo-amerikan
tarzlarmi taklit etmistir. Siberpunk da bu tarzlardan biridir. William Gibson’in

Neuromancer romani sayesinde Japonya’ya siberpunk edebiyati girmistir (Tatsumi, 2006:

48).

Uzak Dogu ile siberpunkin daima yakin bir bagi olmustur. Neuromancer
romaninin etkisiyle baslayan siberpunk edebiyati Asya’yi, agirlikli olarak Japonya’yi
etkisi altina almistir. 20. Yiizyilda Japonya’'nin ileri teknolojinin merkezi haline gelmesi,
bunun en énemli sebebidir (Ruh, 2004: 26). 1963 yilinda Amerikan ve Japon televizyon
kanallarinda gosterilen, Osamu Tezuka’nin Astro Boy’u ilk insancil ve dost canlisi Japon
robotudur ve bati bilim kurgu hikayelerinde anlatilan kotii robotlara zit bir karakterdir
(Napier, 2011).

NEUROMANCER

William Gibson

Sekil 14. William Gibson 'nin Neuromancer kitabinin kapagi

Kaynak: www.wikizeroo.org

Siberpunk bati’li bilim kurgu yazarlar tarafindan Kkarikatiirize bir sekilde
betimlenirken, Japon Kkiiltiirinde hemen igsellestirilmis, bilim kurgu manga ve
animelerinde konu edilmeye baslamistir. Katsuhiro Otomo’nun 1982 yilinda 2,200

sayfalik manga serisi olarak baglayan Akira’s1 1988 yilinda anime film halinde gosterime
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girmis ve tim diinyada biiylik yanki uyandirmistir. Ayn1 zamanda Oshii Mamoru’nun
Ghost in the Shell’iyle Akira, cagdas sanatin (manga, sinema, anime, siberpunk anlatisi
ve dijital grafikler) cagdas temalarin birlesmesini saglamis ve hedef kitlesi kiiresel izleyici
olmustur (Bolton ve dig, 2007: 87). Bilim kurgu tiirtine kendi tarziyla yeni bir yorum
getiren Japon bilim kurgusunun etkiledigi yapimlar The Matrix liglemesinden, Final
Fantasy video oyununa kadar pek ¢ok eserde goriilmiistiir. Bati’dan 6grenikleri bu yeni
tirleri kendi kiiltiirleriyle yorumlarken, Japon’larmm II. Diinya Savasi’nin agir

travmalarinin da bu tiire ciddi sekilde yon verdigi sdylenebilir.

I. Diinya Savasi’nda yasanan atom bombasinin yikici tecriibesinin yiizyillardir
devam eden ‘“hayatin geciciligi” diisiincesiyle birlesmesi neticesinde, teknolojinin
apokaliptik elestirisi, son zamanlarin Japon bilim kurgu animelerin de belirleyici konu
olmustur (Napier, 2011: 145). 1970’lerin popiiler Yamato televizyon ve film serilerinden
biri, II. Diinya Savasi sirasinda bir savas gemisinin seriivenlerini anlatir ve Kitle
kiiltiiriiniin apokaliptik konulara olan ilgisini gosteren orneklerden birisidir (Bolton ve
dig., 2007: 90).

Sekil 15. Akira animesinden atom bombasinin patlama sahnesi

Kaynak: Akira Animesi

1988’de yonetmenligi Katsuhiro Otomo tarafindan yapilan Akira animesi, insan

kimligi ve teknolojinin aralarindaki iligkiyi cok daha karanlik bir sekilde anlatan 6rnektir.
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Telepatik yetenekleri olan bir ¢ocugun iistiinde yiiriitiilen deneylerin ters gitmesi
neticesinde Akira, masum bir toplumun makinelesmeye kurban edilisini unutmayacak
yeni bir diinya goriisiinii temsil eder. Teknolojiye kars1 duyulan celigkili duygularin Blade
Runner (1982), The Matrix (1999) ve Minority Report (2002) gibi animasyon (¢izgi veya
dijital) olmayan filmlerde anlatildigi Bati popiiler kiiltiiriiniin tersine, Japonlar bu tiir
karmasik konular1 animelerde anlatmay1 tercih etmislerdir. Bunun 6nemli sebeplerinden
biri, hikayelerin resimlerle ifade edildigi parsomen kagidina yaptiklari resimlerden ve
tahta baski kiiltliriiniin Japonlar’in ge¢misten beri geleneklerinin bir pargasi olmasi
kaynaklidir. Japonya’da 20. Yiizyilda kitle kiiltiiriintin bir {irlinii olarak karikatiiriin ve

manga kitaplarinin her yerde olmasina araci olmustur (Bolton ve dig., 2007: 105).

3.4. Siborglar (Cyborg)

3.4.1. Siborg’un Anlam

Siborg (Cyborg), “siber” (cyber) ve “organizma” (organism), kelimelerinden
olusan birlesik bir sdzctiktiir (Cyborg, Wikizero). Siber (cyber) kelimesi “sibernetik”den
gelir (Atilgan, 2003: s. 20). Sibernetik, hayvan ve makinelerde, limitlerinin ve sistemin
imkanlarinin arastirilmasina iligskin disiplinlerarasi bir yaklagim igerir. Sibernetigin konu
aldig1 sistemler mekanik, fiziksel, biyolojik, diisiinsel ve sosyal olabilir (Cyborg,

Wikizero).

Siborg’daki org kisaltmas1 organizmadan gelir ve yar1 biyolojik yar1 yapay olan
varliklara verilen isimlerde biyolojik olan yariy1 temsil etmektedir. Siborg, sibernetik

organizma teriminin kisaltilmig halidir (Cyborg, Wikizero).

3.4.2. Siborg’un Tanimi

Sibernetik organizma kelimelerinin birlesiminden ortaya ¢ikan siborg terimi,
1960 yilinda Nathan Kline ve Manfred Clynes tarafindan, insanlarin uzay arastirmalarina
adapte edilmesi hakkinda yazdiklar1 bir makalede kullanilmistir. Kline ve Clynes
siborglar1 “kendi kendini kontrol eden insan-makine sistemleri” olarak tanimlamistir
(Clynes ve Kline, 1960: 1). Donna Harraway’in tanimina gore siborg “makine-organizma
hibridi, sosyal ger¢ekligin bir yaratigi oldugu kadar kurgunun da yaratigr”dir (Harraway,
2004: 158). Siborg kavramina farkl1 yaklasimlar vardir. Ornegin bilissel bilimci Andy

Clark insanlarin dogustan siborg olduklarini, teknoloji ile aralarinda, insan zihini fiziksel
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viicudun smirlarin1 asarak genisleten dogal bir bag oldugunu iddia etmektedir (Garner,
2011: 88-89). Clark, Natural Born Cyborgs (2004) adl1 kitabinin The Naked Cyborg adli

Onsoziinde asagidaki beyanda bulunmustur.

“Viicudum elektronik bir bakire. Silikon ¢iplerle, retinal ya da koklear
implantlarda, kalp pilleriyle birlestirilmedim. Gozliik bile takmiyorum
(kryafet giysem de), ama yavasca ve artarak bir siborg haline geliyorum. Siz
de oyle. Cok yakinda, kablolara, ameliyatlara ya da bedensel degisimlere
ihtiya¢ duymaksizin hepimiz Terminator ile akraba olacagiz, Eve 8 ile, Cable
ile... en sevdiginiz kurgusal siborgunuzu yazin iste. Belki de ¢oktan akraba
olduk. Sadece et ve kablolarin birlesiminin olusturdugu yiizeysel anlamiyla
degil, insan ve teknolojinin ortak bir yagsami paylastig1 daha derin bir anlamda
siborglar olacagiz:zihinleri ve kendileri, biyolojik beyin ve biyolojik olmayan

devreler boyunca yayilan, diisiinen ve muhakeme yapan sistemler.” (Clark,
2004: 13)

Donna Harraway ise teknolojik bir toplum igerisinde yasayan herkesin siborg
oldugunu belirtmistir. Harraway’e gore teknoloji, insan yasamimi her ydOniiyle
bicimlendirir ve insan kimligi akiskan hale gelir ¢ilinkii teknokiiltiirel giigler tarafindan

stirekli sekillendirilecektir (Harraway, 2011: 89).

Sekil 16. Akira’dan Tetsuo ve siborg kolunun olusum sahnesi

Kaynak: Akira Animesi

Metal ile etin, insan ile makinenin birlesmesi ve bir arada var olmasi fikri, bagka

bir kusku boyutunun kapisini aralamistir (Kutlu, 2004: 96). Kiilt bir film haline gelen The
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Terminator, tamamen “Frankenstein Kompleksi” iizerine kuruludur. Insana benzeyen
robotlara kars1 gosterilen bu tepki “tekinsiz vadi” teorisi ile agiklanmaya ¢alisilmaktadir.
Bu terim Japon robotik ve otomasyon alaninda uzman Masahiro Mori tarafindan ortaya
atilmistir ve insan hareketlerini ve goriiniisiinii taklit edebilen robotlara karsi gdsterilen
duygusal reaksiyonun sonucuna atifta bulunmaktadir. Bir makine biiyiik dl¢iide insana
benzediginde gézlemci bu doniisiimiinii duygusal olarak daha ¢ekici bulmaktadir. Ancak
bu benzerlik, insandan ayirt edilemeyecek derecede arttiginda, kuvvetli bir huzursuzluk

duygusunu da ortaya ¢ikarmaktadir (Brenton, 2005: 76).

“Insan ile makinenin ortak yasamindan olusan yeni varlik tiirleri, sibernetik

organizma olarak tanimlanmaktadir. Insan beyni ile makine bir sistem ve

caligma i¢inde birbirleri ile tam bir uyum ve ortak yasam durumuna gegctikleri

anda ortaya, yepyeni bir varlik tiirii, bir “Siborg ¢ikacaktir!.” (Akman, 1984:

45)

Siborg’un; miihendislik, bilim kurgu ve tip bilimlerinin bir araya gelmesiyle,
insanin makinelestirilmesi ya da makinenin insanlastirilmasi ile olusturulan, yeni bir tiir

sanal varlik oldugu soylenebilir.

3.5. Post Apokaliptik

3.5.1. Post Apokaliptik Anlam

Post Apokaliptik, kelime anlami olarak “kiyamet sonrasi” karsilifina sahiptir
(Instela). McGinn’e gore, apokaliptik, yani ‘kiyamet’ kavrami “ilahi bir sirrin agiga
cikarilmasi, “vahiy” anlamina gelmektedir; kehanet ve eskatoloji ile yakindan iligkilidir

(1979: 1-3). Apokalips kavraminin tanimi agagidaki gibi yapilmaktadir:

“Belli bir anlatima dayal1, bir anlat1 ¢cergevesine sahip olan bir tiir, bir vahiy,

bagka diinyadan bir varligin aracilifiyla bir insan alicis1 diinyevi varliga

aktarilan, eskatolojik kurtulusu 6ngordiigii stirece hem zamansal hem de

digerini icerdigi dl¢lide mekansal olarak, dogatistii gercekligi ortaya koyan,

bir agkin gercekligini ifsa eden, dogaiistii diinya (Collins, 1998: 5).

Collins, apokalips kavraminin bir edebi tiir, apokaliptisizmin ise toplumsal bir
ideoloji olarak kabul edildigini belirtmektedir. Apokaliptisizm yani kiyametgi ideoloji ve
apokalipste merkezi 6nem, insan hayatinin dogaiistii bir diinyanin melekleri ve seytanlari

tarafindan cevrelendigi ve gelecekte kaginilmaz bir son yarginin olacagi diislincesine

verilmektedir. Bu ayni1 zamanda toplumdaki 6nemli problemlere dair bakis agisi
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sunmaktadir. Kiyamet toplumsal ve tarihsel durumlardan tiiretilmis bir diistincedir.
Simdiki zamandan kopma, ona yabancilagsma, 6zellikle tarihsel olaninda olmak {izere, pek
cok apokalipste temel Oonemdedir. Apokalips, eskatolojinin merkezi bir noktasinda
bulunmaktadir (Collins, 1998: 2-24). Kermode’e gore (2000: 8, 94), kiyamet diisiincesi
hayal edilmis kaydedilmis bir ge¢misle ve hayali olarak tahmin edilen bir gelecek
arasindaki uyuma dayanmakta, insanlar ise bunun ortasinda bulunmaktadir. Artik

“Zaman 6zgiir degildir, o mitik bir sonun kolesi” haline gelmektedir.

Cevizci (1999, s. 697), “post” kavraminin “den sonra” anlamina gelen Latince bir
on ek oldugunu belirtmektedir. Bu ek, “bir durumu, yapiy1 veya olusumu, ikinci olarak
da bir akimi, yaklasimi tanimlayan bir s6zciigiin 6niine gelebilmektedir”. Her iki bi¢imde
de eski yapidan veya onceki akimlardan unsurlar icerilse de biiyiik dl¢iide yeni ve farkl
bir olusum ya da yaklasim ifade edilmekte, ona gonderme yapilmaktadir. Bu baglamda
post-apokaliptik, yasanmis bir biiyiik felaketin ya da kiyametin sonrasiyla, sonraki
durumla, bu yasamla ilgili olmakta, bu durumu belirtmektedir (Post-apocalyptic, 2017).

3.5.2. Post Apokaliptik’in Tanimi

Post-apokaliptik kurguda, kiyamet gerceklesmekte olan bir siire¢ degildir.
Tarihsel olarak gerceklesmistir ve artik kiyametin etkilerinin varlig1 s6z konusudur. Bir
acidan kiyamet Oncesinin insani, ‘olgunlagsmamis’ insandir. Cilinkii halen ¢ocukluk
doneminde olan insanlik, kendi varligim tiimden yok ederek, aslinda erginlesme ig¢in
gerekli olan fiziksel ve ruhsal doniisiimii saglamis olacaktir. Bu bakimdan post-
apokaliptik kurgu; yikimi zorunluluk olarak gordiigii kadar onu aragsallastirip yeni bir
baslangici da 6nvarsayim olarak kabul etmektedir. Roloff ve SeeBlen’e (1995: 100) gore
kiyamet temas1 “diinyada gereksiz ve fazla olan1 da bir temizleme” siirecidir ve bdylece
her sey yeni bastan baglayabilecektir. Broderick’e gore, uzak bir donemde, yikim sonrasi
diinyaya iligkin yansitmalar, yikimin gergeklestigi ana iliskin sahneleri atlamaktadirlar ve
boylece izleyici niikkleer felakete yonelik insan etkisini gdzden kagirmaktadir. Ayrica, bu
filmlerin bir kism1, bu zamandaki yasam1 ideolojik bir tartismanin konusu yapmaktadir.
Diger filmler ise yiiksek diizeyde gerici bir tavir sergilemekte, muhafazakar toplumsal
rejimin ataerkil yasalar1 ve bunlara hayranlik yoluyla statiikkonun sembolik yasalarinin
avukatligin1 yapmaktadirlar. Bu filmler yikimi kutlamasalar bile, yikimi (post)modern

yasamin baskici unsurlarini ortadan kaldirip, daha az karmasik tarimsal varoluglara ve
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toplumsal uyuma yonelik nostaljik bir 6zlemi dile getirmektedirler (Broderic 1993: 362).
Postapokaliptik hikayeler, mevcut diizenin ortadan kaldirilmasi diisiincesiyle ilgilidirler.
Boylece bir tersine ¢evrinme yasanmaktadir. Uygarligin kontrolii altindaki bir dogadan
doganin kontrolii altindaki insanliga gegis so6z konusu olmaktadir (Moon, 2014: 5-6).
Sontag’a (2015: 281, 284, 296) gore bilimkurgu diisiiniilemez ve felaketle ilgili olmasinin
sebebi insanin dehset ve korku duygulara yonelik tepkilerinin yetersizligidir. Yikim
gerceklesirken goriinen “giizellikler”, bilim kurguyu yikimin estetigi hakkinda bir tiir
yapmakta, bu yolla ayni zamanda ahlaki bir basitlestirme sunulmaktadir. Boylece,
normalde zalimce goriinebilecek ya da ahlaksizca hislere terciiman olabilecek fanteziler
ahlaki bakimdan kabul edilebilir hale gelmektedir. Bu yaklasim ile bagintili olarak post-
apokaliptik filmler ele alindiginda, gizemli bir virlis, deprem, uzayl istilasi, doga
verimsizligi, kiiresel 1stnma vb. bir gerekgeyle insanligin biiylik bir kisminin, 6rnegin
ylzde %99’unun ortadan kalktig1 diisiinesi, insanlig1 ya da canlili1 belirli bir say1 ya da
orana indirgemektedir. Simdiye kadar kuramsal ¢ergevesi ¢izilen bilgiler gozetildiginde,
post-apokaliptik bilimkurgu filmlerini, korku tiiriiyle etkilesim iginde, bilimkurgu
sinemasinin tematik bir alt tiirii olarak kabul etmek miimkiindiir. Post-apokaliptik filmler,
yabancilastiric1 etkilerini, izleyicinin simdiki zamanindan radikal anlamda farkli bir
diinya/mekan tasarimi yaparak ortaya koymaktadirlar. Bu filmler, yikimi, siklikla digsal
bir sebebe dayandirsalar da bu sebebin kdkeninde insanin teknolojiyle kurdugu iliskinin
niteligi yatmaktadir; diinyaya ve yasama iliskin bakisin rasyonel niteligi merkezi bir
sorun olarak kavranmaktadir. Bu filmleri yakin ya da uzak gelecegi simdiden tasarlayarak
bu olas1 etkileriyle gelecege ve insan etkinliklerine, bunlarin olas1 sebeplerine iliskin
biligsel bir ortam hazirlamaktadirlar. Onlardaki 6zgiil novum, yeni, simdiki zamandan
radikal olarak farkli tasarimlanmig mekan ve zamanin kavranisidir. Sobchack’1n belirttigi
gibi bilimkurgunun 6zgiin yani toplumsal diizenin bozulmasi (2001: 30) fikridir. Bu
filmlerdeki karakterler, ikonografi, zamanin kavranisi, teknolojik aletlerle iligki ise, tiiriin
uylasimlarini yeniden yorumlayan, kendine ozgli bir cergeveye sahip oldugu

disiiniilebilir.
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BOLUM 4. KATSUHIRO OTOMO VE AKIRA’NIN DOGUSU

4.1. Katsuhiro Otomo

Sekil 17. Katsuhiro Otomo

Kaynak: www.wikizeroo.org

14 Nisan 1954 dogumlu Katsuhiro Otomo bir Japon manga sanatgisi, sanarist ve
yonetmendir. Lise yillarinda sinemaya hayran kalan Katsuhiro Otomo, okulun tatil
giinlerinde sinemaya gidebilmek i¢in ii¢ saatlik tren yolculugu yapmustir. 1973’te liseden
mezun olduktan sonra manga sanatgisi olma timiidiyle Tokyo’ya gider (Katsuhiro Otomo,
Wikizero). En cok, Akira mangas: ve animesi ile taninan Katsuhiro Otomo, ilk bilim
kurgu eserini 1979°da Action dergisine yazdigir Fireball adli kisa Oykiidiir. Fireball
mangast hi¢ tamamlanmamis olsada Otomo’nun kariyeri i¢in, bircok yeni temay1
kesfetmesini saglayan bir kilometre tagi olarak kabul edilir. Otomo 1982 yilinda,
Harmangedon adli anime i¢in karakter tasarimcisi olarak calismaya baslar. Ertesi yil, en

cok begenilen ve {inlenen eseri olan Akira’nin mangasi lizerinde calismaya baslamistir

(imdb).
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Sekil 18. Akira mangasinin ilk sayisinin kapagi

Kaynak: www.wikizeroo.org

Otomo’nun 2017 yilinda Forbes sitesinden Olli Barder ile yaptigi rportaj,
Otomo’nun hangi manga sanat¢ilarindan etkilendigi ve Akira mangasinin fikren dogusu
hakkinda bazi bilgiler vermektedir. Olli Barder yaptig1 roportajla Akira’nin ortaya ¢ikis
noktas1 hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmay1 amacladigini sdyliiyor. Otomo, biiyiirken
evlerinde, ayda bir manga kitabi alabilme hakkini Shounen igerikli, Astro Boy (Tetsuwan

Atom) ve Demir Adam No.28 (Tetsujin 28-Go) gibi mangalara kullanir (Barder O. 2017).

Sekil 19. Mitsuteru Yokoyama'nin Tetsujin 28-go adli mangasi

Kaynak: www.wikizeroo.org
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Alinan mangalar1 sadece okumuyor ve o yas grubundaki hemen her ¢ocugun
yaptig1 gibi ¢iziyordu. Otomo heniiz ¢ocuk yasta mangalarini okumaya basladigr ii¢
biiyiik manga ustasindan etkilendigini dile getirmistir. Bu ustalar; Osamu Tezuk, Shataro
Ishinomori ve Mitseteru Yokayama. Ozellikle, Akira karakterinin mangadaki 28 say1si
Mitseteru  Yokayama’nin Demir Adam No.28 (Tetsujin 28-Go) mangasindaki 28
sayisindan gelmekte oldugu beyan edilmistir (Barder O. 2017).

Sekil 20. Akira’min tutuldugu 28 numarali oda

Kaynak: Akira Animesi

Otomo lise yillarinda filmlerle ilgilenmeye basliyor ve profesyonel bir illiistrator,
hatta bir film yonetmeni olma hedefini ortaya koyar. Bu hedefi onun Tokyo’ya
taginmasina neden olur ve ilk profesyonel isine baslar. 70’lerde agirlikli olarak spor
mangalari {izerine ¢aligir, bu durumdan memnun olmayan Otomo “Bir manga sanatgisi
olarak profesyonel isler yapmaya basladigimda, daha sonra ne yapmam gerektigini
diistindiim. Kiiciikken, bilim kurgu hikayelerini severdim ve bu tiir bir heycani yeniden
yaratmaya ¢alismay1 diistindiim” der. Boylece Otomo ilk bilim kurgu eseri olan Fireball’u

calismaya baglar ( Barder O. 2017).
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Sekil 21. Katsuhiro Otomo 'nun Fireball adli mangasindan bir sayfa

Kaynak: www.wikizeroo.org

Otomo Fireball’u yazdigi zamanlar, 1973 yapimi The Exorcist filmi vizyona girer
ve filmden ¢ok etkilenen Otomo, bir sonraki mangasinda korku dokunuslar1 eklemeye
karar verir. O gilinlerde, Tokyo’nun kuzey kesiminde Takashimadaira adinda, biiyiik
apartman bloklarindan atlayan insanlarin tekrarlanan intihar vakalariyla tinlenen bu yer
manga i¢in uygun bir korku atmosferiydi. Odiillii mangas1 Domu, bu intiharlariyla {inlii
apartmanlarda yasayan bir psisik ¢cocuk ile ilgiliydi. Akira mangasinda tekrar kullanacag;,
asir1 giiclere sahip psisik ¢ocuk karakterlerinin temeli burada atilmig oldu. Otomo, Akira
icin yayinct ile yaptigi ilk toplantida, sadece on boliim ya da daha az olacagini, hizli bir
sekilde yapilmasi gerektigini konusur ve bu yiizden basladiginda gercekten bir basari
getirmesini beklemez (Barder O. 2017).

40



Sekil 22. Odiillii manga Domu

Kaynak: www.wikizeroo.org

Katsuhiro Otomo’nun 2160 sayfalik mangasindan uyarlanan animenin hikayesini
Alicenap “Yerelden Evrensele Japon Anime ve Manga Sanati” adli ¢alismasinda

asagidaki gibi degerlendirilmisdir:

“Japonya lizerinde patlayan yeni bir bombayla baslayan ii¢lincli diinya
savagindan sonra 38 yil gecmistir. Tetsua bir motosiklet cetesi tiyesidir.
Motosikletiyle son siirat gitmekteyken bir anda yolda beliren gizemli bir
cocuga carpar ve bilylik bir patlama olur. Carpigsmanin ardindan Tetsua yavas
yavasg insaniistii giicler kazanir. Bunun farkina varan ordu, Tetsuo’nun pesine
diiser. Bunun nedeni Akira adi verilen, biiyiik kudretli giice ulagmak i¢in ordu
tarafindan yiiriitiilen gizli projedir.”

Akira, sinema teknikleriyle gorsel olarak zenginlestirilmis, konugma balonlarini
okumaya gerek kalmadan sadece resimlerine bakarak anlasilabilecek sekilde ¢izilmistir.

Bu sayede Bati’da da yiiksek izlenme oranlarina ulagabilmistir ( Kuloglu 2017, s:46).
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4.2. Akira’nin Yaymlandigi 1980-1990 Yih Japonyasi
1980 ila 1990 yillarin1 takiben Japon hiikiimeti ekonomisinin c¢okiisii ve
sonrasinda gelen mali kriz ile miicadele etmis ve zor donemler ge¢irmistir. 1990 yillarinda

gegici isci istihdam edilerek is giicii kitligi telafi edilmek istenmistir (Wikizero).
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Sekil 23. Japonya’da mali kriz

Kaynak: www.wikizeroo.org

Ekonomi ve mali anlamda bu denli zorluk ¢eken Japonya, teknoloji ve bilgisayar
anlamda ilerleyisinin ve gelisiminin tohumlarini da ilk kez yine bu yillarda atmistir. Bu
yonde pozitif anlamda gelisim, animelere ve sanal diinyaya girisin ilk anahtar1 olmustur.
1990’11 yillarda piyasaya stiriilen Nintendo oyunlar1 ve sanal sekilde gelisen video oyun
fikri bircok animeyi etkilemis ve oynanilan oyunlarin animeleri ¢ikarilmaya baslanmistir.
Ornegin; Chrono Trigger adli oyun ile beraber animesi de cikarilarak seyirci ile
bulusmustur. Sonrasinda gelisen Sony PlayStation ile birlikte video oyunlar: farkli bir
boyut kazanarak animeleri biiyiik sekilde etkisinde birakmustir. Ornegin; donemin en can
alic1 oyunu ve sonrasinda ¢ikarilan anime serisi olan Final Fantasy serisi bliyiik ses

getirmistir (Wikizero).
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Sekil 24. Dénemin nintendo oyunlarina ornek

Kaynak: www.wikizeroo.org

4.3. Donemin Dikkat Cekici Animeleri

1988 yilinda yayinlanan ve tiim dikkatleri {izerinde toplayan Akira animesinde
anlatilan ve olaganiistii sekilde bahsedilmek istenen konu ve olay Oriintiileri yine ddnemin
baska animelerini de etkisi altinda birakmistir. Donemin Japonyas: ve karsilasilan
sorunlarin biiyiik bir pencereden, abartili ve karanlik taraflar1 daha da yogunlastirilarak
aktarilmasi bilim kurgu anlaminda farkli yaklagimlar1 da beraberinde getirmistir. Donem
oncesi ve donemi takip eden yillarda Japonya’da yasanan ve miicadele edilen kavramlar
animelere yansimis ve seyircilerin gorsel anlamda donemi yasamalar1 saglanmistir.
Ornegin; Japonca “Hotaru no haka” olarak gecen ve Tiirkge cevirisi “Atesbdceklerini
Mezar1” olan anime 1988 yilinda ¢ikarilmistir. Atesbocekleri Mezarligina anlatilmak
istenen kaybedilen bir masumiyet hikayesi ve sonucunda II. Diinya Savasi'nin kapanis
giinlerinde kii¢iik bir Japon kdyiinde hayatta kalmaya ¢alisarak kaybetmeme miicadelesi

veren iki ¢ocugun hayat dykiisiidiir (imdb, Wikizero)
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Sekil 25. Atesboceklerinin Mezari anime afisi

Kaynak: www.wikizeroo.org

Ikinci Diinya Savas1 diinya tarihinin en pahali catismasi olarak bilinmektedir.
Bunun ortasinda, animede adi gecen iki ¢ocuk, annelerini bombalama saldirisinda
kaybettikten sonra biiylik bir miicadele vermektedir. Babalari da savasta gorev aldigi i¢in
ve bagka bir aileye ulagsma yollar1 bulunmadigindan, yakindaki bir bomba siginaginda
yasamak zorunda kalmislardir. Bu noktadan itibaren iki ¢cocuk, etraflarindaki diinyanin
acimasiz gercekleri kadar tatsiz ve zor bir yolculuga ¢ikmislardir. Cevrelerindeki diinya,
kil yiginlart ile dolmus ve toz kaplanarak savasin izleri her noktada hissedilmektedir.
Ucaklar, ugursuzca tepelerde durmakta ve 6liimciil diisiiriicii kargo ve bombalarini Japon
koyliilerine atmaktadir. Yonetmen, Isao Takahata, agik¢a savasin bir aile ve yuvada
biraktig1 derin izlerini olay orgiisli ve ¢izimleri ile anlatmak istemektedir. Yonetmen,
kendi diinyalarinin gergeklerini onlardan 6nce karsilarina sunan iki kardesin goziinden

goriilen gatismaya odaklanmayi saglamaktadir (Wikizero).

Bir bagka 6rnek ise; Japoncasi “Waga seifuku wa hoshi no taika” Tiirkce ¢evirisi
“Galaktik Kahramanlarin Efsanesi” olarak gegen anime, ekrana uyarlanan ilk animasyon
filmlerinden biridir. Bu seri, ayn1 ad1 tastyan ¢ok popiiler bir Japon bilim kurgu roman
serisine dayanmaktadir. Kisacasi, bu hikaye insanligin yiizlerce gezegene yayildigi ve
ileride birkag bin y1l siirecek savaslari anlatmaktadir. insan evreni 18. Yiizyil Prusyasina
dayanan otokratik yari feodal bir topluma sahip olan Galaktik Imparatorlugu ve
muhalifler ile imparatorluktan gelen gdgmenler tarafindan baslatilan Ozgiir Gezegenler

Ittifak1 olmak iizere iki kampa boliinmiistiir. Tki kiiltiir son 150 yildir, her iki tarafta da

44



yetersiz liderlikle, 1. Diinya Savasi'na benzer kalici bir ¢ikmazda kilitlenmistir

(Wikizero).

Sekil 26. Galaktik Kahramanlarin Efsanesi anime afisi

Kaynak: www.wikizeroo.org

Yine 1988 yillarinda yaymlanmis Japoncasi “Kid6 senshi Gandamu: Gyakush( no Sha”
Ingilizce gevirisi “Mobile Suit Gundam: Char's Counterattack” olan anime ekranda
bugiine kadar gortilmiis en iyi Mecha tasarimlarindan bazilarini ve bu karakterlerin son
20 yil boyunca kariyerine doniistiiren ses oyuncularmin ciddi performanslar ile
hafizalarda kalmistir. iki mecha tasarimli robotun savasmalarini ve rekabetini

anlatilmaktadir (Wikizero).
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MOBILE SUIT

CHAR'S COUNTER AT TACK

Sekil 27. Mobile Suit Gundam: Char's Counterattack anime afisi

Kaynak: www.wikizeroo.org

Tekrar 1988 yillarinda yaymlanmis ve Japoncasi “Appurushido” olan anime; {igiincii
diinya savasinin kiillerine dayanan genis bir fiitiiristik kentte bir polis memuru ve cyborg

ortagi ile yasanilan terdrle miicadeleyi anlatmaktadir (wikizero).

k.
BEWC D72 v,

Sekil 28. Appurushido anime afigi

Kaynak: www.wikizeroo.org
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4.4. Akira

1988 yil1, Japon animasyon piyasasi i¢in bir doniim noktasini ifade eder. Japon
animasyon filmleri yani animeler, 0 zamana kadar Avrupa ve ABD’de isimlerinden s6z
ettirmeye baglamis olsalar bile, kiitlesel bir fenomene doniismesi 1988’de ortaya ¢ikan

bir film sayesinde olmustur (Postkolik 2018).
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Sekil 29. Akira film afisi
Kaynak: Akira Animesi

Avrupa ve ABD’de 1988’in Aralik ayinda az sayida kopya ile gosterime giren
Akira ¢ok biiyiik ses getirmistir. O giine dek Japonya disinda biiyiik ilgi gérmeyi basaran
iki film vardir; Studio Ghibli’nin Hayo Miyazaki imzali, My Neigbor Totoro ve Isao
Takahata’nin savag drami temali animesi, Grave of The Fireflies’dir. Japon animelerinin
vazgecilmezi haline gelmis olan bilim kurgunun, adeta diinya lansman1 olan yapim ise

Akira olmustur (Postkolik 2018). Piyasaya ¢ikmasiyla ¢ok ses getiren Akira adli yapim
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tarihinin klasikleri arasina girmistir (Kuloglu 2017, s :46). Katsuhiro Otomo’nun ayni adli
manga serisinden uyarlanan Akira animesinin yoOnetmenligini de bizzat Otomo
tistlenmistir (Postkolik 2018). Otomo’nun istedigi biitge o zamana kadarki, animasyon
filmler arasindan en cok biitce ayrilan animeydi. Tam olarak 1.1 milyar Yen, yani 8,5
milyon ABD Dolari, 1988 yil1 i¢in oldukga biiyiik bir biitgeydi, ancan 6,3 milyar Yen (49
milyon ABD Dolar1) toplam gise hasilati getirdi (Adams D. 2014). Bu kadar biiyiik
biit¢eyi toparlayabilmek i¢in Mainichi Broadcasting, Bandai ve Toho firmalar1 bir araya
geldiler. Akira 160.000 kare animasyon ile ¢ok daha akiskan bir animasyon saglamigtir
ve ilk defa Akira’da Onceden kayit alinan diyaloglar iizerine, animatdrler agiz
hareketlerini taklit ederek ¢izmislerdir (Astell P. 2018). O zamana dek ¢ekilen en yiiksek
kare animasyona sahip My Neighbor Totoro 72.000 kare animasyona sahiptir (Postkolik
2018). Ayrica 50’si film i¢in 6zel olusturulmus 327 renk kullanilmistir (Kiris¢i M. 2013).
Tim bu verilere dayanarak, o zamana kadar yapilan teknik olarak en kaliteli animasyonu

gerceklestirdikleri soylenebilir.

Katsuhiro Otomo Akira’y1 beyaz perdeye tasirken ana tema olarak, bir grup ergen
motosiklet ¢etesi ve i¢lerinden bir tanesinin kontrol edemeyecegi giiclere sahip olmasinin
yarattig1 trajediye odaklanmistir. Kapsiiller cetesinin karizmatik lideri Kaneda ile geri
planda kalmis giivensiz Tetsua’nun yakin goriinen arkadasliginin altin1 kazryan Otomo,
bastirilmis duygular ifade etmede oldukga basarilidir. Yetimhanede biiylimiis olan iki
yakin arkadasin bir siberpunk diinyada siradan sayilabilecek bir yasam siirerken, arkadast,
ve koruyucusu olarak adlandirdigi Kaneda’yi, giiciin kendi tarafina gegmesiyle ezmeye
calisan Tetsua, bastirdig: tiim duygulari agikca disa vuracaktir. Freud un “diisiincenin her
yerde olabilmesi” denilen bu iiziicli durumda, kisinin insan {istii gili¢ler kullanarak
diinyay1 degistirmesi veya en azindan kendini kurtarmasi temast maalesef sadece kotii
sonuglar dogurmaya yol acar. Tetsuo’nun siirekli erteledigi Kaneda ylizlesmesi, ancak bir
ucubeye doniistiigiinde gergeklesir. Bu bile tam yiizlesme sayilmaz ve filmin sonunda
kendinden kurtulmak icin bile yardim isteyecegi kisi Kaneda’dir (Gok G. 2013).

Animenin hikayesini daha iyi anlayabilmek adina karakterlere ve Neo-Tokyo nun
onlara olan etkilerine deginmekte fayda oldugu diisliniilebilir. Dramanin ¢ogunu
omuzlanan, adlar1 Kapsiiller olan motosiklet cetesinin lideri Shotaro Kaneda’dir.

Anime’de daha ¢ok Kaneda ismiyle taninan bu gete lideri, grup arkadaslarina dnderlik
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etmek ve onlar1 koruyup kollamak da oldukea iyidir. Kaneda ile ilk kez karsilasildiginda
Palyagolar isimli baska bir motosiklet cetesinin pesine diiserler. Cetenin geng iiyesi
Tetsuo, hiikiimet tarafindan saldiriya ugradigi sirada ona yardim etmeye g¢alisan cete
tiyeleri heniiz lise ¢caginda olduklari igin agir bir ceza almazlar. Kaneda, gotiiriildiikleri
karakolda, hiikiimet karsit1 eylemlerden dolay1 orada bulunan Kei’nin ¢ekiciligine kapilir.
Bu durum iki karakteri de Tetsuo’yu kurtarmaya calisacaklari olaylar silsilesinin
baslangici olacaktir (Morris C. 2014).

Sekil 30. Shotaro Kaneda

Kaynak: Akira Animesi

Kei, direnisciler i¢in ¢alisan hiikiimet karsiti, Kaneda’nin ¢ekiciligine kapildigi
kadindir. Bu hiikiimet karsit1 6rgiitiin amaci, sehri baska bir Akira olayindan korumaktir
(Morris C. 2014).
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Sekil 31. Kei

Kaynak: Akira Animesi

Albay, kentin su anki haliyle 6lmekte oldugunu goren ve yine de onu kurtarmak
istiyen, ¢iinkii tamamen tahrip edilmesini istemeyen bir adamdir. Onun igin bir askerin

onurunu ve halki korumak en yiiksek hedeftir (Morris C. 2014).

Sekil 32. Albay

Kaynak: Akira Animesi
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Espers, yani ¢ocuksu yasl bedenlere hapsolmus, kendine 6zgii yetenekleri olan
psisik ¢ocuklardir. Masaru, psisik ¢ocuklarin lideridir ve ugan bir sandalyede oturur.
Takashi, hizl1 hareket edebilme yetenegine ragmen hikaye onun kagirilmasi ile baslar ve
bir sonraki Akira olaymin baglayict kisisidir. Kiyoko ise zihin okuyabiliyor ve baska
zihinlere girerek onlarla konusabilmektedir (Morris C. 2014).

Sekil 33. Soldan saga dogru Takashi, Kiyoko ve Masaru

Kaynak: Akira Animesi

Tetsuo aslinda tiim hikayenin ve anlatilmak istenen bir ¢ok temanin bas
karakteridir. Kapsiil’lerin ergen ve asi karakteri, siirekli hata yapan ve ¢etenin lideri
Kaneda tarafindan kurtarilmanin ergence yaratmis oldugu eziklik duygusunun altinda

ezilen bir karakterdir (Morris C. 2014).
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Sekil 34. Tetsuo
Kaynak: Akira Animesi

Akira insanligin tiim potansiyelini ortaya koymaktadir. Iktidar tarafindan
bogulmus ve en sonunda biiyiik bir patlamaya sebebiyet veren, yok olusun ve yeniden

bagslangicin simgesi haline gelen karakter (Morris C. 2014).

Sekil 35. Akira

Kaynak: Akira Animesi
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4.4.1. Akira Animesinde Toplum ve Cevre Tasvirleri

Hikaye filmin gosterime girdigi giin olan 16 Temmuz 1988’de Tokyo’yu yerle bir
eden biiyiik bir patlamayla basliyor. Detaylar1 filmde verilmese de bu patlama 3. Diinya
Savagsi’nin patlak vermesine neden oluyor. Savastan ¢ikan Japonlar tipki gecmiste oldugu
gibi, 30 yil igerisinde canla basla calisarak Tokyo’yu yeniden insa ediyorlar. Neo-
Tokyo’nun ufuk ¢izgisini dev gokdelenler kaplamaktadir. Ancak bu hizli toparlanma
durumu, bazi sagliksiz sonuglarin dogmasina neden olur. Toplum derinden derine

kaynamaktadir (Kiris¢i M. 2013).

—————————

Sekil 36. Ufku kaplayan gokdelenler

Kaynak: Akira Animesi

Filmin bir sahnesinde, vitrinde duran televizyonlarda haberler goriiliir. Bu
sahnede hiikiimetin vergi reformlarina kars1 ¢ikan ayaklanmalar1 ve siirekli artan igsizligi
protesto eden gengler 6ne ¢ikmaktadir. Isyanci ve protestocu gruplarin eylemleri sehri

giivensiz bir hale ¢evirmektedir (Kirisgi M. 2013).

53



Sekil 37. Akira 'min gerekli bir son olduguna inanan ve bunu din haline getirmis olan bir
grup gosterici

Kaynak: Akira Animesi

Okul yonetiminin s6z dinlemeyen &grencilere karsi, sert tutumu, tipki halkin
itaatinin azalinca devletin polis giicii kullanarak yola getirme ¢abasi ile benzerdir. Liseli
Kapsiil’ler cetesinin okulda bir 6gretmenden “Disiplin” diye bagirarak Kaneda ve

arkadaslarinin sira dayagi yedikleri sahne dikkat ¢ekicidir (Kirisgi M. 2013).

Sekil 38. Kapsiil ¢etesinin disiplin sahnesi

Kaynak: Akira Animesi
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Ufku kaplayan bu abartili ve pariltili gékdelenlerin oldugu Neo-Tokyo’da hala
savagin etkisinin agik¢a goriildiigli eski sehir, patlamanin olusturdugu dev krater, yikik

yapilar ve pislik i¢inde sokaklar vardir (Kiris¢ci M. 2013).

Sekil 39. Patlamanin olusturdugu dev krater

Kaynak: Akira Animesi

Ve bir de geceleri tekinsiz olan eski sehrin, 1ss1z caddelerinde birbirleri ile 6liimciil

savaslara giren liseli motosiklet ¢eteleri vardir (Kiris¢i M. 2013).

Sekil 40. Motosiklet ceteleri

Kaynak: Akira Animesi
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4.4.2. Tetsuo’nun Siborga Doniisiimii

Tetsuo’nun siborga doniismesi olduk¢a énemli bir konu, ¢iinkii karakterin kendi
benligini kabullendigi bir sahne ve bir siber punk hikayenin olmazsa olmazlarindan biri
de siborglardir. Akira animesinde ise bu doniisiim hikayenin en can alic1 kisminda
yasanmaktadir. Kaneda ve Tetsuo’nun savastig1 esnada, ordu bir uydudan goénderdigi

lazer ile Tetsuo’nun kolunu yok eder. Bu doniisiimii Susan J. Napier soyle anlatir.

“Bu dontigtimler, bir hiikiimet uydusu tarafindan yapilan lazer saldiris1 sonucu
Tetsuo’nun kolunu kaybetmesiyle baslar. Bu noktaya dek Tetsuo insanlari,
binalar1 ve yoluna ¢ikan diger seyleri yok etme yeteneginin tadini ¢ikarir
cogunlukla; ancak kolunu yitirmesi giiclerinin kendi tizerinde kullanmaya iter
Tetsuo’yu. Biiyiikk aci c¢ektigi belli olan Tetsuo, acitya ragmen kendine
telekinetik olarak yeni bir kol insa eder; bu kol gitgide uzayip genisleyen
damarims1 ahtapot kollardan olusur. Kolundaki mutasyonlari durdurmay1
basaramayan Tetsuo, kendisini hiikiimet laboratuvarlarina geri gotiirmek
lizere gelmis esrarengiz askeri karakter Albay’i yakalamak tizere kullanir
kolunu. Kol, Tetsuo’nun kiz arkadas1 Kaori ve dostu Kaneda’y1 da yakalar.
Ancak bu ikisine saldirmak mi, yoksa onlardan yardim mi istemektedir
bilinmez? Bu belirsizlik su ger¢ege dayanir: mutasyonlari devam ederen tiim
viicudunu ele gecirdik¢e Tetsuo’nun ruh hali kibirli 6z giivenden, telagh bir
liziintilye doniigiir. Bir zamanlar sahip oldugu melankolik ergen seseri
kimliginden tamamen uzaklasan Tetsuo, irinli pembe eti ekrandan tasacakmig
gibi duran grotesk, devasa bir ¢ocuga donisiir. Bu yeni gocuksu fiziksel
durumuna eslik eden ruh hali ise Kaneda’ya yonelik duygusal baghiliginin
tekrar baglamasidir. Eskiden muzaffer bir bigimde kendi bagimsizligini ilan
edip, Kaneda’ya “Artik senin yardimina ihtiyacim yok™ diye haykiran Tetsuo
metaformozun son agsamalarinda sanki tekrar cocuk olmuslar gibi Kaneda’dan
yardim ister feryat ederek. Ancak Kaneda bile onu kurtaramaz. Son sozilinde
yeni bulunmus kimligini -"Ben Tetsuo’yum” - kabullenirken tek
basinadir.”(Napier, 2008. 5.57,58)
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Sekil 41. Tetsuo 'nun metaformoz ani

Kaynak: Akira Animesi

Tetsuo’nun korkun¢ metaformozunu gergeklestirirken yeniden bebek haline
gelmesi aslinda bir yeniden dogusu ve yeni bir baslangicida simgeledigi sdylenebilir..
Tetsuo’nun doniisiimii ve diger gelismeler siber punk kiiltiiriine yeni bir soluk getirdigi
sOylenebilir. Ancak bu konuya Akira’nin siberpunk kiiltlirtindeki yeri adl1 baglik altinda
bakilacaktir.

4.4.3. Akira’min Siberpunk Kiiltiiriindeki Yeri

Akira diinyasi ile Japonya’ya bir cok yonden benzer, en biiyiik benzerlik ise atom
patlamasindan sonra iyilesme donemidir. 1988 yilinda olan bu patlamadan tam 30 yil
sonraya gidildiginde; Neo-Tokyo’nun bir sug, yolsuzluk, asir1 niifus, mutsuz genglik,
siyasi ve sosyal huzursuzlugun kovanm haline geldigi goriilecektir. Bu sehirde Punk
kiiltiiriinii yansitan 6geleri gormek zor degildir: Okullarda zaptedilemeyen genclik, Asi
motosiklet g¢eteleri ve Ayaklanmis halk. Sehir, Tetsuo karakteri gibi ¢ocukluk ve
yetigkinlik arasindaki sert ve siddetli bir gecistedir. Yok olusun esiginden donerek
yeniden kurulan bu schir, siber punk O6gelerini son derece etkili olacak kadar
hissettirmektedir. Halk {izerindeki kontroliinii siddetle saglamaya calisan yozlasmis
devlet sistemi, gizli bir sekilde mutasyon gec¢irmis psisik ¢ocuklar iizerinde deneyler

yapan ordu ve birde yok olusu yeniden bir baglangi¢ olarak géren bir umutsuzlugun hakim
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oldugu halk. Umudun yeniden bir baglangica kalmasi, karanlik ve umursamaz diinyanin

Akira’y1 bir ¢ikis olu olarak gérmesi ¢okmiis toplumun en biiyiik ispatidir.

Giiglii sirketlerin olusu ve halki ezen bir devlet otoritesi, Siberpunkin en 6nemli
anlati temellerinden biridir. Bu anlat1 sekli Akira’nin sunum sekli sayesinde akillarda ¢ok
daha derin yer etmistir. Bogucu yogunluktaki sehirlesme ve neredeyse anime bitene kadar
hi¢ giinesin ve gokyiiziiniin goériinmeyisi bu diinyanin boguculugunu olduk¢a derin bir
sekilde hissettirmektedir. Filmdeki gokdelenlerin utku kaplayis sekli, Kapsiil ¢etesinin
kullandig1 motorlar ve bilim insanlarinin deneyler igin kullandig1 teknolojinin resmedilis
sekli Akira’dan sonra gelen pek cok, siberpunk izi tagiyan yapima da ilham kaynag:
olmustur. Bunlardan biri Kanye West’in 2009 yilinda yayimlanan Stronger adli miizik
klibinde motosikletlerin arkalarindan biraktigi iz ve insanin tedavi veya inceleme igin

yatirildig fiittiristik cihazlardir.

Sekil 42. Ustteki kareler Stronger miizik klibinden alttaki kareler ise Akira animesinden

Kaynak: Akira Animesi, www.youtube.com

Tetsuo’nun sinirsiz giic olan Akira’ya ulagsmasiyla yikimi getirerek bir yeniden
baslangi¢ anlatisi, kendinden sonra gelen The Matrix filminde de benzer bir sekilde
islenir. The Matrix filminde bas kahraman Neo’nun siirsiz giice ulastiktan sonra Zion’u

yikmay1 tercih etmesi ve tekrar tekrar insa edilmesi, Akira’nin siberpunk kiiltiiriine
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biraktigi, biiyiik yikim ve yeniden insa temasinin etkisidir. Looper (2012) filminin
senaristi Rian Johnson filmi yazarken Akira’dan etkilendigini belirtir. Ayn1 sekilde son
yillarin popiiler dizisi Stranger Things’in senaristleri Duffer kardesler de animeden
etkilendiklerini belirtir. Her iki filmin de ortak noktas1 psisik gii¢lere sahip ¢ocuklarin
devlet veya ordu kontroliinde deneylere tabi tutulmasidir. Akira’nin ileri teknoloji ile
psisik giicler iizerine isledigi konu siberpunk akiminin vazgeg¢ilmez 6gelerinden biri

haline gelmistir.

Sekil 43. Sirayla Akira’dan Tetsuo ve Strenger Things 'den Eleven

Kaynak: Akira Animesi, Stranger Things dizisi

Akira’nin siberpunk kiiltiiriine kazandirdigi bakis agisinin ve anlati seklinin
yadsinamayacak kadar énemli oldugu sdylenebilir. Ilerleyen yillarda bu kiiltiire dair yeni

eserlerde Akira’dan izler gormek kaginilmaz olacaktir.
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BOLUM 5. SONUC

Japonya, tarihi boyunca batidan 6grendigi teknolojileri ve sanati her zaman kendi
kiiltiirli ile harmanlayarak 6zgiin eserler vermistir. 19. Yiizyilin baslarinda ortaya ¢ikan
manga Japonya’da hizla popiilerlesmis ve ilerleyen zamanlarda mangalar yalnizca bir
eglence araci degil ayn1 zamanda politik elestirilerin de yapildig: bir propaganda araci
haline gelmistir. Canlandirma, sinemasinin gelismesi ile sanatin birgok alaninda
yenilikler agtig1 gibi Japonya’da da animelerin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Tiim bu
gelismeler olurken II. Diinya Savast pek ¢ok seyi degistirmistir. Atom bombasinin
etkisiyle savasi agir bir yenilgiyle sonlandiran Japonya tek darbeyi askeri ve siyasi olarak
almamistir. Atom bombasi faciasi travmasi, 6zgiin Japon toplumunu ve kiltliriinii
derinden sarsmustir. Koklii Japon kiiltiirii ve inancida bu etkiyle derin ¢okiintiiye ugramis
ve revizyona girmistir. Mental ¢okiintiiniin altinda kalan Japon toplumunun gelecek
kaygilarinin baglamasina yol agmistir. Bu travma, daha sonradan anlasilacagi iizere bilim
kurgu temali manga ve animelerin konusunun, ¢ogunlukla post apokaliptik bir temaya
oturmasina sebebiyet vermistir. Tiim bu savasin lizerinde biraktig1 izlerin en iyi anlatildig:
eser ise Akira olmustur. Akira, Japon toplumunun savag sonrasi travmalarini siberpunk
tiirlinde anlatarak, toplumlarda ge¢mis ve gelecek kavramlarinin i¢ ice oldugunu,
gecmiste yasanan travmalarin glinlimiizii nasil etkiledigini géstermis ve tiim diinyanin

bu tiire olan ilgisini de arttirmistir.

Siberpunk tiirii altinda resmedilenler yalnizca siddet, kaos ve distopya ile beslenen
karanlik bir gelecek tasvirinden dolay: ilgi ¢ekici degildir. Siberpunk giiniimiizde Z
kusagi ad1 altinda yetisen teknoloji ¢ag1 genclerinin hayatin anlamsizligini, 6fke ile bir
disa vurmasini anlatan temadir. Toplumlarin yasamis oldugu agir travmalar, dogacak
nesillerin gelecek kaygisi ve kaos teorileri liretmesine neden olmus, animelerin de bu tarz
kaygilar {izerine yogunlagsmasina sebebiyet vermistir. Akira bu baglamda onciiliik teskil
ederek Akira’dan sonra yayinlanan pek ¢ok eserde tasarim ve hikaye anlatiminda rol

model olmustur.

Bu c¢alisma, Japonya’nin Kkiiltiirel kodlarinin {iizerine, yasadiklari tarihi ve
travmatik olaylar1 ekleyerek nasil yeni ve 0zgiin bir eser liretilebilecegini gostermesi
acisindan bir yol haritas1 olabilir. Aym1 zamanda, 31 yil sonra bile Akira animesi

giincelligini koruyarak yeni eserlere de ilham kaynagi olmaktadir. Bu baglamda yapilan
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tez calismasinda Akira animesi ile siberpunk iliskisi incelenmis ve Japon tarihindeki
yikict olaylarin, toplumun gelecek kaygisinin ve teknolojik gelismelerin siberpunk

kiiltiirlinti ne sekilde ele aldig1 ifade edilmistir.
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