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ACISINDAN DEGERLENDIRILMESi: MALTEPE -KADIKOY KIYI SERIDi
ORNEGI
Seda Kipirti
Yiksek Lisans Tezi
Mimarlik Anabilim Dali
Mimarlik Yiiksek Lisans Programi
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Bu calismada cocuklarin ihtiyacglar1 dogrultusunda tarihten giiniimiize kadar
uzanan siire¢ igerisinde, ¢ocuk oyun alanlarinin mimari agidan degisimi, gelisimi eski
ve yeni tasarlanmig ¢ocuk oyun alanlarinin ¢ocuklar ve ebeveynleri tarafindan tercih
edilme ve tercih edilmeme sebepleri avantaj ve dezavantajlar1 Tiirkiye ve diinyadan
secilmis orneklerle kapali ve a¢ik oyun mekanlart incelenerek tasarim agisindan mekan
kurgusunun olumlu ve olumsuz yoénleri incelenmis, yapilan incelemeler dogrultusunda
daha iyi bir oyun alani tasarimi fikrinin ortaya ¢ikmasi ve giiniimiiz teknolojileri ile
gelistirilebilmesi {izerine bir fikir ortaya konulmustur. Bu konuyu arastirma sebebim,
diinyada gelisen teknoloji ile birlikte cocuk oyun alanlarinin gelisiminin mimari bir
bakis acisi ile , tasarimsal ve islevsel agidan gelistirilmesini daha iyi hale getirilmesini
saglamaktir. Tarihten giinlimiize ¢ocuk oyun alanlarinin olusumu ve gelisimi, llkeler
arasindaki savaslar, ekonomik sorunlar, egitim ve saglik gibi temel konularda yasanan
olumsuzluklar sebebi geri plana atilmis bir konudur. Toplum iginde ge¢misten
giiniimiize ¢ocuklara gereken 6nem ve Ozenin gosterilmemesi cocuklarin ellerindeki
oyuncak veya oyuncak disinda kullanilmayan atik malzemelerin, onlarin hayal giiciiyle
birlesip yeni oyuncaklara doniismesine neden olmustur. Cocuk oyun alanlarinin siire¢
icerinde degisim ve gelisim gdstermesi ¢ocuklart ve ebeveynlerini mutlu etmektedir.
Yapilan arastirmalara gore Tiirkiye’deki ¢ocuk oyun alanlar1 tasarimlarindaki mekan
kurgusu, diinyadaki Amerika, Cin, Ispanya, Portekiz gibi gelismis iilkelerde yapilan
oyun alanlar1 tasarimlarma kiyasla yetersiz kalmaktadir. Tiirkiye’de Istanbul Anadolu

Yakas1 sahil seridinde incelenen acgik oyun alani tasarimlarinin bir kisminin tek diize ve
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cocuk oyun alani malzemeleri genel standartlarindan (uzunluk, genislik, yiikseklik)
farkli olarak yapilmis oldugu ve bakim onarim ile ilgili gereken 6zenin gosterilmedigi
gbzlenmistir. Istanbul Anadolu Yakas1 sahil seridinde bulunan tez igin secilen agik oyun
parklari, kapali oyun alanlar1 ve diinyadan 6rneklerle gelisen teknoloji ile birlikte ¢gocuk
oyun alanlarinin mimari agidan degisimi, gelisimi, oyun alanlar1 tasarimin olumlu ve

olumsuz yonleri incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk Oyun Alanlari, Cocuk parki, mekansal kurgu, Mimarlik,

Tasarim, Doniistiiriilebilir Malzeme, Teknolojik Gelismeler, Yenilenebilir Mekanlar,

Siirdiiriilebilirlik.
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ABSTRACT

EVALUATION OF CHILDREN'S PLAYGROUND DESIGNS IN TERMS OF
SPATIAL FICTION: MALTEPE -KADIKOY COASTAL COAST SAMPLE

Seda Kipirti
Master Thesis
Department of Architecture
Architecture Programme
Advisor: Asst. Prof. Tiirkan Uzun
Maltepe University Graduate School, 2019

In this study, in the process extending to the present day from the date the needs
of children, in terms of architecture changes the children's play area, development of the
old and be preferred by parents and children of the newly designed children's play area
and prefer not to cause the advantages and disadvantages of indoor and outdoor game
venues in Turkey and with selected examples from around the world By examining the
positive and negative aspects of the space setup in terms of design, an idea was put
forward on the emergence of a better playground design idea and its development with
today's technologies. The reason for researching this subject is to improve the
development of children's playgrounds with an architectural perspective, in terms of
design and functionality, with the technology developing in the world. The reason for
the negativity experienced in basic issues such as the formation and development of
children's playgrounds, wars between countries, economic problems, education and
health from history to the present is a subject that has been put into the background. The
absence of due care and attention to children in the society from past to present has
caused unused waste materials, other than toys or toys in their hands, to combine with
their imagination and turn into new toys. The fact that children's playgrounds change
and develop in the process makes children and their parents happy. According to the
research of spatial design playgrounds in Turkey in the world, America, China, Spain,
playgrounds made in developed countries such as Portugal are inadequate compared to
their design. Turkey in Istanbul Anatolian Side coastline of some of the studied outdoor
playground design in uniform and children's playground equipment general standards
(length, width, height) was observed to do due diligence related to have been made

differently, maintenance and repair. With the development of the outdoor playgrounds,



indoor playgrounds and technology developed with examples from the world, the
architectural changes, development, and the positive and negative aspects of the design

of the playgrounds were examined.

Keywords: Children's Playgrounds, Playground, spatial fiction, Architecture, Design,
Transformable  Materials, Technological Developments, Renewable Spaces,

Sustainability.
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BOLUM 1. GIRiS

Cocuk oyun alan tasarimi, tasarim kriterleri dogrultusunda giinlimiiz teknolojik
yenilikleri ve c¢ocuklarin ihtiyaclarini g6z Oniinde bulundurularak, tekrar ve
siradanliktan uzak 6zgiin mekanlar1 tasarlamay1 hedef alir. Giiniimiizde toplumun ¢evre
bilincinin artmasi sebebi ile geri doniisiim malzemelerine verilen énem artmaktadir.
Gegmis zamanlara bagli kalarak cocuklarin isteklerini géz ardi etmek yerine onlarin
fikirlerini alarak doniistiiriilebilir malzemeler ile veya daha ogretici ve onlarin
gelisimine katki saglayacak olan tasarimlarin Tirkiye’de ve ozellikle diinyada artmasi

cocuga ve ebeveynlerine verilen 6nemin arttigini1 gostermektedir.

Bu tez kapsaminda Tiirkiye’de Istanbul ili Anadolu yakas: sahil seridinde
Maltepe ve Caddebostan, Suadiye, Fenerbahce Sahil Seridinde ve diinyadan ¢gocuk oyun
parklar1 ve alanlar1 iizerine arastirma yapilmustir. Ozellikle ¢ocuk oyun alanlari
tasariminda yer se¢imi, malzeme se¢imi, yas araligi, erisilebilirlik ve glivenlik 6nem arz
etmektedir. 0-3 yas, 5-8 yas, 9-15 yas araligindaki ¢ocuklarin gelisimi agisindan farkli
ozelliklere sahip oyun alanlarimin tasarlanmasi dncelikle bireylere énem verildigi ve
toplumdan ayristirnlmadiklarimi gdstermektedir. Cocuklarin birey olarak kendilerini
topluma ait hissetmeleri, asosyallikten uzaklasmalar1 ve ileri yaslarda olusabilecek
psikolojik rahatsizliklarin Oniine ge¢gmektedir. Ayrica engelli ¢cocuklarin da topluma
kazandirilmas: igin o6zellikle oyun parklarinda gorsel ve isitsel tasarimlart igerisinde
barindiran materyallerin bulunmasi, saglikli ¢ocuklar ile ayni oyun parkinda vakit
gecirebilmeleri topluma katilmalar1 ve kendilerini mutlu hissetmeleri i¢in 6nemlidir.
Cocuklarin diisiince ve fikirlerine 6nem veren, engelli cocuklarinda diisiiniilerek
ayrintilar1 gozden kacirmayan toplumlarin olusturdugu oyun alanlarimin diinyada
benzerleri bulunmaktadir. iilkelerin gelismesi kaginilmadir. Cocuklar igin, Istanbul
Esenler ilgesinde yapilan “cocuk sokagr” 1990 yilindan dnce sokakta dzgiirce oyun
oynayan ¢ocuklardan esinlenerek tasarlanan giivenli bir konfor alani i¢inde ¢ocuklarin
bedensel ve ruhsal gelisimlerine katki saglanmaktadir. Diinyada belirli giin ve saatlerde
sadece yayalarin kullanimina agilan sokaklar mevcuttur. Fakat cocuk sokagi projesi
cocuklarin 7/24 vakit gecirebilecekleri giivenlikli 6zel bir sokak olarak diinyada ilk

olarak tasarlanmig bir alandir.



Giiniimiizde gd¢ ve ekonomik sorunlar nedeni ile 6zellikle Istanbul, Ankara,
Izmir gibi biiyiik sehirlerde artan niifus sebebi ile insan yogunlugu, konut ve is merkezi
sayis1 artis gdstermektedir. Metropol Kent Istanbul’da ise bu yogunluk giin gectikce
artmaktadir. Bu sebeplerle agik alanlarda ¢ocuklar i¢in tasarlanan alanlar artan niifusa
oranla yetersiz kalmaktadir. Tiirkiye’de ki kapali oyun alanlarinda ise ¢ocuklar igin 6zel
olarak tasarlanan anaokullar1 disindaki aligveris merkezleri i¢cinde bulunan ¢ocuk oyun
alanlarinin havalandirma, hijyen gibi sorunlarinin olmasi ebeveynleri rahat olma ve

giiven konularinda diistindiirmektedir.

Uzmanlar giinlimiizde c¢ocuklarin, 90 yillarina kadar mahalle kiiltiiri ile
yetismis sokakta, acik havada oyun oynayan ¢ocuklar gibi acik mekanlarda, doga i¢inde
zaman gecirmelerini desteklemektedirler. Dogadan uzak kalan dis diinya ile izole bir
sekilde yanlizca teknolojiye (cep telefonu, bilgisayar, internet, bilgisayar oyunlari)
bagimli ¢ocuklarin ilerleyen zamanlarda toplum i¢inde yasayacaklari sorunlara dikkat
¢cekmektedirler. Tirkiye ve diinyada gelisen teknoloji ile birlikte yeni oyun alanlar
tasarlanmasina ragmen insanin yaradilis1 geregi 6zellikle ¢cocuklarin uzun siire dogadan
koparilmamasi, fiziksel, ruhsal, bedensel ve motor gelisimlerini destekleyen reel
diinyadan uzaklasmadan c¢evreyi gozlemleyerek, dokunarak, koklayarak oOgrenmesi
deneyimlemesi kisisel gelisimleri a¢isindan 6nemlidir. Diinyadan 6rneklerde ise, cocuk
oyun alanlar1 tasarimi yapilirken ¢ocuklarin ve ebeveynlerinin ayrica, ¢ocuk oyun alani
tasarlanacak bolgede bulunan ¢esitli meslek gruplarindan insanlarin da fikirleri alinarak
ithtiyaclar dogrultusunda en dogru tasarimi yapmak amaclanmaktadir. Diinyada ki,
Amerika, Cin, Portekiz, Ispanya gibi iilkelerde oyun alami tasarimmin yapilacag
bolgedeki insanlarin fikirleri alinarak ihtiyaglar dogrultusunda yapilan oyun alanlarinin
cocuklar agisindan daha yaratici ve kullanigh alanlar oldugu goriilmiistiir. Bu nedenle

gilinlimiizde tasarlanan her yeni oyun alan1 birbirinden farkli ve 6zel olusturulmaktadir.

Tiirkiye Orneklerinde ise, agik oyun mekanlarinda bulunan oyun aletlerinin
siradan, genelde plastik malzemeden iiretilmis salincak, kaydirak ve tahterevalliden
olusan oyun parklari, ¢ocuklarin hayal giicii, zihinsel ve psiko-motor gelisimini
desteklemeyen oyun alanlari oldugu fiziksel gelisimleri i¢in ise yetersiz kaldig

gbzlemlenmistir .



Oyun alanlar tasariminin ¢evresi ile olan baglantisi, oyun alani i¢in tasarlanan
oyun materyalleri kadar 6nem arz etmektedir. Oyun alaninin konumu, gevresi ile olan
baglant1 yollari, ana yola olan yakinlik - uzaklik mesafesi, park alami i¢inde veya
etrafinda bulunan bitki tiirliniin se¢imi ve dogru olarak konumlandirilmasi, park alani
cevresinde dinlenmek i¢in tasarlanan bank, duvar iizeri ahsap kaplama gibi oturma
boliimi kisimlarinin dogru bir sekilde konumlandirilmasi, ¢esitli hava durumlarina gore
acik park alaninin Ozellikle yaz aylarinda giines - golge alma durumlarina gore
tasarimlarinin diisliniilmesi, se¢ilen malzemenin ¢ocuk saglig1 a¢isindan 6nemi ¢ocugun
mekani rahat bir sekilde 6grenmeye ¢alismasi i¢in tasarim agisindan gereken giivenlik
onlemlerinin alinmasi park alanina yerlestirilen park kullanimi ve yas gruplamasi ile
ilgili uyarici levhalar, ¢ocuklarin farkli yas gruplarma gore (0-3 yas, 5-10 yas, 10-15
yas) dogru Olgiilerde iiretilen oyun materyallerinin se¢imi, tasarim asamasinda

diisiiniilmesi gereken asamalardandir.

Tirkiye ve diinyadan 6rneklerde arastirmalar sonucunda goriilen en 6nemli
farklardan biri kullanici fikirleri alinarak yapilan tasarimlarin daha dogru, kullanigh ve
benimsenen alanlar oldugu gorilmiistiir. Kullanicilarin fikirlerini alarak, sorun ¢ozmek
amacli, kullanigsh ve c¢ocuklara 6zel olarak hazirlanan diisiik veya yiiksek maliyetle
tasarlanan oyun alanlarimin, diger oyun alanlarina gore daha dikkat ¢ekici ve
benimsenilen bir oyun alan1 olmasinin yani sira, parkin konumlandirildigi bolgedeki
yerel halk tarafindan 06zel bir toplanma yeri halini almasit toplum i¢in fayda
saglamaktadir. Gliniimilizde aniden de§isen hava durumu, dogal afetler, kiiresel 1sinma
gibi diinyay1 ilgilendiren olumsuz kosullar nedeni ile insanlar tarafindan cevreye
duyulan Onem artmistir. Bu sebeple kullanilmis atik malzemeler ile yeniden
dontstiiriiliip farkli bir tasarim i¢in kullanilan malzemeler insanlar iizerinde ki
farkindalig1 arttirmaktadir. Geri doniisiim malzemelerinin kullanilarak ¢ocuk, geng,
yaslt toplumun her kesiminden insanin tasarim agsamasinda oyun alanlari i¢in maddi
veya manevi katilim saglamalar1 yeni oyun alanin1 daha 6zel kilmakta ve alanin daha

¢ok benimsenmesini desteklemektedir.

Son olarak hazir, siradan oyun malzemelerinin birlestirilmesiyle olusturulmus
oyun alanlarindan ziyade cocuklarin ve toplumu olusturan diger bireylerin fikirleri

alinarak tasarlanan veya tasarlanacak olan oyun alanlarinin daha ¢abuk benimsenecegi,
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kullanigh olacagi ve unutulmayacag diisiiniilebilir ¢ilinkii, tasarim asamasinda ortaya
¢ikan fikirler ile olusturulan hikayeler toplumun Onem verdigi degerleri iginde
barindiran, toplum i¢in tarihi 6nemi ve anisi olan mekanlarin tarihi anilara saygili olarak
dontistiiriilmesi veya anilarla baglantisi saglanarak yeni bir oyun alaninin olusturulmasi
toplum agisindan alanin 6nemini arttirmaktadir. Bu konuda, diinyada ki diger iilkelerde
oldugu gibi Mimar, I¢ mimar, Sehir Bélge Planlama ve Miihendislerin ortak ¢alismalar
sonucunda ve toplumun istekleri goz oniine alinarak tasarlanan acik veya kapali oyun
alanlariin kalici, 6zel, saglikli kullanici taleplerine cevap verebilen mekanlar olacagi

dikkate alinmalidir.

Bu boliimde, problem, amag, yontem, arastirma modeli, 6nem, sinirliliklar ve

yargtya yer verilmistir.
1.1.Problem

Acik alanlarda, kamusal acik alanlarda ¢ocuk parki ve ¢ocuk oyun alanlarinin
cocuk ve ebeveynler tarafindan az tercih edilmesi, donatilarin standart tek tip iiriin
(salincak, kaydirak, tahtarevalli) den imal edilmis olusu, cocuklarda heyecan
uyundirmayisi, parkta gegirilen vakitin azalmasi buna bagl olarak ¢ocuklarin kapali ev
yada internet cafe gibi kapali alanlarda yogun vakit gegirmeleri ¢ocuklar i¢in biiyiik bir
sorun teskil etmektedir. Gelisen teknoloji ile degisen ¢ocuk oyun alanlarinin mekansal
kurgusunun tez araciligr ile cocuk gelisimine ve mekan kullanimina etkisinin

irdelenmesi.
1.2.Amag¢

Aragtirmanin amaci, tek tip ¢oziimler getiren sehir parklarinin 6rnekler ile agik
ve kapali ¢cocuk oyun alanlar1 mekan tasarimlarinin mimari bakis agisi ile ¢ocuklarin
ithtiyaglar1 dogrultusunda giiniimiiz teknolojileri ile yeni ve cazip fikirlerle yeniden
tasarlanabilecegine dair Oneriler sunmak, gelistirilecek Oneri ve modelin ¢ocuk

gelisimine saglayabilecegi katkilarin diislindiiriilmesi.



1.3.Yontem

Tez kapsaminda, Istanbul sehri Anadolu Yakasi smurlari ig¢inde sahil bandi
agirlikli olmak {izere 16 adet park incelenmistir. Diinyadan agik ve kapali ¢ocuk oyun

alani drneklerinin aragtirmasinda ise internet kaynaklarindan yararlanilmistir.

Cocuk oyun alani, ¢ocuk gelisimi, egitim ve psikoloji alanlarindaki yazili
kaynaklar, literatlir taramasi, mevcut tezler, makaleler ve arastirmalar incelenmistir.
Makaleler ve tezler; egitim, psikoloji, cocuk egitimi branglarinda, mimarlik ve sehir
bolge planlama branglarinda olmak iizere ¢ok yonlii incelenmistir. Tez kapsamindaki
bolge gozlem yolu ile fotograflanarak belgelenmistir. Diinya Ornekleri i¢in web

kaynaklari, firmalarin resmi siteleri incelenmistir.
Aragtirma yontemlerinden nicel ve nitel gozlem yontemler kullanilmustir.

Teknolojik gelismeler ile birlikte degisen oyun alanlarinin Tiirkiye ve diinyada
faaliyete gecirilmis ¢ocuk oyun alanlari Ornekleri ile tezde degerlendirilerek gerek
mimarlik gerekse sehircilik alanindaki yeni diizenleme olanaklarina bir acilim yapilmasi

hedeflenmistir.
1.4.Arastirma Modeli

Teze baslangic asamasinda oyun alanlarindaki donatilarin ¢ocuk gelisimine
mekansal anlamda bir katki saglamadigini farketmem ile konuya egilimim baslamistir.
Cocuk oyun alanlarinin tek diize fabrikasyon oyun elemanlarindan olusan bir mekan
olarak kentte yer almasinin cocugun zihinsel ve fiziksel aktivitelerine bir katki
saglamayisindan oOtiirii bu alanda bir eksiklik oldugundan arastirmaya yonelindi.
Aragtirma modeli, giincel oyun alanlarinin mimari mekansal yeterlilikleri ve Oneri

gelistirmeye yonelik bir sekilde kurulmustur.



1.5.0nem

Son yillarda degisen ve gelisen cocuk ve ergen Ogrenme psikolojisi ve
metotlariin  degismesiyle beraber gilindeme gelen egitici, Ogretici yeni oyun
donatilarinin ve mekanlarinin degisen kurgusunun giiniimiizdeki yansimalarini agiga

¢ikarmak tezin ana fikrini olusturmaktadir.

Bu degisen ve yenilenen mekanlarin g¢ocuklarin yeni 0grenme ve gelisme
psikolojilerine katacagi deger baglaminda psikolojik, pedagojik fiziksel ve ruhsal,
biligsel katkilarinin degerlendirilmesine ve bu alanda yapilacak diger arastirmalara

rehber olmasi amaclanmustir.
1.6.Smmirhklar

Tiirkiye icin Istanbul Anadolu Yakasi sahil seridinde bulunan agik oyun alanlari,
aligveris merkezlerine bagli olan park alanlari, Istanbul disinda ise oyun alani tasarimi

ile ilgili bilgi belge ve fotograflama ile gerekli ¢alismalar yapilmistir.

Yuvalar, kresler, parklar, miize icindeki ve acik havada gerceklestirilen ¢ocuk
etkinlikleri, yas grubu farkliliklar1 olusturacagindan okul bahgeleri kismen ele alinip
orneklemesi yapilip degerlendirme kisminda sinirlandirilarak ele alinmistir. Agik

kamusal park ve ¢gocuk oyun alanlar1 ele alinmustir.

Diinyada {ilke sinir1 konulmaksizin yazili literatiir ve dijital kaynaklara internet

ortamindan ulagilmistir.
1.7.Yarg:

Cocuklarin saglikli bir sekilde gelisimini desteklemek i¢in oyun alanlarinin
cocuklarin ihtiyaglar1 dogrultusunda belirli araliklarla yenilenmesi gerekmektedir.
Cocuga yeni bilgiler edinmesi adina katkida bulunacak onun fiziksel, duygusal,
psikososyal ve psikomotor gelisimlerini destekleyecek agik ve kapali oyun mekanlarinin
mimari tasarim agisindan gelisen teknoloji dogrultusunda gelistirilebilmesi ve
uygulanabilmesi gerekmektedir. Diinyadan Orneklerde oldugu gibi oyun alanlarinin

kullanicilar tarafindan talep edilen oyun mekani ihtiyaclarini karsilamasi gerekmektedir.
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BOLUM 2. COCUK, OYUN VE OYUNCAK ILISKiSI

Oyuncak c¢ocuklarin dis diinyayr en 1iyi sekilde kavramalarina ve
yorumlamalarina yardimci olan bir egitim aracidir. Bu ara¢ c¢ocuklarin, nesneleri,
canlilar1 ve dogay1 tanimalarina yardimeci olmaktadir. “Cocuk, oyuncaklar ile kurdugu
iliskiler sonucu, nesneleri daha yakindan tanima firsat1 bulacaktir” (Yalginkaya, 2004).
Cocuklarin oyuncaklar aracilig1 ile 6grendigi bilgiler ve edindigi deneyimler kalici hale
gelir. Oyuncaklar, oyun gibi ¢ocuklarin diinyasinin evrensel dilidir. “Oyuncaklar ayni
zamanda, kullanicinin sosyal ve kisisel ihtiyaclarini tatmin eden nesneler olarak

tanimlanabilir.” (Ambeck-Madsen, 1995).

Oyuncaklar, oyun yardimi ile ¢ocuklarin 6grenmeye agik ve sosyal olmalarina
olanak saglar. Oyun oynamak cocuklarin kisisel gelisimini destekleyen bir aktivitedir.
Cocuklarin oyun oynarken arkadaslar ile oyuncaklarim1 paylagmasi sosyal gelisimini
olumlu etkileyen faktorlerdendir. Hayal giicii 6zellikle ¢ocuklar i¢in ¢cok Onemli bir
anlama sahiptir ¢linkii hayal giicii gelismis bir cocuk hayal edebildigi nesne, duygu ve
durumlara baglhlik gosterir. Ornegin, cocuklugunda ugak, helikopter gibi oyuncaklarla
oynamay1 tercih eden ¢ocuklar, yillar sonra meslek olarak pilot olmay:
secebilmektedirler. Bu anlamda 6zellikle ¢ok kiiciik yaslardan itibaren g¢ocuklarin
fikirleri ve ilgi duyduklar1 alanlar desteklenmelidir. Ciinkii her ¢ocuk icindeki
yonlendirici 151k sayesinde 6grenmeyi, gelismeyi ve dogru sekilde desteklenmeyi hak
eder. Opyuncaklar, cocuklarin hayal giicliniin gelismesi, renk, boyut ve sekil
farkliliklarinin algilanmasi, sayisal ve yazinsal becerilerin 6grenilmesine olanak

sagladig1 gibi ¢cocuklarin kisisel gelisimine de katki saglamaktadir.
2.1.Yap1 Oyuncaklari

“Yap1 oyuncaklari, anlam bakimindan, standardize edilmis parcalarin, cesitli
modellerin veya binalarin olusturulmasinda kullanilmakta olan pargalarin olusturdugu
oyuncak tiiriidiir. Ingilizce karsilig1 olan “ construction toys ” veya “ constructive toys ”
Tirkce’ ye ¢evrildigi zaman konstriiktif oyuncaklar, yap1 oyuncaklar1 veya yapi-insaat
oyuncaklar1 olarak adlandirilmaktadir. Harley (1990)’a gore yap1 oyuncaklar: her zaman

egitsel oyuncaklarin biiylik bir kismin1 teskil etmistir ve ¢ocuklarin kii¢iik kas gelisimi
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ve kurgu oyun gelisimlerine katkida bulunmaktadir. Aslinda biitiin cocuk oyuncaklari
egitseldir, fakat el becerisi ve hayal giiciinii gelistiren ve giiclendirenler daha ilgi
¢ekicidir. Harley’in de soyledigi gibi gocuklarin el becerilerinin ve hayalgiiglerinin
gelismesi yap1 oyuncaklarinin ¢ok segenekli oyun alternatifleri ile zenginlesmektedir.
Ambeck ve Madsen (1995)’a gore, bir oyuncagin ¢ocuklarin diinyasinda ki 6nemi, ne
kadar ¢ok ve yeni uygulamalarla ¢ocugun ilgisini iizerine ¢ekebiliyorsa o kadar deger
gormektedir. Harley (1990) Yapi oyuncaklarmin ¢ocuklar agisindan onemini, “Yapi
oyuncaklar1 bir¢ok unsurun bir araya gelmesinden olusan ve ¢esitli kombinasyonlarla
oyuncak ya da tam boyutlu prototiplerle model uyarlamalar1 yapmaya yarayan setlerdir”
diyerek aciklamaktadir. Yapt oyuncaklari sinirli pargalardan olusan ama potansiyel
olarak limitsiz model cesitliligi saglayabilme 6zelligi olan oyuncaklardir. Aaen, t.y.’e
gbre temel oyuncak elemanlarinin ¢ocuklarin yaraticiliklar1 dogrultusunda bir biitiin
olarak yer almasini ve hayalgiicii destegi ile yeniden yapilandirilmasina olanak
tanimaktadir. Benzer bir tanim ise soyledir: “Yapi oyuncaklari bir¢ok parcadan
meydana gelen ve her parganin belirlenmis yontem ile birlestirilip yeni modellerin
yaratilmasmi saglar” (Construction Set, t.y.). Cocuklar belirledikleri bir modeli
olusturup oynadiktan sonra, yeni model olusturabilmek i¢in tekrar ayni pargalari sokiip
farkli bir gsekilde birlestirebilmektedirler. Bu siirecte eski modele ihtiyag
duyulmamaktadir ve bu sayede ¢ocuklarin ince motor becerileri, el — géz koordinasyonu
ile gelisim gostermektedir. “Yap1 oyuncaklari genellikle elleri ile oynamayi, yap-boz
gibi problem ¢6zmeyi ve hayalperest diisiinmeyi seven ¢ocuklar veya yetiskinler icin

ideal bir oyuncak tiiridiir ” (Construction Set, t.y.).

Yapt oyuncaklart ¢ocuklarin hayal giiciinii desteklerken, birden fazla
fonksiyonda oyun oynamaya olanak saglayan oyuncak grubudur. Yapi oyuncaklari
cocuklarin gelisimine katki sagladigr icin egitimciler tarafindan da desteklenmektedir.
Ozellikle okul &ncesi dénemden baslayarak ¢ocuklarin egitim siirecinde destekleyici

niteliklere sahiptir.

Yap1 oyuncaklarit ayrica donemlerine ait teknolojiyi yansitmalarinin yani sira
doneminin sosyal ve kiiltiirel yapisindan izler de tasimaktadir. Dénemin ¢ocuklarini,
sosyal ve teknolojik anlamda ileriye tasir. Yapr oyuncaklarinin tarihsel siirecindeki

cesitli malzeme ve teknikle liretilen pek ¢ok iiriin, gerek malzemesi gerekse iiretim
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teknolojisi ve gerekse de kullanim tekniginin popiilerligini yitirmesiyle oyuncak
sektoriinden kaybolup gitmistir. Bunun yani sira giiniimiizdeki c¢ocuklar, geleneksel
oyuncaklardan ¢ok bilgisayar ve internet oyunlari ile oynamaktadirlar. Dijital alana
kendini adapte edebilen yap1 oyuncaklari, varligini siirdiirebilmektedir. Yapi
oyuncaklarinin tasarimi ve tliretimi miithendislik ve malzeme bilgisinin harmanlanmasi
ile ortaya ¢ikmistir. Secilen malzemelerin baglanti detaylarinin kalitesi ve dayaniklilig
onu diger oyuncaklardan ayricalikli tutan sebeplerdendir. Yapi oyuncaklarinin tarihsel
siirecinde ise ¢esitli malzeme ve teknikle iiretilen bir ¢ok {iriin iiretim teknolojisi,
malzeme kalitesi gibi nedenlerden dolay1 kaybolup gitmistir. Giiniimiizde dijital platfom
ile baglantili yap1 oyuncaklar1 geleneksel oyuncaklardan ziyade ¢ocuklarin ilgisini daha
cok cekmektedir. Internet ¢agmin giin gectikce biiyilyiip, ilerlemesi ¢ocuklarin gesitli

bilgisayar oyunlarina ilgi géstermesini saglamaktadir.

Cocuklarin bedensel, zihinsel, duygusal ve sosyal gelisimlerini destekleyen
oyuncaklar i¢inde “yap1 oyuncaklar1” en etkin oyuncak tiiridiir. Yap1 oyuncaklari 19.
ylizyilin ortalarinda egitici ve Ogretici oyuncaklar olarak karsimiza ¢ikmuslardir. O
giinlerden gilinlimiize kadar, pek c¢ok farkli sistemi kullanan ve gelistiren yap1
oyuncaklar1 olmustur. Bu sistemler okul 6ncesi ¢ocuklara hitap edebildigi gibi yetiskin

insanlarin hobi amacl kullanimlarina da cevap verebilmektedir.



BOLUM 3. COCUK OYUN ALANLARININ TANIMI VE
TARIHCESI

Cocuklar i¢in tasarlanan oyun alanlari, cocuklarin dis mekanda c¢evreden
koparilmadan fakat giivenli bir sekilde, enerjilerini harcayabilecekleri, psikolojik ve
sosyolojik agidan kendilerini rahat hissedecekleri, fizyolojik gelisimlerini, arastirma ve
O0grenme becerileri sagladiklar1 belirlenen yas araliklarina gdre oyunlarin amacina
uygun olarak tasarlanmis cocuklar1 gelistiren ac¢ik alanlardir. Bu alanlarda ¢ocuklar
kendilerini ayristirillmis, giivensiz ve yabanci gibi hissetmezler. Aksine benlik algisini

gelistirdikleri, yasitlariyla bir arada uyum i¢inde kaliteli zaman gecirdikleri alanlardir.

Brett’e (1993) gore donatilmis oyun alanlarinin uzun bir tarihi vardir. Bu
konseptin tam olarak yapilmis ilk 6rnegi Henry Bernard tarafindan 1848’de ortaya
¢ikmistir. Bernard’in oyun alanlart oyun {izerine kurulmus pedogojik alanlardi (Moore
2006).

Rasmusson’a(1998) gore g¢ocuk oyun alanlar1 ¢ocuklara kendilerini
gelistirebilmeleri i¢in giivenli mekanlar yaratmak, Frost (1986)’a gore sehrin kalabalik
ve tehlikeli sokaklarindan korumak ve c¢ocuklarin su¢ isleme oranini diisiirmek igin
ortaya cikmigstir. Kamusal oyun alanlarinin ortaya g¢ikmasi, 19. yiizyilin sonlarina
dayanmaktadir (Kusuluoglu 2013). Celikhan (1990)’a gore 1. ve 2. Diinya Savaslari
sonrast yeniden planlanan sehirlerde cocuklar icin 6zel oyun alanlar1 kendini
gostermeye baslamistir. Sehir ¢ocuklar1 izole olmus oyun alanlarina yonlendirilmistir.

20. ylizyilin baslarinda New York sehrinde bir¢ok ¢ocugun sokakta oynarken araba
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carpmast sonucu hayatin1 kaybetmesinin ardindan, sokakta oyun oynanmasi
yasaklanmis ve ¢ocuk oyun alanlar1 yayginlagtirilmistir. Bu durumla birlikte 20. ytlizyila
kadar kentin bir pargasi olan ¢ocuk, kendi i¢in 6zel tasarlanan mekanina cekilmistir

(Kusuluoglu 2013).
3.1.Cocuk Oyun Alanlari ve Gereklilikler

Neufert’e gore oyun alanlari; ¢esitli tasarimlarda, degisken, degistirilebilen ve
cocuklarin ihtiyaglarina hitap edebilmelidirler. Oyun alanlariyla ilgili gereklilikler
asagidaki gibidir :

Trafik emniyetli ve atik gazlardan etkilenmeyen, yeterince giinesli, zemin suyu
seviyesinin yiiksek olmadig alanlarda yapilmalidirlar. Alandaki oyun oynanan 6gelerin
malzemesi ¢ogunlukla ahsaptir (6rn.: karacam, salkim agaci). Ahsap yiizeyler ek olarak
balmumu ile korunabilir. Ahsap parcalarin duragan sulardan korunmasi gerekir; bu
nedenle zemine ¢inko kapli ayaklar yerlestirilir. Konut alanlarinin igerisindeki ¢ocuk
oyun alanlarinin yonlenme noktalari olmali ve basit aglarla konut ve diger alanlara
baglanmalidirlar. Uzak bir ¢evrede degil de diger iletisim sistemlerine baglantili
yerlerde planlanmalidirlar. Oyun yerlerinin planlanmasia yonelik standart degerler
miinferit verilerden olusur. Yas gruplari, kisi basina kullanilabilir alan (m?/k), oyun

alan1 biiyiikliikleri konuta olan uzaklik :

Tablo 1: Neufert’e goére Cocuk oyun alanlarinin yaga goére biiyiikleri ve konuta olan

uzakliklar
Yas grubu Kisim Konuta olan mesafesi
biyikliga m? m olarak dakika olarak
0—-8 0,6 95— 190 110- 230 2
6—12 0,5 750—-2400 350- 450 5
12—-18 0,9 3400-6250 700-1000 15
18 lizerinde 1,5 1500 iizerinde 1000'e kadar 15

Neufert (2015)’e gore, “Konut binalari insa edilirken ag¢ik alanlardaki 6zel oyun

alanlar1 6 yasina kadar olan kii¢lik ¢ocuklar, 6-12 yas aras1 ve yetiskinler i¢in bina arsasi
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tizerine Ozel alan olarak insa edilir. Maksimum 3 konut biriminden itibaren bu alanlarin
inga edilme zorunlulugu dogar. Tim kamusal oyun alanlar i¢in biiyiikliiklerin
belirlenme esas1 DIN 18034’°e dayanir. Bir konut birimi basina 5 m? alan ve oyun parki
en az 40 m? olmalidir. Oynamaya yonelik acik alanlar caddelerin karsisinda, ara¢ park
yerleri, tramvay yollari, derin su kanallari, ¢ukurlar ve benzer tehlike kaynaklarindan en

az 1m yiikseklikte (yogun caliliklar, citler ve benzeri) bir duvar ile ayrilmalidir”.
3.2.Gelisim Alanlari ve Oyun

Senemoglu (1996)’na gore Gelisim, organizmada dollenmeden baslayarak
bedensel, zihinsel, duygusal, dil ve sosyal yonden belli kosullar1 olan en son asamasina
ulagincaya kadar siirekli ilerleme kaydeden degisimdir. Gelisim, karmasik, dengeli,
dinamik ve siirekliligi olan bir olgudur (Aydin, 2005). Gelisimde bedensel, duygusal ve
zihinsel ozellikler birbirleriyle iliskili olarak, biitiinliik gostererek degisirler. Insanin
agirligi artar, boyu uzar, zihinsel fonksiyonlarinda degisiklik olur, beden odlctileri degisir
(Kog, 2001). Cocuklar yetiskinlerden farkli olarak siirekli biiyiir, gelisir ve degisirler
(Ozer ve Ozer 2007). Yetiskinin dgretemeyecegi bircok davranisi oyun araciligiyla
cocugun 6grendigi bir gergektir. Cocugun haz aldigi, eglenceli zaman gecirdigi oyun,
onun Yyasayarak, deneyerek Ogrenmesine de firsat saglar. Oyunun gilinlimiizde
psikologlar tarafindan bir tedavi araci olarak kullanilmasi ¢ocugun yasantisindaki
oyunun 6nemini ortaya koymaktadir. Cocuk, oyun i¢inde toplumu, ailesini yasar ve
yasatir. Oyun ¢ocugun zihinsel, bedensel, duygusal ve sosyal gelisimini biiyiik dlgiide
etkiler (Yavuzer 1998). insan gelisimi bedensel, zihinsel, duygusal, sosyal, cinsel ve
ahlaki gelisim gibi alanlara ayrilarak incelenmektedir. Gelisim alanlarindan bedensel
gelisim, bu alanlarin en Onemlilerinden biridir. Bedensel gelisim dogum Oncesi
donemden baglar ve 6liime kadar devam eder. Bedensel ve devinimsel gelisim, yasam
boyu devam eden bir siire¢ olup motor becerilerde azalma ya da yeni bir becerinin
kazanilmasi gibi tiim fiziksel degismelerle ilgilenir. Cocuklarin motor gelisimi, hareket
yeteneklerinin gelisimi ve fiziksel yeteneklerin gelisimini kapsar. Bedensel ve
devinimsel gelisim, 6zellikleri en gozlenebilir ve Olciilebilir gelisim alamidir (Ulusoy

2009).
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3.2.1. Fiziksel Gelisim ve Oyun

Biiylime konusunda yapilan arastirmalar, ¢ocuklarda iki yavas, iki hizli olmak
tizere dort belirgin bliyiime donemi oldugunu géstermektedir. Dogum 6ncesi ve dogum
sonrasinin ilk alt1 ay1 biiylime hiz1 yiiksektir. Yasamin birinci yilinin sonunda biiyiime
yavaglar ve bunun ergenlige kadar siliren diizenli fakat yavas bir gelisim izler. Bu
evreden 15-16 yaslarina kadar olan donemdeki hizli gelisim “ergenlik sigramasi1” olarak
nitelendirilebilir (Tifek¢ioglu 2002). Oyun sirasinda ¢ocugun tiim bedeni hareket
halindedir. Yapilan hareketlerin tekrarlanmasi ve birbirini takip etmesi ¢ocugun
performansini artirmaktadir. Kosma, atlama tirmanma, siiriinme, sigrama vb. fiziksel
giic gerektiren hareketleri iceren oyunlar, ¢ocugun viicut sistemlerinin (solunum,
dolagim, sindirim, bosaltim sistemleri) diizenli c¢alismasini saglayarak fiziksel
gelisimine katki saglamaktadir (Poyraz 2003). Oyun sirasinda ¢ocugun bazi hareketleri
siirekli olarak tekrarlamasi onun dogal olarak kas gelisimini hizlandiracaktir. Ornegin;
bisiklete binme, hayvan yiiriiyiis taklitleri, tirmanma ve ip atlama gibi oyunlarin siirekli
olarak tekrarlanmasi ¢cocugun kas gelisimini hizlandirir ve gii¢lendirir. Ayrica kosma,
atlama, sigrama, tirmanma, slirinme gibi fiziki giic gerektiren oyunlar da ¢ocugun
solunum, dolagim, sindirim ve bosaltim gibi sistemlerinin diizenli c¢aligmasini
saglamaktadir. Bu sayede de oksijen alimi artmakta, kan dolagimi ve dokulara besin
tasinmasi hizlanmaktadir. Bu tiir hareketli oyunlar, ayrica cocugun ¢evresini tanimasina
ve kesfetmesine de firsat saglamaktadir (Giil 2006, Kaya 2007). Akandere (2003)’ye
gore ¢ocuklarin bedensel ve psikomotor gelisim diizeyi birbirlerinden farklidir. Oyunlar
secilirken, gelisimde goéziiken bu farklar 6nemsenmeli ve gz Oniline alinmalidir.
Cocugun hoslandigi, yaparken keyif aldigi ve istekle yapabilecegi devinimleri oyun

sirasinda ¢evresinde bulunan arkadaslariyla beraber yapmalari i¢in desteklenmelidir.
3.2.2. Duygusal Gelisim — Sosyal Gelisim ve Oyun

Oyun ve duygusal gelisim ile ilgili 6zellikle psikanalitik kuramcilar cesitli
arastirmalar yapmuslardir. Psikanalitik kuramcilar oyunda basarisizlik, korku, kin,
asagilik duygusunun ve 6¢ almanin nasil yasanildigi konularinin tizerinde durmuslardir.
Psikanalitik kuramcilara gore oyun, ¢ocuklarin duygusal iliskilerini baglatabilmesi igin

en iyi ortamdir. Ik olarak Sigmund Freud cocugun oyun iginde yasadigi duygular
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tizerinde durmugstur. Freud fantezi davranislarla oyun arasindaki iligkiyi gérmiis ve
“Cocuk oyunlarinda biling dis1 istek ve zorluklari yasar.” demistir. Nasil ki biz
yetigkinler rahatsiz edici yasantilarimizi tekrar tekrar konusur ve diisiiniir, bir sonuca
varana kadar bu siireci devam ettirirsek ¢ocuk i¢in de oyun bir ¢ikis noktasidir.
Oyunlarinda duygularim tekrar yasayarak anlamaya ¢alisirlar (Ozdogan 2000). Cocuk
oyun yoluyla mutluluk, seving, acima, korku, kaygi, dostluk, diismanlik, kin, nefret,
sevgi, sevilme, sevme, giiven duyma, bagimhilik, ayrilik, 6liim gibi bir¢ok duygusal
tepkiyi 0grenirken ayni zamanda bazi duygusal tepkilerini kontrol etmeyi ve denetim
altima almayr da ogrenir. Cocuk, oyununda sevdigi hayvanlarin seslerini ¢ikartir,
ylrime ve kogmalarini taklit eder, onlarla dostluk kurmayi candan arzular. O halde
bizler, hayvanlarla ilgili oyunlar1 secerek, ¢ocuga bu duygusal hava icinde onlara
bakmay1, korumayi, sevmeyi kolaylikla asilayabiliriz. Cocuk oyunda yeni deneyimler
kazanir, fikirlerini savunur, eglenir, kizar, sasirir. Cocuk oyun diinyasinda 6zgiir ve son
derece bagimsiz hareket ederek duygusal yonden rahatlar (Sel 1995, Gokgen
2005).Toplum kurallar1 ve gercekleri en kolay ve zararsiz bicimde oyun sirasinda
Ogrenilir. Siraya girmek, sirasin1 beklemek, baskalarinin haklarma saygi gostermek,
yonetmek ve yonetilmek, diizen ve temizlik aligkanliklar1 edinmek, baskalariyla uyum
ve esgiidiim saglamak, kendi payimna diiseni yapabilmek oyun yoluyla gelistirilebilen
becerilerdir. Kendine giliven, kendini denetleme, ¢abuk karar verme, isbirligi yapma,
dogruluk ve disiplin gibi kisisel ve toplumsal aligkanliklar1 kazandirmada da yine etkili
yontem oyundur (Seyrek ve Sun 2005). Oyun c¢ocuklarin en dogal anlagsma ve
sosyallesme ortamidir. Bir araya gelen ¢ocuklar heniiz birbirinin adini bile 6grenmeden
oynamaya baslarlar. Bu nedenle ¢ocuklar oyun araciligiyla sosyallesmeyi, insanlarla
iliskiyi, sevgiyi, paylasimi 6grenmektedir. Arkadaslariyla oynamak ¢ocuga isbirligi ve
toplu yasam i¢in gerekli kurallar1 6gretir. Oyun yoluyla sosyallesen, “ben” ve “bagkas1”
kavramlar1 bilincine varan cocuk, vermeyi ve almayi da oyun aracilii ile 6grenir

(Kizilok 2001, Aydmli 2005).
3.2.3.Bilissel Gelisim — Dil Gelisimi ve Oyun

Oyun ¢ocugun bedensel gelisimini, psikomotor gelisimini, duygusal ve sosyal
gelisimini etkiledigi gibi zihin ve dil gelisimini de etkilemektedir. Cocuk oyun oynarken

diinyay1 ve c¢evresini kesfetmekte, yeni bilgiler edinmekte, merak duygusunu tatmin
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etmektedir. Bellekte tutma, hatirlama, isimlendirme, eslestirme, siniflandirma, analiz,
sentez, problem c¢ozme gibi zihinsel siireglerin isleyisi oyunla hizlanmakta ve
gelismektedir. Mantik ylriitmeyi, sebep-sonug iligkileri kurmayi, dikkatini toplamayi,
kendini bir amaca yoneltmeyi, oyunda ortaya ¢ikan sorunlari gormeyi ve bunlara
¢oziimler bulmay1 6grenmektedir. Oyunla ¢ocuk diisiinme, algilama, zihinsel planlama
gibi zihin gilicli gerektiren soyut yetenekler yoniinden gelisme saglamaktadir (Akandere
2003; Poyraz 2003; Seyrek ve Sun 2005). Cocuklarin iletisimsel konusmada bir digerini
dogru olarak anlamada gii¢liigii vardir. Onlarin bir defada yetiskinden daha fazlasini
hatirlamada giigliikleri vardir. Bununla beraber, onlar kelimeleri kullanmaya, zihinsel
imajlar1 séze doOniistirmeye baglarlar, boylece konusmalar diislinceleri yansitir.
Cocuklar anlamadiklar1 suni/yapay kelimeleri ve ifadeleri her giin biraz daha fazla
kullanirlar (Charles 2003). Oyun ¢ocugun, gelisim alanlarini desteklemekle birlikte, dil
gelisimi ve iletisim konusunda da Onemli bir yere sahiptir. Dildeki ses c¢ikarma
davraniglari, oyundaki jestler, ger¢ek diinyadaki nesne ve durumlarla ilgili bilgiyi
gostermek icin kullanilir. Cocuk, oOncelikle etrafindaki nesnelerin adlarin1  ve
cevresindeki alisilagelmis durumlara iliskin sozcilikleri 6grenir. Fakat sembolik
hareketin gelismesi ve sembolik kullanimlarda temsil edici diisiince ve yerine koyma
davraniglarinin artmasi ile ¢ocugun dilsel becerileri de artar. Sembolik oyun sirasindaki
sembollestirmeler, yerine koyma davraniglart onun her giinkii kullanim ve durumlardan
uzaklasip bunlarin yerine yenilerini kullanmasi i¢in firsat verir. Bu tiir firsatlar da dilin

gelisimi acisindan olduk¢a 6nemlidir (Ahioglu 1999).
3.2.4.Psikomotor Gelisim ve Oyun

Fiziksel biiyiime ve gelisme ile birlikte bireyin hareket kazanmasi psikomotor
gelisme olarak ifade edilebilir. Oyun oynayan ¢ocugun hem biiyiik hem de kii¢iik kas
gelisimleri desteklenir ve ¢ocuklarin dengede durma, top atma-tutma, agirlik tasima gibi
yeterlilik gerektiren hareketleri yapmalarina firsat tanir (Oncii ve Ozbay 2006).
Cocuklar ayn1 yasta olsalar bile beden tipleri, fiziksel uygunluk diizeyleri,
motivasyonlar1 , yetenekleri, 6grenme hizlari, gegmis deneyimleri ve i¢inde yetistikleri
aile ortami1 agisindan birbirlerinden farklidir. Cocugun motor gelisimi sinir kas sistemi
acisindan incelendiginde, motor davranislarin koordineli, ancak karmasik bir sekilde

ilerledigi ve olgunlasma ile ilgili oldugu goriilmektedir (Gokmen ve ark1995).
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Psikomotor gelisim, ¢ocugun fiziksel olarak biiylimesi ve sinir sisteminin gelismesi ile
dogru orantili olarak organizmanin isteme bagli hareketidir. Oyun sirasinda bedenini
kullanir ve kaslarini c¢alistirir. Yiirime, kosma, atlama gibi hareketler biiyiik kaslarin
gelismesinde bliyiikk onem tasir. Kesme, sikma, katlama, ilikleme gibi etkinliklerle ise
kiiciik kas gelisimi saglanir. Boylece dikkat, koordinasyon, esneklik gibi yetenekleri
geliserek psikomotor alanda saghkli bir gelisim goriiliir (Oztiirk 2001). Cocugun
gelisim diizeyi de g6z Oniine alinarak oynatilan oyunlar 2 yas sonrasi siirecte
psikomotor gelisim i¢in 6nemli bir ara¢g konumundadir. 5-6 yaslarindan itibaren ol¢iili
olarak artan bir sekilde koordinasyon, kuvvet, reaksiyon, dikkat, hiz, denge ve esneklik
yetileri ile ilgili uygulamalar 6nem kazanmaktadir (Topkaya 2004). Oyun
aktivitelerinde motor tepkilerin denenmesi siiratli ve akici bir sekilde dogru motor
becerilerin kazanilmasina yol acacaktir. Oyun siirecinde ¢ocuk, kendi bedeninin diinya
iizerindeki etkisini ve kontroliinii 6grenecektir. Once motor beceriler ve el-goz
koordinasyonu kiiciik objelerle oynanmasi yoluyla gelisirken, daha biiyiik, hareketli
objeler yardimiyla kaba-motor becerilerin gelisimi desteklenebilmektedir. Bu yolla
cocugun kendi beden imaji1 ve yeteneklerine iliskin olumlu 6zgiliveni artmaktadir.
Ayrica, oyun yoluyla c¢ocuk organlar1 arasinda esgiidim ve denge saglayarak,

devinimlerinde esneklik ve ¢eviklik kazanabilmektedir (Pehlivan 2005).

Cocuk oyunda bedenini ¢alistirmakta, kaslarin1 ¢esitli bicimlerde kullanarak
psiko-motor becerilerde yeterlilik kazanmakta ve kendini gelistirmektedir. Oyun
sirasindaki fiziksel etkinlikler, ¢ocuklarin ince ve kaba motor faaliyetlerinin gelismesini,
viicut bdliimlerini koordineli kullanmalarin1 saglamaktadir. Oyun oynayan ¢ocuk oyun
yoluyla; giiciinii arttirmakta, tepki yetenegini gelistirmekte, durgun ve dinamik dikkate
sahip olmakta, bedensel esneklik kazanmakta ve hareketlerinde gerekli hiz yapmay

ogrenmektedir (Ellialtioglu 2005).

Cocuk yaslarda; fiziksel, duygusal ve sosyal yararlar saglayan motor becerilerin
ortaya ¢ikisi, ¢ocugun daha aktif ve daha yararli bir yasam standardi saglamasina
yardim edebilir. Egitimciler, gelisen motor yetenekler sayesinde g¢ocugun kendine

giivenli olacagini 6ne stirmektedir.
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BOLUM 4. GUNUMUZDE COCUK OYUN ALANLARININ
TASARIM KRITERLERI

4.1.Yer Secimi

Arag trafiginin yogun oldugu ana yollarin kenarlari, yaya yolu olmayan alanlara
yakin yerlerde ¢ocuklar igin giivenlik tehlikesi arz eden bélgeler disinda, konut
bolgesine yakin ulasimi kolay ve giivenli alanlar ¢ocuk oyun alanlar1 tasarimi igin tercih

edilmelidir.
4.2 Kullanic1 Talepleri

Cocuk oyun alanlarinin bulunduklar1 konum itibari ile ¢ocuklarin giivenligi

oncelikli olarak diistiniilmeli ve buna uygun tasarim yapilmali veya 6nlem alinmalidir.

Oyun alanlari malzemelerinin sagliga zarar vermemesi igin plastik yerine

genelde ahsap malzeme kullanimi desteklenmektedir.

Park alanlarimin temizligi belirli araliklarla yapilmali, pasli, kirik, kirli oyun

metaryalleri onarilmalidir.

Oyun alanlar1 zemininde kullanilan malzemelerde hava kosullarindaki ani
degisiklik sebebi ile ¢okme kirilma gibi deformasyonlar belirli araliklarla yapilacak olan

denetimlerle tespit edilip yenilenmelidir.

4.3.Donatilar

4.3.1. Tamamlayici1 Donatilar

Park cevresinde konumlandirilan oturma alanlari, parktaki ¢ocuk ve ebeveynleri
uyarict levhalar (park kullanim yas araligi, parktaki donatilarin kullanim sekli ile ilgili
bilgilerin yer almasi), park cevresinde yer alan bitkilendirme ve agaclandirma

tamamlayict donatilardandir.
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4.3.2. Engelli Oyun Alani Tasarim Donatilari

Engelli ¢ocuklarin oyun parki igerisinde tekerlekli sandalye ile dolasabilmesi
icin zemin kaplama malzemesinin dayanikli olmasi gerekir, oyun alani igerisinde dogru
Ol¢ii ve yerlerde konumlandirilan rampalar ile ¢ocuk oyuna kolaylikla dahil olabilir.
Ayrica engelli cocuklar i¢in 6zel olarak tasarlanan ¢an paneli, davul paneli gibi vurmali

oyun panelleri ¢ocuklarin oyuna dahil olmasina yardimci olmaktadir.
4.4 Engelli Cocuk Oyun Alani tasarimi

Engelli ¢ocuklar i¢in 6zel olarak tasarlanan oyun materyal ve panelleri asagida

mevcuttur.

4.4.1.Duyusal Calma Miizik Panelleri - Can paneli

Sekil 2: Duyusal Calma Miizik Panelleri - Can paneli (URL 8)

Playworld tasarimcilari tarafindan engelli ¢ocuklarinda rahatlikla kullanabilecegi
bir oyun paneli tasarlanmis. Zilleri calmak i¢in ekli plastik miizik notalar
kullanilmaktadir. Cocuklarin kesif duygusu, dikkat alanlar1 ve isitsel farkindaliklarinin
gelismesine katki saglamaktadir. Cocuklar icin sosyallesme, katilim ve yaratici oyunu
tesvik eder. Cocuklarda ince motor becerilerinin gelismesini, géz / el koordinasyonu,
ritim ve hareket kabiliyetini destekler bigimde tasarlanmistir. ASTM F1487,CPSC
PUB.325,CAN / CSA-Z614, EN1176. Sertifikalarina sahip olan tasarimin boyutlari
0,25 m x 1,9 m x 1,19 m’dir. Agirhigr ise 39 kg olan panel ile iki ¢ocugun ayni anda

stkilmadan bir saat boyunca oynayabilmesini saglar (Sekil 2).
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Oneri, Gérsel ve isitsel olarak ¢ocuklarmn gelisimine destekleyen oyun paneli
acik oyun alanlarina eklenmelidir. Bu sayede engelli ¢cocuklarinda ayni ortamda saglik

engeli bulunmayan ¢ocuklarla birlikte sosyallesmesi saglanabilir.

4.4.2 Duyusal Calma Miizik Panelleri - Davul Paneli

Sekil 3: Duyusal ¢galma miizik panelleri - Davul Paneli (URL 8)

Degigken tonlarda iki bongo tarzi davulun bulundugu oyun paneli. Zemin
seviyesinde (erisilebilir) ve giliverte seviyesi versiyonlarinda tasarlanmigtir. Tek direkli
tutturmak i¢in tek tambur paneli olarak da mevcuttur. Cocuklarin ince motor gelisimi,
el/gdz koordinasyonunun saglanmasi, dikkat ve kesif duygusunu giiclendirmesi, gorsel
ve isitsel duyular1 desteklemesi gelisimleri agisindan 6nemlidir. Engelli ¢cocuklarinda
eglenerek kullanabilecekleri oyun paneli giiniimiizde agik alanda tasarlanan oyun parki
tasarimlarina eklenip ¢ocuklar icin daha cazip bir oyun alani tasarimina
doniistiiriilebilir. ASTM F1487, CPSC PUB.325, CAN / CSA-Z614, EN1176
sertifikalarina sahip olan tasarimin boyutlar1 0,55 m x 1,4 m x 1,14 m’dir. Agirlig ise
30 kg olan panel ile iki ¢ocun ayni anda sikilmadan bir saat boyunca oynayabilmesini
saglar (Sekil 3).

Sekil 4: Duyusal calma miizik panelleri - Bells Dagi, (URL 8)
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Bir veya daha fazla zilin diisey boru {izerinde farkli yonlerde konumlandirilmasi
veya bir panel iizerine sabitlenmesi ile olusturulan “Bells Dagi” tasarimi ekstra
erisilebilir, yer seviyesindeki aktiviteler iginde uygun olan tasarim 2-12 vyas
araliklarindaki tiim ¢ocuklarin kullanimina uygundur. ASTM F1487, CPSC PUB.325,
CAN / CSA-Z614, EN1176 sertifikalarina sahip olan tasarimin boyutlar1 0,29 m x 0,23
m x 0,23 m’dir. Agirhigr ise 3 kg olan ziller, ¢ocuklarin el/géz koordinasyonunu
saglarken, dikkat becerilerinin gelismesini, ince motor gelisimlerini ve ritim duygusunu
destekler.Tasarim  ayrica ¢ocuklarin  hareket kabiliyetlerini de  arttirarak,

sosyallesmelerine de katki saglamaktadir (Sekil 4).
4.5.11gi Cekicilik

Cocuklarn ilgisini ¢eken, merak uyandiran 6gretici oyun alanlar1 ¢ocuklar ve
ebeveynlerinin bu tlir oyun mekanlarini tercih etme sebeplerindendir. Renkli, siiprizli,
mekanlar arasinda koridor, tirmanma agi, renkli borular veya farkli tasarimlara sahip
merdiven, kaydirak gibi oyun aletleri fazlasiyla cocuklarin ilgisini c¢ekmektedir.
Cocuklar ve yetiskinler dikkat ¢eken bu tiir mekanlarda vakit gecirmekten ve oyun

oynamaktan biiyiik keyif almaktadirlar.
4.6.Doga ile Biitiinlesme

Acik alanlarda miimkiinse doga i¢inde ¢ocuklarin ¢evreyi gdzlemlerken oyunlar
oynayacagl oyun alanlar1 tasarlanmalidir. Kapali alanda bilgisayar basinda oyun
oynamak yerine doga i¢inde oyunlar oynayan cocuklar gercek hayata daha kolay uyum
saglamakta ve daha ¢abuk sosyallesmektedirler. Agaclari, bocekleri, bitkileri yakindan
gozlemleme firsati bulan ¢ocuklar zaman i¢inde bu durumu benimser ve yabancilik
hissetmez. Ozellikle cocuklarin sagligi acisindan acik havada doga iginde zaman

gecirmelerini saglamak onemlidir.
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BOLUM 5. COCUK OYUN ALANI YAS GRUPLARINA GORE
SINIFLANDIRILMASI

Cocuk oyun alanlar1 kullanima baglh olarak ve giivenlik gerekceleriyle yas

araliklarina gore dogumdan ergenlige kadar {i¢ ayr1 grupta siiflandirilmistir.
5.1.0-3 yas arasindaki ¢ocuklar i¢cin oyun alanlari

0-3 yas cocuk alanlar1 diger oyun alanlarina gore daha kiiglik alanlardir. Cocuk
basina 7 - 10 m?’lik bir alan yeterlidir. Konut grubu biriminde asgari 50 m? alan
onerilmektedir. Komsuluk grubu i¢inde yer alacak alanlarda 300 — 500 m? alan asgari
Olcii goriilmektedir. Bu gruptaki ¢cocuk oyun alanlari, bircok degisik hisleri verebilecek
boliimleri kapsar (Ulug 2007). Chamberlin (1998)’e¢ gore mekansal agidan heniiz
oyunun onemi yoktur. Bebek hareketlerini kontrol etmeyi, denge saglamay1 Ogrenir.
Bebekler kendi oto mekanizmalarini tamimaktan ¢ok hoslanirlar. Kendi becerileri,
dilleri, dokunma, duyma ve gérme duyulari arasinda bir bag kurarlar (Cay 2006).
Glineslenme ve temiz hava ihtiyacina cevap veren agik/yesil mekanlar ¢ocugun oyun
alanlaridir. Bir yere asilmaya, tutunmaya ve onu ¢ekmeye calisirlar. Aslinda bebegin
her asamadaki gecisleri icin ortalama bir yas saptanamaz. Bebeklerin gelisimi ¢ok
hizhidir, ¢evreyi ¢ok iyi izler. Bu nedenle g¢evre bilincinin bu donemden itibaren
kazandirilmas1 ¢ok onemlidir (Cakar 2003). Chamberlin (1998)’e gore iki yasin
bitimine kadar tek basmna oyun, sonra bir-iki kisilik gruplar olusturarak oyun
oynamaktadir. 3 yasinda yiirlimekten ¢ok, kosma ve sik sik tokezlenip diisme s6z
konusudur. Cocuklarda bencil davranislar, oyuncaklar1 kirip i¢ine birakma, duvarlari
boyama, su ile oynama ve kagit yirtma gibi egilimler goriiliir. Saldirganligi disa
atmasina yarayan ve giriltii c¢ikaran oyuncaklar, cekilen ve itilebilen tekerlekli
oyuncaklar, iist {iste konabilen plastik ve tahta kiipler, bulastirma ve karistirma
egilimlerini karsilamak amaciyla su, kum, ¢camur ve kil ile kova kiirek vb. oyuncaklar,
cesitli biytlikliikte toplar, renkli tebesirler, ii¢ tekerlekli bisiklet vb. bu yas grubundaki
cocuklar i¢in uygun olan oyun arag gereclerindendir (Cay 2006).
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5.2.4-7 yas arasindaki ¢ocuklar icin oyun alanlari

Bu yas grubuna hitap eden alanlar anaokulu bahgesinde, toplu konut — sitelere ait
olan yesil alanlar icinde, bir Onceki ¢ocuk oyun alani ile birlikte diisiiniilerek
tasarlanabilir. Bu tiir oyun alanlar1 i¢in 300-400 m? asgari 6lgii olarak verilmektedir.
Yerlesim alaninin ve ¢evresinin fiziksel 6zellikleri géz 6niinde bulundurularak bu alan
genigletilebilir. Acar (2003)’a gore birgok hallerde 1000 m? ve daha fazla alan
ayrilabilir. Planlamalarda bazen de c¢ocuk niifiisuna gore de ayarlama yapmak
gerekebilir. Bu durumda ¢ocuk basina 1015 m? alan birakilmalidir (Acar 2003). Cigek
(1993)’e gore bu yas grubunun yararlanacagi ¢ocuk bahgeler; bir anaokulu biinyesinde,
komsuluk {initesindeki yesil alanlar i¢inde, bir 6nceki ¢ocuk oyun alani ile kombine
edilerek tesis edilebilir. Bu tiir oyun alanlari igin 300-400 m? alan asgari Ol¢ii olarak
verilmektedir. Yerlesim alaninin ve ¢evresinin fiziksel 6zellikleri goz oniinde tutularak

bu alan gereksinimi artabilir. Bir¢ok hallerde 1000 m? ve daha fazla alan ayrilabilir.
5.3.8-15 yas arasindaki cocuklar icin oyun alanlari

Bu yas grubuna yonelik oyun alanlar1 ¢ocuklarin bedensel aktivitelerini
arttiracaklar1 ekipmanlardan olusur. Bu oyun alanlar1 okul bahgelerinde, giiniimiizde
yapilan aligveris merkezlerinin agik hava alan boliimlerinde, toplu konut ve site
bahgelerinde konumlandirilmaktadir. Insanlarin  yasadiklar1  yerdeki ihtiyaglari

dogrultusunda niifus ve yas aralig1 belirlenerek bu oyun alanlar1 genisletilebilir.

Bunlar ilkokul yerlesim birimleri ile koordineli olan alanlardir. “Playground”
denen bu alanlar kii¢ciik birimler halinde ¢ocuk bahgelerini de icerebilirler ya da
bliyiikler i¢in bazi oyun ve spor aktivitelerini biinyelerinde bulundururlar. Ayrica bu
alanlar bulundugu mahalle veya semtin bayram, festival gibi giinlerde toplanma mekan1
olarak da kullanilabilir (Acar 2003). Chamberlin (1998)’¢ gore alan gereksiniminin
saptanmasinda, hizmet verecekleri niifus yogunlugu, niifus projeksiyonlar1 ve ¢evresel-
fiziksel yerel 6zellikler g6z oniinde bulundurulur. Komsuluk grubu icinde yer alacak
oyun alanlar1 i¢in asgari 500m? alan dnerilmektedir. Ilkokul ile birlestirilmeleri halinde

okul ile beraber 4000m? alan 6ngoriilmektedir. Bazi bati iilkelerinde 800 kisi igin 4-5
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dekar alan hesaplanmaktadir. Ayrica bdyle bir oyun alani igin asgari Ol¢iiniin 15-20

dekarin altina diismemesi Onerilir (Acar 2003).

Yas gruplarina gore tasarlanan oyun alanlar1 ¢ocuklarin fiziksel gelisimlerini
desteklerken, sosyallesme, bireysel olarak topluma katilma, 6zgiiven gelisimi, iletisim

becerilerini gelistirebilme olanaklari tanimaktadir.

5.4.Cocuk Oyun Alanlarinin Tasarim Kriterlerine Gore Avantaj ve

Dezavantajlan

Cocuk oyun alani tasarimlart iginde farkli yas gruplarinin bir arada oyunlar
oynayabilmeleri olanagi saglayan tasarimlarin cocuklar ve ebeveynleri agisindan

avantaj ve dezavantajlart bulunmaktadir.

5.4.1.1ki Farkh Yas Arahgindaki Cocuklara Hitap Eden Oyun

Alam Tasarimlarimin Cocuklar A¢isindan Avantajlari

1

i
i

Sekil 5: Kaydirakli Tirmanma Evleri — Hilltown Avm (Kipirti, S.2018)

Iki ayr1 kaydirakli tirmanma evi 3-6 ve 7-10 yas aras1 farkli yas gruplarindaki
cocuklara hitap edebilecek sekilde tasarlanmistir. Giiniimiizde oyun alani tasarimlarinda
fakli yas gruplarina ait cocuk mekanlar1 6zel olarak ayr1 ayr tasarlanmaktadir. Ote
yandan Sekil 5° te oldugu gibi ayn1 mekan iginde iki farkli yas grubuna hitap eden oyun
alan1 tasarimida sehir parklarinda goriilmektedir. Farkli yas grubunun ortak alanda oyun

oynayabilmelerinin avantaji parkta bulunan kardeslerin veya birbirine yakin yaslarda
23



olan ¢ocuklarin ebeveynleri tarafindan giivenlik sebebi ile daha rahat gozetilebilmesi

i¢in uygun kosullar saglamaktadir (Sekil 5).

e Yas araligina gore tasarlanmasi

e Giivenlik sorunun 7/24 kamera sistemi ile saglanmasi

e Doga ile biitiinlesme, park g¢evresinde bitkilendirme caligmalarinin yeterli
olmasi

e Park alaninda 6zellikle yaz aylarinda gblgelenmeden yararlanmak icin tente

veya agagclarin bulunmasi
Cocuk oyun alanlarinin avantajlari olarak siralanmuistir.

5.4.2.iki Farkh Yas Arah@indaki Oyun Alam Tasarimlarinin

Dezavantajlar

Birbirine yakin yaslarda fakat farkli yas gruplarinda bulunan akran kardes
olabilecek ¢ocuklarin ayni anda oyunlar oynayabilecegi park tasarimlarinda alan i¢inde
oyun oynayan ¢ocuk sayisinin ayni saatler igerisinde birden artig gostermesi gocuklarin
rahat oyun oynamalar1 agisindan problem yaratabilir. Oyun alani igerisinde G6zgiirce
istedigi gibi davranamayan g¢ocuk huzursuz olacak ve bu durumu ebeveynlerine de
yansitacaktir. Asil dnemli olan ¢ocugun oyun alani igerisinde kendini huzurlu ve mutlu

hissetmesidir (Sekil 6)

Sekil 6: 2-5 yas ve 6 - 10 yas aras1 ¢gocuklarin kullanabilecegi salincak tasarimi
Hilltown Avm, (Kipirti, S.2018)
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Park alani icerisinde kum ile oynayan ¢ocuklar, agik havada giivenli ve mutlu bir

sekilde oyun oynayabiliyorlar (Sekil 6).

Sekil 7: Dogal ahsap (ahsap kenarli) kum sandig1 Hilltown Avm (Kipirti, S., 2018)

Dogal ahsap kum sandigi i¢inde oyun oynayan ¢ocuklar hijyen konusunda
hassas olan ebeveynlerin ¢ocuklari i¢in alternatif ve 6zel oyun boliimii sagliyor (Sekil
7).

Sekil 8: Gemi seklinde tasarlanmis oyun bolimi Hilltown Avm (Kipirti, S., 2018)

Gemi seklinde tasarlanmis diimeni olan oyun materyalleri ¢ocugun hayal
diinyasin1  genisletmesini  desteklemektedir. Kum i¢inde birden fazla oyun
alternatiflerinin diisiiniilmesi ebeveynleri ile ¢ocuklarinin kaliteli zaman gecirmesini

saglamaktadir (Sekil8).
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S., 2018)

Sekil 10: Tirmanma duvarinin yani sira, tirmanma ag1 ve kaydirak tasarimi ile ayni
alanda oyun ¢esitliligi saglanmistir, Hilltown Avm (Kipirti, S., 2018)

Sekil 11: 6-15 yas arasi i¢in tasarlanan oyun alan1 Hilltown Avm (Kipirti, S., 2018)
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Parkin, 6-15 yas araligindaki ¢ocuklar i¢in tasarlanan kisiminda ise, tirmanma
aglari, swrali barfiks ve salincak bolimleri bulunmaktadir. Cocuklarin fiziksel
aktiviteleri gerceklestirirken, arkadaslik iliskilerinin de gelisecegi, stres atabilecekleri
acik mekanlarda bu tiir oyun alanlarinin tasarlanmasi ¢ocuklarin ve genglerin gelisimine

olumlu katki saglamaktadir (Sekil 10).

Sekil 12: Silindir seklinde tasarlanmis tirmanma ag1 (Kipurti, S., 2018)

Tirmanma aglarmin farkli sekil ve boyutlarda tasarlanmis olmasi ¢ocuklarin

bedensel aktivitelerini arttirmalarina yardimci olmaktadir (Sekil 12).

~

Sekil 13: Oyun Cemberi Hilltown Avm (Kipirti, S., 2018)

Cocuklarin lizerinde yiirliyerek denge saglamaya calistig1 oyun ¢emberidir (Sekil

13).

27



BOLUM 6. DUNYA’DA VE TURKIYE’DE Ki OYUN ALANLARI
STANDARTLARI

Bu boéliimde agik alanlarda, cocuk oyun alanlarinda uyulmasi gereken ve bilinen
bazi temel kurallar, uyarilardan bahsedilmistir. Bu baglamda baz1 standartlarlardan,
ilkelerden 6rnekler verilerek teze konu olan ¢ocuk oyun alanlarinda tespit edilen olumlu
olumsuz goriintiiler, yerlesimler veya tasarim ilkeleri fotograflanarak farkli baglik ve

konularda irdelenmistir.
6.1.0yun Alani Zemin Yiizey Kaplamalar: : Malzeme - Donati Zemin

Cocuk oyun alanlarinda, oyun oynanan 6gelerin malzemesi ¢ogunlukla ahsaptir
(6rn: karagam, salkim agaci). Neufert (2015)’ e gore ahsap yiizeyler ek olarak bal mumu
ile korunabilir. Ahsap pargalarin duragan sulardan korunmasi gerekir; bu nedenle
zemine ¢inko kapli celik ayaklar yerlestirilir. Yapilan gozlemler sonucunda genel
olarak cocuk oyun alanlarinda kullanilan plastik malzeme yerine ahsap malzemelerin
kullanilmast ¢ocuklarin sagligt i¢in ebeveynler tarafindan park alaninin tercih edilme
sebebi olmaktadir. Cocuk oyun alanlarinin siirdiiriilebilir malzeme kullanilarak

yapilmasi malzemenin tek ¢esit kullanim 6zelliginin olmadigin1 da kanitlamaktadir.

Acik ¢ocuk oyun alanlart zemin yiizey kaplamalarinda kullanilan malzemeler,
cocuklarin ilgisini ¢eken renkli kauguk malzemeler, dogal ¢im, kum, ¢im ve sert
doseme, Ciiruf (¢cok ince yapida ve su buhari ile temizlenmis ciiruf kullanilir) Ciiruf ve
Turf karigimi kullanilabilir. Kum, Kil ve Silt karisimi ile olusturulan esnek bir doseme
malzemesi de kullanilmaktadir. Zemin kaplama malzeme g¢esitlerinden sentetik
malzemede kullanilmaktadir. Sentetik malzeme cocuklarin oyun esnasinda diisme
carpma yaralanma gibi durumlarda zarar gérmemesi agisindan tercih edilirken sicak

havalarda yaydig1 koku nedeni ile ¢ocuklarin saglig1 agisindan tercih edilmemelidir.

Kapali Cocuk Oyun Alanlari zemin yiizey kaplamalarinda kullanilan
malzemeler, kapali oyun alanlarinda kullanilan malzemeler, a¢ik oyun alanlarina gore
daha genis iirlin yelpazesine sahiptir. Zeminde, ahsap dogal parke, ¢im hali tercih

edilmelidir.
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6.2.Ekipman Tasarimi
6.2.1.Donatilar

Cocuk oyun alanlar1 tasarlanirken yalnizca ¢ocuklarin degil, ebeveynlerinde
ihtiyaclar1 dogrultusunda oturma birimleri, yiiriiyiis yollar1, ¢cop kutulari, park i¢i uyarici
levhalar ve ebeveynler i¢in spor aletlerinin bulundugu alaninin ¢ocuk oyun alanina
yakin olmasi, ¢ocuk oyun alanlarina yakin ve hijyene dikkat edilen tuvaletlerin
konumlandirilmast ¢ocuk ve ebeveyn sagligi acisindan Onem arz etmektedir.
Uygulamada Oyun Alanlarinda kullanilan donatilarda genellikle, ASTM (American

Society for Testing and Materials) * standartlaria uygun olmas: kosulu aranmaktadur.
6.2.2.Salincak

Salincaklar, sabit elemanlarla hareket aktivitesinin alt unsurlarindan biri olan bir
oyun donatisidir. Salincak oyun elemani, ¢ocuklarin eglenme, dinlenme, fiziksel ve
sosyal gelisimlerini  desteklemektedir. ~ Salincaklar  geleneksel oyun alani

donatilarindandir. Cocuklarin kas gelisimlerini desteklemektedir.
6.2.3.Kaydirak

Oyun alanlarinin sabit elemanlarindan ve geleneksel oyun alani donatilarindan
biri olan kaydiraklar, ¢ocuk kullanicilarin yas araliklarina bagli olarak c¢esitli ytlikseklik
ve ebatlarda tasarlanmaktadir. Kaydiraklarin egim standartlarina bagli kaliarak

tasarlanmasi ¢ocuk sagligi ve giivenligi igin dikkat edilmesi gereken temel bir unsurdur.
6.2.4. Tahterevalli

Tahterevalli, sigramali, yayli ve sallanmali tasarim g¢esitliligi ile gocuklarin

eglenceli vakit gecirmelerini saglar, oyun araci malzemelerinin dogal ahsap malzeme

1 ASTM International ; Cok cesitli malzemeler, iiriin ve sistemler i¢in teknik standartlar:
gelistiren ve yaymlaym bir standart organizasyonudur. Orgiitiin merkezi Philadelphia'dadir. Kurucu:
Charles Benjamin Dudley, Kurulus tarihi: 1898, baskani, Katharine Morgan, Genel merkezi: West
Conshohocken, Pensilvanya, ABD ve goniillii sayisi1 aralik 2019 itibariyle 30.000 dir.
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kullanim1 konforlu ve cocuk sagligini desteklemektedir. Ahsap veya metal uzun iskelet
sistemi lizerinde birbirine esit uzakliklarda karsilikli iki oturma elemaninin
konumlandirilmasi ile tasarlanmistir. Tasarimin, zemine baglanan ayaklar1 ve iskeletinin

giivenlik ve emniyet gerekgeleri nedeniyle diizenli olarak bakiminin yapilmasi gerekir.
6.2.5.Tirmanma A

Tirmanma aglar ¢esitli renk ve segeneklerde ¢ocuklarin dikkatini ¢eken fiziksel
gelisimlerini destekleyen oyun elemanlaridir. Yatayda veya diiseyde ahsap, metal veya
plastik iskelet lizerinde kalin ip veya halatlarla ¢evrelenerek olusturulmus bir tasarimdir.

Birden fazla yas grubunun sosyallesme ve gelismelerini desteklemektedir.
6.2.6.Merdivenler

Merdivenler, ¢ocuklarin yas grup araliklarina goére riht yiikseklikleri degisebilen
oyun alaninda yer alan birimlerden biridr. Zemini kaydirmaz piiriizlii olarak tasarlanan
merdivenler c¢ocuklarin diisme c¢arpma gibi sorunlarmin en aza indirilmesini
saglamaktadir. Merdiven kenarlarinda bulunan korkuluklarin aglar, halatlar veya
yumusak malzeme ile desteklenmesi ¢ocuklarin saglikli ve gilivenli bir sekilde oyun

oynamasini ve oyunalanindaki yiiksek alanlara ulagsmasini saglamaktadir.
6.3.Giivenlik

Cocuklarin gelisimini destekleyen ¢cocuk oyun alanlarinda, keyifli zaman gegiren
cocuklar ve ebeveynleri park alanlarinin etrafinda bulunan ana yol veya caddelerden
park cevresinde giivenlik amaci ile kullanilan ayirict duvar, panel, bitkilendirme
calismalar1 disinda 7/24 kamera sisteminin bulunmasi c¢ocuk giivenligi acisindan

Onemlidir.
6.4.Park Icinde Cocuk Giivenligi

Park alanlarinda bulunan uyric1 levhalar Cocuk ve yetiskinlerin saglik , giivenlik
ve emniyeti acisindan 6nem arz etmektedir. Oyun parklarinin kdselerinde bulunan
levhalar ¢cocuk ve ebeveynlerini oyun metaryallerinin kullanimi ve gilivenlik konularinda

uyarict niteliktedir. Ornegin bazi oyun metaryalleri yas grubuna gore kullaniminda
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tehlike arz edebilecegi i¢in uyarici bir levha bulunmalidir. Baz1 oyun ekipmanlarinin kot
farki1 zeminden yiiksek olabilir kiiciik yas gruplarinin bu alanlar1 kullanmamasini
belirten isaretli levhalar bulunmalidir. Yiikseklik korkusu olanlarin denge kaybi veya
diisme tehlikesi gegirebileceginden otiirti dikkatli kullanmamasin1i ve ebeveynlerin
gozetimi ve denetiminde olmasini hatirlatan yazi ve isaretlerin bulunmasi gerekir. Park
ve park i¢i donatilarin her yastan bireyin saglik ve giivenligini tehlikeye atmayacak bir
sekilde kurallara uygun kullanilmasi gerektigi okunakli ve goriilebilir mesafelerde

bulunan levhalarla hatirlatilmalidir (Sekil 14).

Sekil 14: Park kosesindeki uyarici levhalardan biri - Kiigiikyali Hilltown Avm
(Kipirtt,S., 2018)

Park koselerinde yer alan uyarict levhalar bilgi ve topluma uyarida bulunma

amaci ile konumlandirilmaktadir.
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6.5.Hijyen acisindan parklarin degerlendirilmesi ve Oneriler

Sekil 15: Parkin genel gorinimii (Kipirti,S., 2018)

Sekil 15°te goriildiigii gibi sokak kopeklerinin oyun parklart i¢inde rahatga
dolasabilmesi ¢ocuklara hayvan sevgisini asilarken, hijyen agisindan sorun yaratabilir.
Oyun parklarinin tasariminda hayvanlarin temel ihtiyaglarin1 karsilayabilecekleri tel
orgiilerle cevrili korunakli alanlar da tasarlanmalidir. Sinirlar1 belirlenmis bu alanlarda
hayvanlarin serbest gezinti ve kosma eylemlerini yapabilecegi mekanlar dogal ortamlar
olmalidir. Temizligi giin asir1 olarak yapilan mama kaplari, tuvalet i¢in ayrilan baska bir
boliim diisiiniilmelidir. Istanbul’da Moda parki ve Fenerbahce parkinda bu tiir smirh
alanlar bulunmaktadir. Ayrica belediyenin veteriner hizmetlerinde ¢aligan, sokak
hayvanlaria tuvalet egitimi verecek olan egitmenler bulundurulabilir. Boylece yetiskin
ve cocuklara daha hijyen bir ortam yaratilabilir. Hayvanlarin, ilge belediyeleri
tarafindan belirli periyotlarda asilar1 ve bakimlar1 yapilmalidir. Cocuklar hayvanlar
severken mikrop kapma, hasta olma isirilma gibi endiseleri tasimamalidir. Her agik
alanda bulunan oyun parki yakinina bir ¢esme yapilmalidir. Bu sekilde hijyen sorununu

en aza indirmek mimkundiir.
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Sekil 16: Salincaklar iskeletindeki bozulmalar, ¢evreye sagilan ¢opler (Kipirtt,S., 2018)

Ozellikle agik alanlarda cevre temizligi ve hijyenik temizlik cok &nemlidir.
Cevre bilincine sahip, dogaya, canlilara saygili ¢ocuklarin yetismesi toplum refahi
acisindan onem arz etmektedir. Gorselde ne yazik ki etrafa sacilmis yiyecek kabuklari
ve park alanina birakilan icecek kutusu goriilmektedir. Bu tiir goriintiilerin azalmasi
amaci ile park alanlarina yakin ¢6p kutulart ve ¢evre bilincini destekleyici ve dikkat

¢eken uyarici levhalarin bulunmasi gerekir (Sekil 16).

Sekil 17: Dairesel yar1 hareketli tahterevalli (Kipirtt,S., 2018)
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Parklardaki malzemeye bagh bozulmalarin insan sagh@mma zararlar1 ve

oneriler:

Sekil 18: Tahterevalli ve salincak fotografi (Kipirt1,S. 2018).

Park alaninda bulunan salincaklarin zincirlerinde yagmur suyundan dolay1
paslanmalar oldugu gozlenmistir (Sekil 18). Plastik malzemeden yapilmis salincaklarin
plastik olan gilivenlik kemerlerinde kirilmalar gozlenmistir. Tahterevallinin oturma
boliimlerini sabitleyen metal baglantilarinin gevseyerek yerinden ¢iktigi gorilmistiir
(Sekil 18). Ayrica zemin kaplamasinda ¢okiintiiler oldugu gézlenmistir. Bu tiir durumlar
cocuklarin sagligint olumsuz sekilde etkilemektedir. Belirli zaman araliklar1 ile
yapilacak olan bakim, onarim ve temizlik sayesinde bu tlir durumlarla karsilagilmanin
Ontine gegilebilir.

_TS

>

Sekil 19: Kirik oturma boliimii goriilen tahtarevalli fotografi, (Kipirt1,S. 2018).
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Sekil 20: Gozlem kulesi seklinde tasarlanan kaydirakli oyun evi (Kipirti,S. 2018).

Gozlem kulesi seklinde tasarlanan diiz ve doner kaydirakli oyun evi birden fazla
biiyiik, kiiciik kaydiraklarinin bulunmasi sebebi ile birbirine yakin fakat farkli yas

gruplarindaki ¢ocuklarin birlikte oyun oynamalarina firsat tanimaktadir (Sekil 20).
6.6.Bitki Kullanimi

Cocuk oyun alanlar1 igin tasarlanan yesil alanlarda 6nem arz eden noktalar

Sorgun (1996)’ yaf gore su sekildedir;

e C(Ciceklendirilmek istenen alanda tlirline zor rastlanan ¢igekler
kullanilmamalidir.

e Agac, bodur agaclar, calilar ¢cocuklarin oyun oynamasini engelleyecek
sekilde konumlandirilmamalidir.

e Agaclar oyun alan1 g¢evresinde daha sakin sessiz bolimlerde
bulunmalidir.

e Zechirli bitki, zehirli meyve, polen olusturan agaclar, kaktiis tiirii kii¢iik
veya biiylik bitkiler ¢ocuklarin sagligi agisindan park i¢i veya gevresinde

bulundurulmamalidir.
6.7 Erisilebilirlik

Parklarin konum itibari ile konutlara yakin bolgelerde konumlandirilmasi,

cocuklarin ebeveynleri yanlarinda olmadan da giivenli ve konforlu bir sekilde park
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alanina ulasabilmesi ve konuta donerken de giivenlik endisesi yasamadan ulasimini
tamamlayabilmesi saglanmalidir. Cocuk oyun alanlari, ana yol veya trafik akisi giin
icinde yogun olan yol kenarlarina ¢ok yakin olarak konumlandirilmamali, yol ile park
arasinda bitkilendirme ¢alismasi yapilmali ve yoldan park erisiminin kolay ve sorun
yasamadan tamamlanabilmesi i¢in yol ilizerine yaya yolu ¢izgileri eklenmelidir. Park
etrafinda alanin biiyiikliigline gore eger imkan varsa, i¢ yol — yaya yiirliylis yolu ve

etrafinda agaclar ve bitkiler ¢cevre tasarimi dogrultusunda konumlandirilmalidir.
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BOLUM 7. ISTANBUL ANADOLU YAKASI SECILMIS COCUK
OYUN ALANI ORNEKLERI: MALTEPE-KADIKOY ORNEKLERI

Bu béliimde, segilen Istanbul sehri Anadolu Yakasi sinirlar iginde sahil bandi
agirlikli olmak tizere 16 adet cocuk oyun parki incelenmistir. Kadikdy - Maltepe arasi
secilmis olan sehir ici parklari ve Hilltown Alisveris Merkezine ait agik oyun alani

ornekleri, gorselleri ve icerikleri ile teze eklenmistir.

Sekil 21°deki gorsel de belirtilen Maltepe — Kadikdy kiy1 seridinde yer alan tez

i¢in incelenen agik oyun alanlar1 konumlari sirasi ile belirtilmistir.

P —
Goztepe e

.1 2 7 Istanbul Oyuncak Miizesi

Sekil 21: Maltepe - Kadikdy kiy1 seridinde yer alan agik oyun alanlarinin konumu harita
iizerinde isaretlenmistir (Kipirt1,S. 2020)
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7.1. istanbul — Kiiciikyah Hilltown Alisveris Merkezi Acik Oyun

Alanlarn

Sekil 22: Park girisindeki yetiskinlerinde kullanabilecegi salincak
Hilltown Avm (Kipirti,S. 2018)

Istanbul Kiigiikyali’da bulunan HillTown Alisveris Merkezi cocuklar igin

tasarlanmis agik oyun alanlarindan birinin girisi gérselde bulunmaktadir (Sekil 22).

Sekil 23: Tirmanma ve kaydirak evi Hilltown Avm (Kipirt1,S. 2018)
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Sekil 24: Tirmanma ve kaydirak evlerini birbirine baglayan tirmanma ag1
Hilltown Avm (Kipirt1,S., 2018)

Prd g e MIDY 4 (138

Sekil 25: 2-5 yas arasindaki ¢ocuklarin motor gelisimi ve fiziksel gelisimine
destek olan fil figiirii. Hilltown Avm (Kipirti,S., 2018)

Hilltown Aligveris Merkezinin 2-5 yas arasi ¢ocuklar icin tasarlanmis oyun alani

igerisindeki fil goriiniimlii oyun metaryali (Sekil 25).

Sekil 26: Fil figiirti arkas1 Hilltown Avm (Kipirt1,S. 2018)
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Cocuklarin  tutunarak, basamagi kullanmasi objeyi kolay tanimasi ve
hatirlamasin1 saglar. Ayrica ¢ocuklarin fil figiirine dokunarak ve tirmanarak objeyi

ogrenmesi, oyunun siirekliligini saglayan bir unsurdur (Sekil 26).

Sekil 27: 2-5 yas arasi1 kullanilan Salincak gorseli Hilltown Avm (Kipirtt,S. 2018)

2-5 yas arali@indaki ¢ocuklarin giivenli bir sekilde sallanmasi icin tasarlanmis

salincak (Sekil 27).

Sekil 28: 2-5 yas arasi ¢gocuklarin motor gelisimlerini destekleyen oyun metaryali
tasarimlari (Kipirtt,S. 2018)
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Sekil 29: 2-5 yas aras1 ¢ocuklar i¢in tasarlanmis oturma ve oyun materyali Hilltown
Avm (Kipirti,S. 2018)

Oturarak, tutunma ile hareketli yuvarlak objenin yerini degistirmeyi Ogreten,

cocugun fiziksel ve motor gelisimine katki saglayan oyun metaryali tasarimi (Sekil 29).

Sekil 30: Ziirafa figiirii gorseli Hilltown Avm (Kipirti,S. 2018)

Tirmanma, tutma c¢ekme gibi fiziksel aktiviteyi destekleyen oyun materyali

(Sekil 30).
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Sekil 31: 2-10 yas cocuklarin kullanimina uygun tasarlanan oyun alani Hilltown Avm
(Kipirtt,S., 2018)

Cocuklarin kumda rahatca oyun oynayabilmesi i¢in tasarlanan boliimdiir.
Salincak karinca bireysel veya iki ¢ocugun karsilikli oynayabilecegi tahtirevalli benzeri
salincak karinca tasarimi c¢ocuklarin park alaninda keyifli vakit gegirmesini
desteklemektedir. Oyun alanina ebeveynleri ile gelen ¢ocuklar kendilerine ait glivenli

bir alanda olduklarini hissediyorlar (Sekil 31).

7.2.Maltepe Sahil Park

Sekil 32: Helikopter seklinde tasarlanan oyun alani gorseli (Kipirt1,S. 2019)
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Cocuklarin hayal giiciinii gelistiren bir park tasarimidir. Dort farkli boyutta ve
sekilde kaydiraklar ile ¢evrelenmis tekerlekli renkli oyun alani ¢ocuklarin eglenceli
vakit gecirmelerini saglamaktadir. Ayrica bu tir yiiksekliklerde bulunan oyun
ekipmanlar1 ve 6zel tasarimlar ¢ocuklarin gokyiizii ve yeryiizii ile olan yakin temas ve
hayalgiiciinii desteklediginden psikososyal ve psiko-motor ve biligsel gelisimine katki

saglarlar (Sekil 32).

7.3.Maltepe Kiiltiir Park icinde Yer Alan A¢ik Oyun Alam

Sekil 33: Maltepe Kiiltiir Park icinde yer alan oyun alan1 Maltepe Kiiltiir Park
(Kipirtt,S., 2018)

Maltepe Kiiltiir Park alani igindeki oyun alani genis bir alanda yer almaktadir.
Oyunlarin ¢esitliligi tirmanma duvari, halat, kdprii, rampa gibi boliimler bulunmaktadir.
Zemini toprak ile kaplanmis olan park alaninin bazi bdlimlerinde yipranma,
bakimsizlik goriilmektedir. Park alaninda kirik oyun iiniteleri bulunmasi ve rampalarin
kenarlarinda korkuluklarin bulunmamasi ¢ocuk giivenligi agisindan probleme neden
olabilir. Park alaninin etrafinda bulunan agaglar yazlar1 oyun alanina gélge saglamasina
ragmen yetersiz kalmaktadir. Mevcut duruma ek olarak park alaninin i¢ine yapilacak
peyzaj diizenlemesi ile yazin golgede kalan boliimler arttirilabilir. Cocuklarin 6zellikle
Oglen saatlerinde park alaninda uzun siire oyun oynamalari sagliklari acisindan

zararlidir (Sekil 33).
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Sekil 34: Tirmanma ag1 Maltepe Kiiltiir Park (Kipirt1,S. 2019)

Maltepe sahilde yer alan diger bir parkta ise tirmanma agi genis bir alana
kurulmustur. Kii¢iik ¢ocuklarin yani sira 15 - 16 yaslarindaki ¢ocuklar da tirmanma
agint kullanmaktadir. Park alaninin zemini kauguk malzemeden yapilarak ¢imen ve
beton kisimdan ayrilmistir. Mekanin daha rahat algilanmas1 ve ¢ocuk saglig1 agisindan

onemli olan yer malzemesi se¢imi dogru olarak yapilmistir (Sekil 34).

Sekil 35: Maltepe Sahil’de Plastik malzemeden iiretilmis oyun alani (Kipirt1,S. 2019)

Plastik malzemeden f{iretilen kaydirak ve rampadan olusan plastik ve demir
malzemenin kullanildigi hazir oyun mekanlar1 ¢ocuk saghigi acisindan teknik ve
hijyenik yonlerden desteklenmemektedir. Park alanmin etrafinda goélge olusturacak
agaclar bulunmadig1 i¢in yaz aylarinda 6glen saatlerinde uzun siire kullanilmamasi
gerekir. Oyun alaninin etrafinda oturmak, dinlenmek esya koymak i¢in ihtiyaca yonelik
bank ve benzeri boliimlerin bulunmamasi ebeveynlerin oyun alanini tercih etmemesine
yol agar (Sekil 35).
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Sekil 36: Rampa ve kaydiraktan olusan biiyiik oyun evi Maltepe Kiiltiir Park (Kipirt,S.
2019)

Plastik malzemeden yapilmis rampa ve kaydiraktan olusan oyun evi renkli ve

genis olmasi agisindan tercih edilebilir. Fakat yaninda bulunan tirtil goriintiisii verilmis

kauguk malzemeden yapilmis oturma boliimleri hijyen ve denge agisindan sagliksizdir

(Sekil 36).

Sekil 37: Altigenlerin birbirine baglanmasi ile bal petegi seklinde tasarlanan tirmanma
ag1 Maltepe Kiiltiir Park (Kipirt1,S. 2019)

Maltepe Kiiltiir Park icinde yer alan bir bagka park alaninda ise tirmanma agi
altigenlerden olusan yar1 acik yar1 kapali kenarlardan olusan petekler seklinde ¢ocuklar

icin taniml1 bir mekan olusturacak bi¢imde tasarlanmistir (Sekil 37).
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7.4 Kiiciikyalh Oyun Parki - 1

Kiigiikyal1 Oyun Parki, sahil seridinde konumlandirilmasina ragmen ana yola
yakinlig1 sebebi ile cocuk giivenligi agisindan sorun yaratabilir. Cocuklar 6grenmeye
acik sekilde siirekli hareket halinde olduklar1 i¢in ana yol ile park arasinda ayiric1 gorevi
gormesi agisindan parkin yol cephesi ¢im-¢it veya sik agaglandirma ile ayrilabilir (Sekil

38).

Sekil 38: Kiigiikyali Oyun Parki 1 (Kipirt,S. 2018)

7.5 Kiiciikyalh Oyun Parki - 2

Kiigiikyal1 Oyun Parki — 2’ nin konum itibari ile arag¢ trafigine kapali yiiriyiis
yolu ve bisiklet yolunun bitigiginde bulunmasi sebebi ile daha sik tercih edilen bir oyun
parkidir. Park tasariminda plastik, zincir ve demirin kullanilmasi c¢ocuk saglig

acisindan dogru degildir (Sekil 39).
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Sekil 39: Kiigiikyali Oyun Parki 1 (Kipirt,S. 2019)

7.6.Caddebostan Sahil — Oyun Parki 1

Acik alanda birden fazla oyun boliimiiniin bulunmasi c¢ocuklarin sikilmadan

rahat hareket etmesini ve oyunlar oynamasini saglar (Sekil 40).

Sekil 40: Caddebostan Sahil - Oyun Parki 2 (Kipirt1,S. 2018)
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7.7.Caddebostan Oyun Parki - 2

Sekil 41: Caddebostan Oyun Parki - 3 (Kipirti,S. 2019).

Bedensel engellilerin engeli bulunmayan saglikli ¢ocuklarla birlikte oyun
oynayabilecekleri park alani 6zel olarak tasarlanmistir (Sekil 41). Park alani ig¢inde
renkli ve gesitli yiiksekliklerde, kolay ulasilabilir boliimlerinin olmasi sebebi ile farkli
yas gruplarindaki ¢ocuklarin bir arada oyun oynamasini saglar. Ayni zamanda tutunma,
egilme, uzanma, ziplama gibi bedensel aktiviteler ile cocuk gelisimini destekleyen oyun

alan1 tasarimui ile dikkat ¢ekmektedir (Sekil 42).

Sekil 42: Gokkusagini animsatan egri borularin olusturdugu yarim daire formlu gegis
(Kipirtt,S. 2019).
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Oyun alaninda, Sekil 70’ te gorildiigi gibi cocuklarin hayal giiciiniin
gelismesine ve bedensel aktivitelerinin artmasma olanak taniyan bdliimler
bulunmaktadir. Oyun alaninda bulunan basket potasi ¢ocuklarin odaklanma ve bedensel

aktiviteleri acisindan gelistiricidir (Sekil 43).

LY

G

Sekil 43: Basket potasi ve cesitli yiikseklikteki borular (Kipirti,S. 2019).

7.8.Caddebostan Oyun Parki — 3

Sekil 44: Rampa ve kaydiraklardan olusan oyun parki boliimii (Kipirt1,S. 2019).

Rampa, kaydirak ve merdivenlerden olusan oyun alani bolimii
cocuklarin gorsel ve bedensel gelisimlerine katki saglamaktadir. Rampalar

cocuklarin park i¢indeki boliimlere gecisini kolaylastirmak, giivenli ve eglenceli
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hale getirmek i¢in yapilmistir. Yakin ¢evresinde yeterli golgelik alan, agag ve

bank bulunmadig1 goriilmektedir (Sekil 44).

Sekil 45: Oyun alaninin arka goriiniimii (Kipirti,S. 2019).

Sekil 46: Ebeveynler i¢in tasarlanmig salincaklar (Kipirt1,S. 2017)

Ebeveyn salincaklart uzun vakit geciren yetiskinler i¢in de bir eglence ve
aktivite alan1 sunmaktadir. Boylece anne-¢ocuk, baba-gocuk birlikteligi ve empatisi
daha yogun saglanmis olur. Cocuk ve ebeveyn salincaklarinin yagmur, riizgar gibi

olumsuz hava kosullarina maruz kalmasi ve zincirlerine binen yiikiin fazla olmasi
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plastikten yapilan oturma boélimlerinde deforme olmasina yol agmistir. Belirli

periyotlarla yapilan bakimlar ile park alani saglikli haline dondiiriilebilir (Sekil 46).

Sekil 47: Ebeveyn — cocuk salincagi (Kipirtt,S. 2019)

Ebeveyn ve bebegi icin tasarlanan salincak, bebeklerin kendilerini giivende
hissederek anneleri ile keyifli vakit gecirmesine olanak sagliyor (Sekil 47). Karsilikli
oturma imkani ile g6z temasi kurmayr saglayan bu diizenekte bebekleri psiko-sosyal
gelisimine katkida bulunarak hareket ve giiven duygusunu desteklemektedir. Fakat bu
salincakta oldugu gibi diger salincaklarda da goriilen salincak demirlerinin zemin ile
birlesim noktalarinda kullanilan ana tasiyici aparatlarinin zaman iginde koti hava

kosullarindan etkilenerek paslanmasi saglik agisindan tehlike arz etmektedir.
7.9.Caddebostan Oyun Parki — 4

Ahgsap goriiniimlii fakat plastik malzemeden yapilmig, merdivenleri ise metal
malzeme olan oyun parki saglik agisindan ebeveynlerin desteklemedigi tiirden bir oyun
parkidir. Oyun evlerinin lizerinde konumlandirilan plastik malzemeden yapilmis
sapkalar ¢ocuklarin 6zellikle 6glen saatlerinde oyun oynarken giines 1sinlarindan fazla

rahatsiz olmamasini saglayarak golge etkisi verir (Sekil 48).
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Sekil 48: Caddebostan Oyun Parki (Kipirti,S., 2017)

7.10.Goztepe Parki

Sekil 49: Goztepe Parki Oyun Alan1 Gorselleri (Kipirt1,S. 2019)
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Goztepe Parki, cocuk oyun alani i¢cinde bulunan gemi seklinde bir tasarima sahip
olan oyun grubu ¢esitli sekil renk (diiz ve spiral) ve boyutlarda 3 farkli kaydirak ile
cevrelenen merdiven, egimli rampa ve tirmanma aglar1 ile ¢ocuklarin geminin ig
kismina ulasabildigi, gemi oyun alami i¢inde ise kaptan koskiiniin bulundugu yere
demirli merdiven ve tutacaklar ile ulasilan genel iskelet sisteminin ¢ocuklarin sagligi
diistintilerek tasarlanmis ahsap kabuk sisteminin olusturdugu bir tasarimdir. Gemiden
merdiven diginda, kaydiraklar ile zemine inis saglanmaktadir. Salincak grubu ise gemi
iskelet sisteminden ayri olarak konumlandirilmistir. Park cevresinde ebeveynlerin
dinlenebilecekleri banklar yer almaktadir. Parkin etrafi yesil dogal ¢im ve agaglar ile
cevrelenmistir. Park alam1 yaz aylarinda oOzellikle 6glen saatlerinde fazla giines
almaktadir. Bu sebeple park i¢inde golgelendirme gorevi saglamasi i¢in daha biiyiik
boyutta aga¢ ekilebilir veya oyun alani iist ortiisti olarak tenteler yerlestirilebilir (Sekil

49).

7.11.Fenerbahg¢e Oyun Parki

Sekil 50: Park i¢inde bulunan tirmanma ag1 (Kipirti,S., 2017).

7 yas lizeri i¢in tasarlanmis olan oyun parki i¢inde tirmanma, dengede durma,
kayma gibi bedensel aktiviteleri destekleyen ve dikkat gerektiren oyun materyalleri
tasarlanmistir. Oyun alan1 bir parkur seklinde tasarlanarak cocuklarin sikilmadan

eglenmesi amaglanmistir (Sekil 50).
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Sekil 51: Aski seklinde egik boru ve kaydirak (Kipirti,S. 2017)

Tirmanma agindan sonra aski seklinde egik boru flizerine asilmis yerden
yiiksekte tutup sallanarak gecilebilecek bir boliim olusturulmus sonrasinda ise
kaydiraktan kayarak tasarlanan parkur sonlandirilmaktadir. Bu tlirdeki siirpriz
mekanlardan olusan ekipman tasarimlari ve aktivite alanlar1 ¢ocuklar i¢cin merak, gizem
ve heyecan uyandiran goklu gecisi olan mekanlardir. Ozellikle kapali, dar ve tiinel
benzeri tiip gegitler kol ve bacak kaslarin1 giliglendirerek bedensel gelisimine katkida
bulunan mekanlardir. Bu nedenle oyun alani ekipman tasarimlarinda bi¢imsel ve
mekansal kurgununda dikkatli bir bi¢imde 6n planda tutulmasi gerekmektedir (Sekil
51).

Sekil 52: Cocuklarin denge ve dikkat (motor gelisimini destekleyen) oyun
tasarimi (Kipirtt,S. 2017).
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Tirmanma agimma ge¢meden Once ¢ocuklarin dikkat ve denge becerilerini
gelistirmelerini saglayan, cocuklarin fiziksel ve motor gelisimlerini destekleyen diisey
borulara takili disk seklindeki kisimlar, ¢ocuklarin borulara tutunarak disklere basip
yere degmeden bir sonraki boliime ge¢meleri diisiiniilerek tasarlanmistir. Burada dikkat
edilmesi gereken kisim parka yerlestirilen boru, halat, iskelet ve platform gibi
bolimlerin metaryallerinin giivenilir bir saglamlikta olmasi ve hijyenik yonlerden temiz
olmasidir. Fakat fotografta goriildiigii gibi sagdan ikinci diisey boru yerinden ¢ikmustir.
Bunun gibi giderilmeyen bakim tamirat gibi aksakliklarda park materyallerindeki
eksikliklerden kaynakli ¢carpma, diisme, devrilme gibi durumlar olabilir ve ¢ocuklarin
sagligint ve bedensel emniyet ve giivenligini olumsuz yonde etkileyebilir. Bu nedenle
parklarin belirli zaman araliklarinda bakim, onarim ve kontrollerinin mutlaka yapilmasi

gerekir (Sekil 52).

Sekil 53: Oyun Alanlarindaki bakimsizligin sonuglari (Kipirti,S. 2017).

Agik oyun alanlarinda zemin kaplama malzemelerinin zamanla hava sartlariin
etkisi ve bakim onarim siireci ge¢irmemesi sebebi ile yipranmis ve yer yer bozulmalar,
sokiilmeler oldugu hatta bu sokiilmelerin oldugu kisimlarda zamanla kendiliginden
olusmus ¢okmeler ve bu ¢okme bosluklarinda malzeme acikliklar1 goriilmektedir.
Parkin iskeletini olusturan metal borularin zemin ile birlesim yerlerindeki ¢ivi ve metal
ayaklarin paslanmis olmasi ¢ocuklar ve ebeveynleri icin sagliksiz bir ortam ve goriintii

olusturmaktadir. Pas ile temasin olusturabilecegi saglik sorunlar1 bulunmaktadir. Bu
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sorunlar1 engelleyebilmek i¢in parklarin belirli periyotlarla bakim ve onarimlarinin
yapilmasi gerekir. Park ekipman ve zemin metaryallerinde zamanla degisiklikler
yapilabilir (Sekil 53). Ayrica ¢evre sakinlerinin ve parkin kullanici profiline gére park
yerlesim ve tasariminda degisiklikler yapilabilir. Bu degisikliklerin tespiti icin yapilacak
anket sonuclart ve kullanici istekleri dogrultusunda park metaryallerinde ve parkin
mekansal tasariminda yaraticiligi ve hayalgiiclinii destekleyen farkli mekan dizilimleri
denenebilir. Bu farkliliklar ic¢in standart {iretim triinlerini kullanmaktan kaginarak,
parklar ve ekipmanlar yarigmalara agilabilir. Bu yarigsmalara mimar, igmimar, endiistri
tasarimcilari, peyzaj mimarlari orman ve ziraat miithendislerinin de katilacagi multi-

disipliner bir ¢calisma ortami saglanmalidir.

Sekil 54: Cocuklarin yiikseklik algisinin gelismesini saglayan platform (Kipirti,S.
2017).

Oyun alaninin bakimsizlig1 sebebi ile ebeveynlerin ¢ocuklart ile vakit gecirmek

istemeyecekleri park alani izleniminin ortadan kaldirilmasi gerekir (Sekil 54).

7.12.Fenerbahce Oyun Parki - 2

Macera oyun alan1 olarak tasarlanan ¢ocuklarin motor ve bedensel gelisimlerini
destekleyen tirmanma, denge gibi hareket kabiliyetlerini gelistirebildikleri oyun alani
tasarimina, Kkendi ekseni etrafinda dénen tirmanma agi ve salincak eslik etmektedir.

Oyun alan1 tasariminda segilen malzemeler disinda, acik alanda bulunan oyun parklari
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arasinda materyal acisindan en iyi goriiniimlii belediye parklari arasinda yer almaktadir

(Sekil 45).

Sekil 55: Parkin genel goriiniimii, tirmanma ag1 ve salincak tasarimi (Kipirti,S. 2018).

Park ekipmanlar1 Slgekleri ¢ocuk kullaniciya gore uygun secilmis ve uygun
yiiksekliklerde monte edilmistir. Emniyet Olciitleri yas grubuna gore kullaniciya uygun
kurallar1 geregine gore yapilmistir. Tas zemin yumusak zemin gegisleri, ¢cimenlik alan,
kullanim1 parkin sinirlarini da net bir sekilde belirlemistir. Park ve etraftaki iri gdvdeli
tarihi agaglar sayesinde mekana golgelik saglanmaktadir. Cevre uyum iliskisi, konut-

yaya yol ve arag iliskisi dengeli ve dl¢iiliidiir (Sekil 55).
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7.13. Behiye Yazgan Parki

Sekil 56: Behiye Yazgan Parki gorselleri (Kipirt1.S., 2018).

Kadikdy sahil seridine yakin olarak konumlandirilmis Behiye Yazgan Parki
icinde yer alan oyun gruplar1 tirmanma agi, koprii, salincak ve cocuklarin tutunma,

sallanma uzanma gibi fiziksel gelisimlerini destekleyen bir park alanidir (Sekil 56).
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7.14.0zel Tasarim Oyun Alanlari

7.14.1.Gemi Oyun Alam1 Tasarimi — Mimar Prof. Dr. Cengiz Eren

Tasarimi

Sekil 58: Gemi Oyun Alan1 Kus Bakis1 Goriiniimii (Eren. C.1988)

“Karabel” Korsan tipi gemi seklinde tasarlanmig oyun alami gergek gemi
boyutlarinda insa edilmistir. Cocuklar, geminin giiverte boliimiinde bulunan 30 cm
derinlikteki mini havuzda su ile oynama imkani bulmaktadirlar. Cocuklar 32 m
uzunlugunda ki gemi igerisinde bulunan kuliibelerde uyuyabilmektedirler (Sekil 57).
Kemer il¢esinde konumlandirilmis Tiirkiye’nin giineyinde Antalya’da yer alan tatil
koyii Otel Club Phaselis’in ¢ocuklar igin ayrilan agik alaninda Prof. Dr. Mimar Cengiz
Eren tarafindan tasarlanmis olan korsan gemisi seklindeki oyun alani tasarimi 6zellikle
cocuklar ve ebeveynler tarafindan ilgi odagi olmaktadir. Geminin kat yiikseklikleri
cocuklarin boyuna gore diizenlenmis ve h:max 2,20 m olacak sekilde tasarlanmistir.

Sadece ¢ocuklara ait olan oyun alani mekan tasarimini ¢ocuklar i¢in daha 6zel hale
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getirmektedir. Geminin agik iist katinda konumlandirilan yelkenler ¢ocuklara agik
alanda golgede gilines 1smlarindan etkilenmeden keyifle oyun oynama firsati
tamimaktadir. Dogal ahsap malzeme kullanilarak tasarlanan korsan gemisi 6zellikle
Eren’in tercihi olarak cilalanmamistir, zaman i¢inde hava kosullarindan etkilenerek
kullanilan dogal ahsap malzemenin rengi tasarim asamasinda da istenildigi gibi en dogal
halini alacaktir. Geminin tasariminda ahsap — beyaz ¢am kullanilmistir bu malzemenin
mimar tarafindan tercih edilme nedeni tasarimda istenilen karaya vurmus korsan gemisi
gorilintiisiinil en 1yi sekilde yansitabilmektir. Karadan bakildiginda karaya vurmus eski
ve terkedilmis bir korsan gemisi, veya yelkenleri sayesinde seyir halinde bir korsan
gemisi olarak ozellikle 2 farkl tiirde betimlenebilen gemi ¢ocuklarin hayal giiciiniin
gelismesine katki saglamaktadir. Kiy1 veya deniz ile kurulan iliski sayesinde ¢ocuklar
hem kendini emniyettte hem de denizin dalgali hareketleri igerisinde seyreden bir
geminin imgesi ile oyunlar kurabilmektedir (Sekil 58). Prof. Dr. Cengiz Eren tarafindan
kurgulanan bu oyun alani siirpriz mekanlardan olusan mimarisi ile ¢ocukta mekan
algisinin gelismesine katkida bulunmaktadir. Cocuklar farkli mekanlardan olusan bu
gemi igerisinde her kata yine c¢ocuk Olgegine uygun tasarlanmis merdivenlerle
kolaylikla ulasabilmektedir. Deniz ve karada bulunma hissi Gemi igerisinde ¢ocugun

temel ihtiyaci olan yeme — i¢me- mekanlar1 ve 1slak hacimler ve tuvaletler mevcuttur.

Ust giivertede bulunan yelkenli alanda golgelik boliimiinde manzara, deniz,
riizgar, giines ve golge faktorlerinin tasarimin igine alinmast ile ¢ocuklar kendilerini
denizin i¢inde seyir halinde gibi hissetmektedirler. Geminin iist katinda bulunan kaptan
koskii,oturma mekanlari, agik alan ve 6zel koseler list kotta oyun oynayan ¢ocuklarin
etrafi daha kolay algilamasini saglamaktadir. Giris kotunda tasarlanan rihtim ve havuz
cocuklarin zemin kotu ile iligkisini kurarken eglenceli vakit gegirmelerini
saglamaktadir. anne karnindan itibaren ¢ocugun temel ihtiyaclart olan emniyet, giiven,
beslenme barinma, korunma, gezinme, 6grenme gibi kriterlerin 6n planda tutuldugu bu
0zel tasarim oyun mekaninda tasarimci ¢ocuklarin 6zgiir hareket edebilme, hayal kurma

ve birey olmanin mutlulugunu yasayabildikleri bir ortam hazirlamistir.

Prof. Dr. Mimar Cengiz Eren g¢ocuklar i¢in tasarladigi korsan gemisi i¢in su
ifadeleri kullanmistir. “Cocuklar tasarimi gordiikleri zaman hayalleri sinirlanmaktadir.

Gormedikleri zaman ise hayalleri genislemektedir. Cocuklara hayal etme sans1 verecek
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bir gemi tasarimi yaptik Emniyetli ve korunakli bir alan cocuklar i¢in Onemlidir.
Edinilmis bilgilerden yeni seyler iiretmek hayal giiclinlin smirlarin1 agmak ile

miimkiindiir” (Eren,2019).

7.14.2 Istanbul Esenler Evrensel Tasarim ve Cocuk Sokag Ornegi

Sekil 59: Esenler Cocuk Sokagi Gorselleri (URL 20)

“Cocuk, kendini seslendiremeyen diinya niifusunun en énemli boliimiidiir” (Giir,
Zorlu, 2002,5.9). Bu gergek iilkemiz icin de gegerlidir. TUIK verilerine gore Tiirkiye
nifusunun 2012°de %30’u, 2016°da ise %28,7 si 0-17 yas arasi g¢ocuklardan
olusmaktadir. Ancak bu biiyiik niifus grubu insan 6l¢eginin pek de umursanmadigi

giiniimiiz metropollerinde iyice unutulmakta, yalnizlasmaktadir (TUIK,2012;2016)

Doga i¢inde etrafi gozlemleyerek oyunlar oynamasi gereken g¢ocuklar, giin
gectikce artan yapilasma nedeniyle beton yiinina doniisen kentler i¢inde akranlariyla
giivenli-erisilebilir ve aitlik hislerini giiclendiren bir alan1 bulmakta gii¢liik
cekmektedirler. 1997 yilina kadar bahgede, sokakta, parkta giivenlik problemi

yasamadan kum, kova, top gibi oyun malzemeleri ile oyunlar oynayabilen c¢ocuklar,
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giiniimiizde artan niifus, giivenlik sorunu, erisilebilirlik, hijyen gibi problemler nedeni
ile agik havada 6zgiirce oyun oynayamamakta bu nedenle evde bilgisayar basinda veya
yakinlarinda bulunan kapali aligveris merkezlerindeki oyun alanlarina ragbet
etmektedirler. Cocuklarin kapali alanda uzun siire oyun oynamasi oncelikle dogadan ve
sosyallikten uzak kalmasina sebep olmaktadir. Cocuklarin psikolojik ve sosyal olarak
dogadan, ¢evreden yani gercek hayattan kopartilarak yetistirilmesi ise ileriki yaslarda

ruhsal ve fiziksel problemlerin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamaktadir.

Evcil’in de sOyledigi gibi “Onlarin oyun oynayabilecegi sokaklar1 kalmadigi
gibi, mahallelerindeki oyun bahgeleri de azaldi.” Evcil’ e gore “Birlesmis Milletler
Cocuk Haklar1 Bildirgesinin 7. Maddesinde “Cocuk egitimle ayn1 amaglara yonelik
oyun ve eglenme konusunda tiim olanaklarla donatilir, toplum ve kamu mekanlar
cocugun bu haktan yararlanma olanaklarini arttirmaya ¢aba gosterir.” ifadesi yer

almaktadir.

“Cocuklarimiza verdigimiz bir s6z olan bu bildirgenin yukaridaki maddesi ile
pek c¢ok diger maddesinin hakkini vermek i¢in, cocuklar adina karar verici yetiskinlerin

daha somut adimlar atmast gerekmektedir.” (Evcil,N.2018)
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Tablo 1: Tiirkiye’deki Kapali ve A¢ik Oyun Alani Tasarimlarmin Mimari Acidan incelenmesi

KAPALI VE ACIK OYUN ALANI TASARIMLARININ MiMARI ACIDAN iNCELENMESI

Oyun Alani Adi MEKANSAL KURGU MALZEME DONATI GUVENLIK VE ERISILEBILIRLIK
Yas Araligi Ebeveyn Kullanimi Malzemede Bozulma Zemin Uygunlugu Yasa Uygun Aktivitiye Uygun Konuta Yakinlik Fiziksel Gelisim Destegi
2-5yas grubu Ebeveynler igin Yoktur. Ahsap, celik, Zemin kaucuk
gocuklar igin park gevresinde plastik, halat, ve malzeme ile Uygundur Uygundur Uzak Var
uygundur. oturma alani zincir malzemeler kaplanmigtir.
istanbul tasarlanmistir. kullanilimistir. Uygundur.
Kigukyali
2-10yas grubu Yoktur. Tasariminda . .
¢ocuklar igin celik ve plastik Zemin, kumile
uygundur, birden Yoktur malzatiie kaplanmustir. Uygundur Uygundur Uzak Var
itanby] | 3212 vas grubuna kullaniimistir. (g
. hitap etmektedir.
Kagtkyal
2-15yas grubu Yoktur. Tirmanma Zemin, kauguk
gocuklar igin duvarinda ahsap, celik ve malzeme ile
uygundur, birden Yokiar plastik malzeme kaplanmistir. Uygundur Uygundur Uzak Var
istanbul :‘a?zla yas grubur}a kullanilmistir. Halatlar ise Ui,
itap etmektedir. yardimci elemanlardir.
Kigtkyall
6-15 yas grubu )
gocuklar igin Yoktur. Tirmanma Zemin, ka.uguk
uygundur, birden Yoktur aglari halatlar, gelik malzeme ile Uygundur Uygundur Uzak Var
. fazla yas grubuna konstriiksiyon sistemi kaplanmistir.
Istanbul | hitap etmektedir. ile birlestirilmistir. Uygundur.
Kigukyali
5-15 yas grubu Vardir. Ahsap rampa ve 0.alani zemini toprak
gocuklarigin képrilerde yipranma ve ile 6rtaludir. Uygun
uygundur, birden Yoktur oyun (nitelerinde kirilma degildir. Yumusak Uygundur Uygundur Uzak Var
fazla yas grubu igin gozlemlenmistir. malzeme kullaniimasi
Maltepe tasarlanmistir. gerekir.
istanbul
0-12 yas grubu Var.Anne gocuk Vardir. Zemindeki kauguk Zeminde kauguk
¢ocuklar igin salincagi ilebebekli kaplama malzemesinde malzeme kullamimasina 7
uygundur, anne ebeveynlerde keyifit [l revsimsel bozulmalar ragmen bakimsizlik Uygundur Uygundur Uzak o
¢ocuk salincag da vakit gbzlemlenmistir. nedeni ile ggkmeler
Cafidebostan bulunmaktadir. gecirmektedirler. gézlenmistir.
Istanbul
0-12 yas grubu Var.Anne ¢ocuk Vardir. Tahtarevallide Zeminde kauguk
cocuklar igin salincagl ilebebekli kirlma,salincak malzeme kullanilmasi
uygundur, anne ebeveynlerde keyifli zincirlerinde paslanma uygundur. Fakat diizenli Uygundur Uygundur Uzak Var
¢ocuk salincagi da vakit ve zeminde ¢okmeler bakim gerekmektedir.
Caddebostan| pylunmaktadir. gecirmektedirler. gozlemlenmistir.
Caddebostan Park 2 Istanbul
=15 yas grubu Zeminde kauguk
cocuklar igin voktiif Yoktur malzeme Uygundur Uygundur Yakin Var
uygundur. N —
ullanilmustir.
Caddebostan Uygundur.
Caddebostan Park 3 istanbul
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KAPALI VE ACIK OYUN ALANI TASARIMLARININ MiMARi ACIDAN iNCELENMESI

Oyun Alani Adi

MEKANSAL KURGU

MALZEME

DONATI

GUVENLIK VE ERISILEBILIRLIK

as Araligi eveyn Kullanimi alzemede Bozulma emin Uygunlugu asa Uygun tivitiye Uygun onuta Yakinl iziksel Gelisim Destegi
Yas Aralig Eb Kull Mal de Bozul Zemin U lug Y U Aktivitiye U K Yakinhk Fiziksel Gelisim D gi
| 9] -
o 0- 12 yas grubu Vardir. Park alani Zeminde kauguk
cocuklar icin icinde yetiskinler Yoktur. malzeme Uygundur Uygundur Uzak Wy
uygundur icin spor aletleri kullanilmistir.
Caddebastan bulunmaktadir. Uygundur.
Caddebostan Park 4 istanbul
[ 10] ' b Vardir. Zeminde — "
a lskylla;g'ru u K ¢okme,denge borularinda Zerlmn £ ', angy
SO ISr TE g paslanma ve kirilma e .zlemenlr.w Uygundur Uygundur Uzak Var
uygundur. gdzlemlenmistir. yenilenmesi .
Fenerbahce gerekmektedir.
istanbul
i 7kylla§'g'rubu Vardir. Tahtarevalli Zeminde kauguk
cacy 3”9”‘ Yoktur iskeletinde ve salincak malzeme Uyguodur Uygundur Uzak Var
ISR zincirlerinde paslanma kullanimigtir.
Kiigiikyall Uygundur.
istanbul
2-7yas grubu Vardir. Mevsimsel Zeminde kauguk
cocuklar igin Yoktur degisiklikler nedeni ile malzeme kullanilmigtir UiRdGT
uygundur. remmnide gakmeler fakat bakim ve Uygundur Uzak Var
Kiiciikyall gozlemlenmistir. gerekmektedir.
istanbul
PR Ebeveynler Vardir. Mevsimsel Zeminde kauguk
I:II ol dinlenmek icin _ degisiklikler nedeniile malzeme
gocu Z”gm park etrafindaki zeminde kullanilmigtir fakat Uygundur Uygundur Yakin Var
— SHEERE banklar ¢6kmeler,aginmalar bakim gerekmektedir.
enerbance kullanabilirler gozlemlenmistir.
Istanbul
Ehexeyaler Zeminde kauguk
2 -7 yas grubu dinlenmek igin malzeme
¢ocuklarigin park etrafindaki Ve
tygundur samibfars Yoktur. kuIIam(Ijmlstlr. Uygundur Uygundur Uzak
’ Uygundur.
Maltepe kullanabilirler ve
Maltepe Sahil Park istanbul
3-15vyas grubu Epeveynlerl ; Zeminde kauguk
A dinlenmek icin
¢ocuklarigin HE RSN Yoktur. malzeme kullaniimigtir. Uygundur Var
uygundur. banklar Uygundur. Uygundur Uzak
.Kadlkéy kullanabilirler
Istanbul
2- 7 yas grubu E?eveynler. . Zeminde kauguk
s dinlenmek igin
¢ocuklarigin parketrafindaki Yoktur. malzeme kullaniimistir. Uygundur
uygundur. baRKIEH Uygundur. Uygundur Yakin Var
Goztepe kullanabilirler
Goztepe Parki Istanbul
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BOLUM 8. DUNYA’DAKI ACIK VE KAPALI OYUN ALANI
ORNEKLERI

Bu béliimde diinyada 6zel olarak tasarlanmis, siradanliktan uzak ac¢ik ve kapali
oyun alani Ornekleri ve ihtiyaclar dogrultusunda mimari agidan mekansal, kurgusal,
malzeme se¢imi ve renkler dogrultusunda biitiinliik olusturularak tasarlanmis oyun alani
orneklerine yer verilmistir. Bigimsel ve islevsel olarak ¢ocugun birinci derecede dnemli
bir kriter oldugu aidiyet ve giiven duygusunun 6n planda tutuldugu, farkli mimarlar,
sirketler ve Ulkelerdeki orneklere igerik ve metrekare bilgilerinin de eklendigi

bolimlerde tez i¢in se¢ilmis 6rnekler incelenmistir.
8.1.Wegrow Anaokulu — New York

BIG ve WeWork firmalarinin ortak calisma alanlari fikri ile tasarladiklari
anaokulu Wegrow, New York’ta bulunmaktadir. Tasarim icerisinde yer alan etkilesimli
O0grenme peyzaj alanlari, egitime fark bir bakis agisi kazandirmakta ve 21. Yiizyil
¢ocugunun ruhsal ve zihinsel gelisimini beslemektedir. 920 m?' lik bir alana sahip olan
mekan ii¢ ve dokuz yaslar arasinda ki ¢ocuklar i¢in kurulmustur. Birbirinden farkl
fonksiyonlara sahip mekanlarda ¢ocuklarin giin boyunca serbestge hareket
edebilmelerine, mekandan ve birbirlerinden 6grenebilmelerine izin veren bir anlayis ile

tasarlanmustir.

Sekil 60: Cocuklara 6zel olarak tasarlanan kapali mekan i¢inde katmanli oyun ve
okuma kapsiilleri gorseli (URL 9).
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Ogrenme alani, gecirgen ve topluluk olarak kullanilan mekanlara ¢ok yakindir.
Topluluk mekanlari anaokulunun yarisindan fazlasini kaplamakta ; dort adet sinif,
esnek atolyeler, topluluk alanlari, ¢ok amagli stiidyolar, sanat stiidyosu, miizik odas1 ve

diger oyun alanlar1 beraberlik ve yaraticiligin enerjisini gozler 6niine sermektedir.

“Mekani ayiran boliiciilerin, ¢cocuklarin seviyesine yiikseltilmis raflardan ibaret
olmasi dogal 15181n binanin i¢ine kadar alinmasimi saglamaktadir. Farkli yas gruplari
icin ti¢ farkli yiikseklikte tasarlanan raf gruplarmma kavis verilerek aktivite cepleri
yaratilmaktadir. Konfor, mahremiyet ve topluluk hissi veren cepler, 6gretmenlerin her
an mekanin tiimiine hakim olabilmesine izin vermektedir. Tavanda, keceden yapilmis
akustik bulutlar dogadaki farkli desenleri yansitmakta: bu desenler parmak izi, mercan,
peyzaj ve aydir. Mekan giiniin saatine gore renk ve parlakligi degisen Ketra
ampulleriyle aydinlatilmaktadir. WeGrow’daki her bir 6grenme istasyonu BIG’in egitim
ortamini optimize etmek igin Ozenle tasarladigi detay ve malzemeleri icermektedir.
Modiiler simiflar hareketi ve is birligini tesvik eden, Bendark Studios tasarimi puzzle
masalar ile ¢cocuk ve yetiskin Olciilerinde sandalyeler kullanicilara esit bir perspektif
saglamakta, Laufen tarafindan Isvigre’de iiretilmis cinilerle doseli dikey bahgede farkli
golge kosullarinda farkl: bitkiler yetistirmektedirler. Mantar raflar ve biiyiilii cayir daha
odakli bir ¢alisma i¢in sakin bir atmosfer saglarken okuma kovanlar1 organik bir

ogrenme ortami igin kapsayici bir kiitiphane olugturmaktadir (Sekil 60).

Ogretmenler ve ebeveynler, esnek bir calisma ve bekleme alami olarak
kullanilabilen, duvarlarindan parcalar kesilip ¢ikarilarak oyuklar olusturulmus lobiyi
cocuklarla paylagmaktadir (Sekil 61). Mekan, BIG’in giin boyunca konforlu ve dogal
151kl ortam etkisi liretmek i¢in gelistirdigi aydinlatma {initeleri Gople Lamp ve
Alphabet of Light ile aydinlatilmaktadir. Oyuncul ve gegirgen, yine de ev hissi veren ve

yapilandirilmig Wegrow, ¢ocuk egitimini ige bakis, arastirma ve kesif ile beslemektedir.
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Sekil 61: Cocuklar i¢in tasarlanmis mantar raflar ve biiyiilii ¢ayir etrafinda konumlanan
okuma kovanlari, tavanda kegeden yapilmis akustik bulutlar tasarimlarinin goérseli
(URLY9)

Sekil 62: Cocuklar i¢in 6zel olarak tasarlanmis oyuncul ve gecirgen okuma kovanlari i¢
kismi gorseli (URL 9).

67



Sekil 63: Cocuklar i¢in tasarlanmis konforlu okuma kovanlari i¢ kismi gorseli

o \\‘\\\\ :‘.": s i <h *‘l
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Sekil 64: Cocuklar, 6gretmenler ve ebeveynlerin ortak kullandiklari lobi gorseli

Tek noktadan bilgi vermek yerine, cocuklarin kesif ve isbirligi icinde eglenerek
Ogrenebilmesi i¢in yerlesik egitim siteminden farkli olarak dogal bir egitim sistemini
benimseyerek, siniflar1 ¢ocuklarin kesif ve sosyallesme yoluyla 6grenebilecekleri bir

ekosistem olarak tasarlanmig yeni nesil bir anaokuludur (Sekil 64)
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Sirali oturma diizeni yerine - serbest oturma diizeni

_1‘ Aram P E‘ o &7 g .

Sekil 65: Ogretmenler Tek noktadan bilgi vermek yerine, ¢ocuklarin kesif ve isbirligi
icinde eglenerek 6grenebilmesi saglaniyor. Derslik oturma diizeni yerine serbest oturma
diizeni

Mekan igerisinde farkli yerlere konumlandirilan kapsiiller, cocuklarin 6grenirken

eglenmesini ve kapali agik mekan algisini gelistirmektedir (Sekil 65).

—
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Sekil 66: Cocuklarin kesif algisini giiclendiren, mekanin konforlu ve egitici

olmasini destekleyen kapsiillerin kesit ile gosterimi.

Sekil 67: Elips nesneler ve boliiciilerle ayrilan farkli mekanlarin, tasarlanan mekan
i¢cindeki konumlar1 (URL 9)

Tasarim, ¢ocuk seviyesindeki okul evreninin dnciiliigiinden baglar. Bir dizi stiper

elips nesne, ¢ocuklari hareket, oyun, tefekkiir ve okumaya ¢cekmektedir (Sekil 66)

WeGrow anaokulu, geleneksel okullarda bulunan boliimlendirmeyi geri alarak,
oyun alanlar1 ile 6grenmeyi birlestiren beyni yeniden egitmektedir. Okul ortami her

cocugun siiper giiciinii ortaya ¢ikaran ti¢lincii bir 6gretmen 6zelligi tagimaktadir.

WeGrow, zorlu koseleri ortadan kaldirarak yuvarlak nesnelerde dolagmak igin

cocugun psikolojik ve fiziksel hareket kolayligini saglamaktadir. Ogrenme ortami akici
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ve cesitlidir. Cocuklar, 6gretmenler ve ebeveynler i¢in aktif topluluktan, kapsayict ve

isbirligine dayali1 bir ortam olusturulmustur (Sekil 67).

Sekil 68: Anaokulu tasariminin 3D gérseli (URL 9)

8.2.Neobio Family Park — Cin / Shanghai

X+Living Mimarlik Sirketi tarafindan 2016 yilinda tasarlanan Neobio Family
Park 3000.0 m? lik alana sahiptir. Proje Cin’in en biiylik kenti olan Shanghai’ de
yapilmistir. Alisilagelmis kitapgilardan ¢ok farkli sekilde tasarlanan kapali park alani
mimari tasarimi ile dikkat ¢ekmektedir (Sekil 69).

Sekil 69: Neobio Family Park 6n cephe goriinlimii, diger kitapgilardan ¢ok farkli bir i¢
tasarima sahiptir (URL 7).
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Tasarim ekibi kitapgilar tasarlarken, okumayi keyifli ve egitici hale getirmeyi ve
cocuklarin okuma alanini eglence parki benzeri bir yere doniistiirmeyi amaglamiglardir.
I¢ mekanda tasarlanan eglence parki Sangay’daki iki Avrupa binasinda yer almaktadir.
Neobio Family Park 6n cephe tasariminda kullanilan pencereler ile diikkan giriginin

oldugu dekor bir oyun alan1 tasarlanmasi mekansal ortam olusturulmasini saglamaktadir

(Sekil 69).

Sekil 70: Neobio Family Park igerisinde bulunan siiprizli mekanlardan biri (URL 7)

Park’in i¢  tasariminda bulunan siiprizli mekanlar ise c¢ocuklar

heyecanlandirmakta ve hayal giiglerini arttirmalarina yardimei olmaktadir (Sekil 70).

Sekil 71: Park’1n giris boliimiinii diger oyun alanlaria baglayan i¢ mekan
goriiniimiiniin bir kismi
Neobio Family Park, Eglence parki, Okuma Alani, Yemek Alani, Sims Sehri,
Tirmanma Alani ve Parti Salonundan olusan 5 ana boliime ayrilmistir. Ana girise (Sekil

71) girildiginde okuma alaninin kitap raflari olan ve c¢ocuklarin saklambag
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oynayabilecekleri en iyi yerler olan dalgali ormanlar ve tepeler bulunmaktadir. Her agag

deligi cocuklar igin 6zel kiigiik bir diinyay1 yansitmaktadir (Sekil 72).

Sekil 72: Okuma alaninin kitap raflari olan ve ¢ocuklarin saklanbag oynayabilecekleri,
kendilerini 6zel ve glivende hissettikleri dalgali ormanlar ve tepeler goriilmektedir.

Sekil 73: Cocuklarin kendilerini dogaya yakin hissettikleri 6zgiir ve rahatlatici bir
okuma alan1 olusturmak i¢in kii¢iik orman ve tepecikleri yansitan 6zel bolimler
olusturulmustur (URL 7).

Cocuklarin kendilerini dogaya yakin hissettikleri 6zgiir ve rahatlatict bir okuma
alan1 olusturmak i¢in kii¢ilk orman ve tepecikleri yansitan boliimler olusturulmustur

(Sekil 73).
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Sekil 74: Ormanin yakinindaki pencere ile ebeveynler i¢in bos zaman okuma alani da
tasarlanmustir.
Ormanin yakinindaki pencere ile ebeveynler i¢in bos zaman okuma alani da
tasarlanmigtir. Dogadan esinlenerek olusturulan oyun alami tasariminda bulunan
kaydiraklarin seffaf mika malzemeden tasarlanmasi ¢ocuklarin ebeveynlerini istedikleri

zaman gorerek kendilerini glivende hissetmelerini saglar (Sekil 74).
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Sekil 75: Oyun boliimiinde seffaf malzemenin kullanilmasi ebeveyn — ¢ocuk baginin
g0z temasi ile kurulmasina olanak tanir

Oyun boltimlerinde kapali st ortiisii kiiciik 6lgekli olarak tasarlanmis olsa dahi,

¢ocuga sinirlt ve giivenli mekan hissi vermektedir (Sekil 75).
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Sekil 76: Park icindeki mekanlarin koprii, basamak veya kemerler ile ayrildig: fakat
mekanlarin renk biitlinliiglinlin bozulmadig1 goriilmektedir.

Park i¢inde tasarlanan i¢ mekanlarin, renk biitiinliigiine dikkat edilerek masal
diyarin1 animsatan basamaklar, koprii ve kemerli gecislerle birbirine baglanan tepe ve

cesitli doga formlarini yansitan kitap raflari, cocuklara mekanin her boliimiinde onlara

6zel oldugunu hissettirmektedir (Sekil 76).
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Sekil 77: Sims City' de ise, yollar, zebra gecitleri, sokak lambalar1 ve otoparklar dahil
kentsel yol sistemi tasarlanmistir.

Okyanus havuzu benzeri merdivenlerden minyatiir bir kentin yaratildigi Sims
City' de ise, yollar, zebra gecitleri, sokak lambalar1 ve otoparklar dahil kentsel yol

sistemi tasarlanmistir (Sekil 77).
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Sekil 78: Ortada, 3 katli ev, iginde mini postane, benzin istasyonu, siipermarket, hastane
vb. bulunan boliim sol ve sag tarafa ayrilmistir.

Ortada, 3 katli ev, i¢inde mini postane, benzin istasyonu, siipermarket, hastane
vb. bulunan bdliim sol ve sag tarafa ayrilmistir; Cocuklarin favori Play House sahneleri
de mevcuttur: mutfak, eclbise, makyaj ve bebekler igin bebek bezleri degistirme
boliimleri de diisiiniilmiistir. Cocuklar bu mini sehirde serbestce her kdseye

gidebilmektedir (Sekil 78).

Ebeveynler ise diger taraftaki dinlenme alaninda eglenirken c¢ocuklarini
izleyebilmektedirler. Sims City'nin derinliklerinde “kiiglik prenseslerin” en ¢ok sevdigi
yer olan - Prenses Cosplay Alani’nda ise ; kizlar her gesit prenses kiyafetleri giyinip
fotograf c¢ektirebilmektedir. Anneleri prenseslerine eslik ederken, tirnak bakimlarim

dahi yaptirabiliyorlar.

Zaman Tiineli boyunca gidildiginde, cesitli slaytlarin (kaydirak benzeri yumusak
malzemeden tasarlanmig kisim), tirmanma raflariin tiim katini doldurdugu ve dev bir

labirent gibi goriindiigii Biiylik Cocuk Alanina variliyor.
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Sekil 79: Cocuklarin dogrudan 1. kattaki yemek alanina kayabilecekleri S seklinde bir
slayttir tasarlanmustir.

En dikkat ¢ekici kisim, c¢ocuklarin dogrudan 1. kattaki yemek alanina
kayabilecekleri S seklinde bir slayttir (kaydirak benzeri yumusak malzemeden
tasarlanmis kisim) (Sekil 79). Ebeveynler, ¢ocuklar mekan iginde istedikleri yerde
oynayarak iyi vakit gecirdikten sonra, onlarla ile birlikte yemek alaninda lezzetli
yemeklerin tadini ¢ikariyorlar. Yemek alaninda, hepsi saydam siiriingenlerle birbirine
baglanmis, balon gibi asili bir siirii Oyun Kutusu tasarlanmistir (Sekil 80). Cocuklar bu
sayede siirlinerek eglenebilmektedirler. Bu kutularin etrafinda yemek masasi
bulunmaktadir. Ebeveynlerin oturup, sohbet ederken veya yemek yerken keyifli vakit
geciren cocuklarini izleyebilecekleri sekilde tasarlanan yemek masalari ve oturma

yerleri de bulunmaktadir.
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Sekil 80: Yemek alaninda, hepsi saydam siiriingenlerle birbirine baglanmis, balon gibi
asil1 bir siiri Oyun Kutusu tasarlanmistir ¢ocuklar bu sayede siiriinerek
eglenebilmektedirler.
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Katlar arasindaki gecislerde kdseye konumlandirilan yar1 agik kaydirak tasarimi
cocuklarin top havuzunda oyunlarima devam etmelerini saglar, top havuzunun sol
tarafinda konumlandirilmis ahsap merdiven ise ebeveynlerin de diger oyun
boliimlerinde oldugu gibi ¢cocuklarini izlemelerini ve oyun boliimiine kolay ulagimlarini

saglamaktadir (Sekil 81).

Sekil 81: Katlar arasindaki gegislerde kdseye konumlandirilan yari agik kaydirak
cocuklarin top havuzuna gegigini saglar.
Ayrica alan iginde iki VIP odasi 0zel alana ihtiya¢ duyan aileler ig¢in

tasarlanmustir.

Bodrum katinda, Hint, C6l ve Akdeniz gibi ¢esitli temalar1 olan ¢ocuklar i¢in
Parti Odas1 bulunmaktadir. Burada ¢ocuklar dogum giinii partisini en sevdikleri odadaki
konsept ile diizenleyebilmektedirler. Ozel King & Queen sandalyesi, her parti icin dzel

olarak tasarlanmakta ve her ¢ocugu partisinin gergek kahramani yapmaktadir.

Neobio ismindeki oyun parki ¢ocuklart ve ebeveynlerini gergekte bir masal

diinyasinda yastyormus gibi hissettirmektedir.
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Sekil 82: Neobio Family Park Zemin Kat Plan1

Zemin katta bulunan mekanlar , cocuk yemek alani, kitap okuma ve oyun alani,
dogum giinii, kutlama gibi 6zel giinler i¢in hazirlanan mekanlar ayrica 1slak hacimler

(mutfak ve kadin-erkek tuvaletleri) yer almaktadir (Sekil 82).

Sekil 83: Neobio Family Park 1. Kat Planm1

1. katta ise 1. ve 2. Kat arasindaki ana merdiven disinda, mekanlar arasinda
eglenceli baglantiy1 saglayan, kaydirak ve slayttir (yumusak malzeme ile kaplanmis
kaydirak benzeri oyun elemani) bulunmaktadir. 1. Katta cocuk oyun ve okuma alanlari,
ebeveyn ve ¢ocuk bagini giiclendiren oyun alaninin da dahil oldugu restaurant boliimii,
ebeveynlerin yemek alami disina kitap okuyup sohbet edebilecekleri mekanlar
bulunmaktadir. Kat igerisinde slayttir ve kaydiraklar ile gecis saglanan oyun alani kat
planinin iki ayr1 bolimiinde merkeze konumlandirilmistir. Ana merdiven ve 1slak
hacimlerinde iginde yer aldig1 1. kat plan1 eglenceli tasarimindan 6diin vermemektedir

(Sekil 83).
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Sekil 84: Neobio Family Park 2. Kat Plani

Neobio Family Park’in 2. Kat planinda bulunan mekanlar igerisinde Sims City
oyun alani ve ¢evre tasarimi sehir igindeki yasami yansitmaktadir. Princess Coplay
boliimiinde ise ¢ocuklar prenses kiyafetleri giyerek ebeveynleri ile birlikte fotograf
cektirebilmektedirler. Bu sayede kendilerini masal diinyasinin i¢inde hissetmektedirler.
Mini Car Parking boliimiinde gergek otomobil, traktdr, ¢ekici gibi araglarin tasarimini
yansitan oyuncaklart siirerek oyun alanlari igerisinde bulunan yol, refiij, trafik 15181
bulunan béliimlerde oyuncak arabalari kullanip park edebilmektedirler. Post Office ise
Sims City’nin karsisinda konumlandirilan postane sehir tasarimini desteklemektedir.
Biiyiik cocuk oyun alani olarak adlandirilan boéliimde ise kitap okuma boliimleri disinda

katlar arasinda c¢ocuklarin oyun oynamalarini kolaylastiran slayttirlar bulunmaktadir

(Sekil 84).
8.3. Domino Park — New York

Brooklyn, Williamsburg’daki yeni Domino Park, New York’taki en carpici ve
yenilik¢i oyun alanlarindan biri olma 6zelligi tasimaktadir (Sekil 85).

Sekil 85: Eski Endiistri Yerleskesine Seker Fabrikas1t Temali Oyun Alan1 (URL 1).
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2004 yilinda hizmet vermeyi durduran Domino Sugar Refinery fabrikasi yerine
Sanat¢1 Mark Reigelman tarafindan tasarlanan Domino Park Oyun Alani isminde bir
oyun alani tasarlanmistir (Sekil 85). Bu tasarim sayesinde hizmet vermeyi durdurmus
olan fakrikanin tarihi 6nemi de unutulmamaktadir. Diinyanin en biiyiik seker fabrikasi
olan Domino, 20. yiizyilda Williamsburg'un gelisiminde onemli bir katalizér goérevi
gormektedir. Domino Park Oyun Alani, ¢ocuklart seker iiretim siirecinin eglence dolu
bir temsili araciligiyla mekanin tarihine saygi gostermektedir. Cocuklar genelde seker
yemeyi severler. Cocuklar i¢in yabancilik c¢ekmeyecekleri bir alanin tasarlanmasi

kendilerinin yan1 sira ebeveynlerinide mutlu etmektedir.

Sekil 86: Seker kamisi kabini, tatli su ambar1 ve seker kiipii boliimlerinden olusan oyun
alani

Oyun alan1 Seker Kamis1 Kabini, Tatli Su Ambar1 ve Seker Kiipii olmak iizere

lic ana bolimden olusmaktadir (Sekil 86). Bu boliimler sekerin kesilip endiistriyel

kabinden atilmasini, tatli su suruplarinda filtrelenmesini ve miikemmel sekilde rafine

edilmis ham seker olarak sistemden c¢ikarilmasini tasvir etmektedir. Oyun alaninin

tasarimi isleyen bir seker fabrikasi gercegini yansitacak sekilde yapilmistir.
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Sekil 87: Kullanilan canli renkler ile orijinal fabrika paletini yansitan seker kamisi
boliimiiniin i¢ tasarimi
Seker kamis1 boliimiiniin i¢ine yerlestirilen tirmanma ag1 ¢ocuklarin eglenmesini

ve mekani farklr algilamasini destekliyor (Sekil 87).

Korunan endistriyel eserler ve sitedeki elemanlar ile baglanti kurabilmek
amaciyla oyun alanindaki canli sari, turkuaz, yesil ve firgalanmigs metal renkler
kullanilarak orijinal fabrika paleti yansitilmaktadir. Fabrika zeminlerinden toplanilarak
yeniden kullanilan ahsap, alan boyunca dagilmis olan orijinal fabrika eserlerinden ¢ikan
parlak renkli valf jantlarin yani sira yikseltilmis kabinin 6n cephesinde ortaya
cikmaktadir. Ug ana yapi, yiikseltilmis bir kabin, yiikselen bir silo ve paslanmaz gelik
kizaklar ile birlikte bir endiistriyel konteyner, orijinal fabrikanin karmasik mimarisini ve

altyapisini animsatmaktadir.
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Sekil 88: Seker kamis1 boliimiiniin giris tasarimi

Seker kamisi bolimiiniin giris kisminda bulunan ¢ift kollu merdivenin
korkuluklar1 ¢ocuklarin giivenli bir sekilde tutunarak oyun alanina ulagsmasini sagliyor.
Korkuluk tasarimindaki diisey demirlerin araliklarinin minimum 6l¢iide tasarlanmasi ve
diiseyde her kolda ayrica birer tane daha kiipestenin bulunmasi ¢ocuk giivenligini iist

seviyeye ¢ikarmaktadir (Sekil 88).

Domino Park Oyun Alan1 tasariminda , endiistriyel c¢agin seker rafine
islemlerinden ve eski Domino fabrikasi alaninin inanilmaz yaraticiligindan esinleniyor.
Oyun alani, sekere dvgiide bulunmuyor; fiziksel aktiviteyi, sosyal katilimi1 ve Domino
Sahili'nin essiz tarihini hatirlatan endiistriyel altyapiy1 yansitmay1 amaclaniyor. Sekerli
bir renk paleti, dinamik grafikler ve endiistriyel gorsel anlatim ile Domino Park Oyun

Alani, ¢ocuklar ve yetigkinlerdeki maceraperest ruhu ortaya ¢ikariyor.
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Sekil 89: Oyun alan1 béliimlerinin baglantisini saglayan yar1 agik spiral boru tasarimi
gorseli
Cocuk giivenliginin diisiiniilerek, a¢ik kapali mekan algisinin yaratildigi spiral
boru tasarimi ¢ocuklarin mental — motor gelisimlerini desteklemektedir. Ayrica fiziksel

ve ruhsal olarak giiclenmesine de katki saglamaktadir (Sekil 89).

Ceyrek mil uzunlugundaki Domino Park, New York'un ikonik endiistriyel sahil
alanlarindan birinin tarihini yansitan Williamsburg Kopriisi'niin hemen kuzeyinde
bulunan, halka agik bir parktir. Park, High Line'in 6nde gelen tasarimcilari olan peyzaj
mimarlik firmas1 James Corner Field Operations ile ortaklasa tasarlaniyor. Parkin en
yiiksek noktasi, Manhattan siliieti, Williamsburg ve Manhattan Kdpriileri ile Domino

Park'in geri kalaninin essiz manzaralarini sunuyor.
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Sekil 90: Parkin vaziyet plan1 gorseli
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Park alaninin zemininde oyun alanindaki giris ¢ikislar1 gosteren ve ¢ocuklari
alan icinde yoOnlendiren yer isaretleri tasarimin Onemine ve biitiinliigiine dikkat

¢ekmektedir (Sekil 90)
8.3.Wonderfruit Festival - CYM Tapinagi , Tayland — Pattaya

Wonderfruit Festival, 2014 yilindan beri Tayland’in Pattaya kentinde
diizenlenen uluslararasi bir miizik ve sanat festivalidir. Bu festival kapsaminda
etkinliklerin siirdigii giinlerde, festivalin gerceklestigi cayirlari, yeni senaryolar
tireterek restaurantlarin  bulundugi kiigiik bir sehire doniistiiren gegici tesislerin

kiiratorliigiine 6zel 6nem verilmektedir.

Sekil 91: Geri doniistiiriilebilen atik malzeme ile tasarlanmis 151k oyunlariyla
zenginlestirilmis oyun alan1 (URL 10)
Festival kapsaminda ¢ocuklarin, genglerin ve ebeveynlerinin eglenceli vakit
gecirebilecekleri geri doniistiiriilebilen atik malzeme ile tasarlanmis 151k oyunlari ile

zenginlestirilmis yeni bir oyun alani hazirlanmistir (Sekil 91).

Sekil 92: Cocuklar, gencler ve ebeveynlerinin eglenceli vakit gegirdikleri oyun alani
(URL 10).
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Oyun Alam Tasarimlarina Giincel Yaklasimlar

e Geri Dontlisiim Malzeme Kullanimi
o Isik, Golge Kullanim
e Kinetik Enerji ve Hologram
Oyun alanlarma yenilik ve eglence katan giincel yaklagimlar tek diize tasarim

anlayisin1 degistirmekte ve ¢esitlilik kazandirmaktadir.

Sekil 93: Palet, kontraplak gibi hacimli malzemelerin tasinmasinda kullanilan gii¢lii ve
direncli plastik seritler oyun alani tasariminda dikkat ¢ekici bir malzeme halini almistir.

Cesitli malzemelerin tasinmasinda kolaylik saglayan seritler, ayni zamanda

ambalaj yapiminda kullanilan paletler ve kontrplaklarla birlikte istiflenebilir (Sekil 93) .

Sekil 94: Tasarimin zemininde kullanilan masalar, plastik seritlerin yiikselmesi ve 151k
oyunlart ile ¢ocuklarin ilgisini ¢gekmektedir. (URL 10)
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Sekil 95: Tasarimin zemininde ¢emberleme seklinde kullanilan masalar 151k oyunlari ile
birlikte renkli zemin kaplama malzemesine doniismektedir.

Bu tasarimin zemininde ¢emberleme seklinde birlestirilmis masalar

kullanilmustir (Sekil 95).

Sekil 96: Hacimli cisimlerin tasinmasinda kullanilan giiclii ve direngli plastikten
yapilmus seritler.
CYM Tapmag: (Camgdbegi, Sar1 ve Macenta CYM), hacimli cisimlerin
tasinmasinda kullanilan gii¢lii ve direngli plastikten yapilmis serit ile yapilan bir
kurulumdur. Bu direngli plastikten yapilmis seritler ambalajlama ve nakliye igin

kullanilan ¢ogu malzeme gibi, iireticiden tiiketiciye olan yolculugun siiresini uzatir
(Sekil 96).
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Sekil 97: Halki, tesisi gemberlemeye, seritlerin arasina girmeye, denemeye, hareket
etmeye davet eden tasarim i¢inde eglenen ¢ocuklar ve ebeveynleri
Etkinligin esas olarak giin batimindan sonra gergeklestigi bir miizik festivalinde,
151k gibi malzemeler de 6nemlidir. Basit bir 151k birlesimi sayesinde, CYM Tapinagi’na
giren hersey temel renklerde, mavi, sar1 ve macenta tonlarinda renkler iireterek, halki
tesisi ¢emberlemeye, seritlerin arasina girmeye, denemeye ve hareket etmeye davet
etmektedir (Sekil 97).

Projenin teknik detaylar1 ; CYM Tapinagi isimli proje , 2016 yilinin Agustos

aymnda Basurama’nin Isbirligi ve Reem Elattar tarafindan yapilmustir.
8.4.Amlar Istasyonu - Sili

Sili” de ki CeCrea merkezlerinin agi, kendilerini tanimladiklar1 gibi, kizlarin,
erkeklerin ve genglerin hayal etme ve yaratma haklarin1 gelistirdikleri yerlerdir. 2015
yilinin sonunda agilan CeCrea merkez agi, hem biiylik sehirlerde hem de bolgedeki
kiiciik kasabalara hizmet veren La Ligua’nin merkezi gibi daha az niifuslu bolgelerde
kurulmustur. Aydin kesimin genglik niifusunun bir buguk yil siiren macera ve
basarisindan sonra, Sanat ve Kiiltiir Egitim ve Ogretim Boliimii, La Ligua Belediyesi
ile, istasyonun eski bulundugu boélgede kendi alanlarini insa etmek {izere bir anlagmaya
varilmistir. Diktatorliik sirasinda tren alandan kaldirilmistir. O ana kadar site 6zel bir
otopark olarak kullanilmaktadir, her giin otobiise binen insanlarla etrafindaki diger
sehirlere gitmek icin doldurulmus bir yer olarak tanimlanmaktadir. Alanda, yiiksek
irtifalar1 ve sitenin sehirdeki bir tepe ilizerinde yer almasi nedeniyle sehrin hemen her
yerinden goriilebilen biiyiik bir metre ¢apinda okaliptiis dikkat ¢cekmektedir. Cecrea'nin
calisma metodolojisini takiben, La Ligua'nin merkezi, ¢ocuklarin kendi istekleri ve o

alanin nasil olmas1 gerektigine iliskin goriisleri konusunda danisildig: bir dinleme siireci
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kurulmustur. Ek olarak ve mekanla nasil duygusal bir bag kurmaya ve kullanmaya
baslamaya baslayacagina, “ilk Tas” adli bir etkinlik tanitilmistir; amaci ise mevcut
kullanict ile ortak calisma yoluyla, ilk mekan fetih olayim gerceklestirmektir. Ayni
faaliyet 2019 i¢in planlanan dort yeni merkezde ayni1 anda gergeklestirilmektedir. Sanat
ve Kiiltiir Egitim ve Ogretim Departmani, First Stone etkinligini koordine etmek ve
giiclendirmek icin birka¢ sanatciyr davet etmis ve La Liguamin Cecrea'sinde La
Quinua'daki Cecrea'da personel ve kolaylastirict ekibi ile isbirligi yapacak Basurama'y1

se¢mistir.

Sekil 98: Tasarim asamasinda goriisleri alinan ¢ocuk ve genglerin bir kismi.

Parkin olusma siirecinde is akisi :

CeCrea kolaylastiricilart ekibi, yeni merkezi hayal etmek ve dilekleri ve
hayalleri toplamak i¢in ¢esitli dinleme ve konusmalarda kiz ve erkeklerle birlikte

calismistir (Sekil 38). Bu ¢alisma oturumlarinin ana sonuglari;

- Agacin yeni CeCrea'da tutulmasi arzu edilmistir.

- Agacla ilgili bir yapr arzu edilir ve aga¢ iizerindeki kiigiik bir ev fikrini
bir¢ok kez tekrarlamiglardir.

- Bir tiir ¢ok islevli altyapi, zeminden izole edilen olaylarin, eylemlerin,
toplantilarin vb. gerceklestirilmesi icin istenmektedir.

- Okaliptiis agacinin etrafinda semboller olusturmak istenmistir (arzu agaci).

88



Basurama, bu asamada, mevcut CeCrea'y1, miidahale alanin1 ziyaret etmek, yerel
ajanlarla temasa ge¢gmek, mevcut yerel materyalleri ve kaynaklari haritalamak, ilk
eylemleri baglatmak ve olas1 miidahalelerin incelenmesini amacglamaktadir. Bolgedeki
sanatcilar ve kiiltiirel ajanlarla yapilan ¢alismalarda, tren istasyonunun ne oldugunu ve
La Ligua sakinlerinin ne anlama geldigini hatirlama istegi, kizlarin, erkeklerin ve

genglerin bulusmasina ortam hazirlamistir.

Ikinci  gezi  swasinda, c¢alismanm,  sitenin  hafizas1  etrafindaki
kavramsallastirilmasi, kolektif hafizanin 6nemi, tarihi miraslarini korumanin ve ona
deger vermenin, kentin yapilandirmasindaki degisiklikleri anlamanin Onemini

vurgulamiglardir.
Proje Tanimi

Tasarimda kullanilacak olan atik malzemelerin tanimlanmasindan sonra, biri
kimlik insasi, tahsisat ve aidiyet, digeri de giineste yapilan miidahalenin fiziksel insasina
dayanan iki diizeyde bir ¢alisma programi olusturulmustur. Ik asamada, bayraklarin
yapildigi Ligua'nin giiglii tekstil endiistrisindeki kumas kalintilar1 ve kumas ile
caligtlmigtir. O zamandan beri La Belediye Meclisi Ligua kentin lamba parkini
degistirme siirecindedir, kentteki katilimcilarin hatiralarin1  toparlayarak, onlar
kapsiillenmis hatiralara dontistiirerek gegmisi iliskilendirme yolu ile partinin tarihine
baglamak ve ayn1 zamanda merkezin ve gelecegin koOpriisiinii inga etmek igin

kullanilacak olan yeni bir tasarim olusturulmustur (Sekil 99).

Miidahale agamasinda iki yapi tasarlanmistir:

Sekil 99: Tipik bir evinkinden daha soyut ahsap iskelet sistemi ile okaliptus agacina
bagli, bir gozetleme kulesi tasarimi (URL 4).
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Bir yandan Ani Istasyonlari, yiikseltilmis bir yapiya sahip olan ve Okaliptus'a
bagli, eski CeCrea de Ligua merkezli ahsap ve paletler ile insa edilmistir (Sekil 100).

Sekil 100: Cocuklarin 6zgiirce tirmanip oynayabildikleri gézlem kulesi.

Agagctaki tipik bir evinkinden daha soyut olan bu yapi, imgelem ve arzularin
onlar1 farkli sekillerde kullanmaya yonelttigi daha ¢ok islevli bir alan olusturmaya
calisirken, bu goriintiiniin 6nerdigi evsel ve 6zel kullanim kosullarindan kagimaktadir

(Sekil 101).

Sekil 101: Gozetleme kulesi iskeleti ve okaliptus agacina baglanmis siislemeler

Gozetleme kulesi bir agag¢ evi, minber, bakis agisi, sahne alani, oyun alani, giin
batimini izleyebileceginiz bir yer, tepelere bakilacak bir yer seklinde tasarlanmistir

(Sekil 101).
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Sekil 102: Cocuklarin sevdikleri metaryalleri (bilye,renkli kumas v.s.) seffaf plastikler
icine yerlestirerek dilek agacina ekledikleri tasarimlari

Okaliptus agacin1 daha 6zel hale getiren, ¢ocuklarin agaca bagladiklar1 renkli

materyaller mekanin 151k sagmasina yardimei olmaktadir (Sekil 102).

Sekil 103: Cocuklarin yani sira genglerinde eglence yeri haline gelen tasarim mekani
bireyler arasindaki sosyallesmeyi arttirmaktadir.

Tasarimda emegi gecen ¢ocuk, geng, yashi toplumun her kesiminden insanin

mekani sahiplenmesi, alanin giin i¢inde canli kalmasini saglamaktadir (Sekil 103).

8.5. Autocole Ideo / #ImaginarPatio #ConstruirPatio Oyun Alan,

Ispanya

Ispanya’da bulunan bir otoparkin ¢ocuk oyun alanina doniistiiriilmesi Basurama
ve Ideo Okulu’nun birlikte gelistirdigi bir projedir. Proje i¢cin PVC boru, lastik, ip gibi
atik malzemeler kullanilmistir (Sekil 104).
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Sekil 104: Proje i¢in kullanilan atik malzemeler (URL 4).

Basurama ve Ideo Okulu arasindaki Pedagojik isbirligi projesi. Oyun alani,
pedagojik bir strateji olarak diisiiniiliip doniistiiriilmiistiir. Ideo Okulu, ge¢ici olarak bir
ofis binasinda bulunan bir egitim merkezidir. #ImaginarPatio #ConstruirPatio, ¢ok
kiigiik yastaki Ogrencilerin ihtiyaclarin1 karsilayan oyun ortamina kiigiltiilmiis
boyutlarda park etme ihtiyacindan dogmustur. Okul bahgesinde dev bir boru ve 25.000
litrelik bir tankla ne yapilabilir diisiincesi ile yola ¢ikarak tasarlanmigtir (Sekil 105).

Sekil 105: 25.000 litrelik tankin oyun alanina doniisiimii
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Sekil 107: Tankin i¢ine kurulan 6riimcek agina benzer ip ve zemine serilmis yumusak
stingerden oyun malzemeleri ve tasarim i¢inde oyun oynayan ¢ocuklar.

Sekil 108: Tirmanma aginda yorulan ¢ocuklar, siingerler {izerinde dinlenebilmektedirler
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Sekil 111: Orjinal kaydirak tasarimi
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Sekil 112: Lastik ve ip ile yapilan salincaklar

Merkez felsefesini ve Basurama'nin (Autocoles and Autoparques) calisma
¢izgisini takiben, tiim egitim toplulugunu kapsayan, oyun alaninin doniisiimiine yonelik
iddiali bir proje yiiriitmeye karar verilmistir. Lise Ogrencileriyle birlikte, 2014-2015
egitim 6gretim yilinda, park yerinin avludaki mekansal doniisiim siirecinin pedagojik bir
siirecine baslanilmistir. Bu miidahale ek olarak, deneysel, disiplinlerarasi ve pratik
O0grenmeye bir firsat oldugunu varsaymaktadirlar. Bunun ig¢in kendi fikirlerini
komisyonlarda paylasarak arzu, tasarim ve toplu insaatin ¢esitli asamalarini
gelistirmislerdir. Matadero Madrid'in bir c¢alismasindan ve okuldaki malzemelerle
(tatami artiklar1) elde ettikleri ¢ok 6nemli yeniden kullanilmis malzemelerle (tedarik

boru hatt1, 25.000 litrelik tank, set tasarimi1 merdiven) caligmaktadirlar.
Farkh asamalar ve komisyonlar

e Tasarim Komisyonu
e Lojistik Komisyonu
e Alet ve malzeme komisyonu

e Boyama komisyonu
Park alani tasarlanirken ortak ¢alisma yiiriiten komisyonlardir.
Yapilan doniisiimler sunlardir:

e Ana fikri destekleyici diisiinceler: "Ihtiyaciniz olan tek sey veranda" ve
"Bakis a¢giizi degistirerek diisiinmek”

e Basketbol sahalarini boyamak.

95



e Salincaklar, lastik ve ip ile yapiliyor (Sekil 102).

Kaydiraga donistiiriilen,.baglant1 tliplinlin ve tiyatro merdiveninin yeniden
kullammi ( Sekil 111). Ozel smif olarak diisiiniilen, 2500 Litre tankin tekrar
kullanilmas1. Igine kurulan 6riimcek agma benzeyen, ipten ag ve zemine serilmis
yumusak siingerden oyun malzemeleri, tasarimin pargalarini olusturmaktadir (Sekil

107).

8.6.R.U.S Lima Projesi, Halka A¢ik Eglence Parki — Giiney Amerika —

Peru, Lima

Giiney Amerika’da bulunan Peru’nun baskenti Lima’da artik kullanilmayan bir
alam1 doniistiirerek halka agik eglence parki haline getirmislerdir. Yirminci yiizyil
boyunca kentsel model, otomobil kullaniminin ilerici ve biiyiik bir varligi ile karakterize
edilmistir. Nihai hedefi tekerlekli araglar i¢cin maksimum hareket kabiliyeti saglamak
olan ve sehir merkezinde bile yayay1 arka planda birakan kapsamli sehirler kurulmustur.
RUS Lima projesi, sehirdeki en 0zgilin ve sira dist alanlardan birinin kurtarilmasina
odaklanmistir: Surquillo bolgesinden gegen terkedilmis yiiksek elektrikli tren yolunun
yeniden kullanilmasi i¢in halka acgik eglence parkina donistiiriilmistir (Sekil 114).
Toplu tagima a1 olarak kullanilamayan alan ,biiyiik bir gayri resmi tasima ile (500'den
fazla hat) desteklenen (ve izin verilen) yayalarin ikincil bir unsur oldugu vurgulanarak

trenin bulundugu alan terk ve yikim siirecine birakilmistir.

Sekil 113: Otomobil pargalari, halatlar, lastikler ve ¢ivilerin kullanilarak tasarlandigi
(URL 12)
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Sekil 114: 9 m genisligindeki gokyiiziinii isaret eden direklerde géze carpan celiklerin
beklemeleri, halatlar ve lastiklerin birlesimi ile olusturulan salincaklar ¢ocuklar ve
ebeveynlerinin eglence merkezi haline gelmistir (URL 12).

Bu yap1t muhtemelen sehirdeki en sasirtici kentsel atiktir; sekli ve kentsel varligi
nedeniyle, 9 metre genisliginde ve birka¢ kilometre uzunlugunda erisilebilirligi olmayan
biliylik bir beton platformdur. Alanin eglence parkina doniistiiriilmesi siirecinde,
gokyliziine isaret eden direklerde goze carpan geliklerin beklemeleri, sehir genelinde
ortak bir manzaray1 kurumsallagtirmak, sonsuza dek "biiyltimeye devam etmeyi", siirekli
bir ilerlemenin sembolii olarak yeniden tanimlanmistir.Bolgede yapilan segimler
sonucunda toplu tagima sorununa kesin ¢6ziim getirilememis ve atil kalan alan kamusal

eglence parkina doniistiiriilmustiir (Sekil 115).

Sekil 115: Tekerlekten yapilmis salincaklarda keyifle oynayan ¢ocuklar.

RUS Lima projesi ile toplulugun ve cesitli yerel sanat¢ilarin, trenin altyapisim
eglenceli ve ¢ekici bir yer haline getirecek bir dizi cazibe merkezi ve oyun onerisinde
bulunarak bu alan1 aktif hale getirmesini saglamislardir. Sonug, kamusal alani
kutlamanin net bir eylemi ve bir yansimasiydr: kii¢lik bir Eglence Parki bdlge halkini

sevindirmistir.
97



Sekil 116: Tekerlekli Tirmanma agina uzaktan bakildiginda olusturulan form,
¢ocuklarda u¢ma hissi yaratmaktadir (URL 12).

Bu siirecte, bolgedeki farkli aktorlerin aktif katilimi 6nerildi. Alanin az sayidaki
kaynagindan baslayarak, tiim 6z yapi yeniden kullanilmis malzemelerle bitirilmistir
(Sekil 105). Bu durumda, esas olarak otomobil pargalari ve lastikler dikkat ¢ekmektedir,
kamu ve 6zel tasimacilik hakkinda diisiinmenin paradoksal bir yolu olarak lastikler ve

otomobil pargalar1 kullanilmistir (Sekil 116).

/I

Sekil 117: Direkler arasina kurulan Tellere bagli aparat ile cocuklara bulutlara ulasma
hissi yasatilmaktadir.

5 Subat - Mart 2010 tarihlerinde RUS Lima projesinin sergisi, Lima'daki
Ispanya Kiiltiir Merkezi'nde agilmistir. Sergi, Latin Amerika'da Basurama'nin, Kentsel
Kati Atik cercevesinde, Lima projesine Ozel dikkat gosterilerek derlenmesini
icermektedir. Bu projenin sergisine paralel olarak metinler, videolar ve goriintiiler, atik
yonetimine odaklanan kentin kentsel sorunlar1 ve kamusal alanin eksiklikleri ile analiz

edilmistir.
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.7.Avustralya Arboretum Oyun Parki — Avustralya

Avustralyali peyzaj mimarligi ofisi Taylor Cullity Lethlean, yeni agilan
Avustralya Ulusal Arboretumu i¢in temali bir oyun alani tasarlamistir. Mese palamudu
seklinde tasarlanan dev oyun evleri ¢ocuklarin tirmanmasi i¢in hazirlanan striiktiir
tizerinde yiikselmektedir. Banksia isimli kir ¢igeginin kozalagi seklinde liretilen alanlar

ise zemindeki oyun alanlarini olusturmaktadir (Sekil 118).

\\|!|||| |unﬂ -

b} uui

Sekil 119: Oyun alan1 girisi ve i¢inden goriintiiler.
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Sekil 120: Dev mese palamutlarinin arasindaki ip tunellerinden tirmanan ¢ocuklar.

Tasarimin sekline yon veren fikir, tiirii yok olma tehlikesi ile kars1 karsiya olan
bitkilere dikkat cekmektir (Sekil 119). Cocuklari, agaclar ve doga ile birlestirmesi adina

bu sekilde tasarlanmistir.

Sekil 121: Kaydiraklar ve ip merdivenleri ¢ocuklarin fiziksel gelisimlerini destekliyor.

Ormandaki yasamin baglangici olan tohumun dev mekanlar halinde kullanilmast,

bu bag1 ve diisiinceyi gelistirmesi adina 6nemli goriilmektedir (Sekil 121).
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Sekil 122: Mese palamutlarinin farkli agilarla birbirine baglandigi tasarim ile
cocuklarin agik, kapali mekan algis1 ve hayal giicli gelismektedir.

e

Sekil 124: Gok giiriiltiisii panelleri, dev bocek delikleri ile ¢ocuklarin hayal giicii
gelismektedir (URL 13).

Dev bocek delikleri, gok giiriiltiisii panelleri, yagmur kanallari, riizgar c¢anlari,
kaleydoskoplar, kaydiraklar, merdivenler, ip tlinelleri, tirmanma aglar1 gibi ¢esitli oyun
yerleri, ¢ocuklarin kesif duygusunun gelismesine fayda saglamaktadir (Sekil 122-123-
124)
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Sekil 125: Mese palamudu i¢ tasarimi, kaleydeskoplar, ip tunelleri, riizgar ¢anlar1 ve
cat1 Ortlislinli olusturan ahsap kabuk.

Sekil 126: Cat1 Ortiisiinii olusturan ahsap kabuk ve mese palamutlarinin ara gegislerini
saglayan ip tuneller.
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Sekil 127: Spriral merdiven ve tirmanma ipleri kiigiik cocuklarinda rahatlikla
oynayabilecegi yliksekliklerde tasarlanmistir.

Sekil 128: Banksia, isimli kir ¢igeginin kozalagi seklinde iiretilen alanlar oyun alaninin
zeminindeki 6zel mekanlar1 olusturuyor.

Kir cicegi kozalagi seklindeki alanlar ise 6zellesmis oyun elemanlarina sahip

(Sekil 128). Yeni yiirimeye baslayan ¢ocuklarinda alan i¢inde eglenebilmesi i¢in kum

alanlarinda bambudan c¢anlar, davullar gibi oyun elemanlarida diisiiniilerek

tasarlanmistir.
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Cocuklarin sosyal gelisimini oyun oynayarak ilerletmeleri, dogal ve yapisal
¢evrenin icerigini kavramalari ve iligkiler kurmalar1 agisindan 6nemli bir projedir. Dev
tohumlar arasinda gecirilen zamanin igtenlik ve yaraticilik gibi 6zelliklerin gelismesini
tesvik etme amaciyla olusturulmustur. Oyun alaninin renklerinin dogal ¢evrenin renkleri
ile ayn1 olmasina karar verilmis. Oraya 6zgii bitkiler kullanilarak dogal bitki dokusu
devam ettirilmistir. Boylece tasarimin, ilgi ¢ekici goriiniimii, renkleri ve ¢esitli kiigiik
oyun elemanlar1 ile farkli yaslardan her c¢ocuga oyun firsati sunan bir alan

olusturulmustur.

8.8.Cocuklar icin Magara Tasarnm - Norvecli Haugen / Zohar
Arkitekter

“Cocuklar icin Magara” Trondheim’daki Breidablikk Anaokulu’na giden
cocuklar i¢in harika bir baslangi¢ noktasi 6zelligi tasimaktadir. 50 m® hacime sahip
striiktiir, oldukga diisiik bir biitge ile insa edilmistir (Sekil 129). Yapiminda 1,5 ton atik
madde kullanilmistir. Bu atik maddelerin giivenilir olmasina dikkat edilmistir (Sekil
130). Oyun alaninin tasarimcilart Norvecli Haugen / Zohar Arkitekter’in yoneticileri,
cocuklar icin tasarim yapmanin ¢ok keyifli bir sey ve onlarin harika birer miisteri
oldugunu sdylemislerdir. Haugen / Zohar Arkitekter yOneticilerinin tasarladiklart bu

oyun alani ile 2011 yilinda ar + d Awards for Emerging Architecture’da finale kalmistir.

Sekil 129: Atik malzemeden yapilmus striiktiir etrafinda ve i¢inde oyun oynayan
cocuklar (URLSG).
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Sekil 130: Striiktiir i¢inde kendini glivende ve rahat hissederek oyun oynayan bir ¢ocuk.

Cocuklarin, kendilerini giivende ve rahat hissettikleri mekanlar i¢inde oyun
oynamalart doga icinde yer alan bu c¢ocuk oyun alaninin onlarin hayal giiclinii

gelistirmeleri ve 0z glivenlerini arttirmalari i¢in pozitif etki yaratmaktadir.
8.9.Wiesbaden Parki

Wiesbaden’in merkezindeki bu park, farkli tasarimi ile her yastan her etnik
gruptan insana c¢ok farkli bir kamusal alan imkan1 sunmaktadir. Annabau tarafindan
tasarlanan oyun alaninda dev bir mekansal striiktiir bulunmaktadir. Striikktliriin ana
elemani, iki yesil ¢elik borudan olusturulmustur. Borular, yiikselerek ve algalarak,
agaclarin arasindan dolagmaktadir. Borular arasina tirmanma ag1 gerilmistir (Sekil 131).
Park boyunca devam eden tirmanma a1, hem c¢ocuklar hem de gengler icin bir aktivite
alanina doniistiiriilmistiir. Ayrica striktiiriin seklini besgen tasarlayarak, Wiesbaden

kent tarihinin ge¢misine atifta bulunulmustur.

Sekil 131: Borular arasindaki tirmanma agina tirmanan bir gocuk (URL 6)
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Sekil 132: Ebeveynler ve ¢ocuklarinin birlikte oyuna katilmalarini saglayan tasarim.

Yatayda ve diiseyde devam eden borular arasindaki tirmanma aginda oynayan
cocuklar ve striiktiiriin ortasinda kalan agik mekanda ise kiigiik tepecikler etrafinda kum
havuzu olusturulmustur. Bu alanda da striiktiir disinda da oldugu gibi ebeveynler

cocuklari ile rahatga oyun oynayabilmektedirler (Sekil 132).

Sekil 133: Anne babay1 da igine alan bir oyun alan1

Anne babay1 da igine alan bir oyun alan1 tasarlanmistir (Sekil 133).

8.10.Wikado Park — Rotterdam

Park, Kinderparadijs Meidoorn Vakfi i¢in 1.200 m? lik bir alan lizerinde 2012
Architecten tarafindan 2008 yilinda tasarlanmistir. Rotterdam’daki alanda bulunan eski
park ¢ok kotli durumda iken, 2012 Architecten Mimarlik ofisi, parkin eski durumunu
gozden gecirerek yeniden degerlendirebilecekleri parcalari belirlemislerdir. 5 adet

riizgar degirmeni kanadi parkta yeniden hayat bulmustur (Sekil 134). Alanda bulunan 4
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yiiksek kule farkli anlamlar icermektedir. Biri gézlem kulesi, biri kaydirak, biri su

kulesi sonuncusu ise apartman kulesi olarak adlandirilmaktadir.

Sekil 134: 5 adet riizgar degirmeni kanadi ile olusturulan park tasarimi.(URL 6)

"‘.f‘ : ‘. 2 Q‘_, :
R , ¢

Sekil 135: Alanda bulunan gézlem kulesi ve zemindeki riizgar degirmeni kanadi (URL
17).

Zemindeki riizgar degirmeni kanatlarmin ortasinda kalan alanda ¢ocuklar
cevredeki agaglarin gblgelerinden faydalanarak c¢evreyi tanima ve kesfetme adina daha

Ozgiir hareket etmektedirler (Sekil 135).
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Sekil 136: Su kulesi i¢indeki deliklerden gecerek ve alan i¢gindeki toprak agag
yapraklari gibi dogal iiriinleri taniyarak oyunlar oynayan ¢ocuklar (URL 17).
Su kulesinin yatayda konumlandirilan kisminda i¢ mekan yiiksekliklerinin
cocuklarin boyuna uygun mekanlarin olmasi aitlik duygularinin gelismesini ve mekani

benimsemelerini saglamaktadir (Sekil 136).

Sekil 137: Apartman kulesi ve tirmanma agi.
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Apartman kulesi,tirmanma ag1 ve riizgar degirmeni kanatlarinin tizerindeki
delikler gocuklarin saklanma, tirmanma gibi bedensel faaliyetlerini desteklemektedir

(Sekil 137).

Sekil 138: Kaydirak

Alisilagelmis kaydiraklardan farkli olarak genis bir borudan daha dar bir boruya
gecis ile sonlandirilan kaydirak tasarimi oldukga dikkat ¢ekicidir (Sekil 138).

8.11.Flagpole Hill Park — Dallas

Amerika’nin Teksas eyaletinde bulunan Dallas sehirinde 13 Eyliil 2018 tarihinde
Flagpole Hill Park isimli oyun alaninin agilig1 yapilmistir. Golf¢ii Jordan Spieth, Dallas
sehrinde kapsayici, erisilebilir bir ¢ocuk parki agmistir. Sehirde yasayan insanlarin
yogun ilgi gosterdigi acilis toreninde ayrica Spieth Ailesi Vakfi (Jordan Spieth dahil)
tiyeleri, Dallas Sehri, Lake Highland'in Gen¢ Kadinlar Birligi, Lake Highlands Degisim
Kuliibii, Lake of Love i¢gin ve KOMPAN resmi olarak herkes i¢in oyun alaninin

acilisina katilmislardir.
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Sekil 139: Oyun alaninin 3D tasarim gorseli

Flagpole Hill Park, Dallas Park & Rekreasyon Direktorii Willis Winters'a gore,
Dallas sehrinin "ilk gercek yetenekler oyun alami" dir. Kapsayici oyun alani sadece
fiziksel gelisim i¢in degil, biligsel gelisim i¢in de kullanicilara fayda saglamaktadir.
Oyun yapilar1 arasinda kullanicilarin keyifle vakit gecirebilecekleri bir alan
tasarlanmistir (Sekil 139). Jordan Spieth’e gore oyun alani cocuk, geng, ebeveyn
toplumun her kesiminden insana hitap etmektedir. Spieth, acilis konusmasinda bu
fikrini destekleyen su sozlere yer vermistir; "Bu fikir, burada {i¢ yasinda olabilecegin bir

yer, 25 yasinda da olabilirsin, disar1 ¢ikip oynamak istiyorum”.

Sekil 140: Oyun alan1 yerlesim plant
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Sekil 142: Cocuklarin tirmanma, kayma gibi ¢esitli fiziksel aktivitelerini
destekleyen parkur tasarimi

Sekil 143: 3 yas ve iistii cocuklara hitap eden sallanan tirmanma ag1

111



Sekil 144: Cocuklarin, igine oturup donerek oynadiklari oyun araci

Flagpole Hill Park sadece bir oyun alani degil , ayn1 zamanda toplulugun bir
araya gelebilecegi bir yer olarak tasarlanmistir. Dallas Belediye Meclisi Uyesi Adam
McGough, “Bu, bu konuda heyecan verici olan sey, Hayatin her kesiminden insani bir
araya getirmek, birlikte oynamak, birlikte 6grenmek, birlikte disarida vakit gegirmek”
demistir (Sekil 144). Agilis konusmasini yapan bir yetkili ise oyun alam ile ilgili
diisiincelerini su sekilde belirtmistir ; Her sey dahil oyun alan1 Dallas'taki tiiriiniin ilki
olabilir, ancak son olmayacak, “Bunun, kentimizin geri kalaninda buna benzer projeler

yapmamizin katalizorli olacagini umuyorum”.

Sekil 145: Donerek cocuklarin fiziksel aktivite, denge ve el - g6z koordinasyonunu
destekleyen oyun materyali
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8.12.Playcubes Tasarim — Chicago

ST

Sekil 146: Playcubes tasarimi

2018 yilinin en iyi tiriin 6diiliinii kazanan projelerinden biri Tasarimct Mimar
Richard Dattner tarafindan Chicago’da bir nehir boyunca bulunan alanda tasarlanan
“Playcubes Tasarimi” olmustur. Yarisma icerisinde yapit malzemeleri, i¢ dosemeler,
aydinlatma ve daha fazlasini iceren bir ¢ok cesitli disiplinleri kapsayan alanlardan
tasarimlar mevcuttur. Yarigsmaya katilan tasarimlarda 6zgiinliik, yenilikgilik, estetik ve
performansa bakilmistir. Playcubes Tasarimi yumusak kose dokiim malzemeleri ile
cocuklarin giivenli bir sekilde oyuna katilmalarini desteklemektedir. Kiipler iginde
bulunan gizli civatalar, daha fazla hava akis1 i¢in kiiplerin yiizeylerini olusturan delikli
paneller, kiiplerin yiizeyinde acilan elipslerden girip ¢ikabilen ve kiiplerin iizerine
tirmanan ¢ocuklar oyun alaninin tadini ¢ikarmaktadir. Oyun kiiplerinin i¢inde ve disinda
saklanarak veya tirmanarak oyuna dahil olan ¢ocuklar bu dayanikli tasarim sayesinde

giivenlik konusunda sorun yasamamaktadir (Sekil 146).
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Sekil 147: Playcubes tasarimi

Playworld oyun ekipmanlari yapan bir firmadir. Bunlarin diginda ¢ocuklarin
fiziksel olarak giiclenmesine, 6z giivenlerini destekleyen tasarimlar yaparak saglikli bir
sekilde kendilerini rahat ve giivende hissedebilecekleri oyun alanlar1 tasarlamaktadirlar.
Playworld ekibinde gorev alan kisiler oyunu ve yapilan oyun alani tasarimlart
hakkindaki fikirlerini su sekilde tanimlamaktadirlar: “Oyunun diinyanin dort bir
yanindaki insanlar1 ve yerleri doniistiirdiiglinii gordiik ve ivmeyi siirdiirmeye kararliy1z.
Oyunun neslinin tiikkenmesini 6nlemek i¢in kurdugumuz veya aktif olarak katildigimiz
mevcut girisimlerden bazilar1 asagidadir. Okullarda daha fazla teneffiis siiresinin tesvik
edilmesinden ve ayricalikli alanlara oyun getirilmesinden, her yastan kabiliyetli
insanlarin eglenceye katilabilmesini saglamak i¢in, bunlar her giin c¢aligmamizi

zorlastiran konulardan bazilaridir” diye gortislerini belirtmislerdir.

Playworld firmasmin birlikte caligtigi bir diger firma ise KaBOOM isimli
firmadir. Bu firma oyun alanlar1 tasarimlar1 hakkinda bir oyun kitab1 ¢ikarmistir. Bu
kitap, topluluklar icin yaratici fikirlerin ortaya c¢ikartilarak tasarima yansitilmasi,
uygulanmasi ic¢in bir eylem araci olarak tasarlanmistir. Oyun Kitabi, KaBOOM’un
genisleyen, siirekli giincellenen bir dijital icerik kiitiiphanesi ve ek kaynaklar tarafindan
desteklenen dinamik, canli bir belge olarak ongoriilmiistiir.. Ulke genelinde daha fazla
topluluga ulasilarak yeni ve farkl fikirler uyguladigindan ve “Her Yerde Oyna” fikrinin
degerini gosterdiginden, Oyun Kitabt zaman icinde biliyliyecek ve gelisecektir.
Playworld firmasi tasarimlarinda endiistri uzmanlari, devlet kurumlar1 ve kar amaci

giitmeyen kuruluslarla ortakliklar kurarak ¢alismalarina devam etmektedir. Uriinlerinin
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her yastan ve yetenekli insanlara oyun degeri saglamasini ve topluluklara oyunu

getirmeyi kolaylastirmay1 hedeflemektedirler.
Playworld firmasinin tyelikleri;

e Amerikan Peyzaj Kemerleri Toplulugu (ASLA)

e Amerikan Test ve Malzeme Endiistrisi (ASTMI)

e Naspo Deger Noktast

e Uluslararast Oyun Alani Ekipmani Ureticisi Birligi (IPEMA)
e Pennsylvania Rekreasyon ve Park Toplumu

e Ulusal Rekreasyon ve Park Birligi

e Tasarim Mizesi Vakfi

Playworld firmasinin saglikli ¢ocuklar ve ebeveynleri disinda engelli ¢ocuklari
diisiinerek tasarladiklar1 ekipmanlar bulunmaktadir. Bu sayede tasarimcilar toplumun
parcasit olan hicbir bireyi ayirmadan ihtiyaca ve talebe yonelik 6zel tasarimlar

yaptiklarini ve yeni fikirlere her zaman agik olduklarini1 gostermektedirler.
8.13.Ama’r Children’s Culture House | Dorte Mandrup

Danimarka’nin bagkenti Kopenhag’ta bulunan ve Dorte Mandrup Arkitekter
tarafindan tasarlanan The Children’s Culture House’un proje sorumlu Mimar’1t Dorte
Mandrup’tur. Proje 2013 yilinda hayata geg¢irilmistir. Dorte Mandrup, tasariminda
bitisik binalarin degisen Olgeklerini, kaliplar1 sikarak ve keserek yonlendirmistir.
Mevcut binalarin genisletilmis hatlarinin birlestigi binanin eklemi, maksimum giines
1s1ginin komsu avluya ulagmasini saglamak i¢in azaltilmistir. Cocuk Kiiltiir Evi'nin
ifadesi sasirtic1 ve yaraticidir. Cat1 ve cepheler ayni sekilde sasirtici bulunmaktadir.
Cocuk Kiiltiir Evi’nin siradan evlerde oldugu gibi “baslangi¢” ve “sonu” yoktur. Bina
dagdan esinlenerek tasarlanmistir. Tiim i¢ alanlar gorsel olarak ve dinamik dolagim ile
birbirine baglanmaktadir. Cocuk Kiiltiir Evi’nin ¢ocuklarin yaraticiligini ve aktif
katitlmin1 ~ arttirdigr  kanitlanmis esnek alanlar ve oOzellestirilmis mobilyalar
sunulmaktadir. Kiiltiir Evi igerisindeki alanlar, 0-18 yaslar1 arasindaki bebek,cocuk ve
genglerin ihtiyac¢lar1 dogrultusunda onlara ¢esitli kullanim firsatlar1 sunmaktadir. Amar’s

Children’s Culture House’nin insaat detaylar1 ise Nohr ve Sigsgaard Arkitekter igbirligi
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ile tasarlanmistir. Bina i¢inde kullanilan Beyaz Akustik Paneller, tavan ve duvarlar i¢in

kisisellestirilmis dekorasyon géze ¢carpmaktadir.

Sekil 148: Ama’r Cocuk Kiiltiir evi i¢ mekan goriintiileri
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Sekil 149: Ama’r Cocuk Kiiltiir evi i¢ mekan ve dis cephe goriintiileri
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Sekil 151: Ama’r Cocuk Kiiltiir evi - Vaziyet Plan1
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Sekil 153: Ama’r Cocuk Kiiltiir evi - 1.Kat Plani
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Sekil 154: Ama’r Cocuk Kiiltiir evi 2. Kat Plan1
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Sekil 155: Ama’r Cocuk Kiiltiir evi - Cat1 Plan1
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1.the plaza
2. multipurpose space / theatre
3.the café

4. mountain climbing

5. work shops

6. mezzanine

7.dance studio

8. administration

Sekil 157: Ama’r Cocuk Kiiltiir evi - Perspektif Kesit

Perspektif kesitte belirtilen i¢ mekanlar su sekildedir; 1. Boliim: Karsilama alani
- ortak alan, 2. Boliim: Zemin katta kot farki ile ayrilmis ¢ok amacglh alan / tiyatro
boliimii, 3. Boliimde oturma alanlari ile birlikte kafe, 4. Boliimde Tirmanma duvari, 5.
Boliimde Atolyeler, 6. Boliimde asma kat, 7. Boliimde Dans Stiidyosu, 8.Boliimde ise

Y6netim birimi bulunmaktadir (Sekil 157).
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Sekil 158: Ama’r Cocuk Kiiltiir evi - Kesitler

8.14.0zel Atolye Etkinlik Alanlar
8.14.1.Gulbenkian Miizesi’ndeki Atolye Calismasi — Lizbon, Portekiz

Portekiz’in Lizbon sehrinde 2015 yilinda yapilan proje kapsaminda ii¢ ay
boyunca Miize ve Gulbenkian Vakfi, isletmesinin yani sira ¢alisanlar1 ve ziyaretcileri
tarafindan iretilen tiim inorganik atiklar1 dikkatlice toplamiglardir. Kalemlerin
uclarindan, sise kapaklarina, kullanilmayan brosiirlere veya delinmis tiim tabakalarin
deliklerine kadar atik malzemelerin tiimii depolanmustir. Yaptiktan, kullandiktan ve
calistiktan sonra atik olarak ayrilmis malzemelerin tiimii Gulbenkian Miizesi'nin giris
salonuna renkler, dokularla ve bir manzara insa ederek yeni sanatsal bir kurulum
yapilmistir (Sekil 159). Camin diger tarafindaki bahgeyle bir arada bulunan ve

ziyaretgilerin suya baktig1 manzara.
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Sekil 159: Kalemlerin uglarindan, sise kapaklarina, kullanilmayan brosiirlere veya
delinmis tiim tabakalarin deliklerine kadar atik malzemelerin tiimii depolanmistir
(URL11).

Sekil 160: Cocuklarin atik malzemelerden tirettikleri hediyelik esyalar (URL 11).

Bu kiigiik hazineler denizine girip, daha sonra onlar1 hediyelik esyalara
dontistiirmek, arastirmak, aramak ve se¢mek icin ziyaretcileri benzersiz ve oOzel
parcalara doniistiirmiislerdir. Coplerin insanlar1 tanimladig1 ve hafizamizin bir pargasi
oldugu diisliniilerek geri doniisiimiin ve yeniden tasarimin Onemi vurgulanmaktadir

(Sekil 160).

Tiirkiye’de ise Istanbul Modern, IKSV Alt Kat ve Sabanci Miizesi iginde belirli
tarihlerde ¢ocuk ve ebeveynler igin diizenlenen etkinlikler Portekiz’de gergeklestirilen

projeye benzemektedir.
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Tablo 2: Diinya’daki Kapali ve A¢ik Oyun Alani Tasarimlarinin Mimari Agidan Incelenmesi

DUNYADA ACIK VE KAPALI OYUN ALANI TASARIMLARININ MiMARi ACIDAN iNCELENMESi

Oyun Alani Ad MEKANSAL KURGU MALZEME DONATI GUVENLIK VE ERISILEBILIRLIK
Mekan Acik/ Kap. Yas Aralig Ebeveyn Kullanimi Malzemede Bozulma Zemin Uygunlugu Yasa Uygun Aktivitiye Uygun Konuta Yakinlk [Fiziksel Gel. Dest.
1 :
0-6 yas grubu Ebeveyn ve Diizenli bakim nedeni Poliiretan Zemin
Kapali cocuklar igin ¢ocuklara 6zel ile malzemede bozulma kaplamasi Uygundur Uygundur Yaian
; i uygundur. tasarlanmistir. yoktur. kullaniimistir Var
Cin uygundur.
Shanghai
2 3-7 yas grubu Ebeveynler Seker Fabrikasi temali 0. alaniig
cocuklar icin kolayca oyun alaninda zemininde ahsap,
Agik uygundur. cocuklarini malzemede bozulma celik ve yumusak Uygundur Uygundur Uzak Vi
gozlemleyebilir. yoktur. malzemeler
kullanilmistir.
Domino Park Domino Park
Her yas Festival kapsaminda gegici Zeminde
’ i kontraplak malzeme
grubundan insana ardie: olarak kurulmusg alanda geri i
Taviand Actk uygundur. doénisim malzemeleri kullaniimistir. Uygundur 18 Uzak Var
aylan Uygundur.
Pattaya
6 - 15 yas grubu Ebeveynler Geri doniistim 0. alani zemini
Acik cocuklar icin tara:flndan I malzemelerinden agik toprak, O. alani ise
toplanma alani lan ici | ahsap zeminden
uyveundur. alan i¢in tasarlanmistir. Var
= olarak Bozulma yoktur. olusturulmustur. Uygunder Uvsundur Yakin
Zemin uygundur.
Sili
5 yas ve lizeri Otomobil parcalari, halat Zemin toprak ve
lastiklerden ; ;
gocuk, geng ve Vardir. Ve gimenile
Aclk ebeveynler icgin olusturulmustur. Geri désenmistir. Uygundur Uygundur Yk vl
donisim malzemeleri
: uygundur. Uygundur.
G. Amerika kullanilmistir.
Peru, Lima
2-7 yas grubu Yoktur. Yanlizca Ahsap, celik ve halat O.alani dis zemininde
<o kullanilarak
Acik ¢ocuklar igin gocuklar kum ve beton
Uygundur
uygundur. gozlemleyebilirler. tasarlanmistir. Bozulma kullanilmistir. Uygundur e Uzak Var
yoktur. Uygundur.
Avustralya
2-6 yas grubu 1.5 ton atik malzeme Tasarim iginde ¢im
AGik e Ve kullanilarak anaokulunda ki hali diginda ise T " q
uygundur ' gocuklar igin tasarlanmistir. dogal ¢cim ve YEUROUF Uzak Var
’ kullanilmistir.
Norveg
Her yas Celik boru ve tirmanma agi Zeminde kum ve
Acik grubundan insana p—— kullanilmistir ortasinda kum yumusak Uygundur. Uygundur. vakiri Var
uygundur. havuzu bulunur. Bozulma malzemeler
yoktur.
2 - 7 yas grubu Yoktur. Yanlizca Rzgardeciimenl O.alani dig
¢ocuklar igin cocuklari kanatlarindan tasarlanan zemininde toprak
Agik uygundur. gozlemleyebilirler. oyun parkinda malzemede ve kum Uygundur Uygundur Yakin Var
bozulma yoktur. kullanilmistir.
Wikado Park Rotterdam
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DUNYADA ACIK VE KAPALI OYUN ALANI TASARIMLARININ MiMARI ACIDAN iINCELENMESI

Oyun Alani Adi

MEKANSAL KURGU

MALZEME

Mekan Acik/ Kap.

Yas Araligi

Ebeveyn Kullanimi

Malzemede Bozulma

Zemin Uygunlugu

Dallas

Acik

2 - 7 yas grubu
cocuklar igin
uygundur.

Ebeveynler
tarafindan
toplanma alani
olarak kullaniliyor.

Plastik, ahsap ve
halatlardan

olusturulmustur.
Bozulma yoktur.

Politiretan Zemin
kaplamasi ve dogal
¢im kullanilmistir
zemin uygundur.

Playcubes Tasarimi

Chicago

Acik

3-6 yas grubu
cocuklar igin
uygundur.

Yoktur. Yanlizca
cocuklari
gozlemleyebilirler.

Yumusak plastik ve kose
dokum malzemeleri ile
kibik formda
tasarlanmistir. Bozulma
yoktur.

12

Amar's C.'s Culture H.

Kopenhag

Kapali

0-18 yas ¢ocuk ve
genglere yonelik
tasarlanmistir.

Cocuk kaltur
evinde ebeveyn
kullanimi vardir.

ic mekanda agirlikli olarak
dogal ahsap ve yumusak
malzeme kullanilmistir.
Bozulma yoktur.

0. alani dis
zemininde kauguk
malzeme
kullaniimigtir.
Zemin uygundur.

Zeminde dogal ahsap
parke ve politiretan
zemin kaplamasi
kullaniimigtir.
Uygundur.

New York

Kapali

3-9 yas grubu
¢ocuklarigin
tasarlanmistir.

Cocuklar ve
ebeveynler ¢alisma
ve bekleme alanini
ortak
kullanabilmektedir.

ic mekanda ahsap dogal
parke ve farkli mekan algisi
olusturmak igin kullaniimig
¢im hali bulunmaktadir.
Bozulma yoktur

0. alaniiginde dogal
ahsap parke ve hali
kullaniimistir. Zemin
uygundur.

ispanya

Acik

5-15 yas grubu
gocuklar icin
uygundur.

Cocuklara
yardimci olmak
icin yanlarinda
bulunmalari
gerekmektedir.

Plastik, lastik, boru, ip
v.b. geri donisum
malzemelerinden
tasarlanmistir. Bozulma

O.alaniiginde
yumusak malzeme,
disinda betion
kullaniimistir.

Ibenkian Miizesi Atolye

Lizbon
Portekiz

Kapali

3-15 yas grubu
cocuk ve
ebeveynler igin
uygundur.

Mizede,
Ebeveynler de
cocuklarla birlikte
aktivitelere
katilabilirler.

Geri donlisim
malzemeleri kullanilarak
yapilan bir atélye
calismasidir.

Uygundur.

DONATI GUVENLIK VE ERISILEBILIRLIK
Yasa Uygun Aktivitiye Uygun Konuta Yakinhk |Fiziksel Gel. Dest.
u d
Uygundur ygundur Uzak Var
Uygundur Uygundur Yakin Var
Uygundur Uygundur Yakin Var
Uygundur Uygundur Yakin Weir
Uygundur Uygundur Yakin Var
Uygundur Uygundur. Uzak Yok
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BOLUM 9. GUNCEL TEKNOLOJININ COCUKLAR ICIN
AVANTAJ VE DEZAVANTAJLARI

Teknolojinin  gelismesi  bireylerin  bilgiye erisimi ve Ogrenmelerini
kolaylastirirken, bazi c¢ocuklar i¢in bir bagimlilik seklini almaktadir. Uzmanlar
cocuklarin giin igerisinde belirli saatlerde interneti kullanmalarini 6nermektedir. Ciinkii
zamanla internet bagimlilig1 olusan ¢ocuklar bilgisayar ekran1 basinda oyun oynamaya
bagimli, gergek hayattan kendini izole etmis, asosyal ve sessiz bireye doniiserek toplum
icinde olmaktan rahatsizlik duyan, bilgisayar basinda kendine farkl bir diinya yaratmas,
psikolojik agidan kendini toplumdan uzak tutan bireyler haline doniismektedir. Bu gibi
durumlar ile karsilasan ebeveynler ¢ocuklar ile daha saglikli bir iletisim kurmali ve
birlikte kaliteli zaman gecirebilmelidirler. Bunun igin dis mekanlar tercih edilmelidir.
Ev yada okulda Kapali alanda vakit gegiren bireylerde belirli sendromlar gozlenmistir.
Bu boliimde Giincel Teknolojiye bagl gelismelerin yarattigi ortam ve olgularin insanlar

ve Ozellikle ¢ocuklar iizerindeki yarar ve zararlarindan bahsedilmistir.
9.1.Doga Eksikligi Sendromu

Cocuklar i¢in teknolojik ortamlar ve aletlerle asir1 derecede yakin olmak giinliik
hayatin i¢ine normalin iizerinde bir siirede insan toplulugundan uzakta olmak
toplumdan izole olmaya ve normal bag kuramamaya durgunluga suskunluga neden

olmaktadir.

Gergek diinyadan uzak sanal ortamda siirekli vakit gecirmenin yarattigi bir sorun
Cocuk Gelisim Uzmani Emine Ergiin’e gore “Doga Eksikligi Sendromu” ad1 verilen bir
rahatsizliktir. Bu problemin ¢6ziimii i¢in uzmanlar kapal1 aligveris merkezlerinde zaman
gecirmek yerine agik alanlardaki parklara gitmeyi Oneriyor. Gilinlimiizde dogada
yasayan canlilar1 birebir gézlemleyemeyen ve dogadan uzak kalan ¢ocuklar boceklere
veya diger hayvanlara kars1 korku gelistirip uzak kalmay1 tercih ediyorlar. Bu gibi
durumlar ise ileride insanlar1 dogadan soyutlayarak yapay hale getiriyor ve aslinda
bizim kimyamiza uymayan, dogadan ve toplumdan uzak, teknolojiye bagimli hale
getiren siirekli yenilik pesinde kosan fakat yeniligi saglarken iyi ve onemli olan

degerleri, insanlarin, canlilarin dogadan tamamen koparilmamasi gerektigi eger

126



koparilirsa bunun sonuglarinin giin gectikge insanlar ve diger canlilar iizerinde
psikolojik ve bedensel daha biiyiik problemlere yol acabilecegi gercegini goz ardi
etmememiz gerekiyor. Bu sebeple 6zellikle ¢ocuklarin agik havada, doga i¢inde gevreyi
gozlemleyerek oyunlar oynamasi kisisel gelisimi i¢in 6nem arz etmektedir. Bu konuda
ebeveynlerin ¢ocuklarinin yaninda olmasi, onlara hayvan ve doga sevgisini agilamasi ve
gerekli gordiigli konularda ¢ocuklarini korkutmadan uyarmalar gerekir. Cocuklar bu
sayede kendilerini giivensiz hissetmeden bulunduklar1 ortama daha rahat ve mutlu bir
sekilde adapte olurlar. Sanal ortamlar kisideki aidiyet duygusunu koreltmektedir. Oysa
cevre parklarda ve alanlarda vakit geciren c¢ocuklar tanmidiklik ve asinalik olgusu

geliseceginden arkadag edinebilme becerilerini ilerletmis olurlar.

Cocuklara ekolojik benlik bilinci ya da bu dogrultudaki doga egitimi nasil

verilmelidir?

Ekolojik benligin bilince tasinmasi, deneyim yoluyla ve cocugun yasaminin
buna uygun diizenlenmesiyle gergeklesebilir. Cocukluk doneminde yasam evrenini
oyun olusturdugu igin, ¢ocuga doga bilinci oyun iizerinden kazandirilmalidir. Doga
egitimi Ogrenilen olaydan yasanilan olaya doniistiiriilerek verilmelidir. Cocugun
yasayarak doga bilinci edinmesi ise mekan kullanimini zorunlu hale getirmektedir.
Bagka bir deyisle, doga korumanin yasamin kendisine 6zdes kilinmasini mekén

saglayacaktir.

Yakin cevreyle/mekénla 6zdeslesmek daha kolaydir. Bu nedenle insanin yakin
cevresinde doganin bulunmasi, yakindan tanima ve hakkinda bilgi edinme (duyulariyla
deneyimle bilgi elde etme) olanagi sunmaktadir. Dolayisiyla ¢ocugun konut yakin
cevresinin dogay1 icerecek sekilde tasarlanmasi gereklidir. Dogayla duygusal ve akilc

bir deneyim sonucu, insan dogay1 anlamay1 6grenebilir.
Cocuklarin giin i¢inde en ¢ok zaman gecirdikleri yer okullaridir.

Ulkemizde Okul ¢ag1 ¢ocuklari giinliik yasamlarinin biiyiik bir boliimiinii okulda

gecirmektedirler. (mecburi ilk6gretim 6-14 yas, ve orta 6gretim 15-18 yas)
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Okul bahgelerinin nitelik ve niceliksel agidan yeterli olmast ¢ocugun egitimi ile
fiziksel,psikolojik ve sosyal gelisimi iizerinde olumlu etkilerinin oldugu bilinmektedir.
Ancak bu alanlarin ¢ocuklarin gelisimleri ve egitim- 0gretime katki saglayabilmeleri
icin ihtiyaglar1 karsilayacak bi¢imde, yeterli biiyiikliik, mekan ve donanima sahip
olmalar1 gerekmektedir. Bununla beraber iilkemizin farkli illerinde yapilan bilimsel
calismalarda okullardaki 6grenci fazlaligina dikkat ¢ekilmis, bahge alanlarinin mekansal
olarak ve peyzaj tasarim 6zellikleri ag¢isindan yetersizlikleri dile getirilmistir. (Kelkit ve
Ozel 2003,240-246). Canakkale, Ankara ve Izmir illerinde yapilan arastirmalara gére
okullarin planlama kriterleri ve standartlar bakimindan yetersiz oldugu gézlemlenmistir.
Ankara’da yapilan arastirmalar sonucunda bir ¢cok okul bahgesinin oyun ve fiziksel
aktiviteler i¢in smirli genislikte oldugu belirlenmistir. (Tiirel,2008, s.347) Izmir’de
ilkdgretim okullar iizerinde yapilan arastirmalarda ise oyun gereksinimlerinin sinirl

Olciide karsilandigi, kamusal dis mekanlarin yok denecek kadar az oldugu belirtilmistir.

Sonug olarak okul bahgelerine gereken 6nemin verilmedigi, ¢ocuklarin oyun ve
fiziksel aktiviteleri igin alanlarinin yeterli olmadigi, yeni yapilacak olan okullarin
tasarim siireclerinde bu tiir problemlerin yagsanmamasi i¢in belirli bir planlama dahilinde
tasarim yapilmasi gerektigi tasarim siirecinde c¢ocuklarin giinlimiiz ihtiyaglar
dogrultusunda yenilik¢i fikirlerle yola ¢ikarak tasarimin gercgeklestirilmesi gerektigi

sonucuna varilmaktadir.
9.2. Sanayilesme, Kentlesme siirecinde Oyun alanlarinin Déniisiimii

Kentler ve kentsel acik alanlar, birey ve toplumu bir araya getiren, tiim sosyal
smif ve Kkiiltiirel gruplarin bir araya gelerek sosyal etkilesime girmesini saglayan
mekanlardir (Topgu, 2018). Topgu’ya gore; Insan birey olmanmn disinda gevresini
olusturan sosyal ve fiziksel dgelerle birlikte sosyal bir varlik olarak sosyal bir varlik
olarak sosyo kiiltiirel yasamini, kentsel ¢evreyi olusturan dis mekanlarla ve bu
mekanlarin  sagladigi  yasanti  ve aktivitelerle siirdiiriir. Kent mekanlarinin
bicimlenmesinde, kullanicilarin fiziksel ¢evre ile etkilesimleri, mekan algilar1 ve ¢evre
icindeki davraniglart 6nemli rol oynar. Bu mekanlar, insanlar i¢in tiirdesleriyle ve
toplumlariyla yakin iliski kurabildikleri, deneyimledikleri ve toplum olma duygusunu

yasadiklar1 yerlerdir. Bagka bir deyisle, toplum olma siireci, bireyle toplum arasindaki
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iliskinin fiziksel ¢evre iizerinden var oldugu yerler olarak acik kamusal alanlardan

baslar (Topgu, 2018).

Insanin temel gereksinimlerinden olan karsilikli etkilesim, dis mekanin
tasarlanma bi¢iminin iligki kurma baglaminda beklentileri karsilayabilme kapasitesine
baglhdir. Giiniimiiziin kontrolsiiz gelisen metropolii, sz edilen beklentilere cevap
vermedigi gibi, yapilar ve dis mekanlardan olusan kentsel ¢evrenin ve bunun iginde agik
kamusal alanlarin kent kullanicisinin, yani kentlinin beklentilerine cevap veremedigini
sOylemek yanlis olmayacaktir. Tasarimlarin dis mekandaki yasantiya olumlu katkisi

olmadig1 veya hatalar igerdigi de ilave edilebilir.”

Topgu (2018)’ya gore “Teknoloji ; Gelisen teknolojiyle, birey ve toplum
arasindaki iligkinin zarar gordiigii de bilinen bir gercektir. Giinlik hayatin giderek
kisisellesmeye yonelmesiyle ve dijital iletisimle sinirlar ve mesafeler yok olmus, sanal
ortamlarda fiziksel mekan paylasilmadan, iliskiler farkli boyutlarda var edilmeye
baslanmistir. Hizla degisen teknoloji, deger yargilarini ve insanlarin kamusal alanda var

olus bigcimlerini de yeniden sekillendirmeye baglamstir.

Acik kentsel alanlarin en 6nemli fonksiyonu binalarin arasinda bir sosyal hayat
yaratmalaridir. Birden fazla insanin bir kamusal alanda bir araya gelmesiyle, insanlarin
birbirleriyle iletisim kurup sosyallemesini saglar ve ortak bir kimlik olusturur. Bu sosyal
doku oynayan g¢ocuklari, kutlamalari, konusmalari, toplu eylemleri ve pasif iletisimi,

yani gérmeyi, duymay1 igermektedir.
Whyte’a gore bir kamusal alan1 basarili kilan 4 6zellik vardir:

Ulasilabilirlik,
Insanlarin gesitli aktivitelerde bulunulabilmesi

Mekan konforludur ve 1yi1 bir imaj1 vardir;

H w0 np e

Sosyal faaliyetleri destekleyen, insanlarin birbirleriyle bulustuklar1 ve daha

fazla sosyal etkilesim alan1 sunan mekanlar olmasidr.

Modern dénem ¢ocukluk algisinin Ronesans ile gelistigi kabul edilmektedir. Bu

donemin gelismesinin temelinde de matbaanin icadi oldugu diisiiniilmektedir (Sormaz,
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Yiiksel, 2012). Matbaa sayesinde okur- yazar olan yeni bir yetigkin grup ile heniiz okur-
yazar olamamis ¢ocuk grup ayrismistir. Ronesans ile Avrupa’da c¢ocuklarin iilkenin
gelecegi igin egitilmeleri ve egitimden devletin ve yetiskinlerin sorumlu tutulmalar
anlayisina ulasilmistir. Modern ¢ocukluk imgesi, Sormaz (2012)’a gore, Ronesans
aydinlanmasi , sanayilesme, ve kapitalizmin siiregleriyle birlikte olmustur.” Bu donem,
ekonomiye damgasini vuran kapitalizmin de yasamin diger alanlarina sizdig1 ve siiratle
yasami bi¢imlendirdigi donemi barindirir. Bilim ve sanayi alanlarindaki gelismeler
cocuklarin yasamini, oyun ve oyuncaklarini ve onlarin toplumdaki algilarmi da

etkilemistir (Sormaz, 2012).

Ozetle bu gegis déneminde oyun ¢ag1 yerine egitim cagi baslamistir ve
cocuklarin egitimine daha fazla onem verilmistir. Kapitallesen egitim bir kazang
kaynagi haline doniismiis oyun alanlari bu kapali alanlarin i¢indeki salonlarda yerini
almis ve calisan ebeveynin ¢ocugunu giivenle birakabilecegi yeni ortamlar olusmustur.
Giiniin kosullarina goére ¢ocugun giindelik hayatint giiven iginde gegirmesine yonelik iyi
niyetle ortaya ¢ikan bu yeni okul modeline diger yapi1 gruplarindan rastlanmaya

baslanir.

Kapal1 egitim ortamlarina apartmanlar, toplukonutlar, sinemalar, AVM’ler, hizla
katild1. Kapali ortamlardaki oyun alanlarinin avantaj ve dezavantajlar ortaya ¢ikmistir.
Temiz hava alamama kapali ortamda hastalik visiisliniin hizla yayilmasi, yapay
havalandirma kanallarmin sagliga verdigi zarar. Ozellikle alisveris merkezlerinde tavan
ve dosemelerde olusan elektrik akimi, nefes solunum rahatsizliklarinda artislar
goriilmiistiir. Kapali ortama iyice alisan toplum yapist teknoloji dinamiklerine hizla
ayak uydurdu. Teknoloji ile igige siirdiiriilen bu kapali yasam dongiisiinde doga

eksikligi sendromunu ortaya ¢ikarmistir.

9.3. Hayalgiicii Destegi

Giliniimilizde yeni teknoloji, gercek diinyada gorsel olarak cocugun algiladig
mekansal kurguyu sanal olarak degistirip doniistiirme olanagi tanimaktadir. Giincel

teknoloji sayesinde mekan kurgusunda gorsel cesitlilik saglanmaktadir. Bu degisken
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ortam, ilave bir fiziksel yapilasma stoguna gerek duyulmadan mekan algisini bireylere
yansitabilmektedir. Kinetik enerji, hareket enerjisi ve grafik sunumlar sayesinde mekan
algisinin  farklilagmasma yol ag¢mustir. Bu yeni algi c¢ocugun hayal diinyasinin
zenginlesmesine biiylik katki olusturur. Cocuk oyun alanlarinda teknoloji destegi ile ,

cocuklarin biligsel zekalariin gelisimi desteklenmektedir.

9.4. Sanal Ortam Destegi

Teknolojinin ¢ocuk oyun alanlarina katkilarindan biri olan 3 Boyutlu hologram
sirk goOsteri alani, aslan, vahsi hayvanlar 3D sinevizyon goriintii ekraninda
izlenebilmekte, bdylece ¢ocuklar hayvanlarin dogal yasam alanlar1 ve biiyiikliikleri
hakkinda sanal ortam deneyimi yasayarak bilgilenmektedirler. Bu teknolojinin

stirdiiriilebilir dogal yasami destekleyen pozitif bir katkis1 vardir. 3D goriintii destegi ile

cocuklara tanitilan hayvanlar dogal ortamlarindan uzaklastirilmamais olur (Sekil 161).

Sekil 161: 3D Gorsellestirme ile tasarlanan sirk (URL 18).

Ortama verilen 1s1k, riizgar ve 1s1 sayesinde iklimsel gecisler yapilarak
kutuplarda veya ekvatorda yiiksek 1sida vahsi dogal ortamda metaforik? bir gezintinin
deneyimlenmesi saglanmaktadir. Isiklardan olusan sekillerle mimari mekanlar
olusturulabilir. Bu mekanlar arasinda kose doniisleri, gecisler, tiineller, kopriiler yer alir.

Boylece ortaya ¢ikan sanal bir mekan 4 duyuya hitabeden mimari bir ortama dontsiir.

2 Bir olgu bir his, bir diisiince durumunda - mis gibi, - mis gibi yapilmasi
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Teknolojinin ¢ocuklar iizerindeki zararli etkilerinde ise, sanal diinyanin
pedagojik olarak dogru kontrol edilmesi gerekir. 3D hologram goriintiileme sistemi ile
olusturulmus sanal karakterlerin ve sanal gezinme ortamlarinin ¢ocugun yas grubuna

hitap eden kriterlere gore diizenlenmesi gerekmektedir.

Sanal diinyanin siiratle degismesi, cocugun etrafindaki degisen diinyaya bagl
olarak zihinsel aktiviteyi artirirken kaba motor gelisimini etkileyen hareket kabiliyetini
yavaslatmaktadir. Teknolojinin giin gectikce daha da ilerlemesiyle c¢ocuk oyun
araglarinda da degisiklikler olmustur. Ozellikle bilgisayar teknolojilerindeki gelisimler
cocuklar i¢in yeni oyun yazilimlarinin katlanarak artmasina neden olmustur. Hatta bu
durum, az miktarlarda da olsa oyunlarinin para ile satilmasi ile ticari bir alana
dontistiiriilmiistiir. Giiniimiizde cep telefonlarinin hafiza kapasitelerinin arttirilmasi ile
oyun eklentilerinin (aplikasyonlarinin) telefon ve tabletlere indirilebilmesi ¢ocugun
sanal ortamda vakit ge¢irmesini saglamakla birlikte fiziksel aktivitelerini
kisitlamaktadir. Ogretici yan1 yadsinmamakla birlikte teknolojinin ¢ocuk oyunlari ve
cocuk oyun alanlari ile bireysel gelisimlerinde sekil, renk, kelime dagarcigina isitsel ve
gorsel olarak katki saglamaktadir. Ancak telefon, bilgisayar, tablet gibi teknoloji
iirlinleri i¢inde yer alan ¢ocuk oyunlar, fiziksel gelisim, aktivite, hareket kabiliyetini
gelistirme, yaratict mekansal gezinme ve kesiflerden uzaklasmalarina neden olmaktadir.
Cocuklar sanal ortamda bahge gibi mekanlarda gezinebilmelerine ragmen gergek

mekanda gergek boyutlari ile ortami algilayamamaktadirlar.
9.4.1. Sanal Ortama Oneriler:

Uzay ¢agina dogru giden yeni nesil, ¢esitli yas gruplarina hitap edebilecek sanal
gercekligi yasayabilecekleri somut mekanlar yaratilabilir. Tanidik ¢izgi film ve masal
karakterlerinin 151k ve hologram yolu ile canlandirilarak c¢ocuklarla oyun

oynayabilmeleri, hayal gii¢lerini destekleyecek mekanlar olusturabilir.

Sinema karakterinde matrix filminde ana karakterin hologram yolu ile
cogaltilmas1 6rneginde oldugu gibi kiz ve erkek cocuklarin sanal hologram karakterler
ile etkilesim halinde oynayabilecekleri yeni mekanlar tasarlanabilir. Hologram tabanh

oyun alanlar1 tasarimi gorme, duyma c¢esitli doga, hayvan ve insan sesleri ve yagmur
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rlizgar gibi doga olaylarini mekanda hissettiren 4 duyuya hitap edecek sekilde teknoloji
ile desteklenen mekan tasarimlar1 ¢ocuklarin keyifle oyun i¢ine dahil olmasini destekler.
Miizigin evrenselliginden yararlanilarak c¢ok eglenceli ve uluslararasi birlestirici

bulusturucu sanal mekanlar olusturulabilir.
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BOLUM 10. ONERILER

Giliniimiizde biiyiik sehirlerde eskiden oldugu gibi disarida (mahallede,parkta)
cok fazla vakit gegiremeyen, ebeveynleri ile kisith fakat kaliteli zaman gegirmesi igin
yeni oyun ortamlar1 tasarlanmalidir. Ebeveynler ¢ocuklarinin internette ¢ok fazla vakit
gecirdikleri i¢in aile i¢i iletisimde kopukluklar yasandigindan dert yanmaktadirlar. Bu
sorunlar1 en aza indirebilmek i¢in ebeveynler ve cocuklari i¢in yeni oyun alanlari

tasarlanmalidir.

Belediyeler, Hayvan sever dernekler, cesitli yardim kuruluslar1 gibi kurumlar
belirli tarihlerde gegici olarak ¢cocuklara yonelik etkinlikler, atdlye calismalar1 (boyama
,yapistirma yapma gibi faaliyetler, ¢igek ekme, meyve sebze ekme, sokak hayvanlar ile

cocuklarin birlikte vakit gecirmesi) yapilmaktadir.

Gilinlimiizde teknolojinin ilerlemesi ile birlikte ¢ocuklarin ilgisini ¢eken oyun
alanlar1 farklilik gostermeye baslamistir. Bilgisayar ve internet bagimliligi kiigiik
yaslardan itibaren ¢ocuklarin gelisim siirecini olumsuz yonde etkilemektedir. Internet
tizerinden oyunlara erisimin kolay olmasi ¢ocuklar1 gerceklikten uzak hayal diinyasi
icinde yasamaya alistirmaktadir. Cocuklarin hayal diinyasinin gelismesi elbette ki
onemlidir fakat gercek hayattan soyutlanmis sadece sanal ortamda eglenmeye vakit
ayiran c¢ocuklarin yakin c¢evresinde ki insanlarda dahil olmak iizere iletisim

becerilerinde eksiklik gozlenmektedir.

Stirekli internet lizerinden tek basina oyun oynamaya alismis bir cocugun sosyal
cevreye uyum saglamasi diisiiniildiigli kadar kolay olamaz. Eskiden, 1990 yilina kadar
gecen zaman igerisinde mahalle kiiltliriiniin giiniimiizde ki gibi degisime ugramamis
halinde, ¢ocuklar mahallede kalabalik halde ip atlama, sek sek, saklambag, dokuz tas,
yakar top gibi oyunlar oynarken, Modern Cag’in getirileri ile degisen toplum bilinci,
ekonomik diizeylerin gozle goriiliir sekilde farklilik gostermesi, toplum ic¢inde olusan
sif farkliliklar, niifus artisi, egitimli ve az egitimli bireylerin kendilerini daha ait
hissettikleri ¢evre edinme anlayisi, zorunlu ve bilingli go¢ etme gibi etkenler nedeni ile
iilkemizde siirekli artan niifus konut sayisinda artisa neden olmustur. Niifus artisi,

tilkemizdeki konut sayisi, aligveris merkezleri, egitim yerleri ve ibadethanelerinde
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artisina neden olmaktadir. Acik ve kapali oyun alanlar1 zaman iginde degisip geliserek
giiniimiizde ki hallerini almistir. Eskiden sadece salincak, kaydirak, tahterevalli gibi
araclar oyun alanlarinda bulunurken, giiniimiizde ebeveynler ile ¢ocuklarin karsilikli
oturup giiven ve rahatlikla sallandig1 salincaklar, dort veya alt1 cocugun birlikte kullanip
bir ¢ember etrafinda doniigiiniin saglanmasi, tirmanma ipleri gibi daha bir ¢ok arag

eklenmistir.

Her birey yasadigi anlar1 uzun yillar gegse dahi hatirlar, nemli olan bireylerin
hayatinda onlar1 olumlu yonde etkileyecek anilari arttirabilmektir. Cocukluk doneminde
yasananlar insan hayatinin temelini olusturur. Bebekler biiyiimeye devam ederken
cevresinde yasanan olaylar1 gozlemleyerek, etrafindaki cisimlere dokunarak, sesleri
duyarak ve onlara uyum saglamaya calisarak Ogrenmeye c¢alisir. Uzun bir siire
etrafindaki kisilerin hal hareketlerini taklit ederek toplum iginde birey olarak yer
edinmeye baslarlar. Cocuk gelisimi toplum i¢inde saglikli bireyler yetismesi agisindan
onemlilik arz etmektedir. Aile i¢inde ve okulda huzurlu olan ¢ocuk mutlu ¢ocuktur. Her
ebeveyn cocuklarin okulda basarili, sosyal g¢evre i¢inde iletisiminin 6z giivenli
olmasim ister. Fakat istemek tek basina yeterli degildir. Cocugun kendine ait kaliteli
zaman gegirebilecegi oyun oynayabilecegi, arkadas edinebilecegi giivenli bir ortama

ithtiyaci vardir.

Bu mekanlar ¢ocuklar i¢in agik ve kapali oyun alanlar1 olarak adlandirilabilir.
Istanbul’da ki acik oyun alanlarini diisiiniirsek sahil seridinde konumlandirilmis yesil
alan veya yliriiyiis yollar1 ile ¢evrelenen alanlarda ¢ocuklarin eglenmesi amaclanarak
yapilmis cocuk oyun parklari mevcuttur. Bu parklar ge¢misten giiniimiize gelisim
gostererek yeniden tasarlanmistir. Eskiden kaydirak, salincak ve tahterevalli den ibaret
sanilan ¢ocuk oyun alanlar1 giiniimiizde icinde pek ¢ok oyuncak alternatifi bulunan
cocuk yas araliklarina gore ayrilan igerisinde salincak kaydirak ve tahterevalli haricinde
cocuklarin birlikte oynayabilecekleri kum havuzlari, {ist yas gruplarmma uygun olarak

yapilmis tirmanma duvarlari, halatlar konumlandirilmastir.

Kapali oyun alanlarinda ise ¢ocuklara yonelik top havuzlari, basket potasi,
bilgisayar oyunlar: gibi daha biiyiik yas gruplarina yonelik yapilan (araba yarisi, kayak
yarigl) oturarak veya ayakta oynanan oyunlar mevcuttur. Fakat 3-5 yas araligini
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kapsayan ¢ocuklara yonelik yapilan top havuzlari hijyen agisindan sorun yaratmaktadir.

Hijyen ¢ocuk saglig1 acisindan son derece onemlidir.

Ara tatillerde baz1 miizelerde (Sakip Sabanci Miizesi) ¢ocuklar i¢in diizenlenen
atolyelerde astronomi, sinema, pandomim gibi genis bir yelpazeden secilmis konularin
islendigi cocuk egitim programlar1 yapiliyor bu programlara dahil olabilmek icin

Onkayit yaptirmak gerekiyor.

Cocuklarin bitki yetistirdigi hobi bahgeleri, hayvan sevgisini dgrenebilmesi i¢in
kedi kopek gibi sokak hayvanlar ile vakit gecirebilecekleri, ¢esitli atolye faaliyetlerinin
yapilacagi alanlarin bulundugu ve ¢ocuk oyun parkini i¢inde barindiran agik alanlarda
cocuklarin daha iyi iletisim kurabilecegi, sosyal c¢evrelerinin genislemesine firsat

taniyan paylasimi, sevgiyi hissedecekleri alanlar tasarlamak gerekir.

Kapali cocuk oyun alanlarinda ise daha farkli ve 6zgiir cocuk oyun alani

tasarimlari ile karsilagilmaktadir.

Glinlimiiz de aligveris merkezleri igerisinde bulunan farkli ¢ocuk oyun alanlari
tasarimlar1 goriilmektedir. Bir kismi bastan tasarlanarak yapilmis diger bir kismi ise
alan1 degerlendirmek i¢in yapilmis fazla keyifli vakit gecirilmeyen atil alanlar

durumundadir.

Yurt dis1 ¢ocuk oyun alani tasarimlarinmi inceledigimizde ise tasarimin ¢ocuk

gelisimine odakli oldugunu alternatifli ¢cocuk oyun alanlar1 tasarimini gérmekteyiz.
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BOLUM 11. SONUC

Bu tez kapsaminda Tiirkiye ve Diinya da Ki acik ve kapali oyun alanlar1 arastirma
ve incelemelerine gore, cocuk oyun alanlari mekan tasarimlarinda tilkemizin
tasarim agisindan geride kaldig1 gézlenmistir. 1990 yilina kadar Tiirkiye’de mahalle
kiiltiirii ile biiyliyen sokakta geleneksel oyunlar oynayan ¢ocuklar, giiniimiizde sehir
niifusunun artmasi, zaman iginde azalip yok olan mahalle kiiltliriiniin yerini toplu
konutlara birakmasi, sehir iginde giivenlik sorunlarinin artmasi ve kent iginde
cocuklara bos alan birakilmamasi, gelisen teknoloji ile telefon, tablet bilgisayar
oyunlarmin daha hizli, dikkat ¢ekici ve yenilenebilir olmasi ¢ocuklarin sanal ortama
bagl kalmasina neden olmaktadir.

Cocuklarin kapalt oyun alanlar1 yerine, a¢ik alanlarda doga icinde cevreyi
gozlemleyerek, fiziksel, duyusal, psiko-sosyal ve psiko-motor gelisimlerini
destekleyen oyun alanlarinda oyunlar oynamasi gercek diinyayr tanimaya
baslamasi, toplum iginde birey oldugunu hissetmesi ¢ocugun saglikli gelisimi
acisindan onemlidir.

Cocugun oyun alami icerisinde kendini giivende ve rahat hissetmesi, hijyen
problemi yasamamasi ve keyifli vakit gecirmesi ebeveynlerin en ¢ok dikkat ettigi
konulardandir.

Oyun alanlarinda giivenlik, hijyen, ulasim, sagliga zararli olmayan malzeme
kullanimi, yaz aylarinda agik oyun alanlarinda golge amagh tente kullanimi, park
i¢1 ve ¢evresinin aga¢landirilmasi ¢cocuklarin sagligi agisindan 6nemlidir.

Engelli cocuklarin diger ¢ocuklar ile birlikte ayni park i¢cinde oynayabilmesi i¢in
tasarlanan oyun panellerinin bulundurulmasi, Eger bulunuyorsa sayr ya da
cesitliliginin arttirilmasi gerekir.

Engelli cocuklarin toplum icinde ayristirlmadan engeli olmayan cocuklar ile
birlikte oyunlar oynamasi, toplum i¢inde bireylerin ayrigtirllmamas: toplumun
huzuru ve mutlulugu i¢in 6nem arz etmektedir.

Yurt dis1 oyun alan1 6rneklerinden birinde oldugu gibi eski tren aglarinin oldugu
alanin yeniden islevlendirilerek kamusal oyun alanina doniistiiriilmesi, Tiirkiye de
islevini yitirmis kamusal alanlarin yeniden islevlendirilmesi a¢isindan Ornek

almabilir.
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*  Yurt dis1 6rneklerinde oldugu gibi yenilenecek olan parkin ¢cocuklar ve ebeveynleri,
mimar, sehir bolge planlama uzmani, miihendis gibi farkli meslek gruplar ile
birlikte caligilarak yapilmasi alan1 daha cazip hale getirmektedir.

* Tiirkiye’de de belediyeler araciligi ile bolge halkinin istekleri dikkate alinarak
ozellikle acik oyun alanlarinda yenilenmeler yapilmalidir.

* Kapali oyun mekanlarinda ise yurt disinda daha yaratici fikirler ortaya ¢ikmaktadir.
Bu konuda 6zellikle Tirkiye’de hijyen konusu dikkate alinarak aligveris merkezleri

disinda, ¢ocuklar i¢in 6zel olarak oyun mekanlari tasarlanabilir.

Bu tez kapsaminda incelenen Tiirkiye ve diinyadan 6rnekler degerlendirildiginde
Cocuk oyun alanlarindaki tasarimda mekansal kurguya etkisi ve destek baglaminda

giincel teknolojik alanlara yonelik kriterler 6zetle su sekilde olmalidir ;

- Urkiitiicii olmayan

- Giiven duygusu veren

- Emniyetli Korunakli

- Engelsiz

- Kaynastiran

- Aidiyet duygusu veren

- Dogal ortam1 yansitan

- Iklimsel Konforu saglayan

- Fiziiksel Konforu saglayan

- 5duyuya hitabeden

- Saglikl,

- Hijyenik

- Hayal giicilinii destekleyen

- Ogzgiir hareket alan1 saglayan
- Eglenceli

- Cocuk Olgegini asmayan

- Oyun odakl1 olan

- Zihinsel ve Bedensel aktiviteleri gelistiren

- Egitici ve Ogretici mekanlar olmalidir
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