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Konut degisen doniisen ve gelisen bir yapidir. Mimarligin tartistig1 ve ytizlestigi
tiim diizen ve yap1 6gelerini yeniden degerlendirmeye almaktadir. Bu degerlendirmenin
olugmasini saglayacak olgu zamandir. Zaman degisimi gozleyebilecek tek olgudur. Konut
degerlendirmesi, bulundugu zamani kapsayan ve iginde barindirdigi insan yasaminin,
yansimasini karsilayan tartismalar bulundurmaktadir.

Evin tarihsel siireci neolitik cagdan baglayip giiniimiize kadar gelen bir kronolojik ¢izelge
sunmaktadir. Konuta etki eden sosyo-ekonomik, kiiltiirel etkiler haricinde 21.yiizy1l konut
anlayist teknolojiden beslenmektedir. Nesnelerin internete erisimi yapay zeka, akilli ev
sistemleri gibi bircok baslik konuta dahil olmustur. Akilli evler kullanicisina konfor
sunan, giivenlilk ve yasam kolayligt bakimindan tercih edilecek sistemler
barindirmaktadir. Bu tezde evin yapisal Ozelliklerinin  esnekligi  baglaminda
degerlendirme yapilarak, tarihsel siirecin, bu faktorii hangi baglamlarda degistirip
doniistiirdiigii incelenmektedir. Ardindan akilli ev ve akilli ev sistemlerini agiklayarak

tiim bu bilgiler ile yakin gelecekte beklenilen, 6ngoriilen bir ev modeli tanitilacaktir.
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The housing is a transforming and developing building. Re-evaluates all the
elements of order and structure that architecture has discussed and confronted. Time is the
case that will lead to this evaluation. Time is the only phenomenon that can observe
chang. The housing assessment contains discussions that cover the reflection of the
human life in which it is located and the time it is located. The historical process of the
house presents a chronological chart from the Neolithic to the present. Apart from the
socio-economic and cultural influences affecting the housing, 21st century housing
understanding is fed by technology. Access to the Internet of objects has been included in
the housing such as artificial intelligence, smart home systems. Smart homes are equipped
with systems that offer comfort to the user and that are preferred in terms of security and
ease of life. In this thesis, in the context of the flexibility of the structural features of the
house, it is examined in which contexts the historical process changes and transforms this
factor. Then, by explaining the smart home and smart home systems, a predicted home

model will be introduced with all this information in the near future.
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BOLUM 1. GIRIS

Akilli binalar enerji tasarrufunun ve kaynaklarin en aza indirgenmesini tiim bina
genelinde saglanmasi amaglanarak, yine bina igerisinde bulunan sitemlerin kontrollii bir
sekilde caligmasi ile gerceklestirilen yapilarin genel adidir. Akilli bina teknolojileri bircok
bilesenden olugsmaktadir. Bu teknolojilerin ve ¢ok daha fazlasinin ev i¢inde kullanim ile
akilli evler olusmustur. Bu tezde akilli ev {lizerinden degerlendirme ve arastirma
yapilmaktadir. Bu bdlimde akilli evin insan yasamindaki yansimasi degerlendirilip,
bireyin ihtiyaclarina gore sekillenen mekanin bu baglamda etkileri arastirilmistir. Akill
ev kavramma giris yapilmustir. I¢ mekan, birey iizerinden degerlendirilerek i¢ mekan

standartlar1 analiz edilmistir.

1.1. Akill Ev ve Yasam Faktorii

Beslenme, barinma ve giyinme tiim insanlarin temel ihtiyacidir. Yiizyillar boyu
insanlar bu temel ihtiyaglarini karsilamak igin ¢esitli yontemler kullanmistir. Zaman
ilerledik¢ce ve teknolojinin gelismesiyle birlikte bu ihtiyaglarin1 daha akilci ve pratik
coziimlemelerle gelistirmislerdir. Mekan olustururken konfor kosullarinin en iist diizeyde
tutulmasi, enerji tasarrufu, az esya kullamimi ve dar alan ¢oziimlemeleri; ev ve
mobilyalarin ¢esitlenmesine etki etmistir. Temel ihtiyaclara cevap verebilen islevsel
cesitlilie sahip mobilyalar akilli mobilya olarak adlandirilmaktadir. Sandik ve gizli
cekmeceli mobilyadan sonra ilk 6rnekler arasinda ¢ekyat, “ranza yer almaktadir. Bununla
birlikte buzdolab, firin bulasik makinasi, klima vb. akilli evlerin ilk 6rneklerinde yer alan
tinitelerdir. Islevsellik arttikga, teknoloji ve internet kullanimiyla birlikte mobilya ve
evlerde yeni sistemler tanimlanmustir. “Akilli evin ilk uygulamalarizda herhangi bir
fiziksel engeli olmayan bireylerin ev konforu diisiiniilmiistiiv (Delibas & Cakiroglu, 2018,
s. 2).” Insani nesneyle olan iliskisi, bireyin mekanda temel ihtiyaclarini pratik bir sekilde
karsilayabilmesi lizerine gelismistir.

“Akally ev fikri ilk olarak 1980’lerin basinda ortaya ¢ikmistir. Tiirkiye'de ilk
uygulama ise 1984 yilinda yapilmistir (Delibas & Cakiroglu, 2018, s. 2).” Yasam
alanlarinda elektronik ortamin ve donanimin hacimdeki kullanicinin  yasamini
kolaylastirmas1 ve yasam kalitesinin yiikselmesi agisindan kurulan sistemlerin oldugu,

akilli galisma, yasama ortamlarina akilli evler denilmektedir. “Giiniimiizde akilli evier,
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yasayan bir organizmaya dontismiis yapilardir. Bu ortamlar otomasyon sistemleri ve
sensorleri ile tepkiye Karsilik veren sistemler barmdwmaktadir (URL1).” Giivenlikli ve
emniyetli, enerji tasarruflu, fiziksel engelli bireylere yonelik sistemlerin olmasi, kolay
kullanilabilir ve erisilebilir kontrol mekanizmalari igerisinde barindirmasi akilli evlerde
beklenilen ozelliklerdir. Nesneler, internet araciligi ile her cihaz ve alet aga dahil
olabilmektedir. Hem kullanici hem de birbirleri ile iletisime gecebilmektedirler. “Ev,
genel itibartyla is yiikiinii hafifleten ve tasarruf saglayan aygitlarin  kullanilmaya
baslandigi, yasam Kalitesinin yiikseldigi, 20.yiizyilin ortalarindan giiniimiize kadar koklii
bir degisim alani olmaktadw (McGuirk, 2015, s. 2).”

Icerisinde bulundugu toplumu ve mekam sekillendirdigi, degistirip, doniistiirdiigii
bir canli tiirii olan insan, tarih boyunca eylemlerini gelistirebilmek, yasantisini
stirdiirebilmek ve soyunun devamlilifini saglayabilmek adina dogayla bir miicadele
icinde olmustur. Baslangicta dogadaki mevcut ortamlarda barinan insan, zaman igerisinde
basit yontemler kullanarak olusturdugu ortamlarda yasamistir. Barmmma barmak
kelimesinden tiiremistir. Barinak “barmilacak yer, bari, ev’’ olarak Dogan Hasol’un
Ansiklopedik Mimarlik Soézligi kitabinda yer alirken Tirk Dil Kurumunda “’Doga
etkilerinden korunmak icin kapali bir yere siginmak’’ olarak tanimlanmistir (TDK,
2019).”

Mimarligin olusmasi ve bulunmasi, atesin ve konusma dilinin kesfi kadar temel
oldugu sdylenmektedir. Insan oglunun sosyal bir topluluk halinde birlikte yasamaya
baglamasinin ilk isareti atesin bulunmasi olarak gosterilmektedir. “Topluluk olarak
yasamayir 6grenen insanoglu, barinma gereksinimi dogrultusunda, bilingli ya da bilingsiz
dogadaki yapilasmalar: gozlemleyerek veya taklit ederek dogadan elde ettigi malzemeler
ile ilk yap: yapma tekniklerini olusturmaya baslamistir (Sorgung, 2007, s. 451-459).”
Insani ihtiyaglar cer¢evesinde mimari alanda ilerlemeyi ©ngdren barmma ihtiyac
gecmisten bu zamana gelisim gostermektedir. Kullanic1 ve mekan iligkisinin kapsamli
analizi birgok ¢alismaya ydn vererek mimarlik bilgisine katki saglamustir. Insanin yasam
kalitesi; bireyin ¢evre ile iliskisi ve mekanin ihtiyaglara gore diizenlenmesi ile dogru
orantili olmaktadir. Birey cevre ile iliskisini gelistirdikge, ihtiyaglar1 ¢ogalmakta ve
bulundugu mekana 6nem arz etmektedir. Buna bagli olarak yasam kalitesi arttik¢a bu

baglamlar gliclenmektedir.



Mekan olusturma yetisi ile birey fiziksel kosullar kullanarak olusturdugu
mekansal sinirlar, altyapisal kosullar ve noktasal miidahaleler ile anlam kazanmaktadir.
Bireyin giinliik ihtiyaglarim1 giderdikten sonra insani ihtiyaglar olarak uyku, dinlenme,
yeme-igme gibi faaliyetler i¢in gerekli kosullar1 saglayabilen giivenli bir ortam olarak
tanimlanabilir. Giiven duygusunun 6ngordiigli kapalt mekan, konfor kosullarinin olugmasi
i¢in 1s1tma sogutma ve giin 1s1gindan yararlanma gibi insani duygu ve ihtiyaglarla, konut
ici sekillenmis ve giderek gelismistir.

Barmma yalmizca iklimsel olarak ele alindiginda eksik kalabilmektedir.
Giliniimiizde giivenli, erisilebilir, akilli sistemlerle takip edilebilen enerji tasarrufu

saglayan, sicak soguk iklimlendirmeye sahip barinma mekanlar1 bulunmaktadir.

“Ttm zamanlarin ortak yapu tiirli olan ve gesitli kavramsal anlamlar tasiyan konut;
barinma islevini istlenen, tas, tugla ve diger malzemeleri bir araya getiren, bir
striiktiirden daha fazlasi olan, aile ve bireye ait 6zel mekanla toplumun arakesitini
olusturan bir alandir. Bu nedenle yerlesme ve konut toplumsaldan cekirdek aileye
ve sonra da bireysele gegisin ipuglarini tasimaktadir. Konutun ve yerlesmenin
bigimlenmesinde  cografi, toplumsal ve Dbireysel etkenlerin  etkisi
gdzlemlenebilmektedir. Ik kullamminda barinma islevini tasiyan konut, cesitli
donemlerde iiretim, ibadet, yonetim gibi bir¢ok islevi iistlenerek toplumsal agidan
onemli bir mekan olma 6zelligini kazanmistir (URL2).”

1.2. Mekansal Kurgu

Mekan, boslugun kullanici tarafindan eylemlere uygun olarak kismi sinirlara
ayrilmasiyla olusturulan hacimlerdir. Mimari bir dil, {irlin ortaya koymanin ilk basamagi
olarak mekan, insanlarin giivende mahremiyet duygusunun disa vurumu olarak dogal
cevreyl ice doniik sinirlandirarak hacimsel — acik, yart agik, kapali alanlar olarak

tanimlanabilir. Insan, mekanlar1 kendisine 6zel sinirlandirilmis bosluk olarak ele almustir.

“Mekan, tas veya tahta gibi maddesel bir gergekliktir. Ayn1 zamanda 6ziinde
sekilsiz ve daginiktir. Evrensel mekanin tam bir tanim1 yoktur. Mekanin etki alam
icine bir obje girer girmez mekan ile gorsel bir iliski kurulmaktadir. Bu alana
baska nesneler de dahil olursa, mekan ile nesneler arasinda oldugu gibi, nesnelerin
de birbirleri arasinda iliskiler kurulmaya baslamaktadir. Dolayisiyla mekan bu
iliskiler ve bunlar algilayan kullanici tarafindan olusturulmaktadir (Ching F. D.,
2004).”

“Mekan siirekli olarak varligimizi sarip sarmalar, mekansal hacim boyunca
hareket eder, bicim ve nesneleri goriir, sesleri duyar, esintiyi hisseder ve bahgede
acan ¢igeklerin kokusu alinir. Mekan ahsap ve tag gibi maddesel bir 6zdiir. Ancak
dogasi itibariyle bicimsizdir. Onun gorsel bi¢imi, 151k kalitesi, boyutlar1 ve dlcegi
tamamen toplam bi¢cimin elemanlar1 tarafindan tanimlanan smirlarina baghidir.
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Mekan kavranip ¢evrelendikge ve bir kaliba sokulup bigimsel elemanlarla
diizenlenildikge mimarlik varlik kazanmaktadir (Ching F. D., 2016).”

“Mekan1 olusturan her bilesen mekanin algilanmasinda c¢esitli roller lstlenirler.
Mekan algilamasinda, mekana etki eden her bir nesnede renk, koku, boyut 6nemli
rol oynamaktadir. Mekan bilesen ve nesneleri kullanildiklar: alana gore mekansal

orgiitlenmede simirlayici, yonlendirici, odaklayici, birlestirici veya ayirict roller
uistlenmektedir (Aydinli, 1992).”

Mahallerde kullanilan her bir obje, kullanicinin psikolojik durumunu belirlemekle
beraber ayn1 zaman da yansitmaktadir. Kullanicinin psikolojik durumunu etkilemede
trlinlerin negatif ve pozitif etkiler yarattigi gozlemlenmektedir. Kullanici-mekan
0zelinde, mekanlarin baslica bilesenini olusturan yasama eylemleri her nesnenin dilini,
renk, doku, boyut ve kokusunu etkilemektedir. Dogru kurgulanmis ve diisiiniilmiis her
mekan, mekanin yasanabilir olmasini nefes almasini saglamaktadir. Mekani siirlandiran
bi¢im ve form en az mekan kadar onemlidir. Bir binada duvar kolon gibi &geler
siirlandirict 6ge olarak kabul edilmektedir. Bunun yani sira obje veya renklerde
sinirlandirict 6ge olabilmektedir.

Mekan alg1 psikolojisi yasama eylemini gerceklestiren birey icin oldukca

onemlidir. insan oldugu mekam algilama gayesi icerisindedir. Mekanin algilanmastyla
birlikte diger mekanlarla olan iliskisinde son derece énemlidir. Boylelikle insanin mekan
icerisindeki oryantasyonu, eylemleri kolaylasir ve o mekana miidahale edebilmektedir. Bu
sayede mekani1 deneyimler ve onunla etkilesime gecerek onu doniistiirebilir sekil
verebilir, mekanla bag kurmasi kolaylasabilmektedir. Bu baglamda kendi bakis agist
yOniinii belirlemesi ve kendi sinirlarini tanimlayabilmesine olanak saglamaktadir.
Bir algilama yontemi olarak Gestalt kanunlar1 kullanilmaktadir. Duyularimizin, 6zellikle
gorme duyumuzun biitiin pargalar birlestirerek algilamasina Gestalt etkisi denilmektedir.
Objeleri ayr1 ayr1 degil bir biitlin olarak ele almaktadir. Gestalt psikolojisine gore obje bir
biitiindiir. Mekansal algi tiirlerinden, gorsel algilama en etkin alg tiiriidiir ve bilingsiz bir
sekilde gerceklesmektedir (Carlson). Bir digeri ise boyutsal algilamadir ve bu mekanin
Olcegini ele almaktadir. Mekani ve nesneleri kullanan insan oldugu i¢in insan 6lgegi temel
alinmaktadir. Duyusal algilama ise psikolojik olarak esit degerlerdedir. Mekanin
igerisindeki koku ve ses, o mekanin algi deneyimini farklilagtirmaktadir.

Insanin mekéanla olan konumsal iliskisi, bireyin mekandaki bakis agisinin

degismesiyle gordiigli nesneleri ve ayrintilari, farkli agilari bir araya getirerek olusturdugu



gorsel, hafizadaki toplu mekan izlenimi olusturmaktadir. Boylelikle bireyin mekandaki
konumu mekanin algilana bilirligi i¢in oldukga biiylik Onem tagimaktadir. Mekan
icerisindeki insan harcketiyle beraber farkli mekanlarin hareketi de bu baglamda
onemlidir. Ornegin dar bir mahalden oldukca biiyiik ve genis bir alana ¢ikildiginda
mekanlar arasi algi degisimi yasanmaktadir ve boyut farki canli psikolojisi i¢in deger
tasimaktadir.

Mekanlar igerisinde gegirilen zaman algi tiirleri icerisinde yer almaktadir. Bir
mekanda uzun siire gegirilen zaman 0 mekandaki ayrintilar1 daha fazla deneyimleme sansi
olusturmaktadir.

Algilamaya bagimli olan en 6nemli bilesenlerden biri de 1siktir. Mahalde 15181
cinsi, giicli, rengi, vurdugu noktalar mekanin algilanmasini negatif veya pozitif
etkilemektedir. Isigin dogru vurgulanmasi olusturulan golgelik alanlar, odak noktalari

objeleri ve nesneleri algilamada 6nemli bir rol oynamaktadir.

“Mekana ait bilesenlerin sahip oldugu farkli 6zellikler bireyin duyusal yapisi ile
etkilesime girdiginde, algisal durumun biligsel ve zihinsel siiregleri baglamaktadir.
Mekanda bulunan gesitli sesler, renkler, dokular, yiizeylerin konumu, kokular ve
fiziksel Ozellikler ¢ok sayida duyum ile adlandirildiginda birey bunlart kendi
degerlendirme siizgecinden gegirip birtakim yargilara eriserek mekanm
algilamaktadir (Yiicetas, 2012, s. 34).”

1.2.1. Paradoksal Mekan Analizi
Paradoks aykiri diisiince (TDK, 2019) olarak bilinmektedir. Paradoksal mekan ise

koklesmis bir sistematigi olan mekanlar {izerinde, bu diisiinceleri yikici ve yeni bir
yaklagim getiren mekan olarak tanimlanabilir. Teknolojinin gelismesi ev kavraminda da
degisikliklere yol agmakta ve “’ev’’ iizerinden bir paradoks gelistirilerek, tasariminda ev
mekanina yeni anlamlar katabilmektedir.

Oznenin mekam algilama bigiminin 6zneden 6zneye degismesinin nedeni
mekanin sinirsizig ve siirekli degisime izin vermesi ile dogru orantili olmustur.
Ihtiyaglar degismekte, malzeme diisiince ve yasam bigimiyle birlikte artik farklilagsma,
yeni bir bakis acis1 kazanma, bu bakis a¢isin1 yasam alanlarinda da hissetme gereksinimi
dogmaktadir. Cevremizde bulunan esyalar, mekanlar yapilar, insanlar, eylemler
farklilagsmakta ve yeni kimlikler kazanmaktadir. Duygularimizda meydana gelen

degisiklikle yasanilan mekanda degisimler yasanmaktadir. Buna bagli olarak mekéan islev



stilini degistirme veya mekanda farkli bir kimlik olusturma gereksinimiyle paradoksal
mekanlar olugturma yontemine gidilmistir.

Farkli diisiince ve arayislara bagli olarak sekillenen ve kendine mekanlarda yer
bulan bu yaklagim diisiincesi yasam alanlarinda goriilmeye baglamaktadir. 264-336 yillar
arasinda yasamig olan filozof Zenon’a (Xenon) gore mekan var oldugunda igerisinde
baska bir mekan da var olmasi gerekecek ve i¢inde bulundugu mekanin da kendi
icerisinde bagka bir mekana sahip olmasi yoniindedir. Bu yiizden tek bir mekan algisina
sahip olup icerisindeki modiillerinde bu mekanda oldugunu sdylemenin dogru bir sey
olmadigint savunmustur. Zenon’un bu diisiincesindeki mekan kavraminda evreni
kastetmis olsa dahi mekanlardaki paradoks kavramini ilk kez dile getirenlerdendir.
Giiniimiizde aykir1 mekanlar olarak tanimladigimiz yasam alanlari, i¢erisindeki modiiller

ile Zenon’un paradoksal mekan anlayigini destekler niteliktedir.

Sekil 1. 1: Lexpera Yaymevi (URL3)

Sekil 1.1°deki gibi paradoksal mekan algisinda var olan ve insan yasantisini tasiyan
mekanlarda siire gelmisligin disina ¢ikip mekanda veya mekan algisinda aykiri bir

yaklagimla yapilan tasarimlar1 kapsamaktadir.



Tasarimc1 kitaplar1 yazili kaynaklardan okumak ve bu bilingle olusturulmus
kiitiiphanelere paradoks gelistirerek var olan, insan yasantisinda yer etmis kiitiiphane
algisi kirarak yazili kaynaklara elektronik ortamdan erisilmesini saglamistir. Boylelikle
stiregelmis bir algiyr yikip yerine aykiri bir diisiince ile farkli bir tasarima imza atmis
olmaktadir. Akilli evlerin olugsmasinin temelinde de bu diisiince yatmaktadir. Siiregelmis
ev kavrammi gelistirip ev algisi iizerinde bir paradoks gelistirilmektedir. Boylelikle
teknolojinin ve akilli ev sistemlerinin ev kavramina dahil olmasi ile mekanlar igerisindeki
nesnelerin interneti ile yeni bir kimlige biiriinmeye baslamaktadir. Ornegin mutfakta akill
robotik kollar ile yemek yapma gorevini robotlar tistlenmistir. Siiregelmis mutfak algisina
bir paradoks gelistirilerek nesneler arasi ag aracilig ile iletisimin yani sira iglevsel

farkliliklarda olugmaya baslamaktadir.

1.2.2. Mekan Ontolojisi
Canli yasamini tastyan veya dogal yolla olusmus, el degmemis mekan tininin

insan lzerindeki etkisi insanin mekan iizerindeki etkisiyle dogru orantida olmustur.
Karsilikl1 aligveris sonrasinda o mekani kullanan canlinin iiretecegi iiriin ve sergileyecegi
davranislar i¢inde bulundugu mekanin ruhunu yansitmaktadir. Mekana dair siiregelmis ve
hala 6zelligini koruyan bir kavram olan ‘“’genius loci’’ bir yerin kendine &zgii bir
atmosferi ve ruhu oldugu anlamina gelir. Harvey, Norberg-Schulz’un ‘genius loci’

kavramini kitabinin ‘Mekan, Zaman ve Yer’ adli boliimiinde sdyle degerlendirmektedir:

“Genius loci bir Roma kavramidir. Eski Roma inanigina gore, her bagimsiz varlik
kendi genius’una, koruyucu ruhuna sahiptir. Bu ruh insanlara ve yerlere hayat
verir, onlara dogumlarindan 6liimlerine dek eslik eder, onlarin karakterlerini ve
ozlerini belirler. Boylece genius, bir seyin ne oldugunu veya ne olmak istedigini
gostermektedir (Harvey, 1999, s. 306).”

M. Mortasa gore; “Bir felsefi kuramsizlikta, tek yonlii, rasyonel, mekéanin ‘6z’sel
niteligini hissettiremeyen ve sonuna kadar ‘insan-i¢in’ci (insan ig¢in gerekli)
manifestolar1, gercekten insanin varlik problemine ne kadar mekansal bir cevap
olusturabilmistir, iste temel meselenin bu oldugu belirtmistir. Mimarlik, sistemin
egosantrik  bireylerine barmacaklari, c¢alisacaklar;; kimliklerini besleyerek
biiyiitebilecekleri evi tasarlamayi nereden 6grenmistir ya da mimarlar tasarim
yaparken tasarim Olgiitiinii bu sistemin iginde diisiinerek ve bu sistemden
beslenerek ne kadar gercekgi bir tasarim yapmis olmaktadir? Ozetle kime ya da
neye, nicin tasarim yapilmaktadir? Eger cevap:- insana ise, en azindan giiniimiizde
aslinda neyi, kim i¢in tasarlamakta olundugunu hatirlamaya, gilintimiizdeki
anlamin yalnizca insanda mi, insan1 da igine alan Varlik anlayiginda mi1 olduguna;



ya da varsa bu anlami bulma diisiincesine yogunlasmak gerekmektedir (Mortas &

Aydmli, 2013, s. 51).”

Birey siiregelmis aliskanliklarinin disavurumu olarak mekanlart sekillendirmistir.
Boylelikle tasarim ancak insani ve insani ihtiyaglar1 temel alindiginda maksimum verim
saglayacak bir sonuca ulasabilecektir. Insani ihtiyaclar cercevesinde belirli bir tasarim
kriterlerinden s6z etmek miimkiin degildir. Tasarim kriterleri ve standartlar1 vardir fakat
esnek olmalidir. Ciinkii insan degisen bir varlik olmustur, kendiyle birlikte mekanlar1 da
degistirmekte ve ilerleme kat etmektedir.

Nietzsche’ye gore de “daha ¢ok, esas fikir siiren bir is olarak kisinin yasaminin
asla tamamlanmayacagidir. Kisi her zaman unterwegs 'tir, yoldadir ve vurgu her zaman
ulasilan hedefien ¢ok gitmek yoniindedir (Schrift, 2004, s. 106).”

“Yani kisi felsefesinin aslinda varlik felsefesi demek oldugunun, insanin
kendisini, kendisi disindaki her sey ile kurgulayarak var etmesi gereginin
anlasildigini varsayarak Heidegger’in Varlik idraki anlayisinda, Varlik felsefesinin
ontolojik mekansalligin1 anlayarak ve arastirarak yola ¢ikilmaktadir. Nitekim
“Varligin anlamma iliskin soru sorulmadik¢a ve agiga kavusturulmadikca
herhangi bir cevabi aramak miimkiin olabilecek midir? (Heidegger, 2008, s.
462).”

Varlik felsefesi varligin var olup olmadigimi, varsa nasil var oldugunu
incelemektedir. Maddesel varlik oldugu gibi ideal varliklar1 da ele almaktadir. Yani
varhigin disiinsel boyutuyla da ilgilenmektedir. Varlik fenomendir yaklagimina gore
“varlik kendisine yonelmis bir dznenin yaklasimiyla var olur (webders, 2018).” Varlig
algilayabilmenin yolu bilingtir. Buna bagli olarak mekan1 algilamak ve kavramak
tamamuyla siibjektif bir olgudur.

Mekan ve insan diyalektiginde mesele insan i¢in olusturulmus mekanin ne denli
insant i¢ine aldigr olmaktadir. Belirli bir zaman ve mekan igerisinde somut olarak
bulunan, siirekli bir olus ya da degisim geciren gercek varlik olarak ele alinan objeler,
ideal varlik olan insan zihninin bir iiriinii olan kavramlari harekete gecirebilmektedir.

Boylelikle mekani kullanan ve hisseden insanin yorumlama ve diistinme eylemi buna

gore belirlenmektedir.

“’Heidegger, insan ve Mekan, (Mensch und Raum) adli konferansta mimarlara
yaptig1 “Insa Etmek, Yerlesmek, Diisiinmek™ (Bauen, Wohnen, Denken) baglikli
konusmada, “insan ve mekan” iligkisi lizerine, insan ve mekanin birbirinden farkl

seyler olarak diisliniilmemesi gerektiginden s6z etmistir. Heidegger’e gore “ne



insan diinyanin bir islevi ne de diinya insanin bir islevidir (Heidegger).
Fenomenoloji akimi, insan ve diinyay1 birbirlerinden ayr1 diistinmeyerek, insan ve
diinyanin bir biitiin oldugu goriisiindedir. Bunu fenomenoloji akimmin yaklagimi
“yonelmislik™ ile ifade edilmektedir (Seamon, 2003, s. 36-53).

Ani dinleme Ve yonelme, bir diinya-iginde-olmaya, biitiine katilmaya olanak

vermektedir (Bolatligil, B., 2008, s. 27).”

“Ne insan diinyanin ne de diinya insanin bir iglevi oldugu diisiincesi, dogal bir
organizmatik gelip gecerlilik, varolus tasarimlarinin yapilabilecegi mekansal
baglami1 olusturmaya yetkin olabilecektir. Iddiasiz, disiplinsiz ama kendinde
beliriveren ve belirli bir canliliga sahip olan tasarim aglari, kisi ile yasayan Dasein
mekansalini; kiginin mekanin i¢inde var olmadigi ama mekansalin kisi ile var
oldugu mimari tasarimlar1 ¢agirmaktadir. Denilmek isteniyor ki: Mekanimiz zaten
vardi, biz buna eklemlenmeliydik, bunun iizerine degildir (Mortas & Aydinli,

2013, s. 59).”

Fiziksel cevre ve canli arasinda dengeyi amacglayan bir maddesel kiiltiirlin
olusumunda bicimlendirme eylemi olan mimarlik var olan c¢evreyi yeniden
bi¢imlendirmeye yarar. Prof. Dr. Sengiill Oynen Giir’iin mekan O&rgiitlenmesi adh
kitabinda “kaplumbaga ve salyangoz ayni dis ¢evre kosullarinda barmmabilirken neden
farkly kabuk (ev) igcinde olusmuslardir?” demistir. Bu farkli evciklerin sebebinin yalnizca
biyolojik degil yasama bicimlerine yani koruma ve dayanisma davraniglariyla da kosullu
oldugunu dile getirmistir. Yani mekan yalnizca ihtiyaci karsilayan bir barinak bir korunak
olmanin oOtesinde yapili ¢evrenin bir pargasi olan mimarlik nesnesinin bigimlenmesine
yonelik arka planda olusan bir baglamdir. Bahsedilen 6ge insanin anlam diinyasini ve

varolusunu ifade etmektedir. Mimarlik islevsel bir yarar nesnesi olmasiyla beraber varlig

ifade eden bir nesne gorevi de listlenmektedir.

1.3. I¢ Mekan Tasarim ve Ilkeleri

Mekan olusumu kent, bolge ve lilke 6lceginde kalkinma plami gibi, sekillerine
gore kararlar icermektedir. Dolayisiyla mekan olusumu yasa ve yonetmelikleri goz
oniinde bulundurarak gerceklesmektedir. i¢ mekan olusumunda ve érgiitlenmesinde ise
bazi uyulmasi gereken yonetmelikler ve standartlar disinda yasal bir sinirlama s6z konusu
degildir. i¢ mekanda kullamlan yap1 63eleri, objelerin tasarim ve yerlesimini tasarimci ya
da kullanici belirlemektedir.

Ic mekan olusumu insanlarmn diisiincelerinin, inanclarmin, degerlerinin ve

duygularinin somut bir gostergesidir.



Ic mekan belirli bir konumda c¢esitli elemanlarla simirlandirilmis alanlardir.
Binanin konumuyla, i¢ mekanin da bina ile olan iligkisi gdz oniine alindiginda i¢ mekan
tasarim kriterlerinde konum etkin rol oynamaktadir. I¢ mekéan tasarimi1 20.yy. baslarinda
ortaya ¢ikmis bir kavramdir. Dénemin soylu siifinin gii¢ géstermek adina evlerini 6zgiin
0ge ve mobilya dekorasyonu ve yiizeylerin igslenmesi ile biiyiik ol¢iide degistirmiglerdir.
Bir mekani tasarlarken bu hangi 6lgekte olursa olsun (kentten binaya-odadan mobilyaya)
tasarimci, kullanicinin oradaki eylemlerine, istek ve amacma uygun yasam kalitesi ve
konfor kosullarin1 gézeterek tasarimini bu yonlii olusturmalidir. Bu tasarim orada yasayan
bireyin veya bireylerin kisisel yasam faaliyetlerini, istek ve deneyimlerine cevap
verebilecek sekilde olmalidir. Gelecege yonelik donisebilir gelisebilir modiilleri
icerisinde barindirmalidir. Bu baglamda konfor kosullari unutulmamali ve bireyin
kullandig1 mekan1 en rahat bicimde algilama ve kullanma eylemi g6z 6niine alinmalidir.
Mekandaki modiiller bireyin ya da bireylerin eylemlerine yonelik kullandig1 alanlar yani
mekandaki yogun odak noktalarini iyi belirlemek gerekmektedir. Kullanilan iirtinlerin ve
mobilyalarin konumlari, sabit ve hareketli olan elemanlar iyi analiz edilmelidir.
Boyutlandirmanin, seklin ve konumun neden ve nasil sorularinin yanitlar
denetlenmelidir. Sinirlandirici 6gelerin yani sira 151k gélge de tasarimin bir pargasi
olmalhdir. Kullanictya maksimum kalitede gelecegi On gorerek yasam alanm
olusturulmalidir ve zaman igerisinde tasarim degerini korumali ve yenilige acik olmalidir.
Mekani olustururken dikkat edilmesi gereken diger bir husus da gerekli iklimlendirmenin

yapilmis olmas: ve siirdiiriilebilirlige katki saglayan iirtinlerin degerlendirilmesidir.

“En kiigiik olgekli veya en biiylik dlgekli i¢ mekanlardan basit ya da karmagsik
islevli i¢ mekanlara kadar i¢ mekan tasarimi, belirlenmis bir ana fikir ¢ercevesinde
gelismektedir. Bu ana fikir, i¢ mekan tasarimini sekillendiren, tiim bicimsel,
islevsel ve estetik kararlarin bir arada uyumlu beraberligini saglayacak olan
"kavram" olgusudur. I¢ mekanlarda genel anlamda bir atmosfer olusturacak;
anlayis ve stil birligi olusturmak, bu baglamda islevle ve mekanla dogru iligkileri
kurabilecek tasarimlara, temel bir kavram olusturarak ve tiim mekéansal tasarim
kararlarini1 bu diizlemde ele alarak ulasilabilir (Bozday1, 1996, s. 1).”

I¢c mekan tasarimim olusturan tiim bigimsel, islevsel ve estetik kararlar dogru bir
cercevede tiim mekansal tasarim Kriterlerini ele alarak mekanda yogunlugu, kisiselligi,

hareketliligi, islevselligi ve ergonominin giiclii bir tasarim kararlari ile miimkiindiir.
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1.3.1. Aktivasyon
Bir mekani tasarlarken kullanicinin mekani ne siklikla kullandig1 belirlenmelidir.

Hacimlerin ihtiyaca yonelik gilinlin veya gecenin hangi saatinde mekani daha yogun
kullandig1 belirlenmeli ve i¢c mekan donatilar1 buna uygun yerlestirilip tasarlanmalidir.
Kullanilan mekanda daha yogun alanlar belirlenip noktasal miidahaleler buna gore
yapilmalidir. Islevsel alanlarin gereken boyutlandirmasi ve bu alanlara ulasim igin
gereken hacim buna bagli saptanabilmektedir.

“Mekandaki algisal boyutu arttirmak, ya da mekam daha iyi algilanabilir boyuta
getirmek onu sekillendiren kiitleler arasi doluluk-boslugu oranini anlamli hale
getirmekle miimkiin olabilmektedir (Demirel, 2014).”

Kullanicinin mekan igerisinde hareketi gorsel algisini etkilemektedir.

“Arnheim, gorsel anlamda mekanlari, statik ve dinamik olmak iizere iki guruba
ayirmistir. Bu diisiinceye gore, bir koridor, kullanici sadece bir aks iizerinde
ilerlemek zorunda oldugundan statik bir etkiye sahiptir. Bu sebeple kullanicinin
algisinda olusan mekansal etki hep ayni kalmaktadir. Ancak bir oda ayni etkiyi
birakmamaktadir; oda, farkli noktalardan bakildiginda farki sekillerde ve

Olgeklerde algilanacagi icin, gorsel anlamda dinamik bir etkiye sahip olacaktir
(Demirel, 2014).”

Mekanlarda gerekli diizenlemeleri yaparken i¢ mekan donati elemanlarini belirli
gruplar halinde siralamak gerekmektedir. Esnek diizenlemeler, sabit elemanlar ve
hareketli elemanlar. Sabit elemanlar tasarima baslica yon verecek donatilardir. Buna gore
mekanin bi¢imi ve sirkiilasyon hatlar1 olugmaktadir.

Mekan igerisinde sekil zemin iligskisi baglaminda nesnelerin konumlarinin
mekanm tammlayici dgeleri arasinda baslica yorumlanmasi gerekmektedir. ¢ mekan
tasarim Ogelerinin mekan ve kendi igerisinde konumlanmasi bi¢im mekan agisindan goz
oniine alimmalidir. Ornegin mekanda konumlandirilmis bir sehpanin konumu gevresinde
konumlandirilmis diger donatilar acisindan da mekansal bir iliski i¢erisindedir. Konum
olarak bakildiginda birbiriyle iligkide bir biitliniin pargalar1 goziikmektedir. Ayn1 zamanda

i¢ mekanda konumunu gerekliliklerini de yanitlayabilir olmalidir.

1.3.2. Mahremiyet
I¢c mekanlar ice déniik dis diinyayla bag1 koparmaya yardimei alanlardir. Ozellikle

konutlarda mekan: tasarlarken o mekanin kullanici agisindan dogayla, cevreyle arasinda
bir perde oldugu ve barinma faktoriiniin temel tasi olan korunma giidiisiiniin disa vurumu

oldugu unutulmamalidir. Boylelikle kullanici agisindan mahremiyet ve 6znellik
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barindirmaktadir. Konutlarda baslica etken kullanicinin ihtiyaglarini karsilamasinin yani
sira kisiye Ozel gerekli konfor kosullarin saglanmis olmasidir. Estetik de buna bagl
niteliktir. Kisilere islevsel yasam alanlari olusturulmasi, tasarimin gorsel, isitsel ve
dokunsal faktorleri barindirmasi ile miimkiindiir. Tasarimi olustururken baslica odak
noktast kullanicinin istek ve eylemleridir. Tasarlanacak mekan igerisinde fiziksel
ihtiyaglarin karsilanabilesi i¢in gereken standart ve boyutlar her bireyi kapsayacak sekilde
diisiiniilmelidir. Engelli bireylerin standart yasam alan1 gereksinimleri de gbz Oniine

alimarak mekani kullanan insan tipolojisine uygun tasarim yapilmalidir.

1.3.3. Fonksiyonel
Romali mimar Vitruvius "De Architectura, 10 25" adli kitabinda bahsettigi

‘utilitas’  (kullanighlik), ‘venustas’ (glizellik) ve ‘firmitas’ (saglamlik) i¢ mekéan
tasariminin temelini olusturmustur. Kullanislilik nesnenin islevini ifade etmektedir.
Amacina uygun olmasi ve kullanilabilir olmasi bu baglamda 6nemlidir. Bunun yani sira
evlerde kullanilan objelerin, mobilyalarin vs. Birgok islevi igerisinde barindirtyor olmasi
tercih sebebi olmasini saglamaktadir. Akilli mobilyalarin evlerde kullanilmasinin, tercih
edilmesinin nedenlerinden biri de islevsel gesitlilige sahip olmasi olmaktadir. Kullanim
kolayliginin olusabilmesi ve farkli ihtiya¢ ¢ozlimlerini icerisinde barindiriyor olmasi

tirlinii islevsel kilabilmektedir.

1.3.4. Ergonomi
Ergonomi en temel anlamiyla “insan- is iliskilerin ve odzellikle viicudun

yeteneklerine uygun ve minimum yorulma ile calismayr saglamak amaciyla makine,
sandalye, masa vb. tasarimint kapsayan inceleme alami (Hasol, 2016, s. 161)” olarak
tanimlanmustir.

Ergonomi kullanicinin fiziksel 6zelliklerine ve kullanilan mekandaki eylemlerine
uygun, mekanm ana unsurlart olan donatilarin hesaplanarak sekillenmesi ile olusur.
Ergonomi 2. Diinya Savasi'ndan sonra insanlarin eylemlerini gerceklestirdikleri alanlarda
kosullar1 iyilestirmek adina ve standartlar1 yiikselterek Psikoloji, Sosyoloji ve fizyoloji
bilimlerinden yararlanarak ortaya c¢ikmistir. 1940 yilinda ilk 6rnekleri goriilen ergonomi,
insanlarin makinelere uydurulmasi diisiincesi benimsenmistir. Daha sonra makinelerin
insanlara uydurulmasi bi¢ciminde yeni bir bakis agis1 kazanmistir. Giiniimiizde ise insan-

bilim anlayis1 hakimdir. Yani yer ve zaman gozeterek, karsilagilan kosullara bagl olarak
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makine ve insan faktoriinii optimize etmektedir. Boylelikle giliniimiizde ergonomi,
mekana uyum saglayan insani i¢ine alan kullaniciya ve mekana gore degisip doniisebilen
esnek kosullar barindirmaktadir. Genel olarak ergonomi i¢in belirli standartlar ve oOlciitler

olmasina karsin, kosullarin esnekligi kullanici ve mekéan tipolojisine gére degismektedir.

1.4. Boliim Degerlendirmesi
Ev her zaman diliminde oldugu gibi, degisen donilisen ve gelisen, insani bir

ihtiyagtir. Icerisinde yasanilan mekam ¢oziimleme ve doniistiirme ugrasi igerisinde
olmustur. Birey var oldugu giinden bu yana barinma ihtiyacim karsilayacak ¢oziimler
iiretmektedir milattan 6nceki ev tipolojisine bakildiginda insan dogadaki diger canlilarin
barmmak i¢in kullandigi Dogal formlardan ve malzemelerden esinlenerek her gecen
zaman diliminde iginde yasadigi konutu gelistirmistir. Yerlesik hayata gegen insan
bulundugu alan1 mekansal olarak ele alip sekillendirmistir. Mekan kendi icerisinde
sinirlarin, smirsiz olusturulabilecegi bir olgudur. Akilli evin sdzciik anlaminin nereye
bagl oldugu Tezin bu béliimiinde kisa bir tanimla incelenmistir. Ik drneklerinin basit
mobilyalardan olustugu gozlemlenmistir. Ev kavrami gelecege gore sekillenirken
mekanlardaki degisim insan duygu-durum diisiincesi ve yasam tarzinin degismesine
bagli olmasi vurgulanmistir. Gelecekteki teknolojik degisim ongoriisii ile mekan igi
mekan kavraminin giris tamimlanmasi bu bdliimde yapilmistir. Insan ve mekan arasinda
karsilastirma yapilarak mekani olusturan her bir objenin insan i¢in oldugu ve insan
psikolojisine etkileri irdelenmistir. Teknolojinin gelismesi mekanda Ongoriillen ve
degisimine sebep olan olgularin insanla dogru orantida gelistigi gézlemlenmistir.

I¢ mekanin ne oldugu nasil tasarlanmasi gerektigi ve tarihsel olarak bu siirecin
nasil basladigi konularina deginilmistir. Mekanda yasayan bireyin Konfor kosullar1 goz
oniinde bulundurup gereksinimler ¢ercevesinde siirdiiriilebilir ve yasanilabilir mekanlar
olusturmanin kriterleri belirlenmistir. Mekan tasarlarken kullanicinin mekani ne siklikla
kullandigina bagl olarak mekandaki modiillerin yerlesim diizeni, yogunluk, sabitlik,
hareketlilik gibi kavramlar ele alinmistir bireye 6zgii bir tasarim gerceklestirmek i¢in
kisisellik ilkesi géz Oniinde alinmig, formlarin islevsel cesitliligine deginilmis ve
ergonomi disiiniilmiistiir. Akilli ev kavramma giris yapilmis ve i¢ mekan, birey

izerinden irdelenerek bu boliimde degerlendirilmis ve aragtirilmistir.
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BOLUM 2. EV KAVRAMININ TARIHSEL GELISIMi

2. Boliimde ev kavraminin tarihsel doniistim ve gelisim kronolojisi incelenmistir.
Bu baglamda Akilli evlere gegis siirecine kadar eve etki eden ve gelisimine katki sunan
baslica teknolojik gelismeler arastirilmistir. Barinma ihtiyacinin siiregelmis aligkanliklar
ve bu aliskanliklarin degisimi incelenerek eve kattigi deger gozlemlenmistir. Barinma
mekanlan sirasi ile arastirilmis ve iic doneme ayrilarak 6zetlenmistir. Neolitik cagdan
baglayarak bireyin barinma mekanini olusturmasti, sonrasinda topluluklar halinde yasayan
insanin teknolojinin ilk basamagi olan atesin bulusu ile mekansal ayrigmalar
gbzlemlenmistir. Alt baslhiklar sirasi ile ilk olarak antik ¢ag Misir, Yunan ve Roma
uygarliklart ev tipolojisini igerisine almakta, sonrasinda orta ¢agdan endiistri donemine
kadar olan donem incelenmektedir. Son olarak sanayinin geligsmesi ile biiyiik bir sigrama
yasayan ev, endiistri donemi ve 20. Yiizyili kapsayacak sekilde tezin bu boliimiinde

sunulmustur.

2.1. Evin Tarihsel Siireci
Ev, insanlarin kisisel yasamlarini siirdiirdiikleri dogayla boéliiciiler sayesinde

ayrilan, insanin temel ihtiyaclarindan barinma sorununu ortadan kaldiran alanlardir.
Tarihsel baglamda bir dinamik ile ¢esitli evreler gecirmis giincel gelismeler sayesinde ¢cok
anlamliligimmi siirdiirmiistiir.  Giiniimiizden on dort bin yil 6nce baslayan iklimsel
degisimler sonucu uyum siireci i¢inde insanlar 6nce mevsimlik, sonra da kalic1 barmaklar
olusturmaya baslamistir.

Insanlar ilk olarak barinmak i¢in magaralara yonelmislerdir, sonralari giivenli

olduklarin1 diisiindiikleri agaclarin lizerine barinak yapmuiglardir.

“Ilerleyen donemlerde hayvan kemikleriyle olusturulan iskeletin {izerini, hayvan
derileriyle orterek basit barinaklar inga etmislerdir. Bu yapilara dair ilk 6rneklerin
glinlimiizden kirk bin yil 6nce Orta ve Dogu Avrupa’da yapildig bilinmektedir.
Bununla birlikte Insan, 1sinma sorununu bir dl¢iide ¢ozebildigi, iizeri dallarla
ortlili ¢ukur barmaklar yapmustir. Bu yapilar yuvarlak planhdir. Yapilarin
yuvarlak plan olarak yapilmasi, uygulamanin basitligi ve dortgen planli yapilarda
kargilasilan kose olusturmak gibi sorunlarin olmamast igin tercih edilmistir.
Duvarlan ile catis1 tek kaplama ile ¢oziilen yuvarlak planl yapilar, o donemdeki
insanin ihtiyaclarini ve eristigi teknolojiyi gézlemlemeye olanak saglamaktadir
(Cakmak, 2005, s. 50-52).”
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Sekil 2. 2: Cayonti Yuvarlak Ev (1.Evre), (Binder, 2009, s. 1)
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Ik ¢agda insan yiyecek ve aveiligin kesistigi alanlarda ortak bir barmma mekani
olusturmustur. Ayni1 mekanda uzun siireli yerlesik diizende yasayabilmek, iklim en ¢ok

da besin gereksinimi i¢in insanlar zamanla g6l ve nehir yataklarina yerlesmislerdir. Bu

havzalar suyun ve avin devamliligini1 saglamaktadir.

Sekil 2. 3 : Yeni Tas Cagi’ni (Cilali Tag Devri ya da Neolitik Devir) Anlatimi (URL7)

Neolitik ¢agda insanlar, barinma mekanina verilen degerle oOliilerini evlerin
icerisinde ev i¢i gOmiit olarak adlandirilan alanlara gommiislerdir. Boylelikle eve
sembolik bir deger katip yerlesik yasami olusturma yoluna gitmislerdir. Zamanla ihtiyaca
gore sekillenen konutlar, mekéan i¢i boliinmelere ve genislemeye baglamistir. Buna bagh
olarak yeni bir mimari form olusmaya baslamistir. Yuvarlak form ihtiyaci karsilamamaya
baslamig, asamalarla evler diiz ¢atili dikdortgen ve duvarlarla boliinmiis mekanlar halini
almustr.

Insanlar yerlesik diizene ge¢meleriyle birlikte tarimsal faaliyetlerini siirdiirmiis
niifus artisiyla birlikte ihtiyaca yonelik, is boliimii ile meslekler olusmaya baslamistir.
Sekil 2.3’te tasviri goriinen bu siire¢ iginde yeni bir yasam modeli olarak koy kiiltiirii ile
karsilagilmistir. Boylece Anadolu’da ilk yerlesmeler giiniimiizden yaklasik on bin yil

once, Neolitik ¢agin baslarinda olugmustur.
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Sekil 2.4: Jericho Arkeolojik Sit Alan1 MO 7000 (Dietrich, 2010)

Sekil 2.4te goriilen, “Jericho’da ki MO 9400°e ait kalhntilar kalici yerlesimlerin
baslangict oldugunu isaret etmektedir (URL57).”

“Jericho'da, dairesel konutlar giineste kurumaya birakilan, bir ¢amur harci ile
stvanmig Kil ve saman tuglalardan inga edilmistir. Her ev, yaklasik 5 metre
genisliginde dl¢iilmiistiir (Mithen, 2006, s. 54).”

&
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Sekil 2. 5: Jericho Gorsellestirmesi, (URL83)
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Sekil 2. 6: Catalhoyilik Gorsellestirilmesi (URL56)
Sekil 2.6°da gorsellestirmesi  bulunan Neolitik ¢ag MO. 7000-6000 Catalhdyiik

yerlesmelerinde ise bitisik diizende damlardan inilen ve mekanlarin birbirinden ayristig
tipik ilk ev 6rnekleri olusmustur.
Insan “MO 7000 yillarina kadar verimli ates yakma tekniklerini bilmemektedir. Tesadiifi
olusan yanginlar sonucu, (yildirnm diismesi gibi) atesi saklayarak kullanmislardir.
Neolitik gagda insan, testere ve matkap hareketleriyle ve cakmak tasi-piritile ates
yakmustir (URL55).” Atesin bulunusu ile insan doganin etkilerinden korunmus, barmaklar
yaptt ve avlanmistir. Ates ile nesnelere sekil vermeye baslamistir. “’Bakir kullanimi
Ortadogu da MO 8700 yillarinda ortaya ¢ikmis olsa dahi bakirin islenip kullanilmasi
(MOS5000) atesin bulunusu ile gerceklesmis ve alet yapiminda kullanilmistir (Hesse, 2007,
s. 56).”

“MO 4200-4000 yillar: arasinda Mezopotamya'da serbestce donen tekerlek ve
aks mekanizmalr ¢omlekgi tekerlekleri gelistirilmistir (Potts, 2012, s. 285).”

“Mezopotamya MO 4000, kerpi¢ ve tasta, gercek kemerin kullanimi da dahil
olmak iizere sofistike bir mimari gelistirmistir. Kapsamli su sistemleri gelistirdiler;
giineyde ulasim ve sulama kanallar1 ve kuzeyde onlarca kilometre boyunca uzanan
toplama sistemleri ve saraylarda drenaj sistemleri olusturulmustur (Dalley, 2013).”

Yazi ¢ivi yazist olarak yine bu zamanda kullanilmaya baglanmis olup gilinlimiize

kil tabletlerde ve bronz levhalar iizerinde ulagmay1 bagsarmistir. Simdiye kadar agiklanan
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teknolojik degisim, yalnizca yiyecek ve barinma gibi en temel sosyal ihtiyaclarin

karsilanmasini desteklemektedir.

2.1.1. Yerlesik Diizen ve Kurgusal Sistemler
Antik ¢agr igerisine alan MO 3000- MS 500 arasindaki dénem Misir, Yunan ve

Roma uygarliklarinin gelisip yayildig: arasindaki donemdir.

“Antik Donem Misir Nil vadisinde gelisen, anitsal mezar yapilari, tapinaklar,
piramitler dev boyutlu pilonlar ve dikili taslarla eski misir uygarligini olusturan
dinsel agirlikli mimarliktir. Tapinaklar ve mezarlar 6lilye sonsuz bir yasam
vermek i¢indir, ev ise gegici bir barmaktir. Sonluluga meydan okumak ve tanrilari
mutlu kilmak i¢in granit, diyorit, kalker, gre gibi ¢ok saglam geregler
kullanilmistir. Buna karsilik evler, ¢ogunlukla ¢ig topraktan yapilmistir (Hasol,
2016, s. 321).”

Eski Misir evlerinin mimari tarzlari ¢evreden, sakinlerinin zenginliginden ve hane
halkinin biiyiikliigiinden etkilenmistir. Ilk donemler Misir'in sakinleri papiriis sazlardan
yapilan kuliibelerde yasamistir. Sonrasinda Nil’in yiikselmesi ve geri ¢ekilmesiyle olugsan
¢amur saman ile karigtirtlip giineste kurutularak tugla olarak kullanilmistir. Fakir halk
evlerini tek sira kullanarak yaparken orta smif iki sira yapmustir. Tugla, kolay ve
maliyetsiz bir malzeme olmasina karsin saglam olmayip birka¢ yil i¢inde deforme
olmustur. Zenginlerin evleri ise tastan yapildigi i¢in daha saglam olmustur. Her evin

genellikle en az li¢ odas1 mevceuttur ve diiz catili yapilmistir.

Sekil 2. 7: Eski Misir Ciftlik Evi, (URL4)
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Sekil 2.7°de Ciftlik evi iki katlidir. Alt kat, bitkileri depolamak igin kullanilirken, st kat
yagam alani icin kullanilmaktadir. Golge saglamak igin catida bir kamis golgelik
yapilmistir. Pencereler ve kapilar, toz, sinek ve 1siy1 disarida tutmak ig¢in kamis
paspaslarla kaplanmaistir.

Zenginlerin eski Misir evleri genellikle ¢icek, meyve ve sebzelerin yetistirildigi
merkezi bir avlu etrafinda insa edilmistir. Baz1 zengin insanlarin evlerinde banyo ve
kapali tuvaletler yer almistir. Hane halkindan gelen kanalizasyon, ¢ukur kazarak, nehir ya
da sokaklara atilarak bertaraf edilmistir. Yeni Krallik ‘tan itibaren, zenginlerin genellikle
taze igme suyu icin kendi 6zel kuyular1 olmustur. Daha fakir insanlar, ¢esitli alanlarda
inga edilmis olan kamu kuyularimi kullanmiglardir, Nil'den veya kanallardan su ihtiyaci
giderilmistir.

Konutlarda, halk basit yapim tabureleri kullanirken, zenginlerin evlerinde olduk¢a

islevli mobilyalar kullanilmistir.

“Giiniimiize kadar ulagmay1 basaran ilk ahsap mobilyay1 M.O. 2700 yillarindaki
Misir Firavunlarinin kullandiklart disiiniilmektedir. Misir uygarliginin kuru ve
diisiik nemli hava sartlar1 sebebi ile c¢ok sayida ahsap mobilya ve arag
yipranmadan giinlimiize kadar ulasmay1 bagarmistir. Misir uygarliginda mobilya
uretmek igin, ceki¢, delici, Kesici, balta ve ahsap torna gibi malzemelerin
kullanildig: bilinmektedir (URL5).”

Sekil 2. 8: Tel El Amarna’da Villa Rekonstriiksiyonu, Misir 1379-1362 (URLG6)
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Sekil 2.8’deki Tell el-Amarna'daki konutlar, pismis kerpigten yapilmisti ve odalarin
cogunun duvarlari, dosemeleri ve tavanlari, canli bir dogaya sahip bir tarzda
boyanmustir; giriste Akhenaton’u tasvir eden bir stelaile kiigiik 6zel bir tapmak yer
almaktadir. Pencereler 1s1 kazancii en aza indirmek i¢in kiiciiktir. Villa tek katli idi;
merkezi oturma odasinin catisi, genellikle evin geri kalanindan daha yiiksekti, buna bagli
olarak dogal 1sik ve havalandirma saglanmis olmaktaydi. EI-Amarna’daki bazi evlerde
tuvalet ihtiyacim1 karsilamak igin, klozet formunda anahtar deligi seklinde yapilmis

oturakli tuvaletler kullanilmastir.

Sekil 2. 9: MO. 1350 Yillarina Tarihlenen El-Amama’daki Anahtar Deligi Seklinde
Yapilmig Oturakli Tuvalet (URLS)

Antik donem Yunan mimarisinde ise kamusal ve kutsal mimari yapitlariyla 6n
plana ¢ikmistir, konutlar kamu yapilar1 kadar gérkemli olmamistir. “Kamu yapilarinda
kullanilan mermer elde edilmesi ve islenmesi zor olan is¢iligi ise olduk¢a pahali bir
malzeme idi boylelikle konutlar kamu yapilari gibi gorkemli bir etki bwrakmamustir
(Ozgiir, 2010).”

“Antik Yunan konutunun ana hatlariyla gelismis bi¢imi M.O. VI. yiizyildan
itibaren kentlerde goriilmiistiir. M.O. VI. yiizyilda Himera gibi batidaki Yunan
kolonilerinde tam avlulu planlar yer almistir. Duvarlar sasmaz bir bi¢imde kerpig
tugladan yapilmistir. Catilarin kiremitle kaplanmasi en azindan Yunanistan
anakarasinda sik¢a rastlanan Orneklerden olmustur. Evlerin temelleri tastan
yapilmis olup, pencerelerde ise cam bulunmamaktadir. Evlerin ¢ogu tek kathdir,
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ancak merdivenlere iliskin kanitlar -ya da en azindan basamaklar kalintilari- ¢ok
katli yapilarin da oldugunu gostermektedir (Tomlinson, 2012, s. 58).”

“Sehir planlamasi bakimindan bazi sehirlerde hippodamik plan (1zgara plan)
uygulanmisken cogunlukla evler bitisik nizama sahip olmuslardir. Igme suyu ve
altyapi olarak diizgiin bir kanalizasyon sistemi mevcut degildir (M.Y1ldiz, 2016).”

taht odasi
kolon kolon
veranda @
antre dairesel ocak

Sekil 2. 10: Megaron Ev Plan Semasi ve Boyutlu Gorseli (URL12)

“En eski Dogu Helen evi (M.0O), Oval planh, tek odali, kerpi¢ duvarli, saz
damliydi. M.O. 200°den sonra birgok mekan bir araya gelerek ¢cok odali konutlara
ilk adim atilmistir. M.O. 650°de Oval ve Apsisli evler ortadan kalkmis, megaron
tarz1 evler egemen olmustur. ’Megaron (MO 3000) Ege kiyilarinda &rneklerine
rastlanan, Oniinde yar1 acik bir giris boliimii, ortasinda bir ocak bulunan
dikdortgen planli, tastan yapilmus ilk ev tiplerindendir (Hasol, 2016, s. 312).”
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“M.O. 5 yiizyil’da Pers etkisi goriilmiistiir, megaron zaman icinde plana dahil
olan odalarla olusan, sekil 10°da betimlenen “Aviulu Evier”e doniistiiriilmiistiir. Yunan
mimarliginda klasik donem, “Prostasli Ev”lere gegis icin bir asama olmustur (URL10,
2019).” “Bu uzam, bazi yazarlarca ‘prostas’ bazilart tarafindan da ‘pastas’ diye
adlandirilmigtir (Vitruvius, 2005).”

“Tek katli evlerin genellikle agik orta avlu ya doniik ige dogru egimli ¢atilart
bulunmaktaydi. Evler giinesten ve riizgardan korunakli, merkezi avlunun giineyinde
exedra (yiikseltilmis oturma yerleri bulunan yarim daire ya da dikdortgen ¢ikintili alan)
ile megaron tipte bir Oikos’a (ana kabul odasina) sahip olmuslardir (URL11).”

Antik yunanda her evin faaliyet merkezi olan bir avlusu olmaktadir. (Pastasli)
Prostasli ev planinin {i¢ ana boliimii; avlu, prostas ve oikos’dur. Giris avluya agilmaktadir
ve oradan prostas ve daha gorkemli peristilleri bulunan oikos’a gecilmektedir. Bu
alanlarda hane halki misafirlerini kabul eder. “Gelen konuklarin peristillere alinmadan
once sagda ve solda kendi bagimsiz olarak girebilecekleri yatak odalarinin da bulundugu
konuk birimleri bulunmaktadir. Iki prestil ve konuk alan: arasinda bulunan, aviu arasinda
orta yerde konumlandiklar: i¢in ‘mesaulos’ adi verilen gecitler bulunmaktadir; halk

arasinda bunlar andron diye adlandirilmigtir (Vitruvius, 2005). ”
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Sekil 2. 11: Antik Yunan Konutu Prostasli Ev ve Plan1 (URL9)
“Konut mekdnlart hava ve 1181 avludan almistir, mekdnlarin pencereleri ya
bulunmaz ya da c¢ok kiigiik ve yiiksekte yer almigtir (Jameson, 1990, s. 92-113).”
“Yalnizca sokaga cephesi olan oikosda daha genis pencereler mevcuttur. Konuklar bu

odalarda, duvarlarin diplerine dizilmis sedirlere (klineler) uzanmakta ve her bir sedirin
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oniindeki al¢ak masaya yiyecekler yerlestirilmekteydi (Tomlinson, 2012).” Misafir kabul
odalart bezeme agisindan genelde evin en iddiali odasit olmustur, Daha Oncesinde 5.
yiizyilda yaygin olmasa da Olynthos’taki bazi evlerde zeminin mozaik ile kapli oldugu
bilinmektedir. Odalarin baska bir ozelligi de oda da duvardan duvara yiikseltilmis
dosemeler bulunmaktadir. Klineler bu yiikseltilmis dosemenin tistiine konumlandirilarak
kullanilmustir. Genellikle yemekler avliuda veya dis alanda pisirilmistir. Hava sartlarinin
elverigli olmadig1 zamanlarda ise mutfak alaninin catisina bir delik agarak dumanin
oradan gitmesi saglanmistir. Evlerde banyolar yer almistir ama tuvalet yer almamaktadir.
Insanlar sokakta ortak tuvaletler kullanmislardur.

“MO 100 — MS 395 yillari arasinda Roma’min egemen oldugu topraklarda
mimarlik ¢ok giiclii bir otoritenin organi haline gelmistir. Roma mimarlhiginin en onemli
ozelligi faydaci olusudur (Hasol, 2016, s. 394).” Konut yapilarinda ii¢ tip gelismistir;
domus (kent konutu), insula (¢ok katli apartman ya da kiralik konut blogu) ve villa (kir ya
da banliy6 konutu).

“Roma mimariyi bir strikktiir olarak gordiigiinden baslica sorun mekan
orgiitlenmesi olmustur. Genis mekéanlar tas, tugla, betonla insa edilmis kubbe ve
tonozlarla kapatilmistir. Bunlar basarili miihendislik 6rnekleridir, zaten bu ¢agda
mimari ile miihendislik arasinda bir ayrim yapilmadigi gibi aksine Romalilar,
mithendisligi mimarinin temeli haline getirdiler, en basarili eserler olan kdpri, yol,
su kemeri, hamam, amfitiyatro ve bazilikalar ve yararli binalar olmustur. Bu
binalarin aslinda basit olan yapilari, zengin, tezyinat oyma, mozaik boya ve yaldiz
altinda gizleniyor ve bdylece imparatorlugun maddi ve manevi kudreti belirtilmis
oluyordu (Mutlu, 1996).”

Roma’da bakir, demir, bronz ve demir is¢iligi kullanilmistir.

Roma mimarlig1 gosterisli ve estetik oldugu gibi saglam ve islevsel olmustur. Bu
sebeple mimaride kiitleye verilen énem ve i¢ hacmin diizeni, giizellige nazaran daha
Onem arz etmistir. Roma da beton ve tugla kullanimi i¢ mekanin daha dayanikli olmasim

saglamustir.
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Sekil 2. 12: Pompeii, Sallust’un Evi, (URL13, 2019)

“Roma evlerinin egemen semasint ise atriumlu evier teskil etmistir (4dkin, 1997).”

Atrium etrafinda cat1 acikligini tasiyabilmek i¢in siitunlar yer almaktadir ve tam
merkezde bir havuz mevcuttur. Sacgaklarda biriken su c¢atinin e§imi ile bu havuzlara
(impluvium) dolmaktadir. Boylelikle Roma evlerinde su ihtiyaci bu sekilde karsilanmustir.
Atik su ise dosemenin altindaki kanallar ile disar1 atilmistir. Klasik Roma konutunda
atriumun (avlu) etrafinda odalar toplanmistir. Peristilli ev olarak tanmimlanan bu ev
tipolojisinde toren salonu, oturma, yatak ve yemek odalari, mutfak ve giriste tuvalet yer
almaktadir. Bu ev blogunun caddeye paralel alt katlar ticarethane olarak kullanilmis ve
blogun ortasinda yasayan hane sahibine gelir saglamustir. “M.O. 80 yilarinda
Romalilarin duvar i¢i ve dogseme alti kanallardan Hipokaust sistemi ile (doseme altindaki
merkezi 1sitma sistemi) sicak hava ve buhar gecirerek yapilart isittiklar: ortaya ¢tkmigtir

(Celik, 1996, s. 13).”
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“Cam kullanimini pencere cami olarak veya arkasint metal folyo ile sirlayip daha
iyi 1s1 yalitimi yapan bir malzeme olarak ilk kullanan Romalilardw (URL14).”

Roma donemin uygar devleti oldugundan giiciinii mimari ile desteklemek
istemistir. Cok fazla niifusa sahip olmasi kisa zamanda c¢ok sayida yapi yapilmasini
saglamistir. Buna bagli olarak ¢ok katli evler 6n plana c¢ikmustir. “Roma c¢aginda
kullanilmaya baslanan harg ile fakir halk tabakalart i¢in ¢ok katli konutlar insa edilmeye
baslanmigtir. Cok katl ve bitisik diizendeki apartman tarzindaki binalar, 2.-3. yiizyillarda
¢ok fazla niifusu artis1 yasayan biiyiik Roma metropollerinin yaygin gériilen konut tipidir
(Vitruvius, 2005).” Cicero’nun Atticus’a yazdigi mektuplardan yola ¢ikarak Roth’un
Mimarhgin Oykiisii kitabinda belirttigi gibi ‘‘Roma Uygarhgi oziinde kentsel bir
uygarliknr.”” Roma kenti sakinleri i¢ avlulara acilan, bahgeli, li¢ ya da dort kath
bloklardan olusan apartman evlerde yasamuslardir. Sekil 13’te Insula (adalar) bloklar
halinde yapilardir. Alt katlart ticaret i¢in kullanilirken st katlar konut olarak
kullanilmistir. Kentlerde zenginlerin oturdugu konutlarda tuvalet ve banyo bulunurken,
biiyiik ¢ogunlugu olusturan halkin geri kalan1 sokaklar1 (sokak kdselerinde halka agik
derin cukurlar), umumi tuvalet ve hamamlar1 kullanmislardir. Igerisinde banyo olan evlere
su, su kemerlerinden 6zel borularla tasmmistir. Roma'da MS 64’teki yangindan sonra

yapilarda yanmaz malzeme kullanimi i¢in bir¢ok ek diizenleme getirilmistir.
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Sekil 2.13: Insula modeli (URL15)

Orta cag Ms 476 da Bati Roma uygarliginin ¢okiisii ile baslayip Ronesans’in
baslamasi ile biten donemdir. Doguda Bizans ve Islam sanat: etkilerini siirdiiriirken batida

erken orta ¢ag doneminde yeni fikirler benimsenmistir. Yeni ¢oziimlemelerle tisluplar
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gelistirmislerdir. Yonetim sisteminin degismesi ve kent dis1 olusumlarin baslamasi ile

kiiglik kirsal kdylerde konut anlayisi derebeyi satolari olarak geligmistir.
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Sekil 2. 14: Dover Kalesi (12. yiizyilda kurulan) Temel Plani, Ingiltere, (URL16, 2018)

Ahsap catkili derebeyi satolarinin haricinde ev formunu olusturan diger bir 6ge
zamanla forma eklemeler olusturarak genisletilen duvarlar1 ve avlusu ile kale olmustur.
Leland M. Roth’un Mimarhigm Opykiisii kitabinda orta c¢ag konutunu su sekilde
anlatmigtir.  “’Bir mottenin (tepe, tiimsek) en tepesine hem bir siginak hem de yerel
derebeyinin konagi olma islevine sahip ahsap bir kule striiktiirii inga edilmigtir. Zaman
icerisinde mottenin eteklerinde, ahsaptan ve ¢cakma kazikly ¢itle korunan kiler yapilari, is
atolyeleri ve cesitli evleri igine alan bir dis avlu ya da duvarla c¢evrili mekdanlar
yapilmistir. Duvarlar temelde on bes ayak kalimhginda olmustur. Bu Kulelere ikinci

diizeye kadar olan tahta bir rampa ya da merdivenle ¢ikilnigtir.”

“Ekonomik  kosullarin  gelismesi  daha ince iscilikle  olusturulmus
konstriiksiyonlarin yapilmasina olanak saglamistir, aviular tas duvarlar ile ¢evrelenip
kule, hakim edilmis dairenin igine ¢ekilmistir, boylece on ikinci yiizyilin tipik duvarl
kulesi, donjon ortaya ¢ikmistir (Roth, 1993, s. 365).” Bu evlerin satolarn bu 6zelliklerde
yapilmasinin temel nedeni giivenlik olmustur. Herhangi bir dis tehlikeye karsi yasam

alanlarin1 korumaya yonelik yapilmis yap: 6zellikleridir.
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“Ev diizeninde Ozenli usta isi mobilyalar yerine pratik ¢oziimler goze
carpmaktaydi. Kumas perdeler odalari bolmek, ya da bir koseyi soguk hava
akimlarindan korumak i¢in kullanilmistir. Perdeler en ¢ok yataklarin ¢evresinde
kullanilarak ve tavandan asilan ya da karsilikli iki duvar arasina gerilen degneklere
takilmaktaydi. Degnekler yeterince algak koyularak {izerine giysileri atmak i¢in de
kullanilmistir. Ahsap tornast sayesinde gelisme gosteren mobilyalar arasinda
cesitli tabure, iskemle ve koltuklar basta gelmekteydi. Mobilyalar artik birbirine
baglanmig dikmeler tizerinde durabilmekteydi (Boyla, 2012).”

2.1.2. Kesifler Cagi ve Mekanlarin Kullanim

“Orta Cag’in bu son yiizyillarinda artik el sanatlarinin, imalatin ve ticaretin hizla
yiikselise gectigi sehirlerde ailelerin zenginliginin bir kaniti kiymetli esyalarla
donanmig bir ev olmustur. Buna bagli olarak mobilyaya verilen 6nem giderek
artmaktaydi. Ilk olarak 1250’den itibaren ahsap planyasmnmn gelistirilmesi daha
yiikksek bir kalitenin elde edilmesinde etkili olmustur. Ahsap mobilya lizerine
bakar, piring, tung ve ddvme demirden, yapilmis kulp, kilit aynas1 ¢cengel, mentese
vb. aksesuar ve siisleme Ogeleri kullanilmistir. Bugilinkii kanepenin bir nciisii
olarak kabul edilebilecek bir oturma elemani 6zellikle kuzey Avrupa tilkelerinde
yaygindi. Sekil 2.15’te oldugu gibi donemin tipik yataginin gevresi tavandan
sarkitilan perdeler ile kaplanmistir. Bu tepe Ortiisiiniin ortasindan bir kandil
sarkitilirdi. Boylece perdeler kapali oldugu zaman igerisi kii¢iik bir oda gibi sicak
ve aydinlik olabilirdi (Boyla, 2012).”

Sekil 2. 15: 13.yy. Ortacag Yatak Odasi1 (URL58)

Yeniden dogus olarak tamimlanan Roénesans 15. Yy da Italya-Floransa’ da
dogmustur. Ev formu Roma mimari bi¢cim ve antik stisleme 6gelerini kullanirken, ¢agin

gerektirdigi kosullari, konfor diizeyini ve yasam aligkanliklarini kullanarak dénemin
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teknik sartlar1 géz Oniine alinip gergeklestirilmistir. Geleneksel ve giincel teknik mimari
bilgileri harmanlayarak evler olusturulmustur. Bu sebeple antik siisleme elemanlarina
yapida rastlanmaktadir. Mimari form i¢ mekanlarda plaster (duvarlara gémiilmiis siitun)

kullanilmustir.

Sekil 2. 16: Medici Konutu ¢ Avlusu, Floransa (URL17)

Sekil 2.16°da déonemin konut anlayisi agisinda 6rnek Medici ailesinin konutudur.

Kisi artik yasama alanini giizellestirme ve estetik duygusunu karsilama adma evlerinde
cagm gerektirdigi degisiklikleri yapmugtir. Donemin mimari anlayisini  incelikle
yansitmak adina konutlar 6nemli mimarlar tarafindan tasarlanmistir. Mimarlar formlar
orantili bir bicimde kullanmislardir. Kemer siitiin ve sagak gibi yap1 elemanlarim tipki
Roma donemindeki gibi ele almislardir. Roma kentlerinde goriilen apartman tipi konut
sistemi ile toplu yasama olanak tanmimnmustir. Bunun yani sira mimari de perspektif
kullanilmustir. Bu da mekéanlarda odak noktasi olusumunun Oniinii agmis ve mekéanda
simetriyi On plana ¢ikarmistir. Boylelikle i¢ mekanlarda hacimler birbirinden ayrilip bu
ayrim net sinirlandirmalart barindirmastir.

Ronesans donemi i¢ mekéan karakterinin énemli 6zelligi mekéanlarin kusursuzlugu
ve biitiinciil yaklagimdir. Mekanda konumlanan her bir parga, iglevi saglamaya yardimci
estetik kompozisyonun Ogeleri olmustur. Yapida ve mekanda, yiizey ve donati
elemanlarinda oran-oranti 6n planda olmustur. Michelozzo Di Bartolomeo tarafindan

tasarlanan Medici konutu, donemin sanat anlayisini yansimasit ve cennetten bir yer
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kazanmaya yonelik dini diisiince olan, mekanda yiizeylere yapilmis freskler ve i¢ avliuya
konumlandirilmis heykeller ile ailenin giiciinii ve servetini yansitmaktadir.

Mekanlar ayrilmakta ve i¢ donati elemanlar1 mekanin islevine katki saglayacak bir
bigimde Konfor kosullart ele almarak degerlendirilmistir. Orta ¢ag kalelerinden farkli

olarak bu dénemde i¢ mekan rahatlik ve ferahlik hissi olusturmustur.

Sekil 2. 17: Medici Riccardi Konutu Ii¢ Mekan (URL21)

Sekil 2.17°de gorillen Ronesans i¢ mekan tasariminda aidiyet Gnemli rol

oynamaktadir.

“Tavan, kubbe ve tonoz bigiminde yapiya yansimistir. Tanrisalligi simgeleyen bir
form olarak kabul edilen kubbe, 6zel bir konutta ilk olarak Mimar Pallodia
tarafindan kullanilmistir. Diiz bir tavanda ise ¢esitli sekil ve kabartmalarla beraber
fresk uygulanmigtir. Mekanda kullanilacak mobilya ise ortak bir dil biitiinliigi
olusturulup kullanilan kabartma ve frekslerle uyum i¢inde olmustur. Zemin ise tas
veya mermer olarak kullanilmistir (Roth, 1993, s. 456).”

“17.yy. sivil mimaride daha rahat form arayislari, tasarimsal yaklagim mimari de
eskiye oranla cesitlilik getirmistir. Rokoko {tislup oncelik olarak konut i¢
dekorasyonuna incelikle yonelmis, ilk mimari iislup denemesi olmustur (Roth,
1993, s. 516).” “Bu doénem mobilyacihiginda goriilmeye baslanan bir baska
dekorasyon malzemesi de cam levhalardi. Daha 6nceki donemlerde cam levhalar
ancak cok kii¢iik boyutlarda iiretilebilirken 17. yy. ’da Venedik’li ustalar biiyiik ve
diizgiin yiizeyli olanlarin1 dokmeyi basarabilmislerdi (Boyla, 2012).”
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2.1.3. Endiistriyel Gelisim Donemi
18.yy. sonu ve 19.yy. baslarinda sanayi devriminin olusturdugu yeni diizenin

konutla sorunu ve yeni kimlik arayisi ortaya ¢ikmustir. Sanayi devrimi ile kentlerde diizen
tamamiyla degismistir. Uretim bigiminin degismesiyle yasam bicimi degismis ve
karmasik olmayan diizen yikilmistir. Fabrikalar kurulmus, kdylerden kente biiyiik dl¢lide
goc olmus ve kent Olceginde degisiklikler meydana gelmistir. Kentlerdeki niifusun
artmasiyla birlikte ek konut ihtiyact dogmus ve bu donemde is¢i konutlar1 ortaya
cikmistir. Bununla birlikte “’kenar mahalle’” (slum) kavrami ortaya ¢ikmig ve bolge bazli
boliinmeler artmigtir. Sehrin disina yerlesen soylu ailelerin evlerini go¢ eden yoksul
birkag aile birlikte Kkiralamistir. Artan kent niifusu ile konut ihtiyaci olusmus, konut
maliyeti azalmis ve prestij dismiistiir. Slumlar(gecekondu), konut bigiminin toplumsal
yasami etkilemesinin ve bu baglamda yasam kalitesi degerlerinin Ol¢iilmesinin

orneklerindendir.

SANAY| DEVRIMI L

DONUSUM ENDUSTRISI VE YENILIK

SANAY| 3.0

SANAYI 4.0

Siber fiziksel

Otomasyon, sistemler,
bilgisayar ve nesnelerin internete

elektronik erigimi, aglar

1784 1870 1969 TODAY

Tablo 1 : Sanayi Devrimi Kronolojisi (URL22)

“Ilk sanayi devrimi (1.0) su ve buhar giiciinii kullanarak mekanik {iretim
sistemleri ile ortaya c¢ikmistir. Ikinci sanayi devrimi (2.0) ile elektrik giiciiniin
yardimiyla seri iiretim tanitilmustir. Ugiincii sanayi devriminde (3.0) ise dijital
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devrim, elektroniklerin kullanimi1 ve BT'nin (Bilgi Teknolojileri) gelismesiyle
iiretim daha da otomatiklestirilmistir. Endiistri 4.0 ya da 4. Sanayi Devrimi, birgok
otomasyon sistemini, veri aligveriglerini ve iiretim teknolojilerini igeren kollektif
bir terimdir. Bu devrim nesnelerin internete erismesi, aglar ve siber-fiziksel
sistemlerden olusan bir degerler biitiiniidiir. Ayn1 zamanda bu yap1 akilli fabrika
sisteminin kurulmasinda etken rol oynamaktadir (Kesayak, 2018).” Tablo 1°de
semasi goriilmektedir.

Elektronik ve telekomiinikasyon alanindaki hizli gelisme bu sekilde baslamis ve
aym hizla devam etmektedir. Ik yapay zeka olarak gelisen bilgisayar, internet kullanimi
ve nesnelerin interneti (IoT), iginde bulunulan bilisim ¢agi olarak nitelendirilen dénem ile
kullanilip gelistirilmeye devam edilmektedir.

“Modern déneme giris basta sanat ve estetik olmak tiizere geleneksel olandan
koparak, esitlik ilkesi temel alinarak diizenlenen sosyal bir yapi iizerine kurulmustur. Bu
donemde bireylerin teknolojik yeniliklere olan ilgisi de bu yeni donemi beslemektedir
(Aras, 2014, s. 104).” Modern mimarlikta abartilmis ve dekoratif mekanlardan siyrilip
faydaci bir yaklagim ongoriilmiistiir. Cagin teknolojisi, konular1 ve malzeme ¢esitliligi ile

mekanlarda islevsel cesitlilik, 6zel yaklagim aktif hale gelmistir.

“IIk biiyiik ivme degisikligi, yiizyihn ilk ¢eyreginde elektrigin evlere girisi ile
olmustur. Bu ev aletleri i¢in yeni ekipmanlarin kullanilmasimi tesvik etmistir.
Ikinci bilyiik ivme, yiizyilin son g¢eyreginde bilgi teknolojisinin taninmasiyla
olmustur. Bu, hala arastirllmakta olan, insanlarin ev igindeki ve disindaki aglar
arasinda bilgi aligverisinde bulunma olasiliklarinin 6niinii agnistir (Harper, 2003,
s. 18).”

19.yy. sonlarinda ‘ev’ ayr1 bir 6nem kazanmistir. Toplumsal statiiniin veya belirli
yasam alanlarim1 kapsayan bir mekandan 6te, belirli konfor kosullarini karsilamasi ve
estetik gereksinimlerin disavurumu olarak degerlendirilmistir. Modernizm 20.yy. ilk
ceyreginde toplumsal hayatta kendine bir yer edinmesi ile evlerde, i¢ mekanlarda ciddi
degisiklikler meydana getirmistir. “19 yiizyilda gerceklesen Sanayi (Endiistri) Devriminin
olusturdugu geligsmelere dayanan ve 20.yYy in baslarinda yayginlasan, ¢agin ihtiyaglarina,
sanat anlayisina ve yapi teknolojisine uygun dolaysiz ¢oziimler aramistir (Hasol, 2016, s.
327).”

Modern mimarlik i¢ mekéan olusumunda biitlinselci bir yaklagim 6n plandadir.

“Mies van der Rohe’nin Farnsworth Evi’nde, mekan tanimlayict elemanlar,
mobilyalar, teknik detaylar tamamen mimarin tasarlayarak kavramlastirdigi
ogelerdir. Bu, mekanda biitiinsel bir bi¢gim dilinin olusturulmasi anlaminda son
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derece etkili bir yaklasim olmustur. Adolf Loos da “Gesamtkunstwerk” yani

“biitiinsel sanat eseri” anlayisini benimseyerek, her pargcanin biitiinii olusturmak

icin bir araya gelmesi gerektigini savunmustur (Onay, 2014).”

Boylelikle 20. yy. da ev salt bir kabuktan yola ¢ikip icerisine konulan her unsuru
kapsayacak sekilde bir diizenleme ile ele alinmis ve bireye faydaci bir tutum sergileme
yoluna gidilmistir. Ev igerisinde barindirdigi dinamikleri donemin teknolojisi ile
harmanlayarak kendine yeni bir dil olusturma yoluna gitmistir.
1860'larda veya 1870'lerde hizl1 bir yenilik ve sanayilesme donemi baglamistir. Yiiksek
yapilandirilmis teknoloji arastirmalariyla baglantili kimyasal, elektrik, petrol ve celik

teknolojilerinin hizli bir sekilde gelismistir.

Sekil 2. 18: Evlerde Kullanilan Camasir Makinasinin Ik Orneklerinden Olan Bir
Fotograf 1955 (URL19, 2019)

33



“1915-20: Yiizyilin baslarinda ortaya ¢ikan, sekil 18’de reklamlarda elektrikli
stipiirgeler, mutfak robotlar1 ve dikis makineleri ilk kez eve tanmtilmistir. Bununla
birlikte, sebeke elektrigi heniiz yaygin olmadigi icin bu tlir goriintiiler yiliksek
teknolojiye sahip bir fantezi olarak kalmistir. 1945-59 Ev tasarimi, modern
teknolojiyle birlikte yeni yasam tarzlarmi yansitmaya baslamistir. Ornegin, i¢
piyasaya girmeye baslayan buzdolaplarini, elektrikli ocaklar1 ve ¢amasir
makinelerini barindiracak yeni mutfak stilleri ortaya ¢ikmustir. “Televizyon
salonu” kavrami tanitilarak; televizyonlarin satigi, kitlesel olarak artmustir.
1960'Iar / 70'ler: 1950'lerde evde, su 1siticilari, tost makineleri, ocaklar, kahve ve
cay makineleri, gida islemcileri, sa¢ kurutma makineleri, elektrikli tiras
makineleri, camasir makineleri, dikis makineleri, elektrikli siipiirgeler ve iitiiler
dahil olmak iizere cok sayida emek tasarrufu saglayan cihaz yayginlagmistir.
Bununla birlikte evlerde yayginlasan teknolojilerden bazilar1 da merkezi 1sitma ve
termostatlardir (Hardyment, 1988, s. 220).”

= BOSCH

Sekil 2. 19: Elektrikle ¢alisan ilk evrensel mutfak robotu Neuzeit I, Bosch, 1952,
(URL20)
“1980'ler / 90'lar: 1980'lerin basinda, Ingiltere ve Galler'deki hanelerin neredeyse dortte

ticti renkli televizyonlara sahipti ve 80'li yillarin sonunda yari video kayit cihazlari vardi

(Offer, 1994, s. 725).”

“Bu donemde ev i¢i kullanim i¢in Mikrodalga firinlar, dondurucular ve ¢amasir
kurutucular kullanilirken, kablosuz ve mobil telefonlarin kullanimi1 da yayginlastir.
Bir dizi yeni ev eglence teknolojisi piyasaya siiriildii ve i¢ piyasaya girmeye
basladi- kablolu TV, DVD, oyun istasyonu ve multimedya PC. PC'nin igyerinden
eve gocli Ozellikle Onemlidir ¢iinkii evden c¢aligma ile arasindaki farki
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bulaniklastirarak tele-calisma olasiligin1 baslatti. Ayrica, Internet erisimine izin
veren PC, evi halen gelismekte olan bankacilik, aligveris ve bilgi hizmetleri gibi
bir dizi yeni hizmete baglad: (Harper, 2003, s. 20).”

“Kullanict 20. yiizyilin basindan giintimiize kadar tercih ettigi mekan tammlayici ve

kimlik olusturucu ogelerle, Ev'i kendi yasamimin parcast olarak diisiiniip doniistiirmekte

ve bunun varolus¢u sonuglarini ortaya koymaktadir (Aras, 2014, s. 103).”

“Evlerinde hizmetlilerin yer almadig1 bir orta sinifin olusumu ve ev kavraminin
estetikten ote fiziksel anlamda konforlu ve saglikli bir noktayr gostermesi, yepyeni
bir bakis acis1 gelistirmistir; gelenekten uzak, fonksiyonel, sade ve is boliimiinii
kolaylastiran bir bigim olusmustur (Forty, 2005).”
“Bu donem konutlarinda goriilen esnek plan semalari, onix mermer ve ¢elik gibi o dénem
icin malzemeler sadelik ve saf geometriyi net i¢c mekdan ¢oziimleri ile ortaya ¢ikartirken,
donemin evrensel bakis agisimt da ortaya koymaktadir (Aras, 2014, s. 104).” Mekanlar,
dar alan ¢oziimlemeleri ile donemin malzeme ¢esitliligine bagli olarak beton paneller ve

boliicii duvarlarin mekanlar ayristirmasimin yani sira, igerisinde miithis bir esneklik

olgusunu barindirmistir.

“Birey, ait olmanin gostergelerini yasadigi konut mekaninda ifadelendirmistir.
Siniflar arasinda siirlarin bulaniklasmaya baslamasi ile teknoloji, ¢evre, doga ve
bireyin kendini ait hissettigi sosyal grubun gostergelerini tasiyan konutlar
olusmaya baglamustir. Bu istekler yalnizca aidiyet duygusunun gostergeleri
olmayip, her seyin hizla degismesi ve kiiltiiriin yeni bir kimlik kazanmasi ile
olusmustur. Bu noktada 20. yiizyilin bagindan beri degisen konut, “ev” i¢in yeni
bir varoluscu tanima ihtiyag¢ duyulmaktadir (Aras, 2014, s. 111).”

“Bununla birlikte, 1984'te, ev otomasyonuna olan ticari ilgi, ABD'deki Ulusal Ev
Yapimcilart Birligi i¢in gerekli teknolojinin yeni evlerin tasarimina dahil edilmesi i¢in
“Akilli Ev” adl 6zel bir ilgi grubu olusturmasi adma yeterince biiyiimiistiir. Ilgi temel
olarak bina, elektronik, mimari, enerji tasarrufu ve telekomiinikasyon alanlarindan
gelmistir (Harper, 2003, s. 21).” “Elektrifikasyon, 20. yiizyilda hizla yayimistir. Diinya
Capinda Ag 1990°da icat edilmistir. Bu donemde kirsalda gelismekte olan hanelerin
yaklasik tigte biri de ddihil olmak tizere Diinyadaki evlerin yiizde 62 sinin, elektrik giicti
oldugu tahmin edilmektedir (Barnes, 2014) .”

“Amerika’da ev islerinin rasyonellestirilmesi calismalarinin ardindan, basta
Avusturya ve Almanya’da olmak {izere, Avrupa’da, modernlesme politikalari
esliginde modern konutun sihhilestirilmesi ve is¢i sinift i¢in minimum yasam
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kosullarinin ~ belirlenmesi  adina  arastirmalar ~ baslamistir.  Viyana’da
gelistirilen Gemeinde-Wien Type (1919-1927) ve Frankfurt’ta
CIAM’in Existenzminimum (1925-1930) projeleri altinda tasarlanan konutlar ile
minimum standartlar belirlenmistir. Ev, yasama alani, yatak odalari, mutfak ve
banyo olarak hesaplanmis, boyutlandirilmis ve standartlagtirilmistir  (Talu,
2012).”

ABD Ulusal Miihendislik Akademisi, uzman oylart ile olusturulan, 20. ylizyilin en 6nemli
teknolojik gelismelerini su sekilde siralanmistir (URL18, 2019).

e Elektriklenme e Karayollar

e Otomobil e Uzay araci

e Ucak e Internet

e Su temini ve dagitimi e Gorintiileme teknolojisi

e Elektronik e Evaletleri

e Radyo ve Televizyon e Saglik teknolojisi

e Mekanize tarim e Petrol ve Kimya teknolojileri
e Bilgisayarlar e Lazer ve Fiber Optik

e Telefon e Niikleer teknoloji

e Klima ve Sogutma e Malzeme bilimi

21. yiizyihn baglarinda arastirma igine stirmektedir. Kuantum bilgisayarlar , gen
terapisi (1990), 3D baski (1981), nanoteknoloji (1985) tanitilmistir. Yesil teknolojiler,
kendinden sitirtislii elektrikli ve plug-in hibrit arabalar, artinllmis gergeklik cihazlari
giyilebilir  teknolojiler, yapay zeka, daha verimli ve giiclii LED'ler, entegre
devreler , kablosuz gii¢ cihazlari, motorlar ve bataryalar ortaya ¢ikmis ve gelistirilmistir.
Kablosuz aglar evlerde, egitim kurumlarinda ve kentsel kamusal alanlarda daha yaygin
hale gelmistir. Kuzey Amerika'da gelismis ev otomasyonu ve ev robotigi tiretilmistir.
Insans1 robotlar ve robot Kitleri , oyuncak olarak perakende satis noktasma kadar énemli

Olciide gelismistir.

2.2. Boliim Degerlendirmesi
Mekénlar ait olduklart1 donemin en temel taniklaridir. Her mimari unsur

icerisindeki canli yasammin tanimi, anlami, yasayist ve yorumunu igermektedir.

Teknolojinin gelismesiyle beraber malzeme g¢esitliliginin artmasi1 dolayisiyla ge¢cmiste
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barmmma ihtiyacini karsilayabilmek adina olusturulan mekanlara yeni kimlik ve yorum
gelmistir. Boylelikle mekanlar gegmisten gelerek anlam ve bi¢im degistirmektedir

Tezin bu boliimiinde evin tarihsel siireci kronolojik diizlemde degerlendirilip, insan ve
yasam sartlar1 teknolojiye bagli olarak gelismeye basladik¢a ev kavramina yaptigi etki
gozlemlenmistir. Konut kisilerin yasamindaki en oOnemli ihtiyaglarinin basinda
gelmektedir. Mimarlik i¢in, ilizerinde disiiniilen ve cagin getirdigi tim yenilikleri
aktarabilecegi bir konu olmustur.

Antik dénemde Misir, Yunan, Roma uygarliklarinda genellikle ev tipolojisini
sosyal smif farki sekillendirmistir. Bu donemde soylu-zengin sinifin yasadigi evlerde
tuvalet ve banyo mevcuttur. Kanalizasyon ise sokaklara atilmistir. Antik Yunan’da az ve
saglam yapilar yapilirken Roma’da ¢ok fazla ve kaba yap1 yapilmistir. Yunan tapinak
mimarisine dinsel ac¢idan 6nem verirken roma mimarisi striikktiirel anlamda kendini
gostermistir.

Orta ¢ag konutu ise striiktiirel anlamda giivenligi saglamak adina diistiniilmiis bir

forma ve isleve sahiptir.

“Konutu kapsayan kavramlarin tiimii tarihsel siireglere bagl olarak degisim
gostermektedir. Kronolojik olarak tarihe bakildiginda konutun degisim grafigi
gozlemlenebilmektedir. Konutun kronolojik tarihi Neolitik Donemden baglayan ve
glinimiize kadar gelen bir kesif calismasidir. Ancak bu degisim tek yonli
olmamaktadir. Neolitik Doénem evi, Orta cag, endiistriyel gelisim ddnemi
konutlaria bakilarak, bir degisim esigi arama, benzerlik ve farkliliklar tespit
etme ugrasidir. Antik Yunan da konut birey i¢in kendi yasam dongiisiiniin
kabugudur. Antik Roma konutu ise gosteri konutudur. Yenilikleri ilk
deneyimleme alani olmustur. Orta ¢ag Avrupa konutu bir liretim evi olmustur. 25
kisiye varan eV halki sayis1 konutu yuva olmaktan uzaklagtirmigtir. Konutu tiretim
yeri olarak diistiniilmesi mahremiyet gibi kavramlari orta ¢ag konutundan
uzaklagtirmigtir. Ancak 17. yy. konutu mekéansal hiyerarsi ve mahremiyeti
kesfederek konutun mekansal diizenini kurmustur. Endiistri Devriminin 18. yy.
sonu ve 19. yy’da olusturdugu yeni sinifin konutu iistiinde ¢alisilmasi gereken bir
konu olmusdur. 20. yy’mn ilk yarisinda konut kentlidir ve ideallerin yaristig
manifestolardadir. 20 yy’mn ikinci yarisinda konut disiplinler arasi bir
problematiktir. Konutun iiretiminde sosyo-ekonomik baglam, kullanicilar, konut
tasarimcilar olmustur. Sosyal konut 1960’lara ait bir kavramdir. Kimlik, aidiyet,
kiiltiirel kodlar mimarligit kendi disiplin alanmnin Gtelerine  bakmasini
gerektirmigtir.  80’li yillarda konut {iretme politikalar1 diger alanlardaki
degisimlere bagli olarak degismekte ve liberal ekonomik sistemlerin dayattig
ekonomik kullanici isteklerinden bagimsiz meta halini almaktadir. Glinlimiizdeki
sosyo-ekonomik degisimler, diinyanin insan merkezli yapisinin (antroposen cagi
terk etme) degisim istekleri, ekoloji ve siirdiiriilebilirligin yeni modeller kuran
parametreler olmasi, disiplinler arasi etkilesimin daha yaygin olmasi, konutu 21.
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yiizy1l konutu olarak tartismay1 gerekli kilmistir. (21. Yiizyilda Konut Tartigmalari

Kongresi, 2019)”

Antik Cag

Kesifler Cag1

Endiistriyel Cag

Tuvalet ve banyo

mevcuttur. (Soylu sinif)

Evlerin kanalizasyon

baglantis1 mevcut degil.

Kanalizasyon baglantisi

bulunmustur. (Soylu sinif)
(URL25)

Kanalizasyon sistemine bagl
her konutta tuvalet ve banyo

bulunmaktadir.

Ik Merkezi 1sitma
(Hipokaust)

Duvar i¢i ve doseme alt1
gecen sicak hava ile 1sitma

saglanmustir.

Panel 1sitmasi1 (A.H. Barker -
1907, Ingiltere) (URL23)

Cok katli evler

Giivenligi yapt malzemesi

ile arttirilmis evler

Guivenlik sistemi- alarm
(1852) (URL24)

Konutlarda ilk asansor

kullanimi C.C. Crispen, 1929
(URL26)

Ik pencere cami

kullanilmistir. (Roma)

Evlerde diiz cam ve ayna

kullanilmistir. (1688)
(Tamer, 2011)

Cam yapimu i¢in firinlar ile
fabrikasyon iiretime gegilerek
ev i¢i Urlin Uretilmistir. (1960)

(Tamer, 2011)

Konut yapiminda harg

kullanilmagtir.

Kil igeren kirectasi ile daha
saglam yapilar yapilmistir.
(Urhan, 2000)

Yapilarda ¢imento

kullanilmustir. (1824) (Urhan,
2000)

Kemerler ile sular

Sebekeler ile evlere su

evlere iletilmistir. dagitim1 yapilmaya
baslanmustir.

[k ahsap mobilya Mobilyada estetik goriiniis | Ergonomik, kullanigh mobilya

(Maisir) on planda olmustur. Seri tiretime gecilmistir.

Hayvan kiillerinin Merdaneli ¢amasir teknesi | Konutlarda elektrikle ¢alisan

sabun olarak
kullanilmaszyla,
camasirlar legenler

icinde yikanmustir.

kullanilmastir. (1782)
(URL27)

ilk camasir makinesi — Fisher,
1908, Chicago
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https://www.wikizeroo.org/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvSGlwb2thdXN0

(URL27)

Ev tipi ilk buzdolab1 -1913,
Chicago (URL28)

Ev i¢i avlu ortasinda
ates yakilarak ocak
yapilmigtir. (Misir)
Evin bir boliimiinde
bronz ocaklar iizerinde

ates yakilmistir. (Roma)
(URL29)

Evin en yiiksek alaninda
ates yakilarak duman bir
delikten disar1 atilmastir.
Yakilan ates 1s1 ve 1sik
kaynag1 olarak da

kullanilmustir.

Ev tipi demir ocak, 1834
(odun  ve  kOmiir ile

yakilmistir.)

Ik gazli ocak kullanimi- 1825
(URL29)

Tablo 2 : Dénemlere Ait Ev i¢i Gelisim Tablosu
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Tablo 3: Teknolojik Gelismeler Kronolojisi

tablo 3’te goriilen ve akilli evin zemini

Evin tarihsel gelisimine bakildiginda,

olusturan gelismelerin kronolojik semasi1 goriilmektedir. 20. ylizyil, i¢ teknolojide artan

bir degisim hizina, Ozellikle “zaman kullanarak™ teknolojileri benimsemeye hazir

oldugunun ve ylizyilin sonuna gelindiginde, PC aracilifiyla ev disindaki bilgi ve

21. Yiizyil teknoloji ¢aginda bu

lanan pek ¢ok evin oldugu goriilmiistiir.

hizmetlere bag

daha sonra akilli ev kavraminin gelistigi fide olmustur.
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BOLUM 3. AKILLI EV

Bu boliimde akilli evlerin 6zellikleri igerdigi teknolojiler ve akilli ev otomasyonu
arastirllmis ve derinlemesine incelenmistir. Akilli evlerin baglica sahip olmasi gereken
ozellikler siralanmistir. Bu 6zellikler dahilinde insana sundugu yarar gozlemlenmis ve
boliime dahil edilmistir. Bolim sonunda akilli evler boliimlere ayrilarak, evlerde
kullanilan baslica sistemler, cihazlar ve teknolojiler siralanmigtir. Ev olgusunun mekansal
ozellikleri baglamindan yola ¢ikilarak tarihsel baglamda gelisimi gosterilmis bu boliimde

ise giiniimiiz teknolojileri ile degerlendirmelere yer verilmistir.

3.1. Akilli Ev Sistemleri Ozellikleri ve Etkinligi

Ev, degisken ve doniisebilen bir dinamizmin igerisinde bircok elementi
barindirmaktadir.  Sinirt  olmayan bir teknoloji icerisinde sinirsiz  mekanlar
olusturabilmektedir. Her objenin birgok islevi olmasina karsin objelerin olusturdugu
mekan yalnizca bu islevlere bagl kalmayip bireye, kullandigi mekanda aktif donanimlar
sunabilmektedir. Akilli ev prototipleri gegmis dénem ‘ev’ vizyonunu korurken ayni
zamanda cagdas sosyal degisimleri ve giinlik yasamdaki dontisiimleri de
yansitmaktadir. Son donemlerde her alanda oldugu gibi kentlerde, daha kiiglik dlgekte
konutlarda da teknolojik ve bilissel gelismeler yasanmistir. Geleneksel konut anlayisindan

uzaklasip modern konut kavramina ge¢ilmis ve tasarimlar sekillenmistir.

“Akilli ev (smart home) kavrami ilk defa resmi olarak 1984 yilinda Amerikan Ev
Insacilari Dernegi (American Association of House Builders) tarafindan
kullanilmigtir. Ancak akilli ev modeline ge¢miste rastlanmaktadir. 1960°larin
basindan itibaren arastirmacilar tarafindan akilli evin ilk temelleri olan “kablolu
evler (wired homes)” gelistirilmeye baslanmistir (Harper, 2003, s. 1).”

“Akally ev”, ihtiyaglart ongoren, cevaplayan bilgisayar ve bilgi teknolojisi ile
donatilmig bir eV olarak tamimlanabilmektedir (Harper, 2003, s. 2).”

“Arastirmacilar ise kisilere duyarli, onlara karmasik yollarla ¢oziimlemeler sunan,
ornegin 6grenme algoritmalari kullanarak kisi davraniglarini 6grenebilen, otomatik
olarak 1sitma ve aydmnlatma sistemini kontrol edebilen evleri “akilli” olarak
nitelendirmistir (Mennicken, Vermeulen ve Huang, 2014).” “Akilli evlerin ¢ikis
amact binalarda bulunan elektrikle calisan cihazlarin ve giivenlik aygitlarinin
kullanic1 dostu bir sistemle kontrol altina alinabilmesini saglamaktir (Stefanov,
Bien, 2004).”

“Akally bir evi”, sakinlerinin zaten yaptiklar: islerde rahatligimi arttiran veya

olmayan islevleri saglayan bir ev olarak tamimlariz (Mennicken, Vermeulen, ve Huang,
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2014).” Bir evin akilli ev olabilmesini ne kadar iyi insa edildigi, kullanilabilir oldugu
veya siirdiiriilebilir ¢gevre dostu malzemelerin kullanilmasi belirlemez; akilli bir ev, ¢cogu

zaman bunlar igerir, ancak akilli kilan, icerdigi etkilesimli teknolojilerdir.

“Akallr evler arastirilirken ortaya ¢ikan ilk sorulardan biri: “Akilli evi akilli yapan
nedir?” veya “Bir ev ne zaman akilli bir ev haline gelir?” Akilli bir evin ne oldugu
hakkinda genel olarak kabul gérmiis bir tanim yoktur; bu terim bugiin, benzer
teknoloji ve islevlere atifta bulunmak igin; dijital ev, otomatik ev, gelecegin evi

gibi, ¢esitli alternatif kavramlarla nitelendirilmektedir (Bounegru, 2009).”

Akilli evin teknoloji ¢evrelerine gore genel olarak tanimi su sekildedir;
“Cihazlarin ve sistemlerin, otomatik olarak kontrol edilmesine izin verecek teknolojiyi
iceren bir ev veya ¢alisma ortanmina akilli ev denmektedir (Rogers, Mynatt, 2003, s. 23-
24).”

Kullanicinin akilli evi tercih etmesinin baglica sebepleri; giivenligin arttirilabilir
olmasi, konfor kosullarini karsilayip zaman tasarrufu ve kullanim kolaylig1 olusturmasi,

enerji tasarrufunu saglayabilen sistemler barindirmasi, fiziksel engelli ve yash bireylere

yonelik donanimlari igerisinde baridirmasi, ulasilabilir olmasi olarak siralanabilmektedir.
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Sekil 3. 1: Akilli Ev Sistem Donanim Goérseli (URL31, 2019)

Akall1 evin temel 6zelliklerine ve tanimina dair bir fikir olarak, dort bakis agisi ele

alinmustir.
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3.1.1. Ulasilabilirlik
Igerisinde barindirdigi sistemleri uzaktan kontrol saglayarak basit bir cihaz ile

etkilesime gecerek kontrol etme durumu olarak acgiklanabilmektedir. Bu ’Erisilebilir
perspektif olarak da tanimlanabilir: Akilli ev tesisine, tiim uzaktan veya otomatik olarak
kontrol edilen cihazlardan dolay: erisilmesi ve kullanilmasi kolaydir. Bir son kullanici,
kendi hiicresinin merkezi kontrol {initesini kullanmak i¢in kendisi tarafindan kontrol
edilmesi miimkiin olmasa dahi, diger hiicreler veya biiyiik olasilikla komuta merkezinden
desteklenebilir.

]

Sekil 3. 2: Akilli Ev Uzaktan Erisim Semas1 (URL30)

Erisilebilirlik avantajindan yararlanma durumlarimin birgogu, akilli ev teknolojileri
yoluyla yasam alanlarina yonelik giivenligi ve islevselligi tesvik eden meslek
kuruluslarinda bulunabilir. Ingiltere'de paylasilan bir deneyim gibi (Gentry, Dewsbury,
Linskell 2011), akilli ev tasarimcisinin  yasam alanlarmin ihtiyaglarini  nasil
degerlendirdigini, altyap1 ve tesis kurulumunun teknolojik bir diizenlemeyle nasil hayata
gecirildigini, boylece akilli evin son sonucunun norolojik kosullart olan insanlara yardim
edebilmesini saglamistir. Akilli evlerin bu yarar1 ayrica ¢evre yonetimi, iklim izleme ve

uygun olmayan habitat alanlarinda, toprak, hava, su, kirlilik, radyasyon vb. igin cihazlar
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tespit eden merkezi kontrol iinitelerine yerlestirilir ve bu initeler ayrica merkezi veri

islem ve programlamasi yoluyla komuta merkezi altinda galistirilir (He, 2018).

3.1.2. Kullamicx Grubu Perspektifi
Akilli ev kullaniminin kimlerle sinirli oldugu, son kullanicilarin yasi, cinsiyeti ve

motor yetenegi, hiicrenin kontrol {initesini kullanabildigi veya hiicrenin tiim cihazlarini
(uzaktan) kontrol etmesine yardimci olabilecek bir cihaz yonetimi bu perspektifi
olusturmaktadir. Tiim bunlara bagli olarak akilli ev kaydettigi bilgileri aktarim
dogrultusunda kullaniciya 6zel bir yasama alam sunmaktadir. Ozellestirilmis bir evde
maksimum konfor ancak kullanic1 perspektifini sisteme islenmis olmasi ve giincel
birakilmasiyla miimkiindiir. Akilli evlerde kullanici bebek, yasli, engelli olabilir ve akilli

evler bu bireylere yonelik hizmet sunan evler olarak da ele alinabilir.

“Akilli evler, yash ve engelli bireylerin bagimsiz yasamlarina iyi bir alternatif
olarak kabul edilir. Ev ortamina yerlestirilmis ¢ok sayida akilli cihaz, yerlesiklere
hem hareket yardimi hem de 24 saat saglik izlemesi saglayabilir. Evde kurulu
modern sistemler sadece islevsel olarak ve fiziksel olarak ¢ok yonli olma
egiliminde olmayip, ayni zamanda duygusal olarak da insan dostu olma
egilimindedir, yani, kullaniciy1 rahatsiz etmeden ve hareket kisitlamasina neden
olmadan islevlerini yerine getirebilirler (Stefanov, Bien, ve Bang, 2004).”

5

Sekil 3. 3: Yash Bireyler Icin Tasarlanan Ev Robotu, GrowMeUp AB Projesi, (URL32)

Sekil 3.3’te engelli ve yash bireyler i¢in tasarlanan Akilli Ev sistemi
goriilmektedir. Saglik birimi ile evde kurulu cihazlarin bireylerin saglik durumlar

hakkinda bilgi aktaran bir veri kanali iizerinden iletisime gegilebilmektedir. Ayni kanal ile
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sesli ve gorlintiilii gorlisme yapabilmek icin, saglik biriminden uzaktan kumanda ile
iletisime gecilebilmektedir. Engelli ve yasl bireyler i¢in akilli evde fiziksel rehabilitasyon

cihazlart bulunmaktadir.

\

i¢c Ortam Sicaklik Kontrolleri
- Akilli Termostatlar ot
-Su Sicakligi Kontrolleri l;

Ev Giivenlik Cihazlan
- Akill Glvenlik Kameralari
- Akilli Kilitler @~

Akilh Ev Otamasyonu ve
Kontrolii igin Cihazlar

- Akilli Perde ve Jaluziler

-Ev Hublari

©

Saghk Hizmetleri
- Saglik Denetleme Cihazlar Q

Isik ve Kapi kontrolleri
- Akilli Aydinlatma ve Prizler

;7. -Kapi Zili Kameralar(lf;l;
L %
e 1 I

i i

Yardimci Cihazlar

- Hareket Yardimi igin Elektromekanik
Cihazlar

- Hareket Yardimi Igin Robotik Sistemler’
-Makine arayiizii- Uzman insan

-ig Mekan Navigasyonu Igin Cihazlar

- Fiziksel Rehabilitasyon Cihazlari

Sekil 3. 4: Yash ve Engelli Bireylerin Akilli Ev Fonksiyon Semasi (N. Giigli, Arsiv,
Bien, Stefanov, Bang,)

Mutfak ekipmanlari programlanabilmektedir. Arayiiziin biiylik boyutlu bir ekran
bi¢iminde saglanmasi ve mutfak i¢in basit komut ayarlari, uygun el kavrama cihazlar
kullanictya kullanim kolayligi sunmaktadir. Hareket yardimi igin elektromekanik
cihazlardan yararlamlmstir. “Ornek olarak, elektrikli tekerlekli sandalye kullanicinin
yatak ile elektrikli tekerlekli sandalye arasinda aktarilmasi igin O6zel start-up cihaz
bulunmaktadir. Bir diger 6rnek ise banyo asansorleri, yiiriime ve kaldirma yardimcilari
engelli ve yash bireyler igin tasarlanmis akilli evlerde bulunmaktadir (Bien, Stefanov,
Bang, 2004, s. 228 -233).”

Ozel ihtiyaclar1 olan insanlar icin akilli evler, cesitli gereksinimleri karsilayacak

sekilde tasarlanirken, kontrol algoritmalari, kullanicinin hareketlerinin 6zellikleriyle ilgili
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az sayida komuta dayanmalidir. Fiziksel engelliler i¢in akilli evde kurulu teknoloji
seviyesi, fiziksel yeteneklerine, yasam aligkanliklarina ve istenen giivenlik kosullarina

bagli olarak kisiden kisiye degismelidir.

“Bu faydanin tipik bir kullanim1 saglik ve sosyal hizmet alanindadir: Bu evlerde,
ornegin tekerlekli sandalyeye uyumlu giris ve erisim, yiikseklik ayarli mobilyalar,
diisme sensorii, giyilebilir dedektorler, otomatik kaza uyari cihazi, sesle kontrol
edilen cihazlar, ilag hatirlatma sistemi ve merkezi kontrol departmani sistemleri
kurulmaktadir. Tiim bunlara ek olarak, akilli ev konsepti ayn1 zamanda doktorlarin
/ saglik ¢alisanlariin kisilerin semptomlarini uzaktan izlemelerine, rehabilitasyon
icin rehberlik etmelerine ve acil vakalarda karar vermelerine yardimer olmaktadir
(2013). ABD'de akilli ev teknolojileri yoluyla bilissel sagligin akilli ev tesisleri
yardimiyla otomatik olarak izlenmesi, bu kisilerin yasam Xkalitesinden 6diin
vermeden bagimsiz olarak yasayabildiklerini gostermektedir (He, 2018).”

3.1.3.Kullamlabilirlik
Ev ile istenilen yer ve zamanda kolaylikla iletisime gecebilir, bahsedilen gibi

uzaktan kontrolii saglanabilmektedir. Kullanilabilirlik ac¢isindan gerektiginde esnek
firsatlar sunmaktadir. Yukarida bahsedilen sosyal hizmetler ve saglik alaninda erisim
orneginden, kolayligin avantaji belirlenmektedir. Bu perspektiften ele alindiginda, miilk
yonetim alanma akilli ev konsepti uygulamak: binanin ne zaman ve nasil sogutulacagi,
girisin kilitlenmesi / kilidinin a¢ilmasi, aydinlatmanin acgilmasi / kapatilmasi, bahce / ¢im
alanlarin sulanmasi vb. tiim bunlar bir binada ayri olarak calistirilmali ve kumanda
merkezi tarafindan izlenmekte / kontrol edilmektedir.

Tiim bu sistemler kullanici agicindan ele alindiginda, kullanicinin sunulan hizmet
kolay ve verimli bir sekilde kullanilmalhidir. Sistemi 6grenmek ve uygulamaya sokmak
acisindan minimum vakit harcanmalidir. Karmagik olmayan bir kumanda yontemi tercih
edilmelidir. Akill1 ev sistemleri kullanict odakli olup sistemin kolay ve verimli
kullanilmasi saglanmali, bu kullanim sonucunda verim alan kullanicinin memnuniyeti
esas alinmalidir.

Sistem tasariminda giiniimiizde herkesin rahatlikla erigebilecegi, kafa karisikligina
yol agmadan kullanabilecegi tasarimlar uluslararasi diizeyde ISO (Uluslararas1 Standartlar
Orgiitii) tarafindan gelistirilen standartlara gére yapilmaktadir. “ISO nun tammina gore
kullanmilabilirlik; etkililik, verimlilik ve memnuniyet olmak iizere ii¢ temek ozellikten
olusmaktadir (Giirses, 2006).” Kullaniciya yonelik saglanan imkan, fayda getirdigi
takdirde kullanilabilir olmaktadir.
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3.1.4. Siirdiiriilebilirlik
Akilli evler, strdiiriilebilir, elektrik tasarrufu saglayan, giines enerjisinden

yararlanip iiretime odaklanan ¢evre dostu bir evi ifade etmek i¢in kullanilmaktadir. Cevre
izleme (erisilebilirlik), saglik hizmetlerine ve sosyal hizmetlere otomatik katilim (dahil
olma) ve enerji yonetimi (kullanilabilirlik) alanlarinda kullanilan akilli ev, siirdiiriilebilir

perspektifte kesinlikle avantajlara sahiptir.

“Melvin K. Hendrix'e (2014) gore, siirdiirtilebilirlik, dogaya ve diger bilesenlerine
zarar vermeden gelecek nesillere kaynak ayirma uygulamasidir. Akilli ev tanima,
temel unsurlar ve Ozellikler ile bu terminolojiyi tarama, aralarinda ortakliklar
bulunabilir. Siirdiiriilebilirlik avantaji elde etmenin ilging bir 6rnegi, akilli ev
teknolojilerini, tiiketicilerin akilli ev kullanma algilarinin incelendigi enerji
tiikketimi kontroliinde kullanmaktir (Diitschke, Fichtner ve Paetz 2011).”

Caligma da farkli akilli ev ¢Oziimlerine dayanarak elektrik tiiketimini optimize
eden bir enerji yonetimi sistemine yonelik tiiketici tepkilerine bakilmistir. Tiketiciler,
Ozellikle para biriktirme sansi olmak iizere birgok avantaj gormiislerdir. Bu nedenle
evlerinde bulunan akilli cihazlar ve akilli sayaglarin gerekli unsurlar oldugunu kabul

etmislerdir.

3.2. Akill Ev Konsepti

Toplumsal gelisme, kentlesme ile yasam alanlarimizdaki, kentlerdeki hiz ve
devingenligi en 1yi elektronik goriintii anlatmaktadir. Kentlesme, teknolojik gelisim ve
endiistrilesme arttikca, beraberinde birgok gereksinim ortaya ¢ikmustir. Yapay sistemlerle
taniml1 konut anlayisinda insani barindiran fiziksel cevre ile bag kurmaya baslanmistir.
“Sanayilesme, modernlesme ve hizli kentlesme sonucunda; ekonomik, sosyal, teknik ve
kiiltiirel bir olgu olan kapitalist metropol olusmustur. Modernlesme, ozel alanin merkezi
olan evi rasyonellestirip nesnellestirir (Talu, 2012).”

“Ev sakininin hi¢bir donemde olmadigi kadar evi ile biitiinlesmesinin nedeni
olarak, tiiketmenin arzusu karsisinda ev donatisi ile kurdugu siki iliski gosterilmektedir.
Kagel’e gore bu asama yeni bir evredir. “Oda olgeginde “donati dl¢egine” dogru gegisin
bir ifadesidir (Kagel, 1999).”

Yeni bir evreye gecerken teknolojinin bireyin hayatinin bir parcasi olma ve
ozellikle ev icinde kullanilabilirligi birgok arastirmaya konu olmustur. Akilli ev
prototipleri ile insanlarin giinliik yasami izlenmis ve psikolojik, sosyolojik agidan etkileri

g6z Oniine almmustir. Abraham Maslow ‘un ihtiyag hiyerarsisi yani kisilerin
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gereksinimleri kuramina gore, kisi kendini gerceklestirebilme ve bulundugu ortami
ihtiyaclarina gore donistiirebilmeli boylelikle o ortama aidiyet hissedebilmektedir.
Mekani kolayca yonetebilmeli ve kisisellestirebilmektedir. Bu doniisiim, yapay 4. Sanayi
caginda, zekd ve robotlar hayatimizin bir parcast haline gelmisken bireyde
kisisellestirilmis seyleri tiiketme arzusu ile dogru orantidadir. Birey her gegen giin
dijitallesmekte iken, dijital bir donanima sahip sehirler, arabalar ve evlerin kullanimi

cogalmaktadir.

“Su anda akilli evlerde biiytik ilgi var. Bu, Orange at Home projesinin yani sira,
diinya genelinde artan ticari ve akademik arasgtirma miktariyla da
kanitlanmaktadir.”

“2001'de, Ingiltere'nin mobil sebeke operatdrii olan Orange, Hertfordshire,
Hatfield'deki bir donem evinde en son teknolojik sihirbazi birlestiren akilli bir ev
olan "Evdeki Turuncu" projesini duyurdu. Yalnizca bir vitrinden fazla olmasi
amaglanan ve bu ailelerin nasil tepki verdiklerini incelemek ve akilli evlerin ve
akilli ev teknolojilerinin gelecekteki gelisimi igin gergek aileler bu eve taginip ve
kisa siire yasamiglardir. «“ (URL33, 2019)

“Evdeki Turuncu projesini 6rnek alalim. Burada, 50 yillik bir ev, evin tiim
fonksiyonlarini igleten bir sunucu tarafindan isletilen bir ag ile kablolanmistir.
Aydinlatma, 1sitma, giivenlik, gorsel-isitsel sistemler, perdeler, banyolar ve diger
birgok cihaz bir cep telefonunda WAP, SMS veya ¢evir sesi ile kontrol edilebilir
ve "wirefree" teknolojisi, evdeki PDA'larin ve web sayfalariin da aynisini
yapmasini saglar. Buna ragmen bunlari sira dis1 kilan sey, genis bantli aglarla olan
baglantilari. Son olarak, evin “spor odasinda” saglik izleme sistemi gibi bagka
teknolojiler de vardir (Harper, 2003, s. 3).”

Bu projenin amaci kullanicinin ne istedigini mekanda gozlemleyebilmektir. Kullanicinin

nesnelerin interneti ile yagam siirecinin uyum saglanabilirligini analiz etmektir.

“Nesnelerin interneti (Internet of Things, kisaca loT), fiziksel nesnelerin
birbirleriyle veya daha biiyiikk sistemlerle baglantili oldugu iletisim agma
denmektedir. Nesneler tekil anahtar (unique identifier) ile isaretlenerek ag
iizerinden birlikte caligtirilarak parcalarin biitiinii olusturmasi ile biitiiniin daha
biiyiikk deger teskil edecegi Ongoriilmiistir. Amerikan Federal Ticare
Komisyonu nesnelerin internetini "giinlilk kullanimda olan nesnelerin internete
baglanip veri gonderip almasi" olarak tanimlamistir (Report, 2015).”

“Akilli evler veya ev otomasyonu, bdyle bir yenilik alanina bir 6rnektir. Akilli
evler kavrami, ev ortamindaki nesnelere, cihazlara zekd ve sensor ekleme ile
ilgilidir. Bu, kullanicilarina Akilli Evin farkli boliimlerinden bilgi alma ve bunlart
kontrol etme yetenegi vermektedir (Larka, 2015, s. 1).”
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“Genel anlamda, akilli ev, konumlandirilmis bir “hiicre” den herhangi biri olabilir.
Insan-makine ve / veya makine-makine arayiizlii cihazlari, otomatik veya uzaktan
izleme ve kontrol etme kabiliyetine sahip oldugu gibi, diger benzer "hiicreleri"
izleme ve kontrol i¢in sisteme iletisim kabiliyetine sahiptir (He, 2018, s. 16).”

Akilli ev kavrami farkli anlamda bir¢ok yerde kullanilmaktadir, fakat akilli evin gercek
anlamda tanimi yapilabilmesi ve c¢oziimlenebilmesi i¢in evleri smiflandirmak
gerekmektedir. Evler teknolojik degisim ve gelisim sirasina gore ii¢ ana basliga

ayrilmaktadir.

3.2.1. Kontrol Edilebilir Evler
“Kontrol edilebilir evler icerisinde barmdwrdigi cihaz ve sistemlerin c¢esitli

kumanda sistemleri ile kolaylikla kontrol edilebildigi evler olarak tanimlanmaktadir. Yani
ev sadece 0 anda komut alarak o an istenilen durumu olusturmaktadir (Giigiil, 2008, s.
4).” Bu tip evler de kendi aralarinda; evdeki tiim esyalarin tek bir uzaktan kumanda ile
kontrol edildigi durumlar, cihazlarin kendi aralarinda iletisime gectigi durumlar ve
goriinmez kontrol iinitesiyle yonetilen evler gibi kategorilere ayrilmaktadirlar. <’ Akilli ev
tanimi1 ve “akilli ev teknolojisi” makalesinde hazirlanan Larsen K. (2010) tartismasindan,

bir akilli ev hiicresinin su ii¢ unsurdan olustugunu agik¢a gostermektedir:

1. Tek fonksiyonlu cihazlar; Ilk olarak, sicaklik, nem, giivenlik, aydinlatma,
koruma, enerji, eglence, hava kalitesi, toprak kalitesi, su kalitesi vb. kendi
islevlerinin her birini kontrol etmek i¢in bagimsiz olarak calisan tek islevli
cihazlardir. Uzaktan veya otomatik kontrol altinda ¢aligtirilabilen gesitli sensorler,
dedektorler, metreler, anahtarlar vb. olabilmektedir.

2. Hiicrenin merkezi kontrol iinitesi; kontrol panelleri veya akilli mobil cihazlar
(telefonlar, tabletler veya goreceli kontrol uygulamasi olan digerleri) gibi, bir
hiicreye yerlestirilen tim tek islevli cihazlar1 uzaktan kumandayla kontrol

edebilen, bir “i¢” iletisim tinitesidir.
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Sekil 3. 5 : Akilli Ev Uzaktan Kontrol Gorseli (URL84)

3. Paylasilan protokoller bir hiicre ve "disaris1" arasinda etkilesime giren, or. akilli
ev hiicreleri veya kumanda sistemleri (kontrol merkezleri, veri isleme merkezleri
vb.), bir hiicrenin birbiriyle ve merkezle uyumlu bir sekilde mesaj / veri
aligverisinde bulunabilmesi, bdylece bir “ara” iletisim yolu olusturulmus
olmaktadir. Bu ayar ile akilli bir ev hiicresi ve diger benzer hiicreler,
programlanmis bir kontrol agini olusturabilir ve herhangi bir zamanda herhangi
bir yerde, bir merkez tarafindan kumanda edilip herhangi bir sekilde kullanilabilir.
Baska bir deyisle, protokol ayari, rnegin Nesnelerin Interneti (IoT) baglaminda
isletilen akilli bir ev hiicresinin zorunlu ve akillica kullanilan bir unsuru haline
gelir. Bir akilli ev hiicresi ayr1 ayr caligacak sekilde tasarlanmadikga, veri
aligverigi Oncesinde bu protokollerin kabul edilmesi ve programlanmasi

gerekmektedir. Bu tanimda, akilli ev, sadece ev benzeri dar bir anlayistan

kagimak i¢in “akilli ev hiicresi” olarak adlandirilmaktadir (He, 2018, s. 17).

3.2.2. Programlanabilir Evler
Gelismislik diizeyi ve ileri teknoloji kullanimi agisindan programlanabilir evler,

kontrol edilebilir evlere oranla daha iyi bir kategoridedir. Bu evler statik programlama ile
hane halkinin daha 6nceden yapmis oldugu eylemlere gore tepki verebilen evlerdir. Bu

evlerde kullanilan yazilim giivenilir olmalidir. Evlerde farkli bir senaryo uygulanmak
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istendiginde ancak kullanic1 tarafindan sisteme yeni bir senaryo girilebilmektedir,
otomatik olarak sistem uygulanan senaryoyu degistirmemektedir. Bu smuftaki evler iki

gruba ayrilmaktadir; zamana ve sensorlere tepki veren programlanabilir evler;

“Bu evlerde tiim sistem ve cihazlar zamana gore programlanabildigi gibi
cevredeki sensorler yardimiyla bilgi alip tepki verebilmektedir. Bu tiir evlerde,
aydinlatma sistemi programlanabilir, ayrica bu tiir evler sensorler yardimiyla
havanin karardigin1 anlamakta ve 1siklar1 yakabilmektedir, yagmur yagarken
sulama sistemini ¢alistirmamaktadir.Olusturulan senaryolar ile evdeki birgok ayar
tek dokunusla yapilabilmektedir (Guigiil, 2008, s. 5).”

ikinci olarak kosul ve durumlara gore hareket edebilen evler; “Su anda Diinya’da
ve  Tiirkive’de  teknolojide  gelinen  son  asama  bu  tir  evierdir.
Bu evler programlama ile kullanicinin kaydedilen eylemlerine karsilik verebilen evler

olarak tanmimlanmaktadir (Giigiil, 2008, s. 5).”

3.2.3. Yapay Zekaya Sahip Evler
Teknolojik gelismisligin evlere yansimasinin gilinlimiizde son basamagi olan

yapay zekaya sahip evler “programlanabilir evler ile benzerlik gostermekte, fakat
programlanabilir evlere gére daha gelismis evlerdir. Programlanabilir evlerde senaryolar
insan yardimi ile hazirlanmakta iken bu evlerde senaryo girisi yapilmaz. Hane halkinin ev
icerisindeki hareketlerini izleyerek, tekrar eden eylemleri hafizaya kaydedebilirler ve o
durum i¢in yapmasi gerekeni belirleyebilirler, bir daha o davranis ile karsilasildiginda
eyleme yonelik tepki verebilirler. Bu evlerin dezavantajlar1 vardir. Soyle ki, insan
davraniglarina gore senaryo olusturmaya g¢alisildigindan insan ruh halinin karmagsikligi,
her zaman ayn1 davranmayacagi goz ardi edilmis olabilmektedir (Giigil, 2008, s. 6).”
Yapay zekdya sahip evler, kullanic1 davranislarini inceleyip, buna gore kendi ayarlarini ve
senaryolarini olusturabilen 6grenme yetenegine ve yapay zekaya sahip evlerdir. “Simdilik
hayal giiciinde oteye gecmemistir ne Tiirkiye’'de ne de yurt disinda bu kapsamda
uygulanan bir akilli ev bulunmamaktadwr (Giigiil, 2008, s. 6).”

Evdeki makineler, kullanicinin tam komutlarina dogru sekilde ve yiiksek diizeyde
“belirsizlik” iceren  kullanicinin  niyetlerine, uygun bir sekilde davranip
uygulayabilmelidir. “Akillr evierin gelistirilmesi, bulantk mantik, yapay sinir agr ve
evrimsel algoritmalar gibi ¢esitli akilli teknolojilerin son zamanlardaki hizli ilerlemesi

nedeniyle miimkiin olmugstur (Bien, Stefanov, Bang, 2004).”
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Bilgisayarlarin giinlik hayatla sorunsuz sekilde biitliinlestigi ve simirlarin
bulaniklastigi bir ¢agda, dogal ¢evre ile teknoloji arasinda sinirlarin bulaniklagmasini
Mark Weiser su sekilde agiklar, “En derin teknolojiler kaybolan teknolojilerdir.

Kendilerini giinliik yasamin dokusuna ériiyorlar (Weiser, 2009).”

“Mark Weiser, 1988 yilinda, Xerox PARC'daki (Palo Alto Arastirma Merkezi)
calismasi sirasinda, her yerde bilgisayar kullanimi kavramini ortaya koydu.
Vizyonunda, bilgisayar aygitlar1 giindelik hayatin herhangi bir yiizeyinde ve
nesnesinde goriinmez olacak ve gboze carpmayacak sekilde i¢ ice gececektir.
Weiser'in ongordiigii gibi, goriinmez bilgi islem paradigmasi sadece bir arayliz
sorunu degil, ayn1 zamanda bireylerin bilgisayarlar1 kavramsallagtirma bi¢iminde
bir degisiklige yol agmalidir (Bounegru, 2009, s. 14).”

Mark Weiser bilgisayarlarin giinliik hayatimizda sorunsuz bir sekilde biitiinlestigi
vizyonunu sunarken bu fikir, bilgi teknolojisinin insan dogasiyla ger¢ek anlamda

biitiinlesebilmesi i¢in arka planda olabilmesini 6ne stirmektedir. Bu sekilde kullanicilar

bilgisayarin 6tesinde yeni hedeflere odaklanabilmektedir.

Sekil 3. 6: Yapay Zekanin Ev Yagaminda Yansimasini1 Betimleyen Gorsel (URLS85)

3.3. Akilh Ev Otomasyon Sistemleri

“Akilli bir evde ev otomasyonu, aydinlatma, eglence sistemleri, sicaklik ve
benzeri gibi ev ortamdaki cihazlar1 ve bu cihazlarin 6zelliklerini kontrol etmek
icin bilgisayar ve bilgi teknolojisinin kullanimini ifade etmektedir. Akilli evler
elektronik ag1 kullanmaktadir. Ev otomasyonu neredeyse tiim evlerde bulunan
cesitli cihazlart ve bu cihazlar entegre etmek i¢in Kullanilan teknoloji; bdylece
tim bir evi merkezi veya uzaktan tek bir makine olarak kontrol edilebilir. Bu
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makinelerin her birinin igine, tiim cihazlar1 entegre ederek, ev denetleyicisi
aracilifiyla  birbirleriyle iletisim  kurulmasi  saglanmaktadir.  Onceden
programlanmis senaryolarda veya ¢alisma modlarinda ¢esitli  makinelerin
kontroliinii saglamaktadir (He, 2018, s. 30).”

Akilli ev sisteminin kapsadigi, akilli evlerde kullanilan baslica elektronik araglar su

sekilde siralanabilmektedir.

o Akilli posta kutusu,
KiSISEL o Harekete duyarh 1siklar,
ALAN e Akilli masa,

o Akilli telefon

e Akilli zemin, Akill1 yiizeyler
e Akilli perde,

e Akilli kapa,

e Akl yatak,

KONUT ICI o Akilli gardirop,

e Akilli gamasir makinesi,

e Akilli Banyo,

o Akilli buzdolabi/kiler,

e Akilh televizyon,

e Akilli Bulagik makinesi,

o Akill gostergeler,

e Akilli kameralar

SISTEM o Akilli fisler,

e Akill kagak (s1zint1) detektdrleri,

e Ev giivenlik monitort,

e Acil durumda yardim ¢agirma, Kavramsal yardimci,
e Akilli 1sitma ve sogutma sistemi,

e Akilli bahge sulama sistemi

Tablo 4: Akilli Evlerde Kullanilan Baslica Elektronik Araglar

“Gelismis ev kontrol sistemleri, akilli ev, ev otomasyonu ve biitiinlesmis ev
sistemleri dahil olmak {iizere ¢esitli adlara sahiptir. Herhangi bir isim ile, bu
sistemler ses / goriintii de dahil olmak {izere ev elektronigi ve cihazlarimi rahatca
kontrol eder, ev ofis, telekomiinikasyon, interkom, giivenlik, aydinlatma, HVAC
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ve ¢im fiskiyeleri. Kontrol sistemleri de bilgi saglayabilir- konut sakinleri belirli
cihazlarda veya sistemlerde ne kadar elektrik kullandiklarini bulabilir ve kamu
hizmetleri sayaglar1 uzaktan okuyabilir. Sistemlere, uzak yerlerden telefonla veya
bilgisayarla erisilebilir, bdylece sakinlerin; Ornegin isten eve donerken 1siy1
a¢malarina izin verilir (Energy, 1998).”

“1980'lerden bu yana tiiketici elektronigi ve elektrikli ekipman iireticileri, evlerde
kullannma uygun dijital sistemler ve bilesenler gelistirmektedir. Onemli
gelismeler, elektromekanik anahtarlamanin dijital anahtarlama ile geleneksel
biikiimlii ¢ift ve koaksiyel kablolarin optik fiberlerle degistirilmesini igermekteydi.
Diger etkinlestirici gelismeler, iki yonlii iletisime izin veren yeni iletisim aglart
(6rnegin ISDN, Internet) ve yeni ug aygitlar (6rnegin, web TV, video telefonlar)
olmustur (Barlow , Gann, 1998, s. 6).”

“Akilli ev otomasyon sistemlerinin kullanilmasinin en bastaki sebeplerinden biri
enerji tasarrufu saglamaktir. Gereksiz yere agik birakilan 1siklarin enerji tiiketimi,
kisa siirelerde hizli 1sitma ve sogutma saglamak icin, yliksek seviyelerde
calisgtirllan 1sitma ve sogutma sistemleri, evin kullanilmayan bdlgelerinin
wisitilmasi, giin 1s18indan  gerektigi kadar faydalanamama, ¢amasir ve bulasik
makinesi gibi fazla elektrik tiikketen cihazlarin akilli sayaglarla uyumlu olarak
indirimli  saatlerde ¢alistirlmamas1  gibi faktorler bireyi akilli evlere
yonlendirmistir. Bu  faktorlere dogrudan miidahale edilerek avantaj
saglanabilmektedir. “’Isitma sistemlerinin otomasyonla denetimi bir evin 1s1
enerjisi tilketimini %10, gereksiz 1siklarin sondiiriilmesi, yakilan 1siklarin %90
parlaklikla yakilmasi, cihazlar ucuz tarife zamanlaria gére programlanmasi gibi
yontemler ise elektrik enerjisi tiiketimini %30 ‘a varan oranda azaltabilmektedir
(Delibas, Cakiroglu, 2018).”

Kisiye zaman ve enerji kaybi yaratacak birtakim islerin otomasyon ile yerine
getirilmesi konfor saglamaktadir. Ayrica birey tarafindan gergeklestirilmesi zor ve
imkansiz olan belirli iglemlerin de yerine getirilmesi ayni mantik igerisine dahil
edilebilmektedir. Bu belirli bir sistem igerisinde onceden belirlenmis senaryolar ile ev

otomasyon sistemleri, islemleri sirasiyla yerine getirmesi olarak tanimlanabilir.

“Hazir sistemlerin ¢ogu bir ana kontrol kutusu, bir kontrol paneli, c¢esitli
algilayicilar, cihaz denetleyicileri, uzaktan kumandalar ve bir telefon modiilii
icermektedir. Ortalama bir kitap biiyiikliiglinde olan kontrol paneli evin girisine
yerlestirilmektedir. Kontrol kutusu ile haberlesen algilayicilar ve cihaz
denetleyicileri, higbir tadilat gerektirmeyen kablosuz veya elektrik sebeke
haberlesmeli cesitlerden olabilecegi gibi pile ihtiyag duymayan veya kesintilerden
etkilenmeyen kablolu modellerde olabilmektedir (Gerhart, 1999, s. 352).”

“Akillt Ev pazar, 6zel son kullanicilar i¢in (B2C) ev otomasyonu saglayan ag baglantili
cihazlarin ve ilgili hizmetlerin satisim olusturur. Ag gecidi denilen bir internet araciligiyla

dogrudan veya dolayli olarak baglanan cihazlardir. Temel amaglari, 6zel bir evdeki
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islevlerin kontrolii, izlenmesi ve diizenlenmesidir. Bireysel cihazlarin uzaktan kumandasi
ve izlenmesi ve eger varsa, birbirleriyle dogrudan iletisimi (Nesnelerin Interneti), akill ev
otomasyonunun temel bir bilesenidir. Bu nedenle, ev aginin bakimi veya kontrolii i¢in
gerekli olan hizmetler de goz 6niinde bulundurulmaktadir.

Nesnelerin Interneti (IoT), dijitallesme ve geleneksel endiistrilerde yikici degisiklikler s6z
konusu oldugunda en 6nemli konulardan biridir. Kiiresel olarak artan bagli sensor sayist,
gittikce daha fazla veriye yol agmaktadir. Makine Ogrenme araglarn gibi akilli
algoritmalarin kullanilmasiyla, bu veriler aktiiatorleri kontrol etmek icin kullanilabilir. Bu
sensorler ve aktiiatdrler genellikle IoT olarak adlandirdigimiz seydir. Ozel hanehalkinmn
icerigindeki IoT, Akilli Ev dedigimiz seydir. i¢ baglamdaki siiregleri otomatiklestirme
olanaklar1 neredeyse sayisizdir. Rapor, Akilli Ev Aletleri, Giivenlik, Kontrol ve Baglanti,
Ev Eglencesi, Enerji Yonetimi, Konfor ve Aydinlatma boliimlerini igeren tiim Akilli Ev

pazarini kapsar (statista.com, 2019).”
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6 2 0 Her 5 amerikan vatandasgindan
Ug'tintin akilli ev almasinin en

% % onemli nedeni glivenlik sunmasidir.

0 Akilli ev Uriin kullanicisinin %70 i

70 A] daha fazla Grlin almaya yonelmistir.
yani akilli ev sistemlerine entegre
cesitli panelleri sisteme dahil etmistir.

Kullanicinin en ¢ok tercih ettigi Akilli ev sistemleri.

63% 63% 58% 56%

Akilli kitler ve alarmlar  Akilli termostat Akilli aydinlatma  Karbonmonoksit
ve fan dedektorleri

30 dakikatasarruf saglamaktadir.

e 45Y%
®) Kullanici satin aldigi Akilli ev
‘ triintiniin aylik
> $98.30 kar sagladigini séylemektedir.
yilik $1,179.60 yapmaktadir.

Sekil 3. 7: Akilli ev sektdriinde dolar cinsinden tahmini piyasa gelisimi ve biiyiime

oranlari (URL34, 2019)

Not: Veriler, piyasa ve kamuoyu aragtirma enstitiileri tarafindan toplanan ve ekonomik sektorden elde edilen

5 7 [y Kullanici satin aldigi Akilli ev taknoloji

verileri ve resmi istatistikleri sunan Statista adli ¢evrimi¢i portaldan alinmustir.

Mevcut istatistikler, akilli ev piyasasinin 2020 yilina kadar yalmizca ABD'de 40
milyar USD'ye yaklasacagini gosteriyor. Bir¢cok kisi hayatlarini daha kolay siirdiirmek,
giivenligini artirmak ve biitcelerine uzun vadede katki saglayabilmek icin akilli ev tercih

etmektedirler.

“Amerikalilarin%57'si evlerinde akilli iiriinler bulundurmanin giinde yaklasik 30
dakika, yani yida 182,5 saat veya kabaca bir buguk hafta tasarruf sagladigim
soylemektedir (URL34, 2019).”

Verilere gore, akilli ev kullanicilarinin birgogu (3/5) bu evleri akilli telefonlariyla

izleyebilmek ve kamera, video kap zilleri, karbon monoksit ve yangin alarmlari, akilli
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aydinlatma ve akilli perde-panjur sistemini kontrol edebilmek igin tercih etmektedirler.

Yapay zeka destekli otonom giivenlik sistemleri maksimum koruma saglamak i¢in 7/24

caligmaktadirlar. Ev igerisi veya ¢evresindeki en kii¢iik anormalligi bile tespit edebilen

yapay gorme, aninda bildirim vererek acil miidahale prosediirlerini otomatik olarak

devreye sokabilmektedir.

3.3.1.Akillh Evlerde Kullanilan Baslica Teknolojik Sistemler

Bulanik (Nispi) Mantik; (fuzzy logic) Nispi mantik insan diigiincesinin izledigi
yolu bilgisayar ortamina aktarmaktadir. Dijital mantikta izlenilen yontem kesin
kararlar igerir, yani klasik var ya da yok (lojik) ya evet ya da hayirdir. Ancak nispi
mantikta bu iki sonucun arasindaki kararlar da vardir, ara degerler tanimlanmasina
olanak saglamaktadir. Ornegin; her sey siyah ve beyaz degildir, grilerin de
olabilecegi ger¢egi bu mantik da yer almaktadir. Gergek hayat kosullarina yakin
kararlar verilebilmesini saglar.

Nispi mantik ile sunlar yapilabilmektedir;

- Hareket duyarlihigi ile ev sakinlerinin yapacagi eylemlere uygun ortami
hazirlamaktir. (Kisiyi algilayp 1siklari, kapilari agmak veya ortamda kisiyi
algilamayinca 1siklarin, klimanin ve perdelerin kapanmasi gibi.)

- Olusturulan senaryolarla amag kisilerin aligkanliklarina uygun hizmet
verebilmektir. (Sistem igerisindeki akilli cihazlar belirledigi saatte galismasi i¢in
programlanabilmektedir. Hafta i¢i her sabah 07:00’de otomatik alarm
caldirabilmekte, 07:05’te yatak odasinin 1s1ginm1 agilmakta, 7:15’te kahve
makinesini ¢alistirmaktadir. Tam tersi olarak hafta i¢i 08:30°da evden c¢ikildigini
varsaylp hafta igi her giin 09:00’da evdeki tiim calisan cihazlari kapatmaya
programlanabilmektedir.) (URL88)

Telemetri; Kablolu veya kablosuz cihazlarin uzaktan kontrol edilmesi ve
izlenmesine denilmektedir. Telemetri ile cihaza komutlar géndermek, cihazin
durumu hakkinda merkeze bilgi vermek miimkiindiir. Ornek olarak; bir buzdolabi
firmasi, ev sahibini arayarak buzdolabinin bozuldugunu ve servis gonderip
tamirinin yapilacagmi sdyleyebilir. Bu durum telemetri ile cihazla merkez
arasinda bilgi aligverisinde bulunmasiyla miimkiin olmaktadir. (URL88)

X-10 Teknolojisi; x-10 Evde mevcutta var olan kablolamay1 kullanarak evdeki

cihaz ve ekipmanlar1 kontrol etmeye olanak saglayan bir iletisim dilidir.
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e Cat 5; Alt yapr olarak Cat 5 kablo kullanimi gerektirmektedir. X-10’dan farki
elektrik sinyalleri yerine bilgi akist olmasidir. Iletisim igin wveri kablosu
kullanilmaktadir.

e RF Sistemler; Sistemin dis uyaricilar ile baglantisin1 saglayan 6zel bir kablosuz
iletisim protokoliidiir. Gorsel agidan daha dekoratif sistemler sunmaktadir.

e Zigbee Teknolojisi; Standart diisiik hizli, giivenilir ve disiik maliyetli kisisel ag
haberlesme teknolojisidir. Kiigiik boyutlarda veri aligveriginin saglanmasini
gerektiren durumlarda kolayca uygulanabilmektedir. Kablosuz ag baglantis1 olan
ve eve yerlestirilen bir monitor ile evdeki cihazlarin standart olarak kontroliinii
yapmaktadir. Ev otomasyonunun kontrol panelini olusturmaktadir. (URL88)
Akilli evler yapay zeka ve merkezi hublar ile kullanicinin tiim verilerini

kaydettikce, onlar1 giivende tutmak daha da 6nemli hale gelecektir. Internete bagl her
cihaz bilgisayar korsanlar1 i¢in potansiyel bir hedeftir. Evlerin kilidini uzaktan agabilen,
kameralar kullanarak oturma odalarina bakan ve en hassas ve kisisel verileri toplayabilen
cihazlar i¢in siber gilivenlik daha da hayati hale gelecektir. Elektronik bilesen iireticisi
Silicon Labs'm strateji bagkan1 Daniel Cooley, tiiketicileri engelleyen her tiirlii biiylik

ihlalin endiistri i¢in felaket olabilecegini sdylemektedir.

3.4. Akilli Evin Béliimleri ve i¢ Mekin Donatilar

Teknolojideki hizli degisimlerin-gelismelerin yasanmasi ve mekanlarda rol almasi
sonucu ortaya ¢ikan akilli evler, kullanicilarin yeni ihtiyaclaria cevap verecek nitelikte
ileri teknoloji sistemler iceren mekanlarin olugsmasini saglamistir. Degisen bu mekanlar,
mekan ve mobilya tasarimui ilkelerine yeni bir boyut kazandirmistir.

Cihazlarin tam entegrasyonunu gerektiren akilli ev teknolojilerinin kullanilmasina
yonelik bir yaklasim, yaygimn tiiketici ilgisi olusturmali ve evde bulunan her iiriin bu
sisteme olanak saglamalidir. Bilesenlerin ve sistemlerin birbirleriyle iletisim kurma
yetenekleri, herhangi bir akilli evin merkezinde kalmaktadir, ancak bunun, tek bir iletigim
ortamimin ve protokoliiniin 6zel kullanimimi i¢ermedigi ve bazi durumlarda etkili
olamayacag agikca goriilmektedir. Bu nedenle akilli ev iiriin ve hizmetlerinde bir kitlesel
pazarin igleyis siireglerini anlamak i¢in daha karmasik bir yaklasim olmasi gerekmektedir.
En temelden birlikte galisabilir bir aga kadar degisen ev i¢i mobilya tipolojisinin uyum
saglamas1 gerekmektedir. Bu cihazlar, bir miktar baglant1 seviyesine sahip olan ve is ytikii

izleme, envanter kontrolii, bilgi indirme ve ev icin etkilesimli mesajlasma gibi
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fonksiyonlara izin veren beyaz esya- agirlikli olarak mutfak aletleri, 6rnegin, tiim beyaz
esyalarin aga hazir olmalarini saglamalidir. - belirli bir ag protokolii tanimlanmadig1 halde

bilgi gonderip alabilmelidir.

: lililihil v

Sekil 3. 8: Ev I¢i Birbirleriyle iletisim Kurabilen Akilli Cihazlarin Basit Ag Semas1

Alt basliklarda siralanan akilli evin boliimlerinde (mutfak, banyo, oturma odasi,
yatak odast gibi) kullaniciya pratik ¢oziimler sunan ve aga uyum saglayan, sistemle

entegre baslica modiiller incelenecektir.

3.4.1.Yemek Yeme Alam .
Modernlesme ile konut boliimleri yeniden ele alinmustir. Ilk 6rneklerinde

“Catharine Beecher (1800-1878) Lillian Gilbreth (1878-1972) ve Christine
Frederick (1883-1970) gibi Amerikali kadin figiirler ev islerinin verimlilik ve
rasyonellik ideali dogrultusunda diizenlenmesine yonelik  calismalarda
bulunmuslardir. Beecher mutfagi ‘koruma ve depolama’ ile ‘pisirme ve servis’
olarak islevlere ayirir. Gilbreth fabrika siirecinde de uygulanan ‘zaman-hareket’

calismasini, bir isi tamamlamak i¢in ‘en iyi tek yol’u aragtirmak tizere kullanmistir
(Talu, 2012).”

Teknolojinin evlerde hizli bir ivme gostermesi ile pisirme, yeme-igme alani ve

ekipmanlar1 bundan en ¢ok etkilenen alan olmustur.
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Sekil 3. 9: ZigBee Teknolojisini Igeren Akilli Mutfak Sistemleri (URL35, 2018)

Mutfakta gegirilen siireyi azaltmak, kaliteli, giivenli ve konforlu bir ortam
saglamak amaci ile ev i¢i sisteme ve uzaktan kontrole hakim cihazlar barindirilmaktadir.
(Sekil 3.9) Ornek olarak; akilli firm ile cihaz aga baglanabilmekte, uzaktan kontrol edilip
otomatik fonksiyonlar1 ayarlana bilmektedir. Igerisine konulan yemegi icindeki kamera ile
tanty1p pisirme siire ve senaryosunu olusturabilmektedir. Ayrica bu kamera ile akilli
telefondan yemek piserken izlenebilmektedir. Firn evdeki diger cihazlara
baglanabilmekte ve sesle kontrole sahip olabilmektedir. Tiim bunlar ZigBee (kisa mesafe
kablosuz ag standardi (URL36) teknolojisi kullanilarak yapilmaktadir. Akilli telefonun
konumunu alarak ocak veya firii kapatmadan ne zaman evden ¢iktiginiz1 belirlemek i¢in
geofencing teknolojisini (belirlenmis bir cografi smir1 tanimlamak ig¢in GPS ve RFID

(URL37) kullanmakta ve evdeki yangmlart dnlemek icin bir uyari gondermekte veya

enerjisini kapatmaktadir.

- —

Sekil 3. 10: Yiiksek Teknolojili igeren Firin, (URL38)
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Sekil 3. 11:Akilli Mutfak Hub'u, (URL59)

Akillh mutfak asistani GE Appliances tarafindan gelistirilmistir. Sekil 3.11°de
Kitchen Hub olarak adlandirilan bu cihaz, Google Asistan ile tiim akilli ev aletlerinizin
kontroliinii saglayan, ocagin tizerinde duran davlumbaz 27 inglik akilli dokunmatik ekran
ile birlesmektedir. Uniteye birden fazla kamera dahil edilmistir, bdylece hem yemek
pisirirken canli goriintiilii sohbet yapabilir ayrica bas iistii kamera ile yemek masasin
gorebilir ve oradaki insanlarla sohbet edilebilmektedir. Sistem, diger akilli ev iiriinleri ile
genis bir baglant1 vaat etmektedir, bu yiizden ideal olarak ev termostatindan aydinlatma
ve giivenlik kameralarina kadar bagl tiim cihazlarinizi kontrol etmek i¢in merkezi bir hub

islevi gorebilir. Tiim bu kontroller sesli komut vererek de yapilabilmektedir.

Sekil 3.12°da goriilen akilli buzdolaplart ile buzdolab: igerisindeki sensorler ve
kameralar sayesinde malzemelerin bitmek tizere veya neyin eksik oldugu 6grenilebilir ve
bittikten sonra otomatik olarak markete siparis verilmektedir. Uzerindeki dokunmatik
ekran  sayesinde internete  baglanabilir, uygulamalar c¢alistirabilir, tarifler

kaydedilebilmektedir. I¢ boliimleri farkli 1s1 derecesinde calistirabilmektedir.
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Sekil 3. 12: 10T tabanli buzdolabinin 'Family Hub', (URLG60)

SAMIUNG

Sekil 3. 13: Samsung'un Family Hub Buzdolab1 / Dondurucu Serisi, Akilli Buzdolabi,

(URL40)
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Sekil 3. 14: Akilli Mutfak Tezgahi1 (URL39)

Mutfakta akilli buzdolabi, akilli firin, akilli bulagik makinas1 gibi akilli mutfak
aletleri de yer almakta ayrica Sekil 3.14’de mutfak tezgahlart da dokunmatik hassas
ckranlar  barmdirmaktadir.  Uzerine  konulan  yiyecegin  agirhg, kalorisi  vs.
hesaplanabilmekte ve buna uygun tarifler sunabilmektedir ve her cihaz gibi evde bulunan
diger aletler ile iletisim kurulabilmektir. Uzaktan kontrolii saglanip zaman ayari ile

istenilen saatte akilli telefon aplikasyonu ile acilip kapatilabilmektedir.

Sekil 3. 15: Yemek Yapmaya Programli Robotik Kollar 2014, (URL63)
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Sekil 3.15’te pisirme, dograma, karistirma ve hatta servis yapabilen, Mark Oleynik
tarafindan tasarlanan robotik kollar, tarifleri yapabilmek i¢in programlanmistir.
ShadowRobotics adli  bir sirketin  iki robot kolunu kullanarak Moley adli  bir
sirket, dograyabilen , karistirabilen, sote edebilen ve servis yapabilen bir robot sef
prototipi ¢ikartmistir. Bir ¢ift tamamen mafsalli robotik el artik insan ellerinin tiim
islevlerini ayn1 hiz, hassasiyet ve hareketle yeniden iiretebilecektir. Heniiz protoip
asamasinda olan robot, mutfak tinitesinin igerisinde diistintilmistiir. Sofistike ve kompakt
olan bu {iriin, robotik kollar, firin, ocak ve dokunmatik ekran iinitesinin dort temel entegre

mutfak tirliniine sahip olacaktir. (URL64)

Sekil 3. 16: 3D Yemek Yazicisi, (URLG5)

Sekil 3.16’te 3D yemek yazicist igerisindeki paslanmaz celik kapsiillere
doldurulan gidalar ile hafizasina aldig tarifleri basabilmektedir. 2017°den bu yana
kullanimda olan 3D yazicilar tarif ¢esitliligi bakimindan gelistirilmeye devam etmektedir.
Bunun yani sira Sekil 3.17°te goriilen mutfak prototipi dar alan ¢oziimlemesine bir 6rnek
teskil etmektedir. Dikey bir iinite icerisine yerlestirilmis, icerisinde ocak, davlumbaz,
lavabo ve mutfak aletleri bulunan hareketli iiniteler mevcuttur. Ayrica sebze bahgesi
olarak adlandirilan alani ile kontrollii aydinlatma ve sicaklik ile bilylimesi arttirilan

giinliik kullanim i¢in aromatik bitkilerin yetistirilmesine olanak saglamaktadir.
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Sekil 3.17: Hareketli Dikey Mutfak Unitesi, (URL73)

3.4.2. Aktivite Alam
Akilli evlerin giizel oOzelligi evinizdeki tim sistemlerin birbiriyle iletisim

kurabilmesidir. Sistem kullanici koltuga oturdugunda bireyi algilayarak sikg¢a tercih edilen
televizyon kanalin1 ve miizigi agabilir veya kalktiginda izlenilen programi kaydedebilir.

Yine ortam giiriiltiisiine gore sesleri otomatik ayarlayabilmektedir.
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Sekil 3. 18: Akilli Ev Sistemlerine Merkezi Erisim Gorseli, (URL41)

Evde calisan tiim akilli cihazlarin tek noktadan birlestirilmesi igin bir hub
(merkez) gerekmektedir. Boylelikle uzaktan erisim ile hub sayesinde kolayca cihazlarin
kontrolii yapilmaktadir. Cesitli markalarin piyasaya siirdiigli ve gelistirdigi hub
teknolojisinde bir noktaya konuglandirilmis cihaz evdeki tiim cihazlari algilayip anlik
sesli durum paylasimi yapabilmektedir. Ornegin; Televizyonda agilmasi istenilen kanalin
adi, sesli soylediginde tv ve hub arasindaki iletisim ile direkt kanal degisikligi
yapilabilmektedir. Havanin ka¢ derece oldugu sesli bir sekilde soru olarak

yoneltildiginde, sesli cevap alinabilmektedir.

:
ST A8 5

Sekil 3. 19: Ileri Teknoloji Temizlik Robotu Roomba, (URL66)
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Roomba temizlik robotu tiim alanlara engellere ¢carpmadan girebilmek igin Sekil
3.19°de ki gibi “gorsel lokalizasyon” 6zelligini kullanmaktadir. Evin tamaminda etkili bir
temizlik yapilmasimi saglamaktadir. Mekansal haritasinda yer isaretleri olusturmak igin
vSlam ad1 verilen patentli iRobot teknolojisini kullanmaktadir, boylece tam olarak nerede
oldugunu ve nerenin temizlenmesi gerektigini bilmektedir. Ayrica otomatik olarak sarj

istasyonuna gidip ve sarjin1 tamamlamaktadir. Roomba'y1 istenilen bir zaman dilimi

icin.Uzaktan kontrolle ayarlanabilmektedir.

Sekil 3. 20: Akilli Ev Robotu CARL, (URL67)
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Sekil 3.20°de goriilen Akilli ev robotu, evlerde giivenlik ve koruma igin
gelistirilmistir. “Tehlikeli gazlar, alerjenler, yangin veya eve izinsiz giris gibi kayitlari
kaydetmesine ve raporlamasina izin veren c¢esitli sensorler ile donatilmistir Actk¢a
tasarlanmig arayiiz, hem robota dogrudan girise hem de mobil uygulama iizerinden
uzaktan kumandaya izin vermektedir (URL67). ”

Aktivite alaninda perdelerin sensor ile kapatilmasi, 1siticinin otomatik 1s1 duyarliligina
gore acilmasi, lambalarin yanmasi gibi komutlar yine tek panelden kontrol edilmektedir.

“Manchester Universitesi'ndeki bir arastirma grubu, iizerinde biri diistiigii zaman bunu
algilayabilen, hatta iizerinde yiiriiven kisilerin olasi hareket sorunlarini teshis

edebilen akillr hali sistemini gelistirmigtir (McGuirk, 2015).”

Sekil 3. 21: Sihirli Hali- Manchester Universitesi, (URL42)

“Kenarlardaki minik elektronik sensérler ile hareketi algilayarak bilgisayara
sinyal gonderir. Bu sinyaller daha sonra ayak izinin goriintiisiinii gostermek ve yiiriime
davramsindaki kademeli degisiklikleri veya diisme gibi ani bir olay1 belirlemek i¢in analiz
edilebilir (Cochlin, 2012).” Duvarlar, i¢ mekanda oncelikli gorevi boliicii olarak
kullanilan genis yiizeylerdir. Carnegie Mellon Universitesi ve Disney Research
bilinyesindeki arastirmacilar, ayni zeminde oldugu gibi duvarlart da dokunmatik bir

yiizeye doniistiirmiislerdir. Wall++ isimli akilli duvar prototipi duvarlarin akilli bir altyapi
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haline gelmesini saglayan diisiik maliyetli bir algilama yontemidir. (Sekil 3.21)
Kullanicilarin 151k diigmelerini veya diger kontrolleri duvarin en uygun herhangi bir
yerine koymalarini veya hareket ettirmelerini veya hareketleri kullanarak video oyunlarini
kontrol etmelerini saglayabilir. Odadaki aktiviteyi izleyerek, bu sistem TV acildiginda
151k seviyelerini ayarlayabilir veya bir ¢amasir makinesi veya elektrikli su 1siticist

kapandiginda kullaniciy: uyarabilir.

Sekil 3. 22: Wall ++, Disney- Carnegie Mellon Universitesi, (URL43)

3.4.3. Dinlenme Alam
Yatak odalarindaki sanal dolaplar verileri almakta ve igeriklerine ve giliniin

tahminine gore her giin giyecek kiyafetler onermektedir. Sekil 3.23’de gelistirilen sanal
dolap hangi ¢amasirlarin giyilmeye hazir oldugunu bilmektedir, ¢iinkii ¢amasirlar su
icermeyen bir ¢amasir yikama {initesi ile yikanip iitiilenmektedir. Akilli Dolap, 1slak
giysileri kurutup dolabin i¢ini kuru tutabilen dahili bir hava 1siticisina ve sicaklik-nem
sensoriine sahiptir. Ayrica, kiiflenmeyi 6nlemek igin Ultraviyole ve ozon dezenfeksiyonu
vardir. Ayna ekrani, hava durumuna gore sanal montaj ve elbise Onerileri sunar ve secilen
kiyafeti LED gosterge 1siklart ile bulmaniza yardimci olmaktadir. Giiniimiizde Akilli
dolap prototipleri uygulanmis ve gelistirilmeye devam edilmektedir. Ancak akilli aynalar

evlerde kullanilmaya baslanmustir.
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Sekil 3. 23: Akilli Ayna ve Sanal Dolap (URL71)
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Sekil 3. 24: Magniflex Tarafindan Tasarlanan Akilli Yatak (URL68)
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Sekil 3.24°de uyku aliskanliklarini analiz eden ve kullanicinin yasam kalitesini
iyilestirmek i¢in Oneriler sunan yatak sistemi. Alarm kurabilmekte, uyku kalitesi, solunum
hizi, kalp atis1 gibi verileri 6l¢mekte ve bunlar iyilestirmek icin 6neriler gelistirmektedir.
Hareket duyarlilig1 ile viicut sekline gore bigimlenme ve ortamin ses ve 151k kontroliinii

yapabilmektedir. Uzaktan erisim ile yatak sicaklig1 ayarlanabilmektedir.

3.4.4. Islak Alan
Ev i¢i akilli sistemleri uzaktan kumandalar veya zaman ayarl farkli senaryolar ile

kullanan kullanici 1slak hacim olarak kullandigi mekan olan banyolarda da gerekli konfor
kosullarini tastyan, giivenlikli ve maksimum hijyeni saglayan sistemler yer almaktadir.
Mevcut tasarimlara teknolojik dokunuglar1 ekleyerek standart olarak yapilan isi daha
kolay yoldan, hijyenik yapilmasini saglayan sistemler 6zellikle bu alanlarda su tasarrufu
saglamakta ve siirdiiriilebilir bir ortam sunmaktadir.

Inovatif klozet tasarimlarinda gelinen noktada, sekil 3.25’te viicut 1sismna gore
ayarlanabilen, kumandasi sayesinde viicudun temizliini ve kurulamasini yapabilen,
masaj Ozelligine sahip, ayarlanabilen klozetler gelistirilmistir. Ayrica Bluetooth ve
kablosuz baglant1 lizerinden sanal asistanlara baglanabilir tercihler istenilen ayarlara gore

aninda kisisellestirile bilmektedir.

Sekil 3. 25: K6hler Numi Tuvaleti 2011, (URL70)

72



Banyo armatiirii sirketi Toto, idrar 6rnekleme tuvaletlerini denerken, bir sirket
sadece cildini analiz ederek kullanicilarin sagligini izlemeyi amacglayan bir ayna

uygulamaktadir.

Sekil 3. 26: Akilli Ayna, (URLG9)

Sekil 3.26’te akilli ayna saginiz1 kurutmak veya dislerinizi firgalamak kadar basit
bir sey yaparken, haberler okunabilir, hava durumu kontrol edebilir veya aynada TV
izlenebilmektedir. Hatta akilli ayna kullanicinin saghgmi goézlemleyerek bilgi gecisi
saglamaktadir, bu sayede hemen profesyoneller saglik sorunlar1 hakkinda
bildirileceklerdir. Evlerde bulunan ila¢ dolaplarinda benzer teknoloji, sakinlerin
regetelerini alip almadigini kontrol edecektir.
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Sekil 3. 27: Su Tasarruflu Kiivet (URL44)
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Sekil 3.27°te “Su Tasarruflu Kiivet, Seung Hyun Lee , /1 Woong Jwa, Bom Yi Lee

ve Jiwon Moon tarafindan tasarlanmustir. Kiivetin hangi sekilde kullamilmasina bagl
olarak ayak banyosu i¢cin%60 su, yarim viicut i¢in%40 su ve tam viicut banyo i¢cin%20
tasarruf saglanabilmektedir (URL45, 2019).” Banyolarda su tasarrufu icin gelistirilmis
kiivet sistemlerinden yalnizca bir 6rnegidir. Bununla beraber kisisellestirilmis banyo dus
senaryolari yine banyodaki bir cihaz sayesinde uzaktan kontrol edilebilir. Evde yasayan
kisilere gore onceden hafizaya alinmis dus sicaklik ve konfor dereceleri, dusa girmeden
tek tusla ayarlanabilmekte ve banyo hazir oldugunu bildirim olarak goénderebilmektedir.

Ayrica Seura’nin tasarladigi su gegirmez tv ile duslarda tv izlenebilmektedir.

Sekil 3. 28: Akilli Camasir Uniteleri, (URL72)

Sekil 3.28’da camasir icin tasarlanmis ve gelistirilmekte olan tiniteler, giysiler kir
ve kokuya dayanikli bir madde ile kaplayacaktir, ayrica iiniteler ¢amasirlari otomatik
katlayacak ve litiilenmis olarak sunacaktir. Camasir makinesi ayrica havlu, carsaf ve diger

tiim normal ¢amasirlar1 su kullanmadan temizlemektedir.

3.5. Konutlarda i¢ Mekan ile Mobilya Etkilesimi- Akilh Mobilyalar
Mobilya sektoriinde yerini alan akilli mobilya olarak adlandirilan zamandan,

yerden tasarruf saglayan inovatif mobilya sistemleri akilli olmayan alanlar1 genisletmeye

ve iizerindeki sistemi dahil etmeye yaramaktadir. Akilli mobilya kavrami ile ilk
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karsilagilan tiriin Koltuklar olmustur. Telefonlar1 sarj etme, masaj yapma, agilip yatak
olma ozelligine sahip olmuslardir. Koltuklar gibi yataklar da masaj yapma, sarj etme
0zelliginin yani sira duvara monte sistemi ile acilip kapanabilmekte, kullanim durumuna

gore yer tasarrufu saglayabilmektedir.

Sekil 3. 29: Modiiler Islevsellik Ornegi Akilli Mobilyalar, (URL46)

Bir sonraki seviyede tek bir modiilde birgok islev bir arada goriilebilmektedir.
Dolabin igerisinde yerlestirilmis sistemle yataga doniigmesi veya bir dolap goriintiisiinde
iken igerisindeki modiiller sayesinde mutfak, yatak, dolap, masa olabilmesi kullaniglilik
acisindan ve yer tasarrufu agisindan son derece onemlidir. Akilli mobilya yalnizca teknik
olarak ¢ok islevi saglayan modiiller biitiinii olmamakla birlikte, ilizerine giydirilmis
islevlerin kullanici agisindan erisilebilirligini de saglamaktadir. Dokunma hassasiyetine
duyarli yiizeyler sarj imkanmin yani sira internette gezinme ve bircok islevi
sunabilmektedir. Son yillarda firmalarin pazarda prototiplerini ¢ikardiklari mobilyalar
teknolojik  imkanlar1  tipki akilli  ev cihazlarinda oldugu gibi igerisinde
barindirabilmektedir. Bununla birlikte akilli evden bahsederken igerisinde konumlanan,

kullanilan her sistem, alet ve donatilar ev i¢i mobilya ile iletisim saglayabilecektir.
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Sekil 3.31: Pigirilebilir Mobilya, (URL48)

(Sekil 3.31) Belgikali tasarim ofisi Noumenon‘dan tasarimcit Carl De Smet’in
gelistirdigi yeni materyal teknolojisi ile agilir-kapanir (pop-up) metali ‘sekil hafizali
polimer’ yani daha ucuz plastige cevirerek uriiniin daha kolay tagmabilmesi ve

gonderiminin kolaylagsmasini saglamaktadir. Uriin daha sonra eski formunu hatirlayip ona
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geri donebilmektedir. Tasmabilir mobilya konusunda izlenebilecek bir teknolojiyi

igerisinde barindirmaktadir.

Sekil 3.32: Mobilya Mat!1 'Land Peal', (URL74)

Sekil 3.32°de mobilya mat1 bir hali olarak tasarlanmistir, ancak igerisinde bir¢ok
isleve sahiptir. Istenildiginde oturma elmam, masa, dinlenme elemani olarak dizi

mekansal konfigiirasyon olusturmak i¢in ¢esitli sekillerde katlanabilir.
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Akilli mobilyalar mekansal ¢oziimlemelere olanak tanimistir. Beklenilen ve 6n goriilen

elemanlar igerisinde birden fazla islevi barindirabilecek 6zellikte olmalidir.

3.6. Boliim Degerlendirmesi
Tezin bu boliimiinde akilli evi kavraminin ne oldugu ve akilli evin 6zelliklerinin

bir tanimi olarak ulasilabilirlik, icerme ve dahil olma, kullanilabilirlik, kolaylik bakis agisi
ve siirdiirlilebilirlik gibi konular ele alinmistir. Akilli evlerde kullanilan nesnelerin
interneti kavramina yer verilmistir. Evler teknolojik degisim ve gelisim sirasina gore li¢
ana baslikta degerlendirilmistir. Bunlar kontrol edilebilir evler, programlanabilir, evler,
yapay zekaya sahip evlerdir. Akilli ev otomasyon sistemleri degerlendirilip baslica
elektronik araglar siralanmigtir. Akilli ev otomasyon sistemlerinin ne denli yarar sagladig
gozlemlenmis ve arastirmaya dahil edilmistir. Bunu yaparken verilerden yola ¢ikilmis ve
istatistik sonuglar gergevesinde akilli ev kavrami degerlendirilmistir.  Ev, insanlar
arasinda, insanlar-makineler ve makineler kendi arasinda diyalog diinyasinin bir parcasi
olabilmektedir.  Akilli ev teknolojisinde kullanilan teknolojik sistemler sirasiyla
incelenmistir. Ev i¢i cihazlarin nesnelerin interneti baglaminda birbirleri ile iletisim
saglandig1 konusuna evin boliimleri ve i¢c mekan donatilar1 basligi altinda yer verilmis ve
bunlar boliimlere ayrilmistir. Bu béliimlerde birbirleriyle iletisim kurabilen ev igi
sirkiilasyonu olusturan akilli ev cihazlar1 degerlendirilmistir. Konutlarda i¢ mekan ve
mobilya etkilesimi baglaminda akilli mobilyalar ele alinip degerlendirilmistir. Akilli
evlerin tarihsel gelisim grafiginde nasil bir dongii olusturdugu dahil olma kavramu ile
sistemlerin bir biitiinii olusturacak pargalarinin zaman igerisinde ekleme ¢ikarma yontemi
ile bir araya gelisi 6ngoriilmiis ve incelenmistir. Akilli ev kavrami zaman igerisinde
gelisip donilisen ve igerisinde sistemlerin kusursuz uyumuyla bireye yasam kolaylig
sunan 0zel mekanlar olarak bu boliimde derinlemesine bir inceleme ile sunulmustur

“Hem dar hem de genellestirilmis duyularin ozeti olarak, akilli ev icin, bagimsiz
cithazlarin uzaktan veya otomatik olarak merkezi kontrol altinda biitiinlesmig bir sistemde
calisan, paylasilan protokoller araciligiyla diger benzer hiicreler veya komut

sistemleriyle iletisim kurabilen genel bir tanim yapilabilmektedir (He, 2018, s. 17).”

78



BOLUM 4. MODEL ONERISi

Radikal tasarim grubu Superstudio, 1972 de New York Modern Sanat Miizesinde
“Italya: Yeni Ev I¢i Manzara’ adl bir sergi agtiginda Superstudio’nun kurucularindan
Adolfo Natalini manifesto sayilabilecek dokuz sayfalik metninde tasvir ettigi ve ‘ag’ diye
nitelendirdigi bir 1zgara striiktiiriinden bahsetmistir. (Miitemadi Anit1) ‘Biitiinsel bir
iletisim sistemi’ olarak ifade edilen “°’Ag”’ kavrami sekil 4.1’de Superstudio foto

kadrajinda 1zgara bi¢imi olarak ifade edilmistir.

= o s IR

Sekil 4. 1: “Siirekli Anit” dan Manhattan’a bir bakig-Superstudio, 1969, (URL54)

Bugiine gelindiginde bahsedilen a§ modeli somut olarak goriilmemekte fakat bu
sekilde hissedilebilmektedir. Natalini’nin 6n gordigii gibi 21. Yiizyll ag kavrami kent
hayat1 ve insan yasamu iizerinde hissedilebilmektedir. Teknoloji tiim nesnelere eriserek
aga dahil edebilmektedir, boylelikle nesneler maddelikten uzak, donanim harici bir
yazilim {irlinii olabilmektedir. Tiim bunlardan 6te insan 6lgeginde gelisen teknoloji yeni
ev i¢i alanimi bastan tanimlamaktadir. Bu bolimde gelecege dair basit bir ‘Miitamadi
Anit” modeli anlatilacaktir. Natalini’nin metninden farkli olarak; ‘Ev’ kavraminin basit bir
iitopya modeli ele alinacaktir.

“Yiiksek performansly tiriinleri bir araya getiren, isleyisini anlamasak da zekdsin
emrimize sunan bir ev ekosistemi (McGuirk, 2015) , olarak tanimlanan evlerdeki degisim
mevcut mobilya ve isleyisin teknolojinin entegre olmasi ile kullanilabilirliginin artmasi
saglanmigtir. Bununla beraber degisen sistem mevcut giivenligin arttirilmasi, hijyen

kosullarinin ¢ogaltilmas1 ve bireye birgok anlamda tasarruf saglamasi amaclanarak
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olusturulmustur. Mevcut mobilya ve mahallerde olusturulan sistemler zamanla, tizerine
‘monte’ edilen teknolojinin farkli olanaklar sunmasi, cesitligi beraberinde getirmesi ve
serbest pazarda rekabetin olusmasiyla birlikte formlarda degismeler yasanmustir. Evin
kronolojik tarihsel siirecinde insanla birlikte gelisen bir yapidir. Duragan olmayan bu
gelisimde teknolojinin yansimalari, basta aidiyeti sunan evler iizerinde goriilmektedir.
Insan yasamu ele alindiginda, insan dogar, biiyiir, gelisir, cogalir ve 6liir, ama soy mutlak
suretle devam eder. Bir sonraki jenerasyon bir dncekinden feyz alarak gelisimine devam
eder. Evlerde bu dongiiyii birlikte yasamakta ve yeni gelecek teknolojiyi sistemine dahil
etmektedir.

ROLLING HOUSE (1930s)

Sekil 4. 2: Haddeleme Evleri (1930'lar), Angie'nin Listesi (URL89)

“Ev hizmetleri web sitesi Angie's List'e gore “1958 ve 1963 arasindaki donem
kolayca Fiitlirizminin Altin Cagi olarak tanimlanabilir”. 1958'de  NASA'nin
kurulmast ve 1962°den 1963'e kadar Jetsons (Jetgiller) animasyonlu sitcom
yaymlanmasiyla ev hizmetleri web sitesi, “Bu birkag yil tekno-iitopik bir gelecege
dair en ¢ilgin fikirlerimizle doluydu. Bu donemin en ¢ilgin fikirlerinden bazilari
gelecegin evlerinin nasil goriinecegiyle ilgiliydi (URLS89).”
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Sekil 4. 3: Uzay Evi (1950'ler), Angie'nin Listesi (URL89)

Teknoloji

(A) Y=Af (K.L.P)
04 ¢
03 e
02e

01e

a = Zaman

Neo.Cag 18.-19.yy 21.yy M
Sanayi Devrimi Dijital Cag

Y= Evin Tarihsel Gelisim Grafigi
fonksiyon : f(K,L,P)=K+L+P

Grafik 1 : Evin Tarihsel Geligim Grafigi
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Tezin son boliimiinde gelecekte beklenilen teknolojilerin aslinda neler olabilecegi ve ne
tip senaryolar olusturabilecegi gézlemlenerek cesitli kaynaklardan insana sunulan ve bir
kism1 gerceklesen ve diger kismi heniiz deneysel siirecte olan teknolojilere deginilmistir.

Ardindan bu teknolojiler ile {itopik bir senaryo ile bir ev modeli olusturulmustur.

4.1. Ge¢miste Kurgulanan Fiitiirist Yaklasimlar ve Giiniimiiz

Uyarlamasi
Teknoloji yasam alanlarinda, erisimin altindaki her noktada kullanilmakta iken

gelecekte teknolojilerle karsi karsiya kalinacagi insan yasaminin gectigi ve kullanilmakta
olan her birimde olabilecek degisimler gerek bilim-kurgu filmler, diziler gerekse ¢izgi
diziler tim gorsel platformlarda gosterilmektedir. Birgok iitopik ve fiitiirist yaklagimi
konu alan gosterimler gosterildigi zaman diliminden bu yana senaryolari bir idea,
gerceklesmis veya arastirma asamasindadir.

“Teknolojinin gelismesi ortaya ¢ikan tiiketim kiiltliriiniin bir {irlinii olan sinema,
genis kitlelere ulasabilme ve kitleleri etkileme giicii ile, toplumun gelecekle ilgili
beklentilerini ve diinya goriislerini etkilemistir. Kurgu ile gercek i¢ ice gegerek,
gelecegin  teknolojisi ile ilgili fikirleri bilim-kurgu sinemasi araciligiyla
sunulmustur (Dokuzer, 2017).”

“Sinema mimarinin son hizla ugusa gegecegi en giizel mekandw (Glacey, 2015). ”

Sekil 4. 4: Jetgiller Cizgi Dizisi, (URL49)
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Jetgiller ¢izgi dizisi ilk olarak 1962-1963 yillar1 arasinda yaymlanmistir. Tas devri
cizgi dizisinin uzay ¢agi uyarlamasiyla ekranlara yansimistir. O yillarda Jetgillerde
izlenilen kurgu tamamiyla bir iitopya olarak c¢izilmis olsa da giiniimiizde Ornekleri

goriilebilmektedir.

Sekil 4. 6: VTOL Ugan Araba, (URL51)
Yukaridaki Sekil 4.5te Jetgiller ¢izgi dizisindeki tasit diislincesi ve Sekil 4.6’te

Cin firmasmin 2025’te satisa sunacagl ucan araba prototiplerinden iki gorsel
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bulunmaktadir. Yillar 6nce sinyalleri verilmis ve gelecegi diisiindiiren iitopya olarak hayal
edilen bu gibi yapimlarda daha bir¢cok 6rnekle karsilasiimaktadir. Robotik teknolojiler de

buna ek olarak gosterilebilmektedir.

8L - i —

Sekil 4. 7 : Ev Robotu -2010, Mahru-Z, (URL52)
o

Sekil 4.8 : Akilli Saat, (URL52)

Jetgiller ¢izgi dizisinde gosterilen sekil 4.7°de ki akilli saat giiniimiizde
tretilmigtir. Zamaninda ©on goriilen gorlintiili konusma yapabilen arama ve diger

uygulamalari uzaktan yonetebilen saat gelistirilerek kullanima sunulmustur.
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Sekil 4.9’de Jetgiller ¢izgi dizisinden aktivite alanini igeren bir gorsele yer
verilmistir. Gorselde robotlar ile bakim yapilirken yine robot kontroliinde bireye yemek
servisi yapilmaktadir. Ayrica o zamanlar hayal {irlinii olan otomatik siipiirge de gorselde

yer almaktadir.

Sekil 4. 9: Jetgiller Cizgi Dizisinden Bir Sahne, (URL53)

Farkli zamanlarda yapilmis filmlerde, dizilerde kurgusal mekanlar kullanilmustir.
Igerige uygun, dénemini yansitan malzeme ve tasarimlar yer almistir. Uzay ¢ag1 temali
filmlerde teknolojiyi ileri boyutta kullanmislardir. Mekanlara yansittiklar1 tasarimlar ise
gelecege yonelik mesajlar icermektedir. Buna bagli olarak mekanlar incelendiginde
karsilagilan birka¢ kurgu agagidaki gorsellerde yer almaktadir. Burada tasarlananlar diisel
bir gerceklikten olusmaktadirlar. “Ornegin bilim-kurgu filmlerinde kurgulanan gelecek
tasviridir. Bilim-kurgu filmlerinde yonetmen, mekdn tasarimlarinda gelecege doniik
diigleri uygulamaktadir, objeler, binalar, tasitlar bulunan ¢agdan daha teknolojik olarak

karsimiza ¢ikmaktadwr. Mimari unsurlar sinemanmin vazgegilmezlerindendir (Allmer, A.,

2010, s: 59-60).”
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Sekil 4. 10: Iron Man Filmi Hologramik Sanal Ortam, (URL75)

Sekil 4.10°da 2008 de gosterime giren Iron Man filmi karakteri Tony Stark'in
kullandig1 hologram teknolojisi gériilmektedir.

Giiniimiizde Avrupa Birligi’nin destegini alan GHOST ekibi “dokunmatik
hologramlar”, yani 3D dokunmatik hologram sistemi gelistirmektedir. Hologram ile
yansitilan 3D goriintiilere sekil verebilecek ve oynatilabilecektir. Ayrica Sekil 4.9°da
tizerinde calisilan diger bir konu da katlanabilir yumusak ekranlardir. Bu ekranlarin

icerisine girilebilecek ve sekillere miidahaleler yapilabilecektir.

Sekil 4. 11: 3D Ekran Prototipi, (URL76)
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Sekil 4. 13: Sight Kisa Filminden Bir Sahne, 2012 (URL77)
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Sekil 4.13’de 2012 yapimu Sight kisa filminde kontakt bir lens ile arttirilmig
gerceklik ongoriilmiistiir. Bireyin tiim eylemleri gozler ve beyinle ¢alisan bir arayiiz ile
evin duvarlarinda yalnizca lens ile goriilebilmektedir. Gozlere takilan lens ile tv izleme,
haber okuma, sosyal aglarda gezinme, bakilan nesne hakkinda dogru bilgiyi kaydedip
alma gibi islevler birgok bilim kurgu filminin konusu olmustur. 2011°den bu yana
yayinlanan Black Mirror dizisinde de goriilen lens i¢inde bulunulan an1 kaydetmekte ve
istenildigi zaman go6zlerde yeniden izlenmektedir.

Giintimiizde Biyonik  kontakt lensler gelistirilme  deneysel  siiregtedir.

“Cihaz , artirllmig gerceklik seklinde eklenmig biyonik teknolojisine sahip bir kontakt lens
bigcimine sahip olacaktir (URL79).”

Sekil 4. 14: Black Mirror Dizisi Anilar1 Kaydedebilen Lens Sahnesi, (URL78)

Gergekte var olmayan tamamiyla kurgusal fiitiirist mekanlar, gelecekte
makinelesmenin hakim oldugu bir yaklasim yasam alanlarin1 dolduracaktir.

Bilim- kurgu filmlerinde uygulanan mekanlar ise genellikle i¢ mekanlari aydinlik,
zemin, tavan, duvar iliskisi ve geleneksel tanimlanan sistemlerin disinda her bir diizlemin
ayr bir dilinin oldugu mekanlar olmaktadir. Dijital diizlemler hareket etmekte, boliiciiler
hareketli diistiniilmektedir. Net bir 151k huzmesiyle veya ayristirilamayacak cizgilerle
betimlenmistir. Burada geleneksel vizyon anlayisinin diginda farkli perspektiften

bakilmaktadir.
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Sekil 4. 15 :Black Mirror Dizisi I¢ Mekan Betimlemesi, (URL79)
1960’larda olusturulan mimarlik gruplar1 gelecegi on gorerek teknolojiyi temel

alan gesitli gorsellerle desteklenen fikirler ortaya koymuslardir.

Sekil 4. 16: Archigram, Kapsiil Ev, 1964 (URL80)
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Sekil 4.16°da bilim kurgu, ¢izgi roman, reklam goriintiileri, popiiler sanat, siir ve
kolaj unsurlarmi ¢aligmalarina dahil eden Archigram, tasarladigi kapsiil ev ile gelecegin
evini betimlemistir. 1980li yillarda Cin’de kapsiil evler gelistirilmis ve kullanilmaya
baslanmustir.

Cesitli senaryolar1 gorsellestirerek betimlemislerdir. Gelecegi on gorerek yer alti
konutlari, su altt konutlari, uzayda ev modellemeleri ve robotik yasam gibi bir ¢ok
konuyu futurist bir yaklagimla ele almislardir. Giiniimiizde bir cogu hala {itopik birer diis

olma 6zelligini tagimaktadir.

A,

Sekil 4. 17: Gelecekte Konut Tasviri, bilim kurgu galerisi, Don lvan (URL81)
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Sekil 4. 18: Su Alt1 Konut Kompleksi Cizimi, (URL82)

Kullammmda - Prototip

Varsayimsal - Deneysel

Giyilebilir Teknoloji

Holografik Gizlenme

Drone Ekran

Isik Hiz1 Gegis

Hacimsel Ekran

Diisiince Okuma- Noroinformatik

Uc Boyutlu Entegre Devre

Yer Cekimine Kars1

Ev Yakit Hiicresi Metamalzemeler
Hibrit Arabalar Programlanabilir Madde
Arttirillmis Gergeklik 3d Hologram Sistemi

Yar1 Saydam Beton

Yer Alt1 Konut

Biyoplastik

Biyonik Kontakt Lens

lletken Polimerler

Dort Boyutlu Baski

Cok Fonksiyonlu Yapilar Yapay Genel Zeka
Nanomalzemeler DNA Asilamasi
Esnek Ekran Nanosensorler

91



https://www.wikizeroo.org/index.php?q=aHR0cHM6Ly9lbi53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvTmV1cm9pbmZvcm1hdGljcw

Insansiz Arag Gezegenler Arasi Seyahat-
Ugan Araba Niikleer Fotonik Roket
Mimik Tanima Ortam Zekasi
Nesnelerin Interneti Otonom Insaat, Uzay Insaati
Sisme Uzay Yasam Alan1

Android (Robot)
Sivil Teknoloji

Sifir Enerjili Bina

Tablo 5: Gegmiste gorsel platformlarda goriilen giiniimiizde kullanimda olan ve deneysel
projeler

Gelecegi konu alan birgok film, dizi ve kitap iceriklerinde iitopyalar tiiri olmakla
beraber distopyalar tiirlinden de bircok o6rnekle karsilasilmaktadir. Mekanlar iizerinde
distopya olusturulmak istendiginde insan psikolojisi giindeme gelmektedir. Mekan
tizerinde son teknoloji robotik bir yasam hakim oldugunda, mekanda yasam siiren canli
eylemleri psikolojisi ve saglig1 etkilenmektedir. Makinelesme bir noktaya kadar yasam
kolaylig1 saglamis olsa da canli dinamizmini diisiirecek ve tembellik olusturacaktir.
Bununla beraber diisiinme duyusu daha az c¢alistirilmig olacak canli yalnizlasma evresine
gececektir. Glinlimiizde ve gelecekte en Onemli unsur insani degerleri kaybetmemek
olmalidir. Bu sebeple teknolojinin hizli gelisimi, makine veya uzay cagi iitopyalarinin
yaninda maksimum diizeyde yasam kalitesini diigiiniip buna goére hareket edilmesi

gerekmektedir.

4.2. Gelecekte Konut Tasarimi ve Ornek Bir Konut Modeli
4. sanayi ¢ag1 yasanilan donemde yani sanayi devriminin 4. Asamasinda ugtan uca

yazilim entegrasyonlari, siber ag giivenligi, LOT, akilli robot otomasyon sistemleri,
simiilasyon, 3D baski, biiyiik veri ve bulut ¢oziimleri gibi bir¢ok yenilik yagamin her
alanina entegre olmaktadir. Yalnizca endiistriyi etkilemekle kalmamis insan odakl1 olarak
her fiile ¢oziimciil ve kolaylastirict metotlar gelistirilmistir. Bu ¢6ziimler diinyadaki
biiylime hizi, dinamik yasam standartlari, yasam kalitesinin artig1 gibi veriler dikkate
alindiginda yakin gelecekte beklenilen ve on goriilen teknolojiler belirlenebilmektedir.

Yasam alanlarina giren ve insan merkezli olan teknolojileri, kullanilan en 6zel nokta akilli
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evler olmustur. Gelecekte konut tasarimi diisiiniildiigiinde 6rnek basit bir akilli ev
prototipi gelistirilmistir. (Sekil 4.19) bu model tasarimi yalnizca i¢ mimari tasarim
cercevesinde bir fikir olusturmak adina degerlendirilmistir. Sistemlerin olugmasi ve
tasarimi bir¢ok farkli disiplinin, sektoriin bir araya gelerek calismasi 6nerilebilir. Modelde
gecmis teknolojiler 1s18inda artan ivme ve gelecekte on goriilen teknolojiler siizgecinde

olusturulan ev modeli yalnizca olabilmesi miimkiin bir semay1 gostermektedir.

0
AT

ARADA
ASANSARU

DAIRE ICIN
IRE ILE AYNI

Sekil 4. 19: Gelecekte Basit Konut Modeli

Mevcut teknolojiyi de kullanarak 6n goriilen akilli ev sistemleri entegrasyonu ile
yasanabilir bir ev modeli ¢alisilmistir. 70 m2 bir alan igerisinde ¢oziimlenen akilli ev
kullanicisina maksimum kullanim kolaylig1 saglarken, giivenlik, siirdiirtilebilirlik, kolay
erisim vs. hizmetleri de sunmaktadir. Giriste sisteme kayitli hane halkini taniyan akill
kapi, kullaniciy1 saniyeler igerisinde algilayarak otomatik agilmaktadir. Evde kimse
kalmayinca veya uyku modunda zeminde, duvarlarda ve ev ici tefrislerde harekete duyarl
sensorler algilamakta, tiim sistemi kapatarak kapiy1 otomatik olarak kilitlemektedir.
Hologram sayesinde ev igerisinde degilken bile orada olma deneyimi sunulacaktir.

Yalnizca goriintii olarak degil, hologramin olusturdugu yiizey havadaki atomlar ile

93



etkilesime girerek hologram yiizeyini sertlestirecek boylelikle hane halki digarida iken eve

dogrudan miidahale edebilecektir.

-
|

N

7 N

Sekil 4. 20: Ev ici Algilayic1 Yiizey Semasi

Dokunmatik, sensorlii duvarlar ile internet ve ara yiize kolaylikla
erisilebilmektedir. El hareketiyle kontrol edilebilen duvar panelleri, evin her duvar
yiizeyini kaplamaktadir. Istenildiginde pencereden gériilen istenilen mekana ait manzara
goriinimii  sunarken, gerektiginde rutin akilli uygulama ile yapilabilecek isler
halledilebilmektedir. Uzaktan baglant1 ile bagka bir mekana dahil olabilir, bu sayede okul,
15 gibi faaliyetlere uzaktan yerinde erisim saglanabilmektedir. Ev i¢i aletlerin kontrolii ve
planlamasi yine akillt duvarlar ile yapilmaktadir.

Gelecegin akilli evlerinde mekan ve mobilyalar biiyiiyebilir- kiigiilebilir. Ornek
planda da goriildiigii gibi mekan kullanim amacina gore boliinmek istendiginde banyo ve
dinlenme alanm1 arasina yerlestirilmis duvar i¢i paneller devreye sokulmaktadir. Panel
mekan boyunca ilerleyerek mahalleri birbirinden ayirmaktadir. Sekil 4.20°de zeminde
kirmizi hat boyunca paneller bulunmaktadir. Bunlar canli hareketine duyarli hareket
boyunca otomatik algilayicit sensorler ile o alani harekete gecirici komutlar1 sisteme
gonderen panellerdir. Evde canli oldugu siirece sistemi agik tutarak, o alanlarda énceden

belirlenen senaryolar uygulanacaktir.
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Sekil 4. 21: Zemin Hareket Semasi

Sekil 4.21 de goriildiigii gibi gelecekte 6ngoriilen konut modelinde tefrisler ve
alanlar zeminde bulunan bir sistem ile oynatilabilecek ve yer degistirebilecektir. Uzaktan
tablet, telefon veya bilgisayar ile ev plam iizerinden degisiklik yapilarak modiilleri
belirlenen yere yerlestirilir. Yiizey lizerinde bir canli kalmaymnca otomatik olarak ev

planin1 degistirilecek ve yeni plana gegilecektir.

4.2.1. Cekirdek Planlamasi ve Dolasim
Gelecekte 6n goriilen ev olusumu akilli bina olusumu ile dogru orantidadir. Niifus

artist ile giinimiizde kentlerde diiseyde yiikselen binalar gelecekte -kotta yiikselmesi
beklenmektedir. Diiseyde yiikselen binalarin yesille olan iletisimi yiiksek kotlara ¢ikmig
i¢ bahgeler olusturulmustur. — kotta kaliteli yasam 6n goriilen binalarda ise yesile ulasimla
birlikte temiz hava manzara ve giines 1s1 ve enerjisini de akilli evlere sokabilecektir.

Bina c¢ekirdegine konumlandirilan asansor sistemi hem tasit hem insan Olceginde
diisiiniilmiis ve planlanmistir. Konut sahipleri tasitlarin1 bina igerisine evlerinin
bulundugu kota tasiyabileceklerdir. Konut hiyerarsi denkleminin aksine bir yerlesim
ongoriilen, konutta akilli sistemler sayesinde yasanilan ev deneyimi her kotta ayni

konforu sunacaktir.
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Sekil 4. 22: Akilli Bina Diisey Yerlesim

4.2.2. Islevsellik
Konut i¢i yerlesimde kullanilabilirlik 6énemlidir. Bunun yani sira islev ¢esitliligi

her iriin ve sistemde oldugu gibi ev i¢ci modillerde bireye fazladan kolaylik
saglamaktadir. On goriilen akilli evde sistemlerden maksimum yarar saglamak

amaclanmistir.

Sekil 4. 23: Mutfak Alan1 Gorsel ve Plan Calismasi
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Sekil 4.23’de yeme i¢gme alani olarak tasarlanan boliim ev i¢i ulasimin merkezi
konumundadir. Yapay zeka sistemlerini i¢cinde barindiran yiizeyler neredeyse alanin her
noktasindaki yiizeyden erisilebilmektedir. Bu yiizeylerden mevcut tekne icerisindeki
isleyisi takip edebilmekte {irlin durumuna bakabilmekte ve menli se¢imi
yapilabilmektedir. Numaralandirilarak ayrilan teknelerin her birinin isleyis sistemi

farklilik gostermekte ve ortak amaca hizmet etmektedirler.

1 2

SUNUM - TEMIZLIK PISIRME

N

] b \ b |

. TEMIZLIK HAREKETLI MEKANIZMA SISTEM HAREKETLI RAFLAR
GERIDONUSUM ALANI |CERISINDE ILERLEMEKTE VE SUNUM PISIRME HAREKETLI KIRMIZI BANT

BURADAN SAGLANMAKTADIR

3

TANIMLI DEPOLAMA

HAZIRLAMA- DEPOLAMA ALANLARI

EKIPMAN DEPOLAMA VE DOLASIM CIRPMA - DOGRAMA- HAZIRLAMA
ALANI RAFI

Sekil 4. 24: Mutfak Tekne Semasi

3 numarali tekne sirasiyla tanimli depolama alanlarina sahiptir. Yiyecekler
konumlandirilan alanlarda cinsine gore 1s1 degerleri belirlenerek saklanabilmektedir.
Zemin uyarici sensorler ile malzemeler bittiginde dnceden belirlenmis markete otomatik
olarak siparis gecilmektedir. Karar verilen ve sisteme bildirilen yemek i¢in gereken

malzemeleri belirlenen siirede hareketli raflar alarak c¢irpma, dograma, hazirlama
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bdliimiine aktarmakta ve istenilen yemek igin 6n hazirlik olugsmaktadir. Buradan ekipman
depolama alanindan gereken kap kacaklar segilerek bir sonraki tekneye gecilmektedir.

2 numaral1 teknede ise hareketli kirmizi banttan ilerleyen malzemenin bulundugu tencere
pisirme alanina ulagmaktadir. Sonraki asama hareketli raflar ile depolama alanlarindan
alinan sunum malzemelerinin pisirilmis yemek ile sunuma hazirlanmasit islemidir. 1
numarali alandan sunulan yemegi alirken, sistem kendini otomatik olarak
temizlemektedir. 1 numarali alanda temizlik kismina giden kap kacak dezenfekte
edilmekte ve son kisimda bulunan atik alanindan ¢opler kanallar yardimi ile direkt bina

dis1 konteynirlara gonderilmektedir.

i ’._
.

Sekil 4. 25: Hap Seklinde Yemek Ureten Akilli Mutfak

Teknolojinin gelecekte insan1 doniistiirecek yapis1 yeme icme aligkanliklarini da
etkileyecektir. Her gidandan gerekli enerjiyi alabilmek adna akilli evlerde mutfaklar hap
seklinde preslenmis gidalar tiretebilecektir. Teknelerin sunabilecegi bir diger imkan ise
besinleri kiigtik tiipler i¢cinde sunmak olacaktir.

Akilli evin her boliimii 6zellestirilmistir. Organik bir form olarak ele alinan
hacimler donatilarin dogru konumlandirilmasi ile parcalara ayrilarak islevsel gesitlilik
sunabilmektedir. Sonrasinda pargalar bir araya gelerek bir biitiinii olusturabilmektedir.
Ozellestirilmis alanlarda tavan, duvar, zemin ve mobilya, olusabilecek alanlar igin bir 6n

izleme olusturabilecek ve yeni bir mekana gecerken tiim organizasyonu iistleneceklerdir.
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4.2.3. Mobilya ve stratejiler — Enstalasyon

Sekil 4. 26: Akill1 Ev Prototipi I¢ Mekan Gérseli

Modern cagin insani mobilya tercihinde daha az yer kaplayan, eksantrik ve
kullanishh mobilyalar tercih etmektedir. Malzeme ¢esitliliginin arttigt ve yiizey
kullanimimin ~ ¢ogaldigit  donemde mobilya, malzeme c¢esidi  hologramlarla
desteklenmektedir. Is181 yayan, gegirgenlik diizeyleri degisen ve yansitma 6zelligine sahip
yiizey, malzemeler secilmistir. Mekanlar birbirinden mahremiyet olgusuna gore ayrilip
birlesmektedir. Az ve kullanish modiiller ile bir¢ok islevi i¢inde barindiran iirtinler tercih
edilmistir. Oturma elemani olarak kullanilan bir koltuga entegre olmus sistemler ile ev ici
birgok komut bireyin oturdugu yerden direkt miidahalesine sunulmustur. Duvarlar yapar
zeka sistemleriyle desteklenerek dis diinyay1 ev icine tasimak amaglanmistir. Boylelikle
yakin zamanda igyerleri bireysel ev konseptiyle biitiinlesecek ve evden is ortamina
dogrudan ulagim saglanmis olacaktir.

Gelecekte konut tipolojisinde insana sunulacak en biiyiik devrim belki de holo-
mobilyalar olacaktir. Sekil 4.26’da Hologram ile olusturulan mobilyalarda, kisi istedigi
mobilyay1 internet tizerinden secebilecek ve segilen mobilyanin hologram kodlarmni satin
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alacaktir. Kullanici arsivinde bulunan mobilya kodlarindan diledigini secerek aninda
mobilyay1 olusturabilecektir. 4 boyutlu hologramin gonderdigi 1sin havadaki atomlari
harekete gecirerek havada yansitilan ylizey boyunca statik- mukavemet olusturacaktir.
Boylelikle evlerde kullanilan mobilyalar sabit hareketli ve holografik olarak c¢esitlilik
gosterecektir.

Yatak odalarinda da benzer teknoloji ile holo-yataklar bulunacaktir. Insan
bedeninin seklini alan gére havada asili kalarak beden saghigimi o6lgen teknolojiyi
icerisinde barindiracaktir. Yataklarda gonderilen 151 bedende goriilen rahatsizligi tedavi
edici ve o bolgeyi destekleyici nanoteknolojiyi igerisinde barindiracaktir.

Ayrica sekil 4.26°da goriilen evcil hayvanlarin hareketleri, tepkileri, ¢ikardig
sesler ev tarafindan kaydedilerek canlinin yasaminin son bulmasi durumunda hologram
ile evcil hayvan evde konumlandirilacaktir. Gelen etkilere sisteme kayitl olan tepkileri ile

karsilik verebilecektir.

4.2.4. Siirdiiriilebilirlik ve Enerji Kullanim

Ozellikle zeminden asag1 kotlarda tercih edilebilecek bir sistem dis duvarlara
uygulanabilecektir. Direkt giines 15181 ve enerjisini alamayan ortamlarda i¢ duvarlar ve dig
kabuk arasinda hava sirkiilasyon alani birakilacaktir. Bu alanda diisey kanallar
yerlestirilerek bu kanallar ile bina disina yerlestirilmis enerji sistemlerimin dogrudan
temasi1 olacaktir. Enerji sistemlerinden alinan temiz hava ve 1sinin yani sira giinesten
ekstra alman yararli 1smlar dogrudan aktarilabilecektir. Duvar yilizeyinde i¢ mekéana
yerlestirilen ekranlar sayesinde istenilen manzara secimi yapilabilecek ve depolanan

enerji ve hava manzaranin cinsine gore iceriye girebilecektir.
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ANIN GIRECEG] SIRKULASYONU
A LER ANAN KANAL ALANI

Sekil 4. 27: Akilli Ev Prototipi Dig Duvar Katmanlari

Sekil 4. 28: Gelecekte Dus Kavrami
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Gelecekte nanoskopik diinyanin hakim oldugu evlerde susuz temizlik ve susuz dus
kavrami etkili olacaktir. Nano teknoloji ile Ongoriilen temizlik anlayisinda isinlarin
olusturdugu ve insan bedeninde hakim olacak temizlik ile sekil 4 28°de ki gibi duslarda su
kavrami yerini yeni teknolojiye birakacaktir. Bdoylelikle Ongoriilen teknoloji ile su
tasarrafundan maksimum yarar saglanacaktir.

Akilli evlerde minimumum enerji kullanimi ile maksimum siirdiiriilebilirlik
hedeflenmistir. Kisiyi algilayan yiizeyler ile otomatik olarak sistemler ¢calismaktadir. Bu
sayede mekanda canlinin olmamasi halinde kisa bir siire i¢inde sistemler kapanacak ve
enerji kullanimindan verim saglanacaktir. Sisteme bagli olan atik toplayicilar evden ¢ikan
atigin  geri  donlisimiiniic  otomatik  olarak  saglayacak  gerekli  birimlere

yonlendirebilecektir.

4.3. Boliim Degerlendirmesi
Nesnelerin internete erisimi ile nesneleri etkileyen ve formlarinda degisiklige yol

acan degisimleri, ‘Ag’ in yasam alanlarina dahil olmasi ile evlerde goriillmektedir.

“Reyner Banham, The Architecture of the Well-Tempered Environment baslikli
kitabinda, elektrik ve havalandirma gibi, art arda yasanan devrimlerin insa edilmis form
tizerindeki etkilerini incelemektedir. Belfast’taki Kralice Victoria Hastanesi (1903), bir
cesit havalandirma sistemi barindiran ilk binadir ve elektrik kablolamalarint sakiamak
tizere icat edilen asma tavana da yer verir, 1940’°larda, beton doseme levhalari bu
karman ¢corman kablo yigimini saklamak iizere kullanilan “6lii alanlari” yok edince asma
tavan ortaya ¢ikmustir. Banham, artik diinyamn dért bir yaminda binalarda rastlanan
asma tavamn dogusunu bu sekilde agiklamaktadir (McGuirk, 2015).” Ay sekilde agin
evlere dahil olmasi da bu seklide agiklanabilmektedir. Evlerdeki form degismis ve
degisime de agik olacaktir. Tavan, duvar, zemin ve esya iliskisi icerisinde interneti ve
bununla birlikte kullanilabilirligi arttiran yeni formlarla boyut kazanacaktir.

Akilli evin yakin gelecekte On goriilen basit bir modeli tanitilmistir. Yasam
kolayligin1 ve enerji tasarrufunu maksimum diizeyde tutan ev modeli, bireyin yakin

gelecekte ihtiyaglariin bir sonucudur.
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R DAIRE iGiN

AIRE ILE AYNI

TTAKI GARAJ

Sekil 4. 29:Akilli Ev Malzeme ve Islev

Araba Asansorii; Zemin I¢i Hareket

7

Akilli Zemin;

Nanopartekiillii Zemin,

Yiizey Algilayici Sensorler,
Zemin Hareketi Saglayan System,
Dontigebilen Yiizey Malzemesi

Ozelligi

Dis Kapy; Yiiz Tanima- Algilama

Dolap;
Satinalama, Depolama, Temizleme
Ve Utiileme Sistemi

Akilli Yiizey - Ayna

Akilli Mutfak Teknesi;
Otomatik Siparis,
Kurgulanan Yemek Yapimi,
Hap Seklinde Gida Uretimi

Holo-Yatak;

Hologramla Olusturulmus Yatak,
Ergonomik,

Saglik Izleme, Control, Tedavi
Nanoteknoloji

Boliici;

Agilip Kapanabilen Yansiticili Yiizey

10

Zemin Algilama;
Ev Merkezi Hub Baglanti
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Boliici; 11 | Natopartekiillii Zemin,

Acilip Kapanabilen Yansiticili Yiizey Susuz Dus Alma,

Yumusak Ekran Yiizeyi Nanoskopik Alan

Akilli Ekran lle Ev Merkezi(Hub)

Holo-Mobilya; 12 | Duvarlar;

4 Boyutlu Hologram Ile Olusturulan Akilli Dokunmatik Ekranlar,
Mobilyalar Hava Siirkilasyonunu Kanallar

Tablo 6: Akilli ev malzeme islev tablosu
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BOLUM 5. SONUC ve DEGERLENDIRME

Sonug olarak akilli ev konseptinin giiniimiiz 6n izlemesi incelenmistir. Nesnelerin
interneti baglamida mevcutta var olan ve yasami kolaylastiran iiriinler kullanilmaktadir.
Bu iirtinler ev i¢i organizasyona dahil edilmis ve kullanilmaya baglanmaistir.

Gegmisten giiniimiize ev kavramim irdeleyerek bireyin tarihsel gelisim baglaminda
barinma ihtiyacini 6n gorerek basladigi ve her teknolojiyi birincil olarak evlere yansittig
incelenmistir.

Akilli bina siirecinin bir parcasi olan, Akilli ev kavrami insanin fizyolojik
sosyolojik duygusal ve en Onemlisi ekonomik disavurumunun bir gostergesi, bir
yansimasidir. Ev insan i¢in geg¢misten bugiine bir barinma mekanindan daha fazlasi
olmustur. Mahremiyet duygusunun en fazla hissedildigi mekan olarak ev, insanin kendi
ile dontistiirdiigii ve hissettigi tek alandir. Bu baglamda tarihsel kronolojik sema ile ele
alinan ve incelenen ev modeli, teknolojinin gelismesi ile dogru orantida gelisme
gostermistir.

Akilli ev kavraminin 20. Yiizyilin sonlarma dogru ortaya ¢ikmasi incelenmistir, bu
bilisim teknolojilerindeki hizli gelismeleri gozden gegirerek, evsel teknolojiye yansimalari
tarihsel baglamda ele alinmistir. Bu ivme evleri etkilemis ve evlerde sanayide kullanilan
makinelerin bir yansimasi olarak hayati kolaylastiracak makineler tercih edilmistir.
Zaman igerisinde insanin kullandigi teknoloji gelismis ve bu teknoloji eve dahil
edilmigtir. Arastirmalar ve literatiirden yola ¢ikarak akilli evlerde kullanilan akill
nesnelerin, insanla iletisimi incelenmis ve birbirleri arasinda iletisimi gézlemlenmistir.

Akillr ev bilgisayar teknolojileri kullanarak hane halkinin faaliyetlerini pratik bir
sekilde gergeklestirerek yasam alaninda maksimum kosularindan yararlanmasini
saglamakla beraber, giivenlik ve tasarruf ile rahathk sunan ev olarak
tanimlayabilmektedir.

Tarihsel siiregte ev kavrami ele alinip incelendiginde cesitli Ongoriilerde
bulunulmus ve bunlar dizi, film, kitap, gorseller vb. gibi bir¢ok alana konu olmus ve
tahminlerde bulunulmustur.

Giintimiizde akilli evlerin canli yasamina kattig1 etkileri ele alarak ev ici yerlesme
ve psikolojik geribildirimi degerlendirilmistir. Bunlar1 incelerken akilli ev konularini
arastiran baslica akademik projeler incelenerek, mevcut akademik literatiiriin neler

sunabilecegi géz onilinde bulundurulmustur.
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Son olarak aragtirmalardan yola ¢ikarak yakin gelecekte ongoriilen bir akilli ev
modeli olusturulmustur. Model tamami ile pozitif yarar saglamasi On goriilerek
tanmitilmistir. Akilli zemin hareket sensorleri hologram mobilya ile diisiiniilmiistiir. Akill
duvar, zemin, mobilya gibi ev i¢i bir¢ok yap1 elemani farkli disiplinlerin bir araya gelerek
deneysel bir siireci baslatmasi ile miimkiin olabilir. ¢ mimari alanda yalmzca tasarimi
konusunda fikir ortaya attigimiz gelecekteki akilli ev sistemlerini, mithendislik, mimarlik,
psikoloji gibi bir¢ok disiplinin birlikte ¢alismasi ile tasarlanacagi 6nerilebilir.

Akilli ev ihtiyacinin son yillarda arttigi gozlemlenmistir. Her ev Kkisinin
fonksiyonunu karsilamasi adina tasarlanirken, insanin disarda gecirdigi zaman dilimi daha
fazla oldugu i¢in evde rahat etme ihtiyacini1 karsilamak ve bu gibi ihtiyaclarin evirilmesi
sebebi ile evlerin de akilli eve doniismesi kacmilmaz olmustur. Insanlar ihtiya¢ gorerek
sistemleri evlerine dahil etmeye baslamaktadir. insani ihtiyaclarin degismesi ve aga dahil
olan tim bilgilere kolaylikla ev i¢i yonlendirme ile ulagabilmek adina tercih sebebi
olabilir. Rahatlik ve konfor sunan sistemler dis tehlikelere karsi bireyi daha giivende
hissettirmektedir.

Pozitif anlamda yarar saglayan akilli ev ve icerdigi nesneler internet baglaminda
bireye Ozgiirlik alan1 ve yasam kolaylig1 saglamaktadir. Yapay zekad teknolojilerinin
heniliz nesneler iizerinde yol izlemesi ile birey zamandan tasarruf saglanmaktadir.
Prototipleri {iretilen ve gelistirilmekte olan giyilebilen teknoloji ve insanin duygu
durumunu anlayip buna cevap verebilen robotlar yasami kolaylastirmak baglaminda yarar
saglayacaktir, fakat insan psikolojisi diisliniildiigiinde yasam alani iizerinde tamamuiyla
otomatiklesen bir sistemin {iriinii olacak olan insan negatif etkilenecegi kaginilmaz bir
durum olabilir.

“Biz binalar bigimlendiriyoruz, sonra onlar bizi bicimlendiriyor” Ingiliz siyasetgi (W.
Churchill).

Uriinlerin pozitif etkilerinin yani sira negatif etkileri olan insani robotlastiran,
duygusal durumunu bile bir robota entegre eden sistem teknoloji ¢aginin ¢ok Gtesinde
farkl1 bir olusumla insanlar1 kars1 karsiya birakabilecektir. Ev i¢i olusum ve gelisim
mimarligin sahasindan ¢ikmakta ve teknolojinin alanina dahil olmaya baglamistir.
Gelecekte 6n goriilen ev modeli insan 6l¢egi ve yasam normlari agisindan ele alindiginda,
bir¢ok degerlendirmenin ve arastirmanin konusu olabilecektir. <> Akilli ev, aga her yerde
ve her zaman bagli olmay1 vaat ediyor. Ilk bakista gayet masum goriinebilir, hatta Jacques

Tati filmlerinin acayip aletlerle dolu mizansenlerini ¢agristirabilir —akilli ev komedinin
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basat sahasidir— ama akilli ev ayn1 zamanda bir ideolojidir. “Nesnelerin interneti ’nin ev
bicimindeki suretidir o — orada biitiin aletler ve cihazlar aga dahil olacak ve hem bizimle
hem de birbirleriyle iletisim kuracaklardir (McGuirk, 2015).”

Tezin son boliimiinde olusturulan ve kisaca tanitilan gelecekte ongoriilen ev
modeli su an ki mevcut teknolojiden yola cikarak, heniiz arastirilma asamasinda olan
deneysel teknolojilerin gerceklesebilme senaryosu ile tasarlanmistir. Tam anlamiyla
itopik bir senaryo ¢izen model dogru diisliniilmedigi taktirde gelecekte karsilasilabilecek
distopyalar1 igerisinde barindiriyor olabilir. Ev mahremiyetin oldugu ve aidiyetin
maksimum derecede yansimalarini karsilayan mekanlardir. Gegmisten gliniimiize kiiltiir
etkilerini tasiyan mekanlar olarak bilinmektedir. Gelecekte on goriilen akilli mutfaklar
hap seklinde yemekler iiretebilir fakat burada kiiltiiriin bir etkisi olacaktir. Yani yalnizca
karmm doyurmak degil sofranin bir kiiltiirii oldugu da bilinmelidir. Yemegin lezzetini
hissetmek, aileyle uzun sohbetler esliginde yemek yenilen masalar, evlerde yemek
kiiltiiriinii olusturan baslica etkenlerdir. Insan gelecekte maksimum yarar saglayan
teknolojilerle bulugsa dahi hala insani psikolojik, soyut ihtiyaclarini karsilamasi
gerekecektir. Akilli evlerde de bu beklenti icerisine girecektir. Insan hala gelecekte ayni
insansa mutlaka ruh doygunlugunu da karsilamak isteyecektir. Onemli olan insanin
gelecekte hala ayni insan tipolojisi ve maneviyatini koruyabilecek midir? Ev insanin
yalnizca maddesel degil manevi ihtiyaglarinin da karsilanacagi mekanlardir. Akilli evler
sundugu teknolojilerle bu ihtiyaglara da cevap verebiliyor olmasi gerekmektedir. Bu
cevap bir sitemle olacag: gibi, hicbir sey yapmayarak da karsilanabilmelidir. Insanm
aidiyetine ve manevi ihtiyaclarina dokunmadan yalnizca fiziksel eylemlerde yarar
saglayan bir akilli ev distintilebilir. Akilli evlerde kisisellik 6n planda oldugu i¢in birey
akilli evini tasarlarken bu ihtiyaglarmi diisiinerek hareket etmelidir. Teknolojinin eve
dahil olmasi1 ve yasam alanlar1 ile bu alanlarda yasan bireylerin aidiyet kavrami tizerinden
kiiltiiriin yok olabilecegi endisesi duyulabilmektedir. Oysa kiiltiir toplumlar1 birlestiren ve
var olmayr saglayan baslica unsurdur. Bu gidisat ile iitopyada kiiltiirin g6z ardi
edilmemesini Oneriyorum. Kiiltlir faktoriiniin géz ardi edilmeden sanal diinya ile
iletisimin ayirilmasi gerekmektedir. Toplumsal degerler kaybedilmemeli ve kiiltiirel alg
kaliplarinin deforme olmasi engellenmelidir.

Giliniimiizde akilli telefonlar ve yasam alanlarmma dahil olan ag ile birey
yalnizlasma evresine gegmeye baslamistir. Gelecekte beklenilen teknoloji ile insanin

zaman fazla, faaliyet alam diisiik kalabilecektir. Bireye teknoloji {izerinden ulasilan bir
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diinyada, yine birey kendisini teknoloji vasitasi ile ifade etmekte ve cevresini bunun
izerinden ayarlama evresine ge¢cmis bulunmaktadir. Robotik bir yasamin ilk parametreleri
goriilen gilinlimiizde, insan ig¢in tasarlanan mekanlar insan1 yalnizlastirmamali ve
psikolojik agidan tiiketmemelidir.

Teknolojinin hizli bir sekilde gelisimi mekanlarda hissedilirken insan odakli
tasarim unutulmamalidir. Mimarlik ev kavraminin tiim standartlarini teknolojinin 6niine
sermemelidir. Geleneklesen ve standartlasan ev olgusuna yeni kimlik getirilirken
mimarlik bu kimlige yon vermeli ve akilci, insan i¢in olan tasarimlarimi 6n planda
tutabilmelidir. Teknoloji bir gelisme gibi goriiliirken aslinda bireysel saglik, psikolojinin
deforme olabilecegi tehdidi ortadan kalkmalidir.

Teknolojinin neden oldugu ve olabilecegi sorunlar yine teknolojik imkanlar
dahilinde ¢6ziime ulastirilabilir. Akilcil ¢éziimlemelerle yasam alanlarina dahil edilen
teknoloji yarar niteliginde gorevler tanimlanmalidir. Giintimiizde dahi etkilerini gosteren
teknolojinin negatif yansimasi, insan giicline ve eylemlerine olan ihtiyaci azaltmaktadir.
Boylelikle insan tembellesmekte ve daha hareketsiz duragan bir yasam siirmesine sebep
olabilmektedir. Buna bagli olarak issizlik artmakta ve insan bunalim evresine gecis
yapabilmektedir. Makinelesmenin artmasi bireyi yalnizlastirmakta ve psikolojik gerilimin

zeminini hazirliyor olabilir.

Sekil 4. 30: Yasayan Teknoloji Betimlemesi (URL86)
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Teknoloji yalmzca yarar sagladign noktada kullanilabilir olmalidir. internet
aracilig ile bireylerin bilgiye erisimi ve birbirlerine erisimi kolaylagmistir. Fakat gizlilik
ve giivenlik faktorlerinin kotiiye kullanimi géz ardi edilmemelidir. Kisisel bilgileri
girerek, bireyin tiim bilgilerini (parmak izi, sifre, kart bilgileri, yiiz okuma, konum Vvb.)
sisteme kaydeden ag son derece korumali olmalidir. Kotii amagh bir siber saldiri
senaryolart diisiiniilerek hareket edilmelidir. Ev igerisinde tiim kisisel, 6zel goriintiilerin
seslerin ve bilgilerin kaydedildigi kameralar bireyi mahremiyet olgusundan
uzaklagtirabilir. “Cihazlarda var olan zafiyetler, diizgiin olmayan kurulum ve dnceden
belirlenmis sifrelerin kullanimi siber korsanlarin akilli ev sistemlerinde en az bir cihazin
kontroliinii ele gecirmelerine neden olabilen faktorlerdir. Tek bir cihazin ele gegirilmesi
sonucunda, o cihazin yetkinlikleri ve fonksiyonlar: iizerine kurulmus bircok eylem
gergeklestirilebilir (URL87, 2019).” Ag lizerine yiiklenen bu bilgilerin giivenliginden ne
derece emin olunabilmektedir? Akilli evlerin siber saldirtrya maruz kalma olasilig1 nedir?
Tiim bu sorular arastirilmali ve ¢oziimlenmelidir.

Ev igerisinde stirekli bir elektromanyetik alan icerisinde yasayan bireyin saglik
yoniinden sikintilar1 olusabilecektir. Bedenen ve ruhen bir doyumsuz yasam ile saglik
sorunlar1 etkisini gosterebilir. Evlerde uygulanabilecek teknolojiler bu gibi sorunlari
ortadan kaldirmaya yonelik sitemler barindirabilir. Arastirmalarin elektromanyetik alana
ve radyasyona maruz kalan bireyin saghk konforu iizerinde de olmaldir. Ozellikle
yashlar, cocuklar ve engelliler icin tasarlanmis akilli evlerde bu unsurlara dikkat
edilmelidir. Teknolojiyi yasam alanlarina dahil etmek yalnizca engelleri ortadan
kaldirdig: siirece mantikli olabilir.

Akillr evler igerisinde barindiracag: teknolojiyi birgok farkli disiplin ile bir araya
gelerek tliretmesi ve belirlemesi 6nerilmektedir. Akilli ev tasarimi mimarligin konusu ve
tartismast olmalidir. Igerisinde konumlanan teknolojilerin insan odakli ve insana yarar
saglar nitelikte secilmesi psikoloji disiplini ile ortak karalar dogrultusunda olmalidir.
Belirlenen otomasyon sistemleri, giivenlik, gizlilik gibi sistem analizleri baglaminda
kararlar miithendislik alanlarin1 kapsamasi ve irdelenmesi 6nerilmektedir.

Bu tezde akilli ev kavrammin ne oldugu, mekanlarin kullanimi, ge¢misten
giinimiize gelisimi, igerisinde kullanilan teknolojiler arastirilmistir. Bu bilgiler
stizgecinde Ongoriilen bir akilli ev fikri sunulmustur. Bundan sonraki aragtirmalarda akilli
evin insan sagligl ve yasama eylemleri iizerinde negatif etkilerinin incelenmesi Onerilir.

Akillr evler ve insan psikolojisi ilizerinde arastirmalar yapilmali ve nesnelerin interneti,
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yapay zeka, gibi kavramlar bu baglamda ele alinmalidir. Giyilebilen teknolojiler ve dijital

doniisebilen mekanlar lizerine arastirmalar yapilmalidir.
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