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ABSTRACT

MSc. Thesis

THE EFFECT OF DIGITAL STORYTELLING USE ON 6™ CLASS STUDENTS’
ACHIEVEMENTS, ATTITUDE AND SCIENTIFIC PROCESS SKILLS

Burcu TORUN
Kastamonu University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Primary Science Education

Supervisor: Assist. Prof. Dr. Bahattin Deniz ALTUNOGLU

Abstract: The purpose of this study was to examine the effect of digital story use
related cells topic on students’ achievements, attitude and scientific process skills.
The study was designed as quasi-experimental research. The study group of the
research is consisted 42 middle school students, who were in 6th grades Senpazar
and Inebolu imam Hatip middle schools in Kastamonu. In this study Cell Concept
Test, Scientific Process Skills Test, Science and Technology Attitude Scale were
conducted as data collection tools. The obtained data were analyzed with SPSS 22.0
package program. Besides, semi-structured interviews were also conducted with the
students of experimental group and in the analysis of the data, descriptive analysis
was used. As a result of the analysis of the data acquired in the research, in the post
test score of Cell Concept Test and the Scientific Process Skills Scale there is a
significant difference found in favor of the experimental group compared to the post
test scores between the experimental and control groups. This shows that; The use of
digital story has become more effective in enhancing the academic achievement and
scientific process skills of students compared to traditional teaching methods. The
results of the Science and Technology Attitude Test shows that digital teaching and
traditional teaching method influence the attitudes of students to science class in the
same way. At the end of the study, suggestions about the use of the digital story in
class and future applications are given.

Key Words: Digital storytelling, cell topic success, science education.
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1. GIRIS

Geleneksel egitim yaklagimlart egitimin yasama hazirlik oldugunu one siirmiistiir.
Oysaki ¢agdas yaklasimlarda egitim, yasama hazirliktan 6te yasamin ta kendisidir.
Bireydeki yaraticilig1 ortaya ¢ikaran ¢agdas egitim anlayisi, topluma yapici, yaratici
ve iireten kisiler kazandirmayz, bilgi aktarimi ile birlikte beceri kazandirmayu, ilgi ve
yetenekleri gelistirmeyi, bilim teknik, sanat ve sosyal alanda yenilik¢i olan
toplumlara ulasmayr amag¢ edinmektedir (Aral, 1999). Bu anlayis dogrultusunda
yetistirilen bireyler problem ¢dzme, elestirel diisiinme gibi {ist diizey bilimsel siire¢
becerilerini gergeklestirebilecek duruma gelebilecektir. Bu acidan ele alindiginda bu
yaklasimla birey Ozgiin Urlinler tasarlayabilecektir. Unutulmamalidir ki 6zgiin

iriinler cagdas egitimin en 6nemli bilesenlerindendir.

Cagdas egitim anlayis1 6grencinin bilgiyi nasil depolayacagiyla degil; ona ulasma
bicimi ve kullanma sekliyle ilgilenmektedir. Dolayisiyla 6grenciler ezber yapmadan
ogrenebilmelidir. Bunun icin gerekli 6gretim kosullar1 saglanmali ve soyut kavramlar

somut iliskiler i¢erisinde sunulmalidir.

Piaget’e gore ortaokul 6. Sinif 6grencilerinin i¢inde bulundugu zaman dilimi somut
islemlerden soyut islemlere gegis siireci olarak kabul edilmektedir. Bu kurama gore,
islem - operasyon yapilan fiziksel islemler yaninda zihinde meydana gelen islemleri
de kapsamaktadir (Karamustafaoglu ve Yaman, 2010). Bu dogrultuda 6grenci

merkezli yaklasimi ele alan yapilandirmaci 6grenme yaklagimi 6nem kazanmaktadir.

Bruner, Ogretim programlarinda gerceklestirilecek degisim ve yapilanmalarin
ogrencilerin bilissel diizeyde gelisimleri lizerine kurulmasi gerektigini belirtmektedir

(Mohan, 2013). Bu da yapilandirmaci 6grenme yaklasimini 6nemli kilmaktadir.

Yapilandirmacilik, bireyin beyni ve cevresi arasinda kurdugu giiclii iligkiler biitiinii
olarak da yorumlanabilir. Yapilandirmacit 6grenme kuramina goére Ogrenmenin
gerceklesebilmesi i¢in; uyumsama, zihinde yapilanma (zihinsel denge), 6ziimleme ve

yaraticilik asamalarina gerek vardir (Karamustafaoglu ve Yaman, 2010).



Yapilandirmact 6grenme yaklasimi, 6grencilerin var olan ve sahip olduklart bilgi
birikimi, tecriibe, hazir bulunusluklarinin karsilarina ¢ikan yeni durumlara, konulara

anlam verilmesinde kullanilabildigini 6ne siirmektedir (Seker, 2015).

Ogretmen merkezli yaklasima karsi ortaya ¢ikan yapilandirmaci 6grenme
yaklasimina gore; Ogrenci bilgiyi zihninde yapilandirmalidir. Yapilandirmaciliga
gore; birey, sahip oldugu onceki ve sonraki bilgileri arasinda bag kurarak bilgiyi
sekillendirir ve &ziimser (Saygin, Atilboz ve Salman, 2006). Ogrencilerin hazir
bulunusluk diizeyleri farkli oldugu icin her 6grenci edindigi bilgi ve becerileri

kendine has bir yorumla yapilandirir.

Ausubel tarafindan 6grenme isleminin ger¢eklesmesini saglayan etkenlerin basinda
ogrencilerdeki mevcut bilgileri gelir. Bu mevcut bilgiler, yeni kazanilan bilgilerin alt
yapisint olusturmaktadir. Psikolojik boyutlar1 agisindan 6grenme ele alindiginda
Ausubel’e gore ii¢ farkli boyutu bulunmaktadir. Bunlar; Yeni kazanilacak bilgi ve
kavramlarin mevcut bilgi ve ilkeler iizerine insa edilmesi, kavramlar ve kavramlar
arasinda bulunan iligkilerin bir biitiin olusturmas1 ve elde edilen yeni bilgilerin
Ogrencilerde var olan eski bilgilerle uyusmamasi halinde yeni bir siire¢ baslatarak
Ogrenci tarafindan Oziimsenmesi ve igsellestirilmesi seklinde Ozetlenebilir
(Karamustafaoglu ve Yaman, 2010). Bunun yanmi sira tiimdengelim yaklagimi
bilginin 6ziimsenmesinde genelden 6zele dogru bir yol izlemesi nedeniyle bu siireci

daha anlamli hale getirebilmektedir.

Tiimdengelim siireci biligsel temali bir konuyu 6grenmede cok etkili bir zihinsel
siirec aracidir. Ogrenci edindigi bilgiyi giinliik hayatta farkli bir duruma
aktaramiyorsa yeterli diizeyde dziimseyememistir (Ozmen, 2004). Bu diisiinceden
yola ¢ikarak diyebiliriz ki; 6grenci mevcut bilgi birikimiyle yeni 6grendigi bilgileri

kiyaslayarak anlamli bir biitiin haline getirir ve zihnine yerlestirir.

Bilgiyi 6grenenden bagimsiz, dissal ve nesnel bir gergeklik olarak almak dogru
degildir. Aksine bilme ihtiyaci insanin kendi realitesine ait olmasin1 gerektirir (Sirin,
2008). Ogrenme siirecinde 6grenci ancak aktif rol aldifinda bilgiyi benimser ve
icsellestirir. Aksi durumda oOgrenenden bagimsiz bilgi kalict olmayacaktir.
Oziimleme, 6grencilerin yeni edindigi bilgilerin onceden var olan bilgileri ile
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uyusmasidir. Birey yeni kazandigi bilgilerle eski bilgileri arasinda kararsizliga
diisebilir. Buna zihin dengesizligi denir. Belli sorgulama siire¢lerinden sonra zihnin
yeniden yapilanmasi zihinsel yerlestirme isleminin basarili olmasina baghdir. Ancak
bu islemden sonra zihin yeniden yapilanir ve dengeye gelir (Bodner, 1996). Bu
denge hali insanin yasami boyunca aktif olarak devam eder. Ciinkii insan yasami
boyunca 6grenir ve bilgileri 6ziimler. Bu siirecte birey bazen sessiz kalip zihin bir
arayis icinde olabilir. Bu sekilde bireyin kendi kendine sorular ve cevaplar iiretmesi

ise yaraticilik olarak tanimlanmaktadir.

Gliniimiiz toplumlarinda is diinyasimin egitim sisteminden beklentisi tanimli ve
siradan gorevleri yerine getiren bireyler yetistirmek degil; bagimsiz bilgi parcaciklar
arasindaki iliskileri gorebilen, bilgiyi orgiitleyip yeni bilgiler ve yaratict ¢oziimler
tiretebilen, teknolojiyi etkili kullanabilen ve gevresiyle iyi iletisim kurabilen bireyler
yetistirmek olarak agiklanmaktadir (Anagiin, 2008). Bu da bilim ve teknolojiye
verilen degerle dogrudan iligkilidir.

Insan ihtiyaclarmin her gecen giin artmasi sonucunda bilim ve teknolojiye verilen
onem de artmaktadir. Bilim ve teknolojideki gelismeler fen bilimlerine verilen 6nemi
de arttirmaktadir (Dumlu Giiler, 2011). Fen egitiminde kalite artisina gidilmesinin en
bliylik nedeni; yeniliklere agik, vizyon sahibi, bilimsel ve teknolojik gelismeleri

yakindan takip edebilecek donanimlara sahip bireyler yetistirmektir.

Bu yeterliliklere sahip bireyleri yetistirmek amaciyla tiim ilkeler, egitim
sistemlerinde caligmalara agirlik vermektedir. Bu gorevi yerine getirmede temel
disiplin niteliginde olan alan Fen ve Teknolojidir. Bu anlamda fen egitimcilerine
biiyiik gorevler diismektedir. Gerek smif i¢i motivasyon gerekse kullanilan yontem
ve teknikler egitimin kalitesini etkileyecek unsurlar arasindadir. Ogrencinin smif igi

motivasyonu farkli degiskenlere bagli olabilir.

Yilmaz ve Cavas (2007)’e gore, 6grencilerin fen 6grenimindeki motivasyonlari
ogretmen ve Ogrencilerin kisisel 6zellikleri, 6gretimde izlenen yol, 6grenme ortami
ve dgretim programlar1 gibi gesitli etkenlere baglidir. Ogrencilerin 6grenim siirecinde

bireysel farkliliklar1 ve iginde bulunduklari ¢evre etkilesimi 6nem arz etmektedir.



Ogrenme, bireysellikle beraber sosyal etkilesim gerektiren bir siirectir. Bilgi, bireyin
diger insanlarla olan etkilesimi neticesinde yapilandirilir. Yiiksek diizeyde olan
pozitif 6grenci motivasyonu 6grenme diizeyinin artmasina ve bu sekilde de 6grenci
basarisinin artmasina katkida bulunur; ¢iinkii bu durumda 6grenci, bilingli ve aktif
olarak 6grenme durumuyla mesguldiir (Kahraman, 2013). Bu durumda 6grenci aktif
ve merkezdedir. Etkili bir fen O6gretimi, bireyi Ogrenme ortaminin merkezine
almahidir. Ogrencilerin pasif bilgi alicis1 roliinde oldugu, dgretmen merkezli dgrenme
ortamlarinda egitim goérmesi fen egitiminin tam anlamiyla amaglarina uygun

yapilamadigimi gostermektedir (Balct, 2015).

Fen bilimleri egitiminde gosterilen ilerleme, toplumlarin gelisimi ile paralellik
gostermektedir. Giiniimiizde fen bilimleri, insanin yasadigi cevresiyle ilgili merak
icinde yeni bilgiler elde etmesini, bunlar1 gelistirip uygulamasini zorunlu hale

getirmistir.

Fen bilimleri sadece, arastirmacilarin ¢esitli incelemeler sonucu ulastigi ispatlanmis
bilgi topluluklar1 degil ayn1 zamanda i¢inde yasadigimiz diinyay1 agiklamaya ¢alisan
bir bilimdir (Dasdemir ve Doymus, 2012). Bu agiklama beraberinde yaraticilik ve
hayal giiclindeki gelisimi de getirecektir.

Ulkemizde fen egitiminin amaci; giinliik yasantisiyla fen konulari arasinda bag
olusturabilen, yasamin her alaninda olusabilecek zorluklar1 agsmada bilimsel siirecleri
basariyla uygulayabilen bireyler yetistirmektir (Duban, 2008). Ogrenciler yaparak
yasayarak Ogrendigi zaman, bu bilgi daha etkili ve siirekli olacak ve bu tutum

davraniglarina yansiyacaktir (Karamustafaoglu ve Yaman, 2010).

Bilgi, belirli siirecler icerisinden gecerek bireyler tarafindan yapilandirilir ve bu
stirecler ¢evreden aktif olarak alinirlar. Bireyin bu kisimdaki rolii, pasif bir alicilifin
aksine aktif katilimeilik yapilandirmacilik yapabilmesidir (Saygin, Atilboz ve
Salman, 2006). Ciinkii zihin bos bir depolama hafizas1 degildir. Bilgiler insan zihnine
oldugu gibi aktarilarak depolanamaz (Saban, 2002).

Bilginin zihinde 6ziimsenmesini hizlandirmak amaciyla bilginin de zihinde bilinenler

yardimiyla yapilandiriliyor olmasina dayali olarak Oykiiniin  kullanilmasi
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mimkiindiir, zira 6grenme hatirlama ve bilginin paylasiminin gegmisten giiniimiize

kullanila gelen yollarindan bir tanesidir (Kahraman, 2013).

Oykii anlatim ydntemi ge¢misten giiniimiize neredeyse egitimin tiim asamalarinda
aktif bir sekilde kullanilmaktadir. Ik &ykiiler magaralara kazinmis ve yillar sonra
matbaalarin kesfiyle kitap sayfalarina gecirilmeye baglanmistir (Gokben ve Kisla,
2015). Kullaniminin yayginligi etki alanin1 da genisletmistir.

Gereksiz ve fazla bilgi odaktan uzaklastirmaktadir. Konuya yon veren temel
kavramlarin 6grenilmesi yeterli ve gereklidir. Bu sebeple, kavramlar1 ve kavramlar
arast iligkilerin dgrencilere aktarilmasinda dykii dokiimanlarin1 kullanmak etkili bir

yontemdir (Demircioglu, Demircioglu ve Ayas, 2006).

Oykiiler ilgi ¢ekmenin yam sira onlari ¢alismaya sevk edecek bir ydntemdir.
Cocuklarin eglenceli diinyasini daha da neselendirecek bu yontem icerisinde
heyecan1 da barindirmaktadir. Somut islemleri donemine girmis olan ¢ocuklarda,
Oykii anlatim1 bilgileri anlamli hale getirmektedir. Uzun ve genis gerceveli bir olay1
Oykii yardimiyla aktarmak, ¢ocuklarin hayal diinyalarindaki diisiincelerini aktif hale
getirerek hem ilgi diizeylerini hem de anlamli &grenmeler saglamalarini

kolaylastirmaktadir (Gokben ve Kisla, 2015).

Ogrencilerimizi donanimli bir sekilde yetistirmek programimizin temel tasidir.
Okudugunu anlayan, ¢ikarim yapabilen, analiz ve sentez gibi {ist diizey bilimsel
stire¢c becerileri gelismis bireyler yetistirmeyi hedef haline getirirsek, amacimiza
hizmet etmis oluruz. Kaptan (1999)’a gore bilgiye ulasma becerisi gelismis ve aktif
sekilde bilgi iireten bireyler yetistirmek Fen Bilimleri 0gretiminde temel amacg

olmalidir.

Her insanin farkli 6grenme stilleri oldugu ve zeka tiirlerinden birinin veya bir kagina
sahip oldugu goz Oniine alinarak, bu siireci yonetebilmek icin 6grenciyi merkeze
alan, onun Ogrenme sekline hitap eden farkli 6grenme ydntem ve teknikleri
uygulanmalidir. Sonu¢ olarak her birey kendine 6zgii 6grenme sekilleriyle ve
zihinsel yetkinlikleriyle 6grenme siirecine dahil olmaktadir (Bozkurt ve Aydogdu,
2009).



Bireylerin zihinsel yetkinlik ve yetersizlikleri bilgiyi nasil sekillendirebilecegini
ifade etmektedir. Ogrenci derste dinlemenin yaninda aktif katilim yapabilecegi,
dersin amag¢ ve igeriklerine, smifin yapisina uygun O6grenme durumlariyla

karsilagsmalidir (Bonwell, 1991).

Fen egitiminde soyut kavramlar agirlikli olarak bulunmakta ve ¢ocuklar bu
kavramlar1 dgrenirken zorlanmaktadir. Ogrencilere bu zor siireci anlamli kilabilmek

cok 6nemli bir gérevdir (Bozkurt ve Aydogdu, 2009).

Ogrenciler ve bu siiregteki en biiyiik destekleri olan dgretmenler fen derslerinin
kavratilmasinda zorluk yasadiklarini belirtmektedirler. Bu durumun en biiyiik
sebepleri arasinda ise soyut nitelikte bir ders yapisinin olmasi gosterilmektedir
(Taber, 2003). Soyutu somuta ¢evirme konusunda bir adim olan dykiiler 6grencileri
hem motive edecek hem de tutumlarini degistirip 6grenmeyi kolay ve anlamli hale

getirecektir.

Gliniimiizde 06grenciler c¢ok c¢abuk degisebilen bir diinya ile karsi karsiya
kalmaktadir. Akil almaz diizeydeki bu degisim, gelecekte birer yetiskin olacak olan
cocuklarimizin nelere ihtiya¢ duyacaklarini 6nceden gormemizi de zorlastirmaktadir.
Gelecek kusaklarin degisime ayak uydurabilen ve degisime katkida bulunabilen

bireyler seklinde yetistirilmesi biiyiik onem arz etmektedir.

Gegmisin program yapist ile gelecegin bireylerini yetistirmeye calismak toplumun
ihtiyaclarin1 ve beklentilerini yerine getirmesinde engel olusturacaktir (Aykanat,
Dogru ve Kalender, 2005). Giiniimiizde bilgi artitk her an yani basimizdadir.
Siiphesiz, bilgi teknolojileri alaninda en biiyilk yardimcimiz ise yaygin olarak

kullandigimiz bilgisayarlarimizdir.

Glinlimiiz 6gretim yaklasimlarina uygun, bilim ve teknolojiyi birlestirip 6gretim
yapmak Ogretimin kalitesini artiracaktir. Ders i¢i aktivitelerde teknolojiden
faydalanma oraninin yiikselmesi giin gectikce 6nem kazanmaktadir Geleneksel sinif
ortamlar1 Ogrencilerin kendi Oykiilerini zihinsel zenginlikleri ile olusturabilmeleri

icin kagitlar, kalem, fiziksel modellerden ve kuklalardan 6teye gidememektedir.



Halbuki bilisim teknolojileri destekli etkilesimli ortamlar sayesinde hem 6ykii yazma
hem de yazilan Oykiileri aktarmak konusunda siire¢ kisaltilabilir. Bu da egitim
stirecinde ilginin ve dikkatin dagilmadan bilgi ile 6grencinin etkilesimini saglar. Tam
da bu noktada devreye dijital oykiiler girmektedir. Yeni etkilesimli ortam olanaklar
ile gecmisi yiizyillara dayanan Oykii anlatimi birlestirilerek 6grenme ortaminda

teknoloji kullanma becerileri desteklenebilir (Kocaman Karoglu, 2015).

Elektronik olarak yazilabilen, saklanabilen ve okunabilen Oykiiler beraberinde yeni
bir kavram olan “dijital 6ykiileme” kavramini getirmistir (Gokben ve Kisla, 2015).
Grafik, kayit, video, metin ve miizik gibi unsurlar bir araya getirilerek kisisel
Oykiiler, tarihi olaylar gibi belli konularda bilginin sunulmasinda ve bu konularda
ogretim yapmak i¢in kullanilan birkag dakikalik oykiilere dijital 6ykii denir (Robin,
2006). Dijital 6ykii sayesinde 6grenciler giinliik yasamlarindaki bir olayi anlatmak,
kurgusal bir 6ykii olusturmak ya da bir ders igerigini anlatmak gibi ¢esitli amaclarla
oykiiler olusturmaktadirlar (Yamag, 2015). Ogrenciler bdyle bir dgrenme ortami
icerisinde hem arkadaslariyla hem de dgretmenleriyle rahat iletisim kurabilecektir.
Bu 6grenmenin dogasi itibariyle 6nemli ve gerekli bir niteliktir. Elektronik kisisel
oykiler sayesinde, 6grenciler medya ortamindan aktif ve lireten bireyler olmak i¢in
faydalanabileceklerdir (Ohler, 2006). Robin (2008)’e gore ii¢ tiirde dijital oyki

vardir:

1. Kisisel ya da Oykiileyici Oykiiler: Bu Oykiiler bireyin kendi deneyimlerini
anlattif1 oykiilerdir. Bu tiir dykiiler diinyada su anda 6énemli sorunlar arasinda
yer alan cok kiiltiirliilik, irk ve kiiresellesme gibi konulardaki tartigmalari
kolaylastirabilir.

2. Bilgilendirici ya da 6gretici dykiiler: Bu tiir dykiilerde ilgili dgreticinin vermek
istedigi igerik dijital dykiiler sayesinde anlatilir. Bu tiir dijital oykiiler 6gretmen
tarafindan fen bilgisi, sosyal bilgiler ve matematik gibi derslerde bilgiyi
ogrenciye sunmak i¢in kullanilabilir.

3. Tarihi olaylan ele alan Oykiiler: Bu tiirde ise tarihte yasanmis bir olay tekrar
anlatilir. Ogrenciler tarihi bir olayr anlatmak icin tarihi fotograflari, gazete

basliklarini, tarihi konugmalar1 ve diger materyalleri kullanirlar.



1990’11 yillarda Joe Lambert ve Dana Atchely c¢esitli alanlarda dijital Oykii
olusumunun yayginlagsmasi i¢in Center for Digital Storytelling’i kurmustur. Center
for Digital Storytelling’e (CDS) gore etkili bir dijital 6ykii yaratmak su yedi 6geye
dikkat edilmesine baghdir (Robin, 2008):

1. Bakis acist: Oykiiniin anlatmaya ¢alistig1 sey nedir? Yazarin bakis acis1 nasildir?

2. Heyecanlandiric1 Soru: Yazarin dikkatini canli tutan ve Oykiiniin sonunda
cevaplanacak soru

3. Duygusal Igerik: Izleyiciyi dykiiye baglayan ve kisisel ve giiclii bir sekilde
canlanan 6nemli konular.

4, Sesinin Giicii: Izleyicinin durumu anlamasma yardim etmede &ykiiniin
kisisellestirilme yolu.

5. Miizik: Oykiiyii siisleyen ve destekleyen miizik ve diger sesler.

6. Ekonomi: Oykiiyii anlatmak igin izleyicinin beynini ¢ok fazla doldurmadan
yeteri kadar icerik kullanmak.

7. Tempo: Oykiiniin ritmi; 6ykii devam ediyorken ne kadar hizli ilerledigi.

Oykiileme siirecinin dijital olarak kullamildigi bu yaklasim, yasadigimiz cagmn
ithtiyaclar1 dogrultusunda arzu edilen bir egitim-6gretim modeli olabilecek 6zelliklere
haizdir. Ayrica bu siirecin, toplumun ihtiyag duydugu gereksinimler konusunda
stirece hakim olan, gorsel-isitsel c¢iktilar1 ¢coziimleyebilen, mantikli hale getirebilen

tiretici bireyleri yetistirmede katki saglayacag diisiiniilmektedir.

Dijital Oykiilemenin, egitim ve oOgretim alanin bircok safhasinda gelecegi
bicimlendirecek olan yeni nesil i¢in daha farkli ve daha islevsel bir yaklagim oldugu

diistiniilmektedir (Ayvaz Tung ve Karadag, 2013).

Robin (2006)’a gore dijital Oykiileme siirecinin Ogrencilere sagladigi yararlarin
bazilar1 sunlardir: Ogrencilerin arastirma  yetkinliklerine, yazma becerilerine,
organizasyon becerilerine, teknoloji kullanim becerilerine, sunum becerilerine,
goriisme becerilerine, 6grenciler arasi isbirligine, problem ¢6zme becerilerine ve

degerlendirme becerilerine olan katkis1 seklinde 6zetlenebilir.



Biitlin bu bilgiler 15181nda dykii tabanli fen egitimi programinin amagclart su sekilde
siralanabilir (Millar ve Osborne, 1998): Ogretim programi, bireylerin merak
diizeylerini arttirmali, bu meraki siirekli hale getirmeli ve arastirma yapmak igin
cesaretlendirmelidir. Ogretim programlari, dgrencilerin teknik konularla ilgilenme
stirecinde 0zgilivenlerini gelistirebilmek i¢in 6grencilere; Fen’e karsi olumlu tutum ve
diisiincelerini artirmaya galismalidir. Ogretim programu, bireylere, cevre ve kiiltiir de
g6z oniinde bulunduruldugunda giiglii bir etki yapabilecek bilimsel arastirma gelisim

siireclerini kavramalarinda ve agamalar1 gelistirmelerinde yardimci olmalidir.

Ayrica, hayatin her alaninda verecekleri kararlarin asil nedenlerinin farkina
varmalarinda, bilimsel raporlart elestirisel olarak cevaplayabilmeleri ve
anlayabilmelerinde, 6znel bakis agilart ile fenle ilgili sorunlar hakkinda
diisiindiiklerini ifade edebilmelerinde ve mesleki amaglari i¢in yeri geldiginde ihtiyag

duyabilecekleri bilgileri elde edebilmelerinde de destekleyici olmalidir.
1.1. Problem Durumu

Ortaokul 6. smif hiicre konusunda dijital oykii kullaniminin &grenci basarisi,
ogrencinin derse yonelik tutumu ve bilimsel siire¢ becerileri iizerine etkisinin

incelenmesidir. Bu arastirmanin problemleri su sekildedir:

1. Ortaokul 6. smif Fen Bilimleri dersi hiicre konusunun islenmesinde dijital
oykiilerin hazirlanmasi ve kullanilmasi 6grenci basarisina, tutumuna ve bilimsel
stire¢ becerilerine etki etmis midir?

2. Ogrencilerin fen dersinde dijital dykiileri kullanmalar1 ile ilgili diisiinceleri

nelerdir?
Alt problemleri ise;

1. Deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin Hiicre Bagar1 Testi On test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?
2. Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin Hiicre Basar1 Testi On test ve son

test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?



10.

Deney grubu ile kontrol grubu ogrencilerinin Hiicre Basari Testi son test
puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

Deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin Fen ve Teknoloji Tutum Testi 6n
test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin Fen ve Teknoloji Tutum Testi 6n
test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?
Deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin Fen ve Teknoloji Tutum Testi son
test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

Deney grubu ile kontrol grubu dgrencilerinin Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgegi
On test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

Deney grubu ve kontrol grubu grencilerinin Bilimsel Siireg Becerileri Olgegi
On test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var
midir?

Deney grubu ile kontrol grubu dgrencilerinin Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgegi
son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

Fen Bilimleri dersinde dijital dykiilerin sinif i¢inde kullanimi ile ilgili olarak

ogrencilerin gortsleri nelerdir?

1.2. Aragtirmanin Amaci

Bu ¢alismanin amaci, 6. Siif Fen Bilimleri dersi “Viicudumuzda Sistemler” tinitesi

ve “Canlilik Hiicreyle Baslar” konularinda dijital 6ykii kullaniminin etkisinin anlatim

yonteminin etkisi ile karsilastirarak 6grenci basarist lizerine hangisinin daha etkili

oldugunun incelenmesidir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Bu arastirma Fen Bilimleri dersinde soyut nitelikte olan konularda dijital oykii

kullanilabilirligine iliskin sonuclar ortaya koyacaktir. Bu c¢alismayla beraber dijital

Oykii kullaniminin yayginlasmasi yoniinde bir adim daha atilacaktir. Gelecekte bu

alanda ¢alisma yapacak olan arastirmacilara da yol gosterecektir.
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1.4. Arastirmanin Sayiltilar:

Varsayim, arastirma siirecinde dogrulugunun ispatlanmasi gerekmeyen 6nermelerdir

(Biiyiikéztiirk vd., 2014).

1. Ogrencilerin her bir testte yer alan sorularin formatin1 ve cevaplandirma seklini
dogru anladiklar1 varsayillmaktadir.

2. Ogrenciler kendilerine y&neltilen sorulart bilingli ve igten bir sekilde
cevaplamiglardir.

3. Olgme islemi yapilirken o&grencilerin etkilesim halinde olmadiklar:
varsayilmaktadir.

4. Ogretmenler testlerin uygulanmasi sirasinda herhangi bir etkide bulunmamustir.

1.5. Arastirmanin Simirhhiklar:

Siirhiliklar, arastirmacim1 kontrol edemedigi ancak arastirma sonuglarmni negatif

olarak etkileyebilecegini diisiindiigii noktalardir (Biiytikoztiirk vd., 2014).

1. Bu arastirma 2016-2017 egitim ve dgretim yili Senpazar Ortaokulu ve Inebolu
Imam Hatip Ortaokulu 6. Sinif 8grencileri ile sinirlidir.
2. Mevcut 6grenci sayisinin yetersiz olmasi dolayisiyla kontrol grubunun bagka bir

okuldan alinmasi bu aragtirmanin bir baska sinirliligidir.
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2. KURAMSAL CERCEVE ve ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Kuramsal Cergeve

Temel Kavramlar

Bilimsel Siire¢ Becerileri: Bilgiyi yapilandirmada, problemler tizerinde diisiiniip
sonuglar1 isleme dokmede kullandigimiz diisiinme becerileridir (Tan ve Temiz,
2003). Bu alan gozlem yapma, 6lgme, siniflama, verileri kaydetme, hipotez kurma,
verileri kullanma ve model olusturma, degiskenleri degistirme ve kontrol etme,
deney yapma gibi becerileri kapsamaktadir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2015).
Bilimsel siire¢ becerileri, temel ve iist diizey beceriler olarak iki grupta

incelenmektedir.

Tablo. 2.1. Temel bilimsel siirec becerileri

Temel Beceriler Aciklama

Gozlem Yapma Herhangi bir duyu organimi kullanarak bir nesnenin veya
olayin  0Ozelliklerinin  belirlenmesidir ~ (YOK/Diinya
Bankas1,1997a).

Siniflama Yapma Karmagik bir sistemi veya bir olay1 gruplama yaparak belli
bir sisteme getirmektir (Karamustafaoglu ve Yaman, 2010).

[letisim Kurma Insanlarin diisiincelerini paylasma yollaridir (Dokme, 2005).

Olgme Gozlenen veya incelenen degiskenlerin gozlem sonuclarinin
say1 ve sembollerle belirlenmesine ve betimlenmesine denir
(Karamustafaoglu ve Yaman, 2010).

Uzay-Zaman Nesneleri diizlemsel veya ii¢ boyutlu olmalarina gore

Mliskilerini Kullanma anlamaya ve anlatmaya calisan, bir ¢alismanm iiriinlerini
veya devam eden olgularin1 tanimlamak i¢in sayilari
kullanma stirecidir (Karamustafaoglu ve Yaman, 2010).

Sayilar1 Kullanma Sayilar 6l¢lim yapmak ve simiflamak i¢in kullanmaktir (Tan
ve Temiz, 2003).
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Tablo. 2.1.’in devami

Tahmin Yapma

Cikarim Yapma

Bir olayin sonucunu 6nceden edinilen bilgilere gére 6nceden
kestirmektir (Dokme,2005).

Gozlem ve deneyimlerden bir sonuca  varmadir
(Karamustafaoglu ve Yaman, 2010).

Tablo. 2.2. Ust diizey bilimsel siire¢ becerileri

Ust Diizey Beceriler

Aciklamalar

Problemi Belirleme

Hipotez Kurma

Degiskenleri
Belirleme ve Kontrol
Etme

Verileri Yorumlama

Islemsel Tanimlama

Deney Yapma

Giinliik hayatta karsilasilan sorunlar1 belirleme becerisidir

(Aydogdu, Tatar, Y1ldiz ve Buldur, 2012).

Dogrulugu ispatlanmamis bilimsel varsayimlara dayanan

onermedir (Karamustafaoglu ve Yaman, 2010).

Deneyi etkileyebilecek tiim etkenleri belirleme ve kontrol
altina alinmasi siirecidir. Bu siirecte sorulan sorular ve
yapilan  deneyler fen bilimlerini  somutlagtirabilir

(Karamustafaoglu ve Yaman, 2010).

Bilgileri veya grafikleri en ¢ok duyu organina hitap edecek
sekilde diizenlemektir (Tan ve Temiz, 2003).

Dogrudan o6lclilemeyen ozellikleri 6lgmede  kullanilir

(Aydogdu, Tatar, Yildiz ve Buldur, 2012).

Degiskenler arasindaki iliski olup olmadiginin goriilmesi

i¢in hipotezlerin sinanmasi siirecidir (Dokme, 2005).
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Tutum: Cevredeki olaylara kars1 bireyin sahip oldugu bir tepki olan tutum, bireyin
davraniglarint yonlendiren ve karar verme siirecinde taraf olmasina etken olan bir
olaydir (Nuhoglu, 2008). Bu alanin kapsamini, Fen Bilimlerine y6nelik olumlu tutum

gelistirme ve Fen Bilimlerini 6grenmekten zevk alma, olusturmaktadir (MEB, 2015).
2.1.1. Oykii nedir?

Oykii, binlerce yildir kullamilan ve insanlarda ortak beklentiler olusturan bir yazi
tiiriidiir. Oykiiler, insanlarin tecriibelerine, edebi yapitlara ya da geleneklere dayali

anlatilardir.

Her edebi yapitta oldugu gibi her 6ykii, belli duygu ve diisiincelere dayali olarak
icinde belli bir bakis agisini tagir ve vermek istedigi mesaji ¢esitli olaylarla kisa bir

sekilde ifade eder (Bull ve Kajder, 2004).
2.1.2. Oykiilerin sinif ortaminda kullanilmasinin nedenleri nelerdir?

Oykiilerin simif ortaminda sik¢a kullanilmasii gerektiren, cocuklarin gelisimi ve

dersin verimi gibi ¢esitli etkenler vardir:

e  Oykiiler ¢ocuklarin hayal diinyalarinin gelismesini saglar.

e  Cocuklar 6ykii dinlemeye egilimli olmalar1 dilin belli bir anlamda 6gretilmesini
saglar. Ayn1 zamanda dil gelisimini de destekler.

e Oykiiler motive edici ve eglencelidir. Derse yonelik tutumlart olumlu ydnde
etkileyebilir.

e  Opykiiler ¢ocuklarin kendi diinyalarini ile hayal giiciinii birlestirmede yararli bir
aragtir.

e (Cocuklar oykiilerde gecen karakterler lizerinden kendilerini Oykiilerin i¢inde
bulurlar ve oykiileri anlaylp yorumlamaya calisirlar. Boylece c¢ocuklarin
yaraticiliklari gelisir.

e  Opykiilerle planlanan aktiviteler, ¢oklu zeka kuramini destekleyici niteliktedir.

e Opykiilere dayali aktiviteler ogrencilerin ¢esitli bilimsel siire¢ becerileri

gelistirilebilir.
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e Oprencilerdeki bireysel farkliliklarin goriilmesini kolaylastirir.
e Ogrencilere cesitli kavramlar1 sebep-sonug iliskisi iginde Oykiideki Kkisiler
tizerinden irdeleme imkan1 sunar.

e Derslerde alisilmis yontemlerden farkli bir bakis agis1 olusturur (Inceelli, 2005).

2.1.3. Dijital Oykii Nedir?

Yazili ya da sozli ifadeye dayali geleneksel 6ykii tiiriinlin teknolojik olarak ¢oklu
ortamlar kullanilarak bilgisayar ortamina aktarilmis bigimi olan dijital 6ykii, farkli

bi¢imlerde tanimlanmaktadir

Grafik, kayit, video, metin ve miizik gibi unsurlar bir araya getirilerek kisisel
Oykiiler, tarihi olaylar gibi belli konularda bilginin aktarilmasinda ve bu konularda

Ogretim yapmak amaciyla kullanilan birkag dakikalik dykiilerdir (Robin, 2006).
2.1.4. Dijital 6ykii ne zaman ortaya ¢ikt1?

Joe Lambert ve Dana Atchley dijital 6ykii olusturma alanindaki ilk caligmalari
yapmiglardir. Bu ¢alismalar kar amaci gilitmeyen sanatsal c¢alismalar olup Dijital
Oykii Anlatim Merkezinde 1980’lerde ortaya konulmustur. 1990’lara gelindiginde
ise Nina Mullen’in, Lambert ve Atchley’in yaptiklari ¢aligsmalara katilimiyla Dijital
Medya Merkezi (Digital Media Center) San Francisco’da a¢ilmistir (Dogan ve
Robin, 2009; Ohler, 2006).

2.1.5. Dijital Oykiiniin Ogeleri nelerdir?

Etkili bir bigcimde hazirlanip sunulacan dijital dykiilerin kendi igerisinde dinamik ve
birbirlerine bagli olan yedi 6gesi bulunmaktadir. Bunlar; bakis acisi, ilgi ¢ekici soru,
duygusal igerik, ekonomi, hiz, iyi seslendirme, miizigin kullanimidir (Lambert,

2010).

1. Bakis acis1 (Point of view): Dijital dykiilerin yasant1 ve tecriibelere dayali olarak

olusturulmasidir. Dijital oykiiyii olusturan kisinin tecriibelerini kendi bakis

acisindan ele alarak Oykiide verilmek istenen mesajin verilmesi big¢imidir.
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5.

Anlatan ile anlatici arasindaki iligkinin kurulup anlaticinin ne anlatacagina karar
verecegi agamadir.

Ilgi cekici soru (Dramatic question): Dijital dykiiye ilgi ¢ekici bir soruyla

baslamak, Oykiiyii izleyecek ve dinleyecek olan kiside merak uyandirr.
Dinleyicinin dikkatini ¢cekmek ve bunu devam ettirmek i¢in dijital 6ykiiye dikkat
cekici bir soruyla baglanabilir. Bu soru 6ykii basinda agikga sorulabilir. Dinleyici
ve izleyicinin ilgisini ¢ekmek i¢in dykiiniin i¢ine de gdomiilebilir.

Duygusal icerik (Emotional content): Izleyici ve dinleyicilerin keyif alabilmeleri

icin dijital 0ykii olustururken estetik agisindan onem verilmelidir. Anlaticinin
Oykisiinii kendisinin hazirlamasiyla yani 6zgiin olmasiyla ortaya cikar. Etkili
dijital Oykiiler, dinleyici ve izleyicisini bazen hiiziinlendiren, bazen de
eglendiren duygusal igerige sahip olmalidir.

Ekonomi (Economy): Bu 6ge hazirlanacak dijital 6ykiiniin uzunlugu ve siiresiyle

ilgilidir. Robin'e (2008) gore egitimde kullanilacak dijital oykiiler 10 dakika ile
siirlandirilmalidir. Dijital 6ykiiler izleyici ve dinleyiciyi stkmayacak bi¢cimde 2-
5 dakika ile sinirlandirilmalidir. Asil mesaja odaklanip gereksiz ayrintilardan
kagimmak Oykiinlin istenilen boyutta olmasi i¢in gereklidir. Ekonomi o6gesi
sadece Oykii metninin ve dijital oykiiniin uzunlugu ile sinirli degildir. Ayni
zamanda dijital 6ykiide kullanilacak miizik, efekt, fotograf, video, resim, grafik
gibi ses ve gorsellerin sayist ve bunlara 6ykiide ne kadar yer verilecegi de
ekonomi 6gesi i¢inde degerlendirilir.

Ritim(Pacing): Dijital oykiilerin anlatimindaki hiz 6nemlidir. Dijital oyki
anlatiminda dinleyicinin dikkatini ¢ekmek i¢in c¢esitli tempolar kullanilabilir.
Hiiziinlii ve eglenceli dykiilerdeki ritimler degisiklik gosterebilir.

Seslendirmenin Onemi (The gift of your voice): Dijital dykiilerin onemli

ogelerinden biri 6ykii anlaticisinin ses tonudur. Oykii anlaticis; Oykiiniin
konusu, igerigi, vermek istedigi mesaj ve duygusal igerigini dikkate alarak
seslendirme yapmalidir. Seslendirici olay1 anlatir gibi sunmalidir.

Miizigin kullanimi (Soundtrack): Dijital dykiiniin vermek istedigi mesaja ve

duygusal igerigine uygun olarak dijital Oykiide kullanilmak {izere sec¢ilmis
gorseller ve yazilmis 6ykii metni, ses ve miizik efektleriyle birlestirilerek oykii

daha keyifli hale getirilebilir. Oykiilerde kullanilacak miizikler ve ses efektleri
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oykiiniin duygusunu vermede oldukca giiclii unsurlardir. Oykii ile uyumlu miizik

se¢ilmesine 6nem verilmelidir.

2.1.6. Dijital Oykii Olusturma Siireci Asamalar1 Nelerdir?

Ik asama &ykii metni yazilmasi, dykiide kullanilacak resim, fotograf, grafik, video

gibi gorsellerin secilmesi gibi adimlar i¢in hazirlik asamasidir.

Ikinci asamada ise miizik, seslendirme, resim gibi dgeler bir araya getirilerek Movie
Maker, Photo Story gibi bilgisayar programlar1 ya da web tabanli programlar
kullanilarak dijital 6ykii olusturulur (Robin, 2008).

2.1.7. Dijital Oykiilerin Olusturulma Siirecinde Izlenecek Adimlar Nelerdir?
Barrett'e (2006) gore dijital dykiiler olugturulurken bir sistem igerisinde olmalidir:

1. Oykii metni yazma: Dijital dykii olusturmanin ilk basamagi dykii metnine karar

verme ve yazmaktir. Hazirlayan konu alanini simrlar. Dijital 6ykii metni
olusturmadan 6nce Oykiiniin akiginin nasil olacagina karar verilmelidir. Bu
asamada video, miizik, resim ya da seslendirmenin belirlenmesi, gorsellerin
hangi sirada ve ne kadar stireyle kullanilacag: diistiniilmelidir.

2. Ses kaydim yapma: Oykii metninin bilgisayar gibi dijital bir ortamda kayida

almmas1  gerekmektedir.  Seslendirici  isterse  sesinde  diizeltmeler
yapabilmektedir. Bilgisayarda ses kaydini yapacak program kurulmali ve ses
kaydinin yapilmasi i¢in mikrofon bulunmalidir. Bunun disinda cep telefonlar: ya
da ses kayit cihazi ile de ses kaydi yapilabilmektedir. Oykii seslendirilirken
Oykiiniin konusuna dikkat edilmelidir.

3. Gorselleri toplama: Dijital dykiilerde resim, fotograf, grafik, video, animasyon

gibi ¢esitli gorseller tercih edilebilir. Dijital Oykiimiizii olustururken hazir
fotograflardan yararlanacagimiz gibi kendimiz cektigimiz fotograflari da dahil
edebiliriz.

4. QOykiiyii olusturma: Yazilan dykii, gorseller ve ses kaydi ile bir araya getirilir. Bu

asamada Photo Shop, Paint, Photo Story, Windows ses kaydedicisi, Movie

17



Maker, Audacity, , iMovie, Power Point gibi programlar kullanilarak dijital ykii
olusturma siirecine girilir.
5. Yayinlama: Dijital 6ykiiler ¢evrimi¢i ya da g¢evrimdisi yayinlanabilir. Photo

(13

Story, Movie Maker ve iMovie gibi video olusturma programi ile “.wmv”
formatinda kaydedilebilir. Windows Media Player gibi uygun programlarla da

izlenebilir. Web tabanli programlarda olusturulan dijital 6ykiiler ise yaymlanir.
2.1.8. Dijital Oykiilerin Ogretimde Kullanilmasi

Dijital oOykiilerin egitim-0gretim c¢alismalarinda kullanilmas1 farkli  6grenme
alanlarma daha ¢ok hitap edebilecek, hizli, ekonomik ve etkili bir yenilik olacaktir.
Ogrencilerin kendi hayal diinyalarindakilerle dersin igerigini birlestirmeye izin veren
dijital Oykiiler teknolojik uygulamalarla birlestirilince 6grencinin bilimsel siire¢
becerilerini de gelistirebilir. Dagdemir ve Doymus, (2012) egitimde gorsel destekli
teknolojilerin kullanilmasinin 6grenmeyi destekleyici ve bilimsel siire¢ becerilerini

gelistirici yonde etki yaptigini ifade etmislerdir.

Teknolojinin hem 6grenci hem de Ogretmenler tarafindan aktif kullanilmasini
ongoren dijital Oykiileme, bu yetileri kazandirip gelistirecek; dolayisiyla egitimde

kaliteyi artiracaktir (Robin, 2008).

Barrett, (2006) dijital Oykiileme ¢alismalarinin proje tabanli 6grenme, Ogrenci
katilimi, anlaml1 6grenmenin saglamasinda yansitma, ve etkili teknoloji olmak tizere

dort stratejinin bir araya getirilmesini kolaylastirdigini ifade etmektedir.

Cesitlilik sunma, zor konular1 agiklama gibi kazanimlariyla tercih edilen dijital
oykiler, 6gretmenin oldugu gibi 6grencinin isini de kolaylastiracaktir. Bu yaklasimla
hem O6grenme- Ogretme aktiviteleri kolaylasacak hem de oOgrenciler kendilerini

ogrenmenin merkezine konumlandirabileceklerdir (Xu, Park ve Baek, 2011).
2.1.9. Fen Egitiminde Neden Dijital Oykii Kullamilmahdir?

Fen Bilimlerinin gorselligi 6n planda olmasi, kisinin kendi deneyimleri ile doga

olaylarin1 irdeleyebilmesi, gorsellik ve sesin kullanilmasi ile konu anlatiminin
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giiclenmesi ve anlamay1 kolaylastirmasi fen egitiminde kullanilmasinin nedenleri
arasinda gosterilebilir (Dasdemir ve Doymus, 2012; Dumlu Giiler, 2011; Giines ve
Giines, 2005).

2.2. Tlgili Arastirmalar
2.2.1.0gretim ortamlarinda hiicre konusunda ¢calismalar

Saygin vd. (2006) tarafindan yapilan biyoloji dersindeki konular1 6grenmede
yapilandirict 6gretim yaklagiminin etkisini denenmistir. Konu olarak ‘hiicre’ secilen
bu calismanin sonuglari; yapilandirmact 6gretim yaklasiminin anlatim yontemine
gore basarisini kanitlar niteliktedir. Deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli

bir fark ¢ikmugtir.

Ekici, Ekici ve Aydin (2007) tarafindan benzesimlerin (analojilerin) Fen Bilimleri
dersindeki etkisi Tlizerine Ogretmen adaylariyla goriismeler ve uygulamalar
yapilmistir. Bu ¢alismada analojilerin fen kavramlarindan olan hiicre ve hiicrenin

organelleri konusunda etkili oldugu belirtilmektedir.

Bozkurt ve Aydogdu (2009) tarafindan Dunn ve Dunn 6grenme stili modeline dayali
ogretimin Ogrencilerin akademik basar1 diizeyleri ve tutumlarina etkisi konusunda
yapilan ¢alismada, Dunn ve Dunn Ogrenme Stili Modeli’ne gore hiicre ve dokular
konusunda yapilan fen egitiminin, 6grencilerin; akademik basar1 diizeyleri ve Fen
Bilgisi dersine yonelik tutumlari iizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu sonuglarina

ulagildig1 belirtilmektedir.

Aydede ve Matyar (2009) aktif 6grenme yaklasimini kullanarak 6grencilerin bilissel
becerilerinin gelistirilmesine ¢alismis ve olumlu sonuglar elde etmistir. Calismada bu
yaklagiminin ilkdgretim altinct simif 6grencilerinin Fen Bilgisi dersinde ‘hiicre’

konusuna yonelik basarilarini yiikselttigi sonucuna ulasildig: belirtilmektedir.

Hiicre konusu sozel bir konu olmasi ve Ogrenciler tarafindan soyut karsilanmasi
sebebiyle tercih edilmistir. Hiicre konusu biyolojinin en 6nemli konularindan biridir.

Ogrencilere canli ve cansiz gibi konularm anlatilabilmesi hiicre kavramimin anlaml
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ve mantikli bir sekilde aktarilabilmesine baglidir (Kete, Horasan ve Namdar, 2012).
Hiicrenin gorevleri, yapisi, boliinme tiirleri ve madde aligverisi gibi soyut konularin
ogretiminde farkli ve ¢esitli 6gretim yontemlerinin kullanilmasi; 6grencilerin bu
yapilar1 zihinlerinde daha rahat sekillendirmelerine ve kuru bilgi yerine yaparak
ogrenme de O6grencinin derse karsi duyussal 6zelliklerini gelistirmede etkili olabilir

(Saygin, Atilboz ve Salman, 2006).

2.2.2. Ogretim ortamlarinda dijital 6ykii anlatimi Kkonusunda Tiirkiye’de

yapilan onciil cahlsmalar

Ogrencilerin bilimsel bilgiyi dogrudan 6gretmenden almak yerine bilgiye ulasabilen,
istedigi bilgiyi bir bilgi ag1 icerisinden secebilen ve bu bilgiyi kullanarak sonuca
ulasabilen 6grencileri yetistirmek cagimiz egitim sistemlerinde zorunlu héle gelmistir
(Dumlu Giiler, 2011). Bu sebeple, dijital oykiileme sistemleri 6grencilerin kendi
ogrenme siireclerinden sorumlu olmasi ve yagsam boyu 6grenen bireyler yetistirilmesi

agisindan da 6nemlidir.

Ozellikle ortaokul seviyesindeki g¢ocuklarin gelisim diizeylerine uygun olarak
gorselligi on planda tutarak, Ogrencilerin hayal giiclerinin harekete gecirilmesini
saglamak kavramlarin daha kalic1 olmasinda etkili olabilir (Ekici ve Ekici, 2011). Bu
kullanim O6grencinin aktif olmasiyla yakindan iliskilidir. Wilke (2003), biyoloji
derslerinde dijital dykiileme yaklagiminin uygulanmasinin 6grencilerin derse yonelik

tutumlarini olumlu yonde arttirdigini bulduklarini belirtmislerdir.

Yazili kaynaklarin kesfinden Once halihazirda var olan “Oykii anlaticilar1™
modernlesme siireciyle beraber bu isi ¢esitli teknolojik arag ve gereclerle yapmis
anlatic1 ile dinleyenler arasindaki bag kopmustur. Teknolojik gelismeler sayesinde
giiniimiizde Oykiiler dijital ortamlarda anlatilmaya baglanmistir (Inceelli, 2005).
Dijital dykii kavrami, iilkemizde olduk¢a yenidir (Yelken, Tokmak, Ozgelen ve
Incikabi, 2013). Bu calismayla beraber dijital dykii kullanimmnim yayginlasmasi

yoniinde bir adim daha atilacaktir.

Ogretmenler ve egitim siirecinin bir baska temel bileseni olan dgrenciler ve fen

derslerinin gerek O0grenilmesinde gerekse de dgretilmesinde zorluklar yasadiklarini
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ifade etmektedir (Dasdemir ve Doymus, 2012). Bu olumsuz durumlarin da sebepleri
arasinda, fen ve teknoloji kavramlarmin agirlikli olarak somut yapida olmamasi ve
giinliik hayatta kullanilan kavramlarla fen Ogretimindeki kavramlarin ayni
anlamlarda kullanilmamast olabilir. Ogrencilerin fen kavramlarin1 hem sdzel hem de
gorsellikle desteklenerek oOgrenmesi, bu kavramlarin zihinde daha uzun siire
kalmasini kolaylastirmakta ve 6gretimin kalitesini artirmaktadir (Demir ve Sezek,
2009).

Teknolojinin gelismesiyle son yillarda bilgisayarlar iyi bir egitim-6gretim
materyalleri olarak kullanilmaktadir (Aslan, Zengin ve Kirilmazkaya, 2015).
Bilgisayar teknolojisi ile gorsel zenginligi bulunan egitim programlari tasarlamak ve
bunlar1 ihtiya¢ duyulan durumlarda ogrencilerle paylasmak miimkiin olmustur.
Derslerde gorsel olarak sunulan icerigin tasarlanmasi i¢cin Fen bilgisi dgretiminde
animasyon tekniklerinin kullanilmas1 6nemli bir alternatiftir (Geng, 2013). Burada
kullanilacak dykiiler ve seslendirmelerle konunun daha da somut hale getirilebilmesi
ve Ogrencilerin de bu siirecin bir parcasi olacak sekilde degerlendirilmesi basariyi

etkileyecektir.

Literatiir taramas1 yapildiginda dijital Oykiilemenin son zamanlarda yapilan bir
uygulama oldugu goriilmiistiir (Dogan ve Robin, 2009). Bundan dolay1 egitim
ortamlarinda ve ozellikle okullarda kullanilmasina yonelik olarak yapilan ¢ok az
sayida c¢alisma olmakla birlikte, dijital dykiilemenin, fen 6gretiminde kullanilmasina
yonelik olarak yapilan bir ¢alismaya rastlanmamistir. Genellikle bu uygulamanin
saglik ve toplum uygulamalart (Robin, 2006) ile sosyal alanda yetiskinlere ve
ogrencilere yonelik ve okuma ortamlarinda okuma yazma egitimine ve dil gelisimine

yonelik olarak yapildig1 goriilmektedir (Demirer, 2013; Xu, Park ve Baek, 2011).

Dijital Oykiileme 6gretimde ¢ok farkli sekillerde kullanlabilmektedir. Ogretmenin
hazirladigi, 6grencinin hazirladigi ve hazir olarak kullanilanlar seklinde tercih
edilmektedir. Genel olarak egilimin ise 6grencilere Oykii olusturtma seklinde oldugu
goriilmiistiir (Dogan ve Robin, 2009; Robin, 2008; Robin, 2006). Dijital hikayeleri

ogrenciler kendileri hazirlayabildikleri gibi, 6gretmenler de hazirlayabilirler. Bir
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diger yaklasim da karakterlerin ve resimlerin Ogrencilerle karar verilip beraber

yapilmasidir.

Ogrenciler hem eglenip hem de bilgisayar programlar1 konusunda yaraticiliklarini
gelistirirken, verilmesi istenilen 6zellik pekisecektir (Iacchia, 2005). Bu tez siirecinde
ogrenciler dijital Oykiilerini kendileri hazirlamislardir. Ogretmen ise siireci
yonlendirmis ve dijital dykiileri hem igerik hem de bigim bakimindan belirli dlgiitlere

gore degerlendirmistir.

Dijital dykiilemenin sinif ortaminda uygulanabilirligini ve etkilerini ortaya ¢ikarmak
tizere dijital Oykiilemenin ¢esitli ortamlarda yontemlerle kullanildig1 arastirmalara
ihtiya¢ vardir (Demirer, 2013). Dijital dykiinlin fen egitiminde kullanilabilirligine
iliskin yapilacak olan bu ¢alisma, fen 6gretimini gelistirebilecegi gibi, gelecekte bu

alanda calisma yapacak olan arastirmacilara da yol gosterecektir.

Inceelli, (2005) dijital dykiilerin boyutlarini ele almistir. Dijital dykiiyii olusturma
stirecleri tartistlmistir. Bunun yaninda dijital Oykiilerin teknolojik boyutu ve
ogrenmede sagladigi avantajlar da gozden gecirilmistir. Okul Oncesi egitiminde
dijital Oykiinlin kullanilmasi iizerine caligma yapan Yiiksel (2011) okul Oncesi
Ogretmenleri dijital oykiiyle ilgili seminer aldiktan sonra sinif ortaminda yaptiklari
uygulamalarda karsilastiklar avantaj ve dezavantajlar1 goriisme, gozlem, odak grup

gorliismesi ile incelemistir.

Bozdogan, (2012) yaptigi ¢alismada Ingiliz Dili Egitimi 6grencilerinin dijital

Oykiilere bakis acilarini igerik analizi yontemi ile ele almistir.

Bilgisayar destekli dijital Oykiilleme c¢alismalarinin  6grencilerin - akademik
basarilarina, derse yonelik tutumlarina etkisini arastirmak amaciyla yaptigi ¢alismada
Demirer (2013) dijital Oykiilemenin akademik basari, motivasyon ve tutum
iizerindeki olumlu etkisini saptanmistir. Demirer, ¢aligmasinda Ogrenci Bilgi Formu,
Akademik Basar1 Testi, Tutum Olgegi ve Ogrenmede Motive Edici Stratejiler Olgegi

kullanmustir.
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Kahraman (2013), Ortadgretim dokuzuncu sif fizik dersi kuvvet ve hareket
konusunda dijital fizik Oykiileri kullaniminin  Ggrencilerin  basarilar1  ve
motivasyonlari tizerine etkisini arastirmak amaciyla ¢alisma yapmistir. Bu ¢alismada
Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi, Fizik Motivasyon Olcegi ve goriisme formlar
kullanan Kahraman, goriisme formlarina gore fizik dersinde dijital fizik Oykiileri
kullaniminin, 6grenciler igin fizik dersini daha gorsel, eglenceli, keyifli hale
getirdigi, dersi giinliik hayatla iliskilendirerek derste anlamli 6grenmeyi saglayip ilgi
ile basariy1 artirdigi, 6grencilerin tutum ve motivasyonlar1 iizerinde olumlu etkiye

sahip oldugu one stiriilmiistiir.

Kurudayioglu ve Bal (2014), dijital oykiiniin ana dil egitimindeki etkileri iizerine
yaptig1 calismada; dijital Oykiilerin gerekli dil becerilerinin gelisiminde etkili

olduguna karar vermistir.

Sever (2014) dijital dykiictliiglin 6grencilerin motivasyon diizeyleri lizerine etkisine
dair bir arastirma yapmustir. Tutum/ Motivasyon 06lgegi kullanilan bu calisma
sonucunda dijital hikaye olusturmanin dil 6grenme ve Ogretme siirecine entegre
edilmesinin 6grencilerin daha motive olmalarina imkan vermesi agisindan etkili

oldugu distliniilmektedir.

Kocaman ve Karoglu (2015) 6gretmen adaylarinin derslerinde dijital Oykiileme
yapmalar1 {izerine bir arastirma yapmistir. Toplanan nitel ve nicel veriler 1s18inda
Ogretmen adaylar1 fikir, duygu ve deneyimlerini aktarmada dijital dykiilemeyi uygun

ve etkili bulmuslardir.

Cigerci (2015) ilkokul dordiincii smif Tirkge dersinde dinleme becerilerinin
gelistirilmesinde dijital Oykiilerin etkisi konulu arastirmasinda dinledigini anlama
testi, dinlemeye yonelik tutum o6lcegi, 6gretmen ve Ggrenci goriismeleri, gézlem
kullanmistir. Tiirkce dersinde dinleme etkinliklerinin dijital &ykiilere dayali
yapilmas: 6grencilerin dinleyip anlama becerilerini gelistirmistir ve dinlemeye

yonelik algilarina olumlu yonde katki saglamstir.

Yamag¢ (2015) kirsal kesimde ogrenim gormekte olan ilkokul iigiincii simnif

ogrencilerinin yazma becerilerinin gelisiminde dijital dykiilerin etkisini aragtirmigtir.
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Veri toplama araci olarak gozlem formlar1 ve tutulan alan notlari, 6gretmen ve
Ogrencilerle yapilan goriismeler, ses ve video kayitlar, O6grenci giinliikleri,
dokiimanlar ve dgrenci iiriinlerini kullanmistir. Ogrencilerin yazma becerilerinde,
teknoloji okur-yazarliginda ve becerilerinde gelisim olmasinin yani sira uygulamada

ortaya ¢ikan sinirliliklara da deginilmistir.

Kotluk ve Kocakaya (2016) fizik dersinde dijital dykiileme kullanarak 6grencilerin
21.yy becerilerine etkisini arastirmak istemistir. Calisma sonucunda Ogrenciler,
O0grenme, teknoloji, medya ve meslek becerilerinin olumlu yonde gelistigini

kaydetmislerdir.

Karakoyun ve Yapict (2016), ogretmen adaylariyla biyoloji Ogretiminde dijital
oykiileme {izerine caligmustir. Ogretmen adaylar1 derslerde dijital Sykiilemenin

kullanilmasina bagli olarak 6grenci basarilarinin artacagina dikkat ¢gekmislerdir.

Dijital dykiilerle ilk yapilan galismalar incelendiginde bir dersin 6gretimini ele alan
caligsmalara rastlanmistir (Dogan ve Robin, 2009; Hung, Hwang ve Huang, 2012;
Robin, 2008; Robin, 2006). Fen egitiminde en yakin drnegini Ekici ve Ekici, 2011°de
fen egitiminde bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanilmast i¢in Yavas Gegisli
Animasyonlar hakkinda egitimcilere ve Ogrencilere bilgilendirme yaparak ortaya
koymustur. Fen egitimi acisindan bakildiginda bu yeni 6grenme tekniginin genis bir
alanda kullanilmas1 6nemlidir. Bu calismada, Yavas Gegisli Animasyonlarin bir
ogrenme teknigi olarak isleyisi gorsellerle desteklenilerek sunulmus ve fen egitimi
acisindan olumlu ve olumsuz yonleri ayrintili tartistlmistir. Yavas Gegisli
Animasyonlar temelde dijital Oykiilleme ile benzerlik gdosterirken; fotograflarin

¢ekilmesi konusunda farklilik gostermektedir.

Karakoyun ve Yapici 2016°da Biyoloji Ogretiminde Dijital Oykiileme konulu bir
aragtirma yapmistir. Burada amag, 0gretmen adaylarinin bir 6gretim araci olarak
dijital dykiilemeyi kullanmak hakkindaki gériislerini incelemektir. Dicle Universitesi
Ziya Gokalp Fakiiltesi 2014-2015 bahar doneminde 16 {igiincii sinif dgrencisiyle
yapilan ¢aligmada, siire¢ sonunda her bir 6gretmen adayindan kendi dijital dykiilerini
hazirlamalar1 ~ istenmistir. Ogretmen adaylar1 derslerde dijital dykiilemenin

kullanilmasma bagli olarak 6grenci basarilarinin artacagina dikkat cekmislerdir.
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Ayn1 zamanda 0gretmen adaylari; 6grencinin aktif katilimina olanak saglayan dijital
oykiiyle 6grencilerin ilgisini ¢gekmenin daha kolay olacagini ve tiim bunlar1 yaparken
egleneceklerini kaydetmistir. Ayn1 zamanda giinliilk hayata transfer asamasinda da
dijital Oykiiniin etkili oldugunun altin1 ¢izen Ogretmen adaylar dijital Sykiiyi
derslerinde aktif bir sekilde kullanacaklarini ve biyoloji 6gretimine uygun bir yontem

oldugunu belirtmislerdir.

Kahraman (2013) dijital fizik Oykiilerini kullanarak Ogrencilerin ortadgretim hiicre
konusundaki akademik basari ve motivasyonlarinin degisimini ve gelisimini
incelemistir. Nitel ve nicel veri toplama araglariyla gergeklestirilen ¢calismada,dijital
fizik Oykiilerinin Ogrencilerin akademik basarilarini ve derse karsi tutumlarini
artirdig1 goriilmiistiir. Bu sekilde gorsel iceriklerle zenginlestirilen dersin, anlamli bir

ogrenme sagladigi ve 6grencilerin bu siirecte ¢ok keyif aldiklar1 gozlemlenmistir.

2.2.3.0gretim ortamlarinda dijital 6ykii anlattimn konusunda yurtdisinda

yapilan onciil cahsmalar

Banaszewski (2005) dijital 6ykii anlatma konusunda 4-12 siniflardaki dijital okur
yazarligmi desteklemek amaciyla yaptigi c¢aligmada karma ydntem kullanmistir.
Djjital okuryazarligin 6gretmen, dgrenci ve teknolojik boyutlar acisindan iligkisi ele

alinmistir.

Gils (2005) dijital oOykiiniin egitimde potansiyel uygulamalarina genel bakis
saglamak amaciyla yaptigi caligmada betimsel tarama yontemi kullanmigtir.

Arastirmada, dijital dykiilemenin ¢ok boyutlulugu ele alinmistir.

Sadik (2008) yaptigi ¢aligmada 6gretmenlerin 6grenme ve 6gretme siirecine belirli
bir dijital teknolojiyi katmalarini amaglamistir. Karma yontemle yiiriittiigii aragtirma
sonuglarinda, Dijital dykiileme caligmalari 6grencilerin ders igerigini anlamalarini
kolaylastirmis, teknoloji kullanim, isbirligi ve iletisim becerilerini gelistirmistir.
Ayrica, dijital dykiileme, uygun dijital kaynaklar saglandig: takdirde, dgrencilere
O0grenme siirecinde teknolojiyi etkili olarak nasil kullanacaklari konusunda yardimci
olmakta ve kaliteli dykiiler olusturmalar1 konusunda yol gostermektedir. Siirecte

Ogretmenlerin yasadiklari zorluklar da g6z 6niinde bulundurulmustur.
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Gordon (2011) dijital oykiilemeyi ilk defa yapan ii¢ Ogretmenin siirecteki
deneyimlerini konu alan arastirmasinda verilerini Gozlem, 6grenci ve Ogretmen
giinliikleri ile toplamistir. Dijital Oykiilemenin egitsel anlamda kullanilmasinin
avantajlar1 ve bu sliregte 6grenci ve 0gretmenlerin yasadigi zorluklar vurgulanmistir.
Dijital oykiilleme c¢aligmalart ¢ok faydali olmasina ragmen sinif ortamina
entegrasyonunda daha c¢ok calisilmasi gerektigi ortaya cikmistir. Egitimcilerin
Ogrencileri Ogrenme konusunda heyecanlandiracak etkinlikler aradigi dikkate
alindiginda dijital Gykiileme ¢alismalariin  O6g8rencilerin  6grenme  siirecine

katilmalarinda firsat saglayacagi belirtilmistir.

Rossiter, Marsha ve Garcia (2011) yetigkin egitiminde yeni bir saha olan dijital
Oykiilemeyi tanimlamistir. Dijital 6ykiilemenin basamaklari, siirecte izlenecek yollari

ve temel ilkeleri gosterilmis ve kullanim alanlarindan bahsedilmistir.

Nguyen (2011) lisan iistii egitim alan Ogrencilerin dijital Oykiileme olusturma
stirecindeki karsilagtig1 zorluklar {izerine yiirittiigii arastirmasinda verilerini gozlem,
goriismeler ve dijital dykiilerle toplamistir. Ogrencilerin yasadigi zorluklarin yaninda
kimlik olusturma, kendini tanimlama konularinda dijital 6ykiilemenin farkli yonleri

ortaya konulmustur.

Hung vd. (2012) ilkdgretim fen bilgisi dersinde proje tabanli dijital Gykiileme
calismalarinin 6grencilerin fen 6grenmeye yonelik motivasyonlarina, problem ¢6zme
becerilerine ve akademik basarilarina etkisini incelemislerdir. Deneysel uygulama
sonunda proje tabanli dijital Oykiileme c¢aligmasimin &grencilerin motivasyonunu,
tutumunu, problem ¢6zme becerilerini ve akademik basarilarin1 daha ¢ok arttirdig
bulunmustur. Ayrica deney grubundaki Ogrenciler gerceklestirilen etkinliklerden

daha ¢ok keyif aldiklar ortaya ¢ikmuigtir.

Bumgarner (2012) Dijital 6ykii yazmada 6grenci ve Ogretmen davranislarinin
degerlendirilmesi konulu arastirmasinda gozlemler, roportajlar, anketler ve giinliik e-
posta yazismalar1 kullanmustir. Ogrenci merkezli olarak yiiriitilen calismada
ogretmenlerin bazi teknolojik yetersizliklere sahip oldugu goriilmiistiir. Bunun

yaninda Ogrencilerin  motivasyonu artmig ve dikkatlerini daha kolay
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toplayabilmislerdir. Ogretimde dijital &ykiileme kullammlarinin artirilmasi igin

gerekli caligmalarin yapilmasi ongoriilmiistiir.

Morris (2013) Ogrencinin dijital dykii anlatimindaki olusturma, goriintiileme ve
degerlendirme rolleri iizerine yaptig1 arastirmada karma yontem kullanmistir.
Calisma, dinleyicilerin geleneksel kiitiiphane Oykii anlatimindaki etkilesimli ve
katilimer rollerinin dijital 6ykii anlatma alanina nasil genisletilebilecegini arastirmak
icin tasarlandi. Dijital 6ykii anlatim1 projeleri hazirlanirken 6grenciler ve bagimsiz

olarak rolleri yaraticidan "dinleyiciden izleyiciye" kaydirdi ve tekrar etti.

Foley (2013) ilkogretimde dijital Oykiileme konulu arastirmasinda Goézlemler,
roportajlar, 6gretmen dergileri, giinliikler, fotograflar, 6grencilerin yazi 6rnekleri ve
dijital oykiileri kullanmistir. Calisma sonucunda o6grencilerin yazma, okudugunu
anlama becerileri incelenmis; Ogretmenin Ogretimde kullandig1r felsefesinden
etkilenip etkilenmedigi tartistlmistir. Dijital Oykiilemenin 6grencilerin akademik

yazma siirecine sagladigi basarilar ve dil gelisimi vurgulanmistir.

Yoon (2013) dijital Oykiileme c¢alismalarinin 6grencilerin ingilizceye yonelik
tutumlar1 ve Ingilizce &grenmeye yonelik algilari {izerindeki etkisini incelemek
amaciyla 0z degerlendirme ve ders gézlem raporlari, tutum ve okudugunu anlama
testleri  kullanmistir. Arastirmanin  sonunda dijital Oykiileme ¢aligmalarinin
ogrencilerin okuma becerilerini gelistirdigi, aktif katilimla dersi daha 1yi anlamalarinm
saglayarak Ingilizce Ogrenmeye yonelik tutumlarini olumlu olarak etkiledigi
sonucuna ulagilmistir. Ayrica dijital Oykiileme c¢alismalarmin = 6grencilerin
motivasyon ve ilgilerini arttrmasmin yaninda Ingilizce 6grenmeye yonelik

giivenlerini arttirdig1 ortaya ¢ikmustir.

Conrad (2013) dijital Oykiiniin olas1 amaglarini arastirmak ve bir toplum tabanl
dijital Oykii projesinde pratik uygulamasini tartismak amaciyla betimsel tarama,
dijital oOykiiler, gozlem, goriisme formlar1 kullanarak bir calisma yapmistir. Bu
calisma dijital Oykiiniin toplum iizerindeki etkisini, yerel tarihin dokiimanlari i¢in
tesvik ediciligini gostermektedir. Projenin temel amaci; yerel toplum iiyelerinin
Oykiilerini film sekline getirmek ve arsivlemektir. Bu ama¢ dogrultusunda ayn1 anda
dijital 6ykiiniin farkina varilmasi ve teknolojiyle iliskilenmesi de tamamlanmaistir.
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Ogrencilerin dijital dykiilemeyi kiitiiphane olarak kullanilmasinda 6grencilerin dijital
Oykiiler ile etkilesimini inceleyen Morris (2013) 6grenci ilgilerini, dijital Oykiileri
dinlediklerindeki hissettiklerini ortaya koymuslardir. Cok 6zgiin bir arastirma olan
bu calismada Morris dijital dykiilemeye yeni bir bakis acisi sunmustur. Bull ve
Kajder (2004) dijital 6ykiilemenin boyutlari, temel unsurlari ve olusturulma siiregleri

ile ilgili genel noktalara deginmislerdir.

Dijital Oykiiyli derin bir 6grenme araci olarak arastirilmasi ve degerlendirilmesi
Barrett (2006) tarafindan yapilmistir. Barrett Ogrenci katilimi, derinlemesine
diisiinme, teknoloji entegresyonu, proje tabanli 6grenme kavramlariyla dijital
Oykiileme iizerine c¢alismasini incelemistir. Killian Hansen vd., (2015) dijital
Oykiilemenin bilgisayar animasyonlari ve miihendislikteki uygulamalar1 ile ilgili

calismalar yapilmstir.

Castafieda (2013) calismasinda dijital oykii anlatmanin dil 6grenenlerin duygu
iletisim kurmalar1 ve bir kitleye bilgi sunmalar igin etkili bir ara¢ olup
olamayacaklarin1 belirlemeye ¢alismistir. Botturi, Bramani ve Corbino (2012) 6zel
egitim alan cocuklarin gelisiminde dijital Oykiilemenin isitsel ve yazisal anlamda
etkili oldugunu ileri stirmiistiir. Liu, Liu, Chen, Lin ve Chen (2011) yaptiklar
calismada tigiincii stmif Ogrencileri ile sosyal medya ¢evrelerinde is birlikli dyki
yazma etkinliklerini incelemislerdir. Turgut ve Tuncer (2011) 6grencilerin dijital
Oykiileme ile kelime dagarciklarimi gelistirdiklerini kaydederek onlarin farkli

kiiltiirlerle etkilesim firsat1 yakaladiklarmni ileri stirmiislerdir.

28



3. YONTEM

Bu boéliimde arastirmanin modeli, evren ve drneklem, veri toplama araglari, verilerin

toplanmasi ve verilerin analizine yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirmada karma yontem kullanilmis olup hem nicel hem de nitel veri toplanmustir.
Calismada on test-son test kontrol gruplu yari1 deneysel desen kullanilmistir. Bu
desende yansiz atama ile olusturulmus iki grup bulunur. Bunlardan biri deney, digeri
kontrol grubu olarak adlandirilir (Karasar, 2012). Farkli simf ya da okullarda,
Ogretim yontemlerinin ya da Ogretim materyallerinin etkisi incelenirken, yari
deneysel arastirma deseninin kullanimi uygundur. Bilimsel deger olarak gercek
deneysel degerden hemen sonra gelen bu yontem, esitlenmemis gruplara yalnizca
son-test uygulanmasi, tek bir gruba on test ve son test uygulanmasi ve esitlenmemis
gruplara On-test ve son-test uygulanmasi gibi farkli sekillerde olabilir. Bu desende,
egitimsel bir amag icin siniflar oldugu gibi arastirma kapsamina alinir (Cepni, 2010;
Dagdemir ve Doymus, 2012). Bu yontem, Orneklemin esit olarak secilmesinin

miimkiin olmadig1 durumlarda yararli ve kullaniglidir.

Deney grubuna dijital Oykiileme calismalari yapilirken kontrol grubuna anlatim
yontemi uygulanmistir. Anlatim yontemi; bilginin 6grencilere sunulmasi esas
alinmasii saglar. Anlatim yonteminde ilk olarak 6grenciyi yeni konuyu anlamaya
hazir hale getirdikten sonra ayrintilar1 sergilenmelidir (Cepni ve Cil, 2010). Bu
yontemde Ogrenilecek bilgiler kendi iginde biitiinliik tagimalidir. Anlatim
yonteminden verimin alinabilmesi, Ogretmenin bilgisine, ses tonuna ve jest ve

mimiklerine baglidir (Karamustafaoglu ve Yaman, 2010).

Nicel verileri gecerlik ve gilivenirlik yoniinden saglamlastirmak (Karasar, 2012) ve
dijital oykiileme yaklasimi hakkinda &grenci goriislerini almak amaciyla durum
calismast kullamlmistir.  Yar1 yapilandirilmis  6grenci  goriismelerinde  dijital
Oykiilemenin daha c¢ok fen dersine yonelik tutuma etkisinin kontrolii saglanmaya

caligilmistir.
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3.2. Evren ve Orneklem

Karasar, (2012) evreni; ‘arastirma sonuglarinin genellenmek istendigi canli ya da
cansiz elemanlar biitiinii’ olarak tanimlamistir. Bu arastirmani evrenini Kastamonu
ilinde 2016-2017 egitim-6gretim yilinda egitim gérmekte olan ortaokul 6. Simif

Ogrencileri olusturmaktadir.

Uygulama oOrneklemi uygun Ornekleme ile belirlenmistir. Uygun ornekleme,
arastirmaciin rahatlikla ulasabilecegi orneklem elemanlarini almayi igerir. Bu
yontem zaman ve paradan tasarruf etmeyi temel ama¢ edinmistir. Bu 6rneklem
arastirmacimnin Orneklem tasarlamast ve ulasmasi ¢ok zor oldugu durumlarda
kullanilan yaygin bir 6rneklemedir. Uygun ornekleme deneysel calismalarda sik
olarak kullanilir. Deneye katilan kisilerin tipik Orneklemine ulagmak aslinda
imkansizdir. Deneyler, oncelikli olarak bu iligskinin nasil genellenebilecegi degil,
neden-sonug iliskisi 6nem kazanir (Biiyiikoztiirk vd., 2014; Ozen ve Giil, 2007).
Arastirmanin drneklemini Senpazar Ortaokulu ve inebolu Imam Hatip Ortaokulu 6.

Sinif 6grencileri olugturmaktadir.

3.3. Veri Toplama Araglar: ve Verilerin Toplanmasi

Hiicre Kavram Testi, Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgegi ve Fen ve Teknoloji Tutum
Testi ve Ogrencilerin hazirladigr dijital Oykiileri degerlendirmek igin Dereceli
Degerlendirme Olgegi kullanilmigtir. Ayrica nitel arastirma yontemi olarak,
uygulanan yontemle ilgili olarak deney grubu ogrencileriyle yar1 yapilandirilmig

goriismeler yapilmistir.

3.3.1. Hiicre Kavram Testi

Bu test Kaynar (2007) tarafindan gelistirilmis, gecerligi ve glivenirligi saglamis hazir
bir testtir. Test, esas olarak Ogrencilerin hiicre, organel tiirlindeki temel kavramlari
anlamalarin1 degerlendirmistir. Test 15 coktan se¢meli sorudan olugmustur. Test
maddeleri, Bloom'un biligsel alan igindeki egitim hedefleri taksonomisine iligskin

bilgi, kavrama, analiz ve sentez diizeylerini kapsamistir.

30



Kuder-Richardson 20 (KR20)nin giivenilirlik katsayilarinin 6n test igin .67, post test
i¢in .70 oldugu bulunmustur (Kaynar, 2007).

3.3.2. Fen ve Teknoloji Tutum Testi

Ogrencilerin fen ve teknoloji dersi hakkindaki diisiincelerini Slgmeye yonelik
kullanilan bu 6l¢ek giivenirligi ve gegerligi kanitlanmis hazir bir testtir. Bu ¢alismada
kullanilan 6l¢egin orijinali uluslararasi Relevanse of Science Education (ROSE)
projesi kapsaminda aralarinda Tiirkiye’nin de bulundugu 46 iilkede uygulanmak

tlizere hazirlanmistir.

Olgek taninmis bilim insanlarinin ve fen ve teknoloji egitimcilerinin kontroliinden
gecmistir. Bu test 16 maddeden olusmaktadir. Konukaldi (2012), tarafindan

Tiirk¢e’ye uyarlanmis ve giivenirlik katsayisi 0,83 bulunmustur.

3.3.3. Bilimsel Siirec¢ Becerileri (")l(;egi

Gegerligi ve giivenirligi kanitlanmig bir test kullanilmigtir. 28 maddelik bu 6lgegin
giivenirlik katsayisi (KR-20) 0,83 bulunmustur (Aydogdu, Tatar, Yildiz ve Buldur,
2012). Bireyler hakkinda Onemli karar vermede kullanilacak testlerin
glivenirliklerinin 0.80’in altinda olmamasinin beklendigi belirtilmistir. Bu nedenle

gelistirilen bu 6lgegin giivenilir oldugu sdylenebilir (Tan, 2008).

Testin ortalama giicliigii ise 0,54 olarak bulunmustur. Elde edilen bu sonuglar
neticesinde 1ilkogretim 6grencilerinin  bilimsel silireg becerilerini 6lgmek i¢in
gelistirilen bu 6lgegin, gecerli ve giivenilir bir 6lgme araci oldugu Aydogdu vd.
(2012) tarafindan belirlenmistir. Bu 0Olgek; temel ve iist diizey becerileri dlgen

sorulardan olusmaktadir.

Olgekte, temel becerilerden “gdzlem yapma”, “smiflama yapma”, “uzay/zaman
iligkilerini kullanma”, “tahmin yapma”, “cikarim yapma”, becerilerine yoOnelik
sorular yer alirken iist diizey becerilerden “problem belirleme”, “hipotez kurma”,
“degiskenleri belirleme ve kontrol etme”, “deney yapma” ve “verileri yorumlama”

becerilerine yonelik sorular yer almaktadir. Olgekte dzellikle iist diizey becerilere ait
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daha fazla soruya yer verilmesinin nedeni 6l¢egin ilkdgretim ikinci kademeye uygun

olarak hazirlanmasidir.

3.3.4. Yan yapilandirilmis Goriisme Formlari

Deney grubundaki 6grencilerin dijital dykiileme yaklasimi ve uygulama hakkindaki
goriislerini belirlemek amaciyla uygulama sonunda yar1 yapilandirilmis goriismeler
yapilmistir. Bu goriismelerde kullanilan yar1 yapilandirilmis goriisme formlari

Demirer (2013) tarafindan hazirlanmistir.

Demirer, ilgili literatiirii incelemis ve arastirma kapsamini da dikkate alarak
sorulacak sorularin 4 ana tema altinda toplanabilecegi sonucuna ulagmistir. Daha
sonra arastirmaci tarafindan her temanin altinda bu temalarla ilgili 6gretmen ve
Ogrencilerin gorislerini ortaya koyacak agik uglu sorular yazilmistir. Son olarak
hazirlanan formlar, tema se¢imi ve goriisme sorularinin yapisi ile ilgili olarak ii¢
uzmanin goriisiine basvurulmus ve gelen tavsiyeler dogrultusunda yapilan

diizeltmelerle goriisme formlarina son hali verilmistir.

Bu arastirmada ise temalardan bir tanesi c¢ikarilarak calismaya uyarlanmistir ve
toplam 3 ana tema iizerinde ¢alisilmistir. Bu temalar “Dijital dykiilemeye yonelik
algilar”, “Dijital oykiilemenin faydalar ve etkileri”, “Gelecek uygulamalara yonelik

diisiinceler” olarak ifade edilmistir.

3.4. Arastirma Siireci

Dijital oykiileme ile ilgili literatiir taranmistir. Caligsmalarin 6zellikle ilkogretim ve
lise basamaginda bu ¢aligmalarin yogunlastigi, ancak bu konuda yapilan deneysel

arastirma sayisinin sinirli oldugu goriilmektedir.

Bu nedenle dijital Oykiileme yaklasimimin sinif ortaminda uygulanabilirli§i ve
etkilerinin ortaya konulmasi amaciyla c¢esitli arastirma yontemlerinin kullanildigt
deneysel c¢alismalara ihtiya¢ oldugu goriilmiistiir (Dogan ve Robin, 2009; Robin,
2006). Literatiire bu bakimdan katki saglamak amaciyla ¢aligma baglatilmistir.

32



3.4.1. Pilot Uygulama ve Sonucu

Bu calismanin baslangicinda 6gretmen dijital dykiileme konusunda deneyimsizdir ve
bu konuda kendi gelisimini saglayabilmek ve Ogrenci rehberligini en iyi diizeyde
yapabilmek i¢in pilot c¢alisma niteliginde sayilabilecek dijital Oykiisiini
olusturmustur. Olusturma asamasina ilk olarak dijital Oykiilemeyi arastirmak ile

baslamistir.

Yaklagik dort aylik ilgili literatiir incelemelerinden sonra kendinde bu yeterligi
gormiis ve dijital Oykii olusturmaya karar vermistir. Yaklasik sekiz (8) dakika
uzunlugunda 6. Siif Fen Bilimleri “Viicudumuzda Sistemler” fiinitesi “Canlilik

Hiicreyle Baslar” konusunda ilk dijital oykiisiinii yapmustir.

2015-2016 egitim-6gretim yilinda 6n test son test kontrol gruplu deneysel yontemi
kullanarak 6. Sinif Senpazar Ortaokulu égrencilerini deney grubu, 6. Sinif Inebolu
Imam Hatip Ortaokulu égrencilerini ise kontrol grubu olarak almustir. Bu ¢alismada

kullanilan Hiicre Kavram Testi pilot calismada da kullanilmistir.

Bu sonuglar neticesinde dijital Oykiilemenin hiicre konusunda basariy1 artirdigi
goriilmiistiir. Artik Ogretmen dijital Oykii hazirlamanin siireglerini yasamis ve
ogrencilerini dijital 6ykii hazirlamalari i¢in yonlendirecek seviyeye gelmistir. Pilot

calisma amacina ulagsmistir.

Bu ¢aligmanin gelistirilmesi 6ngoriilmiistiir. Dijital dykiilemenin sadece dgrencilerin
akademik basarilar lizerinde degil, ayn1 zamanda tutum ve bilimsel siire¢ becerileri
tizerindeki etkisinin de arastirilmasina karar verilmistir. Bu teknoloji bilimsel siire¢
becerilerinin gelisimini destekleyebilir (Dasdemir ve Doymus, 2012; Dumlu Giiler,
2011; Kahraman, 2013). Tutumun degismesini de saglayabilir (Altnok ve Un
Acikgoz, 2006; Aslan, Kirbag Zengin ve Kirilmazkaya, 2015; Yalvag ve Sungur,
2000).

Ogretmen veya baskalar1 tarafindan olusturulan dijital Oykiileme &rnekleri
seyrettirildikten sonra 6grencilerden istedikleri bir konu hakkinda aragtirma yaparak

kendi bakis acilarina gore dijital 6ykii hazirlamalar istenebilir. Bu tiir bir etkinlik
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giinimiiz dijital nesil Ogrencilerinin sinif ortaminda derse yonelik ilgilerini,

dikkatlerini ve motivasyonlarini arttirabilir (Demirer, 2013; Robin, 2006).
3.4.2. Deneysel Uygulama Siireci
3.4.2.1. On testlerin Uygulanmasi

Hiicre Kavram Testi, Fen ve Teknoloji Tutum Testi ile Bilimsel Siire¢ Becerileri

Olgegi deney ve kontrol grubuna uygulanmustir.
3.4.2.2. Ogrencilerin Bilgilendirilmesi

Deneysel uygulamanin saglikli ve sorunsuz bir sekilde gerceklesebilmesi icin
ogrencilerin “Dijital Oykiileme” yaklasimi ile ilgili bilgilendirilmesi gerekli

goriilmustiir. Asagidaki sorulara cevap verilmistir:

e Dijital dykiileme nedir?

e Neden dijital dykiiler olustururuz?

e Dijital dykiileme siirecinde neler yapilir?

e Dijital 6ykii olusturmak i¢in hangi araglara ve yazilimlara ihtiya¢ duyariz?
e Dijital oykiileri nasil degerlendiririz?

e Iinternet arastirmasi nasil yapilir?

e Internetten resim, video veya miizik nasil indirilir?

Daha sonra 6grenciler MS Photo Story, MS Movie Maker, Audacity, Paint.Net
programlar1 hakkinda bilgilendirilmislerdir. Dijital 0Oykiilemede kullanilacak
programlar (MS Photo Story, MS Movie Maker vb.) detayli olarak anlatilmis, bu

programlar yardimiyla nasil dijital 0ykii hazirlayacaklar1 gosterilmistir (Demirer,
2013).
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3.4.2.3. Deneysel Uygulamanin Gergeklestirilmesi
3.4.2.3.1. Dijital Oykii Olusturma

Ilgili literatiir incelendiginde dijital &ykiilerin grupla yapilabilecegi yoniinde
yaklasimlarin oldugu goriilmiistiir. Bu sayede 6grencilerin kendilerine olan giivenleri
artarken, Ogrendiklerini diger Ogrencilere aktarabilmekte ve aralarinda isbirligi
artmaktadir Dijital Oykiileme caligmalari Ogrenciler arasinda ortak g¢aligma ve
isbirligini arttirmaya yonelik potansiyele sahiptir. Bu ¢alismalar sayesinde 6grenciler
Oykii olustururken birlikte daha ¢ok calisma firsati bulabilirler Dijital dykiileme
farkli 6grenme stillerine sahip 6grenciler igin ilgi ¢ekici olabilir, 6grencilerin grup
calismalarinda isbirligini arttirabilir, kigisel olarak bir sey yapmalar1 ve basarilt
olmalart deneyimlerini daha degerli hale getirebilir (Robin, 2006; Sadik, 2008). Buna
paralel olarak uygulama yapilmadan 6nce 6grenciler 5’er kisilik 3 grup ve 6 kisilik 1
grup olmak tizere 4 gruba ayrilmiglardir. Behmer (2005)’e gore dijital dykiileme
ogrencilere iletisim ve teknoloji becerilerini kullanarak birlikte ¢alisabilecekleri, bir
ogrenme ortami saglamaktadir. Ogrenciler asagidaki asamalari takip ederek

Oykiilerini olusturmaya baslamislardir:

e Arastirma asamasi: Ogrenciler Oykiilerini  yazabilmek igin arastirma
yapmuslardir. Ogrencilere temel konu ve kavramlar sdylenmistir. Bu gergevede
ogrenciler ‘hiicre’, ‘organeller’, ‘hayvan hiicresi’ ve ‘bitki hiicresi’ kavramlari
iizerinde hikayelerini konumlandirmislardir. Arastirmay1 yaparken agirlikla
internet olmakla birlikte, ders kitabi, hazirlik kitaplar1 vb. kaynaklardan da
yararlanilmistir.

e Oykii metni yazma, paylasma, tartisma, diizenleme asamasi: Bu asamada
ogrencilerden elde ettigi bilgileri kullanarak kendi bakis agilarina gore bir dykil
yazmalar1 istenmistir.

e Oykii ile ilgili resim, video vb. gorselleri arastirma asamasi: Ogrencilerden
Oykiilerini yazdiktan sonra dykiilerine uygun resim, video, sekil, animasyon vb.
gorselleri arastirip bilgisayarlarina kaydetmeleri istenmistir.

e Oykii akis semasi olusturarak dykiiyii planlama asamas1: Ogrencilerin ykiilerini

kendi bakis agilarina gore anlatabilmeleri igin yazdiklar1 dykiiyii bir taslak plan
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iizerinde tasarlamalar1 gerekmektedir. Bu amacla 6grencilere hazir 6ykii akis
semasi verilmistir (Demirer, 2013). Bu sayede Oykii metninde hangi climlenin
ya da paragrafin hangi resim ya da videolarla eslesecegi Onceden
belirlenebilmektedir.

Oykiileme asamast: Ogrenciler bilgisayarlarina daha énceden kurduklar1 Photo
Story programi ile dijital Oykiilerini olusturmustur. Bu asamada Ogrenciler
genellikle oykiilerini evde hazirlamiglardir, ancak bazi 6grenciler zaman zaman
okuldaki BT sinifin1 kullanmigtir.

Gorselleri yiikleme ve diizenleme asamasi: Photo Story programinin dosya
yiikleme pencerelerini kullanarak dykiilerinde kullanacaklari gorselleri programa
yiiklemistir.

Gorselleri akis semasina gore siralama asamasi: Bu asamada Ogrenciler
yiikledikleri gorselleri 6ykii planlarina gore siralamaktadir. Ayrica dykiilerinin
akisina gore gorsellerin gosterilme stirelerini belirlemislerdir.

Yaz1 ve gegis efekti ekleme asamasi: Ogrenciler dykiilerine uygun olarak dikkat
cekme, bilgi verme veya vurgu yapma amaciyla gorseller lizerine baglik ya da
yaz1 eklemistir. Ayrica gorseller arasina gecis efektleri ekleyerek Oykiilerini
daha hareketli ve dikkat ¢ekici hale getirmistir.

Oykiiyii seslendirme asamasi: Bu asamada &grenciler sirastyla gorsellerin ilgili
olduklart o6ykii metnini seslendirmistir. Audacity gibi alternatif bilgisayar
programlari da kullanilmigtir.

Fon miizigi ekleme asamasi: Bu asamada Ogrenciler oOykiilerindeki duyguya
uygun olacak sekilde fon miizigi eklemistir. Ogrenciler segtikleri bir miizigi
programa yiikleyerek Oykiilerine eklemistir. Bu asamada Ogrencilerden
ekledikleri fon miiziginin yaptiklar1 seslendirmeye uygun olmasi konusunda
dikkat etmeleri istenmistir.

Oykiiyii olusturma asamasi: Ogrencilerden tiim asamalar1  basariyla
tamamladiktan sonra Oykiilerinin On izlemesini yaparak kontrol etmeleri
istenmistir. Ogrenciler kullandiklar1 programda &ykiiyii ilk olarak proje olarak
kaydetmis ve “.wmv” formatina doniistiirerek izlenebilir hale getirmistir.
Ogrenciler &ykiilerinin proje halini saklamalari halinde &ykiilerini tekrar

diizenleyebilmektedir.
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e Opykiiyii yayilama / paylasma asamas1: Ogrenciler olusturduklari dijital dykiileri
USB belleklerde sinifa getirmislerdir.

e Opykii izleme ve tartisma asamasi: dersinde ders 6gretmeni ile birlikte dncelikle
istekli olan Ogrencilerin dijital Oykiileri seyredilerek Dereceli Degerlendirme

Olgegi gdz dniine alinarak iizerinde tartigilmistir.

3.4.2.3.2. Dereceli Degerlendirme Olgegi ve Degerlendirme

Dijital 6ykii olusturma, genel olarak siire¢ olarak ele alinmis, bu nedenle gelistirilen
tiriinler de siirece yonelik degerlendirme yoOntemlerinden biri olan Dereceli

Degerlendirme Olgekleri ile degerlendirilmistir (Barrett, 2006; Kearney, 2009).

Ozcan vd. (2016) gelistirdikleri dlgekle ilgili olarak gelecek calismalarda farkli yas
diizeylerinde kullanilabilirligi iizerinde arastirmalar yapilabilecegini ve farkl

calismalarla ortaya koyulabilecegini kaydetmistir.

Bu calismada kullanilan o6lgek Ozcan, Kukul ve Karatas (2016) tarafindan
gelistirilmistir. Olcegin 3 ana baslik altinda toplam 14 alt basliktan olusmaktadir.
Olgekten alinabilecek en yiiksek puan 42°dir. Asagida Slgekte yer alan ana ve alt

basliklar gruplandirilarak gosterilmistir.

Tablo. 3.1. Ol¢ege ait ana basliklar

. Paylasim/Sunum/Geri
Planlama Uretim o
Bildirim
_ Geri Bildirim Igin
Dramatik Soru Hikayenin Uzunlugu
Paylasma
Hikayenin Amaci Ekonomiklik
Hikaye Tahtas1 Dil ve Dil Bilgisi
Olusturma Kullanimi
Ozgiinliik /Cekicilik ~ Telif Hakki ve Etik
Ses
Miizik
Coklu Ortam Kalitesi
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Tablo. 3.1.’in devam

Coklu Ortam
Senkronizasyonu

Diizenleme

Ik olarak &grencilere bu 6lgek tanitilmistir. Ogrenciler tarafindan grup ¢alismasi
seklinde olusturulan dijital dykiiler siirecte degerlendirilmis ve geri doniitler aktif bir
sekilde 6gretmen ve 6grenciler tarafindan verilmistir. Bu sekilde bir uygulamanin
siireci kolaylastirdig1 ve 6grencilerin daha kaliteli ve icerik yoniinden zengin dykiiler

olusturmasina olanak saglamistir.
3.4.2.4. Son testlerin Uygulanmasi

Hiicre Kavram Testi, Fen ve Teknoloji Tutum Testi ile Bilimsel Siire¢ Becerileri

Olgegi deney ve kontrol grubuna uygulanmustir.
3.4.2.5. Yar1 Yapulandirilmig Goriismelerin Yapilmasi

Bu siirecte rastgele secilen 8 kisi ile yar1 yapilandirilmig goriismeler yiiriitiilmiistiir.
Her bir 6grenciyle goriisme yaklasik 5 dakika siirmiis ve ses kaydi mp3 formatinda

alinmastir.
3.5. Verilerin Analizi

Hiicre Kavram Testi, Bilimsel Siire¢ Becerileri Olcegi ve Tutum testinden elde
edilen nicel verilerin degerlendirilmesi SPSS programi ile yapilmistir. Bu verilerin
betimlenmesi i¢in ortalama, standart sapma, anlamlilik diizeyi gibi veriler

hesaplanarak bulgular kisminda sunulmustur.

Nitel verilerin analizinde ise betimsel analiz yaklagimi kullanilmistir. Bu yaklasima
gore goriisme formlarindan elde edilen veriler daha dnceden belirlenen temalara gore
Ozetlenmekte ve yorumlanmaktadir (Karasar, 2012). Bu amagla goriisme
formlarindan elde edilen veriler daha dnceden belirlenen {i¢ ana tema altinda (Dijital

Oykiilemeye yonelik algilar, Dijital Oykiilemenin faydalar1 ve etkileri, Gelecek
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uygulamalara yonelik dislinceler) alt sorular dikkate alinarak Ozetlenmis ve

yorumlanmustir.
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4. BULGULAR ve YORUM

Arastirmada Hiicre Kavram Testi, Fen ve Teknoloji Tutum Testi ve Bilimsel Siireg
Becerileri Olgegi her iki gruba 6n test ve son test olarak uygulanmistir. Test sonucu
her iki grubun 6grencilerinin aldig1 puanlar SPSS bilgisayar programina girilmis ve

bu verilerin analizi ayni programla yapilmistir.

Verilerin normallik dagilimi Tek Orneklem Kolmogorov-Smirnov Test ile kontrol
edilmistir (Tablo 4.1, Tablo 4.2, Tablo 4.3, Tablo 4.4). Elde edilen verilere gore
biitin gruplarda p>0,05 ¢ikmistir. Bu sebepten parametrik testlerden t-testi
kullanilmistir. (Biiyilikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz, & Demirel, 2014).

Yapilan Hiicre Basar1 Testinde, Fen ve Teknoloji Tutum Testinde ve Bilimsel Siireg
Becerileri Olgeginde dgrencilerin aldig: puana gore iki grup arasinda anlamli bir fark

olup olmadig1 hesaplanmis ve bulgular elde edilmistir.

Tablo. 4.1. Deney grubu Kolmogorov-Smirnov testi n test sonuglar

B|I|msel

Deney grubu 6n test Tutur_n Bec%rr?Ferl Basari
Testi Olcegi Testi

N 21 21 21

X 53,10 11,05 2,86

S 6.472 2.376 1.769

Absolute .109 227 162

Positive ,095 ,110 ,162

Neoative -.109 -.227 -124
Kolmoaorov-Smirnov .500 1.041 743

Asymp. Sig. (2-tailed) ,964 229 ,638

Tablo. 4.2. Kontrol grubu Kolmogorov-Smirnov testi on test sonuclar

Kontrol grubu 6n test Tutum Bllgn?:eelrlslgrrleg Basari
Testi %lgegl Testi

N 21 21 21

X 52,86 11,05 4,24
S 12,051 3,339 1,578
Absolute 184 161 179
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Tablo. 4 .2. ’nin devami

Positive .097 125 179
Negative -,184 -,161 -,121
Kolmoaorov-Smirnov Z  .843 .738 .820
Asymp. Sig. (2-tailed) 476 ,648 511

Tablo. 4.3. Deney grubu Kolmogorov-Smirnov testi son test sonuglar

Deney grubu son test Bilimsel Siireg

Tutum Testi Becerileri Olgegi Basar1 Testi

N 21 21 21

X 7,95 4,62 54,10
S 2.133 2.133 8.414
Absolute 128 143 163
Positive ,107 ,143 ,084
Neaative -.128 -.142 -.163
Kolmoaorov-Smirnov .586 .657 745
Asymp. Sig. (2-tailed) ,882 ,781 ,636

Tablo. 4.4. Kontrol grubu Kolmogorov-Smirnov testi son test sonuglar

Kontrol grubu son test Tutum Bilimsel Siireg Basarl
Testi Becerileri Olgegi Testi
N 21 21 21
X 12,71 50,62 8,14
S 4,518 10,022 3,119
Absolute 192 .169 180
Positive .090 104 135
Negative -,192 -,169 -,180
Kolmoaorov-Smirnov 879 172 .823
Asymp. Sig. (2-tailed) 422 ,590 ,506

4.1. Birinci Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorum

Dijital Oykiileme ile anlatim ydnteminin Fen ve Teknoloji dersindeki akademik
basartya etkisini arastirmaya baslamadan 6nce deney ve kontrol gruplarina yapilan

On test ile iki grup arasinda akademik basar1 bakimindan anlamli bir farkin bulunup
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bulunmadigina bagimsiz gruplar t-testi ile bakilmis olup elde edilen bulgular Tablo

4.5’de sunulmustur.

Tablo. 4.5. Hiicre bagart testi deney ve kontrol grubu on test sonuglart

Gruplar  Testler N X S Sd t p
Deney Ontest 21 2,86 1,76 40 -2,6 ,011
Kontrol  Ontest 21 4,24 1,57

Tablo 4.5 de goriildiigii gibi, deney grubunun aritmetik ortalamasi X=2,86 iken,
kontrol grubunun aritmetik ortalamasi X=4,24’diir (Puanlama 15 puan iizerinden
degerlendirilmistir). Kontrol grubunun aritmetik ortalamasinin deney grubunun
aritmetik ortalamasindan yaklasik 2 puan fazladir ve her iki grubun 6n test puanlari
arasinda kontrol grubu lehine anlamli bir fark vardir. Bu sonuglara gore kontrol

grubunun ¢alismaya baglamadan 6nce akademik basarilarinin deney grubundan daha

fazla oldugu soylenebilir (fa2)= -2,6 p< 0,05).
4.2. Tkinci Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorum

Tablo. 4.6. Hiicre basar1 testi deney grubu én test son test sonuglart

Gruplar  Testler N X S Sd t p
Deney  On test 21 2,86 1,76 20 -7,79 ,00
Deney Son test 21 7,95 2,13

Tablo 4.6 da goriildiigii gibi deney grubundaki son testlerin ortalama puani, 6n
testlerden yaklasik 5 puan fazladir. Deney grubu 6grencilerinin Hiicre Basar1 Testi
On test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir.

Yapilan iligkili gruplar t-testi analizine gore, Hiicre Basar1 Testi son testleri lehine
anlamli bir farklilik oldugu gorilmektedir (fu2= -7,79 p<0,05). Bu sonuca gore,

dijital oykiileme yonteminin akademik basariy1 artirmada etkili oldugu sdylenebilir.

Tablo. 4.7. Hiicre bagsar: testi kontrol grubu én test son test sonuglart

Gruplar  Testler N X S Sd t p
Kontrol ~ On test 21 4,24 1,58 20 -,65 52
Kontrol Son test 21 4,62 2,13
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Tablo 4.7 de goriildigi gibi kontrol grubundaki son testlerin ortalama puani, 6n
testlerden yaklagik yarim puan fazladir. Kontrol grubu &grencilerinin Hiicre Basari
Testi On test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.

Yapilan iliskili gruplar t-testi analizine gore, Hiicre Basar1 Testi 6n test ve son testler
arasinda anlamli bir farklilik olmadigr gorilmiistiir ({u2= -,65 p>0,05). Bu sonuca

gore, anlatim yonteminin akademik basariy1 artirmada etkili olmadig1 s6ylenebilir.
4.3. Uciincii Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorum

Tablo. 4.8. Deney ve kontrol grubu son test sonuglart

Gruplar  Testler N X S Sd t p
Deney Son test 21 7,95 2,13 40 5,06 ,00
Kontrol  Son test 21 4,62 2,13

Tablo 4.8 de goriildiigi gibi dijital Oykiileme ile anlatim yonteminin Fen ve
Teknoloji dersindeki akademik basariya etkisinin olup olmadigina bakmak i¢in
deney ve kontrol gruplaria yapilan son testler ile iki grup arasinda akademik basari
bakimindan anlamli bir farkin bulunup bulunmadigina bagimsiz gruplar t-testi ile

bakilmis olup elde edilen bulgular sunulmustur.

Deney grubunun aritmetik ortalamasi X=7,95 iken, kontrol grubunun aritmetik
ortalamast X=4,62’diir (Puanlama 15 puan lizerinden degerlendirilmistir). Deney
grubunun aritmetik ortalamasinin kontrol grubunun aritmetik ortalamasindan
yaklasik 3 puan fazladir ve her iki grubun son test puanlari arasinda deney grubu
lehine anlamli bir fark vardir. Bu sonuglara gore kontrol grubunun caligmaya
baslamadan 6nce akademik basarilarinin deney grubundan daha fazla oldugu halde;
son testlerde deney grubunun 6ne gegtigi goriilmektedir (t2= 5,06 p< 0,05). Dijital
Oykiilemenin anlatim yontemine gore 6grencilerin akademik basarilari tizerinde ciddi

anlamda etkili oldugu anlasilmistir.
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4.4. Dordiincii Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorum

Tablo. 4.9. Fen ve teknoloji tutum testi deney ve kontrol grubu on test sonuglar

Gruplar  Testler N X S Sd t p
Deney On test 21 3,40 51 40 -,69 ,496
Kontrol ~ On test 21 3,53 ,68

Tablo 4.9 da gorildigi gibi Fen ve Teknoloji Testi On test puani grup
ortalamalarinin denk olup olmadigina bakmak {izere yapilan bagimsiz gruplar t-testi
analizine gore, On test uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarinin puanlarinin
birbirlerine denk olduklari goriilmektedir (taz)=- -,69 p>0,05). (Testten alinacak en

fazla puan 80°dir.)

Bu sonuca gore, Fen ve Teknoloji Tutum Testi 6n test uygulamasinda gruplar
arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir farklilik olmadigr ve uygulama
oncesinde gruplarin Dbirbirlerine denk olduklar1 gorilmektedir. Bulunan bu
istatistiksel sonuca gore, arastirmanin 5 numaral alt problem sorusuna cevap olarak,
deney grubu O6grencileri ile kontrol grubu 6grencilerinin Fen ve Teknoloji Tutum

Testi On test puanlar1 agisindan birbirlerine denk oldugu sdylenebilir.

4.5. Besinci Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorum

Tablo. 4.10. Fen ve teknoloji testi deney grubu én test son test sonuclar:

Gruplar  Testler N X S Sd t p
Deney On test 21 3,40 ,51 20 -,87 ,393
Deney Son test 21 3,56 ,61

Tablo 4.10 da goriildiigii gibi deney grubundaki son testlerin ortalama puani, 6n
testlerden ¢ok az puan fazladir. Deney grubu 6grencilerinin Fen ve Teknoloji Tutum
Testi On test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.
Yapilan bagimli gruplar t-testi analizine gére, Fen ve Teknoloji Tutum Testi On test

ve son test sonuglar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadig:
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goriilmektedir (tuz= -,87 p>0,05). Bu sonuca gore, dijital dykiileme yonteminin

tutum puanlarini artirmada etkili olmadig1 goriilmiistiir.

Tablo. 4.11. Fen ve teknoloji tutum testi kontrol grubu 6n test son test sonuglari

Gruplar  Testler N X S Sd t p
Kontrol ~ On test 21 3,53 ,68 20 -,09 ,932
Kontrol ~ Son test 21 3,54 ,62

Tablo 4.11 de gorildigi gibi kontrol grubundaki son testlerin ortalama puani, 6n
testlerden 0,01 puan fazladir. Kontrol grubu 6grencilerinin Fen ve Teknoloji Tutum
Testi On test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.
Yapilan bagiml gruplar t-testi analizine gore, Fen ve Teknoloji Tutum Testi 6n test

ve son test sonuglari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadigi
goriilmektedir (fuz= -,09 p>0,05). Bu sonuca gore, geleneksel 6grenme yonteminin

tutum puanlarini artirmada etkili olmadig1 goriilmiistir.

4.6. Altina1 Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorum

Tablo. 4.12. Fen ve teknoloji tutum testi deney ve kontrol grubu son test sonuglart

Gruplar  Testler N X S Sd t p
Deney Son test 21 3,56 ,61 40 ,08 ,938
Kontrol Son test 21 3,54 ,62

Tablo 4.12 de goriildiigii gibi Dijital Oykiileme ile anlatim yonteminin Fen ve
Teknoloji dersindeki tutuma etkisinin olup olmadigina bakmak i¢in deney ve kontrol
gruplarina yapilan son testler ile iki grup arasinda akademik basari bakimindan
anlaml bir farkin bulunup bulunmadigina bagimsiz gruplar t-testi ile bakilmis olup

elde edilen bulgular sunulmustur.

Deney grubunun aritmetik ortalamasi X=3,56 iken, kontrol grubunun aritmetik
ortalamast X=3,54’dlir (Puanlama 80 puan lizerinden degerlendirilmistir). Deney
grubunun aritmetik ortalamasinin kontrol grubunun aritmetik ortalamasindan ¢ok

kiigiik puan farkiyla dnde olmasina ragmen bu fark yetmemistir. Yapilan Fen ve
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Teknoloji Tutum Testi deney ve kontrol gruplari son testleri agisindan istatistiksel
olarak anlamli bir fark yoktur. Bu sonuclara gore kontrol grubunun calismaya
baslamadan Once akademik basarilarinin deney grubuna denktir ve yapilan
uygulamalar sonucunda bu denklik bozulmamistir (fuz= ,08 p> 0,05). Dijital
Oykiileme ve anlatim yoOnteminin Ogrenci tutumlart tlizerindeki etkisinin benzer

oldugu goriilmiistiir.

4.7. Yedinci Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorum

Bilimsel Siire¢ Becerileri Olcegi &n test puani grup ortalamalarinin denk olup
olmadigina bakmak iizere yapilan bagimsiz gruplar t-testi analizine gore, On test
uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarinin puanlarinin birbirlerine denk

olduklar gériilmektedir (taz=,00 p>0,05). Bu testten alinacak en fazla puan 27°dir.

Tablo. 4. 13. Bilimsel siire¢ becerileri olgegi deney ve kontrol grubu on test sonuglart

Gruplar  Testler N X S Sd t p
Deney On test 21 11,04 2,38 40 ,00 1,00
Kontrol ~ On test 21 11,05 3,34

Tablo 4.13 de goriildiigii gibi Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgegi 6n test uygulamasinda
gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir farklilik olmadigi ve
uygulama Oncesinde gruplarin birbirlerine denk olduklar1 gériilmektedir. Bulunan bu
istatistiksel sonuca gore, arastirmanin dokuz numarali alt problem sorusuna cevap
olarak, deney grubu Ogrencileri ile kontrol grubu 6grencilerinin Bilimsel Siireg
Becerileri Olgegi 6n test puanlar1 agisindan birbirlerine denk oldugu sdylenebilir.

4.8.Sekizinci Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorum

Tablo. 4.14. Bilimsel siire¢ becerileri dlgegi deney grubu én test son test sonuglart

Gruplar  Testler N X S Sd t p
Deney On test 21 11,05 2,38 20 -1,33 ,198
Deney Son test 21 12,71 452
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Tablo 4.14 de goriildiigii gibi deney grubundaki son testlerin ortalama puani, 6n
testlerden yaklagik 1 puan fazladir. Deney grubu Ogrencilerinin Bilimsel Siireg
Becerileri Olgegi 6n test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlaml bir
fark yoktur. Yapilan bagimli gruplar t-testi analizine gore, Bilimsel Siire¢ Becerileri
Olgegi 6n test ve son test sonuglar arasinda istatistiksel olarak anlaml1 bir farklilik
olmadigr gorilmektedir (fuz= -1,33 p>0,05). Bu sonuca gore, dijital Oykiileme

yonteminin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirmede etkili olmadig1 gériilmiistiir.

Tablo. 4.15. Bilimsel stire¢ becerileri dlgegi kontrol grubu én test son test sonuglart

Gruplar  Testler N X S Sd t p
Kontrol ~ On test 21 11,05 3,34 20 3,55 ,002
Kontrol ~ Son test 21 8,14 3,12

Tablo 4.15 de goriildiigii gibi kontrol grubundaki son testlerin ortalama puani, 6n
testlerden yaklagik 3 puan fazladir. Kontrol grubu ogrencilerinin Bilimsel Siireg
Becerileri Olgegi 6n test ve son test puanlar arasinda bir fark vardir. Yapilan bagiml
gruplar t-testi analizine gére, Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgegi 6n test ve son test
sonuglart arasinda son testler lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir ({2)=
3,55 p<0,05). Bu sonuca gore, geleneksel O0grenme ydnteminin bilimsel siireg

becerilerini artirmada etkili oldugu goriilmiistiir.

4.9. Dokuzuncu Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorum

Dijital Oykiileme ile anlatim yonteminin bilimsel siirec becerilerini gelistirmeye
etkisinin olup olmadigina bakmak i¢in deney ve kontrol gruplarina yapilan son
testler ile iki grup arasinda anlamli bir farkin bulunup bulunmadigina bagimsiz

gruplar t-testi ile bakilmis olup elde edilen bulgular sunulmustur.

Tablo. 4.16. Bilimsel stire¢ becerileri dlgegi deney grubu ve kontrol grubu son test sonuglar

Gruplar  Testler N X S Sd t p
Deney Son test 21 12,72 4,52 40 3,82 ,000
Kontrol ~ Son test 21 8,14 3,12
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Tablo 4.16 da goriildiigii gibi deney grubunun aritmetik ortalamasi X=12,72 iken,
kontrol grubunun aritmetik ortalamasi1 X=8,14’dlir (Puanlama 27 puan {izerinden
degerlendirilmistir). Deney grubunun aritmetik ortalamasinin kontrol grubunun
aritmetik ortalamasindan yaklasik 4 puan fazladir. Yapilan Bilimsel Siire¢ Becerileri
Olgegi son test sonuglarina gore deney ve kontrol gruplari son testleri agisindan
istatistiksel olarak deney grubu lehine anlamli bir fark vardir. Bu sonuglara gore
kontrol grubunun calismaya baslamadan 6nce akademik basarilarinin deney grubuna
denktir ve yapilan uygulamalar sonucunda bu denklik deney grubu lehine
bozulmustur (tuz= 3,82 p> 0,05). Dijital oykiilemenin 6grencilerin bilimsel siireg

becerilerini artirmada anlatim yontemine gore etkili oldugu sonucuna ulagilmstir.

4.10. Onuncu Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorum

Fen Bilimleri dersinde dijital Oykiilerin smif i¢inde kullanimi ile ilgili olarak
dgrencilerin goriisleri Dereceli Degerlendirme Olgegindeki alt temalara uygun olarak
verilmigtir.

4.10.1. Ogrenci Gériisleri
4.10.1.1. Dijital Oykiilemeye Yonelik Algilar

Ogrenciler dijital dykiileme calismasmi arastirma yapma, Oykii yazma, gorselleri
toplama, yazi yazma, seslendirme ve miizik ekleme gibi islemlerden sonra slayt ya

da video olusturma islemi olarak agiklamislardir.

Ogrenciler kaynak taramasi yaparken internette karsilastiklar1 bilgilerin her zaman
dogru olmadigina dikkat ¢ekmis ve 6zellikle ders kitab1 ya da alaninda uzman kabul

edilmis kaynaklara bagvurulmasi gerektiginin altin1 ¢izmislerdir.

Bazi Ogrenciler dijital Oykiilemenin basarilarini artirdigini ileri slirmiislerdir. Bu

goriislerden bazilar;

“ Dijital dykiileme yaraticiligim gelistirdi ve hayal giiciimii artird1.”
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“Yaz1 yazma istegim g¢ogaldi ve hayal giicim artti, dijital Oykiilleme diger
etkinliklere gore kolaydi.”

“Dijital dykiilleme ile seslendirme yapmak zorundayim ama ben konusmayi
sevmiyorum.”

Dijital Oykiilemenin uzun zaman gerektirdigini kaydeden Ogrenciler ise; ayni
zamanda program indirirken yasadiklar1 zorluklari da anlatmiglardir. Deneme-
yanilma yontemi ile dogruyu bulup yaptiklarinda mutlu olduklarini da belirten
ogrenciler ilk defa hazirlanma siirecine gireceklerin giigliiklerle karsilasabileceklerini

kaydetmislerdir.

“Oykiileri yazarken sorun yasadik, zorlandik.”
“Programi anlayamadim, konuyu da bilmiyordum agik¢asi zorlandim.”

Birka¢ 0Ogrenci, arkadaslarindan Ogrenmeyi ve birlikte c¢alisma yapmayr cok
sevdiklerini ileri stirerken, genel olarak arastirma siirecinin zorlugundan bahsetmistir.
Digerleriyse, anlatim yonteminin daha etkili oldugunu, derste aktif olarak rol

almanin zorlugunu dile getirmistir.

4.10.1.2. Dijital Oykiilemenin Faydalart ve Etkileri

Ogrenciler, dijital dykiilemeyle bilgisayarda oyun oynamak disinda da eglenceli
zaman gecireceklerini gordiiklerini sdylemislerdir. Ayni1 zamanda ders tekrar

etmenin bu yontemle ¢ok kolay oldugunu ileri stirmiislerdir.

Bazi Ogrenciler, tutum konusunda anlatim yontemiyle de ayni basariyt
yakalayabileceklerini kaydetmislerdir ve dijital Oykiillemeye karst ¢ok olumsuz

yaklagmistir.

Bazilari ise tutumun olumlu yonde degistigini ileri stirmiislerdir:

“Tutumun iyiye dogru gitti, fen dersini daha ¢ok sevdim, heyecanimi yendim ve

algilama anlayisim gelisti.”
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Birkag Ogrenci Oykii yazma siirecinde karakterle konudaki kavramlarin eslesmesi
stirecinde yasadig1 sorunlardan bahsetmistir. Dijital ykiileme i¢in konular arasinda
bir biitiinliik olmas1 gerektigini ileri siiren bu 6grenciler her konuda dijital 6ykiileme

yapilamayacagini ileri siirmiiglerdir.

Ogrenciler, diger derslerde verilen ddevlerin yaninda evde siirekli bir dijital dykii
hazirlamanin zorluklarindan yakinmiglardir. Dijital 6ykii hazirlamanin ¢ok yonlii bir
siire¢ oldugunu kaydetmislerdir. Baz1 6grenciler ise zaman sikintis1 yasamadiklarini,
ilk olarak yaptiklar1 aragtirmalarda sikinti yasadiklarini, siire¢ ilerledik¢e buna

alistiklarini ve aragtirma kabiliyetlerinin gelistigini ileri stirmiislerdir.

“Kendimi ifade edebilme giiciim artti, kendime ve arkadaslarima giivenim
arttr.”

Ozgiiven gelisimi konusunda ise biitiin gruplar hemfikir olmustur. Hem &6zgiiven

hem de bilgisayar kullanma becerilerinin arttigini ileri stirmiislerdir.

“Dijital oykiilemeden 6nce anne ve babamin karsisinda konusamiyordum, bu
uygulamadan sonra daha cesur davrandim.”

Hayal gii¢lerinin gelisiminin yaninda grup calismasinin birbirlerinin gelisimine
olumlu yonde katki sagladigini ileri siiren 6grenci; arkadaglarinin gelisimine katki

sagladiginin farkinda oldugunu belirtmistir.

Bilgisayar ortaminda bu calismayr yapmaktan son derece mutlu olduklarini, gorsel
ve seslerle desteklenen bilgilerin kalic1 oldugunu, ayrica kendi seslerini duymanin

cok heyecan verici oldugunu kaydeden 6grenciler cogunluktadir.

“Hem goriintii hem de ses olarak konunun anlatilmasi giizel oldu, bu konuyu
kolay kolay unutacagim zannetmiyorum.”

4.10.1.3. Gelecek Uygulamalara Yonelik Diisiinceler

Bir kisim 6grenciler, Fen dersinde siirekli dijital dykiileme yapmak istediklerini hatta
Sosyal Bilgiler ve Ingilizce gibi sozel agirlikli derslerde de kullanilmasinin kendileri

acisindan faydali olacagini belirtmislerdir.
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Bir kisim dgrenci Ingilizce dersinde zellikle kelime dgretiminde kullanilabilecegini

fakat Tiirk¢e dersinde etkili olmayacagini ileri stirmiistiir.

“Ingilizce ~dersinde anlamadigim kelimeler buradaki gibi gorsellerle
seslendirilip sunulsa anlayabilirim.”

“Tiirk¢e okuyarak daha iyi oluyor, kimse anlatmasin, kendimiz okuyalim.”

Tirkce dersiyle ilgili diger bir goriis ise sOyledir:

“Tiirkge dersinde ¢ok fazla yazi oldugu icin yazma derdinden kurtulup
seslendirebiliriz.”
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5. TARTISMA, SONUC ve ONERILER

5.1. Tartisma ve Sonug¢

Bu calismada ortaokul 6. Sinif Fen Bilimleri dersi “Viicudumuzda Sistemler” {initesi
“Canlilik Hiicreyle Baslar” konusunda dijital oykii kullaniminin 68renci basarisi
tizerine etkisi Hiicre Bagar1 Testi, Fen ve Teknoloji Tutum Testi ve Bilimsel Siireg

Becerileri Olgegi ve Yar1 Yapilandirilmis Gériisme kullanilarak incelenmistir.

Bu arastirmanin Orneklemini Senpazar Ortaokulu (21) ve Inebolu Imam Hatip
Ortaokulu (21) 6. Sif 6grencileri (42) 6rneklemi olusturmustur. Arastirma karma
yontem ile ylriitiilmiistiir. Aragtirmada nicel yontemlerden yari deneysel 6n test —
son test kontrol gruplu model ile dijital 6ykiileme yaklasimi hakkinda 6gretmen ve
Ogrenci goriislerini almak amaciyla nitel verilerin analizi i¢in durum caligsmasi

kullanilmuastir.

Arastirmanin sonuglarinin tartisildigt bu boliim dort kisitmdan olusmaktadir. Sirasiyla
arastirmanin basari testine, tutum testine, bilimsel siire¢ becerileri dlgegine ve yari

yapilandirilmis goriisme sonuglarina iliskin bulgular tartisilmistir.

5.1.1. Hiicre Basar1 Testinden Elde Edilen Bulgulara Yonelik Tartisma ve

Sonu¢

Aragtirmada dijital Oykiilerin 6. Smif hiicre konusunda kullaniminin 6grencilerin
akademik basarilarina etki edip etmedigine bakilmistir. Hiicre Basar1 Testi On test
puanlarina bakildiginda kontrol grubunun aritmetik ortalamasinin deney grubunun
aritmetik ortalamasindan yaklasik 2 puan fazla oldugu ve her iki grubun 6n test

puanlar1 arasinda kontrol grubu lehine anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir.

Bu sonuglara gore kontrol grubunun c¢alismaya baslamadan oOnce akademik
basarilarinin deney grubundan daha fazla oldugu sdylenebilir. Hiicre Basar1 Testi son
test puanlarinda ise; deney ve kontrol gruplarmin puanlart arasinda son test

puanlarma gore deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu bulunmustur. Bu da
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gosteriyor ki dijital Oykiileme kullanimi anlatim yontemine goére Ogrencilerin

akademik bagarilarina daha fazla katki saglamistir.

Her bir grubu kendi i¢inde Hiicre Basari Testinden aldiklari on test ve son test
sonuglarina gore inceledigimizde ise; deney grubundaki 6grencilerin 6n test ve son
test sonuglari i¢cin uygulanan bagimli gruplar t testi analizine gdre son test
puanlarinda 5 puanlik bir yiikselme oldugu, kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test
ve son test sonuclari i¢in uygulanan bagimli gruplar t testi analizine gore ise son test

puanlarinda anlamli bir fark olmadig1 gortilmiistiir.

Bu sonuglara gore dijital oykiileme 6grencilerde akademik basariyr artirici olarak
islev yapmig fakat anlatim yontemi bu goérevini yerine getirememistir. Buradan
hareketle diyebiliriz ki, hiicre gibi soyut ve gorsellerle desteklenmesi gereken Fen
Bilimleri konularinda anlatim yontemi akademik basariy1 saglamak amaciyla tercih

edilmemelidir.

Bu sonuglara gore dijital dykiilemenin Fen Bilimleri dersinde kullanilmasi basariyi
olumlu yonde etkilemistir. Dijital Oykiilemede gorsellik 6n planda oldugu igin
oldugu i¢in ozellikle Fen Bilimleri gibi dersler i¢in uygun olabilecegini, dijital
Oykiilemeyi  ogrenmeyi etkiledigini  ve  destekledigi, dijital Oykiiciiliik
uygulamalarinin 6grencilerin basarilarin1 olumlu etkiledigi ve gelistirdigi ve yliksek
diizeyde bilgi hatirlama giicii ile kalict ve derinlemesine Ogrenmeyi sagladigi,
ogrencilerin 6grenmelerini kolaylastirdigi daha iyi ve derinlemesine anlama sagladigi
ve pozitif 6grenme deneyimi sagladigi belirtilmektedir (Banaszewski, 2005; Barrett,

2006; Demirer, 2013; Dogan ve Robin, 2009; Robin, 2006; Yiiksel, 2011).

5.1.2. Fen ve Teknoloji Tutum Testinden Elde Edilen Bulgulara Yonelik

Tartisma ve Sonug¢

Arastirmada dijital fen Oykiilerinin Fen Bilimleri dersinde gosterilmesinin
ogrencilerin Fen ve Teknoloji Tutum Testinin 6n test, son test puanlar acisindan,
deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir farka sebep olup olmadigi

incelenmistir.
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Fen ve Teknoloji Tutum Testi kontrol ve deney gruplarini 6n test ve son test
sonuglar1 acisindan karsilagtirmak i¢in uygulanan bagimsiz gruplar arasi t testi
analizine gore; On test sonuglar1 birbirine denk ¢ikmistir son test sonuglar1 agisindan

da anlaml1 bir fark bulunamamaistir.

Bu sonuglara gore kontrol grubunun ¢aligmaya baslamadan 6nce Fen dersine yonelik
tutumlar1 deney grubuna denktir ve yapilan uygulamalar sonucunda bu denklik
etkilenmemistir. Bu da bize dijital dykiileme ile anlatimyonteminin 6grencilerin fen

dersine tutumlarii ayni oranda etkiledigini gosteriyor.

Bu sonuglara gore Fen Bilimleri dersinde anlatim yontemini kullanmak ile dijital
Oykiilemeyi  kullanmak  Ogrencilerin  tutumlar1t  acisindan  bir  farklilik
olusturmamaktadir. Dijital O6ykiilemenin Ggrenci tutumlarini  olumlu yonde

degistirme anlaminda etkili olmadig1 bulunmustur.

Diger yandan konu ile ilgili yapilan diger calismalar incelendiginde Fen dersindeki
tutum ile 6grencilerin yaptiklar1 ¢alismalarin iliskili oldugu goriilmektedir. (Altinok
ve Un Acikgdz, 2006; Yalvag ve Sungur, 2000). Bu calismalara gore ise dgrenci
basarist ile tutum arasinda bir iliski oldugu ve akademik anlamdaki artisin dogrudan
tutumu artirdig1 sonucuna ulasilmistir. Duyussal 6zelliklerin gelisimi ve degisim i¢in
uzun zamanlara ihtiya¢ vardir ve kisa siireli farkli yontem uygulamalarinda
tutumlarin pozitif yonde degismesinin miimkiin degildir (Ozsevgeg, 2006). Calisma
yaklasik 4 haftalik silirecte tamamlanmistir. Tutumlarin degisebilmesi icin ise daha

fazla zaman gerekmektedir.

Istatistiksel bakisin disinda, 6gretmen smif iginde dijital dykiilemeyi 6grencilerin

severek yaptiklarini ve biiyiik ilgi ve merak i¢inde olduklarin1 kaydetmistir.

Ayrica gruplarin kendi i¢indeki Fen ve Teknoloji Tutum Testi On test ve son test
karsilagtirmasi icin yapilan bagimli gruplar t-testi analizine gore, deney grubu 6n test

ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamastir.

Bu durum kontrol grubu on test, son test karsilastirmasinda da kendini tekrar

etmistir. Yani hem deney grubunda hem de kontrol grubunda Fen ve Teknoloji
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Tutum Testi on test, son test karsilastirmalar1 istatistiksel olarak anlamli
bulunmamaistir. Bu durum geleneksel 6grenme yonteminin de dijital 6ykiilemenin de

tutum puanlarini artirmada etkili olmadigini ortaya koymustur.

Farkli bir acidan yaklasacak olursak duyussal oOzelliklerin gelismesi konusunda
dgretmenin bakis agist ve yeterlilikleri de onem arz etmektedir. Ogretmenlerin
duyussal Ogrenmeler konusunda eksik olmasi bu sonucu olumsuz etkileyebilir
(Demirbas ve Yagbasan, 2004).

5.1.3. Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgeginden Elde Edilen Bulgulara Yonelik

Tartisma ve Sonug

Calismada, dijital oykiilerin 6. Smif hiicre konusunda kullanimimin 6grencilerin
bilimsel siire¢ becerilerine etki edip etmedigine bakilmistir. Yapilan bagimsiz gruplar
t-testi analizine gore deney ve kontrol gruplarmin Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgegi
On test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigi goriilmiistiir.
Bu sonuglara gore deney ve kontrol grubunun c¢alismaya baslamadan dnce bilimsel

stire¢ becerilerinin denk oldugunu sdyleyebiliriz.

Dijital Oykiileme ile anlatim yonteminin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirmeye
etkisinin olup olmadigima bakmak i¢in deney ve kontrol gruplarma yapilan son
testler ile iki grup arasinda anlamli bir farkin bulunup bulunmadigina dair yapilan
bagimsiz gruplar t-testi sonuglarina goére deney grubu lehine anlamli bir fark
bulunmustur. Bu sonuglara gore kontrol grubunun g¢aligmaya baglamadan 6nce
akademik basarilarinin deney grubuna denktir ve yapilan uygulamalar sonucunda bu
denklik deney grubu lehine bozulmustur. Dijital dykiilemenin 6grencilerin bilimsel

stire¢ becerilerini artirmada anlatim yontemine gore etkili oldugu bulunmustur.

Gruplarm kendi icindeki Bilimsel Siirec Becerileri Olgegi on test ve son test
karsilagtirmasi icin yapilan bagimli gruplar t-testi analizine gore, deney grubu 6n test

ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamastir.

Kontrol grubu 6n test ve son test sonuglar1 lizerinde yapilan bagimli gruplar t-testi

analizine gore, Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgegi 6n test ve son test sonuglari arasinda
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son testler lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir. Bu sonuca gore,
geleneksel 6grenme yonteminin bilimsel silire¢ becerilerini artirmada etkili oldugu

gorilmiistiir.

Bu sonuglara gore; dijital Oykiilemenin de geleneksel Ogrenme yoOnteminin de

bilimsel siire¢ becerilerini gelistirmede etkili oldugu anlagilmistir.

5.2. Oneriler

1. Oncelikle fen wve teknoloji dersi kapsamimda 6.smif hiicre konusunun
anlattiminda  dijital Oykiilemeyi kullanmak isteyen Ogretmenler veya
aragtirmacilar bu alana hakim olmalidir. Teknolojik, teorik ve alan bilgisi
acisindan gerekli donanim ve alt yapiya sahip olmadan dijital Gykiileme
kullanilmamalidir.

2. Dijital oykiileme kullaniminin 6.smif diizeyinde fen ve teknoloji konularinin
anlatiminda akademik basari, tutum, bilimsel siire¢ becerileri degiskenleri
acisindan diger {initelerde de kullanimi saglanabilir. Boylece dijital dykiilemenin
ortaokul 6.simf diizeyindeki fen ve teknoloji derslerindeki etkileri daha rahat
gozlemlenebilir.

3. Bu yoOntem ortaokul 6.sinif diizeyinde fen ve teknoloji dersinin farkli
konularinda kullanilip hangi konu ve kavramlarin 6gretiminde daha etkili oldugu
ortaya konulabilir.

4. 6.smif diizeyinde yapilacak caligmalarin verimli ve basarili olabilmesi i¢in daha
genis bir orneklem {izerinde uygulanmas: gegerlik, giivenirlik ve genelllenme
diizeylerini artirilabilir.

5. Ortaokul diizeyinde dijital dykiileme ¢alismasinin yapilabilmesi i¢in; fiziksel ve

teknik sartlarin saglanmis olmasi gerekmektedir.
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EK 1 Hiicre kavram testi

1.Asagidaki organellerden hangisi yalnizca hayvan hiicresinde bulunur?
a)Mitokondri

b)Sentrozom

¢)Golgi aygiti

d)Ribozom

2.Hiicre zari ile ilgili olarak hangisi soylenemez?
a)Hiicrenin ¢evresiyle aligverisini yapmasini saglar.
b)Hayvan hiicresinde bulunmaz.

¢)Cok ince yapilidir.

d)Secici gegirgendir.

3.Hiicredeki ribozom sayis1 normalinden daha fazla ise, bu hiicre i¢in nasil bir
cikarim yapilabilir?

a)Bir hayvan hiicresidir.

b)Hiicredeki protein sentezi hizlidir.

¢)Hiicrenin metabolizma hiz1 yavaglamstir.

d)Hiicrede, yasamsal etkinlikler normal seyrinde devam etmektedir.

4. I. Iginde bir ya da birkag ¢ekirdekgik bulunur.
II. Sitoplazma i¢inde dagilmis durumdadir.
[11. Hiicrenin yonetim merkezidir.
Yukandakilerden hangisi ya da hangileri hiicrede yonetimden sorumlu temel
yapi ile ilgili 6zelliklerdendir?
a)l b)Il o)l, 1l d) I, I, I

5.Sitoplazmasinda fazla miktarda mitokondri bulunan bir hiicrenin birbirinden
farkh yasamsal faaliyetleri ile ilgili asagidakilerden hangisini soylemek dogru
olmaz?

a) Protein sentezi hizlidir.

b)Hiicre i¢i sindirim yapmaktadir.

¢)Hiicre su almaktadir.

d)Boliinmeye hazirlanmaktadir.

6.Ag1zimizda salgilanan tiikiiriik, hem agiz kurulugunu 6nler hem de besinleri
1slatarak sindirime yardime1 olur.

Buna gore tiikiiriigiin olusumunu saglayan hiicreler toplulugunda hangi
organele rastlanmasi gerekir?

a)Ribozom b) Endoplazmik Retikulum c)Lizozom d)Golgi aygiti
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EK 1’in devam

7.’ Hareket enerjisi’ ile ‘makine’ arasinda bir iliski vardir. ‘Viicut enerjisi’ ile
asagidakilerden hangisi arasinda buna benzer bir iliski kurulabilir?
a)Hiicre b) Gilines c)Besin d) Organ

8. Asagidaki organel ciftlerinden hangisi hem bitki hem hayvan hiicresinde
bulunur?

a) Mitokondri-Sentrozom

b) Endoplazmik Retikulum-Plastid

¢) Golgi aygiti-Mitokondri

d) Hiicre zari-Hiicre ¢eperi

9. Asagida verilen hiicre ici yasamsal faaliyetlerden hangisi bir parcalanma
olayidir?

a) Proteinlerin olugmasi

b) Enerji agiga ¢ikmasi

¢)Yaglarin olusumu

d) Seliiloz yapimin meydana gelmesi

10. Asagidaki organellerin hangisinin karsisina onunla ilgili bir gorev
yazilmamistir?

a) Endoplazmik retikulum-madde iletimi

b) Lizozom- protein sentezi

c) Mitokondri- enerji tiretimi

d) Golgi aygiti- salg1 paketleme

11.Bitki hiicresinde , hiicreyi koruyan bir yapimin olmasi hiicreye nasil bir
kolayhk saglar?

a) Hiicre i¢i madde aligverisini kolaylastirir.

b) Hiicrenin daha uzun 6miirlii olmasini saglar.

c¢) Hiicrenin besin tliretim hizina yardime olur.

d) Hiicre daha kisa stirede sayica artig gosterir.

12. Canlilarda, besinlerin sindirilmesi, soluk alip verme, soyun devami gibi
faaliyetler yasamsal faaliyetlerdir ve ilgili organlar tarafindan gerceklestirilir.

Hiicre icinde yasamsal faaliyetlerin gerceklestigi boliim asagidakilerden
hangisidir?

a)Cekirdek b) Sitoplazma c¢) Hiicre zar d) Kromatin
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EK 1’in devam

13.Hiicre icinde bilinmeyen bir olay nedeniyle, hiicrenin biitiin lizozomlar1
patlarsa asagidakilerden hangisi sdylenebilir?

a) Hiicrede enerji iiretimi artar.

b) Hiicre kendini sindirir.

c¢) Protein sentezi yavaslar.

d) Solunum yavaglar.

14. Hiicre zarindan bazi maddelerin ge¢cmesi, baz1i maddelerin ise gecmemesi
asagidakilerden hangisi ile aciklanir?

a) Hiicre zarinin segici gegirgen olusuyla

b) Hiicre zarinin yapisindaki maddelerle

¢) Hiicre zarindaki protein, yag ve iyon olusuyla

d) Hiicre icinde sitoplazma ve ¢ekirdek olusuyla

15. Bir canlinin kalitsal bilgileri nerede ve ne sekilde depolanir?
a) Hiicre-sitoplazma

b)Cekirdek- kromozom

c) Sitoplazma —RNA

d) Hiicre- ¢ekirdek
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EK 2 Fen ve teknoloji tutum testi

Fen ve Teknoloji Dersim

Asagida, okulda almis oldugunuz fen ve teknoloji dersi hakkindaki agiklamalari
dikkatlice okuyunuz. Goriislere katilma diizeyinizi her siradaki ifadenin yaninda
bir carpiyla (X) isaretleyiniz. Eger ifadeyi anlayamadiysaniz o siradaki cevabinizi
bos birakiniz.)

) &\ ~~
—~ = >l ~

o || >~ L E =
c @© = g = = g
(<5} ~ E =] = E 4 E

= = = N[ o =
= Maddeler = 2| 3| zl 3 E 8
= o 2 = gl = >
= gz = €| E| 8 E
Y FEl B 8| B X =
A I E
- i/

1 | Fen ve teknoloji dersi zor bir derstir. RD 5 4] 32 1

2 | Fen ve teknoloji dersi ilgi ¢ekici bir ders
degildir. RD ° 4] 9 ° L

3 || Fen ve teknoloji dersini 6grenmek diger derslere 5 a4l 32 1
gore benim i¢in daha kolaydir.

4 || Fen ve teknoloji dersi yeni ve heyecan verici 5 |4l 3|2 1
konulara merakimi arttirmistir.

5 || Diger derslerden daha ¢ok fen ve teknoloji s |41 3> .
dersini seviyorum.

6 | Herkesin fen ve teknoloji dersini okulda
o . e e 5 4] 3|2 1
Ogrenmesi gerektigini diisiinmiiyorum. RD

7 | Fen ve teknoloji dersinde 6grendiklerim benim
ginlik  yasamda  karsilagtigim  sorunlan | 5 4 3l 2 1
c¢ozmemde yardimcr olacagmi diigiinmiiyorum.
RD

8 | Fen ve teknoloji dersinin benim gelecekteki
o e g 5 4 3| 2 1
kariyerimi gelistirecegini diisliniiyorum.

9 | Fen ve teknoloji dersi benim daha merakl,
kuskucu ve elestirel diisiinen bir birey 5 4| 3| 2 1
olmama katki saglamistir.

10 | Fen ve teknoloji dersi dogada heniiz
agiklayamadigimiz konular hakkinda benim S |4 32 1
daha fazla endiselenmeme neden olmustur.
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EK 2°nin devam

| RD

11

Fen ve teknoloji dersi dogaya daha fazla deger
vermemi saglamistir.

12

Fen ve teknoloji dersi bana yasam seklimiz
i¢in bilimin énemini kavratmistir.

13

Fen ve teknoloji dersi bana sagligimi daha iyi
nasil koruyabilecegimi 6gretmistir.

14

Bir bilim insani olmak isterdim.

15

Okulda fen ve teknoloji dersi sayisinin
azaltilmasini isterim. RD

16

Fen ve teknolojiyle ilgili bir iste c¢alismak

isterim.
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EK 3 Bilimsel siire¢ becerileri dlcegi

BiLIMSEL SUREC BECERILERI OLCEGI

1. Asagidaki ifadelerden hangisi sadece gozlem sonucunu yansitmaktadir?
A)  Bitkiler biiylimiis, iyi sulanmis olmali.

B) Heykel, altindan Xapllmls gibi gorliniiyor.

© Duvardaki tablo dikdértgendir.

D) Binanin duvarlarinda ¢atlaklar var, depremden olmali.

2. Asagidaki ifadelerden hangisi sadece gozlem sonucuna dayali olarak

olusturulmustur?
A) Metal kirmizi, sicak olmali. )
B) Akvaryumdaki baliklar turuncu renkli ve benekli.
C) Arabakaza yapmis, yoldaki buzdan olmali.
D) Ev ahsaptan yapilmis gibi goriiniiyor.

3. Asagida verilen malzemeleri iki grull(o‘ga'smlﬂandlrmamz isteniyor. Bu
smiflamay1 dogru olarak yapabilmek i¢in
asagidaki seceneklerden hangisi en uygundur?

Siit, sabun, zeytinyagi, peynir, su, buz, meyve
suyu, ceviz, elma, 1spanak, zeytin

A)  Siit trtinleri ve meyveler
B) Katilar ve sivilar

C) Meyveler ve sebzeler

D) Sit urtinleri ve sebzeler

@
4. Yanda baz1 sekiller A L .

verilmistir. Bu sekillerin tiimiinii @
g0z Online alarak nasil bir [

siiflandirma yapabilirsiniz?

A)  Ucgen ve dikdortgen %ekiller

B) Kare ve yuvarlak sekiller

c) Dikdortgen ve yuvarlak sekiller

D) Biiyltik ve kiiciik sekiller

5. Yandaki sekilde 6zdes
kaplar i¢cinde ayn1 hacme sahip
ti¢ s1v1 bulunmaktadir. Bu sivilar,

0zdes ocaklarla ayni siirede
1sitilmaktadir. Belli bir siire
sonra B sivisinin kaynadigi
. . Aograst B stvisl C sivisl
gbzlenmis ve derhal deney

sonlandirilmistir. Bu verilere

dayali olarak asagidaki

cikarimlardan hangisini

yapabilirsiniz?

A) Ave B sivist aynidir,

¢linkii B s1visinin kaynamasi

onemli degildir.

B) A ve C sivisi aynidir, ¢iinkii B sivist kaynadigr anda ikisi de kaynamamustir.
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EK 3’iin devami

C)B ve C sivilar1 ayni degildir, ¢iinkii B s1vist kaynamistir.
D)A, B ve C sivilar1 aymdr,
¢linkii kaynama 6nemli degildir.

Yandaki sekilde goriildiigii gibi

ayni1 boya sahip ti¢ yaya 250

gramlik kiitleler asilmistir. A ve
C yaylarinin uzama miktarlari
ayniyken, B yay1 daha az
uzamistir. Bu verilere dayali
olarak asagidaki ¢ikarimlardan
hangisi dogrudur?

A) A ve B yay1 6zdestir, ¢iinkii

farkli uzama miktarlart 6nemli
degildir.

B) A ve C yay1 6zdestir, ¢linkii
ayni uzama miktarlaria sahiptir.
c) BveC yay1 6zdes

degildir, ¢ilinkii farkli uzama
miktarlarina sahiptir.

D) Ug yayda 6zdestir, ciinkii
uzama miktarlar1 6nemli
degildir.

7.Dort adet dzdes kagida yandaki S _ G B O

sekilde goriildiigii gibi farklr sekiller
veriliyor. Kagitlar ayni yiikseklikten
ilk hizs1z yere birakiliyor.
Kagitlardan hangisinin en once yere
diisecegini tahmin ediyorsunuz?
(Hava stirtiinmesi vardir)

A)1l B) 2 Q3 D)4

8.Merve bitkinin biiyiimesinde suyun etkisini arastirmaktadir. Ozdes iki saks1 bitkisi
alip birine hi¢ su vermezken, digerine haftada bir 100 ml su verir. Su haricindeki
diger tiim kosullar1 her iki bitki icinde ayn1 (6zdes) tutar. Merve birkag hafta sonra
gozlemlerine dayali olarak deney raporunu olusturur. Siz baska bir degisken

eklemeksizin onun bu deneyi gelistirmesi i¢in ne dnerebilirsiniz?
A) Her iki bitkiye de daha It;(ok besin vermek
B) Farkli iki ¢esit saks1 bitkisi ve onlara fakli miktarda su eklemek o
C) Earklll mlli[arlarda suyun eklenecegi, daha fazla sayida 6zdes saks1 bitkisi
azirlama
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EK 3’iin devami

D) Farkli miktarlarda suyun eklenecegi, fakli tiirden saksi bitkileri hazirlamak

Deney [ [C [ e | [T e | [ | [ e |
Oncesi 70 ‘¢ 50 °c an °c 60 °c 80 °c

Den
gy S P ] fgrtime - P L - )
on SR T T UT S iy O e R A i sl B e S e

9. Ayn1 miktar ve yogunlukta ancak farkli sicakliklarda su iceren 6zdes

kaplarin igerisine 6zdes demir pargalar1 birakilmaktadir.
Yukaridaki sekle bakarak nasil bir sonug ¢ikarabilirsiniz?

A) Ozdef demir pargalarinin konuldulgu suyun sicaklig arttik¢a, demir
arcalarinin genlesme miktari azalir.

B) Farkli demir pargalarinin konuldugu suyun sicakligi azaldikca, demir
parcalarinin genlesme miktar: artar. .

c) Oz ef demir pargalarinin konuldugu suyun sicaklig: arttik¢a, demir
%arga armin genlesme miktari artar. )

D) Oz eT demir pargalarin konuldugu suyun yogunlugu arttikga, demir
pargalariin genlesmesi azalir.

10. Asagidaki tabloda arabanin hizi, yakit miktar1 ve yakita konan katki
maddesi miktar1 verilmistir. Bu verilere gore arabanin hizi ile yakit
miktar1 arasinda nasil bir hipotez kurabilirsiniz?

Arabanin hiz1 (km/h) 70 km/h 40 km/h 60 km/h 50 km/h

Arabanin yakit miktari (It) | 5.6 It 6.5 It 5.9 km/h 6.2 km/h

Katki maddesi (gr) 100 gr 100 gr 100 gr 100 gr
A) Arabaya konan katki maddes1 miktar artarsa, yakit miktar: artar.

B) Arabanin hiz1 artarsa, yakit miktar: artar.
C) Arabanin hiz1 artarsa, yakit miktar1 azalir.
D) Arabanin motor hacmi artarsa yakit miktari artar.

11. Asagidaki tabloda arabanin hizi, yakita konan katki maddesi ve yakit
miktar1 verilmistir. Bu verilere gore yakita konan katki maddesi ile yakit
miktar1 arasinda nasil bir hipotez kurabilirsiniz?

Arabanin hizi (km/h) 90 km/h 90 km/h 90 km/h 90 km/h
Katki maddesi (gr) 200 gr 150 gr 250 gr 100 gr
Arabanin yakit miktari (It) | 5.8 It 591t 571t 501t

A)Arabaya konan katki maddesi miktari artarsa, yakit miktar1 azalir.
B)Arabanin hiz1 azalirsa, yakit miktari azalir.

C)Arabaya konan katki maddesi miktar1 artarsa, yakit miktari artar.
D)Arabanin kiitlesi artarsa, yakit miktar artar.
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EK 3’iin devami

12. Ogulcan, bitkilerin biiyiimesinde 15181n etkisini arastirmak istiyor.
Ogulcan’in deney yaparken asagidaki yontemlerden hangisini

kullanmas1 gerekir? o _

Farkl1 bitkiler almali, onlara fakli miktarda 151k vermeli ve bitkilerdeki
degisimi gozlemeli. o

Ozdes bitkiler almali, onlar1 karbondioksit oran: yiiksek ortama koymali ve
bitkilerdeki degisimi gozlemeli. ‘ . o ‘

Ozdes bitkiler almali, onlara farkli miktarda 151k vermeli ve bitkilerdeki
degisimi gozlemeli. . . o o
Farkli bitkiler almali, onlara farkli miktarda su vermeli ve bitkilerdeki degisimi
gozlemeli.

e o T @

13. Ece, iletkenin cinsi ile iletkenin direnci arasindaki iliskiyi aragtirmak istiyor.
Bu problemine ¢6ziim bulabilmek i¢in nasil bir deney yapmalidir?

a. Ozdes iletkenler almali ve farkli gerilimler vererek direngleri 6lgmeli.\

b. Ayni kesit ve uzunlukta, farkli cinste iletkenler almali ve ayni gerilim vererek
direngleri 6l¢meli. . ) .

c. Ayni kesit ve uzunlukta, farkl: cinste iletkenler almali ve farkli gerilim vererek

direncleri 6l¢meli.

d. Ozdes iletkenler almali ve ayni gerilimi vererek direngleri 6lgmeli.
14. Melih sivilarin basiner ile sivi yiiksekligi arasindaki iliskiyi
arastirmak i¢in deney yapmuistir. Bir behere farkl yiiksekliklerde 6zdes
stvi eklemis, her defasinda sivinin basincini 6l¢miistiir. Asagidaki tabloda
deneyden elde edilen veriler goriilmektedir.

e

10 cm

Yiikseklik (cm)

Basing (Pa) 0,4 Pa 0,8Pa 0,2 Pa 0,6 Pa 1Pa

Tablodaki verilere gore sivinin basing-yiikseklik grafigi agagidakilerden hangisidir?

A) B) Q) D)

g il ¢ _
2 e e g
& @ in o
8 & i =

]

m

—_ ‘T~ =
Yilksekik (cm) Yikseklik fcm) Yikseklik (cm) b

Yilkseklik fcm)
15. Handan, tuz miktarinin suyun kaynama noktasina etkisini aragtirmak istiyor.

Handan’a nasil bir deney yapmasini onerirsiniz?

A) Ozdes kaplar alarak igine ayn1 hacme sahip su koymali ve her birine farkli
miktarlarda tuz eklemelidir. Tiim kaplar1 kaynatmali ve kaynama noktalarini
termometre ile 6lgmelidir.
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EK 3’iin devamm

B) Ozdes kaplar alarak icine farkl1 hacme sahip su koymali ve her birine farkli
miktarlarda tuz eklemelidir Tiim kaplar1 kaynatmali ve kaynama noktalarini
termometre ile 6lgmelidir.

c) Ozdes kaplar alarak icine farkli hacme sahip su koymali ve her birine ayni
miktarlarda tuz eklemelidir. Tim kaplar1 kaynatmali ve kaynama noktalarini
termometre ile 6l¢gmelidir.

D) Ozdes kaplar alarak icine ayn1 hacme sahip su koymali ve her birine ayni
miktarlarda tuz eklemelidir. Tiim kaplar1 kaynatmali ve kaynama noktalarini
termometre ile 6l¢melidir.

Senaryo: Burak, oyuncak
arabanin aldig1 yolda farkli
zeminlerin etkisini
arastirmak i¢in bir deney
yapmustir. Burak, deney
diizenegini hazirlarken,

Mlarmer

L

. Topral

asagidaki sekilde goriilen
0zdes egik diizlemleri
kullanmis ve egik diizlemin

hemen altina ayn1 en ve
boya sahip li¢ farkli zemin
(hali, mermer, toprak)
yerlestirmistir. Burak daha
sonra farkli zeminlerde
oyuncak arabanin aldig1
yolu gozlemistir.

16.Yukaridaki senaryoya gore, arastirmanin Froblemi asagidakilerden hangisidir?
a. Arabanin aldig1 yolda farkli zeminlerin etkisi var midir?
b. Arabanm aldig1 yolda egimin etkisi var midir?
C. Arabanin aldig1 yolda arabanm kiitlesinin etkisi var midir?
d. Arabanin aldig1 yolda arabanin hizinin etkisi var midir?

17.Yukaridaki senaryoya gore, arastirmanin hipotezi asagidakilerden hangisidir?
e. Araba ne kadar agir olursa, aldig1 yol o kadar artar.
f. Araba ne kadar yiksekten biraki irsa, aldigi yol artar.
ﬁ. Zeminin plriizii arttik¢a, arabanin aldig yol azalir.
. Arabanin hizi arttikca, aldig1 yol artar. ‘ ‘ ‘
18. P}(uqul_(ée}k?l senaryoya gore, arastirmanin bagimli degiskeni agsagidakilerden
angisiair:
g. Arabanin kiitlesi
b. Arabanin hizi
c. Zeminin cinsi
d. Arabanin aldig: yol

19. P](uqul_céa_d(?i senaryoya gore, arastirmanin bagimsiz degiskeni agagidakilerden
angisiair:
a. Araba?un kiitlesi
b. Arabanin hizi

75



EK 3’iin devami

c. Zeminin cinsi
d. Arabanin aldig yol

20. Yukaridaki senaryoya gore arastirmanin kontrol degiskeni asagidakilerden

hangisidir? =~
a. Yataydaki zeminin cinsi
b. Arabanin kiitlesi
C. Arabanin aldig1 yol

d. Arabanin yatay zemindeki ortalama hizi

21. Ahmet, topun ziplama yiiksekliginin, birakildig: yiikseklikle iligkisini
aragtirmak istiyor. Ahmet bu problemini cevaplayabilmek igin .
asagidaki secencklerde verilen deney diizeneklerinden hangisini tercih

etmelidir?
a. B)

»,
-
Ll

_ Yy m

- et
1
I
|
1
|

P
\
P

y

e,

",
-

S————— =k

D)

@,
-

Arastirma Konusu: Serkan,
0zdes yaylara asilan farkl
kiitlelerin yayin uzama miktari
iizerindeki etkisini
arastirmaktadir. Bu amagla
yandaki sekilde goriilen deney
diizenegini tasarlayarak
arastirmasini yapmis, elde ettigi
verileri de tabloya kaydetmistir.

4
o~
&=
-
Ss)
o
-

3
=

o i

=200y
Yayin cinsi Celik Celik Celik Celik
Yaya asilan kiitle 50g | 100g | 150g | 200¢g
Yaydaki uzama miktari lcm | 2cm 3cm 4 cm

22. Yukaridaki deneye gore, aragtirmanin problemi

asagidakilerden hangisidir?

a. Yaya asilan kiitle miktar1
artarsa, yayin uzama miktari
artar mi?

b. Yayin boyu azalirsa, yayin uzama miktar artar m1?

C. Yayn cinsi degisirse, yaym uzama miktar: degisir mi?
d. Yayin alinlig1 artarsa, yayin uzama miktart azalir mi?

23. Yukaridaki deneye gore, aragtirmanin hipotezi asagidakilerden hangisidir?
A) Yaym kalinlig1 artarsa, yayin uzama miktar1 azalir.
B) Yaya boyu azalirsa, yayin uzama miktar1 artar.

C) Yayin cinsi degisirse, yaym uzama miktar1 degisir.
D) Yaya asilan kiitle miktar1 artarsa, yayin uzama miktar: artar.

24. Yukaridaki deneye gore, arastirmanin bagimli degiskeni asagidakilerden

hangisidir?
A) Yayin cinsi
B) Yayin kiitlesi
C) Asilan cismin kiitlesi
D) Yayimn uzama miktari
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25. Yukaridaki deneye gore, arastirmanin bagimsiz degiskeni asagidakilerden
hangisidir?

a. Yayin cinsi

b. Yayin kiitlesi

C. Asilan cismin kiitlesi

d. Yayin uzama miktari

26. Yukaridaki deneyden elde edilen arastirma verilere gére bu arastirmadan nasil
bir sonug ¢ikarabilirsiniz?
a. Yayauygulanan kuvvet ile yayin uzama miktar1 dogru orant1 1dur.
b. Yaya uygulanan kuvvet ile yaym uzama miktar: ters oranti 1dur.
C. Yaym kalinlig ile yaym uzama miktar1 dogru oranti 1dir.
d. Yayin boyu ile yayin uzama miktar1 dogru orant1 1dir.

27. Yukaridaki deneyden elde A) B) C) D)
edilen

arastirma

‘Yaya aslan kitle

sonuglarina

Yaya asllan kutle
Yaya asilan kitle
Yaya asilan kitde

gore yaya
asilan kiitle Yayin uzama mikzan
ile yaydaki

uzama

miktar1

Yayin uzama miktan
Yayin uzama miktan ‘Yayin uzama miktan Y

arasinda
iligkiyi
gosteren
hangisidir?
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EK 4 Yar yapilandirilmis égrenci goriisme formu

Sevgili 6grenci,

2016-2017 egitim-6gretim yili birinci doneminde sizlerle Fen Bilimleri dersi
kapsaminda dijital Oykiileme etkinlikleri gercgeklestirdik. Arastirmanin etkilerinin
daha detayli ortaya konulabilmesi i¢in senin bu c¢alisma konusunda gozlem ve
goriiglerinin ¢ok 6nemli oldugunu diisiinliyorum. Asagida bu konudaki gozlem ve
gorlslerini ortaya koyacak sorular bulunmaktadir. Bu sorulara verecegin cevaplari
sadece aragtirmaci gorecek ve kisisel bilgilerin gizli kalmak kosuluyla arastirmada

kodlanarak kullanilacaktir. Degerli katkilarin i¢in ¢ok tesekkiir ederim.

Burcu TORUN
Fen Bilimleri Ogretmeni

Dijital Oykiilemeye Yonelik Algilar

1. Dijital dykiileme hakkinda bilgi verip, bu ¢alismalarda neler yaptiginizi adim adim
agiklar misiniz?

2. Dijital dykiileme etkinliklerinin begendiginiz ve begenmediginiz yonleri nelerdir?

3. Bu etkinliklerin Fen Bilimleri dersindeki diger etkinliklerden farkli yonleri
nelerdir?

Dijital Oykiilemenin Faydalar: ve Etkileri

4. Size gore, dijital 6ykiileme ¢alismalarinin faydalari nelerdir?

5. Dijital dykiileme ¢aligmalar sizin derse yonelik tutum ve motivasyonunuzu nasil
etkiledi?

6. Dijital Oykiileme caligmalarinda zamanmi kullanma ve kaynaklar1 arastirma
konusunda neler yasadiniz?

7. Dijital 0Oykiileme ¢aligmalarinin  hangi  becerilerinizi  gelistirdigini
diistiniiyorsunuz?

8. Dijital oykiileme etkinliklerinden once bilgisayar kullanarak etkinlik hazirlama
konusunda kendinize giiveniniz nasildi? Sonra nasil oldu? Neden?

Gelecek Uygulamalara Yonelik Diisiinceler
9. Sizce, dijital oykiileme ¢aligmalar1 diger derslerde de yapilsa nasil olurdu?
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EK 5 Dereceli degerlendirme o6l¢egi

Planlama 3 puan - Miikemmel 2 puan - lyi 1 puan - Zayif 0 puan - Kotii
Hikayenin baginda Hikayenin
Hikayenin baginda dinleyicileri basinda . .
dinleyicileri etkileyecek etkileyecek ve dinleyicileri dinIeHilc:kilee}:ﬁneltrllﬁ?lert:deT( ve
Dramatik Soru ve dikkatlerini cekecek | dikkatlerini gekecek | etkileyecek ve d_kf(’ ot ol Y b
bir soru kullamlmg ve bir soru dikkatlerini tKka "“/m lel ecex bir
hikaye igerisinde agikga | kullanilmistir ancak cekecek bir soruagricama
. kullanilmamustir.
cevaplanmustir. hikaye cevabi soru agikca
aciklamak igin ifade
Hikayenin
Hikayenin amac1 amac1 6nceden
Hikayenin amac1 onceden belirlenmistir
- - 6nceden belirlenmistir belirlenmistir ve ancak Hikayenin amac1
Hikayenin Amac ve hikaye boyunca hikayenin biiyiik hikayenin belirlenmemistir.
amaca odaklanilmustir. boliimiinde amaca biiyiik
odaklanilmigtir. boliimiinde
amactan
Hikayedeki Hikayedeki
Hikayedeki sahneler sahneler arasi sahneler arasi . .
. .. Hikayedeki sahneler arasi
arasi siralamayi, gegisi, siralamayi, gegisi, siralamaysi, stralamavi. gecisi
Hikaye Tahtasi tutarlilig1 iceren hikaye tutarliligi iceren gecisi, . ayl, geeist,
< . 9 tutarlilig1 iceren hikaye
Olusturma tahtasi taslagi ayrintil hikaye tahtasi tutarlilig [
- f < - 2 . tahtasi taslag: hi¢
bir sekilde taslaginin bityiik iceren hikaye
£ g hazirlanmamustir.
tamamlanmistir. gogunlugu tahtasi
tamamlanmustir. taslaginin bir
Hikaye Hikaye 6zgiin
Ozgiinliik/Cekicilik Hikayg hem ozgtm, ozgundu'r . degildir ancak Hikaye hem ozgun ('iegll
hem ¢ekicidir. ancak ¢ekici L hem ¢ekici degildir.
o ¢ekicidir.
degildir.
Uretim 3 puan - Miikemmel 2 puan - Tyi 1 puan - Zayif 0 puan - Kotii
Hikaye olmasi
Hikayede verilecek gerektiginden daha
Hikayenin Uzunlugu ierik siireye uzun/daha kisa olmasi
uygundur. gerektigi izlenimi
yaratmaktadir.
Hikaye genel Hikayenin
Hikayede detaylar aye g birgok
- olarak iyidir ancak . . .
yeterince ele hikavenin bazi yerinde Hikayedeki detaylarin
n alinmistir. Gereksiz weayemn ba detaylarin tamaminin yeniden
Ekonomiklik boliimlerinde daha . .. .
detaylardan diizenlenmes diizenlenmesi
. ? .. ¢ok ya da daha az L )
(gorsel/video/ses/mii o ine ihtiyag gerekmektedir.
< detaya ihtiyag
zik vs.) kagimilmustir. duyulmaktad
duyulmaktadir. o
Hikayenin HikayEde_
Hikayenin tamaminda kullanilan dil kullamle}n dil Hikavenin tamamind
Dil ve Dilbilgisi kullamlan dil ve dil anlagihrdir ve dil yenin tamaminda
P . biloisinde kullanilan dil ve dil bilgisi
Kullanimi bilgisi dogru ve ancak bazi dil g dosru ve anlasilir degildi
anlagilirdir. bilgisi hatalari hatalar e $ sHdr.
bulunmaktadir. bulunmaktadi

Telif Hakki ve Etik

Hikayede kullanilan
icerigin timi
(senaryo,gorsel,miizik
vs.) orijinal
goriinmektedir veya
kullanilan igerikler telif
haklarina uygun sekilde
kullanilmistir.

Hikayede kullanilan
igerigin hig biri
(senaryo,gorsel,miizik vs.)
orijinal goriinmemektedir
veya kullanilan iceriklerin
hig biri telif haklarina
uygun sekilde
kullanilmamistir.
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EK 5’in devami

Coklu ortam Kalitesi

Hikayede kullanilan
gorsellerin gorlintii
kalitesi oldukga iyidir ve
hikayenin amacina
uygundur.

Hikayede kullanilan
gorsellerin goriintii
kalitesi oldukca
iyidir ancak
hikayenin amacina

uygun degildir.

Hikayede
kullanilan
gorsellerin
goriintii
kalitesi iyi
degildir ancak
hikayenin

Hikayede kullanilan
gorsellerin goriintii kalitesi
iyi degildir ve hikayenin
amacina uygun degildir.

Coklu ortam

Hikayenin tamaminda
ses ile gorseller

Hikayenin biiyiik
cogunlugunda ses
ile gorseller

Hikayenin bir
kisminda ses
ile gorseller

Hikayede ses ile gorseller

Senkronizasyonu arasinda arasinda arasinda arasinda senkronizasyon
. . . yoktur.
senkronizasyon vardir. senkronizasyon senkronizasy
vardir. on vardir.
Hikayede Kallanan
kullanilan miizik lrln ik Hikayede kullanilan
Hikayede kullanilan bazi boliimlerde . wats, miizik hikayenin akigina ve
- R . . . hikayenin biiyiik S
Miizik miizik hikayenin akigma | hikayenin akis1 bir kismimda duygusuna uygun degildir
ve duygusuna uygundur. ve duygusuyla K Z | veya miizik
uyumsuzluk akis ve duysuyla kullanilmamugtir.
Ostermektedir uyumsuzmk.
g F gostermektedir.
Hltl)?y_e_zgln Hikayenin bir
Hikayede < nlyli nd kisminda
kullanilan seslerin goguniugunda kullanilan Hikayede kullanilan sesler
Ses o kullanilan - . o
kalitesi net ve - —— seslerin kalitesi anlagilir degildir.
seslerin kalitesi
anlagilirdir. net ve
e anlagilirdir,
anlagilirdir. $ '
Diizenleme Hikayede gereksiz gegis Hikayenin bir Hikayenin Hikayenin tamaminda
ve efektler kisminda gereksiz biyiik gereksiz gegis ve efektler
kullanilmamustir. gecis ve efektler ¢ogunlugunda kullanilmistir.
kullanilmustir. gereksiz gecis
ve efektler
kullanilmistir.
Paylasim/Sunu 3 puan - Miikemmel 2 puan - Tyi 1 puan - Zayif 0 puan - Kotii
m/Geri Bildirim

Geri Bildirim Igin
Paylasma

Hikaye, olusturulma
asamalarinda, sinif
arkadaglarindan ve

uzmanlardan geri
bildirim almak i¢in

navlacilmactis

Hikaye, simif
arkadaglarindan ve
uzmanlardan geri bildirim
almak i¢in
paylasilmamuigtir.
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bitki ada ve gekirdek kral

bitki ada ve cekirdek kral
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Dijital dykiileme 6rnegi 3

Lizozom

Hucredeki gérevi maddeleri sindirmektir.

Akyuvarlar hari¢ tUm hayvan hucrelerinde
bulunur.Bitki htcrelerinde ise lizozomlara benzer

yapilar bulunur.

Hucre savunmasinda da etkilidirler.
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