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Tez icindeki biitiin bilgilerin etik davramig ve akademik kurallar ¢ercevesinde elde
edilerek sunuldugunu, ayrica tez yazim kurallarina uygun olarak hazirlanan bu
calismada bana ait olmayan her tiirlii ifade ve bilginin kaynagina eksiksiz atif
yapildigin bildirir ve taahhiit ederim.

4 L‘:__E
Imza
Naima Naji Giuma BUDIA

il



OZET

Yiksek Lisans Tezi

YONLENDIRICI SORULARIN LISANS OGRENCILERININ BASARISIL
DERSIN ZORLUK ALGISI VE TERSYUZ SINIF UYGULAMALARI ALGISI
UZERINDEKI ETKILERI

Naima Naji Giuma BUDIA

Kastamonu Universitesi
Fen Bilimleri Enstitlsu
[Ikdgretim Anabilim Dali

Danisman: Yrd. Dog. Dr. ismail YILDIZ

Egitim siirecinde ters yiiz edilmis sinif uygulamasinin kullanimi, birgok kaynakta da
belirtildigi gibi, olumlu sonuglar vermektedir. Ogretim yontemleri ve bilgi
kaynaklarindaki hizli gelisme, 6nemli bir soruyu ortaya koymaktadir. Ters yiiz
edilmis sinif uygulamasi 6grencilere yeterli fayda sagliyor mu? Bu calisma, ters yliz
edilmis smif ile ilgili belirli yontemlerin biitiinlestiril mesinin dgrenciler iizerindeki
etkisini anlamak amaciyla yapilmistir. Bu ¢alisma, soru hatirlaticinin 6grencilerin
basarisi, dersi kavrama gii¢liigli ve ters sinif uygulamasinin algilanmasi tizerindeki
etkisini anlamay1 amag¢lamaktadir. S6z konusu etkiyi bulmak i¢in bu ¢alismada, yari
deneysel tasarim yontemi kullanilmistir. Orneklem, konunun kusursuz bicimde
anlasilmasina yardimci olmak igin kontrol grubu ve deney grubu olmak Uzere iki
gruba ayrilmistir. Anket ve agik uclu sorularla Ggrencilerden toplanan veriler,
sonuglara ulagsmak ig¢in SPSS programu ile istatistiksel olarak analiz edilmistir. Elde
edilen sonug, basart ve dersi kavrama glicliigli acgisindan Onemli bir fark
bulunmadigint gostermistir. Ayrica, 6grencilerin ¢ogu, ters yiiz edilmis sinif
uygulamasinin derse hazirlanmaya ve igerigi anlamaya yardimci olmas1 bakimindan
faydali oldugunu ifade etmistir. Bu ¢alisma, belirli sinirlar dahilindeki belli bir yerde
(Kastamonu Universitesi), belli bir siire (bir ddnem) icerisinde gergeklestirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Ters yiiz edilmis sinif, destek, soru hatirlatict (QP), basari,
kavrama gii¢liigii.
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ABSTRACT

MSc. Thesis

EFFECTS OF QUESTION PROMPTS ON UNDERGRADUATE STUDENTS’
ACHIEVEMENT, DIFFICULTY PERCEPTION OF THE COURSE AND
PERCEPTION OF FLIPPED CLASSROOM APPLICATION

Naima Naji Giuma BUDIA

Kastamonu University
Department of Science Education

Supervisor: Assist. Prof. Dr. ismail YILDIZ

The use of the flipped classroom in the educational process gives positive results as
indicated by many literatures. The rapid development of teaching methods and
sources of information poses an important question. Does using of flipped classroom
application give sufficient benefit to the students? In an attempt to find out the effect
of integrating certain methods with flipped classroom on students, this study was
conducted. This study aims to find out the effect of question prompt on students
achievement, difficulty perception of the course and perception of flipped classroom
application. To find out this effect, the quasi-experimental design method was used
for this study. Study sample was divided into two groups, as control group and
experimental group, to assist in perfect understanding of the issue. Data collected
from students by questionnaire and open ended questions. Data were analyzed
statistically by the SPSS program to get the result. Result showed that there is no
significant difference in terms of achievement, difficulty perception of course.
Furthermore, most of the students agreed that the flipped classroom application is
beneficial in terms of helping to prepare for the course and understanding the
content. This study was within certain limits it is a specific place (Kastamonu
University), a specific time (one semester).

Key Words: Flipped classroom, scaffold, question prompt, achievement, difficulty
perception.
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TESEKKUR

Her seyden Once, bize bilgi, saglik ve sabir veren Allah'a siikranlarimi, tesekkiir ve
takdir etmek istiyorum. Bu ¢alismanin basarilt bir sekilde tamamlanmasinda katkisi
bulunan asagidaki insanlara tesekkiirlerimi sunmak istiyorum. En basta danigmanim
Yrd. Dog. Dr. ismail YILDIZ ¢ok tesekkiir ediyorum. Kendisi bu calismanin her
adiminda bana sayisiz ve yararh geri bildirim ve destek vererek calismanin bu hale
gelmesini sagladi. Bana calisma firsatt verdigi tlilkeme (Libya) ¢ok minnettarim.
Ayrica, Fen Bilimleri Egitimi Boéliimii personeli ile Kastamonu Universitesi
calisanlarma da tesekkiir ederim. Aileme o6zel tesekkiirler ediyorum. Ozellikle
anneme. Ayrica bu calismanin basindan beri yamimda olan annem, kocam ve
cocuklarimina verdikleri destek i¢in minnetarim.

Son olarak, bu ¢alismay1 babamin ruhuna adamak istiyorum.

Naima Naji Giuma BUDIA
Kastamonu, Agustos, 2017
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1. GIRIS

Bu bolimde, c¢alisma hakkinda bilgi, caligmanin amaci, c¢aligmanin 6nemi

anlatilacaktir.

1.1. Cahismanin Arka Plani

Gelismis iilkeler, egitim alaninin gelisimine yonelik biiyiilk bir endise kaynagi
beslemektedir ve bu gelisme mevcut Ogretimde ve egitim yontemlerinin
gelistirilmesine uygun olmayan Ogrenme yoOntemlerinde egitim kavramini
degistirmek icin sistematik yontemlere dayanan yeni bir formiil benimsenmesini

gerektirmektedir (Strayer, 2007).

Bilgi ve telekomunikasyon teknolojisinin (ICT) gelisimi, Ogretim ve Ogrenme
yontemleri ve stratejileri alaninda modern teorilerin ve egilimlerin bilimsel
uygulamalarinda biiyiik bir etkiye sahiptir. Giliniimiizdeki gelismeler ve gelecekteki
zorluklarla basa ¢ikma becerisi, egitim sistemlerinin gelisimi biiylik 6l¢iide modern
teknolojilerin gelistirilmesiyle baglantilidir ve bu sistemlerin basaris1 artik modern
teknolojilerin uygun degerlerde kullanimina dayanmaktadir (Strayer, 2007; Herreid
ve Schiller, 2013).

Dijital 6grenmeyi etkinlestirmek i¢cin modern teknolojilerin kullanimina dayanan
modern stratejiler arasinda elektronik Ogretim stratejisi, yerlesik ogretim stratejisi,
bilgi gezileri stratejisi (web arayisi) ve ters yiiz sinif stratejisi yer almaktadir. Ters
yiiz smif modeli, dersleri smif disina aktarmak i¢in teknolojiyi kullanan gomiilii
ogretim tiirlerinden biridir (Gaebel, 2014). Ogrenciler zamanlarinin ¢ogunu akill
telefon, dizlstl bilgisayarlar ve tabletler gibi modern teknolojileri kullanarak web
Uzerinden geciriyor (Rossing, Miller, Cecil ve Stamper, 2012). Alexa sitesi
tarafindan 2017 yili i¢in yayinlanan istatistiklere gore, YouTube en ¢ok ziyaret
edilen web siteleri arasinda ikinci sirada yer aliyor. Diinyadaki egitim alanlarinda
genel olarak yirmi birinci yiizy1l 6grencilerinin yonelimlerine uygun yeni bir egitim

tiirine ihtiya¢ duyulmaktadir (Arends, 2014).



Bilgi ve telekomiinikasyon teknolojilerindeki gelismenin bir sonucu olarak, ters yiiz
smif, bu gelismeyi egitim siirecinde kullanmak i¢in karsimiza bir ara¢ olarak ¢ikiyor
(Harris, Harris, Reed, ve Zelihic, 2016). Lage, Platt ve Treglia (2000), farkli 6grenme
yontemlerine sahip c¢ok sayida 6grenciye ulasmak igin ters yliz sinif yontemini
olusturmustur. Ters yiiz smif, yeni bir teknik kullanarak Ogrencileri veya dersleri
smif disina ¢ikaran pekistirilmis 6gretim tiiriidiir (Gaebel, 2014). Ocak 2009'dan bu
yana sosyal medyanin kullanimi hizla bir sekilde yayilmistir. Giivenilir bir kaynak
olan statista.com tarafindan sunulan verilere goére Facebook'un 1,9 milyardan fazla
cevrimigi kullanici bulunuyor. Forrester Research'e gore 2008'in ikinci ¢eyreginde
internet sorfciilerinin %75'c sosyal paylasim aglarina katilarak, bloglar1 okutarak
veya aligveris sitelerine goz atarak "sosyal medya" y1 kullaniyor. Bu, 2007'de %56'lik
bir artisa isaret etmektedir (Kaplan ve Haenlein, 2010).

Sosyal medya bloglar, isbirlik¢i projeler, igerik topluluklari, sosyal ag siteleri gibi
bilgileri paylagmak i¢in bir¢cok yararli uygulamayi elinde bulundurmaktadir. Bu
sebeple bu sosyal medya araglarini egitimde kullanmak ve egitim Gzerindeki etkisini
anlamak zorunlu hale gelmistir.Ogrenciler arasinda birbirleriyle ve dgretmenlerle
olan dijital iletisim, SMS, E-posta, Twitter, Facebook gruplar1 ve yakin ge¢miste
WhatsApp programlari gibi bir¢ok iletisim araclari ile birlikte ¢ok yayginlasti
(Calvo, Arbiol ve Iglesias, 2014).

Bu araglarin her biri, egitim siirecinin uygunluguna gore belirli kullanilabilir
ozelliklere sahiptir. Sosyal medya uygulamalarindan biri olan WhatsApp aninda
mesajlasma i¢in kullanmilan akilli telefon uygulamasidir. Son donemde bu
uygulamanin popiilerligi artmistir. Statista.com'a gére WhatsApp 1,2 milyardan fazla
tiyeye sahiptir. WhatsApp kullanicilara bilgiye hizli erisim saglayan bir sosyal agdir.
Bu uygulamanin en 6nemli avantajlarindan biri, grup igindeki iletisimi arttirma

ozelligidir (Bouhnik ve Deshen, 2014).

Ters yliz simif yontemi modern egitim yontemlerinden birisidir. Ters yiiz sinif
yonteminde dersle ilgili kisa videolar ders saatinden 6nce dgrenciler tarafindan evde
izlenilir ve ders saati icerisinde ise aktivitelere, projelere ve tartigmalara yer verilir

(Milman, 2012).Belirli bir bicimi veya yontemi olmayan ters yiiz siifi, 6grencilere



onceden derslere c¢alisma olanagini sunan O6grenme ortamini tanimlamak igin
kullanilan yaygin bir terimdir (Educause, 2012).Ters yliz smif iyi bilinen ve yaygin

bir yontemdir.

Smiftaki 6grenmeyi sinifin disindan desteklemek i¢in yeni araglar ortaya c¢ikabilir.
Ozellikle, mobil aygitlardaki siiregelen gelisim dgrencileri bircok egitim kaynagi ile
tanistirmakta ve bu kaynaklari zamaninda ve dogru yerde kullanabilmesine olanak
saglamaktadir. Ters yiiz sinifin amaci, kavramsal bilginin yaygin olarak uygulandigi
aktif 0grenme ortamina Ogrencileri sokmaktir (Brame, 2013). Yeni bir kavram
olmayan ters yliz sinif daha Once aragtirmacilar tarafindan incelenmistir. Bu
aragtirmalarin ¢ogunda ters yiiz siif kavrami Ozel bir agidan incelenmis ve
okuryazarligr 6gretimine etkisi iizerinde durulmustur (Arnold, 2014). Diger cogu
calisma da ters yliz smif kavraminin diger noktalarini incelemistir. Ayrica Khan
Academy, Coursera, Udemy ve MOOC gibi bircok kaynak ve platform

bulundugundan videoyu saglamaniz artik biiylik sorun olusturmamaktadir.

Yap1 iskelesi (scaffolding) O0grenim destegi arastirmada farkli alanlarda
kullanilmaktadir (Hmelo-Silver vd., 2007). Yap1 iskelesi farkli bi¢imlerde olabilir ve

bu calismada yapi iskelesi soru prompt’lari olarak kullanilmistir.

Egitim siirecinde yapr iskelesi konuyu daha iyi anlamaya yonelik Ogrencileri
kademeli olarak destekleyen bir dizi tasarlanmis teknik olarak ifade edilir. Yardim
olmadan becerilerin kazanilamayacagi gibi gorevlerin de tamamlanmasi miimkiin
degildir. Yap1 iskelesi kullaniminin temel amaci destek olmadan basarilamayacak

olan zorlu goérevleri tamamlamak i¢in dgrencileri desteklemektir (Pea, 2004).

Ters yiiz sinifin en 6nemli 6zelligi, yapir iskelesi 6grenim destegini kullanarak
problemleri ¢6zmek icin gerekli olan diistinmeyi desteklemek ve beceriler
gelistirmektir. Yapr iskelesi 0grenim destegi boyunca tersine g¢evrilmis siniftaki
ogretmen, daha 1iy1 icerik saglamak icin dogru stratejileri saglayabilir.Ters yliz sinifta
kullanilan yap: iskelesi, 6grencinin gorevleri dogru bir sekilde yerine getirmesine

olanak saglayacak dogru seviyedeki zorlukla tasarlanmalidir (Steed, 2012).



1.2. Caliymanin Amaci

Bu ¢alismanin amaci, ters yiiz sinifta yapilan tartismalarda kullanilan yap1 iskelesi
O0grenim desteginin Ogrencilerin ders basar1 puanlarina ve ders zorlugu algisi

tizerindeki etkilerini arastirmaktir.

Bu amagla, yar1 deneysel bir yontem tasarlanmistir. Calisma deseni bagimsiz iki
gruba ayrilmistir: soru prompt grup (deney gurubu) ve soru prompt olmayan grup
(kontrol grubu). Calismanin diger amaglarindan bir tanesi de deney grubunda yer
alan 6grencilerin soru prompt’larin1 anlama ve hatirlama tizerindeki etkinlik algisini

arastirmaktir.

1.3.Arastirma Sorulari

Bu calismada asagidaki sorular arastirilmistir:

e Ters yiiz sinif uygulamasinda soru prompt grubu ve soru prompt olmayan
grubun ders basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

e Ters yiiz sinif uygulamasinda soru prompt grubu ve soru prompt olmayan
grubun dersin zorluguna yonelik olan algilar1 arasinda anlamli bir fark var
midir?

e Deney ve kontrol grubunda her alan Ogrencilerin ters yliz smf
uygulamalarina karsi algilar1 nedir?

e Soru prompt gruptaki 6grencilerin bu sorularin onlarin tizerindeki etkilerine

yonelik olan algis1 nedir?

1.4. Cahsmanin Onemi

Onceki ¢aligmalarda, ters yiiz smifin dgrencilerin ders icerigini anlamalarina
yardimci olacak iyi bir 6grenme ortami sagladigi ve 6gretmenlerin sinifta ¢alisabilme
zamanlarini artirdig1 ortaya ¢ikmistir (Arnold-Garza, 2014; Brame, 2013). Interaktif
bir platform olan MOOC platformu diinyanin gesitli biiyiikk iiniversitelerinden
(Harvard Universitesi, Massachusetts Enstitiisii ve Stanford Universitesi) Ucretsiz

dersler vermektedir. Cogu egitim siteleri popiiler iliniversiteler ile ortak olup internet



Uzerinden c¢evrimi¢i dersler sunuyor ve bu dersler ¢ogunlukla gergek ortamdaki
dersler gibi ders programi olan, ne zaman baslaylp ne zaman bitecegi Onceden

programlanan dersler oluyor.

Bu arastirmanin amaci, ters yiiz smif uygulamalarinda meydana gelen tartismalar
sirasinda verilen yapi iskelesi 6grenim desteginin 6grencilerin basarist iizerindeki
etkisini arastirmaktir. Egitim yap1 iskelesi, 6gretme metodu olarak kullanildiginda
O0grenenleri desteklemesi ve becerilerinin gelismesine yardimci olmasi onemlidir.
Yapi iskelesinde 6gretmen, 6grencinin onceki bilgileri lizerine inga etmesini ve yeni
kavramlar1 anlamasini saglayan gorevler sunar (Van Der Stuyf, 2002). Yapi
iskelesinin kullanilmasi, 6grenme ortamini etkilesimli bir ortama doniistiiriir ve
Ogreniciler arasindaki bosluklari1 kapatmaya calisir (Reiser, 2004). Ters yiiz sinifin
Ogrenciler lizerinde olumlu bir etkisi oldugu alan yazinda acgikga gdsterilmisti
(Zheng, Becker ve Ding, 2014; Szparagowski, 2014). Fakat bu ¢alismada, videodan
sonra yapilan tartigmalar ile harmanlanmis ters yiliz sinif yonetiminin &grencilerin
ders basar1 skorlar1 ve ders zorluk algilar1 tizerindeki etkisi arastirilmistir. Ayrica bu
calisma 6grencilerin ters yiiz siniftaki tartisma ortamina yonelik olan algilarini ortaya

cikarmay1 da amaglamaktadir.



2.LITERATUR TARAMASI

Bu boéliimde konu ile iliskili ve ilgili alan yazis1 detayli olarak verilmistir.

2.1. Mobile Ogrenme

Mobil 6grenme, e-08renmenin ve uzaktan Ogrenmenin bir birlesimi olarak
tanimlanabilir. internet ile birlikte bu teknoloji egitimdeki 6nemi artmustir ¢iinkii
herhangi bir yerden ve her zaman kullanim kolayligi gibi bazi avantajlar1 vardir.
Alan yazinda mobil d6grenmeyle ilgili birka¢ tanim vardir. Bu tanimlamalarin ¢ogu,
ogretme siirecinin akilli telefonlar ve diger dijital aksesuarlar gibi Onerilen bir
hiicresel baglant1 kullanarak gergeklestigini kabul ederler; buradaki odak, bu
baglantinin kiigiik boyutudur ve ne kadar kolay tasinabilir olmasidir (Reinhart ve

Robinson, 2014).

Bazilarina gore mobil 6grenme elektronik dgretimin bir genislemesidir. Bazilar1 ise
buna Ogretme siirecinde niteleyici bir sigrama olarak bakar ¢iinkii bu 6grenmeyi
bireysellestirir ve dgrenen ilizerine odaklanir. Bu her iki 6grenme de istenildigi yerde

veya zamanda yapilabilir (Kadirire, 2009).

Quinn (2000) mobile 6grenmeyi onu cep aygitlari, akilli telefonlar, tabletler gibi
taginabilir kablosuz aygitlar1 kullanarak elde edilen bir tiir uzaktan 6grenme olarak
tanimlar. Ayrica SMS, MMS, Web, GPRS ve Bluetooth gibi cep servislerini
kullanarak gerceklesen Ogrenmenin farkli tiirlidiir. Bircok egitim uzmani, egitim
ortamlarinda cep telefonu teknolojilerinin etkin kullanimimi artirmayr talep
etmektedir. Mobil cihazlarin kullanimi eskisinden ¢ok daha kolay duruma geldi. Bir
O0gretmen tarafindan bir 6grenciye basit bilgi verilmesi veya bir egitim araci olarak

kullanilmasi gibi (Kinash, Brand ve Mathew, 2012).

Modern teknolojiler dgrenme stillerimizde bir¢ok seyi degistirdi. Insanlar belirli
yerlerin diginda bilgisayar ekraninin basinda bile iyi egitim almis olabiliyorlar.
Ogrenme i¢ ve dis sirlamalar olmadan yapilabilir. Cografik ayrimlarina

bakilmaksizin, 6grenciler ve 6gretmenler birbirleriyle isbirligi yapmali ve birbirlerine



desteklemelidirler. Bu 0Ozelliklerin yani sira, cep telefonu kiicilk ve masaiistii
bilgisayarlara kiyasla her yere taginmasi ¢cok kolaydir. Mobil 6grenmenin geleneksel
e-0grenmeden farki bir 6zelligi ise masaiistii bilgisayarlar ve tasinabilir bilgisayarlar
gibi kablolu elektronik teknolojilerin kullanilmasina dayanmamasidir. Mobil
ogrenme, cep telefonlari, kisisel dijital asistanlar ve akilli telefonlar gibi kablosuz

teknolojilerin kullanimina baghdir (Hussein ve Cronje, 2010).
2.2. Yiiksekogretimde Mobile Telefonlarin Kullanimi

Mobil teknoloji {iniversite Ogrencilerinin akademik yasamlarinda O6nemli bir rol
oynamaktadir. Tablet, akilli telefon, akilli telefonlar ve e-kitap okuyucu gibi cihazlar
kullanicilart diinyaya baglayan, bilgilere erisimi aninda arttiran ve baskalariyla
etkilesimi aninda saglayan araglardir. Cihazlar iizerinde ¢aligan tiim bu uygulamalar,
kullanicilara sadece igerigi sunmanin yaninda onlara ayn1 zamanda igerik tiretmesini
ve kesfetmesini saglamaktadir. Bu teknolojiler {iniversite 6grencilerinin sinif i¢i veya
disi 0grenme tercihlerini, 6grenme bigimlerini degistirmeye ve etkilemeye devam
etmektedir (Dahlstrom, Grunwald, Boor ve Vockley, 2011). Kolaylik, esneklik,
etkilesme ve etkilesim, mobil 6grenmeyi 6grenciler icin daha cazip kilan faktorlerin

hepsidir (Seilhamer, Chen ve Sugar, 2013).

Universiteler, dgrenmeyi daha iyi hale getirmek igin her zaman yeni yaratici
yontemler veya taktikler ararlar. Mobil 6grenme 6zelliklerinden dolayr bu akademik
tiniversitelerde kullanilan yaratici siireglerden biridir. Diinyadaki pek ¢ok universite,
mihendislik ve sosyal bilimler gibi gesitli bdliimlerde diinya ¢apinda kullanilan
popiiler uygulamalar da i¢ine alan mobil teknolojiyi kullanmaya basladi. Bu tiir
ogrenme Ogrencilerin kendi Ogrenmelerini istedikleri zaman istedikleri yerde

olusturmalarina yardimer olur (Cavus ve Ibrahim, 2009).

Toplu katilimer derslerde, 6grenciler internetteki bilgilere hizli erisim saglayabilen
taginabilir bir cihaz kullanmaktadir. Web Ogrencinin yalniz veya baskalar1 ile
O0grenmesini saglayan igbirligine dayali bir ortamdir (Wishart, 2004). Miller (2012)
tarafindan yapilan ¢alismadan, mobil cihazlarin sahip oldugu 6zellikler 6grenmeyi
tesvik ettigi ve destekledigi bulunmustur. Dolayisiyla, mobil cihazlarin 6zelliklerini

kullanma Ogrencilere 6grenmelerini desteklemede biiylik kolayliklar sunmaktadir.



Herkesin kabul ettigi gibi Mobil 6grenme bir¢ok 6zellige sahiptir. Bunlardan bazilari

asagida verilmistir (Attewell ve Webster, 2005):

Her yerde ve her zaman olur.

Ogrenci interneti kullanarak daha hizli iletisim kurabilir.
Ogrenciler ¢cok kolay bilgi alisverisi yapabilir.

Diisiik hizmet maliyeti.

Boyutlarin kii¢iik olmasi aktarim hizini artirir.

Cok hizli siiper iletkenlik.

N o a ~ wDdh e

Ogrenme siireci i¢in yeni bir model sunmaktadir.

Caligmalar, 6grencilerin akilli cihazlar1 kullanirken daha fazla egitim diizeylerinin
artigi ve derslere cevap verme siirecini kolaylastiran her teknolojiyi sevdigini
gostermistir (Kwek, 2011). Bugiin 6grencilerin ¢ogunun akilli cihazlar1 var ve cep
telefonlar bilgisayarlara gore daha ucuz. Bu da mobil 6grenmeye 6zgli 6nemli bir
Ozellik olarak karsimiza cikiyor. Bu Ozelliklerin timii mobil 6grenmeyi egitim

stirecinde 1yi ve etkili olmasini saglar.

2.3. Sosyal Medya

Bircok kisi sosyal medyanin Facebook ve Twitter anlamina geldigini diisiiniiyor.
Fakat acikga goriildigi gibi Facebook ve Twitter sosyal medyadaki hizmetlerin
isimleridir. Sosyal medya, bilginin olusturulmasi1 ve paylasilmasi yoluyla insanlar
arasinda gerceklesen her tiirlii etkilesim anlamina gelir. Genel siniflandirmalara gore,

alt1 gesit sosyal medya vardir (Kaplan ve Haenlein, 2010).

» Wikipedia gibi ortak projeler.

* Twitter gibi bloglar.

* YouTube gibi icerik topluluklari.

* Facebook gibi sosyal ag siteleri.

* Diinya savas sanat1 gibi sanal oyunlar.

« Sanal yasam gibi sanal sosyal diinya.



Cesitli web sitelerinde diger kullanicilar hakkinda yorum yazma ve profil
kullanimlar1 gibi sosyal 6zellikler bulunmaktadir. Ancak, web sitesi kendi adina ag
sosyal sitesi olusturmaz. Ag sosyal sitesi terimi, kullanicilarin bilgi profiline,
yorumlara, haberlere, fotograflara, durum gilincellemelerine ve igerik formlarina
baglant1 saglayan aglar1 belirtmek i¢in kullanilir (Boyd ve Ellison, 2007). Russo,
Watkins, Kelly ve Chan (2008) sosyal medyayir cevrimici iletisimi ve agi
kolaylastiran yap1 olarak tanimlar. Lewis (2009) "sosyal medya" kavramini
insanlarin igerik lretmesine, etkilesime girmesine, baglanmasina ve paylagsmasina
izin veren basit bir dijital teknoloji olarak etiketliyor. Sosyal medya, modern internet
gelisimidir ve bircok Web teknolojileri ile birlikte gelir. Dolayistyla, etkilesimli
diyalog kurmaya yonelik internet ve cep telefonlarinin kullanilmast iletisim igin

gerekiyor.

Kaplan ve Haelein (2010) bir ideoloji ve teknoloji Uzerine kurulu bir internet
uygulamalar1 grubunu, sosyal medya tarafindan yapilan herhangi bir igerigin
yaratilmasina ve degistirilmesine izin verdigi seklinde tanimlar. Howard ve Parks

(2012) bunu ii¢ boliimden olusan karmasik bir tanimla agikliyor:

« Igerik sunmak i¢in kullanilan altyap1 ve araglar.
» Herhangi bir icerik mesajlar, fikirler ve haberler gibi dijital bir ¢erceveyi alir

* Dijital icerik kullanan organizasyonlar ve kisiler.

Sosyal medya, topluluk girdisi, etkilesim ve igerik paylasimi i¢in kullanilan
cevrimici bir iletisim alanidir. Facebook, Twitter, Google+, Wikipedia, LinkedIn ve
reddit gibi araclar sosyal medyanin 6nde gelen birkac orneklerinden biridir. Sosyal
medya, insanlara web tizerindeki kullanicilar ile bilgi paylagabilme olanagini sunar.
Ayrica insanlar herhangi bir web veya bir haber ile hig licret 6demeden etkilesime
gegebilir ve yorumlayabilirler. Sosyal medya, kullanicilar ve farkl kiiltiirler arasinda
hizli ve etkin baglantilar olusturmak icin web uygulamalarin1 ve webin kendisini
kullanmaktadir. Sosyal medya ¢ok 6nemli bir reklam aracidir ¢linkii sosyal medya

Uzerinden bilgiler inanilmaz derecede hizli yayiliyor.



2.4. Smiflarda Sosyal Medya

Dijital iletisim son on igerisinde Ogretmenler, Ogrenciler ve gruplar arasinda
Facebook, Twitter, WhatsApp, SMS ve E-posta gibi farkli kanallar araciligiyla
popiiler gelmistir. Bu araclardan herhangi birifarkli 6zelliklere ve farkli 6grenme
amaglarina sahiptir (Calvo ve digerleri, 2014). Ogrenciler tarafindan sosyal medya
kullanildi ve hala da kullanilmaya devam ediyor. Sosyal medyay1 derslerde kullanan
okullardan bir tanesi de Ontario’da bulunan “Bill” okuludur. Okul sosyal medya
araclarmi 2013 yilindaki derslerinde kullanmis (Standing, 2016). Sosyal medya
Ogretmenler ve Ogrenciler arasinda iletisim kurmanin en kolay yollarindan biridir
(Bere, 2013). Sosyal medyanin ele almasi gereken birgok uygulama mevcut, ancak
bu calismadaki odak noktas1 "WhatsApp" uygulamasi ve bu uygulamanin egitim ile

ogretimde nasil kullanilacagidir.

MerkeziKaliforniya’daki Santaclara olan WhatsApp, 2009'da Yahoo'nun eski
calisanlar1 olan American Brain Acton ve Hirvat Jane Kom tarafindan kuruldu.
WhatsApp ve diger Asya SMS hizmetleri (biz sohbet, Link, kakao sohbet) arasinda

bir rekabet devam etmektedir.

WhatsApp uygulamasi {icretsiz bir uygulamadir. Cep telefonuna indirilip
yuklendikten sonra cep telefonlarinda ayni uygulamaya sahip olan kisiler ile SMS,
sesli mesajlar ve videolar aracilig1 ile sohbet edilebilir. Kullanicilarinin sayisindaki
artis ile birlikte, WhatsApp diinyanin en popiiler uygulamasi haline gelmektedir.
Kullanicilar arasinda WhatsApp iizerinden her gun 18 milyardan fazla mesaj
gonderilmektedir. Dolayis1 ile WhatsApp uygulamasini asagidaki 6zelliklerinden
dolayi kullanan bir¢ok insan var (Bouhnik ve Deshen, 2014).

« Insanlar arasindaki mesafeyi daraltmaktadir.

« Ucretsiz mesajlasma olanagi sundugu igin paradan tasarruf saglar ve ayrica
uzun siire iletisim kurulabilir.

* Sohbet gruplarinda resimler degistirilebilir, diizenlenebilir ve indirilebilir.

Ayrica sohbet temasini degistirilebilir veya sohbet gruplar diizenlenebilir.
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Kullanim kolaylig1 ve erisim kolaylig1 gibi tiim bu 6zellikler egitimde diisiinceleri ve

bilgileri paylasmak i¢cin WhatsApp kullanimini yararl hale getiriyor.

2.5. Ters Yiiz Siniflar

Ters ylz sif 6grencileri veya dersleri smif disina ¢ikartan yeni bir tiir 6gretim
stratejisidir. Microsoft sirketinin kurucusu olan "Bill Gates" de bunu egitim stratejisi
olarak gérmektedir (Gaebel, 2014). Ter yiliz sinif kavraminda 6grenciler ideal dersi
bir 6dev gibi izlemeli ve daha sonra simifta konu ile ilgili alistirmalar1 yapmalidir

(Educase, 2013).

Alvarez (2012) ter yiiz smifi teknolojinin kullanildigipekistirilmis 6gretim olarak
tanmimliyor. Bu Ogretim sayesinde oOgretmenler sadece ders vermek yerine
zamanlarinin ¢ogunu Ogrenciler ile gegirebiliyor. Fulton (2012) ter yiiz smifin
dersleri sinif disina tasimada etkili oldugunu kesfetti. Bu sayede geleneksel yollar ile

verilen egitimden farkli olarak uygulamalara daha ¢ok zaman kaldig1 ortaya cikt.

Ters yiiz sinif fikri aktif 6gretim, 6grenme etkinligi ve icerigin yaymlanmasi gibi
kavramlara dayaniyor. Bu tiir degerler, smiflardaki zamani1 bir egitim atdlyesine
doniistiirmekte. Bu sayede oOgrenciler istediklerini tartigabiliyor, bilgiyi
uygulayabiliyor ve birbirleriyle iletisim kurabiliyorlar. Ogretmenlerin burada
egiticiler, idareciler ve miifettisler ile ayn1 rollere sahip durumda. Baska bir deyisle,

bu tiir 6grenme yontemi 6grencilerin normalde evde yaptiklarini sinifta yapmalarim

ve sinifta yaptiklarini evde yapmalarini sagliyor (Herreid ve Schiller, 2013).

Ters yiiz smif geleneksel dgretimin zayifligimi gliglendirebilecek modern bir teknik
¢oziimdiir. Ayrica diislinme bi¢cimini de gelistirir. Ters yliz simf, teknolojiyi
kullanarak 6grenmeyi desteklemeyi ve bu sayede 6gretmenlerin 6grenciler ile daha
fazla zaman gecirmesini, iletisime gegmesini ve tartismasini amaglamaktadir. Clinkii
bu sayede evde ders konusuyla ilgili kisa bir video izledikten sonra bunu simifta
tartisacak cok fazla zaman bulabiliyorlar. Bloom siniflamasina gore, ters yiiz 6gretim
kullanilarak &grenciler evde minimum seviyedeki bilgiyi (bilginin edinilmesi ve
anlasilmasi) kazanmaya odaklanirken, okulda ise yiiksek diizeyde bilgiyi (uygulama

- analiz - sentez - degerlendirme) kazanmaya odaklaniyor (Brame, 2013). Bu
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kesismeyen teoriler olarak kabul edilen geleneksel 6grenme ve aktif 6grenme

teorileri arasinda benzersiz bir birlesim sunuyor (Bishop ve Averleger, 2013).

Buradaki fikir 6gretim siirecini muhakeme etme iizerine kurulmus. Yani 6gretmen
bir video hazirlar (5 ila 10 dakika) ve bunu &grenciler ile herhangi bir sosyal
medyada paylasabilir ya da baskalar1 tarafindan hazirlanmis hazir bir videoyu
herhangi bir ¢evrimici kaynaktan paylasir. Burada, 6grenciler akilli telefon, iPod ve
dizistii bilgisayar kullanarak evde dersin yeni kavramlarimi Ogrenirler. Ayrica
kavramlari daha iyi anlamak i¢in videoyu tekrar izleyebilir ya da anlamadigi
kisimlart agarak o kisimlar1 tekrar ve tekrar dinleyebilir. Bu 6grenciler arasindaki
bireysel farkliliklar1 azaltmada yardimci olur, dgrencilerin sikilmamasini saglar ve
onlari heyecanlandirir. Ogretmenler herhangi bir igerige iliskin elektronik sinav
hazirlayabilir, daha sonra Ogrencilerin cevaplarini kullanarak giiclii veya zayif
noktalarini kesfedebilirler (Erieboces, 2013). Ogrencilerin bir video ile ilgili yorum
yazmasi, grup sohbeti olugturmasi ve sonra soru sormasi gibi 6gretmenlerin dersi en
iyi sekilde kullanmasin1 saglayan c¢ok sayida uygulama ve siirecler vardir.
Teknolojinin kolay olmasiolay olmasi, devrilmis stratejiyi elde etmek i¢in yeterli
olmadigini bilmemiz 6nemlidir, bu nedenle asagidaki siiflandiricilart bilmeliyiz

(Nagel, 2013).

e Ogrencilerin her yerde ve her zaman 6grenmeleri anlamina gelen esnek
ogrenme.

e Ogrenciler siirecin merkezinde yer alirlar.

e Ogretmenler sif disindaki 6grencilere smirli igerik sunmalidir.

e Profesyonel 6gretmenler onlara geribildirim vermeli ve performansini

degerlendirmelidir.
2.6. Yiiksek Ogretimde Ters Yiiz Simif

Anderson ve Walvoord kitaplarinda ters yiiz smif stratejisini kullanmay1 tesvik
ediyor. Ayrica onlara gore dgrencilere evdeyken igerige bakmalarini ve daha sonra
da smifa geldiklerinde bunun analizini yapmalarim1 saglayacak olanak verilmeli

(Anderson ve Walvoord, 1998).
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Yukaridaki ters yiiz standartlarmi dikkate alan Clintondale Universitesi genellikle
olumlu sonuglar almistir. ilk baslarda grencilerin % 48'si Ingilizce dersini, % 56'si
Matematik dersini, 72'si sosyal alanlar dersini ve % 59'u fen bilimler dersini

gecmistir. Bu durum.

Universitenin 6gretmenleri ve dekanlari bu kétii durumu degistirmeye karar verir, bu
nedenle hem evde hem de okulda aktif 6grenme ortam1 saglayabilecek olan ters yiiz
stratejileri uyguluyorlar. 2010°da ters yiiz simif stratejisini uyguladiktan sonra tiim
Ogrencilerin dersleri gectigini goriirler. Boylece iiniversite de ters yiiz sinif resmi bir
Ogretim stratejisi haline doniisiir. Uygulama su sekilde gerceklesir: 6gretmen bazi
denklemlerin oldugu bir videoyu &dev olarak dgrenciler ile paylasir. Ogrenciler o
videoyu evde izler ve denklemleri ¢ozmeye ¢alisir. Ondan sonra da 6grenciler sinifa
geldiklerinde 6gretmen ile beraber o denklemleri ve benzerlerini ¢ozerler. Bu sayede
grup halinde calisip aninda geri bildirim alma olanagi bulurlar. Sonug olarak, basari
ve katilm yiizdesi Ingilizce dersinde %67’ ye, Matematikte dersinde %69’ a, fen

bilimleri alaninda % 87’ye ve sosyal alanda % 81’ e yiikselmistir.

Bormann (2014) ters yiiz 6grenme stratejisinin §grencilerin etkilesimi ve kazanimi
tizerindeki etkisini bulmak i¢in 30'tan fazla arastirma makalesini gozden gecirip
analiz etmistir. Aragtirmanin sonucunda ters yiliz Ogrenme stratejisinin  bu
yiizyildaetkilesim ortamina ve 1yi yeterliligeyol acgtig1 ortaya ¢ikmistir. Dolayisiyla
Brame (2013) tarafindan bahsedildigi gibi ters yiiz simf birgok ozellige sahiptir.

Bunlar agagida siralanmustir.

. Sinif zamanin mitkkemmel kullanima.

. Ogretmenler ve dgrenciler arasinda giiclii bir iliski kurar.

. Ogrencinin kazanimini arttirir ve kavrayigimi gelistirir.

. Egitimde ¢agdas teknolojinin kullanilmasinin tegvik edilmesi.

. Ogrencilere sinif saatinden dnce igerige bakma sansi1 verme.

AN N kA LW N =

. Ogrencilere internette kisa bir smav yaparak onlar1 siif dncesi hazirlanmak
icin motive eder.
7. Sinifta sibernetik alanin iist seviyesine odakli interaktif etkinlikler saglar.

8. Ogrenciler, ¢calismak istedikleri zamani, yeri ve hizin1 segmekte 6zgiirdiirler.
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9. Siif 6gretmenlerinden aninda geribildirim verilir.

10. Katilmer gruplardaki caligmalarda Ogrenciler arasindaki sosyal iligkiyi
hareketlendirir.

11. Zorunlu ya da istege bagli derslerin yoklugunun bir sonucu olan sibernetik

boslugu belirlemeye yardimci olur.

Ogretmenlerin karsilasti1 en zor biiyiik zorluk, miifredatin yeniden tasarlanmasi ve
hazirlanmasi i¢in gereken ek zaman ve gayrettir. Bazi 6gretmenler birden fazla
konuyu Ogretmekte ve bazen de birgok kurumda c¢alismaktadir. Dolayisiyla ek
mesleki yliklere sahip olabilir ve bu yiizden de ¢evrilmis sinif yontemi ve hazirlig
icin yeterli zamana sahip olamazlar. Ters yiiz sinif yontemini kullanan 6gretmenler,
ters yiiz sinifin 6n c¢aba gerektirdigini ve diger stratejileri tecriibe etme arzusu

getirdigini dogrulad.

Avustralya'daki Queensland Universitesi'ndeki bir edebiyat 6gretmeni tarafindan ters
yiiz sinif yonteminin kullanilmasi sonucunda, ters yiiz sinif kullaniminin zaman ve
O0grenme israfi oldugu ve ayrica dersin yapilacagi ilk yil i¢in ¢aba gerektiren

hazirliklarin yapilmasi gerektigi sonucu ortaya ¢ikmistir(Education, 2013).
2.7. Tersyiiz Simfin Ogrenmede Kullamldig Diger Calismalar

Bircok aragtirmact su sorulara cevap bulmaya c¢alistyor: modern Ogretim
stratejilerinin 6grenme siireci iizerindeki etkileri nelerdir? Ogrenenler ters yiiz sinif
hakkinda diisiiniiyorlar m1? Cogu 6grencinin ters yiiz siifa ilgi duydugu ve sadece
% 7'sinin ilgi duymadigi goriilmiis. Ayrica Ogrencilerin %8'inin smifta daha az
etkilesim oldugu diisiincesine sahip oldugu goriilmiistiir. Ters yiliz sinifin 6grencileri
destekledigi, arkadaslariyla ve Ogretmenleriyle etkilesim kurma sansini artirdig
ogrenciler tarafindan ifade edilmistir. Bunun yaninda &grencilerin % 3"l ters yiiz
sinifin motivasyonlarint azalttigt ve % 6'sida herhangi bir farklilik hissetmedigini

sOylemistir (Johnson, 2013).

2000 yilinda 6gretmenler ekonomi boliimii 6grencilerine ters yiiz simif uygulamistir.
Bu dgretmenler geleneksel 6gretim ydéntemine inanmiyorlardi. Ogrencilere birgok

metin materyali, video ve resimli sunumlar verdiler. Ogretmenler 6grencilerin bir
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calisma sayfasi tasarlamak i¢in igerige bakip bakmadiklarindan emin olmak istediler.
Ogrenciler bunu ¢dzmeli ve Ekonomi ilkelerini uygulayarak icin ders saatini
kullanmalilar. Ogretmenler ters yiiz smiftaki ogrencilerin geleneksel siniftaki
Ogrencilere oranla daha fazla motive olduklarini ve dgrencilerin ters yiiz 6grenmeye

kars1 olumlu bir tutum sergilediklerini vurguladilar (Platt vd., 2000).

YouTube ve ¢evrimigi video kayitlari daha yeni ortaya ¢ikmaya basladigi 2007
yiilinda iki 6gretmen anlattiklar1 dersleri ve internete yiikledikleri dokiimanlar1 kayit
altina almaya basladi. ki 6gretmen ters yiiz edilmis sinifin dgretim metotlarini
degistirdigini dogruladi. Ayrica derslerin basinda yaptiklar1 agiklamalari yapma
geregi duymadilar ve bu ters yiiz sinif modeli 6gretmen olarak rollerinden radikal
degisiklige neden oldu. Bunun sonucunda 6gretim yontemi daha iyi olmaya basladi.
Ters yiiz sinif modelini uyguladiklari i¢in Bergmann ve Sams Matematik ve Bilimler
dalinda cumhurbaskanlig1 ddiiliinii aldi. iki dgretmene gore, ters yiiz edilmis simif
sadece onlarin 0gretim bi¢imini degistirmedi, ayn1 zamanda farkli miifredatlara ve
farkli egitim asamalarina sahip tiim diinyadaki 6gretmenlerin 6gretim yontemlerini

de degistirdi (Bergmann ve Sams, 2012).

2012'de Johnson tarafindan yapilan ¢alismada ters yiiz edilmis smifin ikinci derece
bilgisayar uygulamasi dersi iizerindeki etkileri arastirilmistir. Calisma hipotezi,
bilgisayar uygulamalar1 smifindaki O6grencilerin diisik diizeydeki aktivitelerden
isbirlik¢i grup ¢alismasina gegisteki zaman nedeniyle ter yiiz edilmis sinifin daha
fazla fayda saglayacag yoniindeydi. One siiriilen hipotezleri galismanin sonuglar

dogrulamasa da, bu ¢alisma daha sonra yapilacak olan aragtirmalara onciiliik etmistir.

Bir onceki calismalara ek olarak Overmyer (2007) tarafindan 6grencinin basarisi
lizerine yapilan calismada basar1 diizeyi agisindan 6grenciler arasinda herhangi bir
fark bulunamamaistir. Marlowe (2012) tarafindan yapilan bir ¢alismada 19 6grenciden
alman veriler kullanilarak ters yiiz edilmis sinifin Ogrenci basarist ve stresi
tizerindeki etkisi incelenmistir. Ders yiiz sinif modelinin basarili oldugu sonucu
ortaya ¢ikmistir. Ayrica birinci ve ikinci donem notlar1 arasinda anlamli bir fark
ortaya ¢ikmugtir. Ogrenci notlarini  artirmasmin  nedeni  geleneksel egitim

yonteminden farkli olarak 6grencilerin grup halinde calismasi i¢in onlara olanak
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saglanmas1 ve birebir iletisimde bulunmalaridir. Ters yiiz edilmis sinif modelinin
kullanilmast sonucunda ortaya ¢ikan faydalar goz Oniinde alinarak 2014 ilkbahar

doneminde ters yiiz siif modelini kullanan iki ders a¢ilmistir.

Giliniimiizde, modern teknolojinin egitim alaninda kullanilmasi ile birlikte sanal

smiflar ve ters yiiz edilmis siniflar gibi birgok sinif tanimlamalari ortaya ¢ikmuistir.

2.8. Kitlesel Acik Online Dersler Platformlari

“Kitlesel agik Online Dersler” yabanci dilde “Massive Open Online Courses” yani
kisaca MOOC olarak gegmektedir. Egitimde kullanilan bir yigin MOOC platformu

vardir ve bunlardan en ¢ok kullanilan birkag tanesi asagida belirtilmistir.

Coursera: Egitim kurumlari, uluslararasi enstitiiler ve {iniversitelerle birlikte ¢alisan
ve licretsiz ders sunan bir egitim platformudur. Platformda 62 {iniversite ile ortaklik

olup yaklasik olarak 5 dilde 400 iicretsiz video yer almaktadir.

Udemy: Internet {izerinden 18000'den fazla &grenme materyalleri sunan bir
platformudur. Mobil cihaz kullanarak 4 milyon 6grenci istedigi zaman istedikleri

sekilde bu platformdaki dersler aracilig1 ile kendi yollarini olusturabilirler.

OpenCourseWare: Massachusetts Enstitiisii’ne ait olan bu platform herkese agik
kurslar sunmaktadir. Platform iizerinde 2200'den fazla materyal vardir ve enstitii

diizenli olarak eklemeler ve giincellemeler yapmaktadir.

EdX: Harvard Universitesi ve Massachusetts enstitiisii ile birlikte insa edilen

elektronik bir projedir. Bu platformda en iyi interaktif dersler sunulmaktadir.

Knowmia: Tiim diinyadan 6gretmenler tarafindan yiiklenen bir¢ok video klip dersi
sunan bir platformdur. Bu platforma herkes kendi videonuzu yiikleyebilir ve bu

videoyu 6grencileri ve arkadaglari ile paylasabilir.

MOOC (Massive Open Online Course): YouTube Uzerinden video izler gibi

kullanicilarina internet iizerinden video sunan agik bir platformdur. Digerlerinden
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farkli olarak bu platformdaki videolar saygin tiniversitelerdeki hocalar tarafindan

gercek ortamdaki bir ders gibi hazirlanmistir.

MOOC’u tanimlama Onerisi ilk olarak Mart 2014'te Home Partners tarafindan
verildi. Daha sonra ECO ortaklar1 bu tanimlama yerine "MOOC'ler i¢cin Ogrenme
Tasarim1 ve Senaryolar" onerisinde bulundular. Daha sonra Open up ortaklar1 bu
tanimlamayi iyilestirmeye basladilar ve Kasim 2014'te kabul edilen ortak bir tanimin

yayiladilar.

MOOC'ler bir¢ok sayida katilimecinin erigsmesi i¢in tasarlanmis derslerdir. Herkesin
yararlanabilecegi ¢evrimigi ticretsiz ders sunmakatadir (Hampton, Goulet, Rainie ve
Purcell, 2011). MOOC kelimesi ingilizcedeki acilimi olan “Massive Open Online
Course” ‘nin ilk harflerinden olugsmaktadir. Binlerce sayida katilimei i¢in tasarlanmis
biiyilk bir ¢evrimi¢i kurstur. Katilimcilarin sayist "normal" kampiis ortaminda

Ogretilebilecek diizeyin ¢ok iizerindedir.

Internet baglantis1 olan herkes her yerde bu ag1 derslere erisilebilir. Agik dersler bir
Kurs deneyimi sunulmaktadir. MOOC’lar katilimcilara 6rnekler, dersler, videolar ve
ders materyalleri gibi geleneksel 6gretim hazirlik siirecinde siklikla kullanilan ders
materyalleri saglar. Bunun disinda MOOC formlart 6grenci, Ogretmen ve

profesorlerden olusan bir toplulugun etkilesmesine katki saglamistir.

Gaebel'in (2014) belirttigi gibi, MOOC'larin egitimde basarili ve etkili olmasinin

birgok avantaj1 vardir:

e MOOC kiiresel kaynaklara kolay erisim yoluyla bilgi ve fikir aligverisinde
bulunma ve yasam boyu 6grenme becerilerini gelistirme firsat1 sunar.

e Bilgi Teknolojileri yerel ve uluslararas1 6gretmenler ve ogrenciler arasinda
isbirligine yol acan kiiltiirel iligkileri gelistirir.

e MOOC aktif 6grenmeyi destekler. Arastirmalar, 6grencilerin ders dinlemek
yerine aktif 6grenme (yani bir olay lzerindeki gorevler ve tartigmalar)
yoluyla daha fazla bilgi edindiklerini gostermektedir. Ayrica 6grencilere eger
ders oncesinde iizerinde calisilacaklar1 bir sorun ya da gorev verilirse dersi

daha dikkatli dinlerler.
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e MOOC ters yiiz edilmis sinif siirecini tesvik eder. Ogretmen ve dgrenci
arasinda genellikle ders i¢in kullanilan siiresi farkli sekilde kullanilabilir.
Omnegin, birlikte ¢alismak, sorunlar1 beraberce ¢dzmek ve grup c¢alismasi
gibi. Ogrenciler evdeki gevrimici dersleri izler ve ders sirasinda siipheleri
hakkinda 6gretim iiyeleri ile etkilesim kurar.

e MOOC diinyanin herhangi bir yerinde olan bir kisiye dgrenci olmadig iinlii

bir {iniversitede 6grenme firsati sunar
2.9. Tersyuz Simifta MOOC Kullanma

Egitim videolarinin Ogrenciler iizerindeki etkisi {lizerine yapilan caligmalarda bu
videolarin 6grenciler iizerinde pozitif bir etki yarattifi ortaya cikmistir (Bolliger,
Supanakorn ve Boggs, 2010; Fernandez, Simo ve Sallan, 2009). Lujan-Mora ve
Saquete (2013) tarafindan yapilan calismada MOOC ile ders yiiz edilmis sinif
harmanlanmistir. Calisma sonuglart kesinlik belirmemesine ragmen oOgrencilerin
MOOC'lar araciligr ile bagimsiz olarak 6grenebildikleri ortaya ¢ikmistir. Bu sonug
aragtirmacilarin MOOC’un egitim siireci i¢in iyi bir tamamlayici oldugu teorisini

dogrulamaktadir.
2.10. Harmanlanms Ogrenme Ortamimda MOOC Kullanim

Harmanlanmis 6grenme ortami, sanal ve fiziksel ortamlarinin bir birlesimi olarak
tanimlanir (Bonk ve Graham, 2012). Harmanlanmis bir O6grenme ortaminda
MOOC'lerin kullanim1 6grenciler tizerinde olumlu bir etkiye sahiptir ve faydali bir
o0grenme deneyiminin olugmasina yardimei olur (Brali¢ ve Divjak, 2016). MOOC'lar1
geleneksel egitim yontemleriyle biitliinlestirmenin birgok yarar1 vardir ve bunlarin en
onemlileri dersleri istenilen sekilde tekrarlamak, Ogrenciler arasindaki zeviyeyi
kapatmak, 6grenciye Internetten nasil dgrenilecegini dgretmek ve dgrencinin temel

becerileri gelistirmek (Griffiths, Chingos, Spies ve Mulhern, 2014).
2.11.Yap Iskelesi (Scaffolds)

Yapr iskelesi egitimde Ogrencilerin daha iyi anlamalarina yardim etmek ig¢in

kullanilan teknikler dizisidir. 1950 yilinda Jerome Bruner acemi birisinin yardim
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almadan yapamayacag bir isi yardim alarak basarmasi siirecini yap1 iskelesi olarak
ifade etmistir. Isi yapacak kisi o isi yapabilir durumu geldiginde yap iskelesi ortadan
kalkar ya da derecesi distiriiliir (Lajoie, 2005).

Yap1 iskelesi iizerinde ilk ¢alisma Wood, Bruner ve Ross (1976) tarafindan
gerceklesmistir. Calismada yaslar1 3 ve 5 arasinda olan c¢ocuklar 21 pargalik bir
piramit insa ederken yap1 iskelesi metodu ile desteklenmisler. Baslangicta cubuklari
yerlestirmek icin ¢ocuklar 5 dakika boyunca serbest birakilmis. Ardindan 6gretmen
araya girerek bazi parcalarin yerlestirilmesine yardim eder ve Ogrenciler tekrar
zorlanincaya kadar miidahalede bulunmaz. Daha sonra Ogretmen, gorevi
tamamlamasi i¢in yardimlarini ve desteklerini yavas yavas geri ¢eker ve yeni bir
zorluk c¢ikmadigr siirece miidahale etmez. Calisma sonucu iskele yontemi
kullaniminin 6grencinin dikkatini arttirdigi ve 6grencinin basarisizliga ugradiginda

yasadig1 hayal kirikligin1 azalttigini géstermistir.

Ayrica Perkins (1992) yapi iskele yontemini herhangi bir bilgi kaynagindan yardim
alarak problemi ¢dzmek i¢in 6grencinin bildiklerini ve 6grenmeyi denedigi sey
arasindaki boslugu doldurmaya yardimci olan bir siire¢ olarak tanimlar. Benzer
sekilde Dennen (2005) yap1 iskelesini 6grencilerin hedeflerine ulagsmalarina yardimet

olmak i¢in tasarlanmis bir yap1 olarak tanimlar.

Sukyadi ve Hasanah'a (2010) gore yap: iskelesi isminin verilmesinin nedeni yapi
iskelesi yonteminin 6grenicinin gegici destegine odaklanmamasi ve 6greniminin geri
kalanin1 destege bagli kalmadan kendisi tarafindan tamamlanmasidir. Yapi
iskelesinin en 6nemli avantajlarindan biri 6grenciye bagimsiz olarak kendi basina bir

151 yapabilene kadar yardimci olmaktir (Puntambekar ve Hubscher, 2005).

2.11.1. Yap Iskelesi Cesitleri

Yapr iskelesi taniminin ardindan, yapi iskelesinin ilk siirimiinde ebeveynler ve
¢ocuklar arasindaki etkilesime odaklanilmisti fakat daha sonra bu odak noktasi sinif
igerisinde olusan dgrenci ve 6gretmen arasindaki etkilesime doniistii (Saye ve Brush,
2002). Ogretmenin 6grencilerle kullanabilecegi cesitli yap1 iskeleleri vardir. Tablo

2.1'de yapi iskelesinin bazi tiirleri gosterilmistir (Alibali, 2006).
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Tablo 2.1.Baz: Yap: Iskelesi Tiirleri

Yap1 Iskelesi Yapi iskelesi kullanma yollar1

Gelismis On Ogrencilere Venn diyagramlari, akis gizelgeleri ve icerigi temsil
Duzenleyiciler eden ana hatlar gibi belirli bir konuda bilgi sahibi olmalarina

yardimci olan bir takim araglar var.

Ilerleme Ogrencilerin bir fikri veya meseleyi tartismalarina yardimci
Kartlari olmak icin 0zel olarak tasarlanmis kartlardir.

Ornekler Ornekler, numuneler

Agiklamalar Ayrintili bir agiklama o&grencilerin gdrevi tamamlamalarina

yardimci1 olur.

Prompt’lar Bunlar fiziksel veya sozludir. Fiziksel, 6rnegin viicut hareketleri

ve basin sallanmasi. Sozli, sdzctikler ve sorular gibi.

Gorsel Yapi Gosterecler, temsili hareketler ve diyagramlar.

Iskelesi

2.12. Soru Prompt’leri

Prompt’lar 6grenciyi destekleme, ona yardim etme ve becerilerini gelistirme
araclaridir. Yani isin dogru sekilde yapilmasi i¢in 6grenciye verilen tiim talimatlar ve
hareketler prompt’larin bir pargasidir (Mac Duff, Krantz ve McClannahan, 2001).
Ogrenmemize olanak saglayan zorluklari sorular olusturur. Egitim siirecinde
sorularin kullanim1 uzun zamandan beri kullanilan eski bir yontemdir. Sorular,

bilgiyi yenilemek, anlayis1 artirmak ve becerileri desteklemek i¢in kullanilir.

Sorular 6gretmen tarafindan 6grenciye bilgi ve destek saglamak i¢in uzun bir zaman
boyunca bir egitim araci olarak kullanilmistir. Prompt’lar farkli amagclar i¢in farklh
bir ortamda kullanilir (Tofade, Elsner ve Haines, 2013). Prompt’lar alan yazinda
ipuclari, hatirlaticilar, climle baslangiglar1 ve sorular gibi farkli formlarda

kullanilmistir.

Soru prompt’larinin 6grenciler iizerindeki etkisini aragtiran Lee ve Songer (2004)

ogrencilerin bilgi ve agiklayici yeteneklerinin daha giiclii ve daha iyi hale geldigini

20



bulmustur. Yildiz (2012) tarafindan gergeklestirilen baska bir calismada ise yap1
iskelesi stratejilerinin web tabanli akran degerlendirme sisteminde Ogretmen aday
Ogrencilerinin yansitici diisiinme ve 0z yeterlikleri lizerindeki etkisine bakilmistir.
Soru prompt’lar1 ve yap1 iskelesi kullanildiginda calisilan 6rneklem arasinda anlamli

bir fark ortaya ¢ikmustir.

Bunlarin yaninda Wand, Huang ve Hwang (2016) proje odakli bilgisayar dersi
etkinliklerinde soru prompt’lari temelli kavram esleme yaklagiminin 6grencilerin
O0grenme basarilari, tutumlar1 ve Sc yeterlilikleri {izerindeki etkisini aragtirmistir.
Elde edilen sonuglara gore deney grubunda olan 6grencilerin diger 6grencilere oranla
daha yiiksek Ogrenme basarilari, tutumlart ve 5c yeterlilikleri oldugu ortaya
cikmustir.
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3. YONTEM

Bu boliimde, arastirma tasarimi, veri toplama ve analiz islemleri, veri toplama

araclari, varsayimlar ve ¢alismanin sinirliliklar1 agiklanmaktadir.

3.1. Arastirma Tasarimi

Bu aragtirmanin amaci, ters yiiz smif ortamindaki tartismalarda kullanilan yapi
iskelesi yoOnteminin oOgrencilerin ders basari notlar1 ve ders zorlugun algilar
tizerindeki etkisini aragtirmaktir. Bu amagla, yar1 deneysel bir yontem tasarlanmuistir.
Calismanin deseni soru prompt grubu (deney grubu) ve soru prompt olmayan grup
(kontrol grubu) olarak ikiye ayrilmistir. Ayrica bu calisma deney grubundaki
Ogrencilerin soru prmpt’larin anlama ve hatirlama {iizerindeki etkisine yonelik

algilarini da arastirmay1 amaglamaktadir.

DiNardo (2010) yar1 deneysel yontemi seckisiz atama kullanmaksizin bir degiskenin
hedeflenen orneklem {tizerindeki etkisini belirlemek icin kullanilan yontem olarak
tarif etmistir. Yart deneysel yontem deneysel yontem veya randomize kontrollii
calisma ile biiylik oranda benzerlik gosterir fakat aralarindaki fark seckisiz atam ve
deney grubunun kullanilmasinda yatmaktadir. Bu nedenle, segkisiz drneklem bu
calisma i¢in uygun degildir. Onun yerine daha uygun olan yar1 deneysel tasarim

kullanilmistir.

Bu calismada katilimcilar deney grubu ve kontrol grubu olarak iki gruba ayrildi.
Daha sonra segkisiz atama yapilmadan katilimcilar uygunluklarina goére iki boliime
ayrilmis olan kursa yerlestirildi. Her iki grupta da yer alan katilimcilarin sahip
oldugu temel HTML bilgi hazirhik diizeyleri Temel HTML Bilgi Hazirlik Anketi

kullanilarak 6lgiilmiistiir.

Oncelikle iki grubun birbirine esit olup olmadigini anlamak igin iki grubun 6n test
puanlar karsilastirilmistir. Ters yiiz simif uygulamasini kullanmadan 6nce deney ve
kontrol grubu arasinda anlamli bir farkin olup olmadigini anlamak i¢in bagimsiz grup

t testi yapilmasi kararlastirilmistir. Mann—Whitney U testi sonucunda deney grubu
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(M=7,31, SD=10,72) ve kontrol grubu (M=7,50, SD=11,25) arasindaki On test
puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunamamistir U = 104, z = 0,00, p = 1,00. Bu
yiizden ters yiiz siif uygulama 6ncesinde deney grubu ve kontrol grubunun birbirine

esit oldugu sonucu ¢ikartilabilir.

Gruplar birbirine esit oldugu i¢in, bu calisma sadece son test kontrol grubu tasarimi
yapilmigtir. Her bir gruba katilimcilar atandiktan sonra calismadaki bagimsiz
degiskenler olan ders zorlugunun algisi, ders basar1 skorlar1 ve ters yiliz sinifa yonelik

algilar ol¢iilmiistiir.

Tablo 3.1. Calismanin Tasarimi

Seckisiz olmayan son test Kontrol grup tasarimi

Deney grubu X O
Kontrol grubu O

3.2. Arastirma Sorulari

Bu calisma, asagidaki arastirma sorularini yanitlamayi amaglamaktadir:

3.2.1. Arastirma Sorusu 1

Ters yliz smif uygulamasinda soru prompt grubu ile soru prompt olmayan grup

arasinda kurs basar1 puani acisindan anlamli bir fark var mi?

Ho: Soru prompt grubu ile soru prompt olmayan grup arasinda ders basari puani

acisindan istatistiksel olarak anlamli fark yok.

3.2.2. Arastirma Sorusu 2

Ters yiiz smif uygulamasindasoru prompt grubu ile soru prompt olmayan grup

arasindaders zorluguna yonelik olan algilar a¢isindan anlamli fark var m1?
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Ho: Soru prompt grubu ile soru prompt olmayan grup arasinda ders zorluguna

yonelik olan algilar agisindan anlamli bir fark yok.

3.2.3. Arastirma Sorusu 3

Deney ve kontrol grubunda olan Ogrenciler ters yiiz sinif uygulamalarin1 nasil

algiliyor?

3.2.4. Arastirma Sorusu 4

Soru prompt grubunda olan O6grenciler soru prompt'larinin kendileri iizerinde

olusturdugu etkilere yonelik algilar1 nedir?

Asagida yer alan Tablo 3.2'de her soru igin aragtirma sorusu, kullanilan arag ve analiz

yontemi 0zet seklinde verilmistir.

Tablo 3.2. Arastirma sorulari, kullanilan araclar ve analiz yontemleri

Guvenirlik ve

Arastirma Sorulari Tasarim  Araglar Analiz gecerlik
Soru 1: Ters yiliz sinif Seckisiz Kurs Mann- - Degerleyici
uygulamasinda soru prompt olmayan  basari Whitney  giivenilirligi
grubu ile soru prompt olmayan  post test puant U-test - Uzman
grup arasinda kurs basari puan1  tasarim incelemesi
agisindan anlamli bir fark var
mi?
Soru 2: Ters yliz sinif Seckisiz Web Bagimsiz - Degerleyici
uygulamasinda soru prompt olmayan Tasarim grup t giivenilirligi
grubu ile soru prompt olmayan  post test Dersi Geri  testi - Uzman
grup arasinda ders zorluguna tasarim Bildirim incelemesi
yonelik olan algilar agisindan Sorulart

anlaml fark var m?
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Tablo 3.2’nin devam

Soru 3: Her iki grupta olan Seckisiz Acikuglu  Igerik - Degerleyici
ogrenciler ters yiiz sinif olmayan sorular analizi guvenilirligi
uygulamalarini nasil algiliyor?  post test - Uzman
tasarim incelemesi
RQ4: Soru prompt grubunda Seckisiz Acik uglu  Igerik - Degerleyici
olan 6grenciler soru olmayan sorular analizi giivenilirligi
prompt’larinin kendileri erinde  post test - Uzman
olusturdugu etkilere yonelik tasarim incelemesi

algilart nedir?

3.3. Orneklem

Bu arastirmada katilimecilart Fen Bilgisi Egitimi boliimiinde okuyan 2.sinif lisans
ogrencileridir. 29 6grenciden olusan ¢alisma deseni kontrol grubu (N=16) ve deney
grubu (N=13) olmak Uzere iki gruba ayrildi. Calismanin verileri Kastamonu
Universitesi'nde 2015-2016 yillar1 arasinda bahar doneminde web tasarim dersinde
toplanmistir. Bu aragtirmada 9 erkek 20 kiz 6grenci bulunmaktadir. Katilimeilarin

grup ve cinsiyet dagilimlarini gosteren bilgiler Tablo 3.3'de verilmistir.

Tablo 3.3. Katilimcilarin grup ve cinsiyete gore dagilimi

Gruplar
Cinsiyet Kontrol grup Deney grup Toplam
Kadin 11 (68.75%) 9 (69.24%) 20(68.97)
Erkek 5 (31.25%) 4 (30.76%) 9(31.03)
Toplam 16 (100) 13 (100) 29 (100)

3.4. Calismanin Siireci ve Ortamm

Calismadaki katilimcilar iki gruba ayrildi. Bu ylizden, ters yiiz siniftaki her gruba

dersten iki veya (¢ glin 6nce dersin konusu ile ilgili video gonderildi. Daha sonra
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birinci grup video sonrast WhatsApp programini kullanarak birbiri ile tartigirken,
ikinci grup ise video sonrasi tartismaya girmemistir. Deney grubu soru prompt’larina
cevap vererek tartismaya girerken kontrol grubu bu tartismay1 yapmamustir. Gruplar
sadece gonderilen videolar1 izliyor. Deney grubunda WhatsApp programi videoyu
paylagma ve tartisma ic¢in kullanilirken, kontrol grubunda sadece video baglantilarini

paylagmak i¢in kullanildi.

Temel HTML Bilgi Hazirbulunuslugu
v

Calisma Deseni

N

Kontrol grup Deney grup

N N

Ters Yiiz Sinif Uygulamasi

4 N

Tartisma Yok Soru Prompt’lar1 ile Tartisma

N Y/

Son-test: Web-Tasarim DersiGeri BildirimAgik
Uclu Sorular

v
Son-test: Ders Zorluk Algisi

v

Son-test: Final Basari Sinaci

Sekil3.1.Calismanin Akis Semasi

26



Ogrencilere gonderilen videolar Tablo 3.4'te gdsterilmistir.

Tablo 3.4. Video adres Baglantilar

Tarih

Video Baglantisi

20/04/2016

https://www.youtube.com/watch?v=0Q0w6xnHg4w&list=PL 7pDozrxr
jTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2&index=1

https://www.youtube.com/watch?v=GRB-
WBgUHrc&list=PL7pDozrxriTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2&index
=2

https://www.youtube.com/watch?v=njE86 9 294&index=3&list=PL7
pDozrxriTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2

27/04/2016

https://www.youtube.com/watch?v=00Q0w6xnHg4w&list=PL7pDozrxr
jTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2&index=1

https://www.youtube.com/watch?v=GRB-
WBqUHrc&list=PL7pDozrxriTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2&index
=2

https://www.youtube.com/watch?v=njE86 9 294&index=3&list=PL7
pDozrxrjTR3UD58B701VTnha9WaS7Fi2

27/04/2016

https://www.youtube.com/watch?v=00jv887QkPU

https://www.youtube.com/watch?v=1KJ9tckJgXA
https://www.youtube.com/watch?v=0TObCHxL 5qg

4/05/2016

https://www.youtube.com/watch?v=MO0TizZXXLJE&index=8&Ilist=P
L7pDozrxriTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2

11/05/2016

https://youtu.be/TP70166uLtl

3.5. Calisma Ortam

Calisma Kastamonu Universitesi’nde 2016 yili bahar déneminde Fen Bilgisi

-----

ogrencileri temel web tasarimi konusunda egitmektir. Dersin icerigi temel HTML ve

CSS konularini icermektedir.

Ancak bu calismada, ters yiiz simif uygulamasinda soru prompt’larin etkilerini

arastirmayr amaglamaktadir. Bu g¢alisma MOOC Platform’u sagladigi videolar

kullanmistir. Dersin gereksinimlerine uygun videolar YouTube'dan secildi ve bu

videolar her iki gruptaki dgrencilere 4 hafta boyunca gonderildi. Deney grubundaki

ogrencilere video hakkinda soru prompt’lar1 génderilerek video ile ilgili tartisma

yapmalar1 saglandi. Kontrol grubu 6grencilerine videolara gonderilmesine ragmen

soru prompt’lart gdnderilmedi ve tartisma ortami olusturulmadi.
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https://www.youtube.com/watch?v=0Q0w6xnHq4w&list=PL7pDozrxrjTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=0Q0w6xnHq4w&list=PL7pDozrxrjTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=GRB-WBgUHrc&list=PL7pDozrxrjTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=GRB-WBgUHrc&list=PL7pDozrxrjTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=GRB-WBgUHrc&list=PL7pDozrxrjTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=njE86_9_294&index=3&list=PL7pDozrxrjTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2
https://www.youtube.com/watch?v=njE86_9_294&index=3&list=PL7pDozrxrjTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2
https://www.youtube.com/watch?v=0Q0w6xnHq4w&list=PL7pDozrxrjTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=0Q0w6xnHq4w&list=PL7pDozrxrjTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=GRB-WBgUHrc&list=PL7pDozrxrjTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=GRB-WBgUHrc&list=PL7pDozrxrjTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=GRB-WBgUHrc&list=PL7pDozrxrjTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=njE86_9_294&index=3&list=PL7pDozrxrjTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2
https://www.youtube.com/watch?v=njE86_9_294&index=3&list=PL7pDozrxrjTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2
https://www.youtube.com/watch?v=oojv887QkPU
https://www.youtube.com/watch?v=IKJ9tckJgXA
https://www.youtube.com/watch?v=OTObCHxL_5g
https://www.youtube.com/watch?v=M0TizZXXLJE&index=8&list=PL7pDozrxrjTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2
https://www.youtube.com/watch?v=M0TizZXXLJE&index=8&list=PL7pDozrxrjTR3UD58B701VTna9WaS7Fi2
https://youtu.be/TP7Ol66uLtI

Gonderilen videolar Temel HTML ve CSS hakkinda bir video dizisinden olusuyordu.
7 ila 14 dakika arasinda degisen uzunluga sahip olan videolar Tiirkge olarak
kaydedildi. Videolar 6grencilere gonderilmeden onceigerik, kalite ve siire agisindan

kontrol edilmistir.

Deney grubundaki 6grencilere soru prompt’lart soruldu. Bu sorular teorik kilit
noktalardan olusuyordu. Bu sorular ile 6grencilerin dersin 6nemli noktalarina dikkat
etmeleri amaglandi. Bu sorularin cevaplarini bulmak ig¢in videolar1 izlemeleri
gerekiyordu. Ornegin, sorulardan biri su sekildeydi:"div'leri yan yana hizalamak i¢in
ne yapmaniz gerekiyor?" Gruptaki videonun paylasilmasindan sonra her hafta, bu
gibi sorular deney grubu dgrencilerine soruldu. Sorular 6grencilerin ¢cogu tarafindan

cevaplandirildi.
3.6. Veri Toplama Araclari

Bu caligmadaki veriler Temel HTML Bilgi hazirbulunuslugu araciligr ile
toplanmistir. Anket, agik uglu sorular ve basari testi. Yart deneysel ¢alismanin dogasi
belirli zamanlarda farkli araglar ile veri toplanmasini gerektirir. Bu g¢alismanin
verileri agik uglu sorularin oldugu anket formu ile toplanmistir. Anket formu kisa

siirede ¢cok sayida 6grenciden veri toplamak icin kullanilan standart bir formdur.

Dort kisimdan olusan anket ¢alismanin sonunda kullanilmistir. Ek 1'de yer alan
anketin ilk bolimii 6grenciler hakkinda genel bilgi toplamak i¢in kullanilirken ikinci
boliimii videoyla ilgili agik uglu sorularla ile ilgilidir. Ugiincii bélim soru
prompt’larinin etkileri ile ilgilidir. Doérdiincii bolim ise zorluk derecesi hakkinda

genel bir geri bildirimdi.
3.6.1. On Test: Temel HTML Bilgi Hazirbulunusluk Anketi

Bu anketin amaci 6grencilerin mevecut HTML bilgi diizeylerini anlamaktir. Ek

boliimde yer alan anket temel HTML bilgisi ile ilgili 20 sorudan olugmaktadir.
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3.6.2. Son Test: Web Tasarim Ders Geribildirim A¢ik uclu Sorular

Anket 24 tane acik uglu sorudan olusmaktadir. Bu sorular kullanilarak 6grencilerin
videolarla ile ilgili algilar, tartisma ve soru prompt’larinin etkilerinin anlasilmasi
amaclanmistir. Arastirma sorusu 2 i¢in yapilan bu ankette, dersin zorluk algilamasini
degerlendirmek i¢in &grencilere bir likor tipi (1-10 Slgekli) sorular sorulmustur.

Sorular ek boliimde yer almaktadir.

3.6.3. Son Test: Final Basar1 Siavi

Kurs sonunda 6grencilere bir final sinavi yapilmistir. Bir bagvuru sinaviydi. Sinavda
ogrenciler temel CSS ve HTML kullanarak bir web sayfasi olusturmaya ¢aligti. Her
iki grup 6grencisine oncesinde benzer sinav sorulart sorulmustu. Sorular ek boliimde

yer almaktadir.

3.6.4. Ders Zorluk Algisi

Bu anket bir maddeden olusmaktadir. Bu soru kullanilarak 6grencilerin dersin

zorlugu hakkindaki algilarinin 6grenilmesi amaglanmustir.

3.7. Veri Analizi

Arastirma sorularia cevap bulmak i¢in nicel ve nitel veri analizi kullanilmistir. Bu
calismadaki veri kaynagi 6grencilerdir. Veriler anket, acik uclu soru ve basar1 sinavi
gibi cesitli yontemlerle toplanmistir. Bu ylizden ¢alismanin 6zgiinliik ve giivenilirlik
standartlar1 yliksektir. Gegerlik ve giivenirlik i¢in degerleyici giivenilirligi ¢alismasi

yapilmis ve sorular diger bir uzman tarafindan kontrol edilmistir.

3.7.1. Birinci Arastirma Sorusu

Birinci aragtirma sorusu i¢in bagar1 puani kullanilmistir. Sinav sorularinin bulundugu
form ek boliimde yer almaktadir. Ders basar1 puanlarina yonelik soru prompt’larinin
etkileri hakkin olan birinci soruya cevap aramak icin bazi varsayimlar incelenmistir.

Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testlerinin sonuglar1 ilk test skorlarinin
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dagiliminin normal olmadigini gdstermistir. Bu sonu¢ nedeniyle Mann-Whitney U

testi uygulanmustir.

3.7.2. IKkinci Arastirma Sorusu

Soru prompt’larinin ders zorluk algilari tizerindeki etkisi hakkinda olan ikinci soruyu
cevaplamak igin ilk olarak ilgili varsayimlar incelenmistir. Kolmogorov-Smirnov ve
Shapiro-Wilk testlerinin sonuglari der zorlugu algi skorlarmin normal dagildigin
ortaya koymustur. Histogram grafikleri de dagilimin normal oldugunu gostermistir.
Buna ek olarak, 0,05'den biiyiik ¢ikan Levene test sonucu gruplarin varyans

degerinin esit oldugunu gostermistir. Sonug elde etmek i¢in T-testi uygulandi.

3.7.3. Uciincii Arastirma Sorusu

Calismanin tigiincii sorusu deney ve kontrol grubunda olan 6grencilerin ters yiliz sinif
uygulamalarini nasil algiladiklarin1 anlamay1 amaclamistir. Bu soruya cevap bulmak
icin Ogrencilere acik uglu sorular soruldu ve bu cevaplar icerik analizi teknigi ile

analiz edildi.

3.7.4. Dordiincii Arastirma Sorusu

Caligmanin dordiincii sorusu deney grubunda olan dgrencilerin soru prompt’larinin
kendileri lizerinde yarattig1 etkilere karsi olan algilarini anlamayr amaclamistir. Bu
soruya cevap bulmak i¢in, 6grencilere acik u¢lu sorular soruldu ve bu cevaplar icerik

analizi teknigi ile analiz edildi.

3.8.Gecerlilik ve Guvenilirlik

Caligmadan Once bir pilot ¢alisma yapilmistir. Temel HTML Bilgi Hazirligi Anketi
arastirmaci tarafindan dersin sonuglarina bagl olarak hazirlanmistir. Anketin igerik
gecerliligi konunun uzmani tarafindan kontrol edilmistir. Web Tasarim Dersi Geri
Bildirimi Agik uclu sorular ve Final Basari Simavlari arastirmaci tarafindan
hazirlanmis ve bir uzman tarafindan kontrol edilmistir. Uzman tarafindan verilen

dontitler dogrultusunda sorunlu noktalar revize edilmistir.
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3.9. Varsayimlar

e Tim oOgrencilerin smifa gelmeden ders ile ilgili videolar izledigi
varsayilmistir.
e Verilerin dogru bir sekilde kaydedilerek ve analiz edilmistir.

e Katilimcilarin tiim sorulara dogru cevap verdigi kabul edilmistir.

3.10. Calismanin Simirhiliklar:

e Toplanana verilerin biitlinliigli verilen cevaplarin diiriistliigline dayanir.
e Ogrenci akademik diizeyi, yas ve cinsiyet faktorii dikkate alinmamistir.
e Bu calismanin sonuglart Kastamonu Universitesi’nde okuyan lisans

ogrencileri ile sinirhidir.
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4.SONUCLAR

Bu calismaya katilan toplam 29 6grenciden 13 Ogrenci soru prompt grubunda yer
alirken, 16 Ogrenci ise soru prompt olmayan grupta yer almistir. Soru prompt
olmayan grupta 11 kadin (% 68,75) ve 5 erkek (% 31,25) 6grenci bulunurken, soru
prompt grubunda 9 kadin (% 69,24) ve 4 erkek (% 30,76) 6grenci yer almistir. Her
iki gruptaki 29 6grenciden higbiri daha 6nce HTML ve CSS egitimi almamastir.

Oncelikle gruplarm birbirine esit olup olmadigini anlamak igin her iki grubun 6n test
puanlari karsilastirilmistir.Soru prompt grubu ile soru prompt olmayan grup arasinda
ilk test skorlarina gore anlamli bir farkin olup olmadigini anlamak i¢in bagimsiz grup
t testi yapilmasina karar verilmistir. Pallant (2007) iki farkli grubun ortalama
skorlarin1 (stirekli degisken) karsilastirmak icin bagimsiz grup t testi kullanilmasi
gerektigini belirtmistir. Pallant buna ek olarak 6rneklemin normal dagiliminin olmasi
gerektigini ve verilerin aralik diizeyinde olmasi gerektigini belirtmistir. On test
skorlar1 aralik diizeyinde oldugu ig¢in, bagimsiz grup t testinin analize uygun

oldugundan emin olmak i¢in sadece normal dagilim kontrol edilmistir.

Dagilimin normalligini kontrol etmek i¢in histogram ve Kolmogorov-Smirnov ve
Shapiro-Wilk testleri kullanilmistir. Pallant (2007) Kolmogorov-Smirnov ve
Shapiro-Wilk test sonug¢larinin anlamli olmamasi skorlarin normal sekilde dagildig:
anlaminin ¢ikarabilecegini belirtmistir. Dagilimi1 anlamak icin histogram grafigine de

bakilmaistir.

Tablo 4.1. Normal Dagilim Testi

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Istatistik Sig. istatistik Sig.
Ik Test Skorlar1 0.31 0.00 0.73 0.00
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Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testlerinin sonuglari, 6n test puan
dagilimlarinin normal dagilim gostermedigini ortaya koymustur (p <0.05).Buna ek

olarak, histogram grafikleri de kontrol edilmistir.
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Grafik 4.1. ik Test Skorlarinin Dagilimi

Normal egri ayrica 0n test puan dagilimlarinin normal olmadigini gostermistir.
Normal dagilim varsayimi karsilanmadigi sonucuna varilabilir. Bu sonuca gore, bu
calismada bagimsiz grup t testi yapmanin uygun olmadigi goriilmiistiir. Bagimsiz
grup t testi uygun olmadigi i¢in bagimsiz grup t-testinin alternatifi olan parametrik
olmayan bir t test, yani Mann-Whitney U testi uygulanmistir. Mann-Whitney U testi
parametrik olmayan bir test oldugundan, normal dagilim varsayimi sonuglarin

carpitilmasina neden olacaktir.

Mann-Whitney U testi sonucunda soru prompt grubu (M = 7,31, SD = 10,72) ve soru
prompt olmayan grup(M = 7,50, SD = 11,25), U = 104, z = 0,00, P = 1,00, arasinda
On test puanlar1 acisindan anlamli bir fark bulunulmamistir. Bu da anlamlilik
degerinin 0,05'e esit veya daha diisiik olmadigin1 gosterir. Bu nedenle, ters yiiz sinif
oncesinde yapilmis olan soru prompt grubu ve soru prompt olmayan grubun on test

skorlarinin esit oldugu sonucuna varilabilir.
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Tablo 4.2.Soru Prompt ve Soru Prompt Olmayan Grup Icin A Mann-Whitnety U Testi

M SD U z p
Soru Prompt 7.31 10.72 104 0.00 1.00
Soru Prompt Olmayan 7.50 11.25

4.1. Arastirma Sorusu 1

Bu ¢alismanin birinci arastirma sorusu ters yiiz smif uygulamasinda soru prompt
grubu ile soru prompt olmayan grup arasinda kurs basar1 puani agisindan anlamli bir
fark olup olmadigini anlamaktir. Bu amagla, soru prompt grubu ve soru prompt
olmayan gruplari arasinda basar1 yoniinden anlamli farklilik olup olmadigini anlamak
icin son test skorlart karsilagtirlldi. Aymi istatistiksel siiregler On test
karsilastirmasinda oldugu gibi uygulanmistir. Baslangi¢ta dagilimin normalligini
kontrol etmek igin Histogram ve Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleri

kullanilmastir.

Tablo4.3. Normal Dagilim Testi

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Istatistik Sig.  Istatistik Sig.
Son Test Skorlar1  0.26 0.00 0.80 0.00

Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testlerinin sonuglari, son test puan
dagilimlarmin normal dagilim gostermedigini ortaya koymustur (p <0.05). Buna ek
olarak, histogram grafikleri de kontrol edilmistir. Grafik 4.2'deki normal egrisi, test
sonrast puan dagilimlarinin normal olmadigini gostermektedir. Sonug olarak normal

dagilim varsayimi karsilanmadig1 sonucuna varilabilir.
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Grafik4.2. Son Test Skorlarinin Dagilimi

Bagimsiz grup t-testi yapmanin bu calismada uygun olmadigi sonucu ortaya ¢iktig
icin bu testin alternatifi olan Mann-Whitney U testi yapilmistir. Mann-Whitney U
testi sonucunda soru prompt grubu (M = 91,54, SD = 11,26) ve soru prompt olmayan
grup (M =83,56, SD = 16,41), U = 86, z =-0,81, p = 0,41, arasinda On test puanlari
acisindan anlaml bir fark bulunulmamistir. Bu da anlamlilik degerinin 0,05'e esit
veya daha diisiik olmadigin1 gosterir. Bu nedenle, ters yiiz sinif sonrasinda yapilmis
olan soru prompt grubu ve soru prompt olmayan grubun basart skorlarinin

birbirinden farkli olmadig1 sonucuna varilabilir.

4.2. Arastirma Sorusu 2

Bu calismanin ikinci aragtirma sorusu ters yiiz smif uygulamasi tamamlandiktan
sonra soru prompt grubu ile soru prompt olmayan grup arasindaders zorluguna
yonelik olan algilar acisindan anlamli farklilik olup olmadigimi anlamaktir. Bu
amacla, her iki gruba da dersin onlar i¢in ne kadar zor oldugu sorusu sorulmustur.
Ogrencilerden 1'den 10'a kadar bir olgekte algilarina bagh olarak dersin zorluk
seviyesini se¢cmeleri istenmistir.  Secilen 10 sayis1 dersin ¢ok zor oldugunu

belirtirken, 1 sayis1 dersin ¢ok kolay oldugunu belirtmistir.

Anlamli fark olup olmadigim1 anlamak i¢in soru prompt grubu ve soru prompt

olmayan gruplarin ders zorluk algi skorlar1 karsilastirildi. Gruplarin ders zorluk alg:
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skorlarini karsilagtirmak igin bagimsiz grup t-testi yapildi. Bagimsiz grup t-testinin
ilk varsayimi olan dagilimin normalligini kontrol etmek i¢in Histogram ve

Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleri kullanilmstir.

Tablo 4.4. Normal Dagilim Testi

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Istatistik Sig.  Istatistik Sig.
Zorluk Algi Skorlar1  0.16 0.09 0.95 0.13

Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testlerinin sonuglari, ders zorluk algi skorlari
dagilimlarinin normal dagilim gosterdigini ortaya koymustur (p > 0.05). Buna ek
olarak, histogram grafikleri de kontrol edildi. Grafik 4.3'deki normal egrisi de
dagittmin normal oldugunu gosterdi. Normal dagilim varsayimi karsilandigi

sonucuna varilabilir.
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Grafik4.3. Ders Zorluk Algo Skorlart Dagilimi

Bagimsiz grup t-testinin ikinci bir varsayimi olan varyans esitligi de kontrol edildi.
Bunun i¢in Levene testi kullanildi. Levene testinin sonucu 0,05'den buyiikse varyans
esitligi varsayimi karsilanmistir sonucu c¢ikarildi (Pallant, 2007). Bu ¢alismada
Levene testi anlamlilik diizeyi 0,41 cikmistir ve bu deger 0,05'ten biiyiiktiir. Bu

nedenle, varyans esitligi varsayimi ihlal edilmedigi sonucuna varilabilir. Tim
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varsayimlar karsilandigindan bagimsiz grup t-testi yapmanin uygun oldugu sonucu
cikarildi. Diger bir deyisle, soru prompt grubu ve soru prompt olmayan gruplarinin
ders zorluk algi skorlarinin karsilastirilmasi i¢in bagimsiz grup t-testi varsayimlari

karsilanmustir.

Tablo 4.5. Soru Prompt ve Soru Prompt Olmayan Grup I¢cin Bagimsiz Grup t testi

M SD T Df p
Soru Prompt 5.78 2.49 0.46 27 0.66
Soru Prompt Olmayan 5.39 2.16

Soru prompt grubu ve soru prompt olmayan grubun dersin zorluguna yonelik olan
algilarin1 karsilagtirmak icin bagimsiz grup t testi yapildi. Soru prompt grubu (M =
5,78, SD = 2,49) ve soru prompt olmayan grubun (M = 5,39, SD = 2,16) dersin
zorluguna yonelik algilar1 arasinda anlamli bir farkli olmadigi ortaya ¢ikmastir, t (27)
= 0,46, p = 0,66. Bu nedenle, soru prompt ve soru prompt olmayan grupta yer alan

Ogrencilerin dersin zorlugunu benzer algiladiklart sonucuna varilabilir.

4.3. Arastirma Sorusu 3

Bu calismanin igiincii arastirma sorusu her iki gruptaki 6grencilerin ters yiiz smnif
uygulamalarini nasil algiladiklarini anlamaktir. Bu soruya cevap bulmak igin her iki

gruba da agik u¢lu sorular sorulmustur.

29 oOgrenciden 23'4 (% 79,3) ders ile ilgili videolar1 seyretmenin derse
hazirlanmasinda faydali oldugunu belirtirken, 4't (% 13,8) dersle ilgili videolar1
izlemek bir sekilde onlara yardimci oldugunu ifade ettiler. Ote yandan, yalmzca 2
ogrenci (% 6,9) dersle ilgili videolar1 izlemenin ders hazirlig: i¢in faydali olduguna
dikkat ¢ekmistir. Ders ile ilgili videolar1 izlemenin yararli oldugunu ifade edenlerden

bazilarinin ifadeleri agagida verilmistir.
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“Evet oldugunu diigiiniiyorum c¢iinkii; bazi derslere gidemedigim ag¢iklarimi

kapatabildim” (G34)
Diger bir 6grenci ise sunu soylemistir:

“Temel bilgileri yine ders bazinda videodan daha faydali bir sekilde ogrendik”
(G23)

Bu nedenle, baz1 6grencilerin videolar: bir sekilde yararli bulduklarini veya yararh
bulmadiklarini tespit ettikleri halde, 6grencilerin ¢ogunlugu kurstan énce verilen

videolarin kendileri i¢in faydali oldugu sonucu ¢ikartilabilir.

Ogrencilere dersle ilgili videolardan nasil fayda sagladigi da soruldu. 18 dgrenci (%
62,1) ders Oncesi videolarin daha yararli oldugunu soylerken, 8 6grenci (% 27,6) ders
sonrasi videolar1 izlemenin daha yararli oldugunu sdyledi. Ayrica, 3 6grenci (% 10,3)
ders Oncesi ve sonrasi videolarini izlediklerini belirtti. Bunlara ek olarak, 15 6grenci
(% 51,7), sinava hazirlanmak i¢in siav oncesi videolar izlediklerini soyledi. Siniftan
once videolar: izlediklerini ifade eden Ggrencilerden bazilarinin ifadeleri asagida

verilmistir.

“Ders oncesi izlemek daha faydaliyd: ¢iinkii ders icerigi hakkinda fikir sahibi
olmamiza yariyordu” (H23)

Diger bir 6grenci ise sunu soylemistir:

“Oncesinde izlemek bilgi sahibi olmamizi saglasada sonrasi pekistirmek icin yararl

oldu” (H26).

Genel olarak bakildiginda, ogrencilerin ¢ogunlugunun ozellikle ders oOncesinde
izlemis oldugu videolardan faydalandigi sonucuna varilabilir. Ustelik dgrencilerin
cogu, sadece sinif oncesinde izledigi videolarin yansira sinif 6ncesi ve sonrasinda

izledikleri videolarin avantajlarindan yararlandiklar1 sonucu ¢ikartilabilir.
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4.4. Arastirma Sorusu 4

Bu caligmanin dordiincii arastirma sorusu soru prompt grubunda olan 6grencilerin bu
soru prompt'larinin kendileri iizerinde olusturdugu etkilere yonelik algilarim
anlamaktir. Bu soruya cevap bulmak i¢in soru prompt grubunda olan 6grencilere agik

uclu sorular sorulmustur.

Ik olarak, gruptaki tiim &grenciler (% 100) soru prompt’larinin ders konularimi
o0grenmede ¢ok yardimci oldugunu belirtti. Baz1 6grenciler diistincelerini soyle ifade

ettiler:

“Cok faydali ¢iinkii arastirma yapma istegi doguyor ve ayni anda bir ¢ok seyi
ogrenebiliyorsun” (043).

“Iyi bir uygulama oldugunu diisiiniiyorum bilinmesi gereken ve yanlis bilinen

kavramlarin geri kazanimi icin onemli bir uygulama olmustur” (034).

Ayrica, 6grenciler soru prompt’lariin sinifta islenecek olan konular1 hatirlatmasi ve
konunun 6grenilmesi i¢in onlari motive etmesi agisindan yararl oldugunu belirtti. Bu
gruptaki Ogrencilerin hepsi soru prompt’larinin konulari hatirlattigini  belirtti.

Ornegin, Iki 6grenci sunu sdyledi:

“Evet. Clinkii sorulan sorular konuyla ilgili oldugu i¢in bize konuyu tekrar gozden

gecirip cevaplamamiza sebep oldu” (S37).

“Evet oldu, daha once isledigimiz yerlerden soru sorulmasi bilgileri tazelememize

yardimct oldu” (S32).

10 6grenci (% 76.9) dersin konusunu 6grenmek i¢in soru prompt’larin onlar1 motive
ettigini ifade ederken, 3 Ogrenci (% 23.1) kendilerini motive ettikleri icin soru

prompt’larin faydali olduklarini belirtti. Bir 6grenci sunu sdyledi:

“Diuistiniiyorum. Faydali bilgiyi 6grendikten sonra tekrar programi agip komutlart

denedim.” (R23).
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Ikincisi, gruptaki Ogrencilerin ¢ogunlugu sorularn ardindan videolar izlemek
istediklerini belirtti. Bununla birlikte, 9 6grenci (% 69.24) sorularin cevaplari
bulmak i¢in video izlediklerini belirtmisken, 4 6grenci (% 30.76) sorularin ardindan

videolara bakmay1 gerek gérmemistir. Ogrencilerden biri sunu sdyledi:

“Tartisma sorular: videodaki konu iceriklerini ele aldigi i¢in yoneltmistir. Ben

internetten baktim sorularin cevaplaria™ (L34).

Another student also said that

“Evet yoneltti bilgimden emin olmak i¢in tekrar baktim” (L39).

Diger taraftan, sorularin ardindan videolarin izlenmesinin gereksiz oldugunu

belirtenlerden biri sunu soyledi:

“Yoneltmedi, sorulan sorular aklimizda kalan hocamizin iistiinde durdugu konulard:

gerek kalmad1” (L32).
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5 TARTISMA

Bu calismada, ters yiiz sinif uygulamasinda kullanilan soru prompt’larinin ders basari
skorlar1 ve ders zorluk algist gibi pek ¢ok acidan etkisinin farkina varilmasi
planlanmistir. Ayrica, bu ¢alisma 6grencilerin ters yiiz sinif uygulamasina yonelik

algilarini ve soru prompt’larinin etkilerini anlamay1 amaglamistir.

Elde edilen sonuglar, ders basari puani ve ders zorluk algisi agisindan iki grup
arasinda anlamli bir farkliligm olmadigini gdstermistir. Ogrencilerin ¢ogu ters yiiz
siifin onlara derse hazirlik siirecinde ve dersi anlanmasinda yardimci oldugunu
kabul ettiler. Ayrica, bu ¢alisma 6grencilerin ters yiiz sinifin bir pargasi olan tartigma

kismyla ile ilgili algilarin1 bulmaya ¢aligt1.

Bu calismanin sonucunda ters yiiz sinif uygulamalarindan sonra soru prompt ve soru
prompt olmayan grubun ders basari puanlar1 agisindan anlamli olarak birbirinden
farkli olmadiklart sonucu ¢ikmistir. Soru prompt’lart kullanmanin bir¢ok sonuglari
vardir. Alan yazindaki bazi arastirmalar soru prompt’larinin pozitif etkilerini
bulmuslardir. Ornegin Powell ve Ramnauth (1992) tarafindan yapilan calismada soru
prompt’larinin 6z-yeterlik ve 6grenme {iizerinde pozitif bir etki yarattigi sonucu

verilmistir.

Soru prompt’lart ve akran etkilesimlerinin kotii yapilandirilmis problemleri iceren
gorevlerde kullanimin etkinligi hakkinda arastirma yapan Ge ve Land'in (2003), soru
prompt’larinin  6grencilerin performansini artirdigin1 ortaya cikarmistir. Sonuglar
akran etkilesimi sayesinde dgrenci diisiincesinin artigini gosterdi. Ote yandan diger
caligmalar soru prompt’larin biligsel diisiinme becerilerinin aktiflestirilmesi lizerinde

positif bir etkisinin olmadigini gostermistir (Wang, 2001).

Yekyung ve Ertmer (2006) soru prompt’lart ve tartismanin dgrencilerin teknoloji
entegrasyon yeterlilikleri ve 0z yeterlik konusundaki yargilar1 {izerinde yaptig
calisma sonucunda soru prompt’larinin anlamli bir fark olusturmadigr sonucunu

bulmustur.
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Her iki gruptaki 6grencilerin ders basarisi skorlarinda anlaml bir farkliligin ortaya

¢tkmamasi videoyu ders oncesinde izlemelerinden kaynaklanmis olabilir.

Bu ¢alismanin diger sonucu ters yiiz sinif uygulamasindan sonra iki grup arasindaki
zorluk algis1 hakkindadir. Sonuglar, iki grup arasinda ders zorlugu algis1 acgisindan
anlamli bir fark olmadigini1 gosterdi. Her iki grubun da dersten dnce videoyu izlemesi
iki grup arasinda farkin ¢ikmamasina yol agmis olabilir. Ayrica, videonun dersi
birden fazla tekrar etme imkanm sagladigin1 da unutmamak gerekir. Bu, 6grencinin
anlagilacak zor noktaya odaklanmasini saglar. Alan yazinda bir¢ok calisma ters yiiz
smif kullaniminin  kendi basma dersin algisin1 ve anlagilmasint  artirdigini
gostermektedir (Koo & digerleri, 2016; Butt, 2014; Bates ve Galloway, 2012;
Ibrahim ve Callaway, 2014). Bu nedenle, tartisma stilinin algi bakimindan bir fark

yaratmamasina baglanabilir.

Her iki grupta yer alan 6grencilerin ters yiiz siifin dersi anlama ve derse hazirlik
stireci lizerindeki etkilerine yonelik tepkilerini gozlemleme. Calismada 6grencilerin
cogu ters yliz sinifin olumlu bir etkisinin oldugunu sdyledi. Bu sonu¢ Johnson’iin
(2013) calismasi ile ortiismektedir. Johnson’lin ¢alismasinda yer alan katilimcilarin

% 76's1 olumlu bir etki yarattigini sdylemistir.

Platt ve digerleri (2000) O6grencilerin motivasyonu iizerine yaptiklari calismada,
ogretmenler, ters yiiz siniftaki 6grencilerin geleneksel egitimden alan 6grencilerden
daha hevesli olduklarin1 dogrulamislardir. Ayrica Gross ve digerleri (2015) ters yiiz
dersin 6grencilerin yaklagimi iizerinde pozitif farkliliklar olusturdugunu bulmustur.
Ciinkii ters yiiz sinif 6grencileri ders materyalleri ile hasir nesir olmaya tesvik eder,
zamaninda ve dogru bir hazirlik yolu ile 6grenmelerini siirdiiriir ve sonug olarak daha

1yi bir performans gostermelerini saglar.

Ogrencilere video izlemenin ders iizerindeki etkisi soruldugunda, Ogrencilerin
%79,3'1 videonun kurs hazir siirecinde faydali oldugunu belirtti. Bunun yaninda
ogrencilerin %13,8°1 videolarin biraz yararli oldugunu sdyledi. Goriindiigi iizere ters
yiz smifin dersi anlamaya ve hazirlamaya olumlu etkisi oldugu konusunda
ogrenciler arasinda fikir birligi mevcut. Bunun nedeni 6grencilerin yer ve zamana

bagli kalmaksizin dersin zor kisimlarini anlamak i¢in videoyu birden fazla
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izleyebiliyor olmasidir. Bunun yani sira video arka planda 6grencilere yardim ederek
onlar1 derse hazirliyor. Alan yazinda dersi anlamak i¢in ters yiiz sinifin etkili oldugu
oneriliyor (Benton-Kupper, 2001). Anket sonuglart videoyu egitim aract olarak
kullanmanin dersi anlama ve derse hazirlik icin etkili oldugunu gostermistir (Benton-

Kupper, 2001).

Videonun 6nemi sadece kurstan once izlenmek ile sinirli degildir. Bircogu 6grenci
(% 62,1) ders Oncesi videoyu izlemenin biiylik bir avantaj sagladigini belirtti.
Bununla birlikte 6grencilerin bir kismi (% 27,6) dersten sonra videolar1 izlemenin
daha yararli oldugunu belirtti. Ogrenciler buna neden olarak videolarin dersi gézden
gecirme ve belirsizlikleri anlamak icin olanak sagladigini ifade ettiler. Ayrica dersten
once izlenen videolar hakkinda sorusu olan G6grenciler bu sorular1 ders sirasinda
Ogretmene sorabiliyor ve anlasilmayan noktalari diizeltebiliyor. Ogrencilerin
yarisindan fazlasi (% 51,7) ders hazirlama siirecinde videonun yarar sagladigini
dogruluyor. Buna ek olarak arastirmaya katilan Ogrenciler dersten dnce izlenilen
videonun yani sira dersin ardindan ve sinav Oncesi izlenilen videolarin da faydal

oldugunu belirtmistir.

Bu caligmadaki son arastirma sorusu soru prompt grubunda olan 6grencilerin bu soru
prompt'larinin kendileri iizerinde olusturdugu etkilere yonelik algilarini anlamayi
amaclamistir. Gruptaki tiim 6grenciler soru prompt'larinin ders konularin1 6grenmede
kolaylastirict bir rol oynadigina katildilar. Buna ek olarak soru prompt'lar
ogrencilerin ders konularimi hatirlamasina ve motivasyonlarini artirmaya yardimci
oldu. Birgok arastirmaci soru prompt'larinin pozitif etkisini bulmustur (Davis ve
Linn, 2000; Han, Crooks ve Xie, 2005). Bu galismalardan bir tane Yildiz (2012)
tarafindan yapildi. Soru prompt'larinin 6gretmenlerin yansitici diislinceleri tizerindeki
etkisini arastiran Yildiz ¢aligmasindaki iki grubun yansitici diisiince ve 6z-yeterlik

diizeyleri agisindan anlamli olarak birbirinden farkli oldugunu buldu.

Soru prompt grubunda olan tiim 6grencilerin videoyu izlediginden emin olmak
miimkiin degildir. Anket sonuglarina gore, bu gruptaki 6grencilerin ¢ogu (% 69,24)
sorulara cevap bulabilmek icin gonderilen videolar1 izledi. Fakat ayni zamanda

Ogrencilerin bir boliimii (% 30,76) cevaplarimi bildigi sorular i¢in videolar1 izlemeyi
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gerek gormedi. Bu, 6grenme silirecinin 6grenciye bagimli 6znel siire¢ oldugu

anlamina gelir.

Bu ¢alisma, basar1 ve ders zorluk algis1 agisindan soru prompt grubu ile soru prompt
olmayan grup arasinda anlamli bir fark olmadigini bildirmistir. Bundan bagka bu
calisma ters yiiz siifin dersi anlama ve derse hazirlik siirecinde ders sonrasi ve sinav
oncesi olumlu bir etkisi oldugunu dogruladi. Gene olarak ¢alisma soru prompt’larinin
ders konularmi 6grenmeyi kolaylastirdifi ve 6grencilerin motivasyonu iizerinde
olumlu bir etkisi oldugunu ortaya c¢ikardi. Genel olarak bakildiginda, soru
prompt’larinin sinifta islenecek olan ders konularini hatirlatmada ve 6grencileri
konulart 6grenmede motive etmede yararli oldugu sonucuna varilabilir. Ayrica, soru
prompt’larinin  6grencileri sorularin cevaplarint bulmak icin videolar1 tekrar

izlemeleri yoniinde yonelttigi soylenebilir (Van Zee ve Minstrell, 1997).
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6.SONUC VE TAVSIYE

Bu c¢alisma tartigma stili ve ters yiliz smifin etkinligini dogrulamak igin
yiritiilmiistiir. Arastirmada yar1 deneysel metot kullanilmistir. Toplamda 29
Ogrenciden olusan katilimci sayist soru prompt grubu (13) ve soru prompt olmayan
grup (16) olarak iki gruba ayrildi. Anket kullanilarak veriler toplanmis olup bu
veriler SPSS programi kullanilarak analiz edilmistir. Sonuglar, her iki grup arasinda
ders basar1 skorlar1 ve zorluk algis1 yoniinden anlamli bir fark olmadigin1 gosterdi.
Baska bir deyisle, tartisma stilinin bu alandaki 6grenciler iizerinde etkili bir etkisi

olmamustir.

Ote yandan, bu calisma ters yiiz simf etkisi iizerinde dgrencilerin reaksiyonlarini
izledi ve bu yontemin 6grencilerin ders fikirlerini ¢ok iyi anlamalarina yardimci
oldugu konusunda neredeyse fikir birligine vardi. Ders hazirliklarim
kolaylastirmanin yani sira, bazi Ogrenciler ters yiiz smifin sinav Oncesi ders

kavramlarini hatirlamalarina yardimei oldugunu soyledi.

Calismada ayrica soru grubundaki 6grencilerin tamaminin tartigma stilinin dersin
fikirlerini anlamada olumlu bir etkisinin oldugu ve 6grencilerin motivasyonlarin
artirdigr sonucu ¢ikmistir. Bu ¢alismanin sonucunda, soru prompt’larin 6grencilerin
ders basart puanlari, dersin zorluk algis1 ve ters yiiz sif uygulamasi algisi
uzerindeki etkisi kanitlanmistir. Ayrica bu ¢alisma video sonrasi tartigma boliimiiniin

dersin konularii anlamadaki etkisi hakkinda kanitlar sunmustur.

Ters yiiz smif uygulamasi sirasinda belirli soru prompt’larin 6grencilere daha fazla
yardimct olabilir. Ciinkii 6grenciler igerigin farkli noktalarinda zorluklar ile
karsilasabilir. Bu amagla ileri calismalarda yapay zekadan da yararlanilarak adapte
edilebilir soru promp’lar1 kullanilabilir. Calismadaki katilimci sayis1 az oldugu igin
ileriki ¢alismalarda daha fazla katilimci kullanilmasi onerilir. Bu nedenle, ¢alismada

elde edilen sonuglarin genellenebilirligi ¢alismadaki katilimcilar ile sinirhidir.

Bu calisma belirli bir ders Web tasarim dersinde uygulandigi i¢in ¢alismanin farkh

bir alanda uygulanmas: farkli sonuglar dogurabilir. Ters yliz sinif uygulamasi ile

45



birlikte soru prompt’larint kullanarak sonuglari dogrulamak i¢in bu ¢aligmanin baska
bir derste veya bagka bir bolimde yapilmasi Onerilir. Baz1 6grencilerin videolar
sinavdan once izledikleri ancak kurstan Once izlemedigi miilakat sonuglarindan
anlagilabilir. Ters yiiz stnif uygulamalarinda 6grenciler ders saatinden dnce videolari
izlemelidir. Bu nedenle 6grencilerin ders oncesinde videolar1 izlemelerini tegvik

etmek icin yeni bir ¢aligma tasarlanabilir.
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EKLER

Ek 1: Web Tasarimi Dersi Geri Doniit Sorulri

22.06.2017 Web Tasarimi Dersi Geri Dondit Sorulari

Web Tasarimi Dersi Geri Donlit Sorulari

Ders kapsamindaki uygulamalar igin 6grenci goruslerinin alinmasi.

* Gerekli

1. Ogrenci Numaraniz *

2. Adiniz Soyadiniz *

3. Hangi grupta derse katildimz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

08:30 Grubu
) 10:30 Grubu

4. WhatsApp grubuna dahil miydiniz? *
Yalnizca bir sikki igaretleyin.

Evet
Hayir

5. Daha énceden CSS egitim aldiniz m1?
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

Evet
) Hayir

Videolar ile ilgili sorular

6. 1. Videolan izlemek faydali oldu mu? *

7. 2. Videolar ders oncesinde izlemek mi ders sonrasinda izlemek mi daha faydali oldu? *

https://docs.google.com/forms/d/1geZhT2HuLhp4YJE3IWkdzOKukbeF VE1FtMOYwk2YHuO/edit 15
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Ek 1’in devam

22.06.2017 Web Tasarimi Dersi Geri Doniit Sorulari
8. 3. Videolan sinav 6ncesi de tekrar izlediniz mi? Faydal oldu mu? *

9. 4. Videolar ile ilgili eklemek istediginiz bir konuyu liitfen yaziniz.

10. 5. WhatsApp grubunuzda tartisma sorularn soruldu mu? *
Yalnizca bir s1kki isaretleyin.

Evet
Hayir 22. soruya gegin.

WhatsApp Tartigma Sorulari

11. 2. Tartigma sorulari seni videolar tekrar izlemeye yoneltti mi? Agiklar misin? *

12. 3. Sorunlarin cevaplarini bulmak kolay oldu mu? Agiklar misin? *

13. 4. Cevaplan bulmak igin videolara tekrar bakmak istedin mi? Baktin mi? Agiklar misin? *

https://docs.google.com/forms/d/1qeZhT2HulhpdYJE3IWkdzOKukbeF VE1FtMOYwk2YHuO/edit
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Ek 1’in devam

22.06.2017 Web Tasarimi Dersi Geri Déniit Sorulari

14. 5. Sorulara tartigma ortaminda katilmak nasildi? Faydal oldugunu diigliniiyor musun?
Tecriibeni paylasir misin? *

15. 6. Tartigma sorularinin sana katki sagladigini diigsiiniilyor musunuz? Aciklar misin? *

16. 7. Tartigma sorularinin arkadaslarin ile itkilegsimini arttirdigini diigiiniiyor musun? Aciklar
misin? *

17. 8. Bu sorular konuya daha gok motive olmani sagladigini diigiiniiyor musun? *

18. 10. Sorularin konulan hatirlatic etkisi oldugunu diigiiyor musun? Agiklar misin? *

19. 11. Hig grupta soru sordun mu? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

Evet
Hayir

https://docs.google.com/forms/d/1geZhT2HuLhp4YJE3IWkdzOKukbeF VE1FtMOYwk2YHuO/edit

57

3/5



Ek 1’in devam

22.06.2017

Web Tasarimi Dersi Geri Dondit Sorulari

20. 12. Soru sorduysan bu soruya nasil karar verdin?Agiklar misin?/Eger sormadiysan
nedenini agiklar misin? *

21. 13.Tartigma sorulari ile ilgili bagka eklemek istedigin bir konuyu liitfen yaziniz.

Genel geri donutler.
22. Dersin zorluk derecesini azdan ¢oga olacak sekilde agsagidaki sayilar ile ifade eder misin?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

23. Bu dersin faydali oldugunu siiniiyor musun? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
) Hayir

24. Dersin tekrar verilmesi siirecinde dikkate alinmasini istedigin bagka bir konu varsa liitfen
buraya yazin. *

Anket Sonu

ilgi ve katkilariniz igin tesekkiirler.

Powered by
b Google Forms

https://docs.google.com/forms/d/1geZhT2HuLhp4YJE3IWkdzOKukbeF VE 1FtMOYwk2YHu0/edit
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Ek2: HTML Hazir Bulunsluk

22.06.2017 HTML Hazir Bulunugluk

HTML Hazir Bulunusluk

Bu test sizin basarinizi degil HTML bilgi seviyenizi 6lgmek i¢in hazidanmistir. Bu test sonunda
NOTLANDIRILMAYACAKSINIZ! Lutfen herhangi bir kaynak veya kisiye sormadan sorulari
cevaplamaya galiginiz. Tesekkdrler.

Yrd.Dog.Dr.Ismail YILDIZ

* Gerekli

1. Ad Soyad *
2. Numara *

3. 1. HTML'nin agihimi nedir? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

( ) Hyperlinks and Text Markup Language
( ) Home Tool Markup Language
( ) Hyper Text Markup Language

( ) Bilmiyorum

4. 2. Web standardlarini kim yapar? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() Microsoft
( ) Netscape
( ) The World Wide Web Consortium

() Bilmiyorum

5. 3. Hangisi en biiyiik yazi boyutunu belirler? *
Yalnizca bir sikki igaretleyin.

( ) <h6>

<h1>

( ) <head>

<heading>

( ) bilmiyroum

6. 4. Hangisi alt satira gegmek igin kullanilan HTML tag'idir? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

( ) <break>
() <lb>
) <br>

( ) bilmiyroum

https://docs.google.com/forms/d/1rwKEhOJ46lAgf-Pi-UL_YwcMxI2jwjtsWUOVI2x_q9k/edit
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Ek 2°nin devam

22.06.2017 HTML Hazir Bulunusluk

7. 5. Hangisi arkaplan rengi igin kullanihr? *
Yalnizca bir sikki igaretleyin.
() <body bgcolor="yellow">
() <background>yellow</background>

() <body color="yellow">

\

() bilmiyorum
()

8. 6. Hangisi koyu formatta yazi igin kullanihir? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() <b>
() <bold>
() <bb>
() <bld>

() bilmiyorum

9. 7. Hangisi italik formatta yazi igin kullanilir? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

O i
() <italics>
) <>

() bilmiyorum

10. 8. Hangisi dogru link verme formatidir? *
Yalnizca bir sikki igaretleyin.

() <ahref="http://Htmldersleri.org">Htmldersleri</a>
() <aur="http://Htmldersleri.org">Htmldersleri.org</a>
() <aname="http://Htmldersleri.org">Htmldersleri.org</a>
() <a>http://Htmdersleri.org</a>

() bilmiyorum

11. 9. Nasil e-mail linki olusturursunuz? *
Yalnizca bir sikki igaretleyin.

() <mail href="xxx@yyy">

<a href="mailto:xxx@yyy">

<mail>xxx@yyy</mail>

(

—/ \

<a href="xxx@yyy">

N A\ N 7

bilmiyorum

12. 10. Belirttiginiz linki tarayicinizda yeni bir sayfada nasil agarsiniz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() <ahref="url" target="_blank">
() <ahref="ul" target="new">
() <ahref="url" new>

(" ) bilmiyorum

https:/docs.google.com/forms/d/1rwKEhOJ46l Agf-Pi-UL_YwcMxI2jwjtsWUOVI2x_q9k/edit 2/5
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Ek 2°nin devam

22.06.2017 HTML Hazir Bulunugluk

13. 11. Hangi sikta verilen tag'larin hepsi tablolar ile ilgilidir? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() <thead><body><tr>
() <table><tr><tt>
) <table><tr><td>
() <table><head><tfoot>

~ ) bilmiyorum

14. 12. Hangisi bir tablo hiicresi icini sola hizalamak igin kullanilir? *
Yalnizca bir sikki igsaretleyin.

) <td valign="left">
() <tdleft>

) <td align="left">
() <td leftalign>

) bilmiyorum

15. 13. Maddeleri alt alta numaralandirilmis olarak listelemeyi nasil yaparsiniz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.
( ) <list>
() <u>
( ) <ol>

) <dI>

() bilmiyorum

16. 14. Maddeleri alt alta madde imi kullanarak listelemeyi nasil yaparsiniz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() <list>
) <ul>
) <ol>
,\, <dI>

) bilmiyorum

17. 15. Hangisi checkbox olugturmak igin kullanilan dogru yontemdir? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() <checkbox>

) <input type="check">
() <check>

() <input type="checkbox">

() bilmiyorum

https:/docs google.com/forms/d/irwKEhOJ46IAqf-Pi-UL_YwcMxI2jwjtsWUOVI2x_q9k/edit 35
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Ek 2°nin devam

22.06.2017 HTML Hazir Bulunugluk

18. 16. Hangisi metin girig alani (textbox) olugturmak igin kullanilan dogru yontemdir? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

Y,

() <textinput type="text">

<textfield>

(
—

(

<input type="text">

<input type="textfield">

(

bilmiyorum

19. 17. Hangisi asag acilir liste (drop-down list) olugturmak igin kullanilan dogru yéntemdir?

Yalnizca bir sikki igaretleyin.
() <input type="list">
() <input type="dropdown">
() <list>

() <select>

) bilmiyorum

20. 18. Hangisi ¢ok satirli metin girig alani (textarea) olusturmak igin kullanilan dogru
yontemdir?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

( <textarea>

(,

<input type="textarea">

(

<input type="textbox">

C <form type="textarea">

J

(

bilmiyorum

21. 19. Hangisi resim eklemek igin kullanilan dogru yontemdir? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() <img href="resim.gif>

) <img>resim.gif</img>
() <image src="resim.gif">

() <img src="resim.gif">

) bilmiyorum

22. 20. Hangisi arkaplan resmi eklemek igin kullanilan dogru yontemdir? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() <background img="arkaplan.gif">
( ) <img src="arkaplan.gif" background>
() <body background="arkaplan.gif">
) <img bground src="arkaplan.gif">
() bilmiyorum

Powered by

https://docs.google.com/forms/d/1rwKEhOJ46lAgf-Pi-UL_YwcMxI2jwjtsWUOVI2x_q9k/edit
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Ek 2°nin devam
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