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Danigman: Dr.Ogr.Uyesi Hafife BOZDEMIR

Gliniimiizde artik teknolojiyle birlikte egitimde de degisiklikler meydana gelmeye
baglamistir. Ogretmenler dersi anlatirken kullandiklart strateji, yontem ve tekniklerin
igerisine teknolojiyi de dahil etmeye baslamasiyla 6grenme ortamlarinda bu yonde
yenilikler ortaya ¢ikmistir. Arastirmada, simif Ogretmeni adaylarmin teknoloji
destekli O6gretim uygulamalari kapsaminda ilkokul ii¢linci ve dordiincii smif
kazanimlar1 dogrultusunda 6grenme ortamlar1 olusturma ve dijital hikaye hazirlama
oncesinde Vve sonrasinda teknoloji, strese yoOnelik goriisleri ve teknostres
durumlarinin degisimini ortaya koymak amaglanmistir. Buna ek olarak 6gretmen
adaylarinin teknolojik pedagojik alan bilgilerinin degisimi de incelenmistir.
Aragtirma Kastamonu Universitesi Egitim Fakiiltesi Simf Egitimi Programinda
ogrenim goren 3. smif 6grencileriyle yiiriitiilmiistiir. Calisma grubu 79 6gretmen
adayindan olugmaktadir. Calisma durum calismasi desenindedir. Arastirmada veri
toplama araclar1 olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen goriisme formu, TPAB
Olgegi, TPAB Formu kullanilmistir. Veri toplama araglari 6gretmen adaylarmin
teknoloji destekli 6gretim uygulamalar1 ve dijital hikdye olusturma etkinliklerinden
once ve sonra On test ve son test olmak iizere iki kere uygulanmigtir. Gorligme
formundan elden edilen veriler teknoloji, stres ve tekno stres ana basliklar1 dikkate
alinarak betimsel analiz yapilmistir. TPAB 6lcegine verilen cevaplar dogrultusunda
On test ve son test ortalama puanlarinin karsilastirilmasinda iliskili 6rneklemler t testi
yapilmistir. Yapilan testin sonucunda TPAB alanlari arasinda anlamli bir fark
bulunmamistir. TPAB Formunda 6gretmen adaylarinin kendilerini gordiikleri TPAB
alanlar1 frekans tablosu olarak sunulmus ve bunu gerekgelendirdikleri ciimlelerinde
betimsel analiz yapilmistir. Verilerin analizi sonucunda Ogretmen adaylari
teknolojinin tanimlamasinda hem 6n testte hem de son testte teknolojinin islevi,
{iretim, bilginin kullanim1, teknolojinin katkis1 basliklarina vurgu yapmistir. On testte
ogretmen adaylar1 agiklamalarinda teknolojinin olumsuz etkilerine yer verirken bu
durum son testte ortadan kalkmistir. Son testte goriisme formlar1 incelendiginde
ogrencilerin stres yaratan durumlarda dijital hikdye cevab1 verildigi de
gorilmektedir. Teknolojiyle ilgili konularda zorlandiklar1 heyecanlandiklari, ne
yapacagini bilememe gibi durumlarin olustugu, buradan da dijital hikdye hazirlama
stirecinin Ogrencilerde stres olusturabilecegi durumlar goriilmektedir. TPAB bilgi
alanlar1 tablosunda 6n testlerde alan bilgisi, pedagojik bilgi secilirken, son testlerde



teknolojik alan bilgisi, teknolojik pedagojik bilgi alanlar1 se¢ilmistir. TPAB bilgi
alanlar1 tablosunun betimsel analizinde son testlerde on testlere gore teknolojiyi
kullanmaya basladiklar1 goriilmektedir. Ogretmen adaylarinin teknoloji destekli
uygulamalar ile egitim ortamlarini iligkilendirdikleri ancak bu uygulamalar ve dijital
hikaye konusunda herhangi bir yonlendirme yapilmadigi icin teknoloji kullanmi
konusunda stres durumlarina yonelik sdylemleri olmasina ragmen bunun etkileri
goriilmemektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital hikaye, teknoloji, stres, teknostres
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Bilim Kodu:101



ABSTRACT

MSc. Thesis

AN INVESTIGATION OF TECHNO-STRESSES OF TEACHER CANDIDATES:
DIGITAL STORY EXAMPLE

Duygu KELES
Kastamonu University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Primary Education

Supervisor: Asist. Dr. Hafife BOZDEMIR

Abstract: At the present time, changes in education have begun to come true with
technology. As teachers began to incorporate technology into strategy strategies and
techniques they used while teaching, innovations in this area also emerged in
learning environments. In this research, it was aimed that establish the learning
environments in the direction of the third and fourth class acquisition of primary
school within the scope of technology assisted instructional practices of the
classroom teacher candidates and to reveal the change of technological, opinions
about stress and techno-stress situations before and after digital story preparation. In
addition, the change of technological pedagogical content knowledge of teacher
candidates has been investigated. The research was carried out by Kastamonu
University Faculty of Education, Primary School Education third class students. The
study group consists of 79 teacher candidates. It is in the case study design. The data
collection tools were interview form developed by the researchers, TPAB scale,
TPAB form. Data collection tools were applied twice before and after the teacher-
candidates' technology-based teaching practices and digital story building activities,
both as pre-test and post-test. Descriptive analysis was carried out by taking into
account the main headings of technology, stress and technological stress given from
the interview form. In the comparison of pre-test and post-test mean scores according
to the answer to the TPAB scale, the dependent samples t-tested was used. No
significant difference was found between the TPAB areas as a result of the test. In
the TPAB form, the TPAB fields where the teacher candidates have seen themselves
are presented as frequency tables, and descriptive analysis is carried out in the cues
they justify. As a result of the analysis of the data, teacher candidates have
emphasized on the function of technology, production, use of information,
contribution of technology in both pre-test and post-test in the definition of
technology. In the preliminary test, when the teacher candidates explained the
adverse effects of the technology in their explanations, this situation was removed
from the final test. When interview forms are inverstigated in the last test, it is seen
that teacher candidates are given digital story answer in stressful situations. There are
situations where they are excited about technology problems, knowing what to do,
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and there are cases where the process of preparing digital stories may create stress in
students. In the TPAB information fields table, while field knowledge and
pedagogical information were selected in the pre-tests, technological knowledge and
technological pedagogical knowledge fields were selected in the post-tests. In the
descriptive analysis of the TPAB knowledge base table, it is seen that in the posts-
tests they started to use the technology according to the pre-tests. Teacher candidates
associated tech-supported practices with learning environments, but there are
discourses about the use of technology. Although there are discourses about the use
of technology in terms of stress because there is no guidance on these practices and
the digital story, it does not seem to have any effect.

Key Words: Digital story, technology, stress, techno-stress

2018, 101 pages
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1. GIRIS

1.1. Dijital Hikaye

Teknoloji, ¢agimizda hizla her alanda yerini almaktadir. Teknolojinin hayatimiza
girmesiyle birlikte egitim, saglik, sosyal vb. alanlarda islemlerimizin c¢ogu
teknolojiye bagimli hale gelmistir. Glinlimiizde haberlesme, iletisim ve bilgisayar
teknolojisi gibi cok hizli gelisen teknolojik ilerlemelerle birlikte yeni &grenme

alanlar1 da ortaya ¢ikmaktadir (Yakar, 2005).

Cagimiz toplumu teknolojik olarak gelismeleri yasamaktadir. Bilgisayar, bilgi,
haberlesme, iletisim gibi teknolojiler i¢inde bulundugumuz toplumun artik bilgi
toplumu oldugunun gostergelerindendir (Kellner, 2002). Bu ilerlemelerle birlikte
egitimde kullaniminin daha da artmasiyla okuma aligkanliklar1 da etkilenmis, basili
kitaplar yerini dijital ortamlarda hazirlanan, yayinlanan dijital kitaplara birakmistir.
Gilinlimiizde de bunun yansimalar1 dijital ortamlarda yayinlanan ve genis bir veri
tabani olusturan kitap, gazete, dergi gibi bircok materyalde goriilmektedir (Duran ve
Topbasoglu, 2015). Internetle birlikte daha da gelisen toplumun ihtiyact olan ve
toplumun ihtiyaclarmi karsilayan bu teknolojik arag-geregler, yillardir egitim
alaninda da kullanilmistir (Yavuz, 2015). Teknolojik ara¢ ve geregleri derslerde
kullanmak, derslerin ¢ok yonlii olarak anlasilmasini saglamakta ve 6gretimi daha

akic, etkili ve kalic1 yapmaktadir (Simsek, 2002).

Icinde bulundugumuz c¢ag dikkate alindiginda egitimin amaglarmi yerine
getirebilmek ve teknolojiyle biitiinlestirilen bir 6grenme ortami olusturmak onemli
gorilmektedir (Yang ve Wu, 2012). Bu durumdan egitimciler de etkilenmekte ve
teknolojik gelisme/ilerlemeler dogrultusunda, kendi ilkelerini, yontemlerini tekrar

gozden gegirmekte ve yeni planlamalar yapmaktadir (Kellner, 2002).

Hizla teknolojilesen yasamda, bilgisayar kullanimi ve 6grenimi neredeyse zorunlu
hale gelmistir. Bundan dolay1 okullar, bilgisayar konusunda, bireyleri temel bir

asinalik diizeyine sahip olacak sekilde yetistirmelidir (Erdogan, 2002). Hayatimizin



her alaninda bilgisayarla teknolojiyle i¢ i¢e yasar hale geldigimizden okul bittikten

sonra Ogrencilerin belli bir bilgisayar egitimine sahip olmas1 gerekmektedir.

Kisi teknolojiyle ilgili degil ya da teknolojiyi oldugundan daha iistiin goriirse
bununla birlikte baz1 sorunlar meydana gelebilmektedir. Bunun i¢in 6zellikle ilkokul
ve ortaokulda bilgisayar ve teknoloji egitimi verilmesi gerekmektedir. Eger bu egitim
Ogrenciye verilmesi gereken zamanda verilmezse kaygi, stres, endise gibi durumlar
ortaya c¢ikmaktadir. Bilgisayar kaygisi teknolojiye karsi stres, teknolojiye karsi
endiseyi de beraberinde getirmektedir (Erdogan, 2002).

Yeni teknolojiyle birlikte gelen degisikler bireylerin becerilerini  geriye
gotiirebilmektedir. Ayrica yeni arag-gereg ve sistemi iyi bilme ihtiyaci tehdit durumu
olarak algilanmakta ve bu durum, stres kaynagi olarak ortaya ¢ikmaktadir (Tutar,

2007).

Bilgisayar/teknoloji  kaygisi, kazanilmasi beklenilen temel seviyeye ulasmay:
onleyen bir engel olarak disiliniilebilmektedir. Teknolojik olanaklara sahip
olunmasina ragmen kisilerde bilgisayar/teknoloji kaygi diizeyi yiiksekse verimsiz ve
kalitesiz egitim uygulamalarina ve geleneksel 6gretme siireclerinin devam etmesine

neden olmaktadir (Alkan, 1998; Teker, 1987).

Bireylerin bilgisayar endisesi yiiksek ise teknolojilerin faydasina inanmamaktadir ve
kendini bu yonde gelistirmemektedir. Bilgisayar kullanmaktan uzaklagmaktadir. Bu
insanlarin 6zyeterlilik duygusu diisiik, basarisiz olma diisiincesi yiiksektir (Durndell
ve Haag, 2002; Pauli vd., 2007). Ayn1 zamanda bu bireyler tarafindan gosterilen
performans da diisiiktiir (Sam vd., 2005). Bilgisayar-Internet endisesi ve bilgisayarin
kullanilmast i¢in edinilen fayda arasinda zit yonde bir iliski vardir (Durndell ve

Haag, 2002; Pauli vd., 2007).

Interneti kullanma konusunda kisiler arasinda farklar vardir bunun tespit edilerek
interneti kullanma endisesinin nedeni bulunabilir ve derinlere inilebilir. Boylelikle
kisinin kendi kendini motive etmesi ve bilgi teknolojileri uygulamalarina inanmasi

giiclenebilir. Bunun igin ilgili kisinin, bilgisayar 6z yeterliligi ve inanci kazanmasi



saglanmalidir, aksi takdirde bireyler sosyal degisimden de izole olurlar. Bilgisayar 6z
yeterliligi yiiksek kisi bilgi teknolojileri uygulamalarini kullanmaktan ve toplumsal

degisimden kaginmaz (Pauli vd., 2007).

Teknolojiye karst olusturulan endise ve stresin her alanda olumsuz sonuglar
dogurdugu goriilmektedir. Teknolojiye karsi olumsuz tutumlardan biri de strestir.
Stres, hastaliklara yol agabilmekte ve herkeste farkl: etkiler yaratmaktadir. Genellikle
endige, liziintl, gerilim ve baskiya neden olmaktadir. Stres, bireysel farklar ve
psikolojik siiregler ile ortaya ¢ikan bir davranis olup kisi iizerinde asir1 psikolojik ve
fiziksel baskilar yapan durum veya olaylarin organizmaya yansiyan sonucudur

(Yaprakli ve Yilmaz, 2007).

Psikolojik stres belirtileri; tedirginlik duygusu, hayattan sikilma, keyif alamama,
maddi endiseler, 6liimciil hastaliklar ge¢irme korkusudur. Ayrica depresyon, siirekli
isteme arzusu, belirsizlik, karamsarlik ve yetenekleri kullanamamaktan dogan ruhsal
rahatsizliklar, alinganlik, huzursuzluk, konsantre olamamak, devamli korkular,
endise, yetersizlik duygusunun artmasi da psikolojik stres belirtilerinden bazilaridir
(Sahin, 2005). Kaynag1 ne olursa olsun bilgi teknolojisi uygulamalarina kars1 ortaya
cikan endiseler ve korkular, bazen bireylerin yetersiz kalma diisiinceleri ya da kendi

yeteneklerinin iizerinde olmasi stres yaratmaktadir (Nasser, 2001).

Bilgi, beceri, arzu ve aligkanliklardan fedakarlik etmek, istememe i¢gilidiisiinden ve
duyarsizlasmamaktan dolayi, bilgi teknolojileri uygulamalarima karsi bilgisayar-
internet endisesi ortaya ¢ikmaktadir. Kisilerde teknolojiler konusunda teknik olarak
yetersizlik durumlar1 bazi korkular ve endiselere yol agmaktadir. Tiim sisteme zarar
verme ve durdurma korkusu, Kisiyi bilgi teknolojileri uygulamalarindan

uzaklastirmakta, strese ve endiselere yol agmaktadir (Sam vd., 2005).

Arastirmada yukarida aciklanan teknoloji ve Ogrenme ortamlarinda kullanimi

noktasinda hem teknolojiyi kullanma hem yeni programlar1 6grenme agisindan

-----



Cagimizin bir gereksinimi olarak goriilen, 21. ylizyil becerileri olarak da adlandirilan
teknoloji  okuryazarligi, bilgi okuryazarligi, iletisim becerileri, yaraticilik,
performans gosterebilme, benzetim, sorumluluk c¢ok yonlii diisiinebilme birlikte
calisabilme, problemi tanima ve ¢ézme hem toplumun her kesiminden bireylerde
hem de Ogrencilerde bulunmasi gereken ozellikler olarak ifade edilmektedir
(Leonard, Elizabeth ve Marta, 2007). Cagimizin geregi olan becerileri (teknoloji
okuryazarligi, bilgi okuryazarligi, iletisim becerileri, yaraticilik,  performans
gosterebilme, benzetim, sorumluluk ¢ok yonlii diisiinebilme) yerine getirebilmek
icin dgretim materyallerine ihtiyac duyulmaktadir. Ogretimi daha verimli, etkili,
kalic1 ve eglenceli hale getirmek i¢in kullanilan ara¢ gereclerden bazilari da 6gretim
materyalleridir (Cepni, Ayvact ve Bacanak, 2004; Demirel, 2004). Ogretim
materyallerinden bazilari; dijital hikaye, slaytlar, egitim programlari, prezi,
powtoon’dur. Kisiyi ¢ok yonlii olarak gelistiren bu 6gretim materyalinden biri olarak
kabul edilen dijital hikayeler egitim ortamlarinda kullanilan araglardandir. Dijital
hikayelerde, hikdye anlatma sanati ile resim, ses ve video gibi ogeler birlikte
kullanilmaktadir (Robin, 2006) ve bu baglamda hem gorsel hem de isitsel alani

barindiran araglar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Dijital hikayeler, bir konuda bilgi sunmak i¢in dijital grafikler, ses, video ve
miizikleri bir araya getirmektedir. Bu yoniiyle diger hikdye anlatma tekniklerinden
ayrilmaktadir. Dijital hikdyelerde belirli unsurlar vardir. Bakis acisi, ilging bir soru,
sesin tonlamasi, resim, miizik dijital hikaye i¢in 6nemlidir ve asil yapisin1 bu 6geler
olusturur. Dijital hikayeler kisisel, tarihi ya da herhangi bir konuda olabilir. Egitim
ogretimde bir konunun kavratilmasinda, eglence amaclh olarak da dijital hikayeler

hazirlanabilir (Yamag, 2015).
Ogrencilere hazirlatilan dijital hikayeler;

. Ogrenme ortammi, Ofrenme programi ve Ogrenme tecriibelerini

zenginlestirmekte (Sadik, 2008),

. Ogrenciler agisindan teknik olarak belli bir programi kullanma, arastirma

yapma, diizenleme ve yazma becerilerini gelistirmekte (Dogan ve Robin, 2009),



. Kendilerine olan glivenin olugmasini saglamaktadir (Yiiksel, 2011).

Dijital hikayelerde 6grencilerin teknolojiyle iliskisi de goriilmektedir. Dijital hikaye,
dijital bir sistemde, kullanicinin aktif oldugu, bir hikaye akisi igerisinde devam
ederken, kisinin zihninde bilgiyi yorumlayip sekillendirmesine imkan vermektedir
(Karadag ve Tung, 2013). Dijital hikdye hazirlayan kisi eglenerek bir konuyu

O0grenmektedir.

Bilgisayarda belli program ve uygulamalari kullanarak dijital hikayelerin
kullanilmast 6grenme ortamlarinda alinacak olan verimi artirabilecektir (Yiizer ve
Kiling, 2015). Dijital hikaye, tiim ¢oklu medya formlari ile birlikte iletisimin giiciinii
kullanir. Boylece 6grenciler hikdyelerini birgcok multimedya ile tasarlar ve 6zgiin bir
deneyim elde edebilirler. Dijital hikaye yaklasiminda ogrenciler, bir miifredat
dahilinde, farkli bir egitim ve Ogretim ortaminda, yasini ve yeteneklerini,
hazirbulunusluklarin1 dikkate alarak egitimine farkli bir bicim kazandirabilir.
Teknoloji ile birlikte kullanilmasinin, bilgiyi diizenleme, sorunlari tanimlama-
¢oziimleme, sorunlara ¢oziimler iiretmeyi iceren ist diizey diisiinme gibi becerileri

ortaya ¢ikarmaya yardimci olacagi da diisiiniilmektedir (Karadag ve Tung, 2013).

Bu arastirmada Fen ve Teknoloji Ogretimi I dersinde teknoloji destekli dgretim
uygulamalar1 kapsaminda sinif 6gretmeni adaylari belirli kazanimlar dogrultusunda
O0grenme ortamlar1 tasarlamig, derste uygulamis ve bu siirecte dijital hikayeler
olusturmuglardir. Bu durumda Ogretmen adaylari teknolojiyi hem egitim
ortamlarinda kullanmis hem de onlar icin yeni sayilan bir program kullanarak {iriin
ortaya koymuslardir. Z nesli olarak kabul edilen 6grencileri teknolojiyle tanistirma
ve dgrenme ortamlarinda etkili bir sekilde kullanma konusunda sinif 6gretmenlerinin
onemli bir rolii bulunmaktadir. Bu agidan sinif §gretmeni adaylarinin teknostres
durumlarinin tespitinin alana katki saglayacagi distiniilmektedir. Bu noktadan
hareketle; yapilan ¢alismanin amaci,sinif  Ggretmeni  adaylarinin  yaptiklar
uygulamalar dogrultusunda teknoloji ve strese yonelik goriisleri ile birlikte teknostres
durumlar ve teknolojik pedagojik alan bilgilerindeki degisimi ortaya koymaktir. Bu
amac¢ dogrultusunda teknoloji destekli Ogretim uygulamalar1 ve dijital hikaye

olusturma siireci, siif 6gretmeni adaylarinin teknoloji ve strese yonelik goriisleri,



teknostres durumlar1 ve teknolojik pedagojik alan bilgileri iizerinde nasil bir degisim
olusturmaktadir? sorusuna cevap aranmistir. Bu dogrultuda asagidaki sorulara cevap

aranmistir:

1.1.1. Arastirmamn Alt Problemleri:

1) Teknoloji destekli 6gretim uygulamalar1 ve dijital hikdye olusturma siireci sinif
Ogretmeni adaylarmin teknolojiye yonelik goriisleri iizerinde nasil bir degisim

olusturmaktadir?

2) Teknoloji destekli 6gretim uygulamalar1 ve dijital hikdye olusturma siireci sinif
Ogretmeni adaylarinin strese yoOnelik goriigleri iizerinde nasil bir degisim

olusturmaktadir?

3) Teknoloji destekli 6gretim uygulamalar1 ve dijital hikdye olusturma siireci smif
Ogretmeni adaylarinin  teknostres durumlar1 iizerinde nasil bir degisim

olusturmaktadir?

4) ) Teknoloji destekli 6gretim uygulamalar1 ve dijital hikaye olusturma siireci sinif
ogretmeni adaylarimin teknolojik pedagojik alan bilgileri ve boyutlar1 {izerinde

anlamli bir farklilik olusturmakta midir?

1.2. Arastirmanin Onemi

Gilinlimiizde bilisim ve teknoloji donemine uyumlu bir egitim sisteminde, yenilik¢i,
,sorun ¢oziicl, girisimcei, bilgiyi yapilandiran ve uygulayan bireyler, hizla gelisen
diinyay1 takip edebilen vizyon sahibi egitimciler ve egitimde yeni yaklagimlar
meydana gelmektedir (Karadag ve Ayvaz Tung, 2013). Egitim sisteminde,
teknolojinin entegre edildigi 6grenme ortamlart karsimiza ¢ikmaktadir. Bunun
dogrultusunda artik teknolojiyle i¢ ice olan yenilik¢i, yaratici, hipotezler sunan ve
bunlarin sonuglar1 i¢in arastirma yapabilen, degisimi takip eden bireyler yetistirmek
istenmektedir. Bu amag¢ dogrultusunda teknoloji destekli 6gretim uygulamalar
kapsaminda kullanilabilecek araclardan biri olarak dijital hikayeler karsimiza

cikmaktadir. Dijital hikayeler, teknolojiyle harmanlanip bir biitiin olusturmustur ve



asamalarinin hemen hemen hepsinde teknoloji vardir. Dijital hikaye yaklagimi
bireysel farkliliklar1 dikkate alma, hazirbulunusluklarin1 gézden gegirme, isbirligine
dayali sosyal ve pasif olmayan bir 6grenme ortami olusturarak etkili ve kalict bir
O0grenme saglayarak ayni anda, teknolojiyi egitim siirecine entegre edebilmesi

acisindan dikkat ¢cekmektedir (Ayvaz Tung ve Karadag, 2013).

Mevcut arastirma, teknoloji destekli Ogretim uygulamalar1 ve dijital hikayeler
olusturma yoluyla 6gretmen adaylarinin teknolojiye karsi olumlu ya da stres gibi
olumsuz bakislarini ortaya koymaya yoneliktir. Glinlimiizde 6grencilerin egitime ilk
basladigindan itibaren teknolojiyle i¢ ice olmasindan dolayi, bu teknolojiyle olan
iligkiye dijital hikayelerin katk1 saglayacag: diistintilmektedir.

Dijital hikayeler resimli, sesli, eglenceli ve 6grencinin kendi zihnindeki bilgileri
kullanarak biitlinlestirecegi hikayelerden olusmaktadir. Bunlar, bilgisayar ortaminda
ve teknolojiden yararlanarak yapilabilmektedir. Bu sayede teknoloji kullanilmig
olmakta ve dijital hikayelerle birlikte teknolojinin olumlu/olumsuz etkileri ve yonleri

deneyimlenebilmektedir.

Bilgisayarlar1 tehdit edici olarak goren bireylerde ortaya ¢ikan duygusal tepkiler,
bilgisayar kaygist olarak tanimlamaktadir (Raub, 1981). Duygusal tepkiler, korku,
endise, heyecan panik, ne yapacagini bilememe, stres gibi durumlar olarak ortaya
cikmaktadir. Bireyin teknolojiyi veya bilgisayar1 kullanirken bunun sonucunda
olacaklar diigiindiiglinde ortaya ¢ikan 6n yargi ve korkular teknoloji kaygisi olarak
adlandirilmaktadir (Marcoulides, 1989). Birey yeni bir iste calistiginda ya da yeni bir
ortama girdiginde dahi bir panik, kaygi durumu ortaya c¢ikmaktadir. Yeni bir
bilgisayar ya da telefon aldiginda dahi ilk kullanimlariyla ilgili kaygi yasamaktadir.
Arastirmada teknoloji destekli 6gretim uygulamalar1 ve dijital hikdyeler yoluyla bu
Onyarg1 ve teknolojiye karsi olusan stresin ortadan kalkmasi ya da tam tersi yeni bir
ogretim sekliyle karsilastiklarindan dolayr 6grencilerde sorumluluk artacagindan,
Onyargi veya teknostres gibi durumlarin artmasi olasilifinin incelenmesi s6z

konusudur.



Bu noktadan hareketle ¢aligmada 6grenme ortamlarinda kullaniminin etkilerinden ve
katkilarindan ¢ok¢a bahsedilen teknolojiye farkli bir agidan bakilmaya calisilmistir.
Genelde olumlu etkilerinden bahsedilen teknolojiye yonelik uygulamalar ve bu
uygulamalar icerisinde bulunan dijital hikayeler olusturma yoluyla teknoloji
kullantminin 6gretmen adaylarinin durumundaki olumlu ya da olumsuz etkisi
incelendiginden teknolojinin &zellikle yeni uygulamalarin beraberinde getirecegi
stres durumlarinin da ortaya ¢ikarilmasi acisindan arastirma énemli goriilmektedir.
Egitim alaninda yeni olan teknostres kavraminin incelenmesi ve bu kavrama yonelik
arastirmalarin  azligt dolasiyla da bu c¢aligmanin alana katki saglayacagi
diistiniilmektedir. Buna ek olarak teknoloji destekli uygulamalar ve dijital hikayeler
hazirlama yoluyla 6gretmen adaylarimin pedagojik ve alan bilgilerinin yaninda
teknoloji bilgilerini de igeren ve bunlarin biitiinlestirildigi teknolojik pedagojik alan

bilgilerinin de degisiminin aragtirilmasi agisindan da ¢alisma degerli bulunmaktadir.

1.3. Varsayimlar

1) Veri toplama araclarinin uygulanmasi esnasinda ogretmen adaylarinin bireysel
cevap verdigi, aralarinda etkilesim olmadig1 ve dijital hikayeler olusturma siirecinde

O0gretmen adaylariin diger 6grencilerle etkilesime gegmedigi varsayillmistir.

2) Arastirmada kullanilan veri toplama araglarina Ogretmen adaylarinin cevap

verirken samimi i¢ten ve dogru cevaplar verdigi varsayilmstir.

1.4. Smirhliklar

1) Arastirmada Kastamonu Universitesi Egitim Fakiiltesi 2016-2017 Egitim Ogretim

donemi sinif 6gretmen adaylari ile sinirlandirilmastir.

2) Arastirmada 6gretmen adaylarmin teknoloji ve stres yonelik goriisleriyle birlikte,
teknostres durumlarindaki ve TPAB’larindaki degisim teknoloji destekli ogretim

uygulamalar1 ve dijital hikaye ile siirlidir.

3-Arastirmada dijital hikayenin yapisi, dgeleri, tanimlari, hikaye diizeni, isleyisi ile

siirlandirilmstir.



2. KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Teknoloji ve Egitim

Topluma gerekli olan teknolojik arag-geregler, teknolojinin hizli bir sekilde
ilerlemesiyle insanlar1 kendilerine daha da baglamaktadir. Bu araglar uzun zaman
boyunca egitim alaninda da kullanilmis ve internet ortamiyla daha da gelismistir
(Yavuz, 2005). Teknoloji, egitimin gelecegine yon vermede ve egitimin gelecek

egilimini belirlemede hayati bir role sahiptir (Banaszewski, 2005).

Bilgisayar1 taniyip, kullanabilmek egitim sistemini de etkilemektedir. Bu nedenle,
okullarda bilgisayar egitimi verilmektedir (Erdogan, 2002). Okullarda teknoloji ile
birlikte, giiclii bir bilgi teknolojisi ve okul yoneticisi; toplumu iyi yonde degistirecek
insan tipini olusturabilecek bir okul kiiltiirii gerekmektedir (Karsli, 2006). Cagimizda
Tirk Egitim Sistemi, bilgi ve iletisim teknolojileri ile birlikte vatandaslarin en ist

diizeyde yararlanabilecekleri bir vizyon olusturmaktadirlar (Aytag, 2006).

Egitim sistemlerinde toplumlarin gereklerine uygun bireyler yetistirilmedigi
goriilmektedir. Bu sorunu gidermenin, bir yolu da teknolojinin egitimle
birlestirilmesidir (Kirschner ve Selinger, 2003). Giiniimiizde teknolojiyi kullanmak
bir zorunluluk olmustur. Egitim kurumlart da teknolojik gelismelerden
etkilenmektedir. Bu nedenle Ogretmenlerin de derslerini teknoloji ile

biitiinlestirmeleri beklenmektedir (Celik, 2007).

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelisen teknolojilerle birlikte derslere entegrasyonu
okul oncesi gruplarindan tniversiteye kadar her déonemde yerini almistir. Bilgi ve
iletisim teknolojilerinin dijital akiciligr gelistirmek i¢in tiim derslerde kullanimi
onerilmesine ragmen (Avrupa Birligi/BIT Komisyonu, 2010), yapilan arastirmalarda
etkin bir gsekilde kullanilamadigi yoniinde sonuglanmaktadir. Bunun nedenleri
arasinda Ogretmenlerin teknolojiyi dersleriyle nasil biitiinlestireceklerini pratikte

bilmemesi gelmektedir (Eby, 2001; Ertmer, Conklin, Lewandowski, Osika, Selo ve



Wignall, 2003). Ogretmenler, yeni teknolojileri kullanmakta zorluk yasamaktadirlar
(Isman, 2002).

Ogretim teknolojilerinin dgretilmesi, nitelikli dgretim eleman1 eksikligi ve teknolojik
yetersizlikler gibi nedenlerden dolayr Ogretmen adaylarina ogretilirken sorunlar
yasanmaktadir. Ogretmen adaylarini yetistiren fakiiltelerde teknoloji siniflar1 olmali

ve kendilerinin burada materyal iiretmesi gerekmektedir (Alkan, 1997; Isman, 2002).

2.2. Teknoloji

Teknoloji kullanimi teknik ve beseri yapinin bir arada olmasina baglidir. Teknoloji
kullanimin1 etkileyen itici gii¢ ve buna etki eden nedenlerin belirlenmesi
gerekmektedir. Teknolojiyi kullanma istekleri teknolojinin basarist igin temel
gosterge olarak kabul edilmektedir (Marti'nez-Torrez, 2013). Yeni teknolojilerin
cikist yaklasik olarak 250 sene dncesine dayanmaktadir. Ingiltere ve Bati Avrupa
iilkelerinde buharli makinalar ve kullanildigi dokuma tezgahlar1 insan giiciinden
makine donemine gecisin gostergesidir. 20. yiizyilin hemen basinda kimyasal
triinlerin gelistirilmesi, elektrik sistemlerinin gelistirilmesi ve yayginlastirilmasi,
ekonomide gelismeyi saglamis ve yeni teknolojiler olusmaya baslamistir (Orhan ve

Savuk, 2014).

Hizla degisen ve gelisen teknoloji giiniimiiz insanin vazgecilmezi haline gelmistir.
Insanlar her giin neredeyse yeni teknolojik ara¢ ve gereclerle karsilasmaktadirlar
(Cepni, 2005). Teknolojinin gelismesinde belirleyici etmen toplumun kendisi ve
teknolojik  degisimler toplumsal olarak ya da c¢alisanlarin iliskileriyle
olusturulmaktadir (Grint, 1993; Grint ve Woolgar, 1997). Teknolojik bilgiye sahip
olan toplumlar, teknolojiyi {liretmekte ve kullanmaktadirlar. Teknolojinin
kullanilmast ~ bireyleri  olaylar karsisinda  giicli  yapmakta ve hayati
kolaylastirmaktadir. Teknolojik degisimler, bireylere ve toplumlara yeni
sorumluluklar da getirmektedir. Bu sorumluluklarinin bilincinde olanlar diger

toplumlardan hep bir adim daha 6nde olmaktadirlar (Giindiiz ve Odabasi, 2004).
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Teknoloji gelisimi/degisimi ile birlikte e-insan kavrami da giindeme gelmektedir. E-
insan olmak, tamamen kisinin bilgi teknolojilerini kullanmalartyla ilgili bir siirectir.
Kisilerin e-insan olabilmek i¢in Oncelikle bilgisayar okuryazarligi altyapisini
saglamalar1 gerekmektedir. Bireylerin sistemleri anlamalari, gerektiginde kendi
ihtiyaglarina gore gelistirmeleri, hayatlarinda kullanmali, bunun i¢in gerekli bilgi ve

egitimle donanmalari bu siirecin en 6nemli pargalaridir (Uslu, 2012).

Bilgi toplumu siirecindeki bilgiyi paylasma, ulasma ve aktarma cabasi, kisileri
teknolojileri uygulamalarini kullanmaya yoneltmekte ve sonugta kisileri e-insan (e-
people) olmak zorunda birakmaktadir. Bilgi teknolojilerini kullandik¢a toplumlar da
teknolojiyle birlikte yararlarmi gérmeye baslamaktadir. Ornegin; mailden konusarak
islerini halletmeleri, daha sonra bilim insanlarinin bilimi yaymalar1 ve buluslarin

daha kolay duyurmalar1 kolaylagsmaktadir (Uslu, 2012).

2.3. Stres ve Kaynaklari

Stres kavrami ilk kez Selye tarafindan kullanilmistir. Bireyin beklentilerinde ve
gerceklesenlerde gosterdigi tepki, duygularinda, diisiince siireglerinde, kisinin
cevresi ile bas edebilme giiciinii tehdit eden bir gerilim durumu olarak da ifade
edilmistir (Soysal, 2009). Cin uygarliginda stres kelimesi "tehlike" ve "firsat"
kelimelerinin birlesimidir. Streste hem zorluklar, hem de bu zorluklar ve gerginlikler

asildiginda ortaya ¢ikan firsatlar ve elde edilen tirtinler vardir (Igrer, 1989).

Stres, bireyin her hangi bir durumda bir tehdit hissettiginde bedeninde ya da
beyninde olusan tepkidir (Hughes ve Boothroyd, 2002). Insanlarm mutlulugu ve
huzuru i¢in bir tehlike olarak algilanan ve ele alinan olaylara gdsterilen, tam
anlamiyla belli olmayan fizyolojik ve psikolojik tepkiye stres denir (Simsek,
Akgemci ve Celik, 2001). Stres, bireyin, tehdit edici ¢evre Ozelliklerine karsi
gosterdigi bir tepki olarak tanimlanmakta ve bireyle ¢evresi arasindaki uyumu

gostermektedir (Yumusak, 2007).

Stres insanlar iizerinde etki yapan ve onlarin davranislarini, is verimini, iligkilerini

etkileyen bir kavramdir. Aniden ya da higbir etki olmadan olugsmamaktadir. Stresin
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olugmasi i¢in ortam veya cevrede meydana gelen degisimlerin insani etkilemesi

gerekmektedir. Bu etkilenme kisiden kisiye degismektedir (Eren, 2004).

Stres; olumlu ve olumsuz olaylarin organizmadaki degisimleridir. Orta seviyelerde
yasanan stres, insanlarin olaylar ve durumlar karsisinda hazir vaziyette ve tetikte

durmalarini saglamaktadir (Soysal, 2009).

Streste yasanan belirtileri fiziksel, duygusal, zihinsel olarak gruplamak miimkiindiir
(Yi1lmaz ve Ekici, 2003). Fiziksel belirtiler incelendiginde, ¢arpinti, bas agris1 nefes
darligi ellerde titreme, uykusuzluk veya asirt uyku bitkinlik; duygusal belirtiler
incelendiginde: sikinti, gerginlik kaygili olma, huzursuzluk, durgunlagsma; zihinsel
belirtiler incelendiginde unutkanlik, , kararsizlik, konsantrasyonda azalma organize

olamama, ilgi azalmasi, zihin karisikligi, gibi etkiler goriillmektedir.

Stres ile ilgili ¢alismalar ¢ok eski zamanlarda baglasada, caligmalarin biiyiik
cogunlugu yakin donemlerde baslamistir. Bunun nedeni; hizli degisim, sanayi
donemi, bilgi ¢agina gecilmesi, insanlarin ihtiyaglariin farklilasmasi gibi faktorler
gosterilebilir. Stres, hayatin her alaninda yer almaktadir. Bu etki negatif anlamda
oldugunda bu siirecte kaynaklarin verimliligini, yapilan iiretim ve hizmetin

verimliligini diislirdiigli gézlenmektedir (Gokdeniz, 2011).

Stres meydana geldiginde organizmanin mevcut durumu bozulmakta ve buna direng
gostererek yeniden dengeyi saglamaya calismaktadir (Gokdeniz, 2011). Bireyin
yetenekleri, kisiligi, olaylara kars1 bakis acis1, sosyal olmasi ve is yasaminda cinsiyet,
medeni durum, egitim diizeyi gibi demografik 06zellikler stres kaynaklarinm

olusturmaktadir (Giimiistekin, 2009).

Birey, is, aile ve sosyal c¢evrede yasantisin1 siirdiirmekte ve bu unsurlarin
olusturdugu stres kaynaklari ile yasami devam etmektedir. Stres kaynaklari ile
ugragsmak zorunda kalan birey bu siire¢ icerisinde yasamin da gerektirdigi bazi
kosullarin etkisiyle yasantisini siirdiirmek zorunda birakilmistir (Giimiistekin, 2009;
Yilmaz ve Ekici, 2003). Bireyin isleri konusunda yeterli bilgisinin olmamasi rol

belirsizligine yol agmaktadir. Bir iste birey ne yapacagini bilemiyorsa stres
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yagsamaktadir. Belirsizlik durumunda is tatminsizligi, psikolojik bozukluk, kendine
giivensizlik, yararli olmama duygusu gibi bireyin yetersizlikleri ortaya ¢ikar (Ozalp,
2014)

Is iceriginin az olmasi, monotonlugun yiiksek, becerinin diisiik ve ekip ¢alismasinin
yetersiz oldugu seri imalat teknolojisindeki isgiler arasinda, asir1 stres ,birbirlerine
karsi soguma ve yabancilagsma, yalnizlik, gibi verimsizlige yol agan duygu ve
davraniglar gergeklesmektedir (Basaran, 1992; Burrows ve Lapides, 1970; Esin,
1982).

Monoton c¢alisan insanlar iizerinde; stres, umutsuzluk, sikinti, gerilim, ilgisizlik,
saldirganlik gibi ileri derecede psikolojik ve sosyal bozukluklar; ¢alisanlarin gergin
olmalarina, anlasamama ve uyumsuz olma gibi kisilik 6zellikleri gostermesine yol

acabilmektedir (Eren, 2000; Soysal, 2009).
2.3.1. Stresle Miicadele

Cevresel olay ve durumlara kars1 kiside olusan stres, yasamin bir gercegi olarak
kabul edilmektedir. Stres, insanin miicadele etme hissini ve baskiya karsi olan ani
tepkisini ortaya koyar. Bu nedenle stres, asir1 devam ederse hastalik olarak
degerlendirilmektedir. Aksine normal durumlarda gergeklesen stres basarinin
gostergesidir. Onemli olan stresi kontrol etmek ve basa ¢ikma yollarimi kullanmaktir.

(Ttrengil, 2001).
Is yasaminda basar1 acisindan stres de dort islevsel iliski dnemlidir (Giiney, 2001):

1. Is, bir stres kaynagidir ve calisanlarin yeteneklerine olumsuz etki yapar. Asir1 is
yiikii, kotii yonetim, sorumluluklar1 yerine getirememe, kotii ¢alisma ortamlari,

giiven eksikligi vb. gibi nedenler strese neden olmaktadir.
2. Cevresel faktorlerden kaynaklanan stres isi de etkilemeye baglar.

3. Isin etkisiyle bazi stresli durumlari da azaltmaya veya ortadan kaldirmaya

calisabilmektedir.
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4. Is basaris1 veya bir azalma stres gostergesi olarak degerlendirilebilmektedir.

Yapilan is, bir stres Ol¢iisii olarak da gosterilebilir.

2.3.2. Stres Sonuclari

Stres, kisinin bedensel ve ruhsal siirlarinin ¢evreden gelen olaylar ve durumlar ile
ortaya ¢ikan bir durumdur. Kisinin Oniinde iki segenek bulunmaktadir. Birincisi
tehdit veya zorlama karsisinda miicadele ederek stresle basa ¢ikmaya calisacak ya da
Ikinci olarak stresten kagma davranisi sergileyecektir. Her iki secenekte de Kisi
lizerinde stres olusabilir, fiziksel yapida ve psikolojik dengede bozulmalar

olusabilecektir. Kigide kayg1 olusabilmektedir (Pollock, 2000).

Strese yol agan etkiler bireyin ve orgiitiin farkli tepkiler vermesine; bireysel ve toplu
olarak basariy1 arttirirken; stres is gorenlerin ve orgiitlerin basar1 diizeyini diisiirmesi

gibi sonuglar dogurmaktadir (Ozen, 2013).

Stres meydan okuma ve kisiyi odillendirici setki yaparken ,digerleri i¢in endiseye
yol agcabilir. Stres farkli sonuglar dogurmaktadir. Kisinin yeteneklerine ve

yaptiklarma tehdit gosterdiginde stres yaratmaktadir (Ozen, 2013).
2.3.3. Teknoloji ve Stres iliskisi

Yeni teknolojilerden dolay1 da stres olusmaktadir. Yeni teknoloji, is ¢cevresinde hizli
degisikliklere yol agarak calisanlarin becerilerini olumsuz yonde etki edebilmektedir.
Ayrica yeni ekipmanlar1 ve degisen sistemi siirekli iyi bilme ihtiyaci, bireyde tehdit
olarak algilanabilmektedir. Bu durum, stres kaynagi olarak ilerde agiga cikacaktir ve

gorevini yerine getirememe duygusu olusturacaktir (Tutar, 2000).

Teknolojik degismeler, hizla degisen ekonomik krizler, iletisim, rekabet, yiiksek
enflasyon, issizlik, yiiksek faiz ve politik istikrarsizlik g¢alisanlarin yasam ve is
ortamlarinin geleceginin belirsizligini artirmaktadir. Kiiresellesme ile birlikte, is
ortamlarin1 ve is sekillerini iilkelerin sosyal ozelliklerini degistirerek calisanlarda

kararsizlik ve dengesizlige yol agmaktadir. Iletisim teknolojisindeki hizli gelismeler
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bir yalmizliga itmektedir. Biitiin bunlar c¢ekingenlik, tedirginlik, endise, korku ve
gerilime neden olmaktadir. Calisanlar {izerindeki stres giderek artmaktadir (Ekinci ve

Ekici, 2003).

Ayrica bilgi teknolojileri konusunda teknik olarak yetersiz olundugundan bazi
korkular ve endiseler gelismektedir. Sisteme zarar verme korkusuyla beraberinde
bilgisayar-internet endisesini getirmektedir. Bu da kisiyi bilgi teknolojileri
uygulamalarindan uzaklagtirmaktadir (Sam vd., 2005). Teknoloji kullaniminin
bedene ve beyine Ogretmek, baska bir deyisle insanligi teknolojiyle barigtirmak

teknolojinin yan etkilerini azaltmada sunulan ¢6ziimdiir (Conner, 2012).

Teknolojiye hazir olmak, yeni teknolojileri kullanmada insanin buna yatkinliginm
engelleyenlerden kurtulmalarin1 saglayan psikolojik bir durumdur. Bireylerin
teknolojiyi kullanmaya karsi iki secenek arasinda kalmasidir, bir tarafta teknoloji
rahatsizligi veya giivensizligi, diger tarafta ise teknoloji iyimserligi veya
yenilik¢iligidir. i1k secenek dogrultusunda ortaya ¢ikabilecek yan etkileri azaltmada
teknolojiyle ilgili adim adim olumlu taraflar1 gosterilebilir. Teknolojinin de bir¢cok

kolaylik sagladigini basitten gelismise dogru aktarilmalidir (Sonmez, 2015).

Stresin yonetiminde kisilerin teknolojik degisimi psikolojik olarak nasil algiladiklari
cok oOnemlidir. Kisinin bilgi teknolojileri uygulamalarini normal seviyede
kullanabilmesi i¢in, bazi temel unsurlara sahip olmasi gerekmektedir. Bu unsurlar;
bilgisayar 06z yeterliliginin edinilmesi, bilgisayar kimliginin olusturulmasi, ve

bilgisayar-internet endisesi diizeyidir (Uslu, 2012).

Teknolojinin 6grenme ortamlarinda kullanimi ile birlikte 6gretmenlerin de stres

nedenleri arasina teknoloji girmistir.

Ogretmenlerin ¢agdas ogretim teknolojilerini kullanmasi ve bilmesi olumlu bir
gostergedir. Bunun i¢in 08retmen egitimi i¢in olan programlarda bu tiir derslere
onem verilmistir. Ozellikle bilgisayar aracilig1 ve bilgisayar okur-yazarlig: ile ders
materyallerinin hazirlanmasi bu programlarin 6nceliklerinden biri olmustur (YOK,

2003). Bilgisayarlar, 6gretme-6grenme siireglerinde dogru ve diizgiin islevine uygun
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kullanabilmesi ic¢in Ogretmenlerin hizmet Oncesi egitimi almasi ve teknolojik
gelismeler dogrultusunda kendini gelistirmesi gerekir. Teknoloji okur-yazarligi
ogretmenlerin bilgisayar becerilerine sahip olmalarimi gerektirmektedir. Ogretmenler
Ogretimsel amagli bilgisayar kullanma becerilerini ve bilgisayar kullanma

becerilerini gostermelidirler (Heinich vd., 1999).

Ogretmenler, smifta teknolojik araglari kullanirken ¢esitli nedenlerden kaynakli
olarak stres yasayabilmekte ve bu tekno-stres olarak adlandirilmaktadir.
Ogretmenlerde stres kaynagi olarak tespit ettikleri teknolojik nedenler asagida
siralanmaktadir (Al-Fudail ve Mellar, 2008).

-Teknolojik araglar kullanilirken bosa harcanan zaman (teknolojik araglar
kullanmaya baglanmasi, elektriklerin kesilmesi, bilgisayarlarin donmasi1 gibi

durumlar),

- Teknolojinin kullanilanilabilmesi (hatalar, giivenilirlik),

- Teknik ve sosyal yardim eksikligi,

- Ogrencilerin arag-gerecleri kullanabilme seviyeleri,

- Okulda teknolojik arag-gereglerin kullaniminin eksik 6gretilmesi.

2.4. Bilgisayar Kaygisi

Kaygi, teknolojide bilgisayar kullanimina karsi ¢ekinme ve korku hali olmaktadir
(Anderson, 1996; Ayersman ve Reed, 1996; Yaghi ve Abu-Saba, 1998; Bohlin ve
Hunt, 1993; Dyck ve Smither, 1994; Hakkinen, 1994; Igbaria ve Mclnerney ve
Sinclair, 1994; Jay, 1981; Kahraman, 2003; Marcoulides, 1988; Maguire ve Rosen,
1990 ; Mclnerney ve Parasuraman, 1989, Meier, 1985; Raub, 1981; Rosen, Sears ve
Weil, 1987; Rosen ve Weil, 1995).

Bilgisayar kaygisi, bireyin teknolojiyi kullanirken veya buna bagl olarak bilgisayar

kullanirken ortaya ¢ikan 6n yargi ve korkular1 (Marcoulides, 1989); bilgisayarlari
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tehdit edici olarak goren bireylerde ortaya ¢ikan duygusal tepkiler (Raub, 1981);
kazanilmasi beklenilen beceriye ulasmayr engelleyen bir giic (Alkan, 1998; Teker,
1987); bireylerin, o anda veya daha sonra bilgisayar kullanimi ile ilgili tedirgin,

endiseli olmasi (Igbaria ve Parasuraman, 1989) seklinde tanimlanabilmektedir.

Bilgisayar kaygisiyla ilgili model (Beckers ve Schmidt, 2001): (1) bilgisayar
okuryazarligr (temel bilgisayar kullanma becerileri), (2) o6z-yeterlik (bilgisayar
hakkinda kendine glivenme), (3) bilgisayar kullanirken fiziksel olaylar(6rnegin;
avug icinin terlemesi, sik nefes alip verme ), (4) bilgisayarlara kars1 net duygular
(sevme veya sevmeme), (5) bilgisayarlarin topluma sagladigi yararlar konusunda

pozitif diisiinceler (6) bilgisayarlarin robotlastirici etkisi konusunda gelistirilmistir.

Bilgisayar okuryazarlifindan baslayan bilgi teknolojisi uygulamalari net olmayan,
devamli hareket halinde, sinirlar1 kesin olmayan ve takip edilemez oldugu igin
kisilerde endise ve korkulara yol agmaktadir (Kahraman, 2007). Bilgisayar endisesi
olan kisi bilgi teknolojilerinin faydasina inanmadigi i¢in kendisini degisime
hazirlamaz. Bilgisayar kullanmaktan uzaklasir. Oz yeterlilik duygusu ile bilgisayar-
internet endisesi arasinda giiglii ve ters bir iligki vardir (Pauli vd., 2007; Durndell ve
Haag, 2002). Yine bilgisayar-internet endisesiyle basarisiz olma diislincesi arasinda

ters ve giiclii bir iligki vardir (Pauli vd., 200 ).

Arastirmada teknoloji destekli 6gretim uygulamalar1 kapsaminda ele alinan dijital

hikayelere iligkin literatiire agagida yer verilmistir.

2.5. Hikaye

Ogrenciler giinliik hayatlarindaki bir olay1 anlatmak, kurgusal bir hikdye olusturmak
ya da bir ders igerigini anlatmak i¢in farkli hikayeler olusturmaktadir. Amaci kendi
kiiltiir ve yasamindan kesitler sunmak olsun ya da ders igerigini 6grenmek olsun,

burada temel olgu hikayedir (Wang ve Zhan, 2010).

Egitimde hikaye etkinlikleri 6nemli bir yere sahiptir. Bu ¢ocukta sosyal ve alic1 dil
gelisimini, ifade edici dil gelisimini desteklemekte ve ¢ocugun kelime haznesini

arttirmaktadir. Bu etkinlikler, ¢ocuklara problem ¢6zme, yaraticiliklarini1 gelistirme,
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hayal giiclerini agiga c¢ikarma, i¢ diinyalarindakini agiga ¢ikarma olanagini
saglamaktadir (Zembat ve Ziilfikar, 2006). Hikayeler, nesilden nesile kiiltiirel
mirasin aktarilmasi ve bilginin yayginlastirilmas: amaciyla da kullanilmaktadir

(Wang ve Zhan, 2010).

Diaw (2009), 6grencilerin hikdye anlatimini1 sevdiklerini, kendi diislincelerini ve
duygularin1 yapilandirmaci yazma siirecine kattiklart ve hikdye anlatimi sayesinde

ogrencilerin kendileri ve diinya hakkinda bilgiyi kesfettiklerini belirtmistir.

Gilinlimiizde teknolojinin egitim ortamlarmma girmesiyle birlikte dijital hikaye
kavrami karsimiza ¢ikmaktadir. Teknoloji ve medya yoluyla insanlar, hem kendi
hikayelerini yayimlama hem de baskalarmin hikayelerini inceleme ve degerlendirme

imkan1 bulmustur (Garrety, 2008).

Dijital donemin yasandig1 giiniimiiz teknoloji ¢agina uyumlu bir egitim sisteminin,
girisimcli, yaratici, bilgiyi yapilandirict ve uygulayici, sorun ¢oziicii bireylerin hizla
gelisen diinyayr izleyebilen vizyon sahibi egitimcilerin ve egitimde yeni
yaklasimlarin gerekliligi glindeme gelmektedir (Karadag, 2013). Bu ¢agin ¢ocuklari
her tiirlii teknolojik aracla yasami kolaylastiran bir ¢evrede biiylimektedir. Yapilan
bircok arastirma ¢ocuklarin ebeveynlerinden ¢ok daha iyi Internet, bilgisayar ve
diger iletisim araglarimi kullanabildiklerini gostermektedir (Anastasiades, Vitalaki ve
Gertzakis, 2008). Cocuklarin internetten Ogrenirken teknolojileri kullanma
konusundaki uyum siire¢lerinin zorlugunu en aza indirgemek icin ve dijital hikayeci
rollerinde bilisim teknolojilerinin kullanimini1 onlar i¢in énemli, verimli bir firsattir

(Turgut ve Kisla, 2015).

2.5.1. Dijital Hikaye

Dijital hikayeler tip, psikoloji, tarih, genclik projeleri ve formal olmayan sosyal,
birgok alanda kullanilmaktadir. Edebiyat ¢aligmalari, 6gretmen egitiminde yaratici
yazma ve distinmede de kullanim olanagina sahiptir (McLellan, 2006; Opperman,
2008; Robin, 2008). Dijital hikaye, fotograf, video, sekil ses kaydi ve yazi1 gibi
medya sekilleri iceren 2 dakikadan 5 dakikaya kadar olabilen bir olay1 ya da durumu

anlatmak i¢in kullanilan medya formlaridir (Dogan ve Robin, 2008a; Dogan ve
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Robin, 2008b; Garrety, 2008; Kulla-Abbot, 2006; Maddin, 2011). Baska bir ifadeyle
kisa videolarin, resimlerin, sesli ya da yazili ifadelerin ve miizigin bir arada
kullanilip hikayelestirildigi, giiclii ve saglam bir icerige sahip yaklasik, 2-3 dakikalik
cekimlerdir (Kearney, 2011; Lambert, 2013). Dijital hikayeler olusturarak insanlar
fotograflarint ve dillerini kullanarak, dijital hikdye sayesinde kendilerini yansitma

olanagi bulmus olurlar (Wilcox, 2009).

Dijital hikayeler, 6grencilerin ve 6gretmenlerin basit ¢esitli araglar1 kullanarak video,
resim, sanat, miizik, dykiileme ve ses efektlerini bir araya getirip kendi hikayelerini

anlatmalarina imkan tanir (Karoglu, 2015).

Dijital hikaye anlatimi, dijital bigime donistiiriilmiis hikayelerdir. Genel olarak
dijital hikaye anlatma, interaktif dijital bir ortamda, ses, resim, grafik, hareketli
grafik, goriintii, miizik ve metne dayali anlatimin sunuldugu dinamik bir siirectir
(Figa, 2004).Eski hikaye anlatma tarzinin modern versiyonu ya da eski hikaye
anlatma sanatinin video, grafik, ses ve anlatim gibi dijital unsurlarla birlestirilmesi

sonucu ortaya ¢ikmig etkili bir tiriintidiir (Garrety, 2008; Kulla-Abbott, 2006).

Dijital hikayecilik, teknolojinin ucuzlamasi ve yayginlasmasi sonucu siiflarimizda
kullanma imkani buldugumuz hem O6gretmen ve hem de Ogrenci icin yeni bir
teknoloji aracidir (Dogan, 2007; Dogan ve Robin, 2008a; Dogan ve Robin, 2008b).
Dijital hikayeler, okullar1 O6gretmenin Ogrenmenin ne oldugunu bilmeye ve
ogrenmeyi olusturacak dogru teknolojiyi kullanmaya yoneltmede (Banaszewski,

2005), istenilen mesaj1 aktarmada giiclii bir aractir (Dogan, 2007).

2.5.1.1. Dijital Hikdye Yararlar

Dijital hikaye yontemi 6gretmen ve dgrencilerin aktif katilimi sonucu ortaya ¢ikan,
teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmayi gerektiren bir uygulamadir. Bu durumda
O0grenme asamasinda Ogrenciler, derin ve anlamli 6grenme bir O6grenme
gerceklestirebilmektedir (Gogen, 2014). Dijital hikayecilik, deneyim yapma imkani
siirli olan ya da hi¢c deneyim yapma imkan1 olmayan konularda geleneksel 6gretime
gore daha fazla bilgi hatirlamasina yol acabilmekte ve Ogrenme siirecinde
sorumluluk alma konusunda 6grencileri cesaretlendirmektedir (Bromberg vd., 2013).

Ogrenme ortamlarinda iyi desteklenen dijital 6ykii tasarimlari, kolaylastirict bir arag
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olabilmektedir. Bilgi ve becerilerin gelistirilmesi ve kalici olmasi, derse olan
katilimin artmasi, 6grenme aktivitelerine olan motivasyonun artmasi ve dijital

okuryazarligin edinilmesine katk1 saglamaktadir (D1 Blas ve digerleri, 2009).

Dijital hikayeler olusturulurken giinliik hayat ile iliskili konular secilerek
Ogrenenlerin ¢agdas Ogrenme deneyimlerinden yararlanilmaktadir. Dijital hikaye
anlatiminin avantajlarindan faydalanan egitimciler, 6grencilerin konular1 daha iyi
anlamalarin1 saglayarak 6grencilerini isbirlikli 6grenmeye tesvik edebilir, bu sekilde
Ogrenenler sentez yapma, degerlendirme, analitik diistinme gibi daha {iist diizey
biligsel 6grenmeler gergeklestirebilmektedir (Koroglu, 2015, 2016). Dijital hikaye
teknolojisi iyi planlanmis bir yol ve uygun 6grenme ortamlar ile biitlinlestirilebilir.
Isbirlikli &grenmeyi tesvik ettiginden ogrenenlerin iletisim becerileri de

gelisebilmektedir (Robin, 2008).

Dijjital hikaye ile birlikte 6grenme siirecinde 6grencilerin aktif katiliminin saglandig:
ve faydali oldugu vurgulanmistir. Somut deneyim elde etmelerine ve teknolojik
gelisimlerine de katki saglamaktadir. Bunun yaninda Ogrencilerin  bilgi
okuryazarliklarinin, gorsel okuryazarliklarinin ve medya okuryazarliklarinin
gelismesine de yardimci olmaktadir (Robin, 2008). Yaratici iirlinler, teknoloji
kullanim1 ve uygulamalarini arastirmasina katkida bulunma, ¢oklu 6grenme, elestirel
diistinme gibi yapilandirmaci yaklagiminin sayiltilarini desteklemesi bakimindan da
dijital hikaye kullanimi 6nemli goriilmektedir (Barrett, 2006; Ohler, 2006; Ware,
Yang & Wu, 2012). Dijital hikaye olusturma yapilandirmaci 6grenme yaklasimina
uygun oldugundan 6grencilerin motivasyonunu ve derse katilimini artirmakta ve
tecriibe kazanmasimi saglamaktadir (Hathorn, 2005). Dijital hikayeler yoluyla
ogrenciler 6grenme siirecine aktif olarak katilmalari dolayisiyla sadece akademik

basarty1 degil hayat basarisini da getirebilmektedir (Lambert, 2013).

Barret (2005), dijital hikayeciligin 6grenci merkezli dort 6gretim stratejisini yani
ogrenci katilimi, daha iyi 6grenme i¢in yansitma, proje tabanli 6grenme ve egitime
teknoloji entegrasyonunu kolaylastirdigini belirtmistir. Ayrica dijital hikayeciligin
O0grenmeyi, derse katilimi1 ve motivasyonu artirdigini belirtmistir. Xu ve Ahn (2011),

dijital hikayeciligin yazmada siirekliligi saglamada ve yazmay1 gelistirmede etkili

20



oldugunu; ogrenme ve Ogretme etkinligini kolaylagtirma potansiyeline sahip

oldugunu ifade etmistir.

Koroglu (2016), dijital hikaye anlatiminda bir {iriin olusturmanin énemli oldugunu ve
yaraticilig1 gelistirmeye katkis1 olacagini vurgulamistir. Kiiclik yastaki bireylerde var
olan yaraticiligin desteklenmesi igin ilerleyen yillarda da &grenme ortamlarinda
tiretkenligi destekleyen etkinliklerin diizenlenmesi agisindan da faydali olacagini

belirtmistir.

Dijital oykiileme 6gretmenin alan bilgisi, teknoloji bilgisi ve pedagoji bilgisini
kullanmasini gerektiren bir yontemdir (Gogen, 2014). Ogretmenler, dijital hikaye
sayesinde bazi soyut kavramlar1 daha anlasilir hale getirebilirler. Ogrenciler, dijital
hikdye hazirladiklarinda arastirma yapmayi1 ve bir bakis acis1 belirleyerek kendi
hikayelerini olusturmay1 6grenmektedirler. Bu sayede ogrencilerin ilgi, dikkat ve
motivasyonlar1 gelismektedir. Ogrenciler bu siirecte kiitiiphane ve interneti
kullanarak arastirma yaparlar ve icerigi analiz ve sentez ederek daha da
derinlestirirler. Ayrica 6grenciler fikirleri organize etmeyi, sorular sormayi, fikirleri
ifade etmeyi ve hikdye yapilandirmay1 6grenerek iletisim becerilerini gelistirirler

(Robin, 2006).

Djjital hikaye 6gretmenlerin siniflarinda kullanabilecekleri kullanighh yontemlerden
birisidir. Ogretmenlerin &ncelikle bu yéntemin &zelliklerini, asamalarini bilmeleri ve
dijital hikayeleri derslerinin hangi asamalarinda kullanacaklarini planlamalidirlar.
Ogretmenler, giris asamasinda dijital hikdyeleri dersi tamitmak, dikkat c¢ekmek,

merak uyandirmak ve 6n 6grenmeleri hatirlatmak igin kullanabilirler (Gogen, 2014).

Dijital hikaye, geleneksel sozel hikaye etme becerisi, kompozisyon yazma, gorsel
okuryazarlik ve medya okuryazarlii olmak iizere cesitli becerileri gerektirir
(Banaszewski, 2005). Bunun yaninda 6grencilerin okuryazarlik becerileri, arastirma
becerileri, yazma becerileri, organizasyon becerileri, teknoloji becerileri, sunum
becerileri, goriisme becerileri, kisiler arasi beceriler, problem ¢dzme becerileri,
degerlendirme becerileri de dijital hikayeler yoluyla gelistirilebilmektedir (Robin,
2006).
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Derslere karsi ilgi gostermek akademik basari igin daima motivasyon saglayan bir
faktordiir. Teknoloji bakimindan zengin olan O6grenme ortamlarinin 6grenen
performansi ve motivasyonu iizerine olumlu bir etkisi oldugu gozlenmistir (Yang ve
Wu, 2012). Sadik (2008), 6grencilerin derslere karsi olan motivasyonlariyla dersten
alacagi verim arasinda dogru oranti oldugunu ifade etmis ve 6grenenlerin iist diizey
distinme ve okuma becerilerinin gelistirilebilmesi i¢in dijital hikayelerin
kullanilabilecegini belirtmistir. Diger yandan sinifta yazma 6gretiminde 6grencilerin
yazdiklarini sadece d6gretmen ve arkadaslari olmasina ragmen, dijital medya aracglar
ogrencilerin yazilarim1 ulastiracagi kisi sayisim1  genisletmektedir. Ogrencilerin
yazilarin1 ulastirdiklart okuyucu grubunun genislemesi onlarin motivasyonlarini

artirabilmektedir (Cohen ve Riel, 1989).

Dijital hikayeler, kisilerin kendi yasadigi olay ya da durumlar1 anlatma olay1

oldugundan, bir kisiligini ortaya koydugunu da belirtmistir (Banaszewski, 2005).

Dijital hikayelerin yaklasimi ¢agin kaliteli ve nitelikli birey arayisina cevap
olabilmektedir. Bu nedenle, sanat egitimi ortaminda kullanilmas1 da
diistiniilmektedir. Sanat egitiminde Ogrenciler, dijital Oykiileme ile teknolojiyi
kullanabilme, problem c¢ozerken isbirlikli olmayr Ogrenmektedirler. Ayrica,
ogrenciler dijital hikayelerle sanat egitiminde hayallerini, diisiincelerini ve
yaraticiliklarini 6n plana ¢ikararak gorsel dili kullanmaktadirlar. Boylece, etkili bir
Ogretim siireci olusturulabilmektedir. Sonug olarak dijital hikaye yaklasimi, i¢inde
bulundugumuz ¢agin beklentileri dogrultusunda bir egitim-6gretim modeli olabilecek
Ozelliklere sahiptir. Ayn1 zamanda maruz kaldigr kodlanmis gorsel-isitsel ¢iktilar
¢ozlimleyebilen, anlamlandirabilen ve yorumlayabilen, yaratici  bireyler

yetistirilmesinde de 6nemli role sahiptir (Karadag, 2013).

2.5.1.2. Dijital Hikdyenin Siniflandiriimast

Dijital hikaye anlatimi, 5 ana boliimde siniflandirilabilir (Paul ve Fiebich, 2000):

1-Medya

2-Hareket
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3-iliski

4-Baglam

5-iletisim

Medya

Medya, hikdye paketini yaratmak icin cesitli materyalleri kullanir. Medyaya

baktigimizda, bilesim, tiir, akis olmak tlizere karsimiza {i¢ etmen ¢ikmaktadir.

Bilesim

Hikayede kullanilan medyalar arasindaki iligkidir. Cesitleri:

a. Tek Medya: Sadece metin ya da goriintiiyii hikdyede anlatmak i¢in kullanilan

formattir.

b. Birden Cok Medya: Hikayede birbirlerinden bagimsiz degisik medya formatlarinm

sunar.

c. Coklu ortam: Hikayede grafik, animasyon veya ses gibi, iki ya da daha fazla

medya formatinin bilgisayar tarafindan islenmesi ve gosterilmesidir.

Tiir

Hikaye anlatmak i¢in kullanilan formatlardir. Cesitleri; grafikler, video, animasyon,

ses, metindir.

Akis

Es zamanli ve es zamanli olmayan dagitim1 gosterir. Cesitleri; kayith ve canlidir.

Kayitli: Es zamanl degildir.
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Canli: Es zamanlidir.

Hareket

Dijital hikayeler, igerik i¢inde ve kullanicinin igerige erisimi i¢in gerekli hareket

olmak tizere iki alanda hareketi icerirler.

Iliski

Dijital hikaye ve kullanici arasindaki iligki, asagidaki 5 6zellige gore agik veya kapali
diizeyde olabilir. Bunlardan biri acik konumdaysa, igerik degistirilebilir ve kullanici
girigini gerektirir. Kapali durumdaysa, igerik sonludur ve kullanici hikayeyi oldugu

gibi alir ve degistiremez.

Iliskinin icinde “dogrusallik, ozellestirme, hesaplama, isleme, ekleme” yer

almaktadir.

Dogrusallik: Igerigin sirasini gosterir

Ozellestirme: Kisiye 6zel icerigi gosterir.

Hesaplama: Hesap tutma yetenegini gosterir.

Isleme: Igerigi harekete gegirmek, kullanicinin yetenegine baghdir.

Ekleme: igerige yapilan eklemeleri gosterir.

Baglam

Onu cevreleyen ve anlamii veren baska bir boliimdiir. Dijital hikayelerle ilgili
bilgilere baglantili linkler sayesinde sinirsiz baglam saglar. Baglantili ve tek basina

olmak tizere ikiye ayrilir.

Iletisim
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Cok katmanli iletisim essiz bir ¢evrimigi alan yaratir. Iki yonlii iletisim, kullanicilarin
birbirleriyle ya da igerik diizenleyicileriyle baglanti kurmalarin1 saglar. Tek yonlii
iletisim ise, kullanicinin iletisimine olanak tanimaz. Iletisim, bicim, tiir, akis,

denetim, amag ortaya koyar.

2.5.1.3. Dijital Hikaye Tiirleri

Dijital dykiileme tiirleri (Yiizer, 2015);

1. Bireysel oykiiler: Bireylerin kendi hayatlarin1 anlattigi 6ykiilerdir. Bunlar;

Karakter Oykiileri; deger goriilen kisiden nasil etkilenildigini anlatan dykiilerdir.

Yasamda gerceklesen olaylarla ilgili Oykiiler; macera Oykiileri; yasamda yer alan
maceralarin konu oldugu oOykiilerdir. Basar1 dykiileri; yasamda kazanilan basarilarin

anlatildig1 hikayelerdir..

2. Tarihi olay ve konularla ilgili dykiiler: Tarihte var olan bir olay, kisi veya

topluluklar1 konu alan dykiilerdir.

3. Ogretici ve bilgilendirici dykiiler: Izleyicilere bir konuyu 6gretmek veya onlari

bilgilendirmek amaciyla olusturulan dykiilerdir.

2.5.1.4. Dijital Hikdyenin Asamalari

Dijital 6ykiiniin sahip olmasi gereken yedi agamasi bulunmaktadir (Lambert, 2003).

Bireysel bakis agist

Bireylerin kendi bakis acilar1 ve anlayislari dijital hikayenin temelini
olusturmaktadir. Dijital hikdyede bireylerin anlatilmak istenen noktaya
odaklanmalar1 gerekmektedir. Dolayisiyla hikayenin neden secildigi ve amacinin ne

oldugu belirlenmelidir.
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Carpict bir soru

Dijital hikaye olusturulurken dikkat ¢ekici ve hikayenin sonunda cevaplandirilmasi
gereken bir soru sorulmalidir. Bu asama hikdyenin konusuna gore degisebilmektedir.
Hikayede sorulacak olan soru, hikdyenin basinda veya hikaye igerisinde dolayli

olarak sorulabilmektedir.

Duygusal bir igerik

Dijital hikayeleme siirecinde, izleyicilerin dikkatini ¢eken ve duygusal olarak
baglanmasini saglayan bir icerikle hazirlanilmalidir. Etkileyici dijital hikayeler,
izleyicilerin duygularini ortaya ¢ikaran hikayelerdir. Bu nedenle, hikayenin icerigi
olusturulurken 6zellikle hikayeye duygu katacak resimler, fotograflar, kelimeler ve
miizikler kullanilmalidir. Ayrica hikdaye seslendirilmesi sirasinda, ses tonunun

hikayeye duygu verecek sekilde ayarlanmasi gerekmektedir.

Sesin kullanilmast

Ogrenenler, bu asamada olusturduklar senaryoyu seslendirirler. Dijital hikayelerin
etkileyiciligi sesin dogru ve acik bir sekilde kullanilmasindan gelmektedir. Ses
tonunun ayarlandigi ve hikdye duygusunun dogru kullanildigi seslendirmeler
hikdyeye daha fazla anlam katmaktadir. Bu 06zellik dijital hikayenin etkililigine

katkida bulunan 6nemli 6gelerden biridir.

Miizigin giiciiniin kullanilmasi

Uygun sekilde kullanilan miizikler veya sesler hikdye derinlik katmaktadir.

Dolayisiyla sesler segilirken senaryoya uygun olmalidir.

Kisa ve net hikayelerin olusturulmasi

Olusturulan dijital hikayeler, izleyicilerin sikilmadan takip edebilecekleri ve
animsayabilecekleri sekilde kisa olmalidir. Olay ile ilgili olmayan resimler, sesler,

metinler gibi 6geler kullanilmamalidir.
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Dijital hikdyede hiz denetimi

Hazirlanan dijital hikayelerin belirli bir ritmi olmalidir. Dijital hikayeler
hazirlanirken olusturulan diizene uygun bir hiz belirlenmelidir. Hazirlanilan
hikayeler hizl1 olursa izleyiciler hikdyeyi takip etmede zorlanabilirler. Ote yandan,
hazirlanilan hikayeler yavas olursa izleyiciler bunalabilir. Hikayelerin hizi

ayarlanirken segilen konu ve hikayelerin hedef kitlesi goz 6niinde bulundurulmalidir.

2.5.2. Dijital Hikaye ve Yazinsal Calismalar

Fen bilimlerinin disinda kalan miizik, resim, felsefe, toplumbilim, dilbilim, yazin gibi
alanlarda bilgisayar destekli yontemler kullanilmaktadir. Ancak insani bilim dallari,
bilgisayar teknolojilerini kendi ¢alisma alanlar1 igerisinde bir destek birimi olarak
goriilmektedir. Dolayisiyla insani bilimlerde dijital yonelimlerin ayr1 bir bilim dali

olarak gelismesine engel olmaktadir (Tiifekgi, 2015).

2.5.3. Dijital Hikaye ile Ogrenme-Ogretme Siireci
Dijital hikaye ile 6grenme —6gretme siireci agsagidaki gibidir (Gogen, 2014).

Tablo 1. Dijital hikdye ile 6grenme-dgretme siireci

Giris etkinlikleri Ogretmen Dikkat cekme Ogrencinin
tarafindan derse katilimini
hazirlanan  dijital saglanir.
hikayeler Merak uyandirma Sorular sorarak

konuya
yonlendirir.

Farkindalik yaratma ~ Konuyla ilgili
genel bilgi verir
ve  Ogrencinin

farkinda
olmasini saglar.
Gelistirme Ogretmen ve Derinlestirme Konunun daha
etkinlikleri Ogrenciler ile genis anlami1
birlikte hazirlanan saglanir.
dijital oykiiler Orneklendirme Konuyla ilgili
ornekler
verilerek
anlasilmasi
kolaylastirilir.
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Tablo 1’in devami

Sonug etkinlikleri ~ Ogretmen Ozetleme Konu ozet
tarafindan halinde
hazirlanan  dijital ayrintilarina
Oykiiler girilerek verilir.

Genelleme Dijital oykiiler
tamamen
hazirlanmis
sekilde biitlinciil
halde izlenir.

Tablo 1 incelendiginde dijital hikayeler desin giris, gelisme ve sonug etkinliklerinde
kulanilmaktadir. Giris etkimliklerinde Ogretmen tarafindan hazirlanan dijital
hikayeler kullanilir ve dgrencide dikkat ¢ekme, merak uyandirma ve farkindalik
yaratma; gelisme etkinliklerinde 6gretmen ve Ogrenci tarafindan hazirlanan dijital
hikayeler kullanilir, derinlestirme ve Orneklendirme amacli; sonug etkinliklerinde
Ogretmen tarafindan hazirlanan dijital hikayeler kullanilir, 6zetleme ve genelleme

amacli kullanilmaktadir.

TPAB modeli ¢ercevesinde dijital dykiileme siireci ise Alan Bilgisi (AB), Pedagoji
Bilgisi (PB), Teknoloji Bilgisi (TB), Pedagojik Alan Bilgisi (PAB), Teknolojik Alan
Bilgisi (TAB), Teknolojik Pedagoji Bilgisi (TPB),Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi
(TPAB) dir.

1-Konusuna iligkin kavram, ilke ve teorilerin belirlenmesi

2-Uygulanan grubun yas seviyesine uygun yontem ve tekniklerle planlama

3-Gerekli programi belirleme ve kullanma

4-Igerigi konuya uygun ydntemlerle organize etme

5-Coklu ortam araglarini1 segme

6-Teknolojik araglarin 6grenmeye olan katkisini belirleme (Gogen, 2014).
2.5.4. Dijital Hikaye ve Teknoloji Tliskisi

Teknolojinin 6grenme ortamlarinda destek olmasi ve cesitli 6grenme Ogretme
yaklasimlarii desteklemesi, tiim diinyada etkin sekilde kullanimini saglamistir. Bu

kapsamda bilgisayarlar, tabletler, telefonlar, video konferans cihazlar1 vb.
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teknolojiler farkli kullanim olanaklariyla karsimiza ¢ikmaktadir (Kocaman-Karoglu,

2016).

Bilgisayarin her yerde kullanilmasi ile hikayeler dijital olarak yazilip saklanmaya ve
¢ogaltilmaya baslanmistir. Artik hikaye anlaticilari, e-posta, bloglar, web siteleri,
forumlar gibi bircok web araci ile hikayelerini anlatabilmektedir (Turgut ve Kisla,
2015). Dijital teknoloji ve medya glinimiiz Ogretmenlerine kendi hikayelerini

yayinlama ve baskalarinin hikayelerini inceleme imkani sunmustur (Garrety, 2008).

Pedagojik bir yaklasim olan dijital hikdyenin amaci, dijital ortamlar1 veya cesitli
Bilgi ve iletisim Teknoloji (BIT) araglarini ¢oklu ortamlar ile kullanarak dgrencilerin
birer hikaye yapilandiricisi, hikaye anlaticisi olmalarini saglamaktir (Avraamidou ve
Osborne, 2009). Hikayeler 6grenme ve 0gretmek i¢in ¢esitli amaclarla kullanilmistir.
Okullarda 6grenciler bloglar, ¢cevrim ici dergiler, sosyal paylasim siteleri, dijital
metinler ve dijital hikdye gibi cesitli yeni dijital okuryazarlik gerektiren araglar

kullanmaktadir (Condy, Chigone, Gachago ve Ivala, 2012).

Teknolojik araglarla desteklenen anlatimlardaki duygusal igerik ve samimi olmak
dijital hikaye anlatiminin etkili yonleridir. Sinif ortaminda dijital hikayeler bir sunum
projesi olarak kullanilabilmektedir. Ogrenciler bu sayede teknolojiyi kullanarak
cesaretlenip sunumlarini sinifta gosterebilmektedir (Banaszewski, 2005; Foley, 2013;

Robin, 2008, Sadik, 2008).

Teknolojinin egitime entegre edilmesiyle birlikte storyboard, e-kitap ve fatih projesi

gibi uygulamalar ortaya ¢ikmigtir.

Storyboard

Hikayelestirme teknigi ile resimli 6ykil taslagi tasarimi tekniginin bir araya gelerek
yapilandirict 6grenme anlayisinin temel etkenlerinden yola ¢ikilarak olusturulmus
Oykiilestirme teknikleridir. Tekniklerin genel olarak amaci metin ya da resimle
Oykiileme yaptirma yoluyla bir konuyu veya sorunu sebep-sonug iliskileri iginde ele
almalarini, tasvirleme ve agiklama yapmalarini, bilgi, beceri ve deneyimleri bir siireg

icinde kazandirmaktir (Yakut, 2014). Tiim bunlarin gerc¢eklesebilmesi i¢in bireylerin
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zihinsel-biligsel, psikolojik ve sosyal gereksinim ve isteklerine uygun yasantilarini
gecirecegi ortamlarin olusturulmast gerekmektedir. Gilinlimiiziin toplumunda gorsel,
isitsel ve yazili kitle iletisim araglarinin hizli ve artan bir sekilde dahil olmasi tiim

toplumsal kurumlardaki isleyisi ve yapiyr da etkisi altina almis bulunmaktadir
(Yakut, 2014).

Egitim alaninda storyboardu betimlemek tizere dncelikle resim, fotograf gibi gorsel
materyallerle calisilmasint  gerektiren ve gorsel Ogrenmeye olanak taniyan
illustrasyonlar olarak tanimlanmaktadir. Ancak storyboard, sunumu ve yapimi
sirasinda etkilesimli siif dist ve i¢i aktivitelerin ve oOgretim tekniklerinin
uygulanmasina ihtiyag duymasi bakimindan gorsel Ogrenmeden daha fazla

yararlanilmaktadir (Mitchell vd., 2011 ).
E-kitap

Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIT) ile i¢ ige yasayan ve her an teknoloji ve bunu
bilgisayar sayesinde kullanan ve islerini son derece hizli yapabilen yeni bir nesil
olusmustur. Bu neslin 6grencileri, bilgiye ulasma ve yeni bilgiler liretme siireglerinde
BiT’i etkin kullanma becerisine sahip bireylerdir (Prensky, 2001). Buna bagl olarak
elektronik 6grenme (e-6grenme) kavrami ortaya ¢gikarmistir. Yazilim ve donanimsal
her tiirlii gilincel teknoloji (Web sayfalari, anlik mesajlasma ortamlari, mobil
telefonlar, sosyal aglar basta olmak lizere icine entegre edilebildigi e-6grenme
ortamlar1 ortaya ¢ikmistir. Burada kullanilan 6gretim materyalleri bu degisimden

etkilenmistir (Onsdz ve Mollamehmetoglu, 2013).

Interaktif dijital kitaplar; okuma konusunda motivasyon saglamaktadir. Interaktif
dijital kitaplarin oyunsal ve etkilesimli olmasi dijital kitaplar1 ¢ekici hale getirebilir,
motive edici olabilir ve eglenceli okuma deneyimi saglayabilmektedir (Al Aamri,
Greuter ve Walz, 2014). Ogrencilerin dijital-etkilesimli kitaplar1 sevmelerinin
nedeni; renkli olmasi, karakterlerin hareketli ve sesli olmasi, dokunmatik olmasi

olarak belirlenmistir (Duran, 2015).
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E-kitap ogrencilerde yiiksek beklenti ortaya cikarmaktadir. Ogrenciler, e-kitabi
robotlastirmis, insan davranislarina gore tepki verecegini diistinmiislerdir. Bu durum,
ogrencilerin  teknlojilere yonelik beklentilerinin ~ degistigini  gostermektedir(

McMahon ve Pospisil, 2005) .

20. ylizyihn  Ogrencileri, anaokulundan {iniversiteye kadar teknolojiyle
biiylimiislerdir. Tiim hayatlar1 video oyunlari, bilgisayarlar, videolar, miizik ¢alarlar
cep telefonlar1 ve dijital ¢agin tiim diger araglari kullanarak yasayanlar “Dijital
Yerliler”, teknolojiyi sonradan 6grenenler ya da internet ya da web ¢agindan once
doganlar “Dijital GO¢menler” olarak siniflandirilir. Dijital Yerliler ve Dijital
Gogmenler arasinda diinyay: algilama ve 6grenme sekilleri bakimindan biiytik fark
vardir. Ogrencilerin yasamlarinin odagina teknolojiyi 6grenme ydntemlerini,

Ogretenden ve 0gretim ortamlarindan beklentilerini degistirmistir (Prensky, 2001).

Bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT) yeni is alanlarinin olugmasini saglanustir. Ihtiyag
duyulan nitelikli 15 giiclinii yetistirmek ve ortaya ¢ikan yeni is kollarindaki acig
kapatmak i¢in egitim sistemlerinin gelistirilmeyeni is kollarmin olusmasi ve
igsizligin azalmasi i¢in teknolojiye ve teknoloji destekli egitime duyulan ihtiyaci
artirmistir (Karaman, 2010). Giiniimiizde is giiciinliin nitelikli olmasinin 6nem
kazanmas1 1ile birlikte egitim-68retim siireclerinde teknolojiden faydalanilma
gereksinimi dogmustur. Teknoloji ve BIT’de meydana gelen degisimler ile birlikte

egitim sitemlerinin de bu degisime ayak uydurmas1 gerekmektedir (Odabasi, 2010).

BiT deki gelismeler egitim acisindan, olumlu ve olumsuz sonuglar dogurmaktadur.
Gelismekte olan ile gelismis tilkeler ile iilkeler arasinda teknoloji gelisiminde farklar
bulunmaktadir. Teknolojilere sahip olanlar bilgiye, daha hizli ulasirken esitsizlik
daha da artmaktadir (Giddens ve Hutton, 2000). Buna dijital boliinme (digital divide)
denilmektedir. Teknoloji temelli egitim sistemlerinin getirdigi ek maliyetler zaman

zaman problem yaratmaktadir (Karaman, 2010).

Yillar ilerledik¢e teknoloji egitimin vazgegilmez bir pargasi haline gelmektedir.
Okullar artik teknoloji ile birlikte gelismekte ve buna uygun miifredatlar

sekillenmektedir. Bu durum O&gretmen, veli ve Ogrencilerin rollerinde 6nemli

31



doniistimlere neden olmaktadir. Teknolojiyle birlikte 6gretmen Ogrenci ve veli is

birligi igerisine girmektedir (Ray ve Okamoto, 2003).

21. yiizyilda teknoloji toplumda yerini almakta ve daha ¢ok kullanilmaktadir. Uretim
artik teknolojik olanaklarin sagladigi olanaklarla birlikte gerceklestirilmektedir.
Bilgisayar teknolojilerinin etkin olarak kullanildig1 ¢agimizda teknoloji destekli
ogretim kacinilmaz hale gelmistir. Ulkelerin teknoloji destekli egitime ve
teknolojinin  6gretilmesi  asamalarinda kisilere daha fazla zaman ve biitge

ayirmalidirlar (Kuzu vd. , 2013).

Ulkemizde de bu dogrultuda teknolojiyle birlikte degisen/gelisen ¢afa uyum
saglamada egitim ortamlarinda teknoloji kullanimina yonelik Fatih Projesi hayata

gecirilmistir.
Fatih Projesi

Tiirkiye son 20 yilda meydana gelen teknolojik yeniliklere ve egitim alaninda
yarattigi doniistimlere uyum saglamak icin egitim alaninda teknoloji kullanimi
gereken projeler uygulamaya baslamistir. Bunun i¢in Milli Egitim Bakanligi,
uygulama konusunda aldigi destekle Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme
Hareketi (FATIH) projesini uygulamaya baslamistir. Bu projede tiim grencilere ve
ogretmenlere akilli (etkilesimli) tahta, tablet bilgisayarlar verilecegi, her smifa
internete bagl bilgisayar, gibi bilgisayar teknolojilerinin olacagi ve bir adet ¢ok
amaglt fotokopi makinesi, , dokiiman kamera, etkilesimli tahta ve mikroskop

kameranin konulacagi séylenmektedir (Kuzu vd., 2013).

Belirtilen yeni teknolojilerin (akilli tahta, tablet bilgisayarlar, internet, vb.), egitimin
icinde olanlarmn  (idareci, &gretmen, 6grenci, veli vb.) davranig bi¢imlerini ve
icerikleri (ders kitaplari, miifredat, tiim ders materyalleri vb.) ve 6gretim yontem ve
tekniklerinde degisiklikler ortaya cikarabilecegi dngoriilebilir. FATIH projesi, yeni
egitim ve Ogretim anlayisin1 degistirme ve etkileme potansiyeli barindirmaktadir
(Kuzu vd., 2013).
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FATIH projesi; egitim siirecine velileri de egitim siirecine dahil edilebilirse grenme
siirecinde aktif olarak bulunmus olacaklardir. Bu projeyle okul ve evi teknoloji
araciligiyla entegre eden veya birlestirebilen bir egitim 6nemli potansiyelleri aciga

cikarmaktir. Bu potansiyelleri su sekilde siralayabiliriz (Somekht vd., 2001)

» Ogrenme firsatlarin1 genisletmek ve ev 6devi gorevlerini degistirmek.

* Ev ve okuldaki ¢aligmalar1 biitiin haline getirebilmek ve her yerde ulasabilmek.
* Ev ve okul arasindaki isbirligini gelistirmek.

* Velilerin katilimi ile 6grenci basarisini arttirmak.

2.5.5. Tlgili Arastirmalar

Ilgili arastirmalar boliimiinde dijital hikdye, teknoloji ve stres ile ilgili arastirmalara

yer verilmistir.
Literatlirdeki arastirmalar bu ¢alismaya yakinligina gore siralanmistir.

Cevik ve Baloglu (2007) “Okul Yoneticilerinin Bilgisayar Kaygis1 Diizeylerinin
Cesitli Degiskenler Acisindan Incelenmesi” baslikli arastirmalarinin amaci okul
yoneticilerinin bilgisayar kaygisinin nedenleri ve bunlarin en aza indirilmesini
saglamaktir. Calismanin 6rneklemini 368 okul yoneticisi olusturmaktadir. Calismada
Bilgisayar Kaygist Olgegi veri toplama araci olarak kullanilmistir. Arastirmanin
sonucunda okul yoneticilerinde diizeylerinin belirli diizeyde var oldugu ancak ¢ok
yiiksek olmadigr gorilmiistiir. Yas, calisma ortami, glnlik is yogunlugu gibi

etkenlerin oldugu belirtilmistir.

Celik ve Kahyaoglu (2007) “ilkdgretim Ogretmen Adaylarmnin Teknolojiye Y&nelik
Tutumlarinin Kiimeleme Analizi” baslikli aragtirmalarinda teknolojiye yonelik
tutumlarmin kiimeleme egilimleri amaclanmistir. Ogretmenlerin derslerini anlatirken
teknolojiyle biitiinlestirmeleri gerektigi goriilmiistiir. Calisma, Dicle Universitesi

Siirt Egitim Fakiiltesi [lkogretim Fen Bilgisi, Matematik ve Simf Ogretmenligi
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programlarinda okuyan 317 (87 kadin, 230 erkek) Ogretmen adayr ile
gerceklestirilmistir. Veri toplama araci olarak Yavuz (2005) tarafindan gelistirilen
“Teknoloji Tutum Olgegi” kullanmilmistir. Arastirma sonucunda olumlu ve olumsuz
kiimeler tespit edilmistir. Olumlu yigilmalar; Ogretmenlerde olmasi gereken
ozellikler, teknolojik arag ve gereglerin kullanimi ve becerisi, egitim de bilgisayar
programlarinin kullanimina iligkin tutumlari1 belirtmektedir. Olumsuz yigilmalar ise;
teknolojik ara¢ ve gereclerin egitimde kullanilmama durumu, teknolojik araglari
kullanmanin olumsuz yanlari, teknolojik araglar1 kullanma zorluguna yonelik

tutumlar1 géstermektedir.

Turgut ve Kisla (2015) “Bilgisayar Destekli Hikaye Anlatim Yontemi: Alanyazin
Arastirmas1” baslikli arastirmalarinda bilgisayar destekli hikadyeleri konu anlatimi
olarak incelemektir. Dokiiman incelemesi yontemi kullanilmistir. Bunun i¢in 2007 ve
2014 wyillar1 arasinda dijital hikaye calismalarin1 konu 21 calisma incelenmistir.
Aragtirmanin sonucunda egitimde dijital hikayenin geldigi yer, 6nemi ve basarisini
gosterir bir durum tespiti yapilmaya ¢alisilmistir. Calismanin, alaninda dijital hikaye
yontemini kullanmak isteyen egiticilere alanyazinda goriilen uygulama Ornekleri

gosterilerek Onbilgi saglayacagi ve rehberlik edecegi diisiiniilmektedir.

2.5.5.1. Yurt I¢inde Yapilan Calismalar

Yurt I¢i ¢alismalar incelendiginde farkli konu alanlarinda ¢alismalara rastlanmustir.

Bunlar 6zet halinde agagidaki tabloda gosterilmistir
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Tablo 2. Arastirma bashgina gore yurt icindeki arastirmalar

Arastirmanin bagligi Arastirmaci(lar) Yil Arastirmanin ¢alisma ~ Arastirmanin amaci Aragtirmanin sonucu
grubu
[lkokullarda dil Bagaran, Akar & Ulu 1992 10 sinif 6gretmeni Sinif 6gretmenlerine, Bilisim teknolojileri
becerilerini'n' égretimi dil becerilerinin kullanilarak elde edilen
amactyla biligim kazandirilmasi ve bilgi veya metinlerin bir
teknolojileri e oy e r
e g bilisim teknolojileri kismi1 dgrencilerin
kullanimina iliskin ull kokul s bilil hi
b@retmen goriisleri u am.mn}n? 1 .0 u yanlis bilgilere sahip
ogrencilerinin dil ve olmasina neden olmakta
sosyal gelisimine ve dil bilincinin
etkisini incelemek geligmesini
engellemektedir.
Newton hareket Yakar 2005 1. simif Tiirkge Fizik derslerinde Kontrol grubunda bulunan

kanunlarinin
Ogretlmesinde
bilgisayar destekli
ogretimin ogrenci
basarisina etkileri

ogretmen adaylari
olusturmaktadir.

teknolojinin gerekliligini
ortaya ¢ikarmak dogru
mudur? Sorusu
arastirilmaktadir.

ogrencilere kiyasla deney
grubu 2 ve grup

3’te bulunan 6grencilerin
fizik dersindeki
basarilarinda pozitif yonde
gelisme oldugunu
gostermistir.
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Tablo 2.’nin devami

[Ikdgretim dgretmen
adaylarimin teknolojiye
yonelik tutumlarinin
kiimeleme analizi

Celik & Kahyaoglu

2007

36

317 (87 kadin, 230
erkek) 6gretmen
aday1

Ogretmen
adaylarmin
teknolojiye yonelik
tutumlarinin
kiimelenme
egilimleri
belirlenmeye
calisiimustir.

Ogretmen
tutumlaria
bakildiginda olumlu
ve olumsuz
kiimelenme
egilimleri
goriilmektedir.
Olumlu kiimeler;
gelisen teknolojiyle
paralel olarak
ogretmenlerde
bulunmasi gereken
nitelikler, egitim ve
ogretimde teknolojik
ara¢ ve gereglerin
kullanimi 6nemi,
egitim hayatinda
bilgisayar
programlarinin
kullanimina iligskin
tutumlari
belirtmektedir.
Olumsuz kiimeler
ise; teknolojik
araglarin egitimde
kullanilmama
durumudur.



Tablo 2.’nin devami

Ogretmen adaylarmin tv ve  Karaman 2010 495 dgretmen adayt  Medyay1 bilmek Tv’yi en ¢ok haber
internet teknolojileri katilmusgtir. icin egitim verecek  izleme amagh
kullanma amaci ve ogretmen adaylari kullandiklarin
beklentilerinin medyay1 kullanma  interneti bilgiye
medyaokuryazarligi beklentilerini ortaya erisim i¢in
baglaminda koymaktir. kullandiklarini
degerlendirilmesi gostermistir.
Postmodernden Karadag, Ayvaz & 2013  Sanat egitimi Dijital 6ykiileme Gorsel-isitsel sonuglari
olusturmaciliga dijital Tung derslerinde dijital yaklagiminin sanat ¢cozlimleyebilen, yaratici
Oykiileme oykiileme teknigiyle egitimindeki bireyleri yetistirmede katkisi

olusan kullanilabilirligi olacaktir.

ornekler incelenmistir.

olusturmaktadir.
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Tablo 2.’nin devami

5.smuf 6grencilerinin
elektronik kitap
algist

Milli egitimde
teknoloji kullanimi1
ve sonuclart:
velilerin bakis
acisindan fatih
projesi’nin pilot
uygulamasinin
degerlendirilmesi

Onsoz-
Mollamehmetoglu

Kuzu, Dursun, Kurt,
Giiltekin &Giilliipinar

2013 228 ortaokul 6grenci
ve
9 katilimci ile miilakat
yapilmustir.

2013 44 dgrenci velisi ile

yapilmistir.

Ortaokul 5. sinif
ogrencilerinin elektronik
kitaba yonelik

algilarin belirlemektir.

Fatih projesinin velilerin
bakis acisina

odaklanarak ,isttinliiklerini
ve sinirliliklarini, pilot
uygulamasinin
sonuglarinin analizini
amaglamaktadir.

Coklu ortam 6geleri ile
zenginlestirilmis e-kitabi
siradan bir metnin
sayisallastirilmasi seklinde
degil, etkilesimli bir arag
olarak kullanmaktir.

Veliler, fatih projesinin egitim
getirdigi bilgi iletisim
teknolojilerinin bireysel ve
sosyal ,egitsel sonuglari
hakkinda detayl fikirler 6ne
stirebilmektedir.Velilerin bu
yiizden olumlu ve olumsuz
tutumlar yer almaktadir.
FATIH projesiyle olusan bilgi
iletisim teknolojilerinin
egitimde uygulanmasina
yonelik olumlu ve tutarli bir
tutum takindiklari
gozlenmektedir.
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Tablo 2.’nin devami

An investigation into
the impact of diigital
storytelling on the
motivatigation level
of students

Dijjital 6ykiileme
yonteminin
Ogrencilerin
akademik basari ile
O0grenme ve ders
calisma stratejilerine
etkisi

Sever

Gogen

2014

2014

Canakkale onsekiz mart
iiniversitesi, yabanci
diller yiiksekokulu,
zorunlu ve istege bagl
hazirlik programinda
okuyan 63 6grenci

2. siif 6gretmen
adaylar

Dijital 6ykii
olusturmanin
ogrencilerin ingilizce
Ogrenme motivasyon
diizeyleri lizerindeki
etkisini ve bazi
faktorlerle bilgisayar
yeterlilik algilar1 gibi
cesitli degiskenler
agisindan incelemistir.
Dijital 6ykiileme ile
ogrenimin dgrencilerin
O0grenme ve ders
calisma

stratejilerini ,akademik
basarilarilarina
etkisinin
incelenmektedir.

Dijital hikaye olusturmanin dil
O0grenme ve d6gretme siirecine
entegre edilmesinin
ogrencilerin daha motive
olmalarina olanak saglamasi
acisindan etkili oldugu ortaya
cikmistir.

Dijital dykiileme yonteminin
O0grenme ve ders ¢aligma
stratejileri ile basariy1
artirmadaki kullanimi1
lizerinde powerpoint sunum
destekli 6gretime gore daha
etkili oldugu sonucuna
ulasilmustir.
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Tablo 2.’nin devami

Universite
Ogrencilerinin
teknolojiye
hazirbulunusluk
diizeyi ve kisilik
Ozellikleri arasindaki
iligki

Dijital 6ykiileyici-
etkilesimli metinler
ve anlama

Ogretim siirecinde
hikaye anlatmanin
teknolojiyle degisen
dogasi: dijital hikaye
anlatimi

Sonmez & Akgiil

Duran & Topbasoglu

Koroglu Kocaman

2015

2015

2016

Erciyes iiniversitesi
biinyesindeki meslek
yiiksekokullarinda
egitim-ogretim goren
ogrenciler lizerinde
gerceklestirilmistir.

ilkokul 4. Sinif 6grenim

goren 53 ogrenci

3 6gretmen ile 5 yas
grubundaki 17
Ogrenciden
olusturmaktadir.

Universite
ogrencilerinin kisilik
tipleri ile teknolojiye

hazir bulunusluk diizeyi

arasindaki iliskiyi
incelemektir.

Dijital-etkilesimli

kitaplarla ilgili 6grenci
goriiglerinin dykiileyici

metinlerin okuma

ortamlarinin ,okudugunu

anlamaya etkisini ve
belirlemektir.

Dijital hikaye anlatim1

deneyimi ve yasanan
stireci anlatmak
amaclanmustir.

Teknolojiye hazir
bulunuslukla kisiligin
boyutlar1 arasinda anlamli bir
iligkisi olmadig,

teknolojiye hazir bulunuslukla
ilgili bagka degiskenlerin ise
kisilikle ilgili degiskenlerce
aciklanabildigi sonucuna
ulasilmstir.

Ogrencilerin tablet ve
bilgisayarlara kars1 okudugunu
anlama iizerinde olumlu bir
tutum sergiledigi goriilmiistiir.

Siiregte teknolojik bilgi
eksikliginden kaynakli
giicliikler yagsandigi
goziikmektedir.
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2.5.5.2. Yurt Disinda Yapilan Calismalar

Yurt digindaki ¢alimalar incelendiginde farkli konu alanlarinda arastirmalara bulunmaktadir. Bu arastirmalar asagida 6zet halinde tabloda

gosterilmektedi

Tablo 3. Arastirma bashgina gore yurt disindaki arastirmalar

Arastirmanin Baglig1 Arastirmact Yil Arastirmanin ¢alisma grubu Arastirmanin sonucu
(Lar)
Correlates of computer anxlety college Raub 1981 6. smif Ogrencileri, 56 {iniversite Teknolojinin faydali oldugu
students.a dissertation in psychology in ogrencisi, matematik dersine kayithh 22  goriilmiistiir.
Education ogrenci,giris  yapan 30  Ogrenci
katilmistir.
Computer self efficacy, computer Durndell-Haag 2002 74 kadin ve 76 erkek Internet deneyiminin
anxiety, attitude towards the internet cinsiyete ~ baglanan  tek
and reported experience with the degisken oldugu
mternet, by gender, in an east european gorilmiistiir. Kadinlarin
sample daha  deneyimli  oldugu
gorilmistir.
Increasing preservice teachers’ capacity Ertmer-Conklin 2003 69 6grenci katilmustir. Elektronik ortamlar
for technology integration through the vd. Ogretmen adaylarmin
use of electronic models fikirlerini, teknoloji i¢in 6z
yeterlilik konusunda 6nemli
derecede arttiginisoyliiyor.
Laptops for a digital lifestyle: Mcmohan- 2005  Universite lisans dgrencileri Dizistii bilgisayarlari
millennial students and wireless mobile Pospisil miifredata  dahil  ederek
technologies. ogrencilerin  daha  ¢ok
basarili olacagi
gorilmektedir.
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Tablo 3.’iin devam

Epistemological and methodological
issues for the conceptualization,
development, and assessment of 1ct—
tpck: advances in  technological
pedagogical content knowledge (tpck).

Digital storytelling as a whole —
classlearning activity :lessons from a
three-years Project

Educational uses of digital
storytelling:creating digital storytelling
contests for k12 students and teachers

Digital storytelling: an empirical study
of the impact of digital storytelling on
preservice teachers’ self efficacy and
dispositions  towards  educational
technology

Angeli
&Valanides

Di Blas vd.

Dogan-Robin

Heo

2009

2009

2009

2009

215 ogrenci

4-18 yas aras1 0grenciler

Farkli okuldan gelen Ogretmen ve
ogrenciler

98 lisans grencisi

Ogrencileri  degerlendirmek

icin 0z, akran Vve uzman
degerlendirmesi yapmasi
gerektigi  ve  Ogretmen

yeterliklerinin 6nemli oldugu
sonucuna varilmistir.
Ogretmenlerin ~ kullanmas1
gereken yaygin bir
ogretimdir. Ogrenci yaslar
arttikca, calismada
ogrencilerin dijital hikayeler
ile ogrenebildigi
gorilmistir.

Dijital hikayenin 6grencileri
bazi testlereTAKS)
hazirlamak i¢in
kullanilabilecegi
belirtilmistir.

Teknolojinin kullanildig:
zamanlarda derse karsi daha
istekli olduklari
goriilmektedir.
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Tablo 3.’iin devam

Computer self Sam vd. 2009
efficacy,computeranxiety and attitudes

toward the internet :a study among

undersraduates in unimas

Using tpck with digital storytelling to Maddin 2011
mvestigate contemporary 1ssues in

educational technology

Digital storytelling for enhancing Yang vd. 2012
student academic achievement, critical

thinking, and learning motivation: a

year-long experimental study.

148 lisans dgrencisi

K-12 okullarindaki d6grenciler

110 10.s1n1f 6grenci

Bilgisayardaki On yargilar
daha fazla cinsiyete
esdegerlik saptanmis lisans

Ogrencilerinin calisma
disiplinine  bagli  olarak
kullanim diizeylerindeki

farkliliklar1 belirlemislerdir.
Dijital hikaye anlatmanin ve
TPAB’1in basar1 testlerini
arttirdig1 goriilmektedir.
Dijital hikayenin
ogrencilerde ders igerigini
anlama, arastirmaya istekli
olmalar1 elestirel diigiinme
bacerilerini gelistirdikleri
gorilmektedir.
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3. YONTEM

3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirma 6zel durum ¢alismasi (0rnek olay) yontemine gore desenlenmistir.

Durum c¢aligsmasi bireysel yiiriitiilen ¢calismalarda kullanilir. Problemin derinlemesine
ve kisa siirede calisildig1 calismalarda kullanilir. Ozel bir durum iizerine yogunlasr.
Bazen bir olay, bazen bir kisi ve bazen de bir grup olabilir. Elde edilen veriler
aragtirmacinin ~ ¢ok  ince ayrintilari;  neden-sonu¢ iligkileri  yoniinden
aciklayabilmesine olanak saglar (Cepni, 2012). Durum ¢aligmasi, sinirli bir sistemde
derinlemesine inceleme gerektiren kapsamli veri toplama tabanli bir arastirma

yontemidir (Creswell, 2007).

Ornek olay calismalarimin dort tiirii vardir. Biitiinciil tek durum, i¢ ice gecmis tek
durum, biitiinciil ¢oklu durum, i¢ ige gecmis ¢oklu durum olmak iizere 4 e ayrilir
(Yin, 1984). Mevcut arastirmada Ornek olay ¢alismasiin biitiinciil tek durum tiirii
kullanilmistir. Biitlinciil tek durumda, bir birey, bir kurum, bir okul gibi durumlar
detayli bir sekilde incelenir. Bu tiir caligmalar genelde teorinin test edilmesinde,
genel durumlarin disinda kalmis asir1 ug olarak tanimlanan (kendine 6zgii 6zellige
sahip) vakalarin aydinlatilmasinda ve orijinal, yaratict olaylar {izerinde yapilan

calismalarda kullanilir (Yin, 1984).

Arastirmada 6gretmen adaylarmin teknostres durumlari, teknoloji destekli 6gretim
uygulamalar1 ve dijital hikayeleri hazirlamalar1 siireci dogrultusunda incelenmistir.
Durum c¢alismalarinda amag¢ bazi teorileri aydinlatmak icin incelenen olaylari
detaylica tanitmaktir. Ornek olay c¢alismalar1 arastirilan konulardaki faktorlerin
hipotezlerin birbiriyle olan iliskilerini inceler. Calismalar neden-sonug iliskileri
tizerine incelenir (Cepni, 2005). Mevcut arastirmada teknoloji destekli uygulamalar
ve dijital hikdye hazirlama siirecindeki teknostres durumlari ve TPAB’lardaki

degisim incelenmistir.
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Teknostres durumlarinin arastirilmasi gruptaki bir durumu arastirmaktir. Buradaki
durumumuz orijinal bir olay ve bunun iizerindeki durumlarin incelenmesidir. Orijinal

durumumuz teknostres ve bunun dijital hikayeleri kullanarak aydinlatilmasidir.
3.2. Calisma Grubu

Arastirma, Kastamonu Universitesi Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi Programinda
Ogrenim goren 62’si kiz, 17’si erkek olmak iizere toplam 79 3.siif 6gretmen aday1

ile gergeklestirilmistir. Caligsma grubu uygun 6rnekleme yontemiyle se¢ilmistir.
3.3. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada veriler 6gretmen adaylarindan, Goriisme Formu, TPAB (Teknolojik
Pedagojik Alan Bilgisi) 6l¢egi ve TPAB (Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi) Formu
kullanilarak toplanmistir. Veri toplama araglart 6n test ve son test olmak iizere iki
kere uygulanmistir. Arastirma Kastamonu Universitesi Egitim Fakiiltesi Fen ve
Teknoloji Ogretimi I dersi kapsaminda yapilmistir. Bu dersi alan sinif 6gretmeni
adaylarindan Ilkokul Fen Bilimleri dersi 3. ve 4. smf kazanimlarindan bir veya
birka¢ci dogrultusunda teknoloji destekli Ogretim uygulamalart hazirlamalari
istenmistir. Ogetim uygulamalarina baslamadan &nce teknoloji destekli dgretim
hakkinda bilgilendirme yapilarak 6rnek programlar/araglar (Prezi, Powtoon, Moovly
vb.) ve Ogretim tasarimlari tanitilmistir. Hazirladiklar 6gretim uygulamalarimi bir
ders saatinde sinif arkadaglariyla birlikte gerceklestirmislerdir. Bunun yaninda yine
kazanimlara uygun olarak dijital hikdye olusturmalar1 istenmistir. Dijital hikaye
hazirlama siirecinden once konuya iliskin gerekli bilgiler (dijital hikaye, tiirleri,
Ogeleri, asamalar1 vb.) 6grencilere verilmistir. Siirecin sonunda 6gretmen adaylari
ilkokul 3. ve 4. smiflar 6grencileri igin hem teknoloji destekli 6gretim uygulamalari

kapsaminda bir ders plani hem de dijital hikaye hazirlamislardir.
3.3.1. Nitel Veri Toplama Araclari

Bu aragtirmada smif 6gretmen adaylarina, teknoloji, stres ve teknostres durumlari ile
ilgili sorularin oldugu arastirmacilar tarafindan gelistirilen bir Goriisme Formu (Ek

1) ve TPAB Formu uygulanmistir (EK 2). Goriisme formu olusturulurken iki alan
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egitimcisinden ve dil uzmanindan goriis alinmstir. Ug 6grenciye form uygulanmis ve
bu 6grencilerin cevaplar1 ve goriisleri dogrultusunda form yeniden diizenlenmistir.
Ogretmen adaylarina 6n test ve son testte teknoloji-stres ve teknostresten olusan agik
uclu sorular sorulmustur. Goriisme formunda toplam 12 soru yer almaktadir. Formda
yer alan agikli uglu sorulardan 1-5. sorular teknoloji ile ilgili; 6-8. sorular stres ile
ilgili; 9-12.sorular teknolojiye karsi olusturulan stres ile ilgilidir. ilk sekiz sorunun
icerigi teknoloji ve stresin ne ifade ettigi, tanimlari, islevleri, etkilerinin neler
olduguna dayanmaktadir. Son dort sorunun igerigi ise teknoloji sonucunda ortaya
cikabilecek olumlu ya da olumsuz sonuglarla ilgilidir. Ogretmen adaylarmin TPAB
alanlarin1 anlamak i¢in TPAB Formu kullanilmistir. Bu formda 6gretmen adaylarina
TB, iB, PB, TiB, PiB, TPB, TPIB alanlarindan kendilerini nerde gordiiklerine
yonelik bir sema verilmis ve semadaki ilgili kutucugun isaretlenmesi istenmistir.

Gerekeesini agiklamalari i¢in de semanin altinda bir adet agik uclu soru sorulmustur.

3.3.2. Nicel Veri Toplama Araclar

Arastirmada nicel veri toplama aract olarak Horzum (2011) tarafindan gelistirilen
TPAB 6lgegi kullanilmistir. Olcek 47 maddeden olusmaktadir. Olgekte yer alan
maddeler 1-7. maddeler aras1 teknoloji bilgisi, 8-19. maddeler arasi igerik bilgisi, 20-
26. maddeler aras1 pedagojik bilgi, 27-30. maddeler aras1 teknolojik igerik bilgisi, 31-
34. maddeler arasi pedagojik icerik bilgisi, 35-39. maddeler arasi teknolojik
pedagojik bilgisi, 40-47. maddeler arasi teknolojik pedagojik igerik bilgisi alanlarin
icermektedir. TPAB 0lgegi 5°li likert yapisinda bir Olgektir. 5°1i likert tipinde
derecelendirilmis olan Olgek, (1) tamamen katilmiyorum, (2) katilmiyorum, (3)
kararsizim, (4) katiliyorum, (5) tamamen katiliyorum olarak diizenlenmistir. Horzum
(2011) ol¢eginde Cronbach Alpha giivenirlik katsayis1 0,908 olarak hesaplanmistir.

Arastirmanin giivenirligi ise 0,86 olarak hesaplanmustir.

3.4. Verilerin Analizi

3.4.1. Nitel Verilerin Analizi

Gorligmelerin analizinde betimsel analiz yontemi kullanilmistir. Betimsel analizde
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goriigmeler sonucunda ortaya ¢ikan boyutlardan yola ¢ikarak temalar olusturulur, bu
tematik ¢erceve dogrultusunda veriler islenir (Yildirim ve Simsek, 2011). Goriisme
formlar1 12 sorudan olusmaktadir. Oncelikle her soru icin kodlar ¢ikartilip daha
sonra bu kodlarin benzer olanlarmi bir grupta topladiktan sonra tema
isimlendirilmesi yapilmistir. Her kodu kag¢ kisinin yazdigina gore frekanslari

belirlenmistir. Ve analizleri yapilmis olup tablolar olusturulmaktadir.

TPAB formu agik uglu bir sorudan olusmaktadir. TPAB formunda bilgi alanlarini
gosteren bir sema ve bu semada hangi bilgi alanini segtigine dair aciklama yazacagi
alan bulunmaktadir. TPAB formunun analizini yaparken alanlari ayri1 olarak

yazildiktan sonra her alani kag kisi sectigine dair frekanslar1 belirlenmistir.

3.4.2. Nicel Verilerin Analizi

Nicel veri olarak Horzum (2011)’un TPAB Olgegi kullanilmistir. Verilerin analizi
icin iligkili 6rneklemler t testi yapilmistir. Bu test sayesinde bilgi alanlar1 arasinda

anlamli bir fark bulunup bulunmadigi ayrica betimsel analiz yapilmistir.
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4. BULGULAR

Asagida sinif Ogretmen adaylarinin teknoloji, stres konu/kavramlarina yonelik

teknoloji destekli 6gretim uygulamalart ve dijital hikdye olusturma Oncesinde ve

sonrasinda goriisleri, teknostres durumlar1 ve teknolojik pedagojik alan bilgilerindeki

degisim alt problemler dogrultusunda tablolar halinde sunulmustur.

4.1. Teknoloji, Stres, Teknostres Ile Tlgili On Test ve Son Testlerin Bulgular

Tablo 4. Sinif 6gretmeni adaylarimin teknolojiye yonelik tammlamalar

Test Tema f Toplam
Islev Insan yasamini 38 46
kolaylastirma 8
Tasarruf (zaman,para,
isten)
Uretim Uygulanabilir hale gelme 12 12
On
test Bilginin kullanimi Arag-gerec, aygit bilgisi 36 62
Bilginin/Bilmenin 18
islenmesi 8
Bilim
Teknolojinin katkisi Yenilik, bulus, gelisim 15 22
fletisim 7
Teknolojinin olumsuz etkileri  Insanin pasiflesmesi 4 4
Islev Insan hayatin1 49 55
kolaylagtirma
Zaman tasarrufu 6
Uretim Stirekli degisen, uyum 18 21
Son
test Makine giictiniin 3
kullanimi
Bilginin kullanimi Insanlarin 21 55
diisiincelerinin, bilginin
gelistigi 6zel alan
Arag-gerec, aygit bilgisi 21
Bilim 13
Teknoloji katkisi Haberlesme, iletigim 1 1

Tablo 4 incelendiginde katilimcilarin 6n testte teknolojinin tanimlarini islev, iiretim,

bilginin kullanimi, teknolojinin katkisi

ve olumsuz etkileri baslhiklarinda yaptigi
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goriilmektedir. Ogretmen adaylar;, bu basliklardan sirasiyla bilginin kullanimi
baslhiginda arag gerec aygit bilgisi (f=36), bilginin/bilmenin islenmesi (f=18), bilim
(f=8); teknolojinin islevi basliginda insan yagamini kolaylastirma (f=38), tasarruf
(zaman, para, is) (f=8); teknolojinin katkis1 baghiginda yenilik, bulus gelisim (f=15),
iletisim (f=7); tiretim bash@inda uygulanabilir hale getirme (f=12); teknolojinin
olumsuz etkileri basliginda insanin pasiflesmesi (f=4) tanimlamalari/ag¢iklamalarini
yapmistir.

Katilimcilarin son testte teknoloji tamimlarininin 6n teste benzer sekilde islev,
bilginin kullanimi, tiretim, teknolojinin katkis1 basliklarinda oldugu goriilmektedir.
On testten farkli olarak teknolojinin olumsuz etkilerine aciklamalarinda yer
vermemislerdir. Ogretmen adaylarinin bu basliklarda sirasiyla islev bashginda insan
hayatin1 kolaylastirma (f=49), zaman tasarrufu (f=6); bilginin kullanimi baslhiginda
insanlarin diislincelerinin bilginin gelistigi 6zel alan (f=21), arag-gereg, aygit bilgisi
(f=21), bilim (f=13); tretim bashiginda siirekli degisen uyum saglayan (f=18),
makine kullanimi (f=3); teknoloji katkist basliginda haberlesme, iletisim(f=1) olarak

tanimlamalanir.

Tablo 5. Sinif 6gretmeni adaylarimin teknolojinin kendi igin ne ifade ettigine yonelik

cevaplart
Test Tema f Toplam
Teknolojinin Gelisim/degisim 16 17
katkis1 Medeniyet refah aract 1
Islev Hayat pargasi 33 61
Zaman tasarrufu 12
Ihtiyaglara uygun 16
. yardimect arag
On test Bilginin Bilgi ve iiretim 16 20
kullanimi
Bilim 4
Teknolojinin Zaman gegirme, 11 11

kullanim amaci eglence
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Tablo 5’in devami

Teknolojinin Gelisme(yenilik, ¢ag) 22 22
katkis1
Islev Tasarruf(zaman) 8 8
Kolaylik, pratiklik
Son test Bilginin Bilginin 6grenilmesi 43 43
kullanimi
Teknoloji arag- Teknoloji ortamlar1 22 29
gerecleri (dijital hikaye, prezi,
powtoon, telefon) 5
Arag-greg 2
Savas
Teknolojinin En biiytik hastalik 1 1

olumsuz etkileri

Tablo 5 incelendiginde G6gretmen adaylarinin teknolojinin kendisi igin ne ifade
ettigine yonelik soruya verdikleri cevaplar islev, bilginin kullanimi, teknolojinin
katkisi, teknolojinin kullanim amaci basliklarinda smiflandirilmistir. Ogretmen
adaylarinin bu bagliklardan sirasiyla islev bashiginda, hayat pargas: (f=33), ihtiyaglara
uygun yardimci ara¢ (f=16), zaman tasarrufu (f=12); bilginin kullanimi basliginda
bilgi ve iiretim (f=16), bilim (f=4); teknolojinin katkis1 baghginda gelisim/degisim
(f=16), medeniyet refah araci (f=1); teknolojinin kullanim amaci basliginda zaman

gecirme, eglence (f=11) olarak agiklamalar yaptig1 goriilmektedir.

Katilimcilarin son testte teknolojinin kendisi i¢in ne ifade ettigine yonelik soruya
iligkin cevaplar1 incelendiginde bilginin kullanimi, teknoloji arag-gerecleri,
teknolojinin  katkisi, teknolojinin olumsuz etkileri basliklarinda agiklamalari
goriilmektedir. Ogretmen adaylarinin bu basliklardan sirasiyla bilginin égrenilmesi
(f=43), teknoloji arag-gerec basliginda teknoloji ortamlari (dijital hikaye, prezi,
powtoon, telefon vb. f=22), arag-gere¢ (f=5), savas (f=2); teknolojinin katkisi
bashiginda (f=22), teknolojinin olumsuz etkileri basliginda en biiylik hastalik (f=1)

olarak cevaplari mevcuttur.
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Tablo 6. Sinif 6gretmeni adaylarina teknolojinin olumsuz etkisine yonelik verdikleri cevaplar

Test Tema f Toplam
Bagimlilik Teknolojiye 14 14
bagimlilik
Sosyallik Sosyallesmenin 21 22
azalmasi 1
Hayattan soguma
Saglik Obezitenin artmasi 7 17
Goz sagligina etkisi 7
(6r.sosyal medya
kullanimi)
On test Fiziksel ve ruhsal etki 3
Doga Cevre ve dogal 3 3
kaynak tiiketilmesi
Zaman yonetimi  Yanlis kullanim 73 73
Teknolojinin Gereksiz ve bos 18 32
kullanimi1 kullanma 12
Zaman kayb1 2
Eglence
Yasam Insanlar 14 14
tembellestirme
Savag Atom bombasi 7 8
Savunma sistemleri 1
Para Maddi zarar 1 1
His Emegi kaybetme 2 4
Istek, arzu ve 2
hedeflerinde yetersiz
olma
Bagimlilik Teknoloji bagimlilign 9 9
Teknoloji arag-  Araclar 2 2
geregleri
Sosyallik Tletisimin azalmasi 12 24
Sosyallesememe 12
Son test Saglik Fiziksel, ruhsal etki, 13 13
g0z, kulak sagligt
Teknolojinin Sosyal medya 6 6
kullanimi
Yasam Tembellesme 8 8
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Tablo 6.’nin devami

Savas Savas araglari 3 3
Kisisel etkiler Teknoloji kullanimi1 1 1
yetersizligi
Son test Stres
Zaman yonetimi  Zaman/gilin kaybi 15 15
Bilginin Bilgi 4 4
kullanilmast

Tablo 6 incelendiginde katilimcilarin 6n testte teknolojinin olumsuz etkilerine iliskin
ifadeleri bagimlilik, sosyallik, saglik, doga, zaman yonetimi, teknolojinin kullanima,
yasam, savas, para, his basliklarinda smiflandirilmistir. Ogretmen adaylari, en fazla
teknolojinin kullanimi  bashiginda yanlis kullanimi (f=73) igeren agiklamalar
yapmistir. Bunun yaninda sirasiyla gereksiz ve bos kullanma (f=18), eglence (f=2);
sosyallik basliginda sosyallesmenin azalmasi (f=21), hayattan soguma (f=1); saglik
basliginda obezitenin artmasi (f=7), g6z sagligina etkisi (6r.sosyal medya kullanimi )
(f=7), fiziksel ve ruhsal etki (f=3); bagimlilik basliginda teknolojiye bagimli hale
gelme (f=14); yasam bagliginda insanlar1 tembellestirme (f=14); savas basliginda
atom bombasi1 (f=7), savunma sistemleri (f=1); his basliginda emegi kaybetme (f=2),
istek, arzu hedeflerinde yetersiz olma (f=2); doga basliginda ¢evre sorunlari, dogal
kaynaklarin tiiketilmesi (f=3); para basliginda maddi zarar (f=1) seklinde agiklamalar

goriilmektedir.

Katilimcilarin son testte teknolojinin olumsuz etkilerine yonelik agiklmalarina
bakildiginda bagimlilik, teknoloji arag-gerecleri, sosyallik, saglik, teknolojinin
kullanimi, yasam, savas, kisisel etkiler, zaman yoOnetimi, bilginin kullanilmasi
basliklarmin yer aldigi goriilmektedir. Ogretmen adaylarinin bu basliklardan
sosyallik basliginda iletisimin azalmasi1 (f=12), sosyallesememe (f=12); zaman
yonetimi basliginda zaman/giin kayb1 (f=15); saglik basliginda fiziksel, ruhsal etki,
g0z, kulak sagligi (f=13); bagimlilik bashiginda teknoloji bagimliligi (f=9); yasam
baslhiginda tembellesme (f=8); teknolojinin kullanimi baghiginda sosyal medya (f=6);
bilginin kullanim1 bashiginda bilgi (f=4); savas basliginda savas araglar1 (f=3);
teknoloji arag-gerecleri basliginda araglar (f=2); kisisel etkiler basliginda teknoloji

kullanimi yetersizligi/stres (f=1) olarak agiklamalar yapildigi goriilmektedir.
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Tablo 7. Sinif 6gretmeni adaylarimin teknolojinin degisimi/gelisimine yonelik verdikleri

cevaplar

Test Tema

Toplam

Olumlu

Ontest

Olumsuz

Insan yasamini kolaylastirma

Ihtiyaclara yonelik olma
Zaman tasarrufu

Saglik sektoriiniin gelismesi
Caga ayak uydurmak igin
yardimci(egitim, ekonomi,

saglik, giivenlik)
Hizmetin artmasi
Yenilik

Bilgi ¢agi (teknolojiyle-bilgi

Bulus

63

Teknoloji-bilim iliskisi
Arastirmalara yol agma
Cagdas olma

Insanlari esir alma
Ruhsuz insanlar

Sorun olusturma

GO FRPrPFPWEFEWINWWO

14

Son test Olumlu

Insanlar icin dnemi
Kolaylagtirma
Uyum

Bagimlilik
Bilinglendirme
Tasarruf

Degisim

Bilgi

Bilim

OBRPRPWREN

-

76

Olumsuz

Savas (atom bombasi)

Tablo 7 incelendiginde 6n testte katilimcilarin teknolojinin degisimi/gelisimine bakis

acilart olumlu ve olumsuz olarak siniflandirilmistir. Ogretmen adaylarmin sirasiyla

olumlu bashiginda c¢aga ayak uydurmak icin yardimci (egitim, ekonomi, saglik,

giivenlik ) (f=21), insan yasamini kolaylastirma (f=17), hizmetin artmasi1 (f=6),

ihtiyaclara yonelik olma (f=4), zaman tasarrufu (f=4), saglik sektoriiniin gelismesi

(f=3), yenilik (f=3), bilgi ¢ag1 (teknolojiyle bilgi gelisiminin iliskilendirilmesi) (f=3),

teknoloji-bilim iliskisi (f=3), ¢agdas olma ( f=3), bulus (f=2), arastirmalara yol agma

(f=1); olumsuz basliginda sorun olusturma (f=5), insanlar1 esir alma (f=1), ruhsuz

insanlar f=1) konularinda agiklamalari mevcuttur. Katilimcilarin son testte de

teknolojinin degisimi/gelimine bakis agisina iligskin agiklamalar1 olumlu ve olumsuz
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basliklarindadir. Bu konular, olumlu bagliginda degisim (f=40), insanlar i¢in 6nemli,
kolaylastirma (f=23), bilgi (f=6), bilin¢lendirme (f=3), uyum (f=1), bagimlilik (f=1),
tasarruf (f=1), bilim (f=1); olumsuz basgliginda savas (f=3) seklinde siralanmaktadir.

Tablo 8. Swnif 6gretmeni adaylarimin teknolojiyi nerede/hangi siklikla kullanilmasina iligkin

ifadeleri
Test Tema f Toplam
Ogretim etkinlikleri  Ders, ddev, sunum 32 63
Arastirma 17
Egitim 5
Okul etkinlikleri 9
[letisim/ulasim Haberlesme, giindem 21 26
takibi 5
On test Ulasim
Teknolojik araglar Bilgisayar 16 77
Fotograf ve video, film 8
Televizyon 5
Telefon 27
Sosyal medya 10
Akillr tahta 6
Internet 5
Eglence Miizik dinleme 4 4
Yasam Kisisel ihtiyaglari 2 2
karsilama
Ogretim etkinlikleri ~ Sunum, 6dev 42 55
Arastirma 13
Iletisim/ulasim Tletisim 12 21
Bilgi 9
Teknolojik araglar ~ Sosyal medya 20 59
Son test Giincel haber okuma 5
Telefon 14
Bilgisayar
Film izleme %3
Akilli tahta 5)
Eglence Oyun, eglence internet 8 9
Miizik dinleme 1

Tablo 8 incelendiginde 6n testte teknolojinin kullanim alanlarina iliskin 6gretman
adaylarmin verdikleri cevaplarin, Ogretim etkinlikleri, iletisim/ulagim, teknoloji
araclari, eglence, yasam basliklarinda oldugu gériilmektedir. Ogretmen adaylarmnin

bu basliklarda siiflandirilmis ifadeleri teknoloji araglar1 baslhiginda telefon (f=27),
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bilgisayar (f=16), sosyal medya (f=10), fotograf ve video, film (f=8), akilli tahta
(f=6), televizyon (f=5), internet (f=5); 6gretim etkinlikleri basliginda ders, 6dev,
sunum (f=32), arastirma (f=17), okul etkinlikleri (f=9), egitim (f=5); iletisim/ulagim
basliginda haberlesme, giindem takibi (f=21), ulasim (f=5); eglence bashiginda miizik
dinleme (f=4); yasam bashiginda kisisel ihtiyaglar1 karsilama (f=29) olarak
siralanmaktadir.

Katilimcilarin son testte teknolojinin kullanim alanlarina iligkin agiklamalar1 6n
testtekine benzer sekilde Ogretim etkinlikleri, iletisim/ulasim, teknolojik araglar,
eglence baslhklarindadir. Ogretmen adaylarinin bu bagliklarda sirasiyla &gretim
etkinlikleri bagliginda sunum, odev (f=42), arastirma (f=13); teknolojik araclar
baslhiginda sosyal medya f=20), telefon (f=14), bilgisayar (f=13), giincel haber okuma
(f=5), akilli tahta (f=5) film izleme ( f=2); eglence basliginda oyun, eglence, internet
(f=8), miizik dinleme (f=1) seklinde agiklamalar1 goriilmektedir. Teknolojinin
kullanim durumlarina bakildiginda ise 6gretmen adaylart ¢ok sik olarak hayatin her

alaninda teknolojiyi kullandiklarini belirtmistir.

Tablo 9. Sinif 6gretmeni adaylarimin stresin tammina iliskin ifadeleri

Test Tema F Toplam
His/yasanilan Duygu, korku, 35 100
durumun baski, heyecan,

On test biraktig1 etki kargasa, endise 9

Kaygilanma 9
Coskusal ve ruhsal 36
durum
Gerilim, sikinti, 11
yapamama
endisesi
His/yasanilan ~ Baski 10 88
durumun Kaygi 14
biraktig etki Gerilme, 14
Son test telaslanma 5
Heyecan 21
Viicudun
psikolojik ve 24
bedensel tepkileri
Olumsuz
diisiinceler, sikint1
Kisisel inang Ozgiiven eksikligi 1 1
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Tablo 9 incelendiginde 6gretmen adaylariin 6n testte stresi his/yasanilan durumun
biraktid1 etki olarak nitelendirdigi goriilmektedir. Ogretmen adaylar1 sirasiyla
gerilim, sikintt (f=36), duygu, korku, baski, heyecan, kargasa, endise (f=35),
yapamama endisesi (f=11), kaygilanma (f=9), coskusal, ruhsal durum (f=9) olarak
aciklamalar yapmustir. Bunun yaninda yogunluk ve giincel olaylar konularinda da
cevaplar mevcuttur. Katilimcilarin son testte stres tanimlamalari da benzer sekilde
his/yasanilan durumun biraktigi etki, kisisel inang basliklarinda siniflandirilmistir.
Ogretmen adaylar1 bu bagliklar altinda sirasiyla his/yasanilan durumun biraktig1 etki
basliginda olumsuz diisiinceler, sikinti (f=24), viicudun psikolojik ve bedensel
tepkileri (f=21), kaygt (f=14), heyecan (f=14), baski (f=10), heyecan (f=5); kisisel
inan¢ bashginda 6zgiiven eksikligi (f=1) seklinde agiklamalar yapmistir. Buna ek

olarak iki 6grenci saglik konusuna tanimlamalarinda yer vermistir.

Tablo 10. Swif 6gretmeni adaylarmmin stresin kendi icin ne ifade ettigine yonelik cevaplari

Test Tema F Toplam
Durumlar Yapamama (yetersiz) 15 95
karsisinda olma, olumsuz diisiince,
biraktigi etki  Gergin ya da endiseli 19

olma, mutsuz hissetme
Ozgiiven eksikligi 7
(konugma yapma)
On test Bunalim, sikinti, 17
huzursuzluk 11
Fiziksel ve psikolojik 14
cokiintii 12
Kaygi
Heyecan
Egitim- Sinav, sinav ortalamast, 5 5
Ogretim sunum, ders
etkinlikleri
Saglik Karin agrisi, mide agris;, 12 12
uykusuzluk
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Tablo 10’un devami

Durumlar Gerilme, bunalma, kotii 11 60
karsisinda olma
biraktig1 etki  Yapamama diisilincesi, 20
celigki
Endise 8
Kaygi 4
Son test Sikinti 14
Heyecan 3
Egitim- Bilgiler, ders, ddev, 20 20
Ogretim sunum, siav
etkinlikleri
Saglik Karin agris1 6 8
Mide agrist 2
Yasam Yasam miicadelesi 2 2

Tablo 10 incelendiginde katilimcilarin 6n testte stresin kendileri i¢in ne ifade ettigine
yonelik cevaplarinin durumlar karsisinda biraktigr etki, egitim o6gretim etkinlikleri,
saglik basliklarinda simiflandirildigi goriilmektedir. Ogretmen adaylarmin sirasiyla
durumlar karsisinda biraktigi etki bashiginda gergin ya da endiseli olma, mutsuz
hissetme (f=19), bunalim, sikinti, huzursuzluk (f=17), yapamama (f=15), kaygi
(f=14), heyecan (f=12), fiziksel ve psikolojik ¢okiintii (f=11), 6zgiiven eksikligi
(f=7); saglik baghiginda karin, mide agrisi, uykusuzluk (f=12); egitim—G6gretim
etkinlikleri bashiginda sinav, smav ortalamasi, sunum, ders (f=5) konularinda

aciklamalar goriilmektedir.

Katilimcilarin son testte de stres ifadeleri durumlar karsisinda biraktigr etki, egitim-
ogretim etkinlikleri, saglik, yasam basliklarindadir. Ogretmen adaylarinin
ifadelerinde sirasiyla durumlar karsisinda biraktigi etki bashiginda yapamama
endisesi, ¢eliski (f=20), sikint1 (f=14), gerilme, bunalma, kotii olma (f=11), endise
(f=8), kayg1 (f=4), heyecan (f=3); egitim-ogretim etkinlikleri basliginda bilgiler,
ders, 6dev, sunum, smav (f=20); saglik bashginda karin agrisi (f=6),mide agrisi

(f=2); yasam basliginda yasam miicadelesi (f=2) konular1 yer almaktadir.
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Tablo 11. Suuf 6gretmeni adaylarinin Stres kaynaklar

Test Tema f Toplam
Egitim 6gretim  Sinavlar 29 62
etkinlikleri Dersler 12

Odevler 9
Sunum 10
Okul 2
Kisisel inang Basarisiz olma 18 o1
Giiven eksikligi 19

On test On yarg: (karamsarlik) 14
Cevredeki Ailem, arkadaslarim, 27 47
kisiler ve hocalarim 11
davraniglar Olaylarin en ince ayrintisini

disiinme, beklenti 3
Sosyal ¢evre 6
Baski
Mesleki kaygi Gelecek kaygisi 9 13
Atanma kaygisi 4
Zaman yonetimi  Plansizlik 14 14
Egitim-6gretim  Sinavlar, dersler 7 77
etkinlikleri
Kisisel inang Ozgiiven eksikligi 5 6
Erken yatma 1
Cevresindeki Cevre (arkadas, aile, hoca) 17 17
kisiler ve
davranislar
Zaman yonetimi  Zamansizlik 8 46

Son test Durumlar Bagaramama 17
karsisinda Kaygi 10
biraktig1 etki Heyecan 5

Korku 6
Teknolojik Dijital hikaye 1 1
araclar

Tablo 11 incelendiginde katilimcilarin 6n testte stres kaynaklarina iligkin

cevaplarinin egitim Ogretim etkinlikleri, kisisel inang,
davraniglar, mesleki kaygi, zaman yonetimi olarak sinifladirildigi goriilmektedir.
Ogretmen adaylarinin sirasiyla egitim dgretim etkinlikleri basliginda smav (f=29),
dersler (f=12), sunum (f=10), 6devler (f=9), okul (f=2); kisisel inan¢ basliginda
giiven eksikligi (f=19), basarisiz olma (f=18), 6n yarg1 (f=14); ¢evredeki kisiler ve
davraniglar basliginda ailem, arkadaslarim, hocalarim (f=27), olaylarin en ince

ayrintisint  diisiinmek, beklenti (f=11), baski (f=6), sosyal cevre (f=3); zaman
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yonetimi baglhiginda plansizlik (f=14); mesleki kaygi bashiginda gelecek kaygisi
(f=9), atanma kaygis1 (f=4) konularinda agiklamalar1 bulunmaktadir.

Katilimeilarin son testte de benzer sekilde stres kaynaklarina yonelik ifadelerinin
egitim-ogretim etkinlikleri, kisisel inang, ¢evresindeki kisiler ve inanglar, zaman
yonetimi, durumlar karsisinda biraktigi etki, teknolojik araglar olarak siniflandirildigi
goriilmektedir. Ogretmen adaylarinin sirasiyla egitim 6gretim etkinligi bashginda
smavlar, dersler (f=77); durumlar karsisinda biraktigi etki basliginda bagaramama
(f=17), kayg1 (=10), korku (f=6), heyecan (f=5); ¢evresindeki kisiler ve davranislari
basliginda ¢evre (arkadas, aile, hoca) (f=17); kisisel inan¢ bashiginda o6zgiliven
eksikligi (f=5), erken yatma (f=1); teknoloji araglar bashiginda dijital hikaye (f=1)

konularina yonelik ifadeleri goriillmektedir.

Tablo 12. Sinif 6gretmeni adaylarimin arag/gere¢ bozuldugunda hislerine yonelik cevaplart

Test

Eksik hissetme
Yadirgama
Kotii hissetme
Uziilme
Icerleme bilgisayarrmin hard
diskinde sorun oldugunda)
Sinirlenme
On test Zamanin kaybolmasi
Kaygilanma
Hayal kirikligi
Stres
Cani sikilma
Mutsuz olma
Bosluga diisme
Caresizlik
Telaslanma

= 00~ ~—h
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Yasamda ksaklik ve zorlagsmasi
Uziilme
Kotii hissetme
Hayal kiriklig1
Gerginlik
Son test Moralin bozulmasi
Sinirlenme
Stres
Boslukta hissetme
Kaygilanma, telaglanma
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Tablo 12 incelendiginde katilimcilarin  6n testte teknolojik arag/geregler
bozuldugundaki hisse iliskin soruya verdikleri cevaplarda, igerleme (f=14), tiziilme
(f=8), canin sikilmas1 (f=8), zaman kayb1 (f=7), mutsuz olma (f=6), eksik hissetme
(f=4), koti (f=4), hayal kiriklig1 (f=4), bosluga diisme (f=4), sinirlenme (f=3),
kaygilanma (f=2), stres (f=2), caresizlik (f=2), telaslanma (f=2), yadirgama (f=1)

olarak siralanmaktadir.

Katilimcilarin son testte teknolojik arag/gerecgler bozuldugundaki hislerine yonelik
cevaplarinin iizilme (f=14), sinirlenme (f=9), koti hissetme (f=9), moralin
bozulmas1 (f=8), stres (f=6), yasamda aksaklik olmasi, yasamin bozulmasi (f=6),
gerginlik (f=5), boslukta hissetme (f=5), kaygilanma, telaglanma (f=5), hayal
kiriklig1 (f=2) olarak siralandigi goriilmektedir. Teknolojik ara¢ gereclerin bozulmasi
sonucunda Ogretmen adaylarinin genel olarak nasil tamir edebilecegini diisiinme ve
tamirciye gotiirme; son testte de tamir etmeye ¢alisma seklinde cevap verdikleri

gorilmektedir.

Tablo 13. Swif 6gretmeni adaylarmin teknolojiyle ilgili sorun oldugunda hislerine yénelik
cevaplart

Test

Stres
Korku
Kotii
Tlginin azalmasi
Sinirlenme
On test Uziilme
Caresizlik (yakin zamanda
bilgisayarim bozulmustu)
Kaygi
Moralin bozulmasi
Can sikilmasi
Sakin olma

-bU'IBI—\LOI\)LOW'I

Islerin aksamasi

Telaslanma, panik

Yardim isteme
Son test Kot

Uziilme

Stres

Sinirlenme

Kaygi

Caresizlik

[EEN
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Tablo 13 incelendiginde katilimcilarin 6n testte teknolojik arag/gere¢ kullanimindaki
hatada ne hissedeceklerine yonelik soruya verdikleri cevaplarin sirasiyla sinirlenme
(f=22), stres (f=9), koti (=9), caresizlik (f=4), kaygi (f=4), liziilme (f=5), moralin
bozulmasi (f=3), korku (f=2), can sikilmas1 (f=1), sakin olma (f=1), ilginin azalmas:
(f=1) konularinda oldugu goriilmektedir. Ogretmen adaylarmin son testte teknolojik
ara¢/gere¢ kullanimindaki hatada ne hissettiklerine yonelik soruya iligkin cevaplari
sirasiyla sinirlenme (f=22), koti (f=11), stres (=9), telaslanma, panik (f=6), liziilme
(f=6), kayg1 (f=3), ¢aresizlik (f=2), yardim isteme (f=2) konularindadir. Genel olarak

bakildiginda yapilan sorunu ¢6zmeye yonelik ¢alismalar oldugu goriilmektedir

Tablo 14. Sinif 6gretmeni adaylarvmn teknolojinin kullaniminda diizeltilmeyen hatada
hissettiklerine yonelik cevaplar

Test f

Moral bozuklugu 10

Endise 2

Ruhsal ve fiziksel sikintilar /Stres 14
On test Uziilme

Teknolojinin giivenilir olmadigini

Hayal kirikligt

Sinirlenme

Caresizlik

[uny
(€]

N

Uziilme

Kaygilanma

Motivasyonun azalmasi
Son test Caresizlik

Moralin diismesi

Sinirlenme

Stres

Koti

OO ©OWORFREFELPNPRRODNMNDN

Tablo 14 incelendiginde On testte Ogretmen adaylarmin teknoloji kullanimi ve
sonucunda  diizeltilmesi miimkiin olmayan durumlarda karsilastiginda ne
hissedersiniz sorusuna verdikleri cevaplarin sirasiyla tiziilme (f=15), ruhsal ve
fiziksel sikintilar/stres (f=14), moral bozuklugu (f=10), sinirlenme (f=6), caresizlik
(f=4), endise (f=2), teknolojinin giivenilir olmast (f=2), hayal kirikhig1 (f=2)
konularinda oldugu tespit edilmistir. Sonucunda ise yogunluk olarak kurtarici yollar

arama (f=19) cevap vermistir.
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Katilimcilarin son testte ayni soruya iliskin cevaplari on test ile benzerlik tasimakla
birlikte sirasiyla tizilme (f=22), ¢aresizlik (f=9), sinirlenme (f=9), stres (f=6), kot
(f=5), moralin dismesi (f=3), kaygilanma (f=1), motivasyonun azalmas: (f=1)
konularindadir. Genel olarak sonunda yapilana bakildiginda ise yollar aramak oldugu

gorilmektedir.

Tablo 15. Sunif 6gretmeni adaylarinin teknolojinin degisimi/yeniligine ayak uydurmada
yasanilabilecek sorunlara yonelik cevaplart

Test Tema f Toplam
Evet Maddiyat 4
Teknolojik bilgi konusunda 10
yeterli bulmama 19
Stres yasama 2
Yenilikleri takip etme 3
On test Hayir Once zorlanma sonra ayak 16
uydurma

Imkanlar dogrultusunda 25 59

Ogrenmeye calisir ve 17
Ogrenirim
Evet Karisik, zor olma 6

Istekli olma 9
Kendini yeterli bulma 9 29
Stirekli degisme 5

Son test Hayir Calisma 11
Cabuk adapte olma 11
Kolayca 6grenme 7 39
Once zorlanma sonra ayak 10
uydurma

Tablo 15 incelendiginde on testte katilimcilarin teknolojik degisimler/yenilikler
oldugunda ayak uydurmada yasanabilecek zorluklar konusuna iligkin soruya
verdikleri cevaplar evet ve hayir bashklarinda siniflandirilmustir.  Ogretmen
adaylarmin cevaplarinda bu basliklardan sirasiyla hayir baglhiginda imkanlar
dogrultusunda O6grenme (f=25), Ogrenmeye calisir ve Ogrenirim (f=17), Once
zorlanma sonra ayak uydurma (f=16); evet bashiginda teknolojik bilgi konusunda
yeterli bulmama (f=10), maddiyat (f=4), yenilikleri takip etme (f=3), stres yasama
(f=2) konular1 yer almaktadir. Hayir basligindakilerin bir kismi ilk 6nce evet demis

ama daha sonra bu sorunu hallettikleri i¢in hayir demislerdir.
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Katilimcilarin son testte teknolojik degisimler/yenilikler oldugunda ayak uydurmada
zorluklar yasama konusundaki soruya verdikleri cevaplar da evet ve hayir
basliklarinda smiflandirilmistir. Ogretmen adaylarmin cevaplarinin hayir bashiginda
sirasiyla  ¢alisma f=11), ¢abuk adapte olma (f=11), 6nce zorlanma sonra ayak
uydurma (f=10), kolayca 6grenme (f=7); evet bashiginda istekli olma (f=9), kendini
yeterli bulma (f=9), karisik, zor olma (f=6), siirekli degisme (f=5) konularina yonelik
oldugu goriilmektedir.

4.2. Ogretmen Adaylarinin TPAB Alanlar1 Analizleri ve TPAB Alanlar
Arasindaki Degisim Analizleri

Tablo 16. Swif 6gretmeni adaylarimin TPAB dlgeginden aldiklar: puanlara iliskin iligkili
orneklemler t testi sonuclart

Boyutlar ~ Test N X ss sd t P

Teknolojik Ontest 79 23,62 4,24 78 -0,588 0,558

Bilgi Sontest 79 24,00 4,13

Icerik Ontest 79 42,05 6,32 78 -0,495 0,622

Bilgisi Sontest 79 42,55 6,14

Pedagojik Ontest 79 26,70 3,84 78 -0,434 0,666

Bilgi Sontest 79 27,00 4,09

Teknolojik Ontest 79 13,40 2,44 78 -1,512 0,135

Alan Sontest 79 14,00 2,57

Bilgisi

Pedagojik Ontest 79 14,57 2,57 78 -0,357 0,722

Alan Sontest 79 14,70 2,32

Bilgisi

Teknolojik Ontest 79 18,60 2,77 78 -1,679 0,097

Pedagojik  Sontest 79 18,30 3,04

Bilgi

Teknolojik Ontest 79 29,30 4,00 78 -1,461 0,148

Pedagojik  Sontest 79 30,30 3,37

Alan

Bilgisi

Toplam Ontest 79 168,30 18,99 78 -1,119 0,267
Sontest 79 17190 21,65

Ogretmen adaylarinin TPAB 6lgeginden almabilecek en diisiik puan 47 (47x1), orta
puan 117,5 (47x2,5), en yiiksek puan 235 (47x5)’dir. Olgegin boyutlar1 acisindan

incelendiginde;
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Teknoloji bilgi boyutunda en diisiik puan 7 (7x1), orta puan 17,5 (7x2,5), en yiiksek
puan 35 (7x5),

Alan bilgi boyutunda en diisiik puan 12(12x19, orta puan 30(12x2,5), en yiiksek puan
60(12x5)

Pedagojik bilgi boyutunda en diisiik puan 7(7x1), orta puanl7,5(7x2,5), en yiiksek
puan35(7x5)

Teknolojik alan bilgisi boyutunda en diisiik puan 4(4x1),orta puan 10(4x2,5), en
yiiksek puan 20(4x5)

Pedagojik alan bilgisi boyutunda en diisiik puan 4(4x1),orta puan 10(4x2,5), en
yiiksek puan 20(4x5)

Teknolojik pedagojik bilgisi boyutunda en diisiik puan 5(5x1), orta puan 12,5(5x2,5),
en yiiksek puan 25(5x5)

Teknolojik pedagojik alan bilgisi boyutunda 8(8x1), orta puan 20(8x2,5), en yiiksek
puan 40(8x5) olarak hesaplanmaktadir.

Tablo 16’ya gore 6gretmen adaylarinin 6n test puanlarinin en yiiksek alan bilgisi
boyutunda (X = 42,05) oldugu goriilmektedir. Daha sonra sirastyla teknolojik
pedagojik alan bilgisi (X = 29,30), pedagojik bilgi (X = 26,70), teknolojik bilgi
(X = 23,62), teknolojik pedagojik bilgi (X =18,60), pedagojik alan bilgisi (X =
14,57), teknolojik alan bilgisi (X = 13,40) puanlar1 gelmektedir.

Son test puanlarina bakildiginda, en yiiksek ortalamanin alan bilgisi boyutunda
(X = 42,55) oldugu goriilmektedir. Daha sonra sirasiyla teknolojik pedagojik alan
bilgisi (X = 30,30), pedagojik bilgi (X = 27,00),teknolojik bilgi (X = 24,00),
teknolojik pedagojik bilgi (X =18,30), pedagojik alan bilgisi (X = 14,70), teknolojik
alan bilgisi (X = 14,00) boyutlar1 gelmektedir.

On test ve son testlerde her bir boyuta yonelik ortalama puanlarin en yiiksekten en
diisiige siralamasi birbiriyle aynit olmakla birlikte son testteki ortalamalarda artis
goriilmektedir.

Olgekten alinan toplam on test ve son test ortalamalarina bakildiginda son test
ortalamasinin (X = 171,90) 6n test ortalamasindan (X = 168,30) biiyiik oldugu
gorilmiistiir.

Ogretmen adaylarinin yukarida aciklanan puanlari arasindaki farkin anlamli olup
olmadigina iliskin yapilan iligkili 6rneklemler t testi sonucunda teknolojik bilgi (t=-
0,588; p=0,558; p>,05 ), igerik bilgisi (t=-0,495; p=0,622; p>,05),, pedagojik bilgi
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(t=-0,434;p=0,666; p>,05), teknolojik alan bilgisi (t=-1,512; p=0,135; p>,05),
pedagojik alan bilgisi (t=-0,357; p=0,722; p>,05), teknolojik pedagojik bilgi (t=-
1,679;p=0,097; p>,05), teknolojik pedagojik alan bilgisi (t=-1,461;p=0,148; p>,05)
ve toplam puanlarda (t=-1,119;p=0,267; p>,05) da anlaml1 bir fark bulunamamustir.

Tablo 17. Suif 6gretmen adaylarinin TPAB alanlarina yéonelik oz degerlendirmeleri

On Test f Son Test f
B 9 B 5
AB 5 AB 2
PB 6 PB 3
TAB 8 TAB 4
PAB 16 PAB 15
TPB 15 TPB 23
TPAB 15 TPAB 25
Bos 3 0

Tablo 17 incelendiginde dgretmen adaylarinin TPAB alanlarinda kendilerini nerede
gordiiklerine yonelik 6n test de; pedagojik alan bilgisi (f=16), teknolojik pedagojik
bilgi (f=15), teknolojik pedagojik alan bilgisi (f=15), teknoloji bilgi (f=9), teknolojik
alan bilgisi (f=8), pedagojik bilgi (f=6), alan bilgisi (f=5) olarak belirlenmistir.
Herhangi bir degerlendirmede bulunmayan (f=3) 6gretmen aday1 vardir

Ogretmen adaylarinin TPAB alanlarinda kendilerini nerede gordiiklerine yonelik son
test de teknolojik pedagojik alan bilgisi (f=25), teknolojik pedagojik bilgisi (f=23),
pedagojik alan bilgisi (f=15), teknoloji bilgisi (f=5), teknolojik alan bilgisi (f=4),
pedagojik bilgi (f=3), alan bilgisi (f=2) 6gretmen adayi tarafindan segilmistir.
Ogretmen adaylarinin TPAB alanlarinda kendilerini nerede gordiiklerine yonelik son
testlerde on testlere gore ; teknolojik bilgi (f=9>5),alan bilgi (f=5>2),pedagojik bilgi
(f=6>3),teknolojik alan bilgisi (f=8>4) ve pedagojik alan bilgisinde (f=16>15)
azalma olmustur. Son testlerde On testlere gore; teknolojik pedagojik bilgisi
(f=15<23),teknolojik pedagojik alan bilgisinde (f=15<25) ise artma goriilmektedir.
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5. TARTISMA

Teknolojinin kullaniminin artmasiyla birlikte egitime yansimalar1 da goriilmektedir.
Teknolojiye yonelik ifadelere bakildiginda teknoloji ara¢ geregleri dikkat cekmekle
birlikte var olan stres, kaygi, endise gibi durumlarin ortadan kalktig1 goriilmektedir.
Kocaman Koroglu (2015), dijital teknolojileri etkili pedagojiyle bir araya geldiginde
Ogretmeyi ve O0grenmeyi yeniden yapilandirarak daha giincel, daha etkili ortamlar
olusmasini ifade etmistir. Ogretmen adaylarinin gelecekteki teknolojilerle birlikte
suan kullanilan teknoloji arag-gereclerini gelismis hali oldugundan yeterli donanimla
beraber egitimin teknolojiyle biitiinlesmesi saglanmis olacaktir. Dijital hikayeler
kullanilmast 6gretmen adaylarinda bir stres yaratmadigindan ve egitim Ogretime

destek olusturdugundan bu yoniiyle mevcut arastirmaya destek olmaktadir.

Teknolojiye yonelik kendi ifadelerinde genellikle egitim Ogretim ortamlarinda
kullanilmasini, teknolojik arag-gereglerini ve olumsuz etkisi olarak da hastalik olarak
belirtilmistir. Daha sonra dijital hikayelerin girmesiyle birlikte olumsuz etken sadece
bir hastalik bagimlilik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Teknolojiye yonelik olumsuz
etkiler literatiirde farkli bagliklar altinda yer almaktadir. Basaran, Akar ve Ulu (1992)
bilisim teknolojileri kullanilarak elde edilen bilgi veye metinlerin bir kisminin
ogrencilerin yanlis bilgilere sahip olmasina neden olacagin1 ve dil bilincinin
gelismesini engelleyecegini belirtmistir. Kuzu vd. (2013) de MEB projesinin egitim
alanma kazandirdig1 bilgi iletisim teknolojilerinin egitsel, bireysel, sosyal sonuglari
hakkinda olumlu ve olumsuz goriigleri dile getirmistir. Fatih Projesinin 6grencilerde
getirilerinin  olumlu olabileceg§i gibi olumsuz sonuglar da getirebilecegi
ongoriilmektedir. Maddin (2011), teknolojilerin egitime katkisin1 6grencilerin
performansiyla dogru orantili olarak artacagimi ifade etmektedir. Teknoloji
araglarinin elestirel diisiinme, problem ¢ézme i¢in ¢ok Onemli oldugu ve dijital
hikaye anlatmanin ve TPAB’1n basar testlerini arttirdigi goriilmektedir. Teknolojinin
hizla ilerlemesi ve egitimde de kullanilmasiyla birlikte okuma diizeni degismektedir.
Artik giinlimiizde basili kitaplar yerine dijital kitaplar yer almaktadir. Kitap, gazete,
dergi gibi materyaller dijital ortamlarda gosterilmektedir. Bu ¢alismada 6gretmen

adaylarmin teknolojiye yonelik ifadelerinde teknolojik ara¢ geregler ve egitim
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Ogretim ortamlarinda kullanilmasi yoniinde aciklamalar yaptig1 ortaya ¢ikmistir. Bu
durumda katilimeilarin teknoloji ve egitim iliskisini kurdugu soylenebilir. Yukarida
teknolojinin elestirel diisiinme, problem ¢dzme becerilerini gelistirme ve egitime
diger katkilarindan s6z edilmistir. Boylece 6gretmen adaylarmin hem kendilerinin
teknoloji kullanimi1 ile bu kazanimlar edinme hem de gelecekte 6grencilerinin de
edinmesini saglama yoniindeki girisimlerinin olabilecegini sdylemek miimkiindiir.
Mevcut arastirmada dijital hikayelerin egitim ortamina girmesiyle birlikte

teknolojiye yonelik olumsuz elestirilerin ortadan kalktig1 goriilmektedir.

Dijital hikayenin kullanilmasiyla birlikte stres ve 6z giiven eksikligi kavramlarini
ogretmen adaylar1 bahsetmislerdir. Teknolojinin egitim ortamlarinda kullanilmasi,
yeni program ve araglarini 6grenmeye tesvik edilmesinden kaynakli olarak dgretmen
adaylarinin stres kavraminmi acgiklamalarinda kullandiklar1 sdylenebilir. Arastirmada
az sayida ogretmen adayinin stres ve 6zgiiven eksikligi kavramlarin1 kullanmasina
ragmen bu durumun onlarda stres olusturmadigr goriilmiistiir. Teknolojiyle egitime
ilk baslandigindan itibaren i¢ ice olunmasindan dolayr 6gretmen adaylarinda dijital
hikaye olusturma ve teknoloji destekli 6grenme ortamini hazirlama siirecinin stres
yaratmadig1 sdylenebilir. Onceden gelen bir hazirbulunusluk herhangi bir konuda, 0
konuyu olan yatkinligi arttirmaktadir. Bu durumu Sonmez ve Akgil (2015),
teknolojiyl bir sosyallesme aract olarak gormeleri ve bu nedenle teknolojik
yeniliklere ihtiyaglar1 olduguna inanmalar ile agiklamaktadir. Hazirbulunusluk o
arag-gerecin kullanilma sikligiyla orantli oldugundan arastirma kapsaminda
ogretmen adaylarinin bu teknolojik hazirbulunusluga sahip oldugu diisiiniilmektedir.
Bundan kaynakli olarak da katilimcilarda stres durumunun ileri boyutlarda

olusmadig1 goriilmektedir.

Gogen (2014), dijital hikaye yonteminin akademik basariyr artirma ile ders galisma
stratejileri kullanimi ve 6grenme iizerinde Powerpoint sunum destekli 6gretime gore
daha etkili oldugu sonucuna ulasmistir. Deneysel siire¢ bitisinde dijital hikaye
yontemine gore dgrenim goren Ogrencilerin akademik basari puanlart Powerpoint
sunum destekli Ogretime gore Ogrenim goren Ogrencilerin akademik basari
puanlara gore daha fazla artmistir. Giinlimiizde 6grencilerin hemen hemen hepsi

teknolojik aletleri ¢ok kullanmakta ve hayatin her alaninda bu araglara
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rastlamaktadirlar. Cepni vd. (2004) giiniimiiz 6grencilerine ozellikle televizyon,
video, internet ve bilgisayar gibi teknolojik imkanlara sahip olarak ve bunlarin
etkisinde kalarak yetistiklerinden dolayi, geleneksel yontemlerle bir sey 6gretmenin
zorlastigini ve derslerde kullanilacak ara¢ ve gereclerin bu durum dikkate alinarak

teknoloji destekli olarak hazirlanmasi gerektigini ifade etmektedir.

Demircioglu ve Ayas (2006) yaptiklar: arastirmada kimyayla ilgili bir konu tizerinde
resimlerle sesli bir sekilde projeksiyon cihaziyla uygulamalar yaptirmistir. Konuyu
bu sekilde anlatip siirecin sounda Ogrencilerle soru sorarak tartisma ortami
yaratmistir. Burada goriilmiistiir ki resimlerle sesli bir sekilde konu desteklendiginde
aynt zamanda teknolojiden de yardim alindiginda konunun daha iyi anlasildig
goriilmektedir. Kahraman (2013) de yaptig tezinde dijital hikayelerin fizik dersinde
motivasyonu ve fizikteki basarisina etkisini arastirmistir. Dijital hikayeleri dersin
giris asamasinda kullanmis ve boylece etkisini gérmek istemistir. Dijital hikayeler
yardimiyla 6grenciler, daha etkili ve eglenceli olarak konuyu 6grenmislerdir. Ders
Ogretmenine gore, dijital fizik hikadyelerinin derste kullanilmasi, ©6grenmeyi
kolaylastirmis, gorsel ornekler icermesinden dolay1 soyutu somutlastirarak dersi daha
anlagilir hale getirip pekistirmistir. Dijital hikayeler, ogrencilerde anlamay1
kolaylastirir, eglendirerek Ogretir, derse karsi olan motivasyonu artirir. Ogretmen
adaylarinin dijital hikaye ve teknoloji destekli 6grenme ortamlar1 hazirlama
stireclerinden ge¢cmesi ve sonunda dijital hikdye olusturmalar1 hem kendilerinin
ogrenme siiregleri hem de gelecekte bulunacaklari 6grenme ortamlari agisindan
onemli kazanimlar igermektedir. Bu bakimdan 6gretmen adaylarinin hem kendileri
hem de gelecekteki ogrencilerinin bilgi/becerilerine katki sunacagi sOylenebilir.
Bunun yaninda dijital hikayelerin diger bir katkisin1 da &gretmen 6grenci iliskisi
acisindan ele almak miimkiindiir. Ogretmen ve &grenciler bir biitiin halinde
calistiklarinda sikilma, kaygilanma, endise ya da zaman kayb1 gibi durumlar ortadan
kalkmaktadir. Kearney (2009), 6grenme tasarimi, Ogrenci tarafindan olusturulan
dijital hikdye anlatimi gorevlerinde yer alan karmasik ve siklikla zaman alic1 bir
stirecte Ogretmen rollerinin ve akran Ogrenme yapilarinin 6nemli oldugunu
belirtmektedir. Dijital hikayelerin bazi kisimlarinda Ggrencilerin 6gretmenleri ile
birlikte calismalarindan dolayr bahsi gegen olumsuz durumlarin olusmayacagini

ifade etmektedir. Arastirmadaki 6gretmen adaylarinin dijital hikdyeden kaynakli
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olarak gelecekteki bu durumlarla ilgi yasantilarinda da Onemli rolii olacagi

distiniilmektedir.

Ogrencilerin  yasamlarina teknolojiyi yerlestirmis halde olmas1 6grencilerin
Ogretenden ve dgretim ortamlarindan beklentilerini, 6grenme stillerini degistirmistir
(Prensky, 2001). Teknolojinin hayatimiza girmesiyle Ogrenme ortamlar1 da
degismistir. Calismada oldugu gibi o ortami eglenceli hale getirerek farkli olan
O0grenme yoOntemiyle stres olgusu ortadan kalkmaktadir. Dijital hikayler de bu

bakimdan iyi bir 6grenme yontemi olarak goriilmektedir.

Egitimcilerin kendilerini gelistirerek Ogrencilere ne diizeyde ve ne kadar faydali
olmalar1 gerektigi konusunda hizmetici egitimler ya da yasam boyu 6grenme gibi
egitimlere katilmalart Onerilmektedir. Odabas1 ve Giindiiz (2004), bilgi ve
teknolojide hizli bir degisim ve ilerlemenin yasandigi bilgi ¢aginda, 6gretmenlerden
beklenen niteliklerin de degistigini belirtmistir. Giiniimiizde 6gretmenlerden hem
cagdas egitimin  gereksinimi olan teknolojiyi 6grenme ortamlart ile
biitiinlestirebilmeleri hem de teknolojiyi kullanma becerileri gostermeleri
beklenmektedir. Celik ve Kahyaoglu (2007) 6gretmenlerde bulunmasi gereken
nitelik egitim ve Ogretimde teknolojik arag ve gereclerin kullaniminin egitimde
bilgisayar programlarinin kullanimina iligkin tutumunu belirledigini ifade etmektedir.
Angeli ve Valanides (2009) da 6gretmenlerin 6grencileri degerlendirmek igin 6z,
akran ve wuzman degerlendirmesi yapmasi gerektigi, egitimde Ogretmen
yeterliklerinin 6nemli oldugu sonucuna varmistir. Arastirmanin dgretmen adaylari

bakimindan ¢iktilar1 arasinda da bu durum s6z konusudur.

TPAB formu incelendiginde baslangi¢ta 6gretmen adaylarinin cevaplarmin alan
bilgisi, pedagojik bilgi gibi alanlarda yogunlastigi goriilmiistir. Daha sonra
teknolojiyle beraber olan bilgi alanlarinda biitiinlesmeler goriilmiis ve bu alanlarda
yigilmalar gerceklesmistir. En fazla TPAB ve beraberinde TPB ve TAB alanlarinda
artma goriilmektedir. TPAB alanindaki bu artisin  sebebinin dijital hikaye
hazirlanmasindan kaynaklandigi diisiiniilmektedir. Dijital hikdye sayesinde tim
alanlara 6grenciler hakim olmustur ve bu yonlerinin gelistiklerini diistinmiislerdir.

Egitim- O0gretim ortamina teknolojinin entegre edilmesiyle birlikte 6gretmenlerde
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pedagojik bilginin arttig1 da goriilmektedir. Ciinkii varolan bilginin aktarilmasi igin
artik teknolojik pedagojik alan bilgilerinin biitiin halde oldugu goriilmektedir.
Yurdakul (2011) giiniimiizde teknoloji merkezli modellerden pedagojik odakl
modellere dogru bir degisim goriildiigiinii ifade etmektedir. Teknoloji odakl
modeller, 6gretmenlerin teknoloji kullanimna iligkin bilgi ve beceriler edinmelerine
yonelikken, pedagoji odakli modeller, dgretmenlerin 6gretim siirecinde teknoloji
kullanim bilgilerini pedagoji bilgileri ile iligkilendirmelerini icermektedir. Egitim-
teknoloji entegrasyonu ile ilgili pedagoji odakli modellerden birisi de Teknoloji
Pedagojik Alan Bilgisidir.

Meri¢ (2014) de simiflara teknolojinin girmesiyle birlikte, bilgisayar ve projeksiyon
cihazinin yayginlagmasi, akilli tahta ve akilli smif uygulamalar ile 6grencilerin

teknolojiye kars1 durumarinda iyilesmenin ortaya ¢iktigini belirtmistir.
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6.SONUCLAR

6.1. Arastirmanin Nitel Verilerinden Elde Edilen Sonuclar

Aragtirmanin nitel verileri, 6n ve son test olarak uygulanan 12 sorudan olusan agik
uclu bir goriisme formu, TPAB formundan clde edilmistir. Veriler, 79 6gretmen

adayindan elde edilmistir.

On ve son testlerdeki goriisme formlar1 incelendiginde:

Teknolojiye yonelik tanimlamalar bashiginda islev, tiretim, bilginin kullanimu,
teknolojinin katkis1 temalari olusturulmus fakat On testte bunlarin haricinde
teknolojinin olumsuz etkileri temasinin bulundugu goriilmektedir. Bu temalarda;
islev, insan yagamini kolaylagtirma ve tasarruf olarak tanimlanmig ve 6n test- son test
arasinda artis meydana geldigi goriilmiistiir. On testte tasarruf zaman, para ve isten
yapilabilecegi tanimlanirken son testte yalnizca zamanda tasarruf tanimlamasi
yapilmigtir. Uretim temast; 6n testte uygulanabilir hale gelme olarak tanimlanirken,
son testte slirekli degisen, uyum ve makine giicliniin kullanimi olarak tanimlanmustir.
Bilginin kullanimi temasi; arag-gere¢ aygit bilgisi, bilim olarak tanimlanirken, 6n
testte bilginin/bilmenin islenmesi olarak tanimlanmakta, son testte insanlarin
diisiincelerinin, bilginin gelistigi 6zel alan olarak tanimlanmistir. Teknolojinin katkis1
temasinda iletisim tanimi ortak olarak yapilirken farkli olarak; on testte yenilik,
bulus, gelisim tanimlamalari, son testte ise haberlesme tanimlamasi yapildig
saptanmistir. Tiim bu ortak temalardan farkli olarak 6n testte teknolojinin olumsuz
etkileri baslig1 altinda farkli bir tema bulunmakta ve insani pasiflestirdigine yonelik
bir agiklama ile tanimlandig1 goriilmektedir. Bu durum 6grencilerin teknoloji destekli
Ogretim uygulamalari tasarladiktan sonra ve dijital hikdye hazirlamalar1 sonrasinda

ortadan kalkmis ve teknolojinin olumsuz etkilerinden s6z etmemislerdir.

Teknolojinin ne ifade ettifine yonelik baghiginda incelemeler yapilmistir.
Teknolojinin ne ifade ettigine yonelik baglikli temalar 6n test ve son testte
teknolojinin katkisi, islev, bilginin kullanimi temalar1 ile belirlenirken farkli olarak;

On testte teknolojinin kullanim amaci temasi, son testte ise teknoloji arag- gerecleri
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ve teknolojinin olumsuz etkileri temalar1 olusturulmustur. Teknolojinin olumsuz
etkisi bagimlilik, hastalik anlaminda kullanilmistir. Teknolojinin katkis1 temasinda
gelisim ve yenilik yer alirken farkli olarak on testte medeniyet refah araci
tanimlamasi da yer almaktadir. Islev temasinda; zamandan tasarruf 6n test ve son test
de yer alirken, On testte hayat parcasi ve ihtiyaglara uygun yardimci arag
tanimlamalari, son testte kolaylik, pratiklik tanimlamalar1 farklilik gostermektedir.
Bilginin kullanimi; 6n testte bilgi ve liretim, bilim tanimlamalariyla, son testte
bilginin Ggrenilmesi tanimlariyla yer almaktadir. Bunlarin disinda 6n testte
teknolojinin kullanim amaci zaman gegirme, eglence olarak tanimlanmistir. Son
testte teknoloji arag gerecleri temast teknoloji ortamlart dijital hikaye, prezi,
powtoon, telefon, arag- gereg, savas i¢in tanimlamalariyla yer almis ve teknolojinin
olumsuz etkileri en biiyiik hastalik tanimlamasiyla yer almistir. Teknolojinin egitimin
icerisinde yer aldigin1 gosteren dijital hikayelerin yani sira kullanilan arag- gerecler,
egitimin teknoloji igerisinde yer aldigin1 gosterirBuradan goriilmektedir ki son test de
hastaliklar ortaya ¢ikmaya baslamistir. Teknoloji arag—gerecleri i¢inde dijital hikaye
ve Ogretim uygulamalari kapsaminda kullanilan bazi programlarin ortaya ciktigi
goriilmektedir. On test ve son test karsilastirmalarinda 6gretmen adaylarmin dzellikle
yeni programlar 6grenmesi ve bunu son testte dile getirmesi dikkat ¢cekmektedir.
Egitim ortamlarinda yukarida bahsedilen araglar kapsaminda teknolojiyi egitimle

biitiinlestirdigi goriilmektedir.

Teknolojinin kullanimm olumsuz etkileri bashgi altinda incelemeler yapilmis ve
bagimlilik, sosyallik, saglik, zaman yoOnetimi, teknolojinin kullanimi, yasam, savas
temalar1 her iki testte de ortak olarak olusturulmustur. On testte doga ve his; son
testte teknoloji arag-geregleri, kisisel etkiler, bilginin kullanilmasi temalar1 farkl
olarak yer almaktadir. Bagimlilik her iki testte de bagimli hale gelme olarak
tanimlanmistir. Sosyallik on testte sosyallesmenin azalmasi ve gerg¢ek hayattan
sogumak olarak tanimlanmakta iken; son testte ise iletisimin azalmasi ve
sosyallesememe olarak tanimlanmigtir. Bu tanimlamalar birbiriyle paralellik gosteren
tanimlardir. Saglik temas: fiziksel, ruhsal, g6z sagligi tanimlamalar1 ortak olarak
gozlemlenirken On testte obezitenin artmasi tanimlamasi farklilik gostermistir.
Zaman yonetimi On testte yanlis kullanim, son testte ise zaman/giin kaybi olarak

tanimlanmistir. Teknolojinin kullanimi 6n testte gereksiz ve bos kullanim, zaman
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kaybi, eglence olarak tanimlanirken son testte sosyal medya olarak tanimlanmistir.
Yasam temasi her iki testte de tembellesme olarak tanimlanmistir. Savas temasinda
On testte atom bombasi, savunma sistemleri olarak tanimlanmisken son testte de ayni
anlami tastyabilen savas araclari olarak tanimlanmistir. Bunlarin yaninda on testte
doga temasinda teknolojinin olumsuz yanlar1 ¢evre sorunlari ve dogal kaynaklarin
tilkketilmesi olarak tanimlanmistir. His temasinda ise emegi kaybetmek, istek, arzu ve
hedeflerinde yetersiz olma durumlari ifade edilmistir. Burada teknolojinin
kullaniminda stresi isaret eden durumlar yer almaktadir. Son testte ise farkli olarak
teknoloji ara¢ gerecleri temasi genel olarak araglar ifadesiyle tanimlanmis; kisisel
etkiler temasinda teknoloji kullanimi yetersizligi/stres olarak; bilginin kullanilmasi
temasinda ise bilgi ifadesi ile tanimlanmistir. Son test de 6n test den farkli olarak
stres kavrami, 6z gliven eksikligi, teknolojinin egitim ortamlarinda kullanilmasi ve
yeni program araglarin1 6grenmeye tesvik edilmesinden kaynakli olarak 6gretmen
adaylar1 on test de istek, arzu, bagimlilik, zaman yonetimi, bilginin kullanilmasini

ifade etmelerine ragmen stres kavramini agiklamalarda kullanmiglardir.

Teknolojinin degisimi/ gelisimine bakis basliginda ise on test ve son testte olumlu ve
olumsuz basliklar1 altinda temalar olusturulmustur. Olumlu bashgindaki temada
insan yasamini kolaylastirmaya yonelik bir tantimlama her iki testte de goriilmektedir.
Caga ayak uydurmak icin gerekli oldugu (egitim, ekonomi, saglik, giivenlik) son
testte sadece uyum kelimesi ile ifade edilmekle birlikte benzerlik gostermektedir.
Ogretmen adaylarmin kendilerini gelistirmek igin teknoloji yakindan takip ederek
egitimde hangi alanlarini kullanmalar1 gerektigini bilmeleri gerekmektedir. On testte
ihtiyaglara yonelik olma, zaman tasarrufu, saglik sektoriiniin gelismesi, hizmetin
artmasi, yenilik, bulus, teknoloji- bilim iliskisi, arastirmalara yol agmasi ve ¢agdas
olma teknolojinin gelisiminde olumlu olarak goriilen etkenler iken son testte ise
bagimlilik, bilinglendirme ve degisim ifadeleri olumlu temanin Ogelerini
olusturmuslardir. Her iki test gbz oniine alindiginda ise On testte yer alan bilgi ¢agi
(teknolojiyle bilgi gelisiminin iliskilendirilmesi), teknoloji- bilim iliskisi ile son testte
yer alan bilgi ve bilim ifadeleri benzerlik agisindan iliskilendirilebilir. Olumsuz
baglikli temada On testte insanlari esir alma, ruhsuz insanlar ve sorun olusturma
ogeleriyle tanmimlanmakta iken; son testte savas (atom) bombasi olarak

belirtilmektedir. Bu tanimlamalar birbiri ile farklilik gostermekle birlikte atom
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bombasinin bir sorun teskil ettigi géz oniine alindiginda bu iki 6genin benzerliginden
de soz edilebilmektedir. Son test de teknolojinin degisimine gelisimine biraz daha

uyum saglandigi uyum tanimlamasindan anlagilmaktadir.

Teknolojinin kulanim siklig1 alanlar1 baghiginda 6gretim etkinlikleri, iletisim/ulasim,
teknoloji araglar1 ve eglence temalar1 ortak olmakla birlikte 6n testte ayrica yasam
temasi da yer almaktadir. Ogretmen adaylar1 smav sunum arastirma ders gibi 6gretim
etkimliklerinde daha fazla kullandigini sdyleyerek her bir &gretim etkinliginde
tekolojiden yararlandigini gostermektedir. On testte dgretim etkinlikleri temasi ders,
egitim ve okul etkinlikleri ile farkli ifade edilirken, arastirma, 6dev ve sunum
ifadeleri son testteki ile aynidir. On testte iletisim/ulasim temas1 haberlesme, giindem
takibi ve ulasim ifadeleri ile belirtilmekle birlikte bu tema son testte iletisim ve bilgi
ifadeleri ile tanimlanarak farklilik gdstermistir. Teknoloji araglar1 temasinda;
bilgisayar, film, telefon, sosyal medya, akilli tahta 6geleriyle ortaklik gosterirken 6n
testte farkli olarak video, film ve internet ifadelerine yer verilmis ve bu ifadelere son
test de rastlanilmamistir Eglence temasi miizik dinleme ortak fikriyle ifade
edilmigsken son testte ayrica oyun, eglence internet ifadeleri de farkli olarak bu
temada yer almiglardir. Tiim bu temalardan farkli olarak On testte yasam temasi
kisisel ihtiyaglar1 karsilama olarak tanimlanmistir fakat son testte boyle bir tema

yoktur.

Stres tanimlamalar1 bagliginda 6n test ve son testte his/ yasanilan durumun biraktigi
etki adinda bir tema her iki testte de olusturulmusken son testte ayrica kisisel inang
olarak farkli bir tema da olusturulmustur. His/ yasamilan durumun biraktig1 etki
temast; baski, heyecan, kaygi, gerilim ve telaglanma ( yapmama etkisi) her iki testte
de benzerlik gostermektedir. Ancak ayni tema altinda olmasina ragmen on testte
duygu, korku, kargasa, endise, coskusal ve ruhsal durum, sikinti olarak da
tanimlanirken son testte; gerilme, heyecan, viicudun psikolojik ve bedensel, olumsuz
diisiinceler, sikinti tanimlart farklilik gostermistir. Son testte yer alan kisisel inang
temas1 ise Ozgiiven eksikligi olarak tamimlanmustir. Ozgiiven eksikliginin ortaya

cikmasi teknolojiye karsi bir dnyargi olustugunu gosterebilir.
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Stresin ne ifade ettigi basliginda durumlar karsisinda biraktig etki, egitim- 6gretim
etkinlikleri, saglik bagsliklar1 altinda temalar bulunmakta iken son testte farkli olarak
yasam temast olusturulmustur. Durumlar karsisinda biraktigi etki temasinda;
yapamama diisiincesi, bunalim, gergin ya da endiseli hissetme diisiincesi, kaygi ve
heyecan her iki testte de ortak olmakla birlikte, 6n testte; olumsuz diisiince, 6zgiiven
eksikligi (konusma yapmak), sikinti, huzursuzluk, fiziksel ve psikolojik ¢okiintii
olarak da ifade edildigine rastlanilmistir. Son testte ise bunlardan farkli olarak kotii,
celiski, endisesi ve sikint1 ifadeli farklilik teskil etmistir. Egitim- 6gretim etkinlikleri
temalarinda ders sunum ve sinav ortak olarak ele alinirken; 6n testte ortalama, son
testte ise bilgilerim ve odev ifadeleri farklilik gostermistir. Saglik temasinda mide
agrisi ve karin agrisi ayni iken On testte ayrica uykusuzluk ifadesi de yer alarak
farklilik gostermektedir. Tiim bu temalarin yani sira son testte yer alan yasam temast

ise yasam miicadelesi olarak tanimlanmistir.

Stres kaynaklar1 basliginda egitim ogretim etkinlikleri, kisisel inang, ¢evresindeki
kisiler ve davranmiglar1 ve zaman yonetimi her iki testte de ortak temalar olarak
goriilmektedir. Ayrica On testte mesleki kaygi, son testte ise durumlar karsisinda
biraktig1 etki temast ile teknolojik araclari temalari ayrica olusturulmus farkl
temalardir. Dijital hikayeler olusturulmadan 6nce 6n testlerde teknoloji araglarindan
bahsedilmistir. Bu temalarin igerikleri gz oOniinde bulunduruldugunda ise egitim
ogretim etkinlikleri temasinda sinavlar ve dersler ortak olarak ifade edilmistir fakat
On testte bunlarin yaninda 6devler, sunum ve okul farklilik teskil etmistir. Kisisel
inan¢ temasinda ¢evre (aile, arkadas ve hocalar) benzer iken bunlardan farkli olarak
On testte olaylarin en ince ayrintisim1 diisiinmek, beklenti, sosyal ¢evre ve baski
ifadeleri de yer almistir. Cevresindeki kisiler ve davranislar1 temasinda; aile, arkadas
ve hocalar her iki testte de bulunurken 6n testte bunlarin yani sira olaylarin en ince
ayrintisin1 diisiinmek, beklenti, sosyal ¢evre ve baskiin da oldugu belirtilmistir. On
testte farkli olarak yer alan mesleki kaygi temasinda gelecek kaygisi ve atanma
kaygist belirtilmistir. Son testte ise farkli olan temalardan durumlar karsisinda
biraktig1r etki temasinda basaramama, kaygi, heyecan, korku ifadeleri; teknoloji
araglar1 temasinda ise dijital hikdyeye yer verilmistir. Teknoloji araglarinda dijital
hikayenin ¢ikmasi ¢ok az bir 68renci tarafinda stres olarak degerlendirilmis olsa dahi

ara¢ gereclerde yer almaktadir. Tiim bu ifadelerin arasinda yer alan basaramama
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ifadesi On testte kisisel inan¢ temasinda yer alirken; son testte durumlar karsisinda
biraktig etki temasinda yer almistir. Buradan hareketle stres kaynaklari olarak egitim
hayatindaki farkliliklar ve durumlarin teknolojiyi etkiledigi soylenebilir. Teknolojik
araglar bozuldugunda meydana gelen hisler basliginda her biri ayr1 tanimlamalar ile
incelenmistir. On testte ve son testte ortak olarak belirtilen ifadeler; kotii, iiziilmek,
sinirlenmek, kaygilanmak, hayal kirikligi, stres, bosluga diisme, telaglanma iken
farkli ifadeler de yer almaktadir. On testte; eksik hissetme, yadirgarim, icerlerim
(bilgisayarimin hard diskinde sorun oldugunda), zamanin kaybolmasidir, canim
sikilma, mutsuz olma, caresizlik ifadeleri; son testte ise; aksaklik olur, yasamimiz
zorlasir, gerginlik, moralim bozulur ifadeleri farklilik gostermistir. Son test de
aksaklik olmasi1 teknolojiye karst bagimlilik derecesinin bir sonucu olarak

diisiiniilebilir.

Teknolojik araglarin hatali kullaniminda meydana gelen hisler basliginda ortak ya da
farkli temalar goriilmemekle birlikte ortak ifadelerin yer aldigi goriilmektedir. Bu
ifadeler; stres, kotii, sinirlenme, {iziilme, garesizlik ve kaygidir. Bunlarin yaninda 6n
testte ve son testte farkli ifadeler de belirtilmistir. On testte korku, ilginin azalmas,
moralim bozulur, canim sikilmasi, sakin olma ifadeleri ile son testteki islerim aksar,

telasa, panik ve yardim isterim ifadeleri farklilik gosteren ifadelerdir.

Teknoloji kullaniminda diizeltilmesi miimkiin olmayan durumlarda meydana gelen
hisler basliginda moral bozuklugu, caresizlik, stres (ruhsal ve fiziksel sikintilar),
sinirlenmek her iki testte de belirtilmis olan ifadelerdir. On testte endise, teknolojinin
giivenilir olmadigini, hayal kiriklig1; son testte kaygilanirim, motivasyon azalmasi,

kotii ifadeleri farklilik teskil etmistir.

Genel olarak goriisme formlart incelendiginde, teknolojiye yonelik tanimlamalar
basliginda, islev bashiginda son testte tasarruf kisminda sadece zaman tasarrufu
sOylenmistir Teknolojinin ne ifade ettigine yonelik basligindateknoloji arag
gereclerinde farkli teknoloji ortamlari kullanilmistir. Sonugta teknolojinin olumsuz
etkisinden s6z edilmistir. Teknolojinin kullanimin olumsuz etkileri basliginda son
testte teknolojinin kullaniminda sadece sosyal medyadan bahsedilmistir. Kisiel

etkiler baghgr yer almaktadir. Para ve his bagliklarindan bahsedilmemistir.
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Teknolojinin degisimi/ gelisimine bakis basliginda son test de olumsuz olarak sadece
savastan bahsedilmistir. Teknolojinin kulanim siklig1 alanlar1 baghiginda son test de
yasam basligina yer verilmemistir. Eglence basliginda oyun, eglence kisimlarina yer
verilmistir. Stres tanimlamalar1 bashiginda son test de olumsuz diisiincelere yer
verilmistir. Kisisel inang bashigina yer verilmistir. Stresin ne ifade ettigi
basligindason test de yasam bagligina yer verilmistir. Stres kaynaklar1 bagligindason
test de zaman yonetiminde zamansizlik yer verilmistir. Durumlar karsisinda biraktigi
etki ve teknoloji araclar1 basligina yer verilmistir. Teknolojik araclar bozuldugunda
meydana gelen hisler basliginda son test de zaman kaybolmasina yer verilmemistir.
Son test de stres kisminda say1 artmistir. Teknolojik araglarin hatali kullaniminda
meydana gelen hisler basliginda 6n ve son testlerde stres basligi ayn1 degerde yer
alir. Teknoloji kullaniminda diizeltilmesi miimkiin olmayan durumlarda meydana
gelen hisler bashginda son test de stres yer almistir. Teknolojide
degisimler/yeniliklerde ayak uydurma bagliginda 6n test de stres yer alirken son test

de yer almamustir.

Genel olarak 6gretmen adaylarinin teknolojiyi 6grenme ortamlarinda kullanmalar1 ve
dijital hikaye hazirlamalar1 sonucunda teknoloji ifadesindeki olumsuz diisiinceleri
biraktiklari, 6grenme ortamlarinda kullanabilecekleri dijital hikaye disinda yeni
program ve araclari 6grendikleri tespit edilmistir. Bunun yaninda stres ve stres
kaynaklar ile ilgili olarak hem 6n testte hem de son testte teknolojinin kullanim ile

iliskili olarak 6dev ve sunum etkinliklerini belirttikleri tespit edilmistir.

TPAB formunda yer alan alanlarin se¢ilmesinde 79 O&grencinin cevaplari
incelenmistir. Ogretmen adaylar1 6n testte en fazla PAB alaninda daha sonra TPB ve
TPAB alanlarinda gordiiglinii ifade etmistir. Son test incelendiginde Ogretmen
adaylar kendilerini en fazla TPAB alaninda gérmekte ve bunu TBB ve PAB alanlari
izlemektedir. Ogretmen adaylari, teknolojiyle grenme ortamlarii entegre etme ve
dijital hikaye hazirlama siirecinden sonra kendilerini teknolojiyle ilgili olan TPAB ve
TPB alanlarinda daha fazla goérmiistiir. Bunu yaninda pedagojik ve alan bilgilerinde
de artma oldugunu diisiindiikleri goriilmiistiir. Bu sonucu kazanimlar dogrultusunda
O0grenme ortami tasarlama ve teknolojinin bu tasarlanan ortama entegre edilmesi

siirecinden kaynaklanmaktadir.

77



6.2. Arastirmanin Nicel Verilerinden Elde Edilen Sonuclar

Arastirmanin nicel verileri, TPAB 6lgegi ile toplanmistir. TPAB 6l¢cegi 6gretmen
adaylarma teknoloji  destekli Ogretim uygulamalarinit  ve dijital hikaye
hazirlamalarindan énce ve sonra 6n test ve son test olarak uygulanmustir. On test ve
son testten alinan puanlar1 arasindaki karsilastirma i¢in iligkili 6rneklemeler t-testi

yapilmistir.

TPAB o0lgeginden alinan ortalama puanlar bakimindan son testlerde alan bilgisi,
teknolojik bilgi, pedagojik bilgi, teknolojik alan bilgisi, pedagojik alan bilgisi,
teknolojik pedagojik alan bilgisi boyutlarinda artma olmustur. Ancak son test
ortalamalarinda teknolojik pedagojik bilgisinde azalma olmustur. Nitel bulgularda
ogretmen adaylarminn kendilerini bu boyutta gordiiklerini ifade etmelerine ragmen
Olgekte ortalama puanlarinda azalma olmakla birlikte anlamli bir farkliligin
goriilmeme nedeninin konu kazanim ve teknoloji uygulamalarinda bir g¢erceve
belirlemeyip 6gretmen adaylarina birakilmasindan kaynaklanmaktadir. Artigin
nedeni konu ile ilgili ¢aligma, arastirma yapmis olmalari, giinliik hayatta teknolojiyle
i¢ ice olmalarindan dolay1 olabilmektedir. Boyutlardaki artiglarda anlamli bir fark

bulunmamastir.
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7.ONERILER

Aragtirmanin  nitel ve nicel sonuglarindan hareketle asagidaki Onerilerde

bulunulmustur.

1-Arastirmada smif 6gretmen adaylarinin tekostres durumlari dijital hikaye ve
teknoloji destekli Ogretim uygulamalar1 6rnegi ile belirlenmistir. Bu kapsamda
Ogretmen adaylarma teknoloji uygulamalar1 konusunda herhangi bir yonlendirme
yapilmamustir. Ogretmen adaylarmin teknoloji bilgisini daha etkin kullanabilecekleri
program, ara¢ vb. dogrultusunda 6grenme ortamlari hazirlanabilir ve bunun yarattigi

stres durumu incelenebilir.

2-Arastirma siif Ogretmeni adaylari ile c¢alisildigindan kazanimlar {igiincii ve
dordiinci  siif kazanimlarini igermektedir. Bu yiizden teknoloj destekli
uygulamalarin alan bilgisinin gelisimi konusunda anlamli bir farklilik olusturmadig:
diistiniilmektedir. ~ Teknoloji  destekli  uygulamalarin  kendi  diizeylerinde

gerceklestirilerek yapilmasi onerilebilir.

3-Aragtirmada Ogretmen adaylarimin teknoloji destekli Ogretim uygulamalari
kapsaminda yaptiklart hazirliklarin TPAB alanlarindaki ilerlemelerini desteklemek

icin, uygulamalar ile TPAB alanlar1 iliskilendirilebilir.

4-Arastirmada 6gretmen adaylarina farkli bir teknoloji destekli 6gretim uygulamasi

ile de yapilabilir.

5-Arastirmada siif 6gretmeni adaylarinin teknostres durumlari dijital hikaye ve
teknoloji destekli Ogretim uygulamasi ile yapilmistir. Farkli bir programdaki
O0gretmen adaylarma uygulanabilir. Cilinkii siif G6gretmeni adaylar1 1-4. simf
diizeyindeki 6grencilere ders anlatimindan dolay1 farkliliklara ve yeniliklere acik
oldugundan dolay1 ve her an teknolojiyle islem yaptiklarindan dolay1 onlarda stres

yaratmamis olabilir.
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6-Arastirmada sinif 6gretmeni adaylarina teknoloji destekli Ogretim uygulamasi
hazirlarken sadece 3. ve 4. sinif kazanimlarina yonelik hazirlamalari istenmistir.
Bunun yerine bir ¢ergeve belirlenmeyeyip ortaokul boélimiinde (5,6,7,8) olan fen
bilgisi dersi kapsaminda istedikleri kazanimlardan hazirlanirsa farkli souglar

dogurabilir.

7-Arastirmada siif 6gretmeni adaylarina teknostres teknoloji destekli bir 6gretim
uygulamasi hazirlatilarak Slgiilmiistiir. 1., 2., 3., 4. smiflardan 6grencilere TPAB
Olgegi ve TPAB formu uygulamasiyla her simf diizeyinde o6grencilerin farkli
alanlarindaki basarilarina bakilabilir ve teknoloji destekli 6gretim uygulamasiyla

bunu biitiinlestircekleri i¢in farkli agidan aragtirmalar yapilabilir.
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EK 1.
EK2.
EK 3.
EK4.
EKS.

EKLER

Calisma Icin izin Dilekgesi

Goriisme Formu

Teknolojik Pedagojik Icerik Bilgisi Formu
TPAB Bilgi Alanlar1 Formu

TPAB i¢in izin Dilekgesi
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EK 1 Cahsma i¢in izin dilekcesi

KASTAMONU UNIVERSITESI REKTORLUGU
Fen Bilimleri Enstitiisii Miidiirliigii

Sayr :29586447-302.08-E.10594 01/12/2017
Konu : Yiiksek Lisans Tez Caligmasi HK.

. Saymn Duygu KELES .
Ilkégretim ABD/Fen Bilgisi Oretmenligi T.Y.L. Prog. Ofrencisi

"Ogretmen Adaylarinin Tekno-Streslerinin Incelenmesi: Dijital Hikaye Ornegi” isimli tez galismanz
hakkinda Kastamonu Universitesi Rektdrliigii Egitim Fakiiltesi Dekanliginin 23.11.2017 tarihli ve
96053312-302.08-E 44382 sayih yazist ekte gonderilmistir.

Geregini saygilarimla rica ederim.

e-imzahdir

Dog. Dr. Mehmet Altan KURNAZ
Enstitii Miidiir Vekili

Ek: Yaz (1 Sayfa)

Adres: Kastamonu Universitesi Kuzeykent Yerlegkesi Saglik bilimleri Fakiltesi Fen Bilimleri Enstitiisi
Telefon: (0 366) 280 22 04 05 06 07 08 Faks: (0 366) 215 57 99
Elektronik Ag: hitp://www kastamonu.edu.tr

5070 sayili Elektronik Imza Kanunu'na uygun olarak Givenli Elektronik Imza ile retilmistir.
Evrak teyidi http://ebys.kastamonu.cdu.tr/sorgu/sorgula.aspx adresinden 3SMB8-7M95-8MOI kodu ile yapilabilir.
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Ek 1’in devami

T.C.
KASTAMONU UNIVERSITESI REKTORLUGU
Egitim Fakiiltesi Dekanhg

23/11/2017

Sayr :96053312-302.08-E.44382
GUNLUDUR

Konu : Yiiksek Lisans Tez Caligmast HK.

KASTAMONU UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Ogrenci Isleri Daire Bagkanhg)

Iigi = 01/11/2017 tarihli ve 16694033-302.08-E.41639 sayili yaziniz.

Universitemiz Fen Bilimleri Enstitiisii Fen Bilgisi Egitimi Tezli Yiiksek Lisans Programi 8grencisi
Duygu KELES'in, “Ogretmen Adaylarinin Tekno-Streslerinin Incelenmesi: Dijital Hikaye Ornegi” konulu
tez galismasi kapsaminda Fakiiltemizde bir aragtrma yiiriitmesi Dekanligimizea uygun goriilmiistiir.

Geregini saygilarimla arz ederim.

o
T3
Prof. Dr., Bilgin Unal IBRET
Dekan Vekili
SN

Adres: Aktekke mah. Yalgin Cad. Kastamonu Universitesi Egitim Fakiiltesi 37100 Kastamonu / TURKIYE
Telefon: (0 366) 280 33 01 Faks: (0 366) 212 33 53

Elektronik Ag: http://www kastamonu.edu.tr
5070 sayili Elektronik Imza Kanunu'na uygun olarak Givenli Elektronik Imza ile iretilmistir,
Evrak teyidi http://ebys.kastamonu.edu.tr/sorgu/sorgula.aspx adresinden TMK2-P8BZ-8180 kodu ile yapilabilir.
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EK 2 Goriisme formu

Degerli 6gretmen adayi,

Elinizdeki veri toplama aract iki bolimden olusmaktadir. Bu boliimlerde yer alan sorularin
her birini okuyunuz. Birinci boliimde size uygun cevaba X isareti koyunuz; Ikinci boliimde
yer alan sorulara iligkin cevaplarinizi yaziniz.

Katkilariniz i¢in tegekkiir eder, saygilar sunariz.

I. BOLUM

1. Cinsiyetiniz

[ ]Kadmn [ ] Erkek

3. Teknolojiye yonelik su ana kadar aldiginiz egitimi yeterli buluyor musunuz?

[ ] Yeterli [ ] Yetersiz

4. Teknoloji kullanim yeterliliginiz konusunda ne diigiiniiyorsunuz?

[ ] Yeterli [ ] Yetersiz

5. Ideal bir 6grenme ortanu agisindan teknoloji kullanimini nasil degerlendiriyorsunuz?

[ 1Gerekli [ ]Gereksiz

6. Teknolojinin 6grenme ortamlarinda kullanilmasinin 6grencinin kazanimlari agisindan
nasil degerlendiriyorsunuz?

[ ]Olumlu [ ]Olumsuz

7. Gelecekte 6gretmen oldugunuzda 6grenme ortamlarinda kullanabileceginiz bir teknoloji
ile karsilastiginizda bunu kullanmaya istekli olur musunuz?

[ ]Olumlu [ ]1Olumsuz
8. Gelecekte dgretmenin yerini teknolojinin alabilecegini diisiiniiyor musunuz?

[ ]Olumlu [ ]1Olumsuz

1. BOLUM

Bu bdliim 12 sorudan olusmaktadir. Asagida yer alan sorulara iliskin cevaplarinizi detayl bir sekilde
yaziniz.

1. Teknoloji nedir?
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Ek 2°nin devami

2. Teknoloji sizin i¢in ne ifade ediyor?

3. Teknoloji kullaniminin insana olumsuz etkileri s6z konusu mudur? Agiklayiniz.

4. Teknolojinin degisimi/gelisimine bakis aciniz nedir?

5. Teknolojiyi giinliik hayatta nerelerde hangi siklikla kullaniyorsunuz?

6. Stres nedir?

7. Stres sizin i¢in ne anlama gelmektedir?

8. Sizde stres olusturan kaynaklar nelerdir? Agiklaymniz.

9. Kullandigimiz teknolojik arag geregler bozuldugunda ne hissedersiniz? Agiklayiniz.

10. Teknolojik ara¢ gereg¢ kullanimina yonelik sorunla karsilasma/hata verme durumunda ne
hissedersiniz? Ag¢iklayiniz.
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EK 2’nin devam

11. Teknoloji kullanimi ve sonucunda diizeltilmesi miimkiin olmayan durumlarla
karsilastiginizda ne hissedersiniz? Aciklayiniz.

12. Teknolojide degisimler/yenilikler oldugunda bunlara ayak uydurmada zorluklar yasar
misiniz? Agiklayimiz.
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EK 3 Teknolojik pedagojik alan bilgisi formu

TEKNOLOJIK PEDAGOJIK iCERIK BILGiSi OLCEGI

Sevgili Ogretmen Aday1,

Elinizdeki veri toplama araci, dgretmen adaylarinin teknolojik pedagojik igerik bilgilerini belirlemek amaciyla
kullanilacaktir. Bu amagla asagida yer alan sorularin her birini okuyunuz ve o maddeye ne kadar katildiginizi
gosteren ifadelerinden hangisi size uygunsa oraya X isareti koyunuz. Verdiginiz cevaplar sadece aragtirmacilar
tarafindan goriilecek ve kesinlikle bagka bir durumla iliskilendirilmeyecektir. Degerli katkilariniz igin
tesekkiir eder, saygilar sunariz.

AdI-S0YadI: ...ooviiiiii

Cinsiyetiniz : () Kadin () Erkek

Yasimz: ....

Fakiiltemizde ihtiyag duydugunuz teknolojiye erisebiliyor musunuz? () Evet () Hayir
Teknoloji kullanma Seviyeniz : () Yetersiz () Yeterli

Teknoloji kullanimuyla ilgili herhangi bir egitim aldiniz m? : () Evet () Hayir
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Ek 3%iin devam

g s £ =
555 5 f s
Maddeler E _é_ g g _E, E %
Teknoloji ile ilgili problemlerimi nasil ¢ozebilecegimi biliim. () () () () ()
Teknolojiyi kolaylikla 5grenebilirim. )y ) O O O
Onemli yeni teknolojilere uyum saglayabilirim. (0 0 R () = ) e )
Teknoloji  Teknoloji ile oldukga sik ilgilenirim. () OO O O
Bilgisi  pjrcok farkl: teknoloji hakkinda bilgi sahibiyim. G OEE) =)
ihtiyag duydugum teknolojiyi kullanma becerilerine sahibim. () ) () () O)
Farkh teknolojilerle yeteri kadar galisma firsatlarina sahip )0 G0 )Eak)
oldum.
Matematik hakkinda yeterli bilgiye sahibim. ()y () ) ) O
Matematiksel diistinebilirim. @HE) CPHEEEE)
Matematigi anlamami gelistirecek gesitli strateji ve yollara €) €) ¢y €)Y ¢€)
sahibim.
Sosyal bilgiler hakkinda yeterli bilgiye sahibim. ENERE) ) TS EE)
Tarihsel diistinebilirim. () OO O O
: Sosyal bilgileri anlamam gelistirecek gesitli stratejiveyollara () () () () ()
Igerik  sahibim.
Bilgisi  Fen bilimleri hakkinda yeterli bilgiye sahibim. () OO O O
Bilimsel diigtinebilirim. RO
Fen bilimlerini anlamami gelistirecek gesitli strateji ve yollara )y () () () O
sahibim.
Okuryazarlik hakkinda yeterli bilgiye sahibim. S (AR DREG)
Edebi diisiinebilirim. () OO O O
Okuryazarligi anlaman gelistirecek gesitli strateji yollara (=)= (e 6D
sahibim.
Sinifta 6grenci performansinin nasil degerlendirilecegini G ) ) (o)
bilirim.
Ogretim etkinliklerini meveut durumda 6grencilerin neyi )y () () () O
anlayip anlamadiklarina bagl olarak degistirebilirim
Ogretim stilimi farkl 6grenenlere uygun sekilde CREO )
degistirebilirim.
Pedagojik  Ogrencilerin 5grenmelerini birgok yolla degerlendirebilirim. )y OO O O
Bilgi Sinif ortaminda, birgok farkli 8gretim yaklagimlarint @bigliklis o) iC) )0 e
ogrenme, dogrudan 6grenme, Sorgulayici 6renme,
problem/proje temelli 6grenme vb.) kullanabilirim.
Sikga kargilagilan 6grenci anlamalari/yanlis anlamalari ve )y () () ()Y O)
kavram yanilgilarina aginayim.
Sinif yonetiminin nasil organize edilecegini ve siirdiiriilecegini () () () () ()
bilirim.
Matematik calismak ve matematigi anlamak igin )y () () () O)
kullanabilecegim teknolojiler hakkinda bilgi sahibiyim.
Teknolojik Okuryazarlik ¢alismak ve okuryazarligi anlamak igin (DS 2 EY )T S
fesouil kullar!abileceg.im teknolojiler hakkinda bilgi sahibiyim.
Bilgisi Fen bilimlerini ¢aligmak ve anlamak igin kullanabilecegim )y () ()Y () O)
teknolojiler hakkinda bilgi sahibiyim.
Sosyal bilgileri galigma ve anlamak igin kullanabilecegim () 7)== (D@

teknolojiler hakkinda bilgi sahibiyim.
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Ek 3%iin devam

- £
=5 & g 2 = E
Maddeler % =z 5 8 E 3
SE E £ 2 sz
Ee 2 £ § &%
EE 8 2 ¥ 2
Ogrencilerin matematik dgrenmelerine ve matematiksel () () ) O O
diisiinmelerine rehberlik etmek igin etkili 6gretim
yaklagimlarini nasil segecegimi bilirim.
Ogrencilerin okuryazarligi 6grenme ve diiglinmelerine (@ e CRIRR ) T )
 rehberlik etmek igin etkili dgretim yaklagimlarini nasil
Pedagojik < biliri
fgerik S-??eceg.lm', P W s :
Bilgisi Ogrencilerin fen bilimlerini grenme ve diistinmelerine )y ) O O O
e rehberlik etmek igin etkili dgretim yaklagimlarini nasil
segecegimi bilirim.
Ogrencilerin sosyal bilgileri 6grenme ve diisiinmelerine (%) P ) s (00 2 (6 e ),
rehberlik etmek igin etkili dgretim yaklagimlarini nasil
segecegimi bilirim
Bir ders igin 6gretim yaklagimlarinin etkisini artiracak ) OO O O
teknolojileri segebilirim.
Bir ders igin dgrencilerin dgrenmelerini artiracak teknolojileri (O ) o ) o G el ()
segebilirim.
Teknolojik ~ Aldigim égretmenlik egitimi, teknoloji kullaniminin 6gretim ()y () () () O
Pedagojik  yaklagimlarini nasil etkileyecegi hakkinda derinlemesine
Bilgi diisinmeme neden olmustur.
Simifimda teknolojiyi nasil kullanacagim hakkinda elestirel eGS0
bigimde diisiiniiyorum.
Farkli 6gretim etkinlikleri ile ilgili 6grenmekte oldugum ()y () () () O
teknolojilerin kullanimini uyarlayabilirim.
Matematik ile ilgili teknolojiler ve ogretim yaklagimlarini CIEOYHE) )
uygun bir sekilde birlestirerek ders anlatabilirim.
Okuryazarlik ile ilgili teknolojiler ve ogretim yaklagimlarin )y () () () O
uygun bir sekilde birlegtirerek ders anlatabilirim.
Fen bilimleri ile ilgili teknolojiler ve 6gretim yaklagimlarini (58 b ) B ) ) A )
uygun bir sekilde birlestirerek ders anlatabilirim.
Sosyal bilgiler ile ilgili teknolojiler ve Ggretim yaklagimlarimni €y €) €) €) @)
... uygun bir sekilde birlestirerek ders anlatabilirim.
Teknolojik  ,\fimda kullanabilecegim teknolojileri, sgrencilerin ne B o @ e
quag9jlk ogrenecegi, nasil dgretecegim ve dgretecegimi gelistirecek
l‘g‘f‘f’}“. nitelikte segebilirim.
oo Sinifimda ¢aligmalarim hakkinda 6grendigim; igerik, teknoloji () (y«C) () )
ve dgretim yaklagimlarinin bir arada oldugu stratejileri
kullanabilirim.
Okulumda; igerik, teknoloji ve &gretim yaklagimlarinin () ot o) L L) b e )
kullanimini koordine etmeleri igin arkadaglarima yardimei
olacak liderlik edebilirim.
Bir dersin igerigini zenginlestirebilecek teknolojileri )y () () () O

segebilirim.
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EK 4 TPAB bilgi alanlar1 formu

AdI-SOYAAL: .oeuvveeeiresennnrasns e Sinif/Sube: ...ooiiiiiiiin

Arkada yer alan hatirlatict bilgilerden yararlanarak, kendinizi bilgi alanlari seklinin neresinde
konumlandirdigimt yaninda yer alan kutucug@a (1) isaretleyiniz ve bu segimin nedenini asagida yer alan
bosluga agiklayimz.

TEKNOLOJIK BILGI (TB)
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EK 5 TPAB icin izin dilekcesi

Duygu merhaba
Olgegi kullanman bizi mutlu edecektir. Kolay gelsin

22 Nisan 2016 Cuma tarihinde, duygu keles <duygu.k_48@hotmail.com> yazdi:

Merhaba Hocam, Kastamonu Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisiinde yiiksek lisans
dgrencisiyim.Sizin'Teknolojik Pedagoijik icerik Bilgisi Olgeginin Tirkceye
Uyarlanmasi'adli makalenizi okudum.Teknolojik Pedagojik icerik Bilgisi Olceginizi atif
yapmak sartiyla kullanmak istiyorum. Bu konudaki gorislerinizi/misaadenizi
,mimkinse e-posta yoluyla gonderebilir misiniz? Degerli Hocam simdiden tesekkr
eder, saygilarimi sunarim.

Dr. Mehmet Baris HORZUM
Sakarya University Faculty of Education
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Ad1 Soyadi : Duygu Keles

Dogum Yeri ve Yili : Ordu/G6lkoy-1993
Medeni Hali : Bekar

Yabanc1 Dili - Ingilizce

E-posta : duygu.k_48@hotmail.com

Egitim Durumu

Lise : Marmaris Sabanci Lisesi
Lisans : Kastamonu Universitesi
Yiiksek Lisans : Kastamonu Universitesi
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