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Tez i¢indeki biitiin bilgilerin etik davranis ve akademik kurallar ¢ercevesinde elde
edilerek sunuldugunu, ayrica tez yazim kurallarina uygun olarak hazirlanan bu
calismada bana ait olmayan her tiirlii ifade ve bilginin kaynagina eksiksiz atif
yapildigini bildirir ve taahhiit ederim.
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OZET

Yiiksek Lisans Tezi

ORGANIZASYON YONETIMI iCIN WEB TABANLI ORNEK BIR CALISMA

Ahmed M. M. BUKER
Kastamonu Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii
Malzeme Bilimi ve Miihendisligi Ana Bilim Dali

Danigman: Dr. Ogr. Uyesi Yasemin GULTEPE

Siirekli olarak degisen ve gelisen diinyamizda teknoloji, hayatimizin vazgegilmez bir
unsuru haline gelmistir. Gelisen teknolojiye en biiyiik 6rneklerden biri ise gerek is
ortamimizda gerekse &zel yasamamizda 6nemli dlgiide yer tutan internettir. Internet
sektorilinlin hizla gelismesiyle beraber web teknolojisi de olduk¢a 6nem kazanmustir.
Web uygulamalar1 ile yenilenen diinya, insanlara hiz, teknoloji ve yenilikler
kazandirmaktadir. Web tabanl sistemler giiniimiizde bir¢ok alanda uygulanmaktadir.
Libya’da aile en 6nemli kiiltiir unsurlarindan biri sayilmaktadir. Diigiin merasimleri
ise bir evladin kendi ailesini olusturmasinda ilk adimdir. Bu nedenle sosyolojik
acidan son derece oneme sahip olan diiglin, ayn1 zamanda eglence kiiltiirliniin bir
pargasi olarak, insanlarin giizel zaman gecirdikleri senlik alanlarina doniismektedir.
Diigiin planlama en zor ve karmasik organizasyonlardan biridir. Diiglin planlama ¢ok
fazla alt bagliklardan olusmaktadir. En temel problem, diigiin salonunu ayarlamaktir.
Bunun i¢in insanlar en 1yi secenegi bulmak i¢in uzun mesafeler kat ederek bir ¢ok
mekan1 kontrol etmesi gerekmektedir. Ciinkii bu salonlar/magazalar icin uzaktan
iletisim kuracaklar1 herhangi bir ¢evrimigi sistemleri bulunmamaktadir. Bu ylizden
diigiin hazirliklar keyifli oldugu kadar detayli, yorucu ve stresli bir siirectir. Ayrica
maliyet ve zaman gerektiren bir islemdir.

Bu tez calismasinda, Libya’da organizasyon sistem eksikliklerine yonelik genel
¢Oziim olarak web tabanli yazilim gelistirilmistir. Yapilan bu ¢alismanin amaci; web
tabanl bir akilli diigiin organizasyon sistemini gergeklestirmektir. Bu sistemi en
degerli kilan sey, farkli ve daginik konumlardan kullanilmalaridir. Sistem,
kullanicilarin internet olan her yerden erisim saglayabildikleri bir sistemdir.
Masaiistii yazilimlara nazaran giivenlik aciklarinin takibi ve kontrolii daha rahat bir
sekilde gerceklestirilebilir. Gelistirilen web tabanli akilli diigiin organizasyon
sistemi, A’dan Z’ye tiim detaylarin (diiglin salonu, kiyafetler, ikramlar, giizellik
merkezleri, aksesuarlar, ses sistemi, gelin arabasi, fotograf¢i, vb.) gerceklestirilmesi
hedeflenmektedir. Gelistirilen web yazilim i¢in PHP programlama dili, MySQL
iliskisel veritabani ve tasarim icin HTML, CSS dilleri kullanilmistir.

Anahtar Kelimeler: Web tabanli sistemler, organizasyon, MYSQL, PHP
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ABSTRACT

MSc. Thesis

A WEB-BASED SAMPLE STUDY FOR ORGANIZATION MANAGEMENT

Ahmed M. M. BUKER

Kastamonu University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Material Science and Engineering

Supervisor: Assist. Prof. Dr. Yasemin GULTEPE

In our ever-changing and developing world, technology has become an indispensable
element of our lives. One of the biggest examples of developing technology is the
internet which has a significant place both in our business environment and in our
private life. With the rapid development of the internet sector, web technology has
gained importance. The renewed world with web applications gives people speed,
technology and innovations. Web-based systems are currently being implemented in
many areas. In Libya, the family is considered one of the most important cultural
elements. Wedding ceremonies are the first step for a child to create his own family.
Therefore, the wedding, which is of great importance in terms of sociology, is also
transformed into a festive area where people have a good time as part of the
entertainment culture. Wedding planning is one of the most difficult and complex
organizations. Wedding planning consists of many sub-headings. The most basic
problem is to set the wedding hall. To do this, people need to control a lot of places
by taking long distances to find the best option. Because they do not have any online
systems to communicate remotely for these halls/stores. That is why wedding
preparations are as enjoyable as detailed, tiring and stressful. It is also a process that
requires cost and time.

In this thesis, web based software has been developed as a general solution for
organizational system deficiencies in Libya. The aim of this study is; is to realize a
web based smart wedding organization system. What makes this system the most
valuable is the use of different and diffuse positions. The system is a system where
users can access from anywhere on the internet. The security vulnerabilities can be
monitored and controlled more easily than the desktop software. The web-based
intelligent wedding organization system, A-Z, is aimed at realizing all details
(wedding hall, clothes, refreshments, beauty centers, accessories, sound system,
bridal car, photographer, etc.). PHP programming language is used for web based
system development. MySQL is used for relational database management. HTML
and CSS languages were used for the design of the web-based system.

Key Words: Web-based systems, organization, MYSQL, PHP

2019, 57 pages
Science Code: 101
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1. GIRIS

Glinlimiiz igletmelerinin is siire¢lerini sorunsuz ve rekabet sartlarina uygun sekilde
yiiriitmeleri Bilisim Teknolojileri (BT) bdliimlerinin basarisi ile dogru orantili oldugu
gorilmektedir. Servis yonetimi mantigindan yoksun isletmelerde sunulan hizmetlerin
kalitesi ve devamlilig1 tartismalidir. Belirli bir siirece gore hareket edilmeden verilen
hizmetlerde kalite ve siireklilik saglamak miimkiin degildir (Demirel ve Karaagag,
2014). Bilgisayar teknolojisindeki gelismeler, beraberinde BT ni, is diinyas1 i¢in en
onemli destek unsuru haline getirmekte ve getirmeye de devam etmektedir (Esener,
2005). Giiniimiizde BT servislerinin yonetimi, organizasyonlarin stratejik hedeflerine
ulagmalar i¢in bir gerekliliktir (Y1ilmaz, 2014). Giiniimiizde artik insanlarin glinliik
yasaminda veya is hayatinda ihtiya¢ duyduklari bilgilere hizli ve kolay erigsebilmeleri

ve bu bilgilerden verimli sonuglar iiretebilmeleri ¢ok dnemlidir.

Iste bu noktada BT nin sundugu imkanlar bu gibi ihtiyaclara ¢6ziim sunabilmektedir.
Miisteriler ve isletmeler arasindaki, isletmeler ve diger isletmeler arasindaki,
calisanlar ve igletmeler arasindaki, isletmeler ve devlet arasindaki dijital etkilesim
her gecen giin artmakta ve artarak devam etmektedir. Bu dijital etkilesim isletmelerin

BT biitgelerini ve BT yatirimlarini artirmaktadir.

Bu kadar biiylik verilerin depolanmasi, islenmesi ve bu verilenlerden anlaml
sonuclar elde edilmesi bilinen yontemlerin 6tesinde bir teknik ve donanim ¢6ziimii
gerektirmektedir (Goksen ve Asan, 2015). Bu tespitten yola ¢ikarak, organizasyon
calisanlarinin BT boliimlerinden talep ettikleri i isteklerini yonetilebilmesi, bu
isteklerin bir veritabaninda toplanabilmesini gerektirir. Toplanan bu verilerin bilgiye
dontistiiriilmesi ve bilginin analiz edilerek yorumlanabilmesi iginse bilgi sistemlerine

ihtiya¢ duyulmaktadir (Druzdzel ve Flynn, 2010; Hersh, 1999).

Web tabanli bir uygulama, bir web sitesini arayiiz veya 6n u¢ olarak kullanan
herhangi bir uygulamadir. Kullanicilar, standart bir tarayict kullanarak internete baglh
herhangi bir bilgisayardan uygulamaya kolayca erisebilirler. Web tabanhi
uygulamalarinin avantajlarin1 asagidaki alt bagliklarda tanimlayabiliriz (Afroz, Rani

& Priyadarshini, 2011; Bruno, Tam & Thom, 2005; Yao, 2008):
1



Az maliyet: Web tabanli uygulamalarla, kullanicilar sisteme tek bir ortam tizerinden
(web tarayicisi) erisebilirler. Uygulama ile kullanic1 etkilesiminin farkli web
tarayicilarinda iyice test edilmesi gerekirken, uygulamanin kendisinin yalnizca tek

bir isletim sistemi i¢in gelistirilmesi gerekir.

Kolay erisim: Geleneksel uygulamalarin aksine, web sistemlerine her zaman, her
yerden ve internet baglantisi olan herhangi bir bilgisayar tizerinden erisilebilir. Bu,

kullanicty1 uygulamaya nereden ve ne zaman eristiginden sorumlu tutar.

Kolay ozellestirilebilir: Web tabanli uygulamalarin kullanict arayiizii, masaiistii
uygulamalarda oldugu gibi 6zellestirilmesi daha kolaydir. Bu, uygulamanin gériiniim
ve izlenimini glincellemeyi veya bilgi sunumunu farkli kullanici gruplarina gore

ozellestirmeyi kolaylastirir.

Bircok cihaz igin erisilebilir: Kullanict gruplari igin 6zellestirilebilir olmasinin yani
sira, icerik, internete bagli herhangi bir cihazda kullanilmak iizere de
Ozellestirilebilir. Bu, Kisisel Dijital Yardimci (Personel Dijital Assitant, PDA)'larin,
cep telefonlarmin ve tabletlerin begenilerini igerir. Bu, kullanicinin kendilerine
uygun bir sekilde bilgi alma ve bilgi edinme yetenegini de genisletir. Bu sekilde,

giincel bilgiler her zaman ihtiyaci olan kisilerin parmaklarinin ucundadir.

Birlikte calisabilirlik: Web uygulamalar1 arasinda izole edilmis masaiistii
sistemlerine gore ¢ok daha fazla bir birlikte calisabilirlik diizeyi elde etmek
miimkiindiir. Ornegin, web tabanli bir aligveris sepeti sistemini web tabanli bir
muhasebe paketi ile entegre etmek, iki Ozel sistemin birbiriyle konusmasini
saglamaktan daha kolaydir. Bu nedenle, web tabanli mimari, kurumsal sistemleri
hizla entegre etmeyi, is akisini ve diger is siireclerini iyilestirmeyi miimkiin kilar.
Internet  teknolojilerinden ~ faydalanarak  de@isen pazar taleplerine  gore

degistirilebilecek esnek ve uyarlanabilir bir i modeli elde edersiniz.

Kolay kurulum ve bakim: Web tabanli yaklasimla kurulum ve bakim da daha az
karmasik hale gelir. Ana sunucuya yeni bir siirim veya yiikseltme yiiklendikten
sonra, tim kullanicilar dogrudan erigebilir ve her bir potansiyel kullanicinin

bilgisayarini yiikseltmesine gerek yoktur.
2



Artan is vyiikiine uyarlanabilir: Islemci kapasitesini artirmak, web tabanh
uygulamalarla ¢ok daha kolay bir islem haline gelir. Bir uygulamanin gorevleri
gerceklestirmek icin daha fazla giic gerektirmesi durumunda, yalnizca sunucu
donaniminin yiikseltilmesi gerekir. Web tabanli yazilimin kapasitesi "kiimeleme"
veya yazilimi ayn1 anda birka¢ sunucuda ¢alistirarak artirilabilir. Is yiikii arttikga,

sisteme kolayca yeni sunucular eklenebilir.

Giivenlik: Web tabanli uygulamalar genellikle deneyimli sunucu ydneticileri
tarafindan izlenen ve bakimi yapilan 6zel sunucularda dagitilir. Bu, masaiistii
uygulamalarinda oldugu gibi yiizlerce hatta binlerce istemci bilgisayari izlemekten

¢ok daha etkilidir.

Web tabanli organizasyon sistemi giiniimiizde birgok alanda uygulanmaktadir.
Organizasyonlar insanlarin hayatinda 6nemli yer tutmaktadir. Diiglin ve nisan gibi
mutluluk verici organizasyonlar toplumda birlik ve beraberligin olusmasi adina bir
giiven ve dayanisma ortami olusturur. Bu nedenle diigiin salonu, etkinlik ve
aligverisleri yonetmek 6nemlidir. Bu ihtiyaclari kolayca karsilayabilecek web tabanl

akilli diigiin salonu organizasyon sistemleri gerekmektedir.

Bu tez ¢alismasinda 6rnek uygulama olarak Libya’da bir diigiin organizasyon sSistemi
ile ilgili A’dan Z’ye tiim detaylar1 (diiglin salonu, kiyafetler, ikramlar, giizellik
merkezleri, aksesuarlar, ses sistemi, fotograf¢i, vb.) tam olarak biitiinlesik bir hale

getirilmesi hedeflenmektedir.

Tez calismasinda hizli uygulama gelistirme araglarindan yararlanarak web tabanli
akilli bir uygulama gelistirilmistir. Gelistirilen Web tabanli Akilli Diigiin Salonu
Diizenleme Uygulamasi (ADSDU), miisterilerin ve ¢alisanlarin islerini kolaylastiran,
standart ofis uygulamalariin Otesinde hizmet sunan, bilgiyi etkili yoneten ve
bilgilerden anlamli sonuglar iiretebilen biitiinlesik bir yazilimdir. Ayrica, internet
erisimi olan herhangi bir yerden herhangi bir mobil cihaz veya bilgisayar tarafindan
kolayca rezervasyon yapilabilir. Miisteriler, ¢esitli diigiin salonlari, gida fabrikalar
ve giyim magazalarindan birgok iirin, hizmet ve fiyat teklifini gorebilirler.
Gelistirilen sistem kullaniciya, tiim {riin ve hizmetlerin saglayicilar tarafindan

diizenli takibi ve denetimine bagli olarak, rezervasyon yapabilme, rezervasyon iptali
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ve rezervasyon takibi ve 6deme i¢in hizli ve kolay islem saglayan arayiizler

sunmaktadir.

Birinci bdliimde tez c¢alismasinin fikir temelleri ve yapilan calismanin kisaca

ifadesini igeren giris boliimii bulunmaktadir.

Tezin ikinci bolimiinde ¢alisma igin gerekli teknolojiler ve bu alanda daha once
gerceklestirilmis caligmalar hakkinda bilgi verilmektedir. Tezin kapsamina uygun
olarak teknolojiler kisminda web tabanli uygulamalar, web uygulama hatalari, web
tabanli uygulama gelistirme catilar, MYSQL, NodMCU ESP8266 ve UML
anlatilmistir. Literatiirde bu alanda gergeklestirilen g¢aligmalar aktarilmistir. Son
olarak literatiirde yer alan bu calismalara ait genel bir degerlendirme
gerceklestirilmis ve bu tez kapsaminda ortaya konan ¢alismanin bu calismalara gore

farklar1 anlatilmistir.

Sistemin islevsel gereksinimleri tanimlanmis, kullanicilari ve veritabani ile uygulama

arayiizlerinin tasarimi tezin ligiincti boliimiinde anlatilmistir.

Tezin 4. boliimiinde web tabanli akilli sistemin olusturma agamalarinin sahip oldugu
dstlinliikler ve smirhiliklar tartisilarak Libya’da bir Diigiin Salonu Diizenleme

sistemine ait bir uygulama gelistirilmistir.

Tezin 5. ve son boliimiinde ise sonug ve ¢aligmayi ileriye gotiirebilecek oneriler yer

almaktadir.



2. ALT YAPI VE iLGILI CALISMALAR

Bu boliimde tez calismasi i¢in gereken alt yapi bilgileri ve daha 6nce bu konuda
gerceklestirilmis olan ¢alismalar yer almaktadir. Alt yap1 baslikli alt boliimiinde web
tabanli uygulamalar, web uygulama hatalari, PHP, HTTP, Java Servlets, JSP, JSF,
CSS, MYSQL, NodeMCU ESP8266, UML hakkinda bilgiler yer almaktadir. Ikinci
alt bolimde ise web tabanli akilli diigiin/etkinlik gergeklestirme sistemleri ile ilgili

diger ¢alismalar hakkinda bilgi verilmistir.

2.1. Alt Yapr

2.1.1. Web Tabanh Uygulamalar

Web uygulamalarindan 6nce server-client yazilimlarimin kullanildigi sistemler
bulunmaktaydi. Bir uygulamanin kullanilmasi, sunucu iizerinde ¢alisan bir programa,
istemci bilgisayara yiiklenen 06zel bir program sayesinde ulasilmas1 seklinde
gerceklesmektedir. Ancak web uygulamalar ile sadece sunucu tarafli bir uygulama
ile internet ya da intranet tizerinden browser araciligiyla buna ulasan bir istemci
yeterli olmaktadir. Istemci bilgisayar iizerinden yapilan her istek, sunucu tarafindan
yorumlanir, sonu¢ HTML kodlar1 igeren dinamik sayfa yardimiyla tarayiciya

gonderilir (Schwarz, 2013).

Sekil 2.1.°de statik bir web sayfasi isteginde bulunan web tarayiciya, web sunucu
hizmeti tarafindan ne sekilde yanit verildigi gosterilmistir. Web tarayicisi tarafindan

istenen statik sayfa, sunucu tarafindan bulunur ve gonderilir.

Web tabanli uygulamalar, yalnizca programlama dilleri yardimiyla olusturulurlar. Bir
web uygulamasi gelistirmek i¢in kullanabileceginiz bir¢ok farkli programlama
dili vardir. Her dilin islevi, yapisi ve kullanim ozellikleri ayri olmasina karsin
bir yazilim bir¢cok programlama dili kullanilarak ayni islevlere sahip olarak meydana

getirilebilir.


https://wmaraci.com/nedir/programlama-dili
https://wmaraci.com/nedir/programlama-dili
https://wmaraci.com/nedir/yazilim
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Sekil 2.1. Bir web uygulamasinin ¢alisma prensibi

Web’in gelisimi goz Oniine alindiginda kisisel bilgisayarlarla, FTP, e-posta, dosya
sistemleri, HTML gibi teknolojilerle baslayan iletisim siirecinin, RSS, atom, flash,
java, semantik gibi yeni teknolojilerle zenginlestigi, web ortaminda uygulamalarin
birbiriyle iletisim kurdugu dolayisiyla web’in ¢ok daha akilli ve karmagik bir yapiya
kavustugu soylenebilir. Sekil 2.2.de web’in gelisim siireci gosterilmistir (Radar

Networks ve Nova Spivack, 2007).
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Sekil 2.2. Web’in gelisimi
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2.1.2. Web Uygulama Hatalar1

Web uygulama hatalarindan iki hata grubu dogrudan miisteri etkilesimleriyle
ilgilidir. Bu nedenle web uygulama gelistiricileri igin 6zel bir 6neme sahiptir. Bunlar:
Cikt1 dogrulugu ve giivenlik agiklaridir. Gegerli web uygulamasi ¢iktisi, programciya
standartlara uygun tiim web tarayicilarinin belgeleri tutarli bir sekilde verecegini
garanti eder. Glivenlik aciklari, kot niyetli miisterilerin sisteme saldirmasina ve
istenmeyen ayricaliklar veya bilgi edinmelerine izin verebilir (Chaudhari ve Vaidya,
2014).

Web uygulamasi hatalarina yonelik ¢oztiimler ti¢ kategoriye ayrilir:

1) Programin program c¢alistirilmadan once bir arag tarafindan analiz edildigi
statik ¢coztimler,

2) Calisma zamaninda hatanin tespit edilip 6nlendigi dinamik ¢6ziimler,

3) Dilin bulundugu g¢ergeve ¢oziimleri veya gergeve, haksiz yere savunmasiz
bir program yazmak imkansiz olacak sekilde insa edilir. Yani, cerceve

varsayilan olarak gilivenlidir.

2.1.3. Web Tabanh Uygulama Gelistirme Catilar

Web uygulama iskeleti ya da web uygulama c¢atisi, dinamik web siteleri, web
uygulamalar1 ve web servislerinin gelistirilmesini desteklemek amaciyla tasarlanmis

yazilim iskeletleridir.

2.1.3.1. PHP

PHP (Hypertext Preprocessor, Hiper Metin On Isleme), yaygin olarak kullanilan web
tabanl ve acik kaynak kodlu bir programlama dilidir. Sunucu tarafinda ¢alisan ve
HTML'e gomiilebilen PHP, 6zellikle web uygulamalar1 gelistirme ve dinamik web

sayfalart hazirlamak i¢in kullanilir.

PHP yazilim dilinin birgok avantaji bulunmaktadir. Avantajlarin1 asagidaki gibi

siralayabiliriz:



o Ucretsizdir.

e Acik kodlu olmasi sebebiyle stirekli gelistirilir.

e Cok genis bir PHP kiitiiphanesi bulunmaktadir.

e Tiim isletim sistemleri igerisinde ¢alisabilir.

e MySQL, MSSQL, Oracle gibi veritabanlar1 yan sira bir¢ok veirtabani
ile ¢alisabilir.

e Calisma mantig1 karmasik degildir. PHP yapisinin ve kullaniminin
karmasik olmamasi da onun kolay sekilde 6grenilmesini saglar.

e Kodlar1 yazmak i¢in basit bir kelime islem programi yeterlidir.

PHP programlama dilinin kullanim alanlar1 ¢ok yaygindir. PHP, web sitelerinin arka
planlarinda yani sunucu tarafinda c¢alisarak bazi islemleri yerine getirir. PHP ile
yazilan islemler tarayicilar (browserler) tarafindan yorumlanir ve bazi sonuglar
tiretilir. Bu sonuglarla da HTML, CSS ya da JavaScript tarzi betik dillerin daha
gorsel ve kullanislt olmasi saglanir. Bu sekilde kodlanan web sitelerine de dinamik
web siteleri denilir. Web tabanli veritaban1 uygulamalari, e-ticaret siteleri, e-posta

uygulamalari, kullanict etkilesimli web siteleri, vb. kullanim alanlar1 bulunmaktadir.

2.1.3.2. Java servlets

Java Sunuculart bir J2EE o6zelligidir (Mordani, 2009). Servlet cercevesi, web
uygulamalarini Java programlama dilinde uygulamak i¢in temel bir API saglar. Java
Servlets, GET ve POST istek yontemlerinin iki farkli Java yontemine (sirasiyla
doGet ve doPost) ayrilmasimnmi saglar. HTTP spesifikasyonuna gore GET talepleri
onbelleklenebilir ve yan etkileri olamaz (Fielding, 2009). Servlet g¢ergevesi bunu
zorlamaz ancak gecerli sunucu durumunun gorliniimiinii doGet yOnteminden
dondiiren ve durumu doPost yontemiyle giincelleyebilecek istekler alan bir Servlet

yazmay1 miimkiin kilar.

2.1.3.3. Java server pages

Java Server Pages (JSP), dinamik igerik iceren web sayfalari gelistirmek i¢in bir

teknolojidir. Her zaman ayni kalan statik igerigi iceren diiz bir HTML sayfasinin
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aksine, bir JSP sayfasi, kullanicinin kimligi, kullanicinin tarayici tiirii, kullanici
tarafindan saglanan bilgiler ve kullanici tarafindan yapilan seg¢imler dahil olmak
tizere herhangi bir sayida degisken Ogeye dayali olarak igerigini degistirebilir

(Bergsten, 2002).

Bir JSP sayfasi, normal bir web sayfasi gibi, HTML etiketleri gibi standart
bicimlendirme dili 6gelerini icerir. Ancak, bir JSP sayfasi ayrica sunucunun sayfaya
dinamik icerik eklemesini saglayan 6zel JSP Ogeleri de igerir. JSP Ogeleri, bir
veritabanindan bilgi almak veya kullanici tercihlerini kaydetmek gibi gesitli amaglar
icin kullanilabilir. Bir kullanici bir JSP sayfasi istediginde, sunucu JSP 6gelerini
yirlitiir, sonuglart sayfanin statik boliimleriyle birlestirir ve dinamik olarak

olusturulmus sayfayi tarayiciya geri gonderir (Pekgoz, 2013).

2.1.3.4. JSF

Java Server Faces (JSF), bilesen tabanli, olaya yonelik web arayiizleri olusturmak
icin Java standart teknolojisidir. JSP gibi JSF’de sunucu tarafindaki verilere ve
mantiZa erigim saglar. Temel olarak sunucu tarafi 6zelliklere sahip bir HTML sayfasi
olan JSP'den farkli olarak JSF, mantiksal bir agactaki resmi bilesenleri temsil eden
bir XML belgesidir. JSF bilesenleri, HTML'den bagimsiz olan ve uzak API'lere ve
veritabanlarina erisim de dahil olmak iizere tiim Java yeteneklerine sahip Java

nesneleri tarafindan desteklenir (Sathyaseelan ve Cordova, 2016).

2.1.3.5. CSS

Basamakl: Stil Sablonu (Cascading Style Sheets, CSS), HTML etiketleri kullanilarak
olusturulan web site gorlntiilerini  sekillendirir. Tiim dokiimanin  stilini
ayarlayabilecegimiz gibi bir linkin, bir resmin veya bir yazininda stilleri 6rnek olarak
rengi, yazi tirii css aracilifiyla ayarlanabilir. CSS eklemenin ii¢ farkli yolu

bulunmaktadir. Bunlar; Dis stil sayfasi, dahili stil sayfasi ve satir igi stildir.

CSS kodlart HTML kodlarinin i¢ine yazilabilir. Fakat bunun haricinde dista bir css

dosyasi olusturabilir ve bu css dosyas1 html sayfaniza entegre edilebilir.



2.1.34.HTTP

HTTP, World Wide Web (Diinya Capinda Web, WWW) tarafindan iletisim i¢in
kullanilan ana protokoldiir. HTTP, mesajlarin internet {izerinden nasil
bicimlendirildigini ve iletildigini tamimlar. HTTP protokolii, istemci sunucu
modeline dayanir. Bir tarayici istemci olarak kabul edilir, ¢iinkii sunucuya istek
gondermek i¢in kullanilir. Sunucu daha sonra yaniti istemciye geri gonderir.

Sunucunun istegi dinlemesi i¢in varsayilan baglanti noktas: 80'dir (Singh ve Kumar,

2016). HTTP tarafindan kullanilan ana yontemler GET, HEAD ve POST'tur.

GET: HTTP tarafindan kullanilan en yaygm yontemdir. Istenilen bilgileri almak igin
kullanilir. istenen dosya bir HTML dosyas1 ise igerigi tarayici tarafinda
gosterilecektir. Istenen dosya dinamik bir dosyaysa, sunucu énce bu dosyay: isler,
komutlarin1 ¢alistirir ve son olarak bu komutun c¢iktis1 talep eden tarayiciya

gonderilir.

HEAD: Bu yontem neredeyse GET yontemine benzer, ancak istenen verileri
dondiirmez. Baslik boliimiinii, durum satirini ve sunucu yanit kodunu aktarmak i¢in

kullanilir.

POST: Bu yontem sunucuya veri gondermek ve daha sonra lizerinde hareket etmek
icin kullanilir. POST yontemleri, sunucu tarafi komut dosyasi kullanildiginda

kullanilir.

2.1.2. MySQL

MySQL, ¢oklu is parcacikli, cok kullanicili, hizli ve saglam bir veritabani yonetim
sistemidir. MySQL, UNIX, Linux, OS/2 ve Windows platformlarinda
kullanilabilmektedir. Giiglii bir veritaban1 yonetim sistemi olan MySQL veritabani
gerektiren hemen hemen her ortamda rahatlikla kullanilabilir. Ama 6zellikle web
sunucularinda en ¢ok kullanilan veritabanmidir. ASP, PHP gibi bircok web

programlama dili ile kullanilabilir.
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Acik kaynakli teknolojiler cok popiiler ve giivenilirdir. Bu tez calismasinda, PHP ve
MySQL kullanim1 tercih edilmistir. Giiniimiizde ¢ok yaygin kullanilan araglardir.
Bununla birlikte, acik kaynak olmalar1 birgok avantaji birlikte getirmektedir.
Boylelikle programlama ekipleri tarafindan, istedikleri ve ihtiya¢ duyduklari
ozellikleri yazabilen, herkesin gormesi ve degistirebilmesi i¢in orijinal kodla birlikte
gelistirildigi anlamina geldigi soOylenebilir. En biiyiikk avantajlarindan birisi de

ticretsiz olmasidir (Nixon, 2012).

2.1.3. NodeMCU ESP8266

Acik kaynak kodlu bir kontrol iinitesidir. Genig bir kullanim alani olan {inite;
“nesnelerin interneti” dedigimiz alanda kullanilarak bir¢ok sorunun ¢oziilmesini
saglar. ESP8266°nin uygulama yoniinden en biiyiik avantaji ¢cevrimici veri ¢ekebilme

yani istemci 6zelligidir.

Bu tez c¢alismasinda NODEMCU ESP8266 kartiyla wi-fi mesaj gonderme
uygulamasi gerceklestirilmistir. Web tarayici ilizerinden gonderilen yazilar anlik
olarak OLED ekran iizerinde gosterilmektedir. OLED’in temel prensibi; ekran

tizerindeki her pikselin kendi 151k kaynagina sahip olmasidir.

2.1.4. UML

Birlesik Modelleme Dili (Unified Modelling Language, UML), yazilimin
bilesenlerinin ve bunlar arasindaki iligkilerin gorsel olarak ifade edilmesini saglayan

bir standarttir. UML, bir yazilim gelistirme siirecinin tamamin1 kapsar.

UML vyazilim firilinlerinde dizayn uygulamalarinda artarak kullanilmaktadir.
UML’nin bir dizayn dili olarak kullanmanin ana faydalarindan biri baslangic

asamalarindan uygulamaya kadar bastan sona kullanilabilmesidir.

UML nin 6zelliklerini kullanarak bir sistemin dinamik davranislart modellenebilir is
akiglart degerlendirilebilir bu yolla gelistirme siireci kendiliginden tanimlanmis

olmaktadir. UML 4+1 gorliniim modeli, sistemin yazilim yasam dongiistindeki
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goriiniisliinii anlatmaktadir. Her goriiniim sistemin nasil modellenecegini gosterir

(Kruchten, 1995).

2.2. Ilgili Cahsmalar

Internet teknolojilerinin ve sanal piyasani biiyiik yiikselis gosterdigi acik bir sekilde
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu ylikseliste web tabanli yazilimlarin 6nemi ¢ok biiyiik
oldugu gibi, web tabanli yazilim uygulamalarinin sundugu firsatlar da ¢ok fazladir.
Web tabanl sistem ihtiyaglarinin arttigi bu dénemde farkli alanlarda bir ¢ok proje
gelistirilmistir. Ornek olarak web tabanli rezervasyon sistemi, ugus rezervasyonu,

otel rezervasyonu, yemek siparisi ve ¢cevrimigi e-ticaret verilebilir.

Suudi Arabistan’da bir {iniversitede konferans salonlari, tiyatro, yiizme havuzlari ve
spor salonlar1 gibi iiniversitenin tesislerinin dengesiz kullanimini ve iiniversitenin
toplum hizmetlerinde roliinlin bir parcast olarak c¢evrimigi sosyal tesis rezervasyon
sistemi  gelistirilmistir. Bu sistemin temel islevleri, rezervasyon yapisina
dayanmaktadir. Sistem, UML (Birlesik Modelleme Dili), MySQL ve Microsoft
firmasi tarafindan programlama dili lizerine gelistirilmis nesne tabanli ve gorsel bir
programlama dili olan Visual Basic (VB) programlama dili kullanilarak
gergeklestirilmistir (Alkhaldi vd., 2018).

Baska bir akademik c¢alismada ise futbol maglar1 i¢in hali saha organizasyon
sisteminin olusturulmustur. Bu sistemde, Java Catis1 (Framework) Spring Catisi
kullanilmigtir. Bu sistemin temel amaci, futbol oyun organizatériiniin yeni maglar
olusturmasini, mag¢ arama, mag yapilacak sahanin kiralanmasini kapsayacak zaman,
tarih, yer ve maliyet hakkinda futbol takiminda yer alan oyunculara bildirimler
gonderilmesini saglayan futbol maclarini diizenlemektir. Bu temel amaca ulagsmak

futbol oynamak isteyen kisiler icin web tabanli sistem saglanmaktadir (Kosariev,
2018).

Baig, Muzamil ve Dalvi (2016) ¢alismasinda bir web tabanli bir ev otomasyonu
gelistirilmistir. Kullanicilarin web arayiizlerini kullanarak yerel olarak veya uzaktan

cihazlar1 yonetmelerine ve kontrollerine olanak saglamaktadir. Ev ortamindaki
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cihazlarm  kontroli, wi-fi cihaz  araciligiyla  yapilmaktadir  (Kishore,

Veeramanikandasamy, Sambath & Veerakumar, 2017).

Yukarida incelenen sistemler gézoniinde bulundurularak Libya’da ihtiyaglar tizerine
bir inceleme yapildiginda web tabanli diigiin salonu diizenleme sisteminin olmadigi
tespit edilmistir. Bu tez caligmasinda bu ihtiyaclarin giderilmesine yonelik olarak;
diigiin organizasyon/etkinlikleri yapilacak bir sistem gelistirilmistir. Bu sistem
modiiler yapist sayesinde farkli organizasyon sistemleri i¢in kullanilacak modiiller

veya Ozellikler secilerek farkli sistemlere de uyarlanabilir.
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3. WEB TABANLI ORGANIZASYON SISTEMININ MODELLENMESI

Organizasyonlar, bir¢ok etkinliklerin bir arada bulundugu yerlerdir. Birden ¢ok sube
ile yiiriitiilmesi s6z konusu olan organizasyon islerinde karsilagilan zorluklardan biri
farkli faaliyetlerin yiiriitiildiigii birimler (magazalar) arasindaki koordinasyon ve
denetimdir. S6z konusu bu sistem, ifade edilen ihtiyaglara cevap verecek igerige
sahip olacaktir. Organizasyon sahibi, birbirinden bagimsiz ve farkli kisilerle yaptigi

anlagmalar1 ayn1 anda hakim olabilecek, takip edebilecektir.

Organizasyon faaliyetleri ile ilgili gilinliik tutulabilecek ve programa girilen tiim
bilgiler saklanabilecektir. Biitlin bu islemlere erisim, kisilere verilecek yetki
diizeyinde olacaktir. Hazirlanan bu sistemin web tabanli olmasi, bilgisayarlara ayri
ayr1 program kurulumunu gerektirmeyecek, internet olanagi olan her yerden erigimi
miimkiin kilacak, bu sayede kullanici hatalari veya virlis nedeniyle olusacak veri
kayiplar1 Onlenebilecektir. Sistemin yapisi asagidaki alt bolimlerde detayli olarak

anlatilmaktadir.

3.1. Sistemin Yapisi

Bu tez caligmasinda gerceklestirilen sistemden 5 alt boliimde olusmaktadir. Bunlar
sirastyla: Profil yOnetimi, organizasyon yonetimi, rezervasyon yonetimi, {riin
yonetimi ve muhasebe yoOnetimi islemlerini yapan bir uygulama tasarlanmistir.
Internet erisimi olan herhangi bir yerden herhangi bir mobil cihaz veya bilgisayar

tarafindan kolayca sistem kullanilabilir.

Sekil 3.1.’de tamimlanan modiillerde kendi arasinda farkli alt islemleri
kapsamaktadir. Bu alt islemler birbirleri ile etkilesimli elemanlarindan olugsmaktadir.
Bu elemanlar arasinda iliskiler vardir. Web tabanli bir organizasyon sistemi, birden
fazla faaliyetleri gergeklestirmek amaciyla biitiinlestirilmis bir plan olusturmak tizere
birbirleri ile iliskili Kayit Islemleri, Yetkilendirme, Profil Y&netimi, Rezervasyon
Islemleri, Uriin ve Hizmetler Y&netimi, SMS ve E-posta Bildirim Sistemi siireglerini

kapsamaktadir.
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Sekil 3.1. Sistem uygulamasi

Sekil 3.1.°de gosterilen sistem uygulamasindaki alt boliimlerde gergeklesen islemler

hakkinda asagida bilgiler verilmistir:

Kayit Islemleri: Libya’da bir organizasyona dahil olmak isteyen Kkisilere ait
veritabani olusturmak icin Oncelikli olarak kayit islemi gerceklestirilmelidir. Bu
sistem ile Libya’da yasayan insanlar, veritabanma tek bir noktadan kayit olarak
bilgilerini girebilecek ve giincelleyebileceklerdir. Sisteme kayit yaptiran ve

bilgilerini girerek onay alan kisiler, sistemden yararlanabileceklerdir.

Yetkilendirme: Istemcinin hangi kaynaklara erisim hakki oldugunu denetleyen ve
belirlenen kisitlamalara gore erisim kontrolii saglayan bir yetkilendirme sistemidir.
Yetkilendirme siireci kendi iginde ayr1 bir kimlik dogrulama mekanizmasi

barindirmaktadir.
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Profil Yonetimi: Salon miidiiriine, orkestra sefine, fotografciya vs. yetki vererek
sistemde bulunan rezervasyonlardan haberdar olabileceklerdir. Yetkili kullanicilar

kisisel bilgilerini ve verilen hizmetleri giincelleyebilirler.

Salon Yonetimi: Sisteme sinirsiz sayida salon ekleyerek her bir salon ile ilgili
organizasyonlar1 ayr1 ayri yonetebilirsiniz. Salonunuza hizmet listesi tanimlayabilir,

organizasyonlarinizi kaydederken hangi hizmetlerin satin alindigini segebilirsiniz.

Rezervasyon lslemleri: Rezervasyon takvimi ile biitiin etkinlikler ayn1 sayfada
goriiniip yonetilebilir. On kayit olusturulabilir, olusturulan 6n rezervasyonlar kesin
rezervasyona doniistiiriilebilir. Olusturulan etkinlikler isim etkinlik ad1 ve saat olarak

secilen tarihte takvim iizerinde goriintiilenebilir.

Uriinler ve Hizmetler Yonetimi: Bir yetkili yoneticiler bdyle kendi sunulan
hizmetleri giincelleyebilir diiglin salonlari, fotografcilar ve miizik gruplarinin olarak

servis saglayicilart yaninda, yeni iiriinler ve bunlarin magazalara ekleyebilir.

SMS ve E-posta Bildirim Sistemi: SMS ile s6zlesme teyitleri ve 6deme hatirlatmalari
yapilabilmektedir. SMS ve Mail modiilii sayesinde yaklasan rezervasyonlar dnceden
miisterilere bilgilendirmektedir. Ayrica rezervasyonu yapilan miisteriye islemleri

hakkinda salon, tarih, saat, vb. gibi konu le ilgili bilgilendirme SMS gonderilebilir.

Muhasebe Yonetimi: Tahsilat ve yapilan 6demeleri giin giin nakit akisi grafiginden
goriintlilenebilir. Diigilin  salonunuzun gelir ve giderlerin kayitlarin1  girerek
salonunuzun yillik bazinda ya da aylik bazinda gelir gider pusulasini gorebilir ve
detayl raporlar alabilirsiniz. Rezervasyon sayfasi igerisinden salonu kiraladiginizda

kaporo ve diger gelir islemleri halledilebilir.

3.2. Modelleme

Yazilim gelistirme siirecinin farkli asamalarin1 farkli UML diyagramlar ile
modellemek sistemin yasam siirecini ortaya koymak i¢in gereklidir. Bu amagcla;
yazilim gelistirme siirecinin farkli asamalarinda farkli UML diyagramlarini

kullanmak gerekmektedir. UML 441 goriinim modeli, bu diyagramlari
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siiflandirmak ve yazilim yasam ¢evrimindeki kullanim yerlerini ortaya koymak i¢in

kullanilan bir kavramdir. Bu bakislar;

a. Kullaniom Senaryosu Bakisi (Use Case View): Miisteri gereksinimlerini
ortaya koymak ve miisteriye, sistemi tanitmak amaci ile kullanilan bakis
acisidir.

b. Yapisal Bakis (Structural View): Sistemin nelerden meydana geldigini
gosteren bakis agisidir.

c. Davranis Bakis1 (Behavioral View): Sistemin dinamik yapisini ortaya koyan
bakis agisidir.

d. Gergeklestirme Bakisi (Implementation View): Sistemin alt modiillerini
ortaya koyan bakis agisidir.

e. Ortam Bakis1 (Environment View): Donanimin fiziksel mimarisinin ortaya

kondugu bakis acisidir.

3.2.1. Kullanmic1 Bakasi

Kullanic1 bakiginda ilk olarak calismanin amacini ortaya koymak gerekir. Web
tabanli organizasyon sisteminin amaci, bir organizasyon kurumunun web tabanlh
olarak Libya’da evlilik hazirli§1 yapan kisilere uzaktan hizmet verebilmesidir. Evlilik
hazirlig1 yapan kisiler eszamanli veya eszamansiz olarak ve istedigi yerde internet
lizerinden organizasyon sitesine baglanarak hizmet alabilmesi ve hizmet verenlerin
hizmet alanla ile ayn1 zamanda ve ayni mekanda olmak zorunda kalmadan sistem

tizerinden islem yapilabilmesini amaglamaktadir.

AKktorler: Sistemin en onemli 6zelliklerinden biri de kullanicilar arasindaki is ve
islem paylastmidir. Bir organizasyonda her kademedeki ¢alisanin her bilgiye
erismesi sakincali olabilir. Bu durum dikkate alinarak sistemde, hiyerarsik bir
diizende bilgilere erisim olanag saglanmaktadir. Yoneticiler her tiir bilgiye
erisebiliyorken, birim ¢alisanlar1 sadece kendilerine verilen yetki dogrultusunda
bazen sadece kendi birimi, bazen de iliskili oldugu faaliyetlere eriserek sistemi

kullanabilmektedir.
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Bu tez ¢aligmasinda gerceklestirilen sistemde tanimlanan aktorler asagidaki sekilde

listelenebilir:

e Okuyucu/Misafir/Ziyaretgi
¢ Genel Kullanic

o Editor

e Yonetici

e Siiper Yonetici

Kullanicilara atanan roller vasitasiyla sistem yonetimi daha diizenli bir sekilde
gerceklesir. Her bir rol kendi yetkileri dahilinde igerik iizerinde islem yaparlar.

Yonetim kisminda yeni kullanici ve roller sisteme eklenebilir.

Okuyucu/Misafir/Ziyaret¢i: Anonim bir web sitesi ziyaret¢isidir, web sitesinin
boliimlerini goriintiileyebilir ve genel kullanict hesabi igin kayit olabilir. Genelde
igerigin sadece yayimlanmis ya da yayimlanmak {izere olan halini gérme hakkina

sahip, i¢erikten faydalanan son kullanicidir.

Genel Kullanici: Sisteme kayit yapan bir kullanicidir. Olusturulan hesabi araciligiyla
rezervasyon yapma, rezervasyon kontrolii veya rezervasyon iptal gibi haklara sahip

kullanicilardir.

Editor: Bu web uygulamasindaki yonetici, yonetici ¢alisanlar1 “calisanlart” i¢in yeni
hesap olusturma yetkisine sahip bir magaza ya da salonun sahibi ve iiriin ve
hizmetlerini kontrol etme gibi haklara sahip kullanicilardir. Bu hesap sadece sistem

sahibi olan siiper yonetici tarafindan yaratilabilir ve verilebilir.

Yonetici: Kullanicilarin rollerini belirler ve igerikle ilgili teknik sorumlugu stlenir.
Y énetici kullanicilar magazalarm/salonlarin ¢alisanlaridir. Uriinler/hizmetler ile ilgili
genel diizenlemeler, yonetim, rezervasyon gibi organizasyon faaliyetleriyle ilgili
haklara sahip kullanicilardir. Bu hesap sadece sistem sahibi olan siiper yonetici

tarafindan olusturabilir.
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Siiper yonetici: Siiper yoneticiler sistemin genel diizenlemeleri, servis saglayicilar
(magazalar, salonlar, miizik gruplari, fotografgilar, vb.) igin hesaplarin olusturulmasi

ve denetimi, kullanic1 hesaplariin yonetimi haklarina sahiptir.

3.2.2. Kullamim Durumu Diyagram ve Senaryolari

Aktorler ve rollerini ortaya ¢ikardiktan sonra ilk olarak bu roller i¢in Kullanim
Durum Senaryolarin1 ve diyagramlarini ortaya koymak gerekir. Kullanim durum
senaryolar1 sistemin iglevsel gereksinimlerine denk gelmektedir. Bu gereksinimleri
iyi belirlemek yazilim sisteminin talep edilen islevselligini dogru bir sekilde

anlamay1 saglar.

Razervasyon
Yapma

Rezervasyon
Kontrol

Genel Kullanici

Rezervasyon
Iptal

Profil
Yonetme

Gezinti ve
Tarama

Kisiler ile
lletizimea
Gecme

Sekil 3.2. Genel Kullanici igin bir senaryo
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Sekil 3.2.’de, rezervasyonlarin ve profilin yonetildigi bir sisteme iliskin bir kullanim
senaryosu diyagrami gosterilmistir. Bu kullanim senaryosu diyagraminda Genel
Kullanici, sisteme giris yaparak yetkisi dahilinde islemleri gerceklestirebilir veya

kisiler ile iletisime gegme gibi sistemde gezinti yapabilmektedir.

Rezervasyonlar
Yometme

Uriin/Servis
Yénetme

Editdr

Profil
Y anatimi

Sekil 3.3. Editor i¢in bir senaryo

Sekil 3.3.’de rezervasyonlarin, iirlinler/servislerin ve hesaplarin yonetildigi, yapilan
islemlere ait raporlarin diizenlendigi bir sisteme iliskin bir kullanim senaryosu
diyagrami gosterilmistir. Bu kullanim senaryosu diyagraminda Editor kullanicisi,
sisteme giris yaparak yetkisi dahilinde islemleri gergeklestirebilir veya genel

kullanict gibi sistemde gezinti yapabilmektedir.

Sekil 3.4.’de, rezervasyonlarin, lirlinler/servislerin ve hesaplarin yonetildigi, yapilan
islemlere ait raporlarin diizenlendigi bir sisteme iliskin bir kullanim senaryosu
diyagrami gosterilmistir. Bu kullanim senaryosu diyagraminda Yonetici kullanicisi,
sisteme giris yaparak yetkisi dahilinde islemleri gerceklestirebilir veya genel

kullanici gibi sistemde gezinti yapabilmektedir.
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ezervasyonlar
Yonetme

Urin/Servis
Yonetme

Yénetici

Gezinti ve
Tarama

Hesaplar
Yonetme

Raporlarn
Goruntuleme

Kisiler ile
lletisime
Gecme

Sekil 3.4. Yonetici i¢in bir senaryo

Sekil 3.5.’de organizasyonlarm/etkinliklerin yapialcag sistemdeki Siiper Y Oneticiye

iliskin bir kullanim senaryosu diyagrami gosterilmistir.

Bu diyagramda gosterilen aktorler, sistemi kullanarak rapor goriintiileme, yeni salon
yaratma ve hesap kontrolii veya sistemde gezinti/tarama yapacak olan Siiper

YoOneticiler’dir.

Elipsler kullanilarak resmedilen kullanim senaryolar1 ise bir yada birka¢ aktor

tarafindan, belli bir amaca yonelik olarak gerceklestirilen islemleri ifade etmektedir.
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Rapor
Goruntileme

Yeni Salon
Yaratma

Slper Yonetici
Hesaplar
Aktif/Pasif
Yapma

Gezinti ve
Tarama

Sekil 3.5. Siiper Yonetici i¢in bir senaryo

3.2.3. Yapisal Bakis

Kullanim durum senaryolar1 olusturduktan sonra bu senaryolar {izerinde ki siniflari
ortaya koymak gerekmektedir. Bu senaryolara dayanarak ve genelleme yaparak;
Kategoriler (Categories), magazalar (shops), magazalar (shops_products), iiriinler
(products), adres_sehir (address_city), adres alami  (address_area), photos
(fotograflar), subeler (branches), hizmetler (services), salonlar (halls), rezervasyon

(reservation) ve hesaplar (accounts) isimli 12 tane sinif segilebilir.

Sekil 3.6. ile Web Tabanli Organizasyon Yonetimi sistemi icin secilen 12 siifin
ozellikleri, islevleri ve aralarindaki iligkiler UML’nin smif diyagrami ile

modellenmistir.
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Sekil 3.6. Web tabanli organizasyon sistemi sinif diyagrami
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3.2.4. Davrams Bakisi

Bu boliimde nesnelerin ve sistemin durumlarini etkileyen olaylar ve etkinlikler soyut
bir diizeyde incelenecektir. Nesnelerin, programin kendi akisi igerisinde gercekte

nasil bir isbirligi yaptig1, nasil bir etkilesimde bulundugu modellenecektir.

Bu modelleme de UML’nin durum, etkinlik ve ardisik sira diyagramlarindan

faydalanilacaktir.

Daha 6nce tanimlanan kullanim senaryosu diyagramlar1 gz 6niinde bulundurularak
Sekil 3.7. ile Yoneticinin sisteme giris yapmasi ile Yonetici Kullanicisinin izin

verdigi islemleri gorme ve yapma izni ile ilgili UML durum semasi1 gosterilmistir.

Bagla N\

J Oturum
*o—

Y

| Uriinlerin |
Yonetimi
h 4 " i i
Uriin Uriin Yeni Urtin
Silme Gincelleme Ekleme
Son

Sekil 3.7. Yonetici kullanicisina ait sisteme giris durum diyagrami
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Basla ( )

- Oturum
" Acma

Y

Rezervasyonlarin Rezervasyonu |
Yonetimi ' Reddetme

Rezervasyon
Onayi

02

| Misteriye Mesaj
Gonderme

@

Sekil 3.8. Editor kullanicisinin sisteme giris durum diyagrami

Sekil 3.8.’de Editoriin sisteme girisi ile yapabilecegi islemler UML’nin durum

semast ile gosterilmistir.
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Basla s p

‘I Oturum
o —

N "4
4
Hesaplarnn
Yonetimi
4 _ ¥ l
Hesabin ) ‘ . |
Etkinlestirilmesi/ Hesabin Yeni Hesap
Devre Dis Gilincellenmesi Olusturma
\___ Birakilmasi J
Son

Sekil 3.9. Siiper Yonetici kullanicisinin sisteme giris durum diyagrami

Sekil 3.9.°de Siiper Yoneticinin sisteme girisi ile yapabilecegi islemler UML’nin

durum semasi ile gosterilmistir.
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Kayit Olma

Badle PR

. Oturum
Acma

Yy e —————————
Rezervasyon ‘ )
\ Rezervasyon
Gezinti ’—» Durumunu fotall
Kontrol Etme L P ]
Yeni Rezervasyon
Yapma

istenilen Tarihin
Secimi

Gonder

y
‘ Son
Sekil 3.10. Genel bir kullanicinin sisteme giris durum diyagrami

Sekil 3.10.’de Kullanicinin sisteme girisi ile yapabilecegi islemler UML’nin durum

semast ile gosterilmistir.
3.2.5. Ortam Bakisi

Ortam Bakisi, donanimin fiziksel mimarisinin ortaya kondugu bakis agisidir. Bu
sistemin nasil ¢alisacagini gosterirken kullanilan en iist diizey bakislardan birisi de
sistemi kurarken fiziksel olarak kullanilacak olan bilgisayarlarin, diger cihazlarin,
barindirdiklar1 bilesenlerin ve bu cihazlarin nasil iletisim kuracaklariin gosterildigi

ortam bakisidir.
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3.3. Veritabam Tasarim

Iliskisel veritabani ydnetim sistemi, verilerin tablolarda satir ve siitunlar halinde
tutuldugu ve yiiksek bir veri tutarlilifia sahip veri depolama sistemidir. Iliskisel
veritabanini ¢esitli tablolar arasinda organize edilmis verilerden olusan veritabanidir.
Her satir ayni siitunlara yani alanlara sahiptir. Her bir siitun o tabloda bulunmasi

gereken ortak ozellikleri yansitir.

3.3.1. Veritabani1 Tablolar1

Veritabaninda bilgiler tablolar halinde diizenlenmektedir. Bu tablolar satir ve
stitunlardan olusan listelerdir. Tez ¢calismasinda tanimlanan veritabani, agagida kisaca

aciklanan tablolardan olugsmaktadir.

Kullanict Hesaplart Tablosu: Sistemde yer alan kullanicilara ait hesaplarin
bilgilerini igerir. Yeni bir kullanict acildiginda yeni bir kayit eklenir. Sisteme giris
hesab1 olmaayn kisiler eger varsa genel kullanic1 giris hesabini kullanirlar. Y 6netici
hesabia sahip kisiler bu tablonun kayitlarina erisebilir. Kullanici hesabi genel
kullanici, yayimei, yonetici veya siiper yonetici yetkisine sahip olabilir. Kullanicilara
ait rollerde tanimlanmaktadir. Tiim web sitesi kullanicilarina genel kullanict yetkisi
verilir. Yonetici hesabina Salon/magaza sahipleri, salon/magazada ¢alisanlarini,
iriinlerini ve hizmetlerini kontrol etmeleri i¢in yonetici yetkisi verilir. Siiper yonetici

hesabi sistem etki alanina sahiptir. Sistemde yer alan tiim islemlerden sorumludur.
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Table 3.1. Kullanmici hesap tablosu

#
1

2

10

Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra
id int(10) No  None AUTO_INCREMENT
umail varchar(80) utf§_general_ci No  None

password varchar(255) utfd_general_ci No  None

name varchar(50) utfs_general_ci No  MNone

uname varchar(20) utfd_general_ci No  None

priv tinyint(4) No None

status_acc tinyint(4) No 1

section_id - int{11) Yes NULL

section_type . int(11) Yes NULL

phone int(10) No MNone

Tablo 3.1.°de sistemde yer alacak olan kullanicilara ait hesaplarin bilgileri

tutulmaktadir. Bu tabloda her bir satirda alanlar yer almaktadir. Alanlara ait

ozellikler ise siitunlardadir. Ozellikler farkli veri tiplerinde olabilir. Asagida, Tablo

3.1.de yer alan alanlar hakkinda bilgilere yer verilmistir.

Id (primary key): Tablonun birincil anahtaridir. Kullanici kimlik numarasini
igerir.

Umail: Kullaniciya ait e-mail adresini igerir.

Password: Kullanici paralosunu igermektedir.

Name: Kullanict adin1 temsil eder.

Uname: Sistem tarafindan otomatik olarak olusturulan kullanici adidir
(kullanic1 kontrol edemez).

Priv: Kullanict ayricaligi 1, 2 veya 3 olabilir. Bunlar sirasiyla; genel
kullanici, yonetici kullanici veya siiper yoneticidir.

Status_acc: Hesap durumu aktif i¢in varsayilan olarak 1 veya etkin olmayan
hesaplar icin 0 olabilir.

Section_id (foreign key): Bu, dallar tablosundaki branch_id veya boliim_tipi
alanma bagl olarak magazalardaki shop id anlamina gelir; hesap alani 1
(genel kullanici) ise bu alan NULL olabilir.

Section_type: Bu alan, hesabin subeye atifta bulunup bulunmadigini

belirlemek i¢in bir bayrak olarak gorev yapar. Bayrak degeri 1 ise salonu
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temsil eder. Eger bayrak degeri 2 ise magazayi temsil eder. Siiper Kullanict
hesabinda bu deger alant NULL olabilir.

e Phone: Kullanici telefon numarasini belirtir.

Salonlar Tablosu: Sisteme katilan diiglin salonlar1 hakkinda genel bilgi

icermektedir.

Sadece siiper yonetici bu tabloya erigebilir. Tablo 3.2.’de diigiin salonlar1 tablosu

gosterilmistir.

Table 3.2. Diigiin salonlar: tablosu

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra

1 id int(10) Mo None AUTO_INCREMENT
2 name J> varchar(50) utfs_general ci No MNone

2  website wvarchar(20) utfs_general_ci Yes NULL

4  image char(255) latin1_swedish_ci Mo  None

Asagida, Tablo 3.2.°de yer alan alanlar hakkinda bilgilere yer verilmistir.

e Id (primary key): Diigiin salonun kimlik numarasi.
e Name: Diigiin salon adidir.

e Image: Diigiin salonu i¢in logoyu temsil eder.

Subeler Tablosu: Diigiin organizasyon sektdriiniin gelisimini desteklemek,
sube sayisini artirmak tiim Libya’ya yayilmak her firmanin vizyonudur. Bu
nedenle gelistirilen sistem, Libya’nin herbir sehrine yayma amaciyla
firmalarin subelendirilmesi 6nemli bir faktordiir. Tablo 3.3.’de, diigiin
salonlar1 ve diigiin salonu subelerine ait bilgileri tutan veritabani tablosu

gosterilmistir.
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Tablo 3.3. Diigiin salonlar: ve subeleri tablosu
Name Type Collation Attributes Mull Default Comments Extra
id int(11) No None AUTO_INCREMENT
hall_id /> int(11) Mo  MNone
address_id /> int(11) No None
phonet int(11) Mo  MNone
phone2 int(11) Yes NULL
email varchar(80) utf8_general_ci No None
create_date timestamp Mo CURRENT_TIMESTAMP
status tinyint(4) No 1
end_date  timestamp Yes NULL
day_price float Yes MNULL
night_price  float Yes NULL
special_price float Yes MULL
discount_per  tinyint(4) Yes NULL
discount_until timestamp Yes NULL
chairs int(11) No  None
cars int(11) No None
Asagida, Tablo 3.3.’de yer alan alanlar hakkinda bilgilere yer verilmistir.
e Id (primary key): Sube kimlik numarasidir. Bu tablonun birincil anahtaridir.
e hall id (foreign key): Salonlar tablosundaki kimlik alanini ifade eder.
e address_id (foreign key): Address_city tablosunda yer alan kimlik alanini
ifade eder.
e phonel: Iletisim amaciyla birinci tercih telefon numarasidir.
e phone2: Ikinci tercih telefon numarasidir.
e create_date: Sube i¢in sistem abonelik giin degeridir.
e status: Sube durumu 1 ise aktif olarak 0 “varsayilan” degeri veya 0 ise aktif
degildir.
e end date: Subenin sisteme abonelik giinii.
e day price: Giindiiz kiralama fiyatidir.
e night price: Gece kiralama fiyatidir.
e special price: Hafta sonlar1 ve 6zel giinler i¢in kiralama fiyatidir.
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discount_per:  Kiralama isleminde  belirlenen fiyat  {izerinden
uygulanabilecek iskontosu yiizdesidir.

discount_until: Kiralama fiyatina uygulanacak iskontonun bitis siiresi
(indirim i¢in son giin tarihidir).

Chairs: Salondaki sandalye sayis1 (maksimum davet numarasi).

Cars: Otoparkin arag kapasitesidir (maksimum arag sayisi).

Servisler Tablosu: Yonetici kullanicist bu tabloya hizmet ve fiyatlari ekleme

etkisine sahiptir.

Tablo 3.4.’de salonlarin ek hizmetleri ile ilgili bilgiler gosterilmistir. Sistem ile ilgili

gerekli degisiklikleri bu tablo lizerinden yapmaktadir.

Table 3.4. Servisler tablosu

Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra

id int{10) Mo None AUTO_INCREMENT
branch_id /> int(10} Mo  None

note varchar(255) latin1_swedish_ci Mo None

price float Mo  None

Asagida, Tablo 3.4.’de yer alan alanlar hakkinda bilgilere yer verilmistir.

id (birincil anahtar): Servis kimlik numarasi.

branch id (yabanci anahtar): “Subeler” tablosundaki “id” alanina
karsilik gelmektedir.

Note: Servis hakkinda bilgi vermektedir.

Price: Servis (hizmet) ticretidir. Baz1 servisler iicretsiz bir hizmet de

olabilir.

Magazalar Tablosu: Yonetici kullanicisi, bu tabloya yeni magaza ekleyebilir veya

mevcutta varolan magazalar ile ilgili gerekli gilincelleme, silme, vb. islemleri

gergeklestirebilir.
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Tablo 3.5.’de sistemdeki magazalar hakkinda bilgiler gosterilmistir.

Table 3.5. Magazalar tablosu

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra
1 id int(11) Na  None AUTO_INCREMENT
2 name char(50) utf&_general_ci Na  None
3  address_id .~ int(11) Na  None
4  phone1 int({10) Mo  None
phone2 int({10) Yes MNULL
& email char(50) utf8_general_ci No None
7 category id /> int(11) No None
5 image char(255) latin1_swedish_ci No None

Asagida, Tablo 3.5.’de yer alan alanlar hakkinda bilgiler listelenmistir.

e Id (birincil anahtar): Magazanin kimlik numarasi.

e Name: Magazanin ismidir.

e Address_id (yabanci anahtar): address city tablosundaki kimlik alanini
karsilik gelmektedir.

e Phonel: ilk telefon numaras.

e Phone2: Ikinci telefon numarasidir. Bu alan tercihe kalmistir. NULL
degerini de alabilir.

e E-mail: Magazanin e-posta adresidir.

e Category_id (yabanci anahtar): Kategori tablosundaki kimligi ifade eder.

e Image: Magazaya ait logodur.

Kategoriler Tablosu: Bir organizasyon/etkinlik planlamasi farkli islemler ile
birlikte yapilmaktadir. Bu tez ¢alismasinda durum caligmasi olarak ele alinan diigiin
organizasyonunda farkli islemler i¢in farkli sirketler veya magazalar ile etkilesim
halinde olunmalidir. Bu nedenle diigiin ile ilgili islemlerin yapilacagi magazalar

asagidaki sekilde dort farkli alt kategoriye ayrilabilir:

¢ Giyim magazalari

¢ (Gida magazalari.
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e QGizellik merkezi.

e Makyaj ve parfiim magazalari.

Tablo 3.6.da magaza kategorileri hakkinda bilgiler gosterilmistir.

Table 3.6. Kategoriler tablosu

Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra
id int(11}) No  None AUTO_INCREMENT
shop_category varchar(30) utfe_general _ci Mo  MNone

Asagida, Tablo 3.6’de yer alan alanlarin 6zellikleri hakkinda bilgiler listelenmistir.

e Id (birincil anahtar): Kategori kimlik numarasi.

e Shop_category: Kategori adi.

Uriinler Tablosu: Siiper yonetici bu tabloya yeni iiriin ekleyebilir veya bu

tirtinler iizerinde gerekli glincellemeleri yapabilir.

Tablo 3.7.’de magazalarda satilan veya magazanin kapsadig triinler listelenmistir.
Bu tabloya erisim yetkisi sadece Siiper Yoneticidedir. Uriinler asagidaki gibi ii¢

kategoriye ayrilabilir:

e Giyim Hizmetleri
e Kuafor Hizmetleri

e Gida Hizmetleri

Table 3.7. Uriinler tablosu

Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra

id int(11) No  None AUTO_INCREMENT
description mediumtext utfS_general_ci No  None

category _id . int(11) No  None

Asagida, Tablo 3.7.’de yer alan alanlarin 6zellikleri hakkinda bilgiler listelenmistir.
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e Id (birincil anahtar): Uriin kimlik numaras.
e Description: Uriin adi.
e Category id (yabanci anahtar): Kategori tablosundaki kimlik alanina

karsilik gelmektedir.

Sehir Adresi Tablosu: Tablo 3.8.’da sistemde yer alan schirler hakkinda bilgiler yer

almaktadir.

Tablo 3.8. Adres tablosu

Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra
id int(11) No  None AUTO_INCREMENT
city_name varchar(50) utf8_general_ci No  MNone

Asagida, Tablo 3.8.’de yer alan alanlarin 6zellikleri hakkinda bilgiler listelenmistir.

e Id (birincil anahtar): Sehir kimlik numarasidir.

e City_name: Sehrin adidir.

Adres alam

Tablo 3.9.’da sistemde yer alan magaza/salon tam adresleri hakkinda bilgiler

yer alamktadir.

Table 3.9. Magaza/salon tam adresleri tablosu

Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra

id int(11}) Mo None AUTO_INCREMENT
address_name varchar(50) utfS_general_ci No  MNone

address_id . > int(11) No  MNone

Asagida, Tablo 3.9.’da yer alan alanlarin 6zellikleri hakkinda bilgiler listelenmistir.

e Id (birincil anahtar): Adres kimlik numarasi.

e Address_name: Salonun/magazanin tam adresi.

35



e Address id (yabanci anahtar): Kimlik alani adresi sehir tablosu

anlamina gelir.

Fotograflar Tablosu: Hizmet alinacak tiim driinler ile ilgili ve
magazalardaki salonlara ait fotograf bilgileri yer almaktadir. Tablo 3.10’de

fotograf tablosu gosterilmistir.

Tablo 3.10. Fotograf tablosu

Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra

id int(11) Mo  MNone AUTO_INCREMENT
path char(255) utfd_general_ci Mo  None

type tinyint(1) Mo MNone

section_id  int(11) Mo  None

section_type int{11) Mo None

priority timyint(1) Mo 0

Asagida, Tablo 3.10.’de yer alan alanlarin 6zellikleri hakkinda bilgiler listelenmistir.

e Id (birincil anahtar): Fotografli kimlik numarasi.

e Path: Yerel alandaki fotografin baglantisini temsil eder.

e Type: Verinin tipini belirler. Fotograf veya video segenekleri olabilir.

e Section_id: Salon kimligine veya iiriin kimligini temsil eder. Bir sonraki
Oznitelige bagl olarak, section_type, bir sonraki bayraga bagli olarak dallar
tablosundaki veya tiriinler tablosundaki id alanini belirtir.

e Section_type: Bu fotograf bir salona veya bir iiriine aitse uzmanlasmis bir
bayrak olarak caligir.

e Priority: Fotografin kapak resmi mi yoksa iriiniin normal resmi mi

oldugunu tanimlar.

Sepet Tablosu: Kullanicinin aligveris sepeti, kullanicinin sepete ekledigi ve heniiz
siparisi verilmemis tiim segili rezervasyonlari igerir. Tablo 3.11.’de kullanic1 sepeti

tablosu gosterilmistir.
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Table 3.31. Kullanict sepeti tablosu

Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra

id int(11) No MNone AUTO_INCREMENT
user_id . int(11) No MNone

section_id int{11}) Mo MNone

section_type int(11) Mo MNone

quantity int{11}) Yes NULL

Asagida, Tablo 3.11.°de yer alan alanlarin 6zellikleri hakkinda bilgiler listelenmistir.

e Id (birincil anahtar): Aligveris sepeti kimlik numarasi. Bu alan
birincil anahtardir.

e User id (yabanci anahtar): Kullanici kimligi hesap tablosundaki
kimligi alaniyla ilgilidir.

e Section_id (yabanci anahtar): Bir sonraki 6znitelik olan section_type
alanina bagl kimlik bu bir salon veya iiriin kimligi olabilir.

e Section_type: Rezervasyon seklini temsil eder. Bu rezervasyon bir
salon veya bir iirline atifta bulunursa uzmanlasmis bir bayrak olarak
calisir.

e Quantity: Rezerve edilen iiriinlerin miktari, eger rezervasyon tipi bir

salon rezervasyonu ise NULL alabilir.

Rezervasyonlar Tablosu: Diigiin planlayanlar i¢in erken rezervasyon
olduk¢a ©6nemlidir. Ozellikler diigiin salonlar1 ve diigiin tarihleri icin
rezervasyonlar yaptirtlmaktadir. Rezervasyon isleminin dort farkli durumu
vardir. Bunlar sirasiyla: Rezervasyon beklemede, rezervasyon onaylandi,

rezervasyon tamamlandi ve rezervasyon iptaldir.

Yonetici kullanicisi iriinleri, salonlar1 ve hizmetleri ile ilgili rezervasyon
durumlarmi kontrol edebilir. Tablo 3.12.’de rezervasyon yapilan 6geleri ile

ilgili 6zellikleri igeren tablo gdsterilmistir.
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Table 3.12. Rezervasyon tablosu

Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra

id int(11) No MNone AUTO_INCREMENT
user_id > int(11) Mo  None

section_type tinyint(4) No MNone

section_id int(11) Mo  None

quantity int(11) Yes NULL

res_ftype tinyint(4) Mo 1

res_date timestamp Mo CURRENT_TIMESTAMP

confirm_date timestamp Yes NULL

target date date Mo None

status timyint(4) No 0

admin_id /> int(11) Yes NULL

Asagida, Tablo 3.12.’de yer alan alanlarin 6zellikleri hakkinda bilgiler listelenmistir.

e Status: Rezervasyon durumu (rezerve edilmis "varsayilan", Onceden
0denmis, 6denmis veya iptal edilmis).

e Id (birincil anahtar): Rezervasyon kimlik numarasi.

e User_Id (yabanci anahtar): Kullanic1 kimlik numarasi, hesap tablosundaki
kimligi alanina atifta bulunur.

e Section_id (yabanct anahtar): bolim tipi alanma baglh olarak dallar
tablosundaki branch_id ya da shop_product tablosundaki product id
anlamina gelir.

e Section_type: Rezervasyonun subeye ve degerinin 1 olacagini m1 yoksa bir
magazaylr mi ifade ettiini ve degeri 2 olacagim belirlemek icin bayrak
olarak hareket eder.

e Res _type: Rezervasyon tipi bir kira olabilir veya varsayilan deger olan
kiralik 1'dir.

e Res date: Kullanicinin rezervasyon formunu gonderdigi giin.

e Target date: Gerekli rezervasyon giinii.

e Status: Rezervasyon durumu (yukarida belirtildigi gibi dort statiiye sahiptir).
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e Admin id (yabanci anahtar): Hesaplar tablosundaki kimlik alanini belirtir,
magaza / sube ic¢in birden fazla yOnetici varsa, bu alan hangi yoneticinin

herhangi bir rezervasyonu onayladigini fark etmelerini saglar.

Varlik-iliski modeli, veritaban1 yonetim sistemlerinden bagimsiz veri ¢éziimlemede
ve anlamsal veri modellemede en c¢ok kullanilan modeldir. Bu model kullanilarak
kavramsal veri modellenmesi yapilir. Veriler ve veriler arasi iligkilerin anlamlar1 ve
ozellikleri incelenerek Varlik iliski (Entity Relationship, ER) cizelgeleri olusturulur.
Kullanilacak veritabani yonetim sistemi belirlendikten sonra ise ER cizelgeleri bu
sistemin veri modeline, yani mantiksal modele doniistiiriilerek veri tabani semalari

olusturulur. Veri tiirlerinin ve boyutlarin da verilmesi ile fiziksel model ortaya cikar.

Sekil 3.11.°de sisteme ait veritaban1 uygulamasi icin ER ¢izelgesi gosterilmistir.
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halls

Sekil 3.11. Varlik iligki diyagrami
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4. UYGULAMA

Web tabanli mimariye sahip uygulama yazilimlari, browser igerisinden g¢aligtirilir ve
herhangi bir ek kurulum veya sistem ayarlamasi yapilmasini gerektirmez. Web
tabanli mimariye sahip tiim uygulamalar bu tarayiCi programlarda c¢alisabilir. Tez
calismasinda gelistirilen uygulamaya ait bilgiler asagidaki alt boliimlerde detayli

olarak anlatilmaktadir.
4.1. Uygulama Dosyalari

Gergeklestirilen sistem yazilimi birden fazla web dosyasindan olusmaktadir. Sekil
4.1.°de sistemde olusturulan dosyalarin listesi gosterilmistir. Asagida sirasiyla bu

dosyalar hakkinda kisa bilgiler verilmistir

4 css
# bootstrap.min.css
# fontawesome.min.css
# normalize.css
# style.css
b img
Fl ]'5
bootstrap.min.js
fontawesome.min.js
jquery-1.11.1.min.js
jquery.nicescroll.min.js
main.js
mixitup.min.js
% connection.php
& cpanel.php
=& footer.php
=& functions.php
& header.php
% products.php
= profile.php
& reservations.php

& shops.php

% sign.php

Sekil 4.1. Uygulama dosyalari
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/CSS: Bu dizinde stil dosyalari, stil ger¢eveleri ve simgeler bulunur.

e bootstrap.min.css: Bu dosya, dnyiikleme ¢ercevesinin kiigiiltiilmiis kodudur,
web sayfalarinin diizenini kolaylastiran ve bunlari1 uyarlayan hazir stiller ve
komut dosyalart igerir.

o fontaowsome.min.css: fontaowsome framework, ikonlari resimler yerine bir
metin olarak basmak i¢in kullanilir, boylece sayfa ylikleme ¢ok daha hizlh
olabilir.

e normalize.css: Normalize.css, tarayicilarin tiim Ogeleri daha tutarli ve
modern  standartlara  uygun hale getirmesini  saglar.  Sadece
normallestirilmesi gereken stilleri kesin olarak hedefler.

e style.css: Bu  stil  sayfasi, elemanlarin  sekillendirilmesinden,
renklendirilmesinden, organize edilmesinden ve siparis edilmesinden

sorumlu ana dekorasyon dosyasidir.

/js: Bu dizin tiim java scriptlerini ve JavaScript kiitiiphanelerini igerir.

e bootstrap.min.js: Bootstrap bir CSS ve JavaScript c¢ergevesidir. Web
sayfalarinin diizenini kolaylastiran ve uyumlu hale getiren hazir stiller ve
komut dosyalar1 igerir.

e mixitup.min.js: Bu JavaScript tabanli bir eklentidir, sayfayr yenilemeden
istemci tarafindaki verileri filtrelemek i¢in kullanilir.

e jquery.nicescroll.js: Bu, tarayicinin kaydirma c¢ubugunu degistirmek ve
ozellestirmek icin kullanilan JavaScript tabanli bir eklentidir.

e jquery-1.11.1.min.js: jQuery version 1.11.1, sistemin 6n ucunu degistirmek
ve gelistirmek i¢in kullanilan bir JavaScript kiitiiphanesidir.

e main.js: Bu dosya, uygulamanin istemci tarafina uygulanan tiim olaylar1 ve

eylemleri igerir.

/php: PHP kaynak kodu olarak bilinir ve bu PHP dosyalar1 interaktif fonksiyonlarini

dinamik web sayfalar olarak uygulanmakatdir.
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4.2.

Genel

connection.php: Bu dosya MySQL sunucusunda taninabilir, yetkili bir
kullanic1 hesab1 kullanarak uygulama ve veritabani1 arasinda bir baglanti
olusturur.

cpanel.php: Sistemin ana kontrol panelidir. Kullanicilar hesaplarini
kullanarak bu panele erigebilirler. Ayricaliklarina bagli olarak bu panelden
yararlanabilirler.

footer.php: Bu dosya, yakin html etiketlerini ve js linklerini igerir, bu
dosyay1 olusturmanin amact web sayfalarinda kod tekrarin1 engellemektir,
bu nedenle tiim dosyalara dahil edilmelidir.

functions.php: Islevler dosyasi, veritabanindaki ve kullanicilardan gelen
verilerdeki heyecan verici talimatlardan sorumlu olan sistemin islemcisidir.
header.php: Agilis html etiketlerini, meniilerini, stil baglantilarin1 ve alt
dosyalarini igerir, tipki footer.php gibi bu dosyanin amaci kod tekrarini
azaltmaktir.

index.php: Bu dosya sistemin ana sayfasidir.

products.php: Bu dosya, kullanicinin istegine bagl olarak kategorize
edilmis Ttriinleri gorintiiler, kullanicilarin kendi kategorilerine gore
filtreleyebilmeleri i¢in kullanict dostu bir filtre kullanir.

profile.php: Bu dosya iirlin / magaza veya salon hakkindaki tim bilgileri
gosterir ve kullaniciya bu goriintiilenen icerigi ayirma imkani verir.
reservations.php: Bu dosya, kullanicilarin rezervasyonlarini ve durumlarini,
rezervasyon iptali ile geri alir.

shops.php: Bu sayfa, kullanicinin istegine bagli olarak salonlarin, giizellik
merkezlerinin ve fotograf¢ilarin bilgilerini goriintiiler ve kullaniciya
rezervasyon olanagi sunar.

sign.php: Bu dosya, kullanicinin sisteme erismesi i¢in kimlik
dogrulamasindan ve kullanicilar i¢in yeni bir hesap olusturmasindan

sorumludur.

Kayit Yapma

kullanict  “miisteriler” yeni hesaba kaydolabilir, bdylece sistemden

faydalanabilirler. Kullanic1 kayit iizerine tikladiktan sonra, sistem kullaniciy
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rezervasyon formunu goriintiilemek icin http GET istegini kullanarak sign.php

sayfasina yonlendirir.

Farhi Store Signin  ~Services Home !

Sign In Sign Up

Name
Email

Phone Number

Confirm Password

Sekil 4.2. Sisteme kayit ekrani

Formu gerekli bilgilerle doldurduktan ve kaydolmayi tikladiktan sonra, tarayict genel
kullanic1 ayricaliklarina sahip yeni bir hesap olusturmak i¢in kaydolma islevine http

POST istegi kullanarak verileri gonderir. Sekil 4.3.’de 6rnek kod verilmistir.

function
signup ($name, Semail, Sphone no, $Spassword, Sconfirm password, &Serror, Sconn) {
try { - -
if (Spassword==$confirm password) {

$Sinsert="INSERT INTO accounts
(name,umail,uname,password,priv,phone) VALUES
('$name','S$email’, 'Sname’, 'Spassword',4,$phone no)";

Sconn->exec ($insert) ;

$id = $conn->lastInsertID() ;

$_SESSION ['id']=$id;

S SESSION['name']=S$name;

$ SESSION['phone no']=$phone no;

$ SESSION['email']=$email;

S _SESSION['priv']=4;

?>
<script>alert ("registered successfully");</script>
<?php
echo "<script>window.top.location='index.php'</script>";
}
else {
Serror="password not match";
}

}
catch (PDOException $e) {
echo S$e->getMessage();

}

Sekil 4.3. Kayit yapma islevi i¢in 6rnek kod
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Ardindan, uygulama yeni bir kullaniciyr otomatik olarak yetkilendirir ve onlar1 ana

sayfaya yonlendirir.

4.3. Giris Yapma

Hesap olusturma islemlerinden sonra kullanicilar sign.php sayfasina giderek sisteme
giris yapabilirler, sistem ayricaliklarina bagli olarak giris sayfasina veya kontrol
paneli sayfasina yonlendirme yetkisine sahip olup olmadigini kontrol eder. Herhangi
bir yetkilendirilme yok ise bir hata mesaji goriinecektir. Sekil 4.4.’de 6rnek kod

verilmistir.

function signin($id, $password, &$error, $field, $Sconn) {
try {
Sstmt = "SELECT * FROM accounts WHERE S$field='$id' ";
Sresult=$Sconn->query ($stmt) ;
Srows=Sresult->fetchAll ();
foreach (Srows AS Srow) {
if (Srow['password']==S$password) {
$_SESSION['id' ]=$Srow['id'];
$_SESSION['priv']=$row['priv'];
S SESSION['email']=Srow['umail'];
S SESSION['name']=Srow['name'];
if (Srow['priv']==1) {
echo
"<script>window. top.location="'cpanel.php'</script>";
}
elseif (Srow['priv']==2) {
echo
"<script>window. top.location="'cpanel.php'</script>";
}
elseif (Srow['priv']==3) {
echo
"<script>window. top.location="'cpanel.php'</script>";
}
elseif (Srow['priv']==4) {
echo
"<script>window. top.location='index.php'</script>";
}
}
elseif (Srow['password']!=Spassword) {
Serror="password incorrect";
}
}
if (count($rows)==0) {
Serror = "username does not exist";
}
}
catch (PDOException $e) {
echo S$e->getMessage();

}

Sekil 4.4. Giris yapma islevi i¢in 6rnek kod
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4.4. Gezinti ve Filtreleme Sonug¢lar:

Sekil 4.5.'te gosterilen ekranda kullanicilar ekranin en istiine yerlestirilmis olan
dostca bir gezinme meniislinii kullanarak kategoriler arasinda dolasabilir ve

ihtiyaclarini kolayca bulabilir.

@ Ahmed SignOut ID:14 MyReservations vServices Home !

Wedding Halls
Wedding Dresses
Beauty Shops
Makeup-Parefume
Music Bands
Photographers
Chocolate-Accessories
alyaganll

Food

e To Farhistore

Sekil 4.5. Genel bir goriiniim

Kullanicr belirli bir “kategori” servisine tikladiginda, sistem onlar1 shops.php veya
products.php sayfasina yonlendirir ve bu igerigin hangi igerigin gosterilecegini
belirlemek ve belirlemek i¢in http GET istegini kullanarak ($ section_type ve $ cat)
degiskenlerini gonderir. sayfalari. Shops.php icerigi iki parametreye bagldir; ilk
parametre, icerigin bir salon veya magaza olup olmadigimi belirlemek igin $
section_type degiskeni, ikinci parametre, bir magaza olup olmadigin1 kategoriyi
belirlemek i¢in $ cat degiskenidir. Products.php igerigi, $ cat olan bir parametreye

baglidir. Sekil 4.5.’de sistemin nasil dinamik igerik olusturdugunu gostermektedir.
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shops php

Sekil 4.6. Islem siirecine ait bir is akis1

4.5. Rezervasyon

Kullanicilar dostga filtreler kullanarak herhangi bir triine/servise kolayca
gidebilirler, bundan sonra rezerv diigmesine tiklayarak belirli bir tarihte (ve bir {iriin
rezervasyonunda gerekli olan miktar) rezervasyonu yapabilirler. Sekil 4.7. ve Sekil

4.8.’de rezervasyon modiilleri gosterilmektedir.
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Reservation Information
X

Required Date

2019-02-25|

reserve

Sekil 4.7. Rezervasyon islemi

Reservation Information
X

Required Quantity Available Quantity ~ Required Date

5 12019-02-25|

reserve

Sekil 4.8. Rezervasyon bilgileri

Istenilen tarih/adet doldurulduktan ve rezerv diigmesine tiklandiktan sonra, tarayici
rezervasyonu tamamlamak i¢in http POST istegi verilerini rezervasyon fonksiyonuna
gonderir, rezervasyon kabul edene veya reddedene kadar bekleme durumunda olur.

Sekil 4.9.”da bu isleme ait kod 6rnegi gosterilmistir.
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function reservation(Su_id, $section,$s_id, Sqty, Sdate, $t date, Sconn) {
//add new reservation

try {
if (S$section==1) {$qty=NULL, }
Sstmt = "INSERT INTO reservation

(user_id,section_type,section_id,quantity, res_date, target_date)
VALUES (Su_id, $section,$s_id,Sqty, 'Sdate', 'St date')";
Sconn->exec ($Sstmt) ;

?>
<script >alert ("successfully reserved ")</script><?php

}

catch (PDOException $e) {
echo Se;

}

Sekil 4.9. Rezervasyon islem kod 6rnegi

4.6. Rezervasyon Kontrolii

Kullanicilar gezinme meniisii lizerinden booking.php sayfasina giderek, ayrilmis
tirtinlerini / salonlarin1 gosterebilir, boylece kabul edilip edilmedigini, iptal edildigini
veya hala bekledigini bilmek icin rezervasyon durumunu kontrol edebilirler. Sekil

4.10.’da gosterilmistir. Sekil 4.11.de rezervasyon iptal islemi gosterilmistir.

Farhi Store @Ahmed SignOut ID:14 MyRes s ~“Services Home -E
Reserved Products
Reservation No Product Quantity Reservation Status
a - :
a - : :

Reserved Halls

Reservation No Hall Name Address Reservation Status

; o fo— :

Sekil 4.10. Rezervasyon durumu
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Hall Reservation Canceling _,in}a

x
Do You Want To Cancel Your Hall Reservation?

Sekil 4.11. Rezervasyon iptali

4.7. Profil Yonetimi

Genel Kullanicilar, ad, e-posta, telefon ve sifre gibi kigisel bilgilerini yonetebilir.
Servis saglayicilar ise yoneticiler saglanan servisleri yonetebilirler. Sekil 4.12.°de

profil yonetimi gosterilmistir.

Prices Photos Reservations

: Services
: Parking Cars : Chairs
20 200

Additional Services

UPDATE

Sekil 4.12. Servislerin yonetimi

Sistem ile gergeklestirilen servislerin belirli iicretleri bulunmaktadir. Bu
ticretlendirme icin Sekil 4.13.’de gosterilmis olan ticret yonetimi modiilii

kullanilmaktadir.
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Services Photos Reservations
: Day Price : Night PriceH
1000 4000
Discount
Discount Until: 2019-01-20 : Discount Per

i3

1/20/2019 . 1

Sekil 4.13. Ucret yonetimi

4.8. Uriin Yonetimi

Yoneticiler, tirlinlerini Sekil 4.14.de gosterildigi sekilde yonetmektedirler.

Products Reservations
New Productn
: Name : Catigory
enter product name -1 A

Specifications

: Size : Color
Size ) color
: Price : Quantity
s price quantity
: Selling Type
to rent
Discount
Discount Until Discount Per
A o
dd/mm/yyyy °

Sekil 4.14. Uriin yonetimi

4.9. Rezervasyon Yonetimi

Yoneticiler miisterilerinin rezervasyon durumunu kontrol edebilir, islem yapmadan

once bekleme listesinde olmasi gereken kullanicilarin rezervasyonlarini onaylayabilir
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veya reddedebilirler. Eger yonetici birinin rezervasyonunu onaylarsa, otomatik

olarak kendisine bir SMS gonderilir.

4.10. Web Sunucusu Olarak NodeMCU Kullanim

NodeMCU programlanabilir bir Wi-Fi modiilidiir, Wi-Fi agina baglanabilir ve
HTTP protokolii tizerinden web barindirma hizmeti saglayabilir. Bu hizmet 6zellikle
kadinlar igeri girerken salona giremeyen ‘“erkekler” kullanicilarima uygulanmakta
olup, bu hizmet kullanicilarin mikrokontroldriin IP adresini girerek HTTP GET
istegini kullanarak salondaki akrabalariyla iletisim kurmasini saglayacaktir web
tarayicisi, kullanicilar genel bir IP varsa, mikrodenetleyiciye ayni kablosuz ag

tizerinden (WLAN) veya internet tizerinden erisebilirler.

Mikrodenetleyicinin kullanici arayiiziine eristikten sonra, kullanicilar adlarmi ve

akrabalarinin adlarin1 Sekil 4.15.’de gosterilmistir.

Enter data to send it to LCD

your name:

relative name:

send

Sekil 4.15. NodeMCU kullanicr arayiizii

Ardindan web tarayicist HTTP GET istegini kullanarak verileri mikrodenetleyiciye
gonderir. Ondan sonra, mikrodenetleyici verileri islemden gegirir ve isimleri
goriintiilemek i¢in 16X2LCD'ye bagli seri adaptor 12C'ye gonderir. LCD'yi
NodeMCU’ya baglamak icin 16 kablolu baglant1 gerekir, 12C seri adaptor baglantisi
sayesinde yalnizca bir tane topraklama pimi igin biri voltaj kaynagi pimi i¢in digeri

veri i¢in iki kablo alir (“NodeMCU - 5V ¢ikisli Vin pimi”).
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NodeMCU kartt Arduino IDE yazilimi kullanilarak programlanabilir, Arduino
IDE'yi baslattiktan sonra, karti programlamak i¢in ESP8266 kiitliphanesi
kurulmalidir. Ardindan pano tipi NodeMCU 1.0 (ESP-12module) olarak
degistirilmelidir. Bagka kiitiiphanelerin, LCD'ye veri gonderen seri adaptorii
tanimlayan HTTP ve LiquidCrystal I2C.h olan panodaki portu (80) agmak igin
ESP8266WebServer gibi dahil edilmesi gerekir.

4.11. SMS Yonetimi

Kisa Mesajlar, ¢evrimdist iletisim i¢in giinliik hayatimizin bir parcasi oldu. Artik
cogu servis saglayici internet ilizerinden SMS API kullanarak metin mesajlari
gonderiyor, herhangi bir web tabanli sistemden istemcilere SMS gondermek ve
gondermek i¢in, sisteminizi kendi API'larina entegre etme olanagi saglayan bir SMS

ag gecidi saglayicist olmali (Tandon, 2012).

Bu saglayicilar ticilincii taraf olarak kabul edilir, pek cok iicretsiz saglayici vardir.
Ancak yerel iletisim sirketleri medya ortamlarini kullanmalarin1 engellemeye devam
ettiklerinden, 6n 6demeli bir SMS ag gecidi saglayicisi arastirilmistir. Gelistirilen
sisteme SMS ag gecidinin API'lar1 kullanilarak biitinlestirilmistir. Boylece sistemde
rezervasyonlar onayladiktan sonra rezervasyon makbuzlari gerekli miisterilere
otomatik olarak bilgi amac¢li SMS gonderilmektedir. Yonetici tarafindan yapilan
rezervasyon onayindan sonra, mesaji son kullanicinin telefonuna yonlendirecek olan

SMS ag gecidi saglayicisinin API'sine bir mesaj gonderilecektir.
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5. SONUCLAR

Web tabanli otomasyon sistemi giiniimiizde bir¢ok alanda uygulanmaktadir. Sistemin
yayginlagsmasi sunmus oldugu avantajlardan kaynaklanmaktadir. Avantajlarin en
onemlisi sistem kullanicilarinin donanim bagimliligi olmamamsidir. Kullanicilar
diinyanin her yerinde internet baglantisi ile bilgisayar ya da akilli telefondan web

tabanli otomasyon sistemini kullanabilmektedirler.

Bu calismanin amaci, diigiin diizenlenmesi sorununun mevcut durumunu
degerlendirmek, bu sorunla ilgili mevcut uygulamalar1 analiz etmek, son kullanicinin
tim ihtiyaglari1 karsilayan bir web tabanli uygulama tasarlamak ve ardindan

prototipin uygulanmasini saglamakti.

Akilli digiin diizenleme uygulamast SWAA, sistemi kurmak i¢in tamamen agik
kaynakli PHP ve MySQL Server kullanilarak gelistirilen 6nceki boliimlerde basarili
bir sekilde gelistirilmis ve gerekli islevleri saglamistir. Libya’daki imkanlar
g6zonlinde bulundurularak kaynak yetersizligi ve sinirli zaman dilimine ragmen,
sistem basarili bir sekilde uygulanmistir ve islevselligi web tabanli olarak test

edilmistir.

Bu projenin calismasi sirasinda ortaya cikabilecek yetersizlikleri doldurmak ig¢in
gelecekteki gelistirmeler yapilabilir. Projede yer alan her adimi takip ederek, bu
konuyla ilgilenen diger Ogrenciler gelecekteki bazi ¢alismalar1 takip edebilirler.
Sistem, tiim diinyada uluslararasi alanda kullanilabilmesi i¢in daha fazla ¢alisma ve

gelistirme ekleyecek kadar esnektir.
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