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ABSTRACT

MSc. Thesis

THE EFFECT OF TOY SUPPORTED TEACHING IN THE TEACHING OF
BASIC KNOWLEDGE OF ANIMALS IN SECONDARY SCHOOLS GRADUATE
SCIENCE COURSE

Seda HUNAL
Kastamonu University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Primary Education

Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Sefa PEKOL

The main purpose of this research is to increase the success in science education and
reveal the effects of teaching science with toys on the academic achievement of the
students in secondary schools in Agri. This study contains Classification of Creatures
unit in 5th grades by means of the development of different teaching methods. The
population of the research is composed of the students in Patnos, Agri province, and
the sample of the research is composed of in 5th grade students in a village in Patnos,
Agri. In the study, both quantitative and qualitative patterns were used. In this
context, experimental design was used in the quantitative part of the study, and semi-
structured interview form was used in the qualitative part. In the experimental
method, the achievement test to collect the research data was applied to groups that
organized twenty six students after objective election, as a pretest before the
experiment. As a result of teaching with toys to the experimental group, and also
traditional teaching to the control group students, achievement test was applied to
both the experimental and the control groups. Qualitatively, students' interest in the
course, focus, peer communication and motivation were evaluated through interview
forms. Achievement test has five sections: true-false sentence detection, gap filling,
table filling, classic question, four-choice multiple choice thirty questions. While
there was no significant difference among the experimental and control groups in
true — false questions, a significant difference was found (between the experimental
group and control group) in favor of the experimental group in other question groups.
In the analysis of the quantitative data, independent t-test was performed by using
SPSS program. Descriptive analysis was used to analyze the qualitative data. To
conclude, this study shows that teaching science with toys improves the academic
achievement of students and affects the classroom environment positively.

Key Words: Toy science teaching, toy, vertebrate-invertebrate animals, course
material, New Teaching Method
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TESEKKUR

Bu calismanin gergeklestirilmesinde, degerli bilgilerini benimle paylasan, kendisine
ne zaman danigsam bana kiymetli zamanini ayirip sabirla ve biiylik bir ilgiyle bana
faydali olabilmek icin elinden gelenden fazlasin1i sunan her sorun yasadigimda
yanina ¢ekinmeden gidebildigim, giiler yiiziinii ve samimiyetini benden esirgemeyen
ve gelecekteki mesleki hayatimda da bana verdigi degerli bilgilerden
faydalanacagimi disiindiigiim kiymetli ve danisman hoca statiisiinii hakkiyla yerine
getiren Yrd. Dog. Dr. Sefa PEKOL 'a tesekkiirii bir bor¢ biliyor ve siikranlarimi

sunuyorum.

Caligmam boyunca istatistik hesaplar konusunda destegini hi¢ esirgemeyen degerli
arkadasim Nalan MALIKI 'ye, yabanci kaynak taramada destegini esirgemeyen
degerli arkadasim Fatma DEMIR 'e ceviri kontroliinii yapan degerli arkadasim
Ilginur SAHIN 'e ve yazim kurallar1 denetimi yardimi i¢in degerli hocam Seher

YALDIZ 'a tesekkiirii bir borg bilirim.

Tim zorluklar1 benimle gogiisleyen ve hayatimin her evresinde bana destek olan beni
motive eden sevgili kardesim Duygu TOSUN 'a, caligmalarim sirasinda bana destek
olan sevgili esim Kadir HUNAL 'a ve biricik oglum Mustafa Aybars HUNAL 'a
sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Beni bu giinlere sevgi ve saygi kelimelerinin
anlamlarim1 bilecek sekilde yetistirerek getiren ve benden hicbir zaman destegini

esirgemeyen bu hayattaki en biiyiik sansim olan anneme sonsuz tesekkiirler.

Seda HUNAL
Kastamonu, Nisan, 2019
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1. GIRIS

Calismanin bu boliimiinde arastirmanin problem durumu, problem climlesi, arastirma
ile ilgili alt problemler ve arastirmanin amaci, 6nemi, siirliliklar1 ve tamimlar yer

almaktadir.

1.1. Arastirmanin Problem Durumu

Bilim, insanoglunun yasadigi ortama duydugu merak sonucu varliklar1 ve dogadaki
olaylar inceleme ve onlara iliskin ¢ikarimlar yaparak yasam sartlarini iyilestirmeye
dontik yapilan g¢alismalarin biitiiniidiir. Fen bilimlerigézlem ve deneye dayanan
calismalarla doga olaylarinin olus nedenini agiga c¢ikaran ve gelecekteki olaylari

tahmin etme olanagi veren akademik disiplinler grubudur.

Giintimiizde teknoloji ve bilgi ¢aginin yagsanmasiyla egitim sistemimizin temel amaci
bilgiyi ezberledigi igin kolay unutan 6grencilerden ¢ok bilgiyi kavrayan ve bilgiye
kendi ulasan dgrenciler yetistirmek olmalidir (Asan ve Giines, 2000). Ogrencilerin
bilgiye kendilerinin ulagabilmelerini saglamak igin geleneksel yontemdeki gibi
bilgiyi Ogrenciye aktarmaktan ziyade ogrencinin bilgiye kendisinin ulagmasini
saglayacak yontem ve teknikleri kullanilmasi gerekmektedir. Fen bilimleri dersinin
amaglar1 arasinda 6grencilerin ¢evreyi ve evreni bilimsel agidan gozlemlemeleri de
vardir. Olaylar arasinda neden sonug iliskisi kurup sonug¢ elde etmeleri onlarin
yasadiklar1 ¢evreye daha kolay adapte olmalarini saglar. Cocuklar en iyi yaparak
yasayarak Ogrenirler. Fen bilimleriogretiminde ¢ok ve gesitli sayida 6gretim arag
geregleri kullanilmaktadir. Bunlardan biri olan oyuncak 6grencilerin ilgisini ¢ekerek,
eglenerek, kesfederek 6grenmeleri agisindan onemlidir (Karamustafaoglu, 2006). Bu
yontem ¢ocuklarin hazir cevaplara ilgi gdstermemeleri agisindan ¢ok sagliklidir.
Cocuklar soru sorarak aldig1 cevabin dogrulugunu irdeleyerek bilgi elde ederlerse o
bilgi onlar i¢in kalici olur. Ezberden uzak bir egitim Ogrencilerin derse karsi
tutumunu da degistirebilir. Bu agidan oyuncak Fen bilimleriogreniminin vazgegilmez

bir pargasi haline gelebilir (Sabatin, 2015).



1.1.1. Arastirmanin Problem Ciimlesi

Bu arastirma egitimde oyuncagin énemini vurgulamaktadir. Fen bilimleriegitiminde
kullanilan 6gretim araglarindan oyuncakli 6gretimin  etkisinin  arastirilmasi
hedeflenmistir. Arastirmanin problem ciimlesi “Fen bilimleridersinde hayvanlarla
ilgili temel bilgilerin 6greniminde oyuncakli 6gretim ve geleneksel yontem arasinda

anlamli fark var midir?” bigiminde ifade edilebilir.

1.1.2. Alt Problemler

Aragtirmanin problemi temel alinarak olusturulan alt problemler sunlardir:

1. Deney grubunun Ontest puan ortalamalari ile kontrol grubunun Ontest puan
ortalamalar1 arasinda anlamli fark bulunuyor mu?

2. Deney grubunun Ontest puan ortalamalar1 ile sontest puan ortalamalari
arasinda anlamli fark bulunuyor mu?

3. Kontrol grubunun oOntest puan ortalamalari ile sontest puan ortalamalar
arasinda anlaml fark bulunuyor mu?

4. Deney ve kontrol grubunun sontest puan ortalamalar1 arasinda anlamli fark
bulunuyor mu?

5. Deney grubunun Fen bilimleridersinde oyuncak kullanimiyla ilgili goriis ve

diistinceleri nelerdir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Fen bilimleridersinin verimi, dgrencilerin dersle ilgili deneyimlerinin gogalmasiyla
artar  (Tural, 2005). Ogrencilerin fen bilimleri  dersindeki  konular1
somutlagtirabilmesi ve bilgilerin kaliciliginin saglanabilmesi i¢in materyal kullanimi
ve Ozellikle belirli yas gruplari i¢in yapilandirilmamis oyuncaklardir. Oyuncaklarin
amaci dogay1 ve canliy1 6grencilerin kendi diisiinme diizeylerine indirgeyebilmektir

(Egemen, Yilmaz ve Akil, 2004).



Bu aragtirmanin amaci, farkli 6grenme ortamlari olusturarak daha iyi 6grenebilecegi
diisiincesi dogrultusunda, ortaokul 5. sinif fen bilimleridersinde hayvanlarla ilgili
temel bilgilerin 6gretiminde oyuncagin Ogrencilerin akademik basarilarina etkisini

ortaya koymaktir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Giliniimiizde; bilimsel diistinme, disiplinler arasi ¢alisma, sorgulama, elestirme,
problem ¢6zebilme, is birligi icinde ¢alisma 6zelliklerinin kisilere kazandirilmasinda
fen bilimleriegitimi 6nemli bulunur. Ulkelerin ihtiyac1 olan ¢aga uygun &zellikte
kisilerin yetistirilmesi etkili Fen egitiminin verilmesiyle saglanir (Yildirim ve Selvi,

2017).

Giiniimiizde fen bilimlerinin amac1 6grenciye fazla bilgi 6gretmek degildir. Artik
teknolojinin gelismesiyle bilgiye ulasim da kolaylasmistir. Fen bilimleridersinin
amact Ogrenciye bilimsel diisiinmeyi kazandirmaktir. Fen kavramlarinin oyunla
Ogretilmesi sonrasinda 0grencilerin bu kavramlar1 daha iyi 6greneceginden oyuna

yeterince yer verilmelidir (Karamustafaoglu, 2006).

Egitimde g6z Oniine alinmasi gereken 6nemli noktalardan biri gocugun ilgileridir.
Bunun sebebi 6grenmenin temelinde ihtiyaglarin yer almasi ve ilginin temelini de
ithtiyaclarin olusturmasidir (Tural, 2005). Cocuk oyun oynayarak kendini ifade
edebilir ve oyun ¢ocugun gelisimini art1 yonde etkiler. Oyun ¢ocugun hayal giiclinii
harekete gegiren ve yaratici diislinmesini saglayan bir tekniktir (Sahin, 1998). Cocuk
oyun esnasinda oyuncaklari ile kendi diinyasini olusturur. Oyunlarin vazgecilmez bir
pargast olan oyuncaklar, ¢ocugun zihinsel, bedensel ve psiko-motor gelisimlerini
destekleyen, hayal giiciinii ve yaraticiligimi gelistiren etkili materyallerdir (Milli
Egitim Bakanligi [MEB], 2008). Cocugun ihtiyaglarin1 ¢ok yonlii olarak oyun ve
oyuncak yoluyla karsilamasi 6nemlidir (Trawick-Smith, Russell ve Swaminathan,
2010).

Lim (2013)’ e gore bilim, dgrencilere kendi diinyasi ile bilimsel kavramlar arasinda

baglant1 kurma firsatlar1 sunmaktadir. Oyuncaklar 6grencilere bilimi 6gretmek i¢in



O0grenme araclaridir. Beyinde birden fazla bdlgenin uyarilmasiyla gerceklesen
O0grenme en kalict 6grenmedir. Egitici oyuncaklarla ilgilenilmesi ve modellerin
yapilmas1 asamalarinda ellerin ve gozlerin ayn1 anda ¢alismasi bunun yani sira karar
verme mekanizmasinin kullanilmas1 beyinde birden fazla bdlgenin caligmasini
saglar. Bu etkinlikler sirasinda ¢ocuklarin birbirleriyle ve 6gretmenleriyle iligkileri

de gelismektedir (Sahin, 2000).

Giliniimiiz sartlarinda anne ve baba aile ekonomisine katki saglamak i¢in ¢alismak
zorunda oldugundan ¢ocuk ile oyun oynayamamaktadir. Cocuk, oyun alanlar1 ve
parklara tek basina ¢ikamadigr i¢in zamaninin ¢ogunu kapali alanlarda gegirir. Bu
sebepten kitap ve oyuncaga ihtiya¢ duyar (Yalginkaya, 1997). Oyuncaklar ¢ocuklara
gelisimsel gorevlerde yardimci olmaktadir (Hsieh 2015). Egitici oyuncaklar
ogrenmeyi kolaylastirmaya ¢alismak icin iyi bir tekniktir (Sabatin, 2015). Oyuncagin
hi¢bir zaman modas1 ge¢mez (Brookshaw, 2009). Bu 6zelligi oyuncagin egitimde

kullanilabilirligini destekler.

Egitimde firsat esitliginin saglanabilmesi icin kdy ve kent okullarindaki egitim
seviyesinin esitlenmesi gereklidir. Koy ve kent okullarinda arag gereg temin edilmesi
konusunda farklilik gorilir. Bu farkliligi ortadan kaldirmak amaciyla koy ve
kasabalardaki devlet okullarinda ve 6zel okullarda kullanilan arag gereclerin standart
olmasi ve biitlin 6grencilerin en yeni egitim teknolojilerinden yararlanmasi i¢in ¢aba
gosterilmesi gerekmektedir (Fidan, 2008). Fen bilimleri dersinde oyuncak kullanimi
tim Ogrenciler i¢in standart Ogretim ara¢ gereci olarak ©nemli bir yere sahip
olacaktir. Ogrenciler okullarda verilmeye ¢alisilan kazanimlar1 oyun yolu ile daha
kisa siirede ve kolaylikla 6grenebilmektedirler (Firat, 2013). Egitsel oyun ve
etkinliklerde somut, gorsel ve isitsel materyallerin kullanilmasi, 6grencilerin oyun
sirasinda birbirleri ile iletisim halinde olmasi, 6grencilerin derse karsi ilgilerinin

korunmasi gibi faktorler ders basarisinda etkilidir (Tural, 2005).

Cocuklarin sonsuz 6grenme ve arastirma istegi, bilimsel stire¢ becerilerinin duyussal
boyutunun gelistirilmesinde 6nemli olan noktadir. Bilimsel siire¢ becerilerini saglikli
bir sekilde kazanan ¢ocuklar yetiskin olduklarinda kendilerini olduklar1 gibi kabul

ederler, kisilerle giiclii iliskiler kurabilirler, merak ederler, yaratici olurlar,



kendileriyle ve ¢evresindekilerle barisik, mutlu olarak yasarlar. Cocugun kolaylikla
fen kavramlarimi kazanabilmesini ve biligsel gelisimini, okuldncesi kurumlarda
verilen nitelikli bir akademik egitim olumlu yonde etkilemektedir (Ayvaci, 2010).
Ilkokul, lise veya iiniversite dgrencileri ‘hangi yasta olursa olsun, dogadaki tiim
cocuklar oyuncaklar1 sever’ demislerdir. Oyuncaklar kesinlikle adrenalin bezlerini
aktiflestiren eglence kaynaklar1 olarak hayal giicii ve dikkati artiran sihirdir. Cocuk
deneyimini sekillendirmek, hayal gii¢lerini arttirmak ve davraniglarini etkilemek i¢in
oyuncaklarin biiyilkk énemi vardir. Son zamanlarda, oyuncaklar dijital bir 6zellik
kazanmigtir ve birgok ¢ocuk bunlar1 kullanma egiliminde olmustur (Yilmaz, 2015).
Ayrica 5. simmf 6grencilerinin tablet, bilgisayar gibi cihazlarla ¢ok vakit gecirdikleri
goriilmektedir. Bu durumun Oniine gegilmesinde ders islenirken materyal
kullanimma 6zen gosterilmesinin gerekliligi vurgulanmaktadir (Ozyiirek, Tezel
Sahin, Giindiiz, 2018). Yapilan calisma ogrenciyi bagimliliktan kurtaran farkli

aktivitelere yonlendiren bir arastirma olacaktir.

Okuloncesi ¢ocuklarin gorsel algi egitimlerine gore gelistirilmis egitici oyuncaklarin,
gorsel algilarina etkisinin arastirildigr calisma, okuldncesi Ogretmenlerinin oyun
teknigini fen kavramlarinin kavranmasinda kullanma diizeyleri konusunda yapilan
caligma gibi aragtirmalarin ¢ogu okuloncesi donemdeki 6grencilerin 6grenmelerinde
oyun yonteminin ve egitici oyuncaklarin kullanildigini ortaya koymaktadir. Bunun
yaninda literatlir tarandifinda bazi derslerin 6gretiminde oyun yonteminin olumlu
etkileri oldugu goriilmektedir. Ancak ortaokul Ogrencilerine fen Ogretiminde
oyuncakli 6gretimin yapildigi ¢aligmaya literatiirde pek fazla rastlanilmamaktadir.
Bu nedenle ortaokul 6grencilerine oyuncakli fen 6gretimi yonteminin denenmesi bu

arastirmanin 6nemini agiga ¢ikartacaktir.

1.4. Arastirmanin Varsayimlari

1. Aragtirmaya dahil olan 6grencilerin kendilerine verilen basari testini birbirlerinden
etkilenmeden cevaplandirdiklar1 varsayillmigtir.
2. Aragtirmaya katilan Ogrencilerin fen bilimleri dersine gosterdikleri ilginin ve

ogrenme isteklerinin esit oldugu varsayilmistir.



3. Deney grubu ile kontrol grubu 6grencileri arasindaki etkilesimin en alt diizeyde
oldugu ve bu gruptaki 6grencilere etki eden dis faktorlerin esit oldugu varsayilmaistir.
4. Fen bilimleri dersini isleyen 6gretmenin deney ve kontrol grubunda, miifredattaki
ders planina uygun ders isledigi varsayilmistir.

5. Ders 6gretmeninin tiim gruplardaki 6grencilere esit davrandigi varsayilmistir.

6. Veri toplama araclarinin, arastirmanin amacina uygun oldugu diistiniilmektedir.

7. Calismanin 6rneklem biiytlikliigiiniin yeterli oldugu varsayilmaktadir.

8. Calismanin nitel kismina dahil olan 6grencilerin miilakat sorularina kendi

fikirleri dogrultusunda cevap verdikleri varsayilmistir.

1.5. Arastirmamin Simirhhiklar:

Bu arastirma;

1. 2014-2015 egitim 6gretim yil1 bahar donemi ile,

2. Uygulamanin yapildig1 Agn ili Patnos ilgesinde bir ortaokulda 5/A ve
5/B siniflar ile, subelerine devam eden 26’s1 deney ve 26’s1 kontrol

grubunu olusturan 52 6grenciden elde edilen verilerle,

3. Fen bilimleri dersi ortaokul 5. sinif “Canlilar1 Taniyalim” iinitesinde

yer alan “hayvanlarla ilgili temel bilgiler” konusu ile,

4. Arastirmada basari testleri ile arastirmanin nitel siirecinde kullanilan

goriisme formu ile,

5. Aragtirmanin deneysel kisminin uygulama siiresi, 12 ders saati; nitel

kismindaki goriismelerin uygulama siiresi 2 ders saati ile,

6. Arastirmada elde edilen veriler kullanilan 6l¢gme aracindan ulasilan

verilerle sinirh kalmustir.



1.6. Tanmimlar

Fen Bilimleri: Fen bilimi, bilginin dogasin1 diisinme, var olan bilgi birikimini

anlama ve taze bilgi yaratma siirecidir (Ayas, Cepni ve Akdeniz, 1993).

Oyun: Oyun c¢ocugun hayal giicli ve yaraticiligini ortaya ¢ikartan bir unsurdur.
Cocugun olusturdugu yasam tarzidir. Oyun cocugun yasadigi cevreyi tanimasi

Ogrenmesi i¢in bir aragtir (Sel, 1985).

Oyuncak: Oyuncak; gelisim asamalar1 sirasinda ¢ocugun hareketlerine diizenleyen,
zihinsel, bedensel ve psiko-sosyal gelisimine katki saglayan, hayal giicliinii ve
yaratict Kabiliyetlerini gelistiren tiim oyun malzemeleridir (Adak Ozdemir ve
Ramazan, 2012)

Materyal: Egitim ve Ogretimde kullanilan elektronik ya da basit malzeme ve

kaynaklara 6gretim materyalleri denir (Alpaltun, 2012).

Omurgali Hayvan: Genel yapi itibariyle viicutlarinda kikirdak ya da kemikten olusan
bir omurga yapisi bulunan hayvan toplulugudur (Ozkan ve Misirlioglu, 2018).

Omurgasiz Hayvan: Kikirdaktan veya kemikten bir iskeleti olmayan hayvanlara

verilen genel bir addir (Ozkan ve Misirlioglu, 2018).
Kontrol Grubu: Ogrenme amacli oyuncak materyalin dagitilmadig: grup.
Deney Grubu: Ogrenme amagli oyuncak materyallerin dagitildigi grup

Ontest: Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin Fen bilimleri dersi kazanimlarinin

ogrenilmesi agisindan denk olup olmadiklarini tespit etmek i¢in uygulanmistir.

Sontest: Uygulama siireci tamamlandiktan sonra aragtirmanin konusu Fen bilimleri
dersi kazanimlarinin 6grenilmesinde deney ve kontrol grubu ogrencileri arasinda

anlamli bir farklilik olup olmadigina bakmak gayesiyle uygulanmistir.



Basar Testi: Ogrencilerin geleneksel ve yapilandirmaci yaklagimla islenen derslerde

uygulanan kazanim kavrama ve 6lgme testleridir.



2. KURAMSAL CERCEVE

2.1. Fen Bilimleri Ogretimi

Kaptan (2005) arastirmasinda programin asil amaglarini; Fen-teknoloji-toplum-
¢evre kavramlar1 arasindaki iliskiyi anlamak, bilimsel siireci benimsemek, bilmeye
ve anlamaya istekli olmak, sorgulamak, deger vermek, sorumluluk iistlenmek,
bilin¢li kararlar vermek, mantiksal diisiinmek, eylemlerin sonucunu diisiinmek ve
bilimsel degerlere sahip cikmak seklinde siralamigtir. Uretken bireyler
yetistirebilmek i¢in Fen dgretimi gereklidir ve Fen dgretiminde kullanilan metotlar

onemle secilmelidir (Koseoglu ve Kavak, 2001).

Ogrenciler fen ve teknoloji &gretmenlerinin fen &gretiminde laboratuarda deney
yapma, sinifta deney yaparak gosterme, doga olaylari hakkinda gézlem yapma ve
gezi yontemlerini siklikla kullanmalarini isterlerken, 6gretmenin dersi anlatmast,
proje, simif¢a ders konusu hakkinda tartisma ve problem ¢dzme yoOntemlerinin
kullanilmasimi tercih etmediklerini belirtmislerdir (V. Aktepe, L. Aktepe, 2009).
Kaptan ve Kusake¢r (2002) 6grencilerin ¢ogunlugunun Fen Bilgisi dersini sevdigini
bazilarinin ise derste zorlandiklari i¢in sikildiklarimi sdylemislerdir. Fazla sayida
ogrenci derslerin uygulamali olarak deneylerle, oyunlarla anlatilmasini talep

etiiklerini ifade etmislerdir.

Yeni egitim sistemiyle 5. siif 6grencileri her ne kadar ortaokul kademesinde yer alsa
da yaslan itibariyle oyun ve oyuncak hayatlarinin 6nemli bir pargasidir. Egitim
ogretim faaliyetlerinin gerceklestirilmesinde kullanilacak oyuncaklar 6grencilere

dersi sevdirmek i¢in yeni bir 6gretim yontemini ortaya ¢ikartabilir.
2.1.1. Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programlarina Genel Bir Bakis

[Ikdgretim programlarinda Fen kavrammin, ilk kez 19. yy’da anlamli bir yeri
olmustur. 1920 ilk yillarinda tarimsal toplumdan endiistriyel topluma geciste
toplumun ihtiyaglar1 dogrultusunda ilk kez bilimsel yolla sonuca ulagsma yontemi

ortaya ¢ikmistir ve okul programlarmi da etkilemistir. Ogrenciler agir metotlar ile
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egitilmis bilgiyi ezberlemeye tabi tutulmuslardir. Bu yontem bugiin geleneksel
yontem olarak tanimlanmaktadir. Fen egitiminin amag, yontem ve stratejilerinin
yeniden belirlenmesine sebep olmustur (Giiciim ve Kaptan, 1992). 1930-1945 yillar1
arasinda 151k ve elektrik gibi konular ders programina dahil edilmistir. II. Diinya
Savaginin da i¢inde bulundugu bu donemde Ogrencilere sadece bilgi aktarimi
yapilmis olup Ogrencilere bilimsel silireg becerileri ve bilimsel tutum
kazandirilmamistir. II. Diinya Savasi sonrasinda ise o6grencilerin bilimsel tutum
kazanarak bilgiye kendilerinin ulagmas1 amaglanmis ve Fen laboratuarlari agilmaya
baglanmigtir. 1955-1970 yillar1 arasinda Fen bilimleriigin en 6nemli gelisme ile
geleneksel yaklasimin 6grencileri yagama hazirlamada yetersiz kaldigi goriisii 6ne
siriilmistiir. 1968 yilinda modern Fen ve matematik programlari pilot olarak

uygulanmaya konulmustur (Yasar, Ayas, Kaptan ve Gliciim, 1998).

Fen egitiminde kazanimlar1 arttirmaya yonelik duyulan ihtiyaclar ¢ergevesinde Fen
Bilgisi dersi 6gretim programlar1 2000 yilinda gelistirilmis ve iilke genelinde yaygin
hale getirilmistir. 2004 yilinda Milli Egitim Bakanligi ve Talim Terbiye Kurulu
isbirligi ile ¢agin gerekleri ve degisime duyulan ihtiyactan dolayr 2000 yili Fen
Bilgisi dersi 6gretim programi yapilandirmaci yaklagim dikkate alinarak yeniden
gelistirilmistir (Erdogan, 2007). Son yillarda 6grenci merkezli egitimin 6gretmen
merkezli egitimden daha basarili olacagl vurgulanmistir. Yapilandiric1 yaklagim en

gecerli egitim olarak goriilmektedir (Koseoglu ve Kavak, 2001).

2.1.2. Fen Egitiminde Yapilandiric1 Yaklasim

Yapilandirmaci yaklasim 6grenci merkezli modeldir. Bilgiyi 6grenmede 6grenci
pasif degil aktif bir roldedir. Bu model 6grenmede kullanilirken 6gretmen rehber
olmali siirekli arastirma yapmalidir (Kavak ve Koseoglu, 2001). Yeni Fen ve
Teknoloji Dersi  Ogretim  Programinn  (FTDOP) bagh oldugu ilkeler;
yapilandirmacilik, tematiklik, aktiflik ve 6grenci merkezliliktir (Gomleksiz ve Bulut,
2007). Yapilandirict 6grenme yaklagimi 6grencinin 6grenme olmadan 6nce zihninin
bos olmadigint 6grencinin dgrenmeyle birlikte zihnindeki bilgileri yapilandirdigini
savunur. Yapilandirmaci yaklasim Ogrenci merkezli olup ogrenciler nasil daha

verimli 6grenme gergeklestirir sorusuna cevap verir. Bilginin bir beyinden diger
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beyine oldugu gibi aktarilamayacagint yani Ogretmenin Ogrenciye bilgiyi
ezberletmesiyle O0grenmenin  gerceklesmeyecegini  savunur.  Yapilandirmaci
yaklasima gore 6grenmenin gerceklesebilmesi i¢in 6grencinin bilgiyi yeniden insa
etmesi gerekir. Ogretmenler dgrencilerin belirlenen kazanimlar esnasinda rehber
olur. Ogrenme Ogretme siirecinde uygun ydntem ve stratejilerin  seciminde
ogrencilerin kisilik ozellikleri géz oniinde bulundurulur. Bunun yani sira iinite
kazanimlari, konu, ayrilan siire de dikkate alimir. Devamli ayni metotlar

kullanilmamali 6grencilere farkli 6grenme ortamlar1 saglanmahidir. (MEB, 2005).

Yapilandiric1 yaklagimla planlanan derslerde gretmen bilgiyi direk vermez, ipuglari
vererek 0grenenin bilgiyi yapilandirmasini saglar (Asan ve Giines, 2000). Berry* e
gore (2003) yapilandirmacilik 6grenci merkezli 6gretim yanlisi olan giincel bir
felsefedir. Piaget' in bilissel gelisim kuramini temel alarak agiga ¢ikarilan
yapilandirict yaklasimda, 6grenci onceki bilgileri ile taze bilgileri tek basina insa
eder. Bu da bireyin anlamli 6grenmesine 1s1k tutarak tilkemizdeki kaliteli insan

sayisini artiracaktir (Késeoglu ve Kavak, 2001).

Yapilandirmact yaklasimda vurgulanan Ogretim degil 6grenmedir. Neyin nasil
Ogretilmesi gerektiginden ziyade 6grencilerin en miikemmel ne sekilde 6grenecekleri
izerine odaklanilir (Yasar, 1998; Yasar, Giiltekin ve Anagiin, 2005). Bireyin
cevresindeki olay ve objelerle karsilagsmasi sonrasinda olusturdugu bilgi semalarini,
eski bilgilerle iligkilendirerek yapilandirmasi temelde Piaget' in zihinsel psikoloji,
Ausubel' in anlamli 6grenme, Bruner' in arastirma, Posner ve arkadaslarinin
kavramsal degisim ve Johnson' un sosyal etkilesim teorilerine dayanmaktadir (Hand,
Treagust, ve Vance, 1997, Akt. Kavak ve Koseoglu, 2001). Cagdas yapilandirmacilik
kokenini John Dewey’den almistir. John Dewey Ogrenenin, bilginin anlam ve
onemini  kendi  deneyimlerinden  olusturdugunu  savunmustur.  Bugiinkii
yapilandirmacilik Jean Piaget’nin “biligsel yapilandirmacilik” ve Lev Vygotsky’ nin
“sosyal yapilandirmacilik” ve Von Glasserfeld’in “radikal yapilandirmacilik” olmak
lizere ii¢ gorlige sahip 6grenme kuramidir. Yapilandirmaci yaklasima uygun ders
isleyen bir Fen bilimleriogretmeni, 6grencilerin bilgiye ulasabilecekleri, birbirleri ile

iletisim kurabilecekleri, kendi eksiklerini ve olumlu ydnlerini gorebilecekleri,
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degerlendirmede s6z hakkina sahip olabilecekleri bir ortam hazirlar (Akpinar ve

Ergin, 2005).

Yeni fen bilimleri dersi 6gretim programi 6grenci merkezli olma gayesindedir.
Ogrencinin merkeze alindigi simif ortaminda yapilan etkinliklere &grenci etkin
katilim sergiler. Ogrencinin merkeze alindig1 smiflarda tek kaynak Kitap ve dgretmen
degildir. Sadece 6grenme sirasinda yararlanilacak kaynak ve yol gostericidir (Asan
ve Gilines, 2000). Oyuncakarin kullanildigr fen o6gretimi farkli bir ortamin

hazirlanmasini saglayacaktir.
2.1.3. Okuléncesi Fen Egitiminde Oyun ve Oyuncak

Oyuncaklarin tarihi yaklagik olarak insanlik tarihi kadar eskiye dayanir (Niemann,
1992). Okuldncesi ¢ocuklarda bilginin kalici olmas1 yaparak yasayarak 6grenme ile
gerceklesir. Bu Ogrenme yolu problem ¢dézme kabiliyetinin gelisimini, yaratici
diisiinmeyi, genelleme yapmay1 saglayacak sekilde hazirlanir (Sahin, 2000).
Okuloncesi donemdeki cocuklarin Fen Bilimi konusunda saglam temellerinin
olugmas1 maksadiyla onlarin merak, arastirma, sorgulama yoniindeki gelisimlerini
destekleyici firsatlar verilir. Onlar arastirma yapip meraklarim1 gidermek ve neden

sonug iliskisi kurmak igin ¢ok kiigiik degillerdir (Aktas-Arnas, 2003).

Oyunlarin vazgecilmez bir pargasi olan oyuncaklar, ¢ocugun zihinsel, bedensel ve
psiko-motor gelisimlerine fayda saglar. Bir taraftan eglenceli zaman yasatirken diger
taraftan da 6nemli bir egitimsel gorev tstlenir (MEB, 2008). Oyuncaklar ¢ocuklarin
problem ¢6zme yetenegi, yaratict diislinmeleri ve sosyal davranislari iizerinde
etkilidir (Trawick-Smith; Russell ve Swaminathan, 2010). Oyun, erken ¢ocuklukta
ogrenme i¢in en degerli firsatlardan biri olarak kabul edildiginden, oyuncaklar
cocuklarin egitimini siirdiirmek i¢in 6nemli 6l¢lide degerli araglardir (Hirsh-Pasek ve

Golinkoff, 2003, Akt. DeCortin, C.E., 2015).

Okuldncesi ¢ocuklarin gorsel algt egitimlerine gore gelistirilmis egitici oyuncaklarin
cocuklarin gorsel algilarma etkisinin arastirildigi ¢alismada algi gelisimlerinin
olumlu yonde etkilendigi goriilmiistiir (Akaroglu ve Dereli, 2012). Okuldncesi

Ogretmenlerinin  oyun teknigini Fen kavramlarimin kavranmasinda kullanma
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diizeyleri konusunda yapilan ¢alismada Ogretmenlerin biiyilk ¢ogunlugunun oyun
teknigi kullanmadigr tespit edilmistir (Giiler ve Bikmaz, 2002). Bu arastirmadan

¢ikan sonug ele alindiginda oyun ile 6grenmenin ayr1 tutuldugu anlasilir.

Hayvan oyuncaklar biitiin ¢aglarda ¢ocuk oyuncaklari arasinda 6nemli bir yere
sahiptir (Niemann, 1992). Sonug olarak oyun ve oyuncak, ¢ocugun hayatinin 6nemli
bir par¢asi ve gelisiminin en 6nemli aracidir. Ayni zamanda bunlar ger¢ek¢i 6grenme

ortaminda ¢ocugun dili ve en etkili anlatim aracidir (Egemen, Yilmaz ve Akil, 2004).

2.1.3.1. Egitici oyuncaklar

Egitici oyuncaklarla ¢ocuklarin biligsel gelisimleri basta olmak tizere, tiim gelisimleri
desteklenir. Egitici oyuncaklar; ¢ocuklarin bilissel, dil ve 6z bakim becerisini
desteklemek maksadiyla gelistirilmis, bununla birlikte sosyal-duygusal ve motor
becerilerinin gelisimine katki saglayan, ¢ocuklarin oynayarak Ogrenmesine firsat
taniyan oyuncaklar olarak ifade edilir (MEB, 2008). Geleneklerin ve toplumsal
etkilesimlerin somut {iriinii olan oyuncak g¢ocuklarin sosyallesmesinde Onemli bir

aractir (Brookshaw, 2009).

Oyuncaklardan bazilar1 fiziksel gelisim ilizerinde etkili olurken bir kismi da zeka
gelisimini destekler (Auerbach, 2008). Egitici oyuncaklar ile ¢ocuklarin hayal giicii
genisler bununla beraber yaraticiligr ve zekast dnemli 6lciide gelisir (Yalginkaya,
1997). Egitici oyuncaklar ve el yapmasi modeller soyut kavramlarin
somutlagtirilmasinin etkili bir yoludur (Sahin, 2000). Egitsel oyuncaklarin biiytik bir
kismini, ¢ocuklarin kiigiik kas gelisimine katki saglayan ve oyun kurgulamalarim
gelistiren yap1 oyuncaklar1 olusturur (Harley, 1990). Bir oyuncakla ne kadar ¢ok
uygulama yapilabilirse oyuncagin degeri o kadar artar (Ambeck-Madsen, 1995).
Frost (1992)’a goére en iyi oyuncak tasarim olarak basit ve islevsellik yoniinden

zengin olandir.

Lim (2013) ’e gore oyuncaklar, 6gretmenler ve dgrenciler icin bilim kavramlar1 ve
giinliik deneyim arasinda motivasyon ve deneyimsel baglantilar saglar. Ogrencilerin
yaraticilik ve yaratict Ogretim becerilerini bileme amaciyla eglenceli aktivite

oyuncaklar araciligiyla yaparak-yasayarak bilim uygulamasini kesfetmek, dogrudan
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ogrencilere rehberlik etmek i¢in oyuncak bilim oturumu tasarlanmigtir. Oturumdaki

bilim ii¢ ana faaliyeti kapsamaktadir:

[ Rekabet,
[ Ogrencilerin ¢alisma igin belirledikleri oyuncaklar igin bilimsel
aciklamalar saglanmasi,

o Olusturma veya bir oyuncak yenilemek.

“Egitici” olarak adlandirilan oyuncaklarin aslinda dogru ve etkin bir sekilde daha
ileri diizeyde olmasi ve bir ¢ocugun bilissel gelisimini desteklemesi durumunda,
ebeveynler ve egitimciler, egitim veya gelisim hedeflerini karsilamak i¢in ¢ocuklar
icin satin alinacak oyuncak tiirleri hakkinda daha bilingli kararlar verirler (DeCortin,
2015). Akaroglu ve Dereli (2012) gorsel algi egitimi i¢in tasarlanmis egitici
oyuncaklar kullanilarak verilen gorsel algi egitiminin ¢ocuklarin gelisimsel gorsel
algi alt alanlarma art1 etkisi oldugunu bildirmislerdir. Cocuk biiyiidiikge oyuncak
olarak kullanabilecegi materyaller de farklilagir. Ornegin kitaplar, cocugun sevdigi
ve ilgi gosterdigi konulardan segilince onun en hosuna gidecegi oyuncak ve oyunlar

haline gelmektedir ( Egemen, Yilmaz ve Akil, 2004).

Cocugun gelisiminde bu derece 6nemli rol oynayan oyuncaklarin se¢imini 6zenle

yapmali oyuncak segerken su noktalara dikkat edilmelidir (MEB, 2008) :

Tercih edilen oyuncak yasa, gelisime, ilgi ve ihtiyaglara gére olmall,
Oyuncak karisik ve detaylar1 fazla olmamali, sivri uc¢lu olmamali ve
nitelikli malzemeden yapilmali,

Sekli ve boyutlari, kullanilacagi maksata ve yere uyumlu olmali,
Temizligi zor olmamali ve dayanikli olmali,

Hava sartlarina ve ¢ok kullanmaya miisait olmal,

Fazla yonlii olmali,

Cocugun gelisim alanlariin hepsini ayni1 anda destekleyebilecek fazla
uyaricilar1 bulundurmali,

Yanici, parlayici ozellikleri olmayan, boyasi ¢ikmayan, parlak, canli
renklerde, zehirsiz boya ya da vernikle boyanmis olmalidir.
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2.2. Fen Bilimleri Dersinde Kullanilan Yontem ve Teknikler

Fen o6gretimi bireyleri her seyi oldugu gibi kabul etmeyen, soru soran, fikirleri
irdeleyen, olaylar inceleyen bireyler olarak yetistirmeyi amaglar. Son yillarda Fen
Ogretiminde Ogrenci merkezli 6gretimin basarisinin daha fazla oldugunu savunan
yapilandirmaci yaklagim, uygulanmasi gerekli olan en uygun yontem olarak goriiliir.
Ulkemizde egitim seviyesi yiiksek birey sayismin artmasi dgrenmede aktif olan, var
olan bilgileri kullanarak yeni bilgiler iireten bireylerle gergeklesir (Kavak ve
Koseoglu, 2001). Giiglii bir ilkogretim Fen programi cocuklara herhangi bir
deneyimi direk vermektense Ogrencilerin Fen ilkelerini 6grenmelerini saglayacak
deneyimleri o6zenle seger. Hazir bilgiyi sunan program yerine, bilgiye ulasma
becerisine yonelik, problem ¢dzme becerilerini gelistirici, ¢cok konu yerine birkag
konuyu daha derinden isleyen bir Fen programinin ¢ok etkili oldugu ve bugiinkii Fen
egitiminin genel temasi “Az daha coktur” sozleriyle ifade edilir (Kaptan ve

Korkmaz, 2001).

Fen oOgretiminde Ogrencilerin soyut kavramlari somutlastirabilmeleri i¢in anoloji
yontemi kullanmak verimi artirir. Anolog kavram ile hedef kavram arasindaki
benzerlik ve farkliliklar 6gretmen tarafindan 6grenciye direk verilmemeli, 6gretmen
bu asamada rehberlik yapmalidir. Yapilandirmaci kavrama goére anolojileri 6grenciler
kendileri olusturarak kavram bilgilerini artirmalidirlar (Huyugiizel, Cavas, Cavas,
Kesercioglu ve Yilmaz, 2004). Fen egitiminde yaraticilik onemli bir yere sahiptir.
Yaraticilignr  gelistirici yontem ve teknikler Fen egitiminde kullanilmaya
calistimalidir. Ogrencilerin bilimsel yaraticiligini gelistirmek onlarin aldiklar1 Fen
egitimine islevsellik kazandirmalarini saglar. Fen egitiminde 6grencilerin bilimsel
kesiflerini engellememek icin Ogrencilere problemin ve kullanilacak ara¢ ve
gereglerin hazir olarak verilmemesi gerekir (Aktamis ve Ergin, 2006). Ogrencilerin
aktif olduklar1 6grenme stratejilerinden biri de isbirlik¢i 6grenmedir. Isbirlikci
O0grenme Ogrencilerin derse karsi olumlu tutum gelistirmelerinde ve akademik

basarilarinin artmasinda 6nemli rol oynar (Doymus, Simsek ve Bayrakceken, 2004).

Sahin (2008) yaptig1 arasgtirmada &gretmenler oyun, drama, anlatim, 6rnek olay

incelemesi ve gosteri yontemlerini, soru cevap, tartisma, beyin firtinast yontem ve
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tekniklerine gére daha az kullanildigim bildirmistir. Ogretmenlerin ydntem
cesitliligini artirmasi 0grencilerin derse karsi ilgilerini ve basarilart olumlu yonde
etkiler. Giiniimiizde benimsenen strateji ve ydntemlerin ortak amaci 6grencinin
anlamli ve kalict 6grenmesini saglar. Yaparak yasayarak o6grenen, bilgiyi kendi
zihninde olusturan Ogrenciler yetistirmek icin informal egitim ortamlarindan da

yararlanilir (MEB, 2013).

2.3. Oyun - Cocuk iliskisinin Onemi

Oyun bireyin fiziksel ve zihinsel yeterliliklerini kullanarak sosyal ve duygusal
yonleri gelistirmek gayesiyle asil yasam dis1 olarak, smirli bir mekan ve zaman
icinde siiren, belirli kurallar ¢ercevesinde goniillii katilim saglanarak olusturulan
gruplarin katilimcilarinin tamaminmi etki altinda birakan eglenceli bir etkinliktir
(Tamer, 1990). Oyun c¢ocugun hayal giicii ve yaraticiligini ortaya cikartan ve
¢ocugun yasam tarzi olmasinin yaninda yasadigl ¢evreyi tanimasi ve 6grenmesi i¢in

bir aractir (Sel,1985).

Kogyigit ve Basara Baydilek (2015) c¢ocuklarin eglenerek ogrendikleri oyun
esnasinda, kendi sozlerinin ge¢mesini istedikleri ve dis miidahalelere kars1 olduklar
gortliir. Oyun i¢in farkl acilardan ele alan ¢esitli tanimlamalar vardir. Hall ’e
(1906) gore ¢ocuk, insanligin kiiltiirel gelisimini Oyunlarinda yasamaktadir. Groos ’a
(1899) gore oyun, ¢ocuklugun bitiminde erisilen olgunluk ig¢in 6n hazirliklardir
(Ozdogan, 2000). Piaget’e gore oyun bir uyumdur. Oyun ¢ocuga hi¢ kimsenin
Ogretemeyecegi konulari, ¢ocugun kendi deneyimleriyle 6grenmesi yontemidir
(Yavuzer, 1984). Gander ve Gardiner’e (2004) gore cogumuz g¢ocuk oyunlarinin
eglenceli lakin bir amacinin olmadigim1 diisiliniiriiz. Gergekte ise ¢ocuklar, oyun
oynarken hareket ve bilis becerilerinin birgogunu 6n plana ¢ikarir ve denetimini
yapar. Kavramlari, toplumsal farkindaligi ve toplumsal davranis1 gelistirir. Ulug ’a
1997 gore:

- Oyun ¢ocuga kimsenin kazandiramayacagi kavramlart deneyimlerle
ogretebilecek bir yontemdir.

- Oyun ¢ocugun i¢ diinyasini yansitan bir aynadir.
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- Oyun hayal ile ger¢ek arasinda bir kopriidiir.

- Oyun ¢ocugun kendini ifade etme yontemidir.

- Oyun bir uyumdur.

- Oyun ¢ocugun gelisimini destekleyen en uygun ortamdir.

- Oyun ¢ocukluktan bir sonraki doneme gegiste ki ehemmiyetli bir aragtir.

- Oyun ¢ocuga sosyal ve kiiltiirel degerleri 6greten bir olgudur.

Oyun ¢ocuk i¢in hayati 6grenme agisindan ¢ok onemlidir. Cocuk oyun oynarken
mutlu olur. Cocugun biiyiimesi saglikli gelisebilmesi i¢in beslenme, barinma sevgi
ve bakim ne kadar 6nemli ise oyun ve oyuncak da 0 kadar gereklidir. Oyun evrensel
bir kavram olup ¢ocugun oldugu her yerde oyun vardir. Oyunlarin gesidi, oyun
esnasinda kullanilan ara¢ gere¢ kiiltiirden kiiltiire degisse de oyun siireklidir. Oyun
oynanmasi engellenen ¢ocuklarda psikolojik, sosyal ve benzeri alanlarda sorunlari

ortaya ¢iktig1 yapilan ¢aligmalar sonucu ortaya ¢ikmaistir (Seving, 2005).

Cocuklarin yaslariyla oyunlart gecirdigi evreler orantili olarak farklilagmaktadir.
Cocuklardaki bencillikten igbirligine gecis, somuttan soyuta, basitten karmasiga
dogru gegisler ¢cocugun oyununa da yansimaktadir. Piaget oyun ve zihin gelisimi
arasinda iligki oldugunu savunmustur. Oyunun zihinsel gelisime dayali olarak
evrelerini incelemistir. Freud ise oyunun c¢ocugun ruhsal ve kisilik 6zelliklerine
katkisina bakarak oyun evrelerini degerlendirmistir. Oyunun c¢ocugun TUstiindeki

sosyal etkisini Miltred Parten incelemistir (Bayko¢ ve Donmez, 2000).

Foulquie’niin birden fazla diisiiniirden aktardig: goriislerde, oyun ve gérevlerinin 6ne

¢ikarilmasi bakimindan 6nem arz eder (Akt. Tural, 2005):

* Her kurum oyuna yer vermelidir. (Dupanloup).

* Oyun ve taklit cocuk isidir. (Claparede).

* Oyun oynayan ¢ocuk tamamen oyuna dalar (Durant).

* Oyun, ¢cocugun kendi kendisinin giiciinii sinadig1 bir etkinliktir (Hubert).

* Cocuk, oynarken oyunun i¢inde oldugunun farkinda degildir (Rimaud).
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* Oynamak ¢ocugun gercgegidir. Biiyiikleri cocuktan her seyden dnce iyl oynamasini,
akillica, sabirli, ustaca oynamasini ister (Duhamel).

* Cocugun yasaminda oyun onemli yer tutar. Bu nedenle ¢ocugun egitimi oncelikle
oyun i¢inde stirdiiriiliir (Makarenko).

» Ustiin yetenekli cocuklar oyuna, okumaktan ve ¢alismaktan daha fazla zaman
ayirirlar (Miles).

Oyun, c¢ocuklar i¢in yasami Ogrenme aracidir. Dogbeh ve Diaye’ye gore oyunun,
Bloom’un siniflamasima uygun yedi egitsel amaci vardir. Bunlar (akt: Baykog ve
Donmez, 1992);

* Dogrudan bilgilenme

* Anlama

* Uygulama

* Analiz

» Sentez

* Degerlendirme

* Yaratma, kesfetme

Ayni arastiricilar oyunda yer alan etkinlikleri su sekilde vermislerdir;
+ Algilama faaliyetleriri,

* Cisim ile fiziksel temas, gérme, duyma ve benzeri,

* Duyu-motor faaliyetler,

» Kosma, atlama, firlatma, ritim tutma ve benzeri,

» Sozel faaliyetler,

* Seslendirme yapma, farkli kelime ve climleler yaratma,

» Duygusal faaliyetlerler,
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Zihinsel faaliyetler,
* Gozlemleme, tanimlama, karsilastirma ve siniflama,

* Nesne yapimu faaliyetleri,

Estetik ve bedenle alakali faaliyetlerdir.

Ozdogan (2000) ise, oyunun duyu organlarinin, sinir ve kaslarin birlikte isleyerek
zihinsel diizeyde olustugunu, oyunda yasanmisliklarin tekrarlandigini, ¢evrede olup
bitenlerin taklit edildigini, yeni olaylarin kesfedildigini, kurulan oyundaki bulunulan
zamant ve yeri kendisinin sinirladigii, ¢ocugun i¢ diinyasini gercek diinyayla
ortiistiirmesine yardim sagladigini ve bu sayede g¢ocugun gelisim asamalarinin
diizenli bir sekilde siirdiirdiigiinii belirtmektedir. Headfield, oyunu; belirli kurallar
cergevesinde hedeflenen davranisi edinmede eglenceli bir yol “ olarak, Danesi ise
oyunlari; 0grencilerin iletisime gegerek problemleri ¢éziimleme c¢aligmasi™ olarak
ifade etmektedir. (Akt: Engin, Seven ve Turhan, 2004). Piaget de oyun; gercek
yasamdaki uyaranlar1 icsellestirerek kavrama yoludur. Cocuk 0zgiirligli oyunla

kazanir. (Marsell, 2009; Akt. Hanbaba L., Bektag M. 2012).

Gilinlimiizde g¢ocuk oyun ve dramatizasyon ile tiim dersleri 6grenebilir. Oyun
sayesinde deneyim kazanmakta, ¢Ozlim iiretmekte, stratejik diisiinerek sonuca
ulagmaktadir. Bu sayede oyun ile ¢ocuklara istenen bilgi, beceri ve davranislarin
kazanimi saglanabilir (MEB, 2006). Cocugun Ogrenmesinde en etkili yontem
oyundur. Yaratict drama derslerinin de temelinde oyun yer almaktadir. Cocuk kendi
belirledigi oyun kurallariyla oynarken mutlu olmayi, yanlisini gérmeyi ve yaptigi
yanligin sonuglara katlanarak yanlisini tekrar etmemeyi 6grenir (Erdal ve Erdal,

2003).

[Ikdgretim cagindaki dgrencilerin dgrendikleri soyut kavramlari somutlastirmalarin
kolaylagtirmak i¢in egitsel oyunlarla 6rnegin hacim kavramini 6grencilere egitsel
oyun kullanarak sekillerle anlatildiginda daha kalict olur. (Cangir, 2008). ilkdgretim
Ogrencilerinin yas seviyeleri dikkate alindiginda egitsel oyunlarla islenen Fen ve
Teknoloji derslerinin; 6grencinin derse kars1 tutumunu, motivasyonunu ve yaraticilik

becerilerini olumlu yonde etkiler (Cavus, Kulak, Berk ve Kaplan, 2011).
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2.3.1. Oyunun Bilissel, Sosyal, Duygusal ve Psikomotor Gelisime Katkilari

Cocuk gelisiminde oyun ¢ok onemlidir (Youeli, 2008). Oyunla 6gretimin temel
amaci zihinsel fiziksel gelisimlerinin saglanmasi sosyal uyum ve duygusal yonlerini
en st diizeye ¢ikarmaktir. Oynanacak oyunlarin ¢ocuklarin seviyesine uygunlugu
kadar oyunlardan fayda saglanabilir (Tamer, 1990). Oyun ve etkinliklerle 6gretim,
farkli 0grenme bigimlerine sahip olan c¢ocuklara bilissel, sosyal, duygusal ve
psikomotor yonleri ile rahatlikla hitap edebilmekte, 6grenciyi derste aktiflestirerek
basariy1 ve tutumu olumlu etkilemektedir (Tural, 2005). Cocuk i¢in en dogal ortam
oyun ortamidir. Cocuk oyun ortaminda aktif 6grenme saglar. Oyun ¢ocugun zihinsel,
duygusal, sosyal, dil, motor becerilerinin gelisebilecegi 6nemli bir firsattir. Cocuk
oyun esnasinda arastirma, kesfetme, yeni beceriler gelistirme, basarisiz olma korkusu
olmadan yeni degisik roller alma imkani bulur. Oyun oynarken g¢ocuk cevresiyle
olumlu iligkiler kurma, paylagsma, yardimlagma, baskalarinin haklarina saygili olma,
kurallara uyma ve sorumluluk sahibi olma gibi temel toplumsal kurallar1 edinir

(Mangir ve Aktas, 1993).

Cocuklar oyun oynarken; karar verme, bellek, strateji, gozlem, mekansal akil
yiiriitme, problem ¢dzme ve yaratici diislince gibi bilissel becerileri ve birgok masa
oyunu (dilmece, kizmabirader, iskambil) harf, say1 ve renkleri tanimayi, hecelemeyi,
saymay1 ve okumay gelistirir (Gander ve Gardiner, 2004). Oyun ¢ocugun 6grenmeyi
farkinda olmadan gerceklestirdigi, 6grenirken eglendigi, ¢cocugun dogustan gelen
ilgi, yetenek ve becerilerinin oyun ile ortaya ¢ikmasi oyunun islevselliginin kanitidir

(Ozbey, 2004).

Hareket etmek ¢ocuklarm ihtiyacidir. Ilk ve ortaokuldaki dgrenciler asir1 hareketlidir.
Hig tiikkenmeyen enerjileri vardir. Onlarin bu enerjileri bazen canliligin getirdigi gizli
saldirganlik diirtiisiinii giiclendirebilmektedir. Oyun ile ¢ocuklar dogal saldirganlik
duygularin1 saglikli bir yolla giderir ve enerjilerini bosaltirlar (Yavuzer, 1984)..
Ogrencilerin dikkatini uzun siire ayn1 konu iizerinde tutmak zordur. Kisa siirede
dikkatleri dagilir ve sikilirlar. Bu sorun kalici ve etkili 6grenmenin en biiyiik

engelidir. Iste bu noktada oyunla dgretimin diger dgretim yontemlerinden farki ag13a
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cikar. Oyunla 6gretim anlatilan konuya 6grencinin dikkatini ¢ekip, 6grenciyi derste

aktiflestirir (Hazar, 1991). Oyuncak ¢ogu kez bir oyunun odaginda olabilmektedir.

Karar verme, rakamsal akil yiirlitme, problem ¢6zme ve yaratici diisiince gibi bilissel
beceriler ¢ocuklarin oyun oynarken gelistirdigi bazi  biligsel gelisim
ozelliklerindendir. Smith ve Dutton (1979) el islemi oyun ile problem ¢6zme
arasindaki iligkiyi arastirdi. Malzeme ile oynayan grubun, problemin ¢dziimii igin
yonergeler verilen gruba gore problemi daha kolay ¢6zdiigii ve karmasik
problemlerin ¢6ziimiinde daha basarili oldugu goriildii (Akt. Gander ve Gardiner,
2004). Oyunlar kolaydan zora dogru ilerleyen biligsel gelisme ile ilgilidir. Farkli
farkli oyunlar oynamak ya da oyuncaklar1 kullanarak oynamak bir cesit oyun
oynayan ¢ocuklara oranla daha fazla zihinsel gelisim saglar (Singer ve Singer, 1998).
Cocuk biiytikliik, sekil, renk, boyut, agirlik, hacim, 6lgme, sayma, zaman, mekan,
uzaklik, uzay gibi pek cok kavramla beraber eslestirme, siniflandirma, siralama,
analiz etme, sentez etme ve problem ¢ozme gibi bir¢ok zihinsel islemi oyun

sayesinde 6grenebilir (Mangir ve Aktas, 1993).

Ogrenciler farkli olaylart kendi yaslarmna indirgeyebilirler (Pehlivan, 1997). Son
cocukluk doneminde cocuk sinif, arkadas ve oyun grubu icinde iletisim becerisi
kazanir ve faaliyetlere katilarak aktiflesir (Yavuzer, 1984). Oyunla birlikte ¢ocukta
benlik algisi olusur (Mangir ve Aktas, 1993).

Ogrencileri giidiillemek amaciyla egitsel amaglardan 6diin vermeden sinifta oyunlara
yer verilmelidir. Ogrenciler yapilacak etkinliklerin karari1 kendileri verip
secebilmeli ve Ogrendiklerini uygulayarak pekistirmelerine miisaade edilmelidir.
Ogrenmede aktiflik ve ozgiiven Ogrenme giidiisiinii artirir, cesitli etkinlikler

zenginlik saglarken giidiilenmeye katki saglar. (Acikgoz, 2003).

2.4. Tlgili Yayin ve Arastirmalar

Ogretmenler bazi zamanlarda yogun bir egitim programi iginde oyunu goz ardi eder
ya da akademik basariyr artirma korkusuyla ¢ocuklar oyun oynarken miidahalede
bulunurlar. Bu durumun devam etmesinin nedenleri arasinda anne-babalarin

akademik basar1 istekleri yer alir. Oysa 6gretmenler ¢ocuklarin tiim gelisim alanlarini
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desteklemek i¢in oyunu kullandiklarinda aileler de ¢ocugu oyuna tesvik ettiklerinde
oyun ile ¢ocugun yeteneklerini zenginlestirebilirler (Cohen, 1993; Akt: Tekin ve
Tortamis Ozkaya, 2012).

Hsieh (2015) siradan ve uyarlanabilen oyuncaklarin gelisimsel engelli ¢ocuklarda
etkisi arastirdigi calismasinda iic 6zel egitim Ogretmeni siradan oyuncaklari ve
uyarlanmig oyuncaklar1 segmistir. Degistirilmis siradan oyuncaklar yani uyarlanabilir
oyuncaklar, katilan ¢ocuklarin bireysel engellerine, tedavi hedeflerine ve oyuncak
tiplerine gore tasarlanmistir. Uyarlanmis oyuncaklarin oynanmasi seanslari sirasinda
onemli bir rol oynayarak gelisimsel engelli ¢ocuklarin daha iyi tepki verebilecegini

gostermektedir.

Lim (2013) calismasinda yaraticilik, bilimde yaratici1 6gretim ve 6zellikle 6gretimde
‘oyuncak’ kullanimli ders deneyimi agiklanmaktadir. Ders yapisi, Ogretim
yaklagimlarim1 ~ vurgulayan, Ogrenme nihayetindeki yaraticiligt  vurgulayan
yapilandirmaci cerceve kullanilarak tasarlanmustir. Ogrencilerin yansitict denemeleri
yoluyla elde ettikleri 6grenme ciktilari, 6gretimde yapilandirmact bir yaklagimin
gercek Oziinli yakalamalar1 i¢in paylasilmaktadir. Yaklasim, 6grencilerin yaratict ve
yenilik¢i zihnini beslemek ve kaliteli bir bilim 6gretmeninin temel 6zellikleri olarak

kabul edilen ince motor becerilerin kazandirilmasi i¢in tasarlanmustir.

Sabatin (2015) calismasinda, egitici oyuncaklar, dilin anlamli bir sekilde
kullanilmasmi sagladigi ve ogrencilerin Ingilizce dilinde iletisimsel yetkinlik

gelistirmelerine yardimci oldugu goriilmektedir.

Billard (2003) caligmasinda, mini-insans1 bir bebek sekilli robot olan Robota'y1
sunuyor. Robota, lisans diizeyinde bir giris robotik siifinda kullanilir. Sinif, insan-
robot sosyal etkilesimlerini olusturmak i¢in gerekli farkli araglara bir giris sunar. Bir
dizi uygulamali proje araciligiyla, 6grenciler vizyon ve konugma islemenin nasil
kullanilacagin1 ve 6grenme algoritmalarinin nasil tasarlanacagini Ogrenirler. Her
projenin amacit normal ve engelli cocuklar i¢in egitici ve eglenceli bir oyun

yaratmaktir.

22



2.4.1. Fen Egitiminde Hayvanlarin Simflandirilmasi ile Ilgili Cahsmalar

2. 4. ve 6. smiflarda 6grenim goren Ogrencilerle yapilan miilakat sonucunda
Ogrencilerin hayvanlar alemi ve simiflandirmasi konusu ile ilgili; kelebek ve
yarasanin kus oldugu, yunus, fok ve penguenin balik oldugu, salyangozun bdcek
oldugu, denizyildizi ve solucanin hayvan olmadigi gibi alternatif goriislerinin
(bilimsel gergeklikten wuzak Ogrencilerin kendilerine o6zgli bilgileri) oldugu

belirlenmistir (Tiirkmen, 2002).

Cinici lise Ogrencilerinin omurgali hayvanlar ile ilgili sahip olduklar1 alternatif
kavramlarin tespiti ¢alismasinda 6grencilerin; hayvanlarin dig goriiniislerini, yasam
alanlarini, beslenme ve hareket sekillerini ve organlarinin goérev benzerliklerini
dikkate alarak siiflandirma yaptiklar1 sonucuna ulasmistir (Cinici, 2011). Keles ve
Aydin (2012) ilkogretim 5. smif © Canlilar1 Smiflandirilmast’ ile ilgili yaptiklar

calismada kavram yanilgilarini ele almiglardir.

23



3. YONTEM

Bu boliimde aragtirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, uygulama

siireci ve elde edilen verilerin analizi hakkinda bilgiler-yer almaktadir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu aragtirma 5. sif diizeyindeki 6grencilerin hayvanlari taniyalim konusunun
oyuncakli 6gretiminin basariya etkisini tespit etmek amaciyla yapilmigtir. Caligma da
hem nicel hem nitel desen kullanilmistir. Bu baglam da ¢alismanin nicel boliimiinde
deneysel desen; nitel bolimiinde goriisme formundan yararlanilmistir. Deneysel
yontemde yansiz se¢im sonucu olusturulmus iki grup olusturulmustur. Her iki gruba

da deney Oncesinde ve sonrasinda test uygulanmistr.

Eger gruplarin ontest puanlarinda bir farklilik s6z konusu degilse sontest puanlar
kullanilir (Karasar, 2000). Deneysel yontem ise bagimsiz ve bagimli degiskenlerin
arasindaki iligkiyi olgmek gayesiyle kullanilmaktadir (Biiyiikoztiirk, Cakmak,
Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2011).

Tablo 3. 1. Arastirmanmin Deneysel Deseni

Grup Ontest Deneysel islem Sontest

Akademik basar1 Fen bilimleri 6gretiminde oyuncak Akademik basari
Deney . . - .

testi kullanimina dayali ders islenisi testi

Akademik basari Fen blhfrzlen. Ogretiminde Akademik basari
Kontrol . geleneksel oOgretime dayali ders .

testi islenisi testi

3.2. Arastirmanin Calisma Grubu

Arastirmanin evreni, Agri ili Patnos Ilgesi’ndeki Ortaokullarda &grenim goren

Ogrencilerdir.
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Orneklemi ise Agr1 ili Patnos ilgesindeki bir kdy ortaokulunda 6grenim géren 5. simif
ogrencileri olugturmaktadir. Arastirmada "Canlilar1 Tantyalim" {initesinin "Omurgali

Omurgasiz Hayvanlar" konusu tercih edildi.

3.2.1. Uygulama Ogrenci Sayilari

Deney ve kontrol gruplariin “Omurgali, Omurgasiz hayvanlarin siniflandirilmasi”

Ontest ve sontestine katilan 6grenci sayilar1 Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 3. 2. Arastirmaya Katilan Ogrenciler

Gruplar Sif Sinif Mevcudu
Deney 5/A 26
Kontrol 5/B 26

3.3. Verilerin Toplanma Araglari

3.3.1. Nicel Veri Toplama Araci

Basari Testinin Hazirlanmasi

Aragtirma verilerini toplama araglarindan biri olan basari testi arastirmaci tarafindan
hazirlanarak Ontest ve sontest olarak kullanilmistir. Bu test, miifredata bagh
kalinarak, ders kitabindan elde edilen sorulardan aragtirmamiza uygun sekilde uzman
goriisiine bagl olarak hazirlanmistir. Basar1 testi, toplam bes boliimden olusur:
Birinci bolim dogru- yanhs ciimle tespiti, ikinci boliim bosluk doldurma, tiglincii
boliim tablo doldurma, dordiincii boliim klasik soru, besinci bolim dort segenekli
coktan se¢cmeli otuz sorudur. Coktan se¢meli sorularin her birinin, yalnizca bir dogru

cevabi vardir. Basar1 testinin cevaplanmasi igin 6grencilere kirk dakika verilmistir.
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3.3.2. Nitel Veri Toplama Araci

Yar1 yapilandirilmis goriisme formlar1 hazirlanarak deney grubu o6grencilerinin
uygulama sonunda uygulanan yonteme iliskin goriisleri alinmistir. Akademik
basarimin yaninda &grencinin derse olan ilgisinin, derse odaklanmasinin ve
motivasyonunun nelere bagli oldugunu belirlemek amaciyla goriisme formlar

uygulanmigtir.

3.4. Ogretim Materyali

Ogrencilerin ‘Canlilar1 Benzerlik ve Farkliliklarina Gore Siiflandirir’ kazanimimin
Omurgali-Omurgasiz Hayvanlar1 tanima konusunda 6grencilere kazandirilmas: igin
uygulanacak etkinlik planlar1 belirlenmis ve kullanilacak 6gretim materyali olarak

hayvan oyuncaklari hazirlanmistir.

3.4.1. Arastirmada Kullanilan Materyal Oyuncaklar

Materyal oyuncaklar, omurgali- omurgasiz hayvanlari ayirt edecek temel 6zellikleri
tasiyan oyuncak hayvanlardan se¢ildi. Omurgali hayvan oyuncaklari1 balina, yunus,
kopek baligi, vatoz balhigi, fil, at, zebra, ziirafa, domuz, inek, koyun, horoz, tavuk,
timsah, deniz kaplumbagasi (karetta karetta), kertenkele, bukalemun, kurbaga, yilan,
kobra yilani, gergedan, aslan ve dinazor ¢esitleri, kedi, kopek, fare, tavsan, flamingo,
fil, kurbaga, ordek, yarasa, penguen, ayi, leopar, biilbiil, atmaca, kartal, baykus,

muhabbet kusu, alabalik, sazan, hamsi, palamut, marti, pelikan, boga.

Omurgasiz hayvanlarin oyuncaklar1 denizyildizi, ahtapot, karinca, ari, Oriimcek,
solucan, kelebek, miirekkep baligi, midye, akrep, yengeg, bit, pire, kene, kirkayak,

cekirge, karasinek, ugur bocegi, ¢ekirge.

3.5. Arastirmamin Uygulanmasi

Bu arastirma, 2014-2015 6gretim yilinin ikinci yartyilinda Agri ili Patnos ilgesinde
mevcut olan bir kdy okulunda yapilmistir. Aragtirmaci tarafindan hayvan oyuncak

setleri deney grubuna ders anlatilirken kullanilmak tizere temin edilmistir.
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Uygulama okulun 5. sinif olan iki subesinde gergeklestirilmistir. Segilen siniflardaki
ogrencilere ontest uygulanmustir. Ogrenciler ontest puanlart ve 5. smif Fen
bilimleridersi birinci donem karne notlar1 dikkate alinarak iki gruba ayrilmistir. Bu
gruplarin biri deney, digeri ise kontrol grubu olarak rastgele se¢ilmistir. Deney ve
kontrol grubu olarak belirlenen siniflardaki Ggrencilere omurgali, omurgasiz
hayvanlar konusu ayni zamanda Ogretilmeye baslanmistir. Ayrica omurgali,
omurgasiz hayvanlar konusu deney ve kontrol gruplarinda islenirken, MEB
tarafindan 2005 yil1 Kasim ayinda yayimnlanan 2513 sayili Tebligler Dergisi’nde yer
alan Fen Bilgisi Ogretim Programi’nin belirledigi amag, konu, ilke ve hedefler
izlenmis ve bunlarin disina ¢ikilmamistir. Deney ve kontrol grubu igin belirlenen

konunun 6gretimi dort haftalik siire icersindeki on alt1 ders saatinde tamamlanmustir.

Omurgali- omurgasiz hayvanlar konusunun &gretimi; ayni arastirmaci tarafindan
kontrol grubu Ogrencilerine geleneksel yontem ile, deney grubu Ogrencilerine
oyuncakli 6gretim yontemi ile gergeklestirilmistir. Deney grubu 6grencileri, beser
kisilik gruplara ayrilarak oyuncaklar gruplara dagitilmistir. Oncelikle &grencilere
iskelet tanitimi1 yapilarak iskeleti olan canlilar1 gdstermeleri istenmistir. Iskeleti olan
canlilarin omurgali oldugu, iskeleti olmayan canlilarin ise omurgasiz oldugu
¢ikarimimi yapmalart saglanmistir. Omurgali canlilarin kag¢ smifta incelendiginden
bahsedilmistir. Ogrencilerin iskelete sahip olan bir canlmin hangi omurgali canl
sinifina girdigini kavramasi amaglanmistir. Bu amag¢ kapsaminda gruplara verilen

oyuncaklarin 6grenciler tarafindan siniflandirilmasi saglanmistir.

Kontrol grubu 6grencilerine omurgali- omurgasiz hayvanlar konusunun 6gretimi,
hazirlanan ders anlatim plani ¢ergevesinde, geleneksel 6gretim yontemi kullanilarak
yapilmistir. Anlatim, soru- cevap teknikleri kullanilarak ders islenmistir. Deney
grubunda ise ayn1 konu oyuncakli 6gretim ile ¢ocuklara 6gretilmistir. Her iki grupta
da aym1 &rnekler verilmis ve ayni sorular ¢oziilmiistiir. Ogretim iki grupta da
tamamlandiktan iki hafta sonra hazirlanan basari testi bu defa da sontest olarak deney

ve kontrol grubu 6grencilerine uygulanmistir.
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3.6. Verilerin Analizi

Ontest ve sontestten elde edilen verilerin analizinde istatiksel yontemlerden nicel
SPSS programi kullanilarak bagimsiz t- testi yapilmistir. Yapilan t-testi ile iki grup
arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigma bakilmistir. Ogrencilerin dntest ve
sontest puanlarina t-testi uygulanmasi ile ulagilan sonuglar, 0.05 anlamlilik
diizeyinde degerlendirilmistir.  Nitel verilerin analizinde betimsel analiz
kullanilmistir.  Ogrencilerin verdikleri cevaplar kategorize edilerek cevaplarin

tekrarlanma siklig1 ele alinmustir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde “Yontem” boliimiindeki veri analizlerinden elde edilen bulgular detayl

sekilde ele alinmistir.

4.1. Nicel Verilerin Analizinden Elde Edilen Bulgular

4.1.1. Basar1 Testinin Dogru Yanhs Boliimiinden Elde Edilen Bulgular

Bu béliim bes ciimleden olusmaktadir. Ogrencilerin dogru olan ciimlelerin basina

‘D’, yanlis olan climlelerin bagina ‘Y’ harfi koymalar istenmistir.

Tablo 4. 1. Dogru-Yanlis ciimleleri deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin cevaplari

Ontest Sontest

Deney Grubu Kontrol Grubu Deney Grubu Kontrol Grubu

D % Y % D % Y % D % Y % D % Y %
1 22 84,60 15,4 14 53,80 12 46,20 25 96,20 3,8 2 96,20 1 380
2 10 3850 16 61,50 7 26,90 19 73,10 10 38,50 16 61,50 7 26,90 19 73,10
3 13 50 13 50 16 61,50 10 38,50 22 84,60 4 15,40 25 96,20 1 380
4 12 46,20 14 538 13 50 13 50 22 84,60 4 15,40 20 76,90 6 2310
5 20 76,90 6 231 21 80,80 5 1972 25 96,20 1 380 22 84,60 4 15,40

Tablo 4.2. Dogru-Yanlis ciimleleri deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin soru soru
dogru cevaplama yiizdeleri

Soru

Numaralarina

Gore Dogru 1 2 3 4 5 Toplam
Cevaplama

Yiizdeleri (%)

Deney Grubu Ontest 84,60 38,50 50 46,20 76,90 59
Deney Grubu Sontest 96,20 38,50 84,60 84,60 96,20 80
Deney Grubu Fark 11,60 0,00 34,60 38,40 19,30 20,77
Kontrol Grubu  Ontest 53,80 26,90 61,50 50 80,80 55
Kontrol Grubu  Sontest 96,20 26,90 96,20 76,90 84,60 76
Kontrol Grubu  Fark 42,40 0,00 34,70 26,90 3,80 21,54
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Grafik 4.1. Birinci boliim Dogru-Yanlis cimleleri deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
yiizdelik farki

Testteki birinci boliim dogru-yanlis sorularindan olusmaktadir. Bu boliimde bes adet
ciimle bulunmaktadir. Her dogru cevap ii¢ puandir. Ontest ve sontestte her bir
climlenin dogru ve yanlis cevap ylizdeleri deney ve kontrol gruplari igin ayr1 ayri
hesaplandi. Tablo 4.2 incelendiginde 1. ve 3. sorularda dogru cevap veren dgrenci
yiizdelerinde kontrol grubu lehine bir artig goriilmektedir. 2. soruda deney ve kontrol
grubundaki artig oranlar esittir. 4. ve 5. sorularda ise deney grubu lehine bir artig
goriilmektedir. 1. bolimdeki sorular dogru- yanlis sorulari oldugundan bu sorularin
¢oziimiinde %50 dogru cevaplama sansi vardir. Bu sebepten bu boliim deney ve

kontrol grubu arasindaki farki tam net a¢iklayamaz.
4.1.2. Basar1 Testinin Bosluk Doldurma Boéliimiinden Elde Edilen Bulgular

Bu béliim sekiz climleden olugmaktadir. Toplam on kelimelik bosluk vardir ve her
bir dogru cevap bir puandir. Ogrencilere bosluklara gelecek kelimeler sorunun iist
tarafinda karisik halde verilmistir. Ogrencilerden kelimeleri uygun olan ciimlelere

yerlestirmeleri istenmistir.

Tablo 4.3. Ikinci béliim bosluk doldurma sorusu deney ve kontrol grubu égrencilerinin
dogru cevaplama yiizdeleri

Puan Araliklar 0 ile 5 Puan (%) 6 ile 10 Puan (%)
Deney Grubu Ontest 96 4

Sontest 31 69

Kontrol Grubu Ontest 81 19

Sontest 65 35
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BOSLUK DOLDURMA SORUSU
Oile5 Puan Alan Ogrenci Yiizdesi Dagilim
® Deney Grubu On Test
B Deney Grubu Son Test
= Kontrol Grubu On Test

m Kontrol Grubu Son Test

6 ile 10 Puan Alan Ogrenci Yiizdesi Dagilimi

® Deney Grubu On Test
B Deney Grubu Son Test

m Kontrol Grubu On Test

m Kontrol Grubu Son Test

Grafik 4.2. ikinci boliim bosluk doldurma sorusu deney ve kontrol grubu dgrencilerinin
dogru cevaplama yiizdelerinin dagilimi

Bu béliim toplam 10 puandir. Deney grubunda yapilan dntestte bu boliimden alinan
toplam puanin % 96’lik kismi 0-5 puan arasinda yigilmakta iken uygulama sonrasi
yapilan sontestte alinan toplam puanin % 31°lik kism1 0-5 puan araliginda, % 69’luk
kismu1 ise 6-10 puan aralifindadir. Deney grubunun 0-5 puan aralifindaki yigilimi
azalirken 6-10 puan arasindaki yigiliminda belirgin bir artig goriilmektedir. Deney
grubu Ontest ve sontest sonuclarina bakildiginda 6-10 puan alan 6grenci sayisi
arasindaki fark % 65 iken kontrol grubunda bu fark % 16' dir. Bosluk doldurma
boliimii sonuglara incelendiginde deney grubu Ontest sontest puanlari arasindaki

fark kontrol grubuna gore ¢ok fazladir.
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4.1.3. Basar1 Testinin Omurgali Omurgasiz Olmalarina Gore Smiflandirmasi

Boliimiinden Elde Edilen Bulgular

Bu boliimde bes tane hayvan ismi verilerek Ogrencilerin bu hayvanlar1 omurgali
omurgasiz oluslarma gore smiflandirmalar istenmistir. Ogrenciler her dogru

cevaplari i¢in iki puan almistir.

Tablo 4.4. Ugiincii boliim hayvanlart omurgali omurgasiz olmalarina gore simiflandirilma

dagilimi

Hayvan Adlari OmurgaO}(Jl Deney Omurgas/;z Deney Omurga:;l) Kontol ar(;lrl]ltrr%alls(;oz
Sinek Ontest 23 77 27 69*
Sinek Sontest 4 92* 4 89*
Tavsan Ontest 96* 4 81* 12
Tavsan Sontest 96* 0 92* 4
Yilan Ontest 27* 73 23* 73
Yilan Sontest 7175 23 58* 39
Aslan Ontest 96* 4 89* 8
Aslan Sontest 100* 0 89* 4
Ahtapot Ontest 35 65* 31 65*
Ahtapot Sontest 4 96* 8 85*

* Dogru cevaplari ifade etmektedir.

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

B Deney Grubu Omurgali

H Deney Grubu Omurgasiz

Kontrol Grubu Omurgali

® Kontrol Grubu Omurgasiz

Ahtapot

On Test Son Test

Grafik 4.3. Ugiincii béliim hayvanlar1 omurgali omurgasiz olmalarina gére siniflandirmasi

Bu boliimde 6grenciler bes tane hayvani omurgali omurgasiz olarak siniflandirdi.
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Deney grubunda yapilan oOntestte bakildiginda sinek i¢in omurgasiz hayvandir
diyerek dogru cevap veren O6grenci ylizdesi % 77 iken sontestte % 92’ ye ¢ikmustir.
Deney grubunda uygulanan ontest ve sontest arasinda % 15' lik fark goriilmektedir.
Kontrol grubu dgrencilerine uygulanan Ontest ve sontest arasindaki fark % 20" dir.
Sinek icin kontrol grubu Ontest sontest arasindaki farkin deney grubu Ontest sontest

arasindaki farktan ¢ok oldugu goriilmiistiir.

Deney grubunda tavsan i¢in omurgali hayvandir diyerek dogru cevap veren dgrenci
yiizdesi Ontest ve sontestte ayni olup % 96’ dir. Kontrol grubunda ise dntestte % 81

oraninda dgrenci tavsan omurgalidir derken sontestte bu oran % 92 ye ¢ikmustir.

Yilan i¢in deney grubu Ontestte % 27 oraninda 6grenci omurgali hayvandir derken
sontestte % 77 oraninda 6grenci yilan omurgali hayvandir cevabini vermistir. Deney
grubuna yapilan uygulama ile dogru cevap verme oraninda % 50 bir artis oldugu
goriilmektedir. Kontrol grubuna bakildiginda oOntest ve sontest arasinda % 35

oraninda bir fark vardir.

Deney grubu 6g8rencilerinde Ontestte aslan omurgalidir cevabini veren % 96 oraninda
Ogrenci varken sontestte bu oran % 100 olmustur. Kontrol grubu 6grencilerinde

dogru cevaplama ytlizdesi Ontest ve sontestte % 89 olup degismemistir.

Ahtapot i¢cin deney ve kontrol grubu 6grencilerinin ontest i¢in verdikleri dogru cevap
yiizdesi % 65’ dir. Bu oran deney grubu sontestinde % 31 artarken kontrol grubu

sontestinde % 20 artmustir.

Bu verilere bakildiginda deney grubunda yapilan oyuncakli 6gretimin olumlu yonde

bir etkisi oldugu goriilmektedir.
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4.1.4. Basari Testinin Omurgalh Hayvanlar Grubuna Giren Hayvan Tiirlerinin
Yazma Boliimiinden Elde Edilen Bulgular

Bu béliimde 6grencilerden bes tane omurgali hayvan ismi yazmalari istenmistir. Her

dogru cevabin bir puan oldugu belirtilmistir.

Tablo 4.5. Dordiincii boliim omurgali hayvanlar grubuna giren hayvan tiirlerinin yazma

dagilimi

Ogrencilerin Aldig1 Puan 0 1 2 3 4
Ontest Kisi Sayisi 0 1 2 7 10

Deney Grubu —
Sontest Kisi Sayist 0 0 0 2 6 18
Ontest Kisi Sayist 1 2 2 7 11 3

Kontrol Grubu —
Sontest Kisi Sayisi 1 1.0 2 9 13
Deney Grubu On-Son Test
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Grafik 4.4. Dordiincii boliim omurgali hayvanlar grubuna giren hayvan tiirlerinin deney
grubu Ontest sontest karsilastirmasi
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Grafik 4.5. Dordiincii boliim omurgali hayvanlar grubuna giren hayvan tiirlerinin kontrol
grubu ontest sontest karsilastirmasi

Deney grubu &grencilerine uygulanan ontest sonucuna bakildiginda {i¢ puan alan
ogrenci sayisi yedi iken sontestte iki kisiye, dort puan 6grenci sayisi on iken yaklagik
iki kat azalarak alt1 kisiye diismiistiir. Bes puan alan 6grenci sayisi Ontestte alt1 iken
li¢ kat artarak on sekiz 6grenciye ¢ikmistir. Deney grubunda oyuncakli 6gretimden
sonra uygulanan sontestteki dordiincii boliimden tam puan alan Ogrenci sayisinda

belirgin bir artig goriilmektedir.

Kontrol grubuna bakildiginda dntestte ii¢ puan alan 6grenci sayist yedi iken sontestte
iki kisiye, dort puan O6grenci on bir iken dokuz kisiye diismiistiir. Bes puan alan

Ogrenci sayist Ontestte ii¢ iken on ii¢ 6grenciye ¢ikmustir.

4.1.5. Basar1 Testinin Coktan Se¢meli Sorularin Puan Arahklarina Gore

Gruplandirilmasina Ait Bulgular

Bu boliim dort siktan olusan, tek dogru cevabi olan, anlasilir sekilde otuz adet ¢oktan

se¢meli sorudan olugsmaktadir.
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Tablo 4.6. Besinci boliim ¢oktan se¢meli sorularin puan araliklarina gére gruplandirilarak
dogru cevap yiizdelerinin gosterimi

0- 6-8- 16-18- 26-28- 36-38-  42-44-

oa 10 1214 oo 2224 5 32:34 o PP 48-50 52-54
0 1 0 6 5 6 6 2 0 0 0
— >
172} L O
= L5 32
& 586 0 38 0 2310 1920 2310 2310 7,70 0 0 0
% = 0 0 2 10 7 6 1 0 0 0 0
Z Sz
= ms 2
5 285 0 0 770 3850 2690 231 380 O 0 0 0
0 0 0 1 3 4 5 9 3 1 0
- > S
.2 L o
> L5 2
3 585 0 0 0 380 1150 1540 1920 3460 1150 380 O
M = 0 1 2 5 4 4 3 4 1 1 1
a S =
E w53
8 325 0 380 770 192 1540 1540 1150 1540 380 38 380

Coktan se¢meli soru boliimii incelendiginde deney grubuna uygulanan ontestte 16-34
puan aralifinda puan alan dgrenci ylizdesi daha fazla iken uygulanan sontestte 26-44

puan araliginda puan alan 6grenci yiizdesinin arttig1 goriilmektedir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin ontest sonuglarina gore 16-30 puan arasinda puan
alan 6grenci ylizdesinin fazla oldugu goriiliiyor. Uygulanan sontest sonuglarina gore

alan 16-40 puan araliginda alan 6grenci yiizdesinin arttig1 gériilmektedir.

Tablo 4.6 detayli incelendiginde deney grubunun sontestindeki puan artisinin kontrol

grubunun sontestindeki puan artigina gore daha fazla oldugu goriiliir.

Arastirmanin baslangicinda, omurgali-omurgasiz hayvanlar konusuna iligkin bilgi
seviyeleri bakimindan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin denkligini belirlemek
amaciyla uygulanan ontestten alinan puanlarin, bagimsiz gruplar igin t testi analiz

sonuglar1 Tablo 4.7' de gosterilmistir..
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4.1.6. Birinci Alt Probleme Ait Bulgular

Tablo 4.7. Deney ve kontrol gruplarinda yer alan égrencilerin ontest puanlarina iliskin
bagimsiz gruplar i¢in t-testi sonuglar

Sd (df)
Grup N X SS (serbestlik T P(sig)
derecesi)
Kontrol 26 44,65 8,841
50 1,17 0,814
Deney 26 47,42 8,208

Tablo 4.7 incelendiginde gruplarin Ontest ortalama puanlari birbirine yakindir.
Arastirmanin baglangicinda deney ve kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin,
“Omurgali ve Omurgasiz Hayvanlar” konusuna iliskin Ontest sonuglar1 arasinda
anlamli diizeyde bir farklilik olmadig: belirlenmistir (t = 1.17; p>,05). Bu sonug,
deneysel arastirma baslangicinda deney ve kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin
“Omurgali ve Omurgasiz Hayvanlar” konusuna iliskin bilgi diizeylerinin denk

oldugunu belirtmektedir.

4.1.7. ikinci Alt Probleme Ait Bulgular

Tablo 4.8. Deney grubunda yer alan dgrencilerin ontest - sontest puanlarina iliskin bagimsiz
gruplar igin t- testi sonuglart

Deney

Grubu N X SS Sd (df) T P(sig)
Ontest 26 47,42 8,208 o5 11,201 0
Sontest 26 65,65 11,852

Tablo 4.8 incelendiginde deney grubunun oOntestten aldigi puanlarin aritmetik
ortalama puaninin X = 47,42 oldugu goriiliirken, deneysel uygulama sonrasi yapilan
sontest bulgularinda 6grencilerin konuya iliskin bilgi seviyelerinin belirgin oranda
artigt X = 65,65 goriilmiistiir. Deney grubu Ontest ve sontest arasinda ¢ikan bu

farkliligin anlamliliginin tespiti amaciyla toplam puanlar arasinda t-testi yapilmistir.
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Ulagilan bulgularda deney grubunda uygulanan, oyuncakli 6gretim yonteminin
Ogrencilerin bagar1 seviyesini yiikseltmede (p=.000) anlamli bir farklilik ortaya
cikarttigt  goriilmistiir. Baska bir deyimle hayvan oyuncaklarinin  Fen
bilimleridersinde kullanimi 6grencilerin Omurgali-Omurgasiz Hayvanlar konusunu

anlama seviyelerini artirmigtir.

Kontrol grubuna uygulanan geleneksel yontemin konunun 6greniminde ne kadar
etkili oldugunu tespit etmek amaciyla uygulanan kontrol grubu Ontest- sontest t-testi

sonuglar1 Tablo 4.9” da gdsterilmistir.
4.1.8. Ugiincii Alt Probleme Ait Bulgular

Tablo 4.9. Kontrol grubunda yer alan ogrencilerin dntest - sontest puanlarina iliskin
bagimsiz gruplar i¢in t- testi sonuglart

Kontrol

Grubu N X SS Sd (df) T P(sig)
Ontest 26 44,65 8,841 25 5908 0
Sontest 26 55,19 15,158

Tablo 4.9 incelendiginde kontrol grubunun aldig1 Ontest aritmetik ortalama puani X
=44,65 c¢ikmistir. Geleneksel 6gretim yonteminin uygulanmasi sonrasi yapilan
sontest bulgularinda aritmetik ortalama X = 55,19 olup 6grencilerin basarilarinin
arttigr gorilmiistiir. Kontrol grubunda ortaya cikan aritmetik ortalama farkinin
anlamli olup olmadigini belirlemek gayesiyle kontrol grubunun Ontest ve sontest
toplam puanlari arasinda t-testi uygulanmistir. Ulagilan bulgularda kontrol grubuna
uygulanan geleneksel yontemin Ogrencilerin basar1 seviyelerini yiikseltmede (p=
.000) anlamli bir farklilik olusturdugu goriilmiistiir. Bir baska deyimle geleneksel
Ogretim yontemi, dgrencilerin Fen bilimleridersindeki basari seviyesini artirmistir.

Goriilen bu artis deney grubundaki artisa gore daha azdir.
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Deney ve kontrol grubunda, sontestlerde olusan farkin istatistiksel olarak onemli
olup olmadigini tespit etmek gayesiyle yapilan t testi sonuglarmin bulgulari Tablo
4.10°da gosterilmistir.

4.1.9. Dordiincii Alt Probleme Ait Bulgular

Tablo 4.10. Deney ve kontrol gruplarinda yer alan dgrencilerin sontest puanlarina iliskin
bagimsiz gruplar icin t-testi sonuglart

Onem denetimi

Grup N SS Sd (df) T- degeri P(sig)
Kontrol 26 55,19 15,158

50 2,772 0,008*
Deney 26 65,65 11,852

* P < 0.05 Fark Onemli

Tablo 4.10° a bakildiginda kontrol grubunun basari testinden aldig1 sontest aritmetik
ortalama puaninin X = 55,19 oldugu goriiliirken, deney grubunda deneysel uygulama
sonrast yapilan sontest aritmetik ortalama puaninin X = 65,65 oldugu goriilmektedir.
Bu verilere gore deney grubunda uygulanan oyuncakli 6gretim yonteminin,
ogrencilerin basar1 diizeylerini, kontrol grubunda uygulanan yonteme gore daha fazla
arttirdig1 soylenebilir. Deney ve kontrol grubu arasinda ortaya c¢ikan bu farkin
anlamli olup olmadiginmi tespit etmek gayesiyle gruplarin sontest toplam puanlari

arasinda bagimsiz gruplar t-testi uygulanmistr.

Tespit edilen bulgularda deney grubunda uygulanan, oyuncakli 6gretim yontemi ile
islenen dersin, kontrol grubuna gore dgrencilerin basarisini ylikseltmede anlamli bir
farkhilik yarattigi (p = ,008) ortaya cikmistir. Uygulanan oyuncakli 6gretim
yonteminin 6grencilerin  Fen bilimleridersinde basar1 seviyelerini  arttirdigi

gorilmiistiir.

Tespit edilen bulgularin tamami bir arada degerlendirildiginde; oyuncakli 6gretim
yontemi uygulanan deney grubu ile geleneksel 6gretimin uygulandig1 kontrol grubu
ogrencilerinin basar testi sontest puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlaml fark

ortaya ¢ikmuistir.
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4.2. Nitel Verilerin Analizinden Elde Edilen Bulgular

Deney grubu 6grencileri ile arastirmanin iki ders saatinde okul idaresinden ve
velilerden izin alinarak okulun bulundugu kdéyde arazi gézlemi yapildi ve goriisme

formlar1 dolduruldu.

4.2.1. Oyuncakh Ogretim ve Arazi Gézlemi Bulgular:

Arastirmanin yapildigr ortaokul kdyde bulunmaktadir. Ailelerinin sosyo-ekonomik
ve egitim durumunun diigiik olmasi sebebiyle diinya kdyden ibarettir. Bulunduklari il
disina ¢ikabilen ¢ok nadir bulunmaktadir. Neredeyse tamamina yakini hayvanat
bahgesi gérmemis deney grubu Ogrencilerine oyuncakli dgretim ve arazi gdzlemi
calismasi ile her zaman gordiikleri canlilara akademik bir bakis acis1 getirilerek
'‘Omurgali Omurgasiz Hayvan' siniflandirmast konusunda ¢esitli  bulgulara

ulasilmistir.

A-Derse Katilim

Fotograf 4.1. Ogrencilerin Oyuncak Hayvanlar ile Bulusmasi

Ogrenciler oyuncaklar ile hem oynadilar hem de o6grendiler (Fotograf 4.1).
Hayvanlarin siniflandirilmasi ile ilgili arazi ¢alismasi yapilmaistir. Dersin eglenceli ve

ilgi arttirict olmasinin yansira oyuncaklar 6grencilerde dinleme ve derse katilimi
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arttirdigr  gozlenmistir. Sinif ortamindaki derslerde katilim gostermeyen bazi
Ogrencilerin de arazi gozlemi esnasinda derse katilim sagladiklari gozlenmistir.
Ayrica geleneksel sinif ortaminda islenen derslerde pasif olan 6grencilerin oyuncakli
ogretimde ve arazide gergeklestirilen dersler esnasinda aktif hale geldikleri

gozlenmistir.

B- Konuyu Pekistirme

Ogrenciler bilimsel olarak derste gordiikleri konularin yasadiklar1 ortamda var olan
canlilar ile iligskilendirilmesini gerceklestirerek derste Ogrendiklerini pekistirdiler.
Yasadiklar1 kdyiin onlarin 6grenimine katki sagladigini diistinerek kendilerini Fen
Bilimlerinin i¢inde hissettiklerini ifade ettiler. Deney grubu o6grencileri oyuncakli
Ogretim ve arazi gozlemi ile kendileri g¢evrelerindeki hayvanlari incelediler ve

siniflandirma yaptilar..

Fotograf 4.2. Omurgasiz Canli Olan Solucanin incelenmesi

41



Fotograf 4.3. Ugurbdcegine Yakindan Bakan Ogrenci

Fotograf 4.2, 4.3 de goriildiigli iizere 6grenci elindeki ¢comakla toprak solucanini,
ugur bocegi gibi hayvanlar bulmus ve iskeletinin olmadigin1 tespit ederek omurgasiz

hayvanlar kavramini sinifga pekistirmistir.

Fotograf 4.4. Ogrencilerin Horozu Yakindan incelemesi
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Fotograf 4.6. Omurgali Hayvana Ornek Bir Canli Olan At inceleyen Ogrenciler

Fotograf 4.4, 4.5, ve 4.6' da 6grenciler arazi gozlemi esnasinda horoz ve kdpek gibi
koydeki giinliik yasamin bir parcasi olan hayvanlarin iskelete sahip omurgali

hayvanlar oldugunu fark ederek pekistirmislerdir.
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C- Sosyal Iletigim

Deneme grubunda oyuncakli 6gretim ve arazi gdzlemi sirasinda 6grenciler arasinda
soru sorma, gozledigini ifade etme, fark ettigini paylasma gibi yollarla iletisimin
diger derslerden daha fazla oldugu gozlendi. Ayrica ders bitmis olmasina ragmen
ogrenciler arasinda konu ile ilgili iletisimin devam ettigi goriildii. Bu sayede arttirilan

ilgi, odaklanma ve iletisim vasitasiyla ders digina da tagsmustir.

D- Farkl Bilgilerle Bagdastirma

Fotograf 4.7. Ogrenciler Hayvanlara Ait Besin Zincirini Kurarken

Fotograf 4.7° de 6grenciler oyuncakli 6gretim sirasinda kendilerinden istenmedigi
halde hayvanlar arasinda bir besin zinciri olusturarak hayvanlarin siiflandirilmasi
disinda bilgilerini farkli bir konuyla bagdastirmislardir. Bu da Ogrencilerin Fen
bilimleriderslerin de oyuncakli 6gretimin farkli konulara uygulanabilecegini ve bilgi

aktarimi ile ¢esitlendirebileceginin bir kanitidir.

44



4.2.2. Goriisme Formundan Elde Edilen Bulgular

A- Coklu Zeka Tipi Bakimindan

Duygusal zeka agisindan hayvanlar degerlendirildiginde "Siz hangi hayvan olmak
istersiniz?" seklinde ¢ocuklara yoneltilen soruya erkek 6grenciler genellikle aslan, at,
c¢ita gibi hayvanlar1 olmak istemisler, ormanin krali ve hizli kogmalar1 sebebiyle bu
hayvanlart sectiklerini ifade etmislerdir. Kiz 6grencilerin ise ¢ogunlukla ugtuklar
i¢cin kus ya da kelebek olmay tercih etmisler ayrica sevimli bulduklar1 i¢in beyaz bir
tavsan olmak istediklerini bildirmislerdir. Cevaplar 6grencilerin cinsiyetlerine gore

fark etmistir.

Oyuncakli Fen dgretiminin toplumsal acidan bireylerin zeka tiplerine uygun olarak

kendilerini ifade etmek i¢in kullanilabilecegini ortaya ¢ikartmistir.

B- Farkindalik

Omurgali hayvanlar1 tanima diizeyine iliskin bulgular agisindan incelendigi zaman
bildikleri hayvanlar1 belirlemek igin verilen bir listede Ogrenciler Oncelikle
etraflarinda bulunan hayvanlar isaretlemistir. Bildikleri hayvanlar diginda omurgali
hayvan ayrimini yapabilecekleri gorseller icerisinde ¢izgi filmler ele alinarak
farkindaliklar1 sorgulanmistir. Karsilagsmalari neredeyse imkénsiz olan timsah,
gergedan, ziirafa, ejderha gibi hayvan isimleri isaretledikleri belirlenmis deneyin
gorsel farkindaligr arttirdigr anlasilmistir. Yaparak ve yasayarak 6grenme acisindan
oyuncakli Ogretimin ¢ocuklarin diinyasindaki diger alanlardaki farkindalig
arttiracaktir. Ogrenciler siniflandirma yaparken hayvanlarin dis goriiniislerini dikkate

almis, beslenme ve hareket sekillerinin farkina varmislardir.
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5. TARTISMA VE SONUC

5.1. Tartisma

Bu arastirmada ortaokul 5. sinif 6grencilerinin Fen bilimleridersi ‘Canlilar ve Hayat’
tinitesindeki canlilarin benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirilmasi kazanimi;
geleneksel Ogretim ve oyuncakli dgretim yontemleriyle karsilagtirmali olarak ele
alinmistir. Dort hafta siiren nicel uygulama siireci sonrasinda yapilan sontest verileri

deney grubunun kontrol grubuna gére daha basarili oldugu gdstermistir.

MEB ’de (2007) “Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiglendirilmesi Projesi” ¢
nde Cocuk Gelisimi ve Ogretimi Modiil Programinda; cocuklara &grettiklerinizin
pekisip kalici olmasi igin oyun gibi degisik aktiviteler tavsiye edilmektedir. Bu
baglamda arastirmamiz icinde yer alan oyuncak kullanimi bir pekistire¢ olarak

onemli bir yere sahiptir.

Saracaloglu ve Aldan Karademir (2009) calismasinin asil gayesi, O6grencilerin
akademik basarisi iizerinde egitsel oyun temelli egitim programinin etkisini “Kuvvet
ve Hareket” tinitesinde gruplardan birine Egitsel Oyun Temelli Egitim ile digerine
ogretim programindaki etkinlikleri temel alan program ile &gretilmistir. Oyun
Temelli Ogretim yapilan deney grubu basari testi ortalamasinin kontrol grubuna gore

daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.

[Ikdgretim ve {iniversite Ogrencilerinin tombala oyunu ile periyodik cetvel ve
elementleri 6grenme diizeylerinin incelendigi ¢alismada ilkogretim Ogrencilerinin
tombala oyununa tiniversite 6grencilerine gore daha ilgili oldugu goriilmiistiir. Lakin
her iki uygulama arasinda anlamli bir fark bulunmamistir (Aycan, Tiirkoguz, Ar1 ve
Kaynar, 2002). Oyuncak, motivasyonu ve siirdiiriilebilen 6grenme istegini arttirmistir
ancak yas gruplarina gore oyuncaklarin belirlenmesi ¢alismalarin  sonucunu

etkileyecektir.

Yurt (2007) tarafindan yapilan benzer bir ¢alismada ilkogretim 7. smif

ogrencilerinden deney grubu oOgrencilerine oyun yoluyla o6gretim uygulanirken
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kontrol grubu dgrencilerine anlatim ve soru-cevap teknigi ile 6gretim uygulanmustir.
Yapilan arastirmanin sonucunda egitsel oyunla Ogretimin etkili oldugu tespit
edilmistir. Ogrencilerin ¢alismamizda oldugu gibi oynarken eglendikleri ve bu

sayede artan ilgileri sebebiyle basarili olduklar1 gériilmiistiir.

Baska bir calismada da ilkdgretim 6. simif Fen Bilgisi dersi “Giines Sistemi ve
Gezegenler” konusu deney grubuna egitimsel oyunlara dayali 6grenme, kontrol
grubuna geleneksel Ogretim  yontemi uygulanarak akademik  basarilar
karsilastirilmistir. Ogrencilerle yapilan ii¢ haftalik egitim sonucunda arastirmamiza
benzer bir sekilde akademik basariy1 artirmada oyunla 6gretimin daha etkili oldugu

sonucuna ulasilmigtir (Sagsmaz ve Erduran, 2004).

Ote yandan Kaptan ve Kusake¢1 > da (2002) yaptiklar: ¢alismada “Fen Bilgisi dersi
konular1 size nasil anlatilmali?” sorusuna 6grencilerin ¢ogunlugu derslerin deneyler
ile, oyunlar ile uygulamali olarak anlatilmasini talep ettiklerini belirtmislerdir.
Atomun yapist ve periyodik cizelge konularinin oyunla 6gretimden elde edilen
sonuclar geleneksel yontem ile yapilan c¢alismanin sonuglarma gore farklilik
gostermistir  (Yildiran, 2004). Oyununun en temel araci olan oyuncak Fen

konulariin temel bir materyali olabilir.

Gomleksiz (2005) tarafindan oyun yolu ile Ingilizce dgretiminin uygulandigi deney
grubu 6grencilerinin akademik basarilarinin arttigi ve oyunun Ingilizce dersi
tizerinde olumlu etkisi oldugu goriilmiistiir. Oyun destekli matematik 6gretiminin 4.
siif kesirler konusundaki erisi ve kaliciliga etkisi adli calismada Gokbulut ve Yiicel
Yumusak (2014), deney grubuna uygulanan oyunla desteklenmis matematik
ogretiminin erisi ve kaliciliga etkisi ile kontrol grubu arasinda deney grubu lehine
anlamli bir farklilik oldugu ifade edilmistir. Benzer bicimde Tural’da (2005) oyun ve
etkinliklerle matematik 0gretiminin amaclarina ulagmada etkili ve islevli oldugunu

ifade ederek ¢alismamizi desteklemistir.

Gelen ve Ozen (2010) oyunlastirmanim 5. simif matematik dersinde problem ¢dzme
becerisi ve derse karsi tutum tizerindeki etkisini arastirmis, 6grencilerin matematik

dersine kars1 tutumunu geleneksel matematik 6gretimi olumlu yonde etkilemezken,
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oyunlastirma yonteminin Ogrencilerin matematik dersine karsi tutumlarini olumlu
yonde etkiledigi goriilmiistiir. Bu sonu¢ Fen egitimi icinde gegerlidir. Gedik‘in
(2018) Fen bilimleriogretiminde oyuncak kullanarak gergeklestirilen etkinlikler
sonrasinda Ogrencilerin enerji doniistimleri konusunda kavram yanilgilar1 ve derse
yonelik tutumlarindaki degisimlerin belirlenmesinin amaglandigr ¢aligmasinda
oyuncaklarla yapilan etkinlikler sonrasi derse yonelik tutumda genel olarak olumlu
yonde gelisim goriilmistiir. Paralel olarak calismamizda da oyuncakli 6gretim derse

olan tutumu olumlu yonde degistirmistir.

Koseoglu, Kavak ve Kaya’nin (2000) “Oyuncaklarla Fen Egitimi ve 8. Sinif
Ogrencilerine Periyodik Cetvelin Ogretilebilmesi I¢in Oyuncak Gelistirme” adli
calismasinda dgrenciler bilgiyi pekistirmis ve dersteki performanslart artmistir. Bu
calisma kullanilan oyuncagin hazir olmasinin yani sira Ogretmen ve Ogrenciler
tarafindan ¢ok yoOnlii olarak tasarlanabilecegini gostermistir. Oyuncakli Fen 6gretimi
Ogrenci odakli tasarlamaya uygun olmasi sebebiyle pekistirme ve performansi

arttiracaktir.

Sabatin  (2015) 0Ogrencilerin iletisim  becerilerini  gelistirmede oyuncaklarin
kullanilmasinin etkinligini ve oyuncaklarin kelime hazinesinin uzun siireli tutulmasi
tizerindeki etkisini inceledigi ¢alismasinda, 3. siniflardan rastgele otuzar kisilik iki
grup Ogrenci secgti. Oyuncaklar (deneysel grup) yoluyla 6grenilen Ogrenciler ile
geleneksel yontem (kontrol grubu) yoluyla 6grenenler arasindaki kelime basarisinda
toplam ortalama puandaki farklilik anlamli bulunmustur. Calismamiz agisindan elde

edilen sonu¢ oyuncagin 6grenilen bilginin kaliciligini arttiracagi yontindedir.

Yilmaz (2015) ¢alismasinda, Ogretmenlerin ve g¢ocuklarin egitimdeki sihirli
oyuncaklar hakkindaki goriislerini, cocuk davranis kaliplarini, biligsel basarilarini ve
cocuklarin sihirli oyuncaklar oynarken aralarindaki iliskiyi belirlemistir. Bu
calismada Ogretmenler ve ¢ocuklar sihirli oyuncaklar aktivitesini sevdiklerini
belirtmislerdir. Ancak c¢ocuklarin oynarken yiiksek bilissel becerilere sahip
olmadiklar1 goriilmiistiir. Bu oyuncaklarin erken cocukluk egitiminde etkili bir
sekilde kullanilabilecegi, oyuncaklarla igbirlik¢i ve interaktif Ogrenmenin

saglanabilecegi ortaya ¢ikmistir. Arastirmamizda biligsel becerilere sahip olan deney
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grubumuz {izerinde oyuncakli 6gretimin daha basarili oldugu goriilmiistiir. Yine

benzer sekilde ¢alisma grubunda etkilesimin arttig1 ve dersi sevdikleri anlagiimistir.

Cocuk, anne ve Ogretmenlerin oyun ve oyuncaklarla ilgili fikirlerinin incelendigi
calismada yar1 yapilandirilmis goriisme sorulariyla ¢ocuk ve annelerin oyunu hayal
giiclinlin bir Uriinii olarak gordiigli ve sosyal becerilerin kazanilmasi i¢in gerekli
oldugu ortaya ¢ikmistir. Oyun ve oyuncaklarin giivenli, yasa ve gelisime uygun,
sosyal becerilerin kazanilmasina yardime1 ve eglenceli olmasi gerektigi bildirilmistir
( Ummanel, 2017). Her yasa uygun oyuncak tasarimi oyuncakli 6gretimin temel bir

sart1 haline gelecektir.

Verdinea, Zimmermanna, Fostera, Marzoukb, Golinkoffa, Hirsh-Pasekb,
Newcombeca (2018) g¢alismasinda, geometrik oyuncaklarla oyun sirasinda atmis
ebeveyn ve 1U¢ yasindaki cocuklart gozlemleyerek, sekil-oyuncak kiimesinin
dogasiyla uzamsal dilin gelisimini ve geometrik sekillerin somut, geleneksel
oyuncaklar m1 veya bir dokunmatik tablet uygulamasinda gosterilip gosterilmedigini
arastirmaktadir. Uygulama kosulundaki c¢ocuklarin, c¢esitli sekiller igeren somut
oyuncaklarla daha fazla genel kelime ve daha ¢ok uzamsal dil kullandig:
goriilmektedir. Bu veriler, somut sekilli oyuncaklar1 ¢ocuklarin erken-geometrik
bilgisini kolaylastirabilen ve yetiskin-¢ocuk etkilesimlerini daha diisiik maliyetli hale
getiren etkili bir yol sunulmustur. Geometri gibi bir bilim alaninda ortaya ¢ikan bu

durum c¢alismamizdaki sonuglar1 desteklemektedir.

5-6 yas grubu ¢ocuklarin serbest zaman etkinlikleri esnasinda zamanlarinin biiyiik bir
kismmi oyuncak kosesinde oynadiklari oyuncaklar; legolar, arabalar, hayvan ve
asker maketleri, mutfak esyalari, bebekler ve dolgu oyuncaklar, sanat materyalleri,
egitici oyuncaklar, kitaplar, kuklalar, miizik ve ritm aletleri olarak tespit edilmistir.
Aragtirmada serbest zaman etkinliklerinde en az tercih edilen kdseler; miizik kosesi
ile Fen ve matematik kosesi olmustur (Ozdemir, 2014). Fen egitiminin temellerinin
atildigi bu donemde g¢ocuklarin Fen Bilimlerine olan ilgisizliginin oyuncaklarla
ortadan kaldirilmasi miimkiindiir. Aym sekilde ileri yas gruplarinda oyuncakli

Ogretim ilginin devamini ve artmasini saglayacaktir.
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Okuléncesi ve ilkokul ¢ocuklarinin ebeveynlerine yonelik aragtirmada elektrikli ve
elektronik oyuncaklarin tiikketim ve bertaraf alisgkanliklari ele alinmus, tiiketicilerin %
67.1° sinin oyuncaklar1 diger atiklarla beraber ¢ope attiklari, % 32.9° unun geri
doniisiim noktalarina biraktiklarr goriilmiistiir. Arastirmada buna gore ¢evresel egitim
planlanmis ve uygulanmistir (Perez-Belis, Bovea, Simo, 2015). Oyuncakli Fen
Ogretimi Ogrencilere farkli seviyelerde ¢evre egitiminin verilmesini ve bu bilincin

kazandirilmasini saglayacaktir.

Ogretmenlerinin oyuncak kavramina iliskin metaforik algilarin1 belirlemek amaciyla
oyuncak kavramina yonelik kirk sekiz metafor ve alti kategori olusturulmustur.
Calismada oyuncaklarin egitime ve Ogretime olan katkilart 6gretmenler tarafindan
yok sayilmustir. Ogretmenlerin eglenme ve &grenmeyi birbirinden bagimsiz
diisiindiikleri anlasilmistir (Giren ve Durak, 2015). Ogretmenlerin bu yaklasimimin
oyuncakli dgretimin ele alindig1 ¢alismamizda dogru olmadigr gbzlenmis oyuncagin

hem eglence hem bir 6grenme materyali olabilecegi anlagilmstir.

Yeni yiirlimeye baglayan cocuklarin az sayida oyuncak ile daha uzun siire vakit
gecirdikleri ve c¢ok cesitli sekillerde oyuncaklarla oynadiklar1 goriilmiistiir.
Cocuklarin daha az oyuncakla uzun siire oynadiklar1 ve daha yaratici bir sekilde
kesfetmeye odaklandiklar1 gozlenmistir (Dauch, Imwalle, Ocasio ve Metz, 2018).
Fen oOgretiminde ¢esitli yas gruplarinda oyuncak sayisinin etkisi yapilacak
arastirmalarla belirlenecektir. Arastirmamiz bu tip konularin ¢alisilmasina kaynak

olacaktir.

Ogretim amagli oyuncak kullanimi esnasinda tasarlanan oyuncaklarin ¢ocuk saglig
icin ses ve akustik parametreleri degerlendirilmis cesitli yontemlerle ses siddeti
azaltilarak igitme kaybi riskinin azaltildig bildirilmistir (Ghavami, Bhatt, Maducdoc,
Yau, Mahboubi, Ziai, Lin, Djalilian, 2015). Aragtirmamizda geleneksel oyuncaklarin
kullanim1 elektronik oyuncaklardaki giivenlik sorunlarini bertaraf etmis, son
zamanlarda ahsap oyuncaklarin artmasi geleneksel oyuncagi daha da cazip hale

getirmistir.
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Ticari amagli oyuncaklarin fastfood tiiketimiyle iliskili olup olmadiginin arastirildig
calismada ebeveynlere yapilan anket sonucunda, ¢ocuklarin oyuncak verilecegini
bildikleri fastfood restoranlarin1 yemek yemek i¢in tercih ettikleri gorilmiistiir.
Sagliksiz yiyeceklerin oyuncaklar kullanilarak cazip hale getirilmesi sonucu
cocuklarin bu yiyecekleri yeme siklig1 artmistir (Longacre, Drake, Titus, Cleveland,
Langeloh, Hendricks ve Dalton 2016). Oyuncakli Fen ogretimi ile dgrencilerin
oyuncak gereksinimleri karsilanarak obezite ve sagliksiz beslenmenin arttigi
giinimiizde cocuklarin bu tip bilingsiz yonelimleri engellenecektir. Cesitli yas
gruplarindaki ¢ocuklarin oyuncaklara olan ilgisi suistimal edilmeden olumlu yonde

kullanilmis olacaktir.

Oyun ve oyuncaklar, her insanin yasadigi ¢ocukluk déneminin kanitlaridir ve gelecek
kusaklara 151k tutma bakimindan 6énemlidir. Cocuk oyunlarinin gelecege ulastirmada
iiretken kurumlardan biri de sinema sektdriidiir (Ersoy Inci, 2017). Giiniimiizde
geemis yillarda oynanan oyuncaklarin tekrar tercih edilmesi ozellikle saglikli
olmalarindan kaynaklanmaktadir. Bu durum bu giinlin ¢ocuklar1 ile ge¢misin
cocuklart arasindaki baglarin kurulmasinda 6nemli olmakla beraber Fen dgretiminde

de kullanilabilecegini gostermektedir.

Hsieh (2005), okuldncesi donemdeki engelli ¢ocuklara yonelik yaptigr calismada
oyuncaklarin engelli ¢ocuklarin tedavisine katki sagladigini tespit etmistir. Ayni
sekilde ileri yaslarda Fen ogretiminde kaynastirma o6grencileri i¢in oyuncakli Fen

ogretimi farkli bir yaklagimla daha verimli hale getirilecektir.

Ogrencilerin dgrenim siirecinde ve gelisimlerini bir iist seviyeye ¢ikarmada 6gretmen
kadar akran iletisimi de 6nemlidir. (Vygotsky, 1985, Bandura, 1986, Ercan ve Aral,
2011). Bu sebeple 6grencilerin hem 6gretim esnasinda hem de Ogretimden sonra
birbirleri ile hayvanlar konusunda konusmalari oyuncaklarin konunun pekismesi
acisindan 6nemini ortaya koyar. Gliniimiizde egitimde artan gorsellik ¢ocuklarin
hayvan oyuncaklar ile 6gretim siiresi boyunca oynayarak gorsel algilarini gelistirme
imkan1 bulmalari, hayvanlart omurgali omurgasiz olarak siniflandirabilmelerini ve

ogrenmenin kaliciligini saglamis olabilir.
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Metin, Mercan ve Kavak’in (2017) gegmisten giinlimiize oyuncak ve oyuncaklarin
cocugun gelisimine etkilerinin ele alindig1 arastirmada geg¢miste oyuncaklar
cocuklarin kendileri ya da arkadaslariyla beraber olusturdugu bu sayede bu
oyuncaklarin ¢ocugun biligsel gelisimine ve yaraticiligina katki sagladigi sonucuna
ulagilmistir. Giiniimiiz ¢ocuklari, ¢ogunlukla kapali alanlarda ve akran iletigimi
kurmadan yapilandirilmis oyuncaklarla oynarken oyun ve oyuncagin gelisime
sagladig1 katkilar smirli kalmistir. Tiirk toplumundaki bireylerin nesiller boyunca
oyun ve oyuncak tercihlerini gliniimiiz ¢cocuklarinda daha ¢ok bilgisayar oyunlar1 ve
hazir materyaller olmasina ragmen bazi oyunlarin ge¢miste oynanan oyunlarla
benzer olduklar tespit edilmistir (Ozyiirek, Tezel Sahin, Giindiiz, 2018). Oyuncakl
Fen o6gretimi glinlimiizde artan bireysellesmeyi azaltacaktir, akran iletisimine ve

gelisimine katki saglayacaktir.

Hem okullarda hem de ev ortamlarinda dijital veya teknolojik oyuncaklarla
oynamanin egitimsel faydalari, son yillarda artan bir ilgi konusu olmustur. Robotik,
mobil tabletler ve diger dokunmatik ekran ara ylizleri ve egitim yazilimi olan
“egitici” cihazlarin timii okuloncesi ve Otesindeki c¢ocuklar igin etkili egitim
takviyeleri olarak kabul edilir (Flannery ve Bers, 2013; Plowman, Stevenson,
Stephena, ve McPake, 2013. Akt. DeCortin, 2015). Elektronik oyuncaklarin
vazgecilmez oldugu giinlimiizde artan teknoloji bagimlilig1 ¢ocuklar i¢in 6nemli bir
sorun haline gelmistir. Arastirmamiza konu oyuncakli Fen ogretimi 6grencilerin
psikomotor yeteneklerini de arttirarak bagimliliktan uzaklagsmalarinda 6nemli bir rol

oynayacaktir.

Fen o&gretiminde STEM gibi yenlik¢i egitim yaklagimlar1i Ogrenci merkezli
calismalar1 igermektedir. Oyuncakli Fen oOgretimi bu gibi c¢aligmalarin temelini
olusturabilecek, 6grenci odakli olabilen ve ¢ok yonli bilgi aktarimimni saglayabilen
calismalarda ¢ekirdek olabilecek niteliktedir. Cesitli yas gruplarindaki 6grencilerin
cesitli problemler karsisinda trettikleri ve kendilerinin yapmis oldugu oyuncaklarla
elde ettikleri sonuglar 6zellikle STEM gibi yeni yaklasimlarin ¢ok farkli boyutlara

taginmasinda oyuncakli Fen dgretimi 6nemli rol oynayacaktir.
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Fen egitimiyle ilgili yapilan aragtirmalarin ortak sonucu Fen ve pedagojik
yaklagimlarin igeriginin, o6grencilerin ¢ogunlugunun ilgi ve ihtiyaglariyla uyum
saglamamasidir. Ozellikle gelecekte Fen veya miihendislikte kariyer yapmayi
diistinmeyen ancak kisisel Fen okuryazari vatandaglar olarak bilime ve teknolojiye
ihtiyag duyan ogrenciler, Fen siniflarii ilging ve motive edici bulmamislardir
(Hofstemn, Eilks ve Bybee, 2010). Oyuncakli Fen 6gretimi ile Fen dersleri ilging ve
motive edici hale gelirken Fen okuryazarliginin olusturulmasi ve akademik olarak

gelisim de saglanacaktir.

5.2. Sonug¢

Degisen ve gelisen egitim Ogretim anlayis1 ile Ogrencilerin 6grenmekten zevk
almalar1 6n plana ¢ikarilmaktadir. 5. siif 6grencilerinin yas seviyeleri goz Oniine
alindiginda oyuncakla desteklenen Fen bilimleriderslerinde deney grubunda

akademik bagar1 anlamli bir sekilde artmistir.

Eglenceli, yaparak yasayarak Ogrenme ortami sunan oyuncakli Fen ogretimi

ogrencileri daha aktif hale getirmistir.

Oyuncakli Fen 6gretimi giinliik yasamla baglanti kurmalarin1 saglamis, iic boyutlu
oyuncaklar gercege yakin oOzellikleri ile Ogrencilerin akademik basarilarini

arttirmistir.

Kullanilan oyuncaklar derse aktif katilimi arttirmis 68rencileri glidiilemistir.

Cocuk hangi dili konusursa konussun oyuncakli 6gretimde anlama giicliigii cekmez.
Cocuklarin diinyasinda oyuncak da oyun gibi evrensel bir dildir (Ambeck-Madsen,
1995).

Ogrencilerin giinliik yasamlarinda karsilastiklari hayvanlarla ilgili akademik bir
bakis ac¢is1 gelistirdigi ayn1 zamanda smifta da daha kolay ogrendikleri tespit

edilmistir.
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Imkanlarin kisith oldugu 6grenme ortamlarinda oyuncakli Fen ogretimi ornegin
oyuncak hayvanat bahgesinin olusturulmasiyla uygun bir Ogrenme ortami

saglamistir.

Ogretmenler ve ebeveynler igin oyun-oyuncak, ¢ocuklarin tiim gelisim alanlarinda

destekleyici ve yeteneklerini zenginlestirici bir materyaldir.

Cocuklar oyun ile eglenerek 6grendikleri esnada kisisel gelisimleri de olumlu yonde

etkilenmistir ( Kogyigit ve Basara Baydilek, 2015).

Oyuncakli Fen §gretimi akran iletisimini gelistirmistir.

Kullanilan materyal 6grencilerin ¢oklu zeka 6zelliklerini ortaya ¢ikartmigtir.

Fen bilimleridersinde oyuncak kullanimi tiim 6grenciler igin standart 6gretim arag-

gerecidir.

Oyuncakli Fen §gretimi dgrenilen bilginin baska alanlara aktarilmasi saglanmistir.

Bu calisma, egitici oyuncaklarla ilgili daha fazla arastirmalarin gerekliligini,
ebeveynlerin ve egitimcilerin yeni Ogretim yontemleri ile Ogrencilere 6grenme

deneyimleri sunmalarindaki rollerini vurgulamaktadir.
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6. ONERILER

Sonug¢ ve tartisma kisimlarinda bahsedilen literatiirde ki arastirmalarin bulgulari

incelendiginde bu arastirmanin bulgular1 ile paralel oldugu fark edilmektedir. Yani

oyuncakli Ogretim Ogrencilerin O6grenmesini olumlu etkilemektedir. Bu ¢ikan

sonuclar dogrultusunda arastirmaci ve egitimcilere oneriler sunlardir:

Fen okuryazarliginin arttirilmasina katki saglayabilir.

Fen bilimleridersindeki her konunun yapisina uygun olan oyuncaklar
tasarlanabilir ve ders ara¢ - geregleri arasina dahil edilerek ders anlatimlari

esnasinda kullanilabilir.

STEM calismalarinda oldugu gibi 6grencilerin yaratic1 6zelliklerinin ortaya

¢ikmasina imkan saglayabilir.

Oyuncakli Fen 6gretimi yabanci uyruklu 6grencilerin bulundugu siniflarda

basariy1 artirmak amagli kullanilabilir.

Egitim fakiiltelerinde oyuncakli fen ogretimi ile ilgili ¢esitli kademelerde
dersler okutulabilir.

Ogretmenlere hizmet ici egitimiyle fen egitimi ve diger branslarda oyuncakli

ogretim ve teknik oyuncak tasarim kurslari acilabilir.

Ailelere egitici oyuncak secerken dikkat etmeleri gereken hususlar ile ilgili

seminerler verilebilir.

Ogrenci merkezli egitim ¢alismalarinda teknik oyuncaklara yer verilebilir.

Ogretmenler soyut olan Fen bilimlerikonularinin anlatiminda oyuncak

kullanarak somutlastirabilir.
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Ogretmenler, egitim planlanmasinda ve uygulanmas: siirecinde oyuncaklari

daha etkili araglar olarak kullanabilirler.

Ogrenme siireci icerisinde kavram yanilgilarinin ortadan kaldirilmasi igin

oyuncaklar kullanilabilir.

Ogretmenler 6gretim esnasinda kavram haritalari ile beraber kullanabilirler.

Smiflarda 6grencinin aktifligini ve diger ogrencilerle etkilesimini artirmaya

yonelik yontem ve uygulamalarda oyuncak kullanilabilir.

Kaynastirma 6grencileri i¢in de tiim derslerde oyuncak kullanilabilir.

Fen egitim setleri icerisinde oyuncak tipindeki setlere de yer verilebilir.

Plastik oyuncaklarin yaninda geleneksel ve ahsap oyuncaklar da egitim setleri

arasinda yer alabilir.

Oyuncakli egitim ¢ocuklarin kisisel gelisimini olumlu yonde etkileyebilir.

Oyuncaklar 6grencilerin gelisim alanlarinin ve yeteneklerinin belirlenmesinde

standart bir gézlem sistemi olarak kullanilabilir.

Oyuncakli egitim oyuncaklar iireten firmalar i¢in yeni bir anlayis saglayabilir.

Cevre egitimine ve ¢evre bilincinin olugmasina katki saglayabilir.

Bu ¢aligsma yapilacak aragtirmalara kaynak olabilir.
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EK 1 Basar Testi
Sinif:

1. Verilen ciimlelerden dogru olanlarin “D” yanhs olanlarin basindaki
parantezin i¢ine de “Y” yazimiz. (15 Puan)

) Yumurtadan yeni ¢ikan bir kurbaga balikla ayni goriiniime sahiptir.
) Siirtingenlerden bazilar1 dogurarak ¢ogalirlar.

) Yarasalar yavrularini siitle besler.

) Salyangoz omurgali sinifindan bir canlidir.

) Penguen kutuplarda yasayabilen bir hayvandir.

AN AN AN S S

2. Ciimlelerdeki bosluklara kutudaki kelimelerden uyumlu olanlar1 yazimz. (10
Puan)

tily yumurta slirlingen Kurbaga Memeliler
&tohum
Balik Akciger omurgali Omurgasiz Dogurarak
&solungag
Baliklar ........,ccceeevveneen..cile gogalirlar ve ..o

solunumu yaparlar.

Baykusun viicudu ........ccccoocnvininninnccne i dle kaplidir.

Kara ve su ortaminda yasayabilen iki yagamli canlt ... ..o dir.
Viicutlar1 pullarla kapli olan canli.........cccceceeeeneenen. .. dir

Viicutlarinda bir omurgasi olmayan hayvanlara ..........cc.cccccooeiennns canli denir.

Adlar yiiriiyiis bigimlerinden gelen yumurta ile ¢ogalan canli

cereeneenen dir
Yavrularini siitle besleyen, ................... ile gogalan omurgali
canlilara.........ccccooevviiennnnnen. denir.
Kuslar ........cccceeeceeeieeieeennen ... .hayvan sinifindadir.
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EK 1’in devami

3. Asagidaki canh tiirlerini dahil olduklari ilgili siituna (X) ¢arp isareti koyarak
belirleyiniz. (10 Puan)

Canli Ad1 Hayvan

Omurgali Omurgasiz

Sinek

Tavsan

Yilan

Aslan
Ahtapot

4. Omurgah hayvanlar grubuna giren hayvan tiirlerinden bes tane 6rnek
yazimiz. (5 Puan)

. e REF... . .. A A
(o C..... A AR Y
(S A A8

5. Verilen ¢oktan se¢cmeli sorularin dogru sikkini isaretleyiniz. (60 Puan)

1-) Canhlan simflara ayiriken hangi 6zelliklere dikkat edilmistir?
A) Benzerlik ve farkliliklarina B) Goriiniislerine
C) Dis goriintislerin D) Adlarina

2-) Viicudu pullarla kaph, yumurtayla ¢ogalan, omurgal ve siiriingen olan hayvan
hangi siktadir?
A) Timsah B ) Balik C) Yarasa D) Yengec

3-) Siklarda verilenlerden hangisi omurgasizdir?
A) Yilan B) Kelebek C) At D) Deve

4-) “Memeliler dogurarak ¢ogalan ve yavrusunu siitle besleyen hayvanlardir.”
Siklardaki hayvanlardan hangisi memelidir?
A') Kurbaga B )Kaplumbaga C) Deve Kusu D) Koyun

5-) Siklarda verilenlerden omurgah hayvandir?
A. Siiriingenler

B. Oriimcek

C. Eklem bacaklilar

D. Siingerler
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EK 1’in devam

6-) Canlilar benzerlik ve farkhliklarina gore dort ana gruba ayrilirlar.
Siklardakilerden hangisi bu gruplardan olamaz?

A. Bitkiler

B. Baliklar

C. Mikroskobik canlilar

D. Hayvanlar

7-) Siklardakilerden hangisi memeli hayvanlarin ortak ozelliklerinden biri
olamaz?

A. Viicutlarinda killar vardir.

B. Solunumlarini akcigerleriyle yaparlar.

C. Sogukkanli canlilardir.

D. Yavrularini dogurup siitle beslerler.

I. Viicutlan ¢ogunlukla killarla doludur.

I1. Dogurarak cogahrlar.

II1. Yavrularini siitle biiyiitiirler.

8-) Yukarida verilen 6zellikler hangi canli grubuna aittir?
A. Kus

B. Memeli

C. Balik

D. Siirtingen

9-) Siklardan akcigerleriyle solunum yapmayan canliy: se¢iniz?
A. Koyun

B. Timsah

C. Solucan

D. Balina

10-) Siklardan kuslarin ortak ozelligi olmayam se¢iniz?
A. Viicutlar1 kalin bir deriyle ortiiliidiir.

B. On iiyeleri kanat bi¢imindedir.

C. Yumurtayla ¢ogalirlar.

D. Disleri yoktur, gagalar gelismistir.

11-) Siklardaki canhlardan solunga¢ solunumu yapam se¢iniz?
A. Tavuk

B. Balik

C. Kertenkele

D. Solucan
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EK 1’in devamm

12-) Siklardaki canhlardan hangisinin siniflandirmasi yanhs verilmistir?
A. Baliklar-omurgali

B. Siirlingenler-omurgasiz

C. Kuslar-omurgali

D. Bocekler-omurgasiz

13-) Siklardakilerden ucabildigi halde kus diye isimlendirilmeyeni seciniz?
A. Leylek B. Sahin C. Yarasa D. Kelaynak

14-) Siklardakilerden hangisinin viicudunda iskelet vardir?
A. An B. At C. Ahtapot D. Akrep

15-) Siklardakilerden hangisi baskalasim yapar?
A. Kelaynak B. Gergedan C. Deniz kaplumbagalari D. Kelebek

16-) Siklardakilerden hangisi kurt ile koyunun ortak ézelligidir?
A. Yumurta ile cogalirlar B. Etle beslenirler

C. Omurgalidirlar D. Otla beslenirler

17-) Siklardakilerden suda yasamim siirdiirebilen memeli hayvani seciniz?
A. Timsah B. Hamsi C. Yarasa D. Balina

18-) Memelilerin ortak 6zelligi degildir?
A. Sicakkanli olma B. Omurgali olma C. Et ile beslenme D. Dogurarak ¢ogalma

Atmaca  Serce  Baykus  Penguen  Ordek

19-) Yukarida verilen kuslarin ortak ozelligi siklardakilerden hangisidir?

A. Ucabilmeleri  B. Otcul olmalar1 C. Yiizebilmeleri D. Yumurta ile gogalmalari
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EK 1’in devam

20-) Siklardakilerden hangisi digerleriyle aym grupta bulunmaz?
A. Yarasa B. Serce C. Kelebek D. Sazan

21-) Siklardaki hayvanlardan omurgah olmayan hangisidir?
A. Baliklar B. Siiriingenler C. Kurbagalar D. Kelebek

22-) Siklardakilerden yiizemeyen memeli hayvani se¢iniz?
A. Balina B. Fok C. Hamsi D. Yunus

23-) Siklardakilerden hangisi omurgal bir canhdir?
A. Kirpi B. An C. Karinca D. Kelebek

24-) Siklardaki bilgilerden hangisi yanhstir?
A. Yiizebilen memeli hayvanlarin viicudu pullarla kaphdir

B. Balinalar dogurarak ¢ogalir
C. Memelilerden sadece yarasa ugabilir.

D. Yarasalar etle yerler.

25-) Siklardan yavrularini siitle beslemeyen hangisidir?

A. Yarasa B. inek C. Koyun D. Leylek

26-) Baliklar, siiriingenler ve kurbagalarin ortak ozelligi siklardakilerden
hangisidir?

A. Kis uykusuna yatma B. Akciger solunumu yapma
C. Sogukkanli olma D. Viicudu pullarla kapli olma

27-) Siklardakilerden hangisi bahiklara ait degildir?
A. Omurgali olma

B. Akciger solunumu yapma

C. Cogunlukla yumurtayla ¢cogalma

D. Viicutlarinin pullarla kapli olmasi
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EK 1’in devam

28-) Siklardan hangisi bir hayvanin kesinlikle memeli oldugunu belirtir?

A. Karada yasamasi

C. Akciger solunumu yapmast

B. Dogurarak ¢ogalmasi

D. Pullarla kapli viicudu olmasi

29-) Siklardan hangisi gelisim boyunca ilk solungag¢ sonra akciger solunumu

yapar?

A. Yarasa

C. Kelebek

30-) Hangi numaralarla gosterilen canhlar;

* Omurgali olma

* Yavrularini siitle besleme
* Dogurarak ¢ogalma
ozelliklerinin tamamim gosterir?

B. Kaplumbaga
Koyun Tavuk Yilan
1 2 3
Kedi Sercge Kelebek
4 5 6
Tablodaki kutucuklar numaralandirilmastir.
B. 2,6

Al 4
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EK 2 Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

1. Cizgi filmlerde asagida verilen hayvanlardan en ¢ok hangi hayvanlari
goriiyorsunuz? Altini ¢iziniz

Kedi, kopek, tavuk, koyun kostebek, tavsan, ar1, 6rdek, ay1, dinazor, ejderha, panda,
aslan, fare, serce kus, at, karinca, yilan, kaplan, ahtapot, dogan, penguen, salyangoz,
kaplumbaga, kirpi, esek, deve, tavuskusu, sincap, ériimceek, fil, inek,

tirtil, tilki, timsah, yarasa, yilan, yengeg, zebra, ziirafa, kaz, kurt, maymun, tilki,
yarasa

2. En ¢ok hangi hayvanlari seviyorsunuz? Neden bu hayvanlar1 seviyorsunuz
yaziniz.

3. Eger siz diinyaya bir hayvan olarak gelecek olsaydiniz hangi hayvan olmak
isterdiniz? Neden bu hayvani olmak istediginizi de yazin.
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EK 2°nin devam

HAYVAN LISTESI

Ahtapot Kanarya Serce
Akrep Kaplan Sardalya
Ardi¢ kusu Kanguru Sazan
Alabalik Kaplumbaga Sincap
Aslan Karinca Sahin
At Kaz Tavsan
Atmaca Keci Tavuk
Arn Kedi Tavuskusu
Bildircin Kelebek Tartl
Baykus Kertenkele Tilki
Ceylan Kostebek Timsah
Cakal Kirpi Yarasa
Cita Kirlangig Yilan
Dogan Koala Yengeg
Deve Koyun Zebra
Domuz Kurt Ziirafa
Esek Leopar

Fare Leylek

Fil Levrek

Fok Manda

Geyik Maymun

Gelincik Ordek

Gergedan Oriimcek

Giivercin Okiiz

Hamsi Palamut

Hindi Panda

Horoz Penguen

Istakoz Pelikan

Inek Salyangoz
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EK 2°nin devam

4. Size verilen hayvan listesindeki hayvanlardan hangilerini gérdiiyseniz,
hangilerinin isimlerini duyduysaniz asagidaki tabloya yaziniz.

Gordiigiiniiz hayvanlarin isimleri Ismini duydugunuz hayvanlarin isimleri

5. Bu liste ki hayvanlar diginda bildiginiz baska hayvanlar var mi1? Varsa bunlarin
adlarini yaziniz.
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EK 2°nin devam

6. Evinizde beslediginiz bir hayvan var mi1? Hangi hayvanlar1 besliyorsunuz?
Bu hayvanlar hangi sinifta yer almaktadir, nasil ¢ogaliyorlar?

7. Omurga nedir? Bir hayvanin omurgasini gérdiiniiz mi? Nasil?
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