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1. GIRIS

Matematigin insanin giinliik ihtiyaglarindan dogdugu, insan deneyiminin iirini
oldugu ve ginliik hayatta karsilik buldugu sdylenebilir (Yildirim, 2008).
Matematigin gelisimi ve geldigi nokta birlikte diislintildigiinde matematik simdiye
dek konusulmus en basarili kiiresel iletisim araci1 oldugu da goriilmektedir. Guillen’e
(2010) gore, bize bir Babil Kulesi yapma olanagi vermese de, bir zamanlar en az
onun kadar imkansiz goriinen basarilar elde etmemizi saglamistir: Elektrik, ugaklar,
roketler, niikleer bomba, insanoglunun Ay’a ayak basmasi, yapay zeka bu basarilara
ornek olarak gosterilebilir. Tarithin her doneminde tiim uygar insanlar matematigi
O0grenme cabasi i¢inde olmustur (Bell, 1940). Matematik Ogretimine her ¢agda
taninan biiylik agirliga karsin bu 6gretimde sorunlarla karsilagildigi goriilmektedir.
Uykusundan, diisman saldirisinin baglamasi nedeniyle uyandirildiginda Napolyon’un

"’

endisesini, ‘’Hay Allah’im, ben de matematik smavi var sandim!’’ diye aciga
vurdugu soylenir. Unlii komutana yiiklenen bu korku, okul ¢ocuklarmin tiimiiniin
olmasa bile ayn1 zamanda biiyiik bir boliimiiniin korkusudur (Y1ildirim, 2008). Birgok
Ogrenci i¢in matematik, hayatini zehir eden derslerden, i¢ine korku salan sinavlardan
ve okulu bitirir bitirmez kurtulacagi bir kabustan ibarettir (Sertdz, 2002).
Matematigin, bircok dgrenci icin sevilmeyen hatta korkulan bir ders haline geldigi
bir¢ok arastirmaci tarafindan sdylenmistir (Giirsoy, 2010; Tozluyurt, 2008). Bunun
sebebi olarak Ogrencilerin, matematigi hep bir yerlerde kesfedilmeyi bekleyen
bilgiler yigin1 olarak diistinmeleri sdylenebilir (Goniilates, 2004). Halbuki dogadaki
olaylar1 anlamada, yasam miicadelesinde, giinliik ihtiyaglarimiza cevap verebilecek

basit ara¢ gereglerin yapilmasinda matematik hep yer almistir (Giirsoy, 2010).

Matematikle ilgili olan diisiincelerin ve inanglarin ¢ok énemli bir kismi ¢ocukluk ve
okul hayatindaki yasantilar sonucu olusmaktadir. (Frank, 1988). Ernest’e (1989) gore
bireylerin sahip olduklari epistemolojik inaniglar genel olarak iki gruba ayrilmakta,
ilk gruptakiler bilginin mutlak ve kesin olduguna, 6grenme yeteneginin dogustan
geldigine inanirken, ikinci gruptakiler bilginin mutlak veya kesin olmadigina,
bilginin bircok kavramla iliskili olduguna ve Ogrenenlerin ¢abasina bagli olarak

gelistigine inanirlar. Kisilerde var olan bilgiye dair bu inanmiglar, bilginin



ogrenilmesini de etkilemektedir. Ogrencilerin ¢ogu matematigi bulmaca olarak
gormektedir (Gray ve Tall, 1991). Bir kisinin matematigi nasil 6grendigi,
matematigin dogasina yonelik goriislerini de etkilemektedir (Hare, 1999). Bircok
aragtirmaci, 0grencilerin matematigi ilgiye deger bir alan olarak gormelerini, bir
matematik¢i gibi matematik yapmalarini istiyorsak, matematigin dogasini ve
matematikcilere yonelik inanislarini derinlemesine arastirmanin onemli oldugunu
belirtmektedir (Baki, 2014; Burns, 2010; Carter, 2006; Fauvel ve Maanen, 2000;
Geng ve Karatas, 2018; Goniilates, 2004; Giirsoy, 2010; Lewis, 2016; Marshall,
2000). Ogrencilerin birgogunun matematigin yapisiyla, matematigin dogasiyla ilgili
sahip olduklar1 bu diisiinceleri bazen sorduklar1 sorularla anlamlandirmaya
calistiklarina tanik olabiliriz. Matematik dgretmenlerinin en fazla karsilastigi soru;
“’Matematik bilmek benim ne isime yarayacak?’’ sorusudur. Bu sorunun nedeni
diinyayr somut algilama egiliminde olan 06g8renci zihninde ’soyut’ temelli
matematigin karsiligmi bulamamasidir (Bayam, 2012). Ogrencilerin zihinlerinde
olusan matematik dersine yonelik bu sorunun giderilmesinin yollarindan biri de
ogrendikleri konularin tarihsel siire¢ icinde nasil ortaya c¢iktiginin, hangi
problemlerin ¢6zlimiine yonelik ortaya atildiginin 6gretilmesi yani matematik tarihini
kullanmaktir (Baki, 2014; Basibiiyiik, 2012; Gulikers ve Blom, 2001; Giirsoy, 2010;
Jankvist, 2009; Siu ve Tzanakis, 2004, Swetz, 1994). Matematik egitiminde
karsilagilan giicliikleri asmak ve matematik egitimini ¢esitlendirebilmek igin
matematik tarithinden yararlanilabileceg8i bir¢ok arastirmaci tarafindan sdylenmistir
(Gulikers ve Blom, 2001; Giirsoy, 2010; Jankvist, 2009; Liu, 2003; Marshall, 2000;
Nasibov ve Kagar, 2005; NCTM, 1998; Rosa, 2013; Shara, 2013; Siu ve Tzanakis,
2004; Swetz, 1994, Yildiz, Kanbolat ve Baki, 2010). Kabul edilen genel goriise gore,
matematik tarihi, matematigin medeniyetler boyunca nasil elden ele devrilerek
gelistigini ve biiyiidiiglinii gosteren, matematigin dogasini anlamaya saglayacak
bilgiler sunar. Matematik tarihinin 6gretilmesinin matematigin gelisimini 6gretmenin
yaninda, temelinde yatan problemler, bu problemlerin ¢6ziimii, kiiltiirel bakis agis1 ve
evrenselligini 6gretmek gibi kazanimlari da olacaktir (Baki, 2014; Fauvel, 1991,
MEB, 2018; NCTM, 2000). Yapilan aragtirmalar matematik tarihi 6gretilmesinin
gerekliligine inanildigini, matematik tarihi ile islenen derslerin 6grenenlerin inang ve
tutumlarin1 olumlu yonde etkiledigini gostermektedir (Basibiiyiik, 2018; Bayam,
2012; Carter, 2006; Georgiou, 2010; Marshall, 2000). Matematik tarihi son yillarda
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yapilan bu tiirdeki arastirmalar sonucunda Ogretim programlarinda da yer almaya
baslamistir. MEB, 2009 ve 2013 yilinda yaptig1 degisikliklerle birlikte matematik

tarihine 6gretim programinda énemli bir yer ayirmstir.

MEB, 2017 yilinda yaptig1 program degisikligiyle, ortaokul ders miifredatlarin1 21.
ylzyil becerilerine uygun olacak sekilde gilincellemistir. Diinyada yasanilan
teknolojik gelismeler, bilginin iiretilmesini hizlandirdig1 gibi, bilginin paylasilmasini
da hi¢ olmadigi kadar hizlandirmistir. Dijital teknolojilerin yayginligi bir¢ok
okuldaki 6gretimi ve 6grenimi degistirmektedir ve neredeyse her giin, 6grenme igin
yeni araglar ve her tir egitim alami icin yaratici calismalar ortaya cikmaktadir
(Robinson ve Aronica, 2017). Robinson ve Aronica’ya (2017) gore, yeni dijital
programlar ve platformlar aracilifiyla egitim, her bir 6grencinin ihtiyacina gore
diizenlenebilmekte yani bireysellestirilmis, ilgi ve yeteneklere gore egitim verilmesi
saglanabilmektedir. Boylece yeni teknolojiler, &grenciler, aileler ve alandaki
uzmanlar arasindaki ortakliklar1 kolaylastirmakta ve yeni ortakliklar kurulmasini
kolaylagtirmaktadir. Yasanilan bu teknolojik gelismelerden sonra, yapilan miifredat
degisiklikleri ile 6grencilerin bilgiyi sadece alan degil ayn1 zamanda iireten, analiz ve
sentez yapabilen, elestirel diisiinebilen bireyler olarak yetismeleri 6nem kazanmistir.
Dolayisiyla artik  Ogretmenlerin, derslerinde  G6grencilere  bu  becerileri
kazandirabilecek yontem ve teknikleri uygulamasi gerekmektedir. Bu tekniklerden

biri de dijital 6ykiileme yontemidir.

Insanlik tarih boyunca hikiye anlatarak birikimlerini bir sonraki nesle iletmistir.
Yasanilan tarihin i¢inde bulundugu teknolojik gelismislik seviyesi hikaye anlatiminin
seklini dogal olarak belirlemistir. Hikayelerin magara duvarlarina, hayvan derilerine,
kagida, sinemaya aktarilmasi teknolojinin gelismesiyle birlikte hikaye anlatimini
bicim ve igerik acisindan degistirmistir. Sadik’a (2008) gore, Oykiileme, bilgiyi,
bilgeligi ve degerleri paylasmak i¢in kullanilmis, dykiilemeler bu siirecte farkli ortam
ve bi¢imlerde aktarilmistir. Simdi ise, internetin yaygin bir sekilde kullanimi ile

dijital ortama aktarilmistur.

Dijital dykiileme, 6grencilere, kendi 6grenmelerini yansitabilme imkan1 sunar. Ayn

zamanda Ogrencinin kendi senaryosunu yazma, kahramanlari belirleme, senaryoya



uygun miizik ve fotograf veya resim kullanmasi gerektigi i¢in 6grencinin analiz,
sentez becerilerini gelistirmesine yardimci olur ve problem ¢6zme becerisini gelistirir
(Robin,2008; Lambert, 2010). Matematik tarihi i¢erdigi bir¢ok tarihi karakter ve ani
ile dgrencilerin senaryo yazabilecekleri birgok dykii barindirmaktadir. Ogrencilerin
dijital oykiilemeyi kullanarak yapacaklart matematik tarihi hikayeleri, 6grencilerin

bu becerilerini matematik tarihi ekseninde gelistirebilir.
1.1. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci ortaokul Ogrencilerinin matematik tarihini kullanarak
hazirladiklar1 dijital dykiileme siirecine girmesi ile bu dykiileme teknigi hakkinda
olusan goriislerini incelemek ve bu oykiileme siirecinin 6grencilerin matematigin
dogasina ve matematiksel bilginin olusumuna yonelik disiinceleri iizerine

yansimalarini belirlemektir.
1.2. Arastirmanin Problemleri

Yukarda belirlenen amag¢ dogrultusunda aragtirmanin cevap arayacagi problemler

asagidaki verilmistir.

1. Ogrenciler, matematik tarihi ile ilgili dijital dykiileme tecriibesi sonrasinda
dijital oykiileme teknigi ile ilgili neler diisiinmiislerdir?

2. Matematik tarihi dykiilestirme siirecinin dgrencilerin matematigin dogasi ve
matematiksel bilginin olusumu ile ilgili diisiinceleri iizerindeki yansimalari

neler olmustur?
1.3. Arastirmanin Gerekcesi ve Onemi

Matematik egitiminde sikga karsilasilan sorunlardan biri, 6grencilerin matematigin
soyut yapisint gercek hayatla Ozdeslestirememeleri, dolayisiyla matematik
ogrenmeye kars1 gosterdikleri kati tavirdir (Ugar vd., 2010). Ogrencilere, daha
onceki insanlarin problemleri ¢6zebilmek amaciyla matematigi kesfettikleri, diinyay1
anlayabilmek amaciyla merak tutkularinmi matematikle giderebildikleri Ggretilirse,

matematigin yapisina asina olmalar1 saglanabilir, bdylece bu derste gosterdikleri
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performans yiikselebilir (NCTM, 1998). Matematik tarihini 6grenmek ve derslerde
kullanmak, matematigin kendini giincelleyerek gelisen bir bilim oldugunu gostererek
ogrencilerde matematigin dogasina yonelik inanislar1 etkilemektedir. (Swetz, 1994;
Gulikers ve Blom, 2001; Jankvist, 2009; Baki, 2014). Ogrenciler matematigin
kiltiirel boyutunu 6grenerek, biitiin kiiltiirlerde matematigin ortaya ¢iktigini ve her
kiltiriin bu bilime katki sagladigin1 gorebilir. Matematik tarihini 6grenmek
ogrencilere teoremler arasindaki iliskileri ve kronolojiyi de gostererek bunlar
arasindaki yapinin kurulmasini saglayabilir. Biitiin bunlar 6grenilirken 6grenciler,
matematikcilerin yasadiklar1 diisiinsel gelismeleri, ¢evrelerinden gordiikleri destegi
veya yasadiklar1 zorluklar fark ederek, gelismenin kolay olmadigini ve iiretmenin

Onemini fark ederler.

Cagimizda, bireylerin sadece bilmeleri degil, ayn1 zamanda bildiklerini teknolojiden
faydalanarak, dijital araglari kullanarak paylasmalari da 6nemlidir. Ogrencilerin
diisiincelerini, hissettiklerini, yaptiklar1 arastirmalar1 kendi senaryolariyla yazmalari
onlarin birgok becerisini gelistirmekle birlikte, 6gretmenlerin dgrencilerinin diislince
yapilarin1  gérmelerini de kolaylastirir  (Lambert, 2010; Robin, 2008). Eger
ogrencilerden, daha Once bir problemle karsilasan matematikg¢ilerin yasadiklarini
hikayelestirmelerini istersek, 6grencilerin matematik yapmakla ilgili diisiincelerinin
olusmasina veya bu diislincelerin olumlu anlamda gelismesine yardimecr oluruz
(Incikabi, 2013). Dolayisiyla bu ¢alisma, dgrencilerin kendi hikayelerini olusturarak,
matematigin yapisina, matematik yapmanin ne demek olduguna, matematigin nasil
bir bilim olduguna veya bir problemin hangi yollarla ¢oziilebilecegine dair fikir
olusturmas1 agisindan onemlidir. Ayn1 zamanda &grencilerin arkadaglariyla birlikte
yaptiklar1 bu ¢alismay1 sunmalari ve dijital ortamlarda paylagmalari, Robin’in (2008)
belirttigi gibi dijital dykiilemenin 6grencilere kazandirdig1 dijital, kiiresel, teknoloji
ve gorsel okuryazarlik, yaratic1 diisiinme, etkili iletisim ve yiiksek verimlilik gibi

21.ytizy1l becerilerini gormek acisindan 6nemli olacaktir.

Ogrencilerin matematik tarihini arastirmalar1 ve bu arastirmalarmi yaraticiliklarini
kullanarak dijital 0ykii hazirlamalari, bize 6grencilerin matematigin dogasina ve
matematiksel bilginin gelisimine yonelik fikirleri {izerindeki etkisini gérme imkani

da saglayacaktir. Arastirmacilar 6grencilerin sahip oldugu matematigin dogasina



yonelik gorlslerin, matematige verdikleri 6nemi ve matematik Ogrenme
yaklagimlarimi etkiledigini belirtmistir (Schommer-Aikins Duell ve Hutter, 2005).
Matematigin dogasina ve matematiksel bilginin gelisime dair fikirler, 6grencilerin
matematigin  dgrenilme siireglerine  yaklasimlarini  egitimcilere  gdstermesi

bakimindan 6nemlidir.

1.4. Arastirmanin Simirhhiklar:

Arasgtirma sonucu elde edilen bilgiler asagidaki smirliliklar ¢ercevesinde

incelenmistir.

1) Arastirma 2017-2018 yilinda Tirkiye’nin bir ilinde yer alan bir ortaokulda

O0grenim gérmekte olan on iki 7.sin1f 6grencisiyle sinirlidir.

2) Bu arastirma igin gecerli olan galigsma siiresi 8 hafta ile sinirlidir.

1.5. Arastirmanin Varsayimlari

Arastirmada goriismelere katilan 6grencilerin sorulara samimi bir sekilde cevap

verdigi varsayilmistir.



2. KAVRAMSAL CERCEVE

Bu bolimde arastirmanin alanini  olusturan matematik tarihi ve matematik
egitimindeki yerinden bahsedilmistir. Ayn1 zamanda dijital dykiileme tekniginin
tarihsel gelisiminden ve bu Oykiileme tekniginin egitimde kullaniimasindan

bahsedilmis, bu alanda yapilan arastirmalara yer verilmistir.

2.1. Matematik Tarihi

Matematik ogretmenlerinin sik¢a karsilastigi soru; ‘’Matematik bilmek benim ne
isime yarayacak?’’ sorusudur. Bu sorunun nedeni diinyay1 somut algilama egiliminde
olan Ogrenci zihninde ‘’soyut’’ temelli matematigin karsilifin1 bulamamasidir
(Bayam, 2012). Ogrencilere matematigi sevdirecek ve matematigi daha az korkulu
hale getirecek yollardan biri Matematik Tarihi’dir. Matematik egitiminde bir¢ok
zorluk ve problemle karsilagilmaktadir. Bu problemleri asmak ve matematik
egitimini zenginlestirmek i¢in matematik tarihinden yararlanilabilecegi birgok
arastirmaci tarafindan sdylenmistir (Gulikers ve Blom, 2001; Giirsoy, 2010; Jankvist,
2009; Liu, 2003; Marshall, 2000; Nasibov ve Kacar, 2005; NCTM, 1998; Rosa,
2013; Shara, 2013; Siu ve Tzanakis, 2004; Swetz, 1994; Yildiz, Kanbolat ve Baki,
2010).

2.1.1. Matematik Tarihinin Matematik Egitimindeki Yeri

Baki’ye (2014) gore matematik tarihi, genel olarak matematiksel bilginin nasil
medeniyetler boyunca elden ele devrilerek biliylidiglinii ve gelistigini gdsteren
bilgiler sunar. Matematik tarihi, ge¢miste yasamis insanlarin matematige nerelerde
ve nasil ihtiya¢ duyduklarinin 6grenilmesini saglayarak oOgrencilerin matematik
dersine yonelik olumlu tutum gelistirmelerine katkida bulunabilir (Baki, 2008;
Wilson ve Chauvot, 2000). Yine matematik tarihi, matematigin kendisini siirekli
gelistiren ve yenileyen bir bilim oldugunun fark edilmesini ve matematigin soyut,
gercek diinyadan yalitilmig bir disiplin olmadigir goriisiiniin desteklenmesini de
saglayabilir (Baki, 2008; Carter, 2006; Ozdemir ve Goktepe, 2012).
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Matematik tarihine yer veren egitim uygulamalarinin ve arastirmalarinin bir¢ogunun
ortak noktasi matematik tarihi bilmenin veya 68renmenin sayesinde ogrencilerin
derse daha iyi motive oldugu ve islenen konulara kars1 olumlu tutum gelistirdikleri
yoniindedir (Albayrak, 2011; Jankvist, 2009; Ersdz ve Oksiiz, 2016; Tézluyurt, 2008;
Yenilmez, 2011).

Baki (2014), Matematik Tarihi ve Felsefesi kitabinda, matematik tarihi ile

zenginlestirilmis derslerin 6grencilere kazandirdiklarini soyle siralamistir:

1. Matematik tarihi 6grencilere matematigin kendini yenileyerek gelisen bir bilim

oldugunu gosterir.

2. Matematik tarihi 6grencilere matematigin kiiltiirel boyutunu gosterir.

3. Matematik tarihi 6grencilere matematigin gokten hazir inmedigini gosterir.

4. Matematik tarihi 6grencilere teoremleri ve Ogrencilerin ¢alismalarini kronik

sirayla tanitir.

5. Matematik tarihi 6grencilere matematigin diger bilimlerle iliskisini gosterir.

6. Matematik tarihi Ogrencilerin 6gretim programindaki konulara karst ilgisini

arttirir.

7. Matematik tarihi 6grencilere matematikgilerin nasil ¢alistig1 hakkinda fikir verir.

8. Matematik tarihi sezginin, varsayimin, cliriitmenin ve kanitlamanin matematikci

icin vazge¢ilmez etkinlikler oldugunu gosterir.

9. Matematik tarihi 6grencilere matematigin diisiince diinyamiza nasil yon verdigini,
onu nasil sekillendirdigini ve medeniyetimizin gelismesinde nasil rol oynadigim

gosterir.



Matematik 6gretimi ile matematik tarihi biitlinlesmesinin nasil olabilecegi konusunda
Jankvist (2009), matematik tarihinin matematik derslerinde kullanimin1 amag¢ veya
ara¢ odakli kullanim olmak {izere ikiye ayirmaktadir. Matematik tarihi 6grencinin
matematigin ge¢misten gliniimiize geliserek geldigini ve farklh kiltiirlerin triinii
oldugunu anlamasina yardim etmek amaciyla kullaniliyorsa bu matematik tarihinin
matematik 6gretiminde amag olarak kullanildigin1 gosterir (Baki, 2014). Matematik
tarihi, matematikte bir konunun Ogretilmesi amaciyla kullaniliyorsa bu matematik
tarihinin ara¢ olarak kullanilmasi anlamina gelir (Baki, 2014). Tablo 2.1.’de
matematik tarihinin ara¢c ve amac olarak kullanimi agiklamalariyla birlikte

verilmistir.

Tablo 2.1. Matematik tarihinin derslerde kullanim sekli (Baki, 2014, s. 7) Matematik Tarihi
ve Felsefesi. Pegem: Ankara.

Matematik Tarihinin “Ara¢” Olarak | Matematik Tarihinin “Amac¢” Olarak
Kullanilmasi Kullanilmasi
Matematikte bir konunun Ogretilmesi | Matematigin gelisen yapisin1 ve insan

amaciyla kullaniliyorsa

emeginin iiriinii oldugunu gostermek igin
kullaniliyorsa

Modern ¢oziim yollari ile tarihte kullanilan

Matematiksel tekniklerin ve gdsterimlerin

yollart karsilastirmak amactyla | tarihsel gelisim siirecini gostermek icin
kullaniliyorsa kullaniliyorsa

Farkli kiiltiirler tarafindan kullanilan ¢6ziim | Matematigin =~ farkli  kiiltiirlerde  farkl
ve ispat yaklagimlarini  Ogrenci ve | bigimlerde geliserek gilinlimiizdeki seklini

Ogretmenlere gostermek i¢in kullaniliyorsa

aldigini gostermek icin kullaniliyorsa

2.1.2. Matematik Ogretim Programlarinda Matematik Tarihi

2009 yilinda yenilenen programda, ‘’Matematigin tarihi gelisimini ve buna paralel
olarak insan diisiincesinin gelismesindeki roliinii ve degerini, diger alanlardaki
kullantminin 6nemini kavrayabilecektir.”” gibi bir amagtan bahsedilmektedir (MEB,
2009, s. 9). MEB’in 2013 yilinda uygulamaya koydugu 6gretim programinda,
ogrencilerin matematigi ‘’hissedilir, yararli, ugrasmaya deger’> gormelerine ve
“’0zenle ve sebat ederek’’ c¢alismalarima yardim edecek Ogrenme ortamlari
olusturmak Onemlidir, denilmektedir. Burada bahsedilen 6grenme ortamlarinin
olusturulabilmesi ise matematik tarihi ile daha miimkiin olabilir (Biitiiner, 2008;
Yildiz, 2013). Yine MEB’in 2013 programinda, programin 6grenme Ogretme
altinda, “’Programda Matematigin ~ Gelisimine iliskin

yaklagimi  basligi
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Bilgilendirilmelerin Kullanilmas1’> isimli bir alt baslik vardir. Bu baslik altinda,
matematigin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi sahibi olmanin ortaokul 6grencilerinin
matematige ve matematik 6grenmeye karst olumlu tutum gelistirmelerine olanak
saglayabileceginden bahsedilmektedir (MEB, 2013). Matematik tarihindeki kisilerin,
eserlerin ve olaylarin Ogrenciler i¢in matematigi daha anlamli kilacag:

sOylenmektedir (MEB, 2013).

MEB’in 2016 yilinda paydaslarina sundugu ve 2018 yilinda uygulamaya konulan
Ogretim programinin amaglar1 arasinda, matematigin insanligin ortak bir degeri
oldugunun bilincinde olarak matematige deger vermesi de vardir. Matematigin
tarihsel siliregte insanoglunun bir birikimi olarak gelistigi ve kendine 6zgii dilinin

anlasilmasinin insanligin bir geregi oldugu unutulmamalidir (MEB, 2018).

2.1.3. Matematik Tarihi ile Tlgili Arastirmalar

Ulkemizde matematik tarihinin matematik egitiminde kullanimi ile ilgili gesitli
calismalarda son yillarda artig vardir (Albayrak, 2011; Alpaslan, 2011; Basibiiyiik,
2012; Bagibiiyiik, 2018; ; Bayam, 2012; Biitiiner, 2014; Goniilates, 2004; Glirsoy,
2010; idikut, 2007; Karakus, 2009; Sézen, 2013; Tézliiyurt, 2008).

Matematik tarithinin kullaniminin tutum ve inanislar lizerindeki etkisini inceleyen
arastirmalardan Alpaslan (2011), caligmasinda 6gretmen egitim programindaki yil ve
cinsiyetin ilkogretim matematik 6gretmen adaylarinin matematik tarihi bilgileri ve
matematik tarihinin matematik 6gretim ve 6greniminde kullanimina yonelik tutum ve
inaniglart tizerindeki roliinii aragtirmistir. Alpaslan yaptigi ¢calisma sonunda 6gretmen
adaylarinin matematik tarihinin matematik egitiminde kullanimina yonelik tutum ve
inanig ortalama puanlarinda programdaki sinif seviyesine goére bir artis egilimi
bulunmustur. Soézen (2013) aragtirmasinda smif ve ortaokul matematik
O0gretmenlerine gore sinif ortaminda matematik tarihinin matematik 6gretimine
katilmasi yaklasimini olgubilim ¢alismasi yoluyla betimlemeyi amaglamis ve yaptigi
calisma sonunda &gretmenlerin matematik tarihinin matematik 6gretimine katilmasi
konusunda sekiz ana temayla betimlediklerini ortaya koymustur. Goniilates (2004)

calismasinda, aday Ogretmenlerin matematik tarihinin matematik Ogretiminde
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kullanimina iliskin tutumlarini, farkli kullanim ydntemlerine iliskin gortislerini ve
olas1 bir uygulamanin kavramsal ve giidiimsel getirilerine yonelik diisiincelerini
arastirmistir. Goniilates (2004) bu caligmasiyla ayni zamanda matematik tarihinin
matematik Ogretiminde kullanimin1 6rnekleyen bir uygulamanin sonunda aday
Ogretmenlerin tutum ve goriislerinde meydana gelen degisiklikleri arastirmis ve
calisma sonucunda tutum ve goriislerinde artis oldugunu ortaya koymustur. Kasike¢i
(2015) arastirmasinda, matematik tarihi derslerini drama yontemi ve icerdigi
teknikleri kullanarak yiiriitmenin 6gretmen adaylarinin matematik tarihine yonelik
tutum, inang, matematik tarihi bilgisi ve bilgilerinin kaliciligina yonelik etkisini
arastirmay1 amaclamistir. Biitliner (2014) arastirmasinda, 6grencilerini matematigin
dogasina yonelik sahip oldugu yanlis inanglardan kurtarmak ve matematige yonelik
olumlu tutum kazanmalarini saglamak amaciyla yiiriitmiistiir. Bu sebeple, matematik
tarthi  etkinlikleriyle zenginlestirilmis Ogrenme ortamlarinin, O6grencilerimin
matematigin dogasina yonelik inanglarinda ve matematige yonelik tutumlarinda
meydana getirdigi degisimleri ve uygulamalarin mesleki gelisimine sagladigi
katkilar1 yansitmaya c¢alismistir. Bagibiiyiik (2012), ¢calismasinda, karekokli sayilarin
yaklasik degerlerini bulmak igin kullamlan, ibrahim Hakki'nin kullanmis oldugu
yontemin, Babil yonteminin ve MEB ders kitaplarinda yer alan eski ve yeni
yontemlerin 6grenci basarisina etkilerinin arastirmayr ve matematik tarihinden
faydalanilarak ogretim yapilan gruplardaki Ogrencilerin matematik derslerinde
matematik tarihinin  kullanilmasina yonelik tutumlarini  ortaya ¢ikarmayi
amaglamistir. Giirsoy (2010) calismasinda, bir yandan ilkogretim matematik
Ogretmen adaylarinin matematik tarihinin matematik derslerinde kullanimi ile ilgili
tutumlarmin ne yonde oldugunu belirlemeye calisilirken bir yandan da matematik
tarihi dersinin 0gretmen adaylarinin tutumlarini ne yonde etkiledigini arastirmayi
amaclamistir. Bagibiiylik (2018), yaptigi doktora calismasiyla cebir ve sayilar
konusunda matematik tarihinin kullanilmasimin 6grencilerin matematik basarilarina
ve tutumlarina etkisini incelemis ve iki grubun basarilari arasinda anlamli bir fark
oldugu sonucuna ulagmistir. Ayrica 6gretmen ve dgrencilerin matematik derslerinde
matematik tarihinin kullanilmas1 konusundaki diisiincelerini ortaya ¢ikarmay1

amaglamstir.
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Ulkemizde yapilan arastirmalardan bazilari matematik tarihinin kullaniminin
akademik basar1 ve motivasyon Tlizerindeki etkisini incelemek amaciyla
gerceklestirilmistir. Albayrak (2011), calismasini matematik tarihinin matematik
derslerinde kullanimu ile ilgili deneysel bir arastirma olarak yiiriitmiistiir. Bu sebeple
arastirmasinda, piramitlerin, koninin ve kiirenin hacmi konusunda matematik
tarihiyle harmanlanmis bir Ogretim tasarimi gergeklestirmeyi ve bu tasarimin
matematik 6z yeterlik algis1 ve basaris1 iizerindeki etkilerini deneysel bir desenle
Olcmeyi amaglamistir. Albayrak yaptigi calisma sonucunda iki grup arasinda basari
olarak anlamli bir fark oldugu sonucuna ulasmustir. Ozcan (2014) calismasinda,
Anadolu Lisesi 6grencilerine uygulanan tarihle zenginlestirilmis matematik 6gretim
programinin matematik basarisina etkisini sinamay1 amaglamistir. Bayam (2012)
calismasinda, ilkdgretim altinct sinif matematik dersindeki sayilar, geometri, cebir ve
olasilik &grenme alanlarinin matematik tarihi kullanilarak 6gretiminin &grenci
basarisina ve matematige yonelik tutumlarina etkisini belirlemeyi amaglamstir.
Ersoy (2015), yaptig1 ¢alismayla ilkokul dordiincii sinif matematik dersi ondalik
kesirler konusunun matematik tarihi kullanilarak 6gretiminin dgrencilerin akademik
bagarisi, hatirda tutma diizeyi ve motivasyonu iizerindeki etkisini belirlemeyi
amaglamis ve calisma sonunda matematik tarihi kullaniminin akademik basarilarini,
hatirda tutma diizeylerini ve matematik 6grenmeye yonelik motivasyonlarini dnemli

Olciide yikselttigi sonucuna ulasilmistir.

Tozluyurt (2008) c¢alismasinda, matematik derslerinde matematik tarihinin
kullaniminin matematik o6gretimi ve Ogreniminde ne gibi etkileri oldugunu
aragtirmayt amaclamistir. Bu amagla “Sayilar 6grenme alanmi ile ilgili matematik
tarihinden segilen etkinliklerle yapilan dersler hakkinda lise son sinif 6grencilerinin
goriisleri nelerdir?” sorusuna cevap aramistir. Gengkaya (2018), c¢alismasinda
ortaokul 6-8.smif Ogrencilerinin matematik 6gretmenlerinin, alan uzmanlarinin
matematik tarihine ve matematik tarihinin matematik egitiminde kullanilmasina
yonelik goriiglerini; ortaokul matematik dersi 6gretim programi ve matematik ders
kitaplarinin da matematik tarihi acisindan incelenmesiyle birlikte matematik tarihinin
ortaokul matematik egitimine yansilamalarini biitlinciil bir sekilde ortaya koymay1

amaglamstir.
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Tablo 2.2. Matematik tarihi ile ilgili yapilan yiiksek lisans ve doktora diizeyindeki

arastirmalarin ¢esitli agilardan siniflandiriimasi

Yapildig: Yapildig:
Arastirma Calisma grubu Veri Toplama Araclari
Y1l il
Tozluyurt, E. 2008 Ankara Ogrenciler Nitel-(Goriisme Formu)
Ogretmen
Giirsoy, K. 2010 Trabzon Nicel-(Basar1 Testi)
Adaylari
Albayrak, O. 2011 Istanbul Ogrenciler Nicel-(Olgekler)
Ogretmen
Alpaslan, M. 2011 Ankara Karma-(Olgek, Miilakat)
Adaylar1
Bagibiiyiik, Nicel-(Basart testi, tutum
2012 Erzurum  Lisans Ogrencileri olcegi)
K.
Nicel-(Basari testi, tutum
Bayam, S. B. 2012 Kastamonu Ogrenciler olgegi)
Sozen, S. 2013 Ankara Ogretmenler Nitel-(Goriisme, Gozlem)
Biitiiner, S.
2014 Trabzon Ogrenciler Nitel-(Gozlem, Miilakat,
0. Goriisme)
Ozcan, D. 2014 Istanbul Ogrenciler Nicel-(Basar: Testi)
Ersoy, E. 2015 Aydin Ogrenciler Karma-(Basar Testi-Goriisme)
Ogretmen
Kasike1, M. 2015 [zmir r .
Adaylan Karma-(Olg¢ek, Goriigme)
Basibiiyiik,K. 2018 Erzurum Ogrenciler Karma
Genckaya, S. 2018 Ankara Ogrenciler Karma

Yukaridaki tablo incelendiginde yapilan arastirmalardan dort tanesi ortaokul

dgrencileri ile bir tanesi ise lisans 6grencileri ile yiiriitiilmiistiir. Ogretmen adaylar:

ile yapilan matematik tarihi arastirmalar1 ii¢ tane iken Ogretmenler ile ylriitiilen

matematik tarihi aragtirmalari iki tanedir.
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Yapilan arastirmalarin birgogunun 6grencilerin, Ogretmenlerin veya Ogretmen
adaylarinin matematik tarihine yonelik inang, tutum ve motivasyonlar iizerine
etkisini inceledigi goriilmektedir. Bu calisma &grencilerde var olan matematige
yonelik diisiincelerindeki degisimleri Ogrencilerin hazirladiklar1 matematik tarihi

Oykiilerine bagli incelemesi yoniiyle var olan arastirmalardan ayrilmaktadir.
2.2. Dijital Oykiileme

Farkli arastirmacilar tarafindan dijital Oykiilemenin bir¢ok tanimi yapilmistir.
Mellon’a (1999) gore dijital Oykiileme, Oykii anlatiminin ¢oklu ortam yazilimi
teknikleri ile birlestirilmesidir. Davis (2004), dijital dykiilemeyi genellikle kisisel
Oykiilerden kisa film olusturularak bu filmlerin televizyon, bilgisayar ekrani veya
projektorle yansitilmast olarak tanimlamistir. Hull ve Nelson (2005), dijital
Oykiilemeyi, arka planda miizikle desteklenmis video ve anlati gibi tabakalardan
olusan ¢oklu ortam formu olarak tamimlamaktadir. Armstrong (2003), dijital
Oykiilemeyi, geleneksel hikaye anlatimiyla dijital teknolojileri ve dijital c¢agin
medyasin1 harmanlayan bir siire¢ olarak tanimlar (akt. Behmer, 2015).. Robin’e
(2006) gore ise dijital dykiileme, belirli bir konuya yonelik bilgi vermek amactyla
metin, grafik, ses, video ve miizik gibi coklu ortam 06gelerinin birbiri ile
iligkilendirilmesidir. Dreon, Kerper ve Landis (2011)’e gore dijital dykiileme, oykii
anlatim sanatinin farkl araclarla desteklenerek olusturulmasidir. Alexander (2011),
dijital dykiilemeyi kisaca dijital teknolojiler ile dykii anlatmak olarak tanimlamustir.
“Digital Storytelling Cookbook and Travelling Companion” isimli kitabin yazari ve
dijital dykiilemenin Onciilerinden olan Lambert (2003), kitapta dijital dykiilemenin
bir dykiileme i¢in var olan materyalleri farkli bir amaca uygun sekilde kullanmak
lizere degistirmeye olanak sagladigini belirtmistir. Birgok aragtirmact da dijital
Oykiilemenin geleneksel Oykii anlattmmin modern bir yaklasimla sunulmasi
oldugunu ifade etmistir (Chung, 2007; Wang ve Zhan 2010). Dijital dykiileme ile
ilgili birgok tanim bulunmasina karsin Robin (2006) bu tanimlarin genel olarak
resim, ses ve video gibi ¢oklu ortam 6gelerinin Oykiileme sanatiyla birlestirilmesi
etrafinda dondiiglnii belirtmistir ve bu arastirmada dijital dykiileme i¢in Robin’in

tanimu kabul edilmistir.
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2.2.1. Dijital Oykiilemenin Tarihi

Dijital dykiileme ilk olarak Joe Lambert ve Dana Atchly’n caligmalariyla 1990’larda
Kaliforniya’da ortaya ¢ikmistir (Chung, 2007; Gdgen, 2014; Robin, 2008). Dana
Atchley meslektasi Joe Lambert ve esi Nina Mullen ile 1994 yilinda San
California’da Dijital Medya Merkezi’ni (Center for Digital Storytelling) kurmustur.
Slyvester ve Grenidge’e (2009) gore, Dijital Medya Merkezi “Herkesin anlatacak bir
hikayesi vardir.” sloganini1 kullanarak dijital dykiileme hareketine onciiliik etmis ve
insanlarin kendi dijital dykiilemelerini olusturmalarina ve paylasmalarina yardimci
olmustur. Joe Lambert ve Dana Atchley 1993 ve 1994 yillar1 arasinda dijital
Oykiilemeye yonelik calistay programlar1 diizenlemeye baslar ve yaptiklar1 bu
calistaylarda katilimcilarin dijital video diizenleme yazilimlarini kullanarak hizli bir
sekilde video olusturmalarimi saglayacak yontemleri ogretirler (McLellan, 2007;
Robin, 2008). Bu tarihten itibaren diinya ¢apinda yaklasik 1000 kurulus ile ¢aligilmis
ve dijital dykiileme sanatinda 15.000°den fazla insan yetistirilmistir (Lambert, 2003).
1998 yilinda, Dijital Oykiileme Merkezi, San Francisco’ya tasinmis ve calismalara
kar amaci giitmeyen bir toplum sanat organizasyonu olarak devam etmistir. 2001
yilinda, Professor Dr. Rina Benmayor (California Eyalet Universitesi) dijital
oykiileme semineri igin Dijital Oykiileme Merkezi’ne ev sahipligi yapmus,
sonrasinda kendi siniflarinda dijital Oykiilemeyi kullanmaya baslamigtir. Rina
Benmayor 1996 yilinda dijital oykiilemeyle ilk karsilasmasinda onun pedagojik
potansiyeli karsisinda biiyiilendigini ifade etmistir (Tung, 2016; Robin, 2008).
Cardiff Universitesi gazetecilik bdliimiinde arastirmaci ve CDS’te dijital dykiileme
egitimi almis biri olan ve “Britanya Galler Ulkesi Radyo Televizyon Kurumu
(British Broadcasting Corporation Wales)” aracilifiyla dijital oykiilemeye yonelik
biiylik bir akin olugsmasina yardimci olan Daniel Meadows’a (2003) gore dijital
oykiileme egitim alaninda devrim niteligindedir. Washington Universitesi 2011
yilinda dijital dykiileme baslikli ¢evrimici kursu baslatt1 ve kurs kendi 6grencilerinin
yani sira diinyanin dort bir yanindan gelen ¢ok sayida katilimciya da ¢evrimigi olarak
hizmet verdi. 2015 yilinda adi Oykii Merkezi (Story Center) olarak degistirilen
organizasyonda bu tarihten itibaren Lambert ve ekibi tarafindan benzersiz bir

bilgisayar egitim ve sanat programi gelistirilmistir.
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2.2.2. Dijital Oykiileme Tiirleri

Bir dijital 6ykiiniin tiirii, nasil yapildigindan daha ¢ok, dijital 6ykiilemenin hangi
amagla yapildigina baghdir. Robin’e (2008) gore, tiim Oykiiler tiirli ne olursa olsun,
temelde belirli bir konu hakkinda bilgi vermek i¢in dijital grafiklerin, metnin, kayda
alman Oykiilerin, ses, video ve miizikle iliskilendirilip sunulmasiyla yapilandirilir.
Alanyazinda bir¢ok dijital Oykiileme tiirii olmasina karsin Robin (2006) dijital
Oykiileme tiirlerini, bilgilendirici ve ogretici Sykiiler, kisisel (yansitmaci) éykiiler ve

tarihi olaylarla ilgili oykiiler olmak tizere li¢ ana baslikta toplamistir.

Bilgilendirici ve ogretici oykiiler: Bu dijital Oykii tiirinde amag, hedef Kitleye
belirlenen konular hakkinda bilgi aktarma ve bu bilgileri 6gretmektir. Robin’e (2008)
gore dgretmenler bu tiir oykiileri; fen, matematik, tarih veya edebiyat gibi alanlarda
bir takim konular1 6gretmek i¢in kullanabilirler. Bir¢ok egitimci belirli 6grenme
gorevlerinde pedagojik bilgi ve ders igerigini aktarmak icin dijital Oykiileme

yaklasimini kullanmistir (Chung, 2007; Daigle, 2008; Robin, 2008; Tatum, 2009).

Tarihsel olaylari inceleyen oykiiler: Konu olarak tarihsel olaylarin ana temaya
alindig1 dijital Oykiilerde amag, daha ulasilabilir gercek bilgiler ile tarihi bilgi
aktarimi ve paylasimuidir. Tarihi dykiiler, sosyal bilgiler dersinde tarihi olaylar1 tekrar
canlandirmak ya da tarihi olaylar1 irdelemeye tesvik etmek i¢in kullanilabilir (Tally
ve Goldberg, 2005). Robin’e (2008) gore 6grenciler sinif ortaminda dijital dykiileme
yaklagimi ile tarihi fotograflar, gazete haber bagsliklari, diyaloglar ve diger
materyalleri kullanarak gec¢misteki olaylara anlam ve derinlik katan bir 6yki

olusturabilirler.

Kisisel (yansitmaci) oykiiler: Dijital 6ykii olusturmanin en yaygin nedenlerinden biri
kisisel oykii paylasimidir (Robin, 2006). Bu tiir, kisisel diisiincelerin, duygu ve
hislerin, deneyimlerin, ilgilerin veya beklentilerin yansitildigi oykii tiiriidiir. Kisisel
Oykl tiirlerinin egitim ortamlarinda kullanilmasinin  bir¢ok faydasi vardir.
Ogrencilerin  kendi kisisel oykiilerini paylasmalari, sosyallesmelerine olanak
saglamakla birlikte, ilgi ve yeteneklerini kesfetmelerine, yapabileceklerini

gormelerine olanak saglamaktadir (Robin, 2008).
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Dijital Oykiileme, smif ortaminda, Ogrencilerin aktif bir arastirmaci olmasin
saglamak, ders igeriklerini 6gretmek, Oykiileme araciligiyla 6grenen topluluklar
olusturmak ve Ogrencileri teknoloji standartlar1 ile bulusturmak gibi farkli amaglar

i¢in kullanilmaktadir (Banaszewski, 2002; Salpeter, 2005; Weis vd., 2002).
2.2.3. Dijital Oykiilemenin Ogeleri

Dijital dykiilemenin Onciilerinden olan Joe Lambert (2013), “Digital Storytelling
Capturing Lives, Creating Community” isimli kitabinda dijital dykiillemeyi bakis
agisi, ¢arpict soru, duygusal icerik, ses kullanimi, miizik, ekonomi Ve hiz denetimi

olmak iizere yedi 6ge ile temellendirmektedir.

Bakis agisi: Bakis agis1 dykiiyli anlatan ile dinleyen arasinda iliskinin kuruldugu ve
anlaticinin ne anlatacagma karar verdigi asamadir (Arslan, 2013). Oykiiniin ana
fikrini ve Oykiiyii olusturan kisinin bakis acisini igerir. Bu asamada 6grenci hikayesi
araciligiyla iletisime geg¢meye c¢alistiglr i¢in, Oykiiniin amaciin agik olmasi ve
amacina uygun bir bakis agisiyla dykiisiinii hazirlamas1 gerekmektedir. Oykiilerin
unutulabildigini fakat bakis acilarinin hatirlandigini belirten Lambert (2003), yazarin
Oykiisiiniin amacina gore bir {iriin ortaya koymasii ve dinleyiciyi 0ykiiniin bakis
acist cercevesinde yonlendirmesi gerektigini belirtmistir. Bunun icin, “Neden bu
oykiiyii sectim?”, “Oykiimii ilging kilan nokta nedir?”, “Bu &ykiiyii anlatma amacim
nedir?” gibi sorulara cevap aranmalidir (Lambert, 2010). Bull ve Kajder (2004),
olusturulacak Gykiiniin biitiin boliimlerinin bakis a¢isina odaklanmasi gerektigini

belirtmislerdir.

Carpici soru: Izleyicilerin dikkatinin toplandig1, dykii boyunca merak ettikleri ve
dykiiniin sonunda cevaplandirilmasini bekledikleri soru kismidir. Oykiiniin konusuna
gore degisebilecek olan carpict soru, izleyicilerin etrafinda toplandiklart merkez

konumundadir.

Duygusal icerik: Bir 6ykil ya da masal nasil dinleyicilerde heyecan, endise, korku
gibi duygular uyandirtyorsa, hazirlanan dijital oykiiler de izleyicilere duygusal bir
icerik sunmalidir. Bull ve Kajder (2004), yaptiklar1 calismalarda en etkili dijital

Oykilerin izleyicileri ile arasinda bir duygu uyandiranlar oldugunu belirtmislerdir.
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Oykiiniin bakis agisinin sekillenmesinde duygusal hassasiyet derecesi araciligiyla

diisiinmek izleyici agisindan her zaman 6nemlidir (Lambert, 2003).

Ses kullammi: Dijital Oykiilemede ses kullanimi ¢ok oOnemli bir yere sahiptir.
Ogrencilerin  olusturduklart  dijital ~ &ykiilere kendi duygularini  katarak
seslendirmeleri, bakis agilarin1 ve duygularini dogru aktarmalarini saglar (Bull ve
Kajder, 2004). Bundan dolay1 ses kullaniminin dijital Oykiilemeyi geleneksel

Oykiilerden ayiran 6nemli bir asama oldugu belirtilmistir.

Miizik: Hazirlanan dijital Oykiinlin, Oykiiye uyumlu bir miizikle desteklenme
asamasidir. Iyi secilmis miizikler, izleyicilerin yasayacaklar1 duygularm daha yogun
olmasini saglayabilir (Arslan, 2013). Bunun i¢in se¢ilen miiziklerin dijital dykiiniin

senaryosuna uygun olmasi dnemlidir.

Ekonomi: Etkili bir dijital 6ykii olusturabilmek i¢in kullanilacak olan resim, fotograf
ve miiziklerin kullanim oraniyla ilgilidir. Kullanilacak olan malzemeler ne kadar
ekonomik olursa, dijital dykiiniin verimliliginin o kadar artacagi sdylenebilir. Bull ve
Kajder (2004), birgok Oykiiniin az sayida resim veya video ile etkili bir sekilde
olusturulabilecegini sOylemiglerdir. Arastirmalar, en uygun olan dijital dykiilerin 2-3
dakika aralifinda olmasi1 gerektigini soylemektedir. Bu aralikta hazirlanan dijital
Oykiilerin sagladig1 bircok fayda vardir. Kullanilacak olan resim, fotograf benzeri
malzeme sayisin1 azaltarak izleyicilerin belirli alanlara odaklanmasi saglanir. Bu
sayede izleyiciler Oykiiniin ana temasindan ¢ok uzaklasmamis olur. Ayrica ¢ok uzun
olan dijital oykiilerde, izleyicilerin sikildiklari, konudan uzaklastiklar1 goriilebilir

(Bull ve Kajder, 2004).

Hiz denetimi: Bu 6ge hazirlanan dijital 6ykiiniin ritmi ya da hiz ile ilgilidir (Robin,
2008; Lambert, 2010). Dolayisiyla hiz denetimi ile ekonomi 6gesi arasinda yakin bir
iliski bulunmaktadir. Basarili bir dijital Oykiinliin temelinde ritim 68esi vardir
denilebilir. Hazirlanan 6ykiiniin ritmi izleyicinin 0ykiiyii takip etmesini etkilemekle
birlikte, Lambert (2003), hizli temponun aciliyet, aksiyon, sinirlilik, hiddet ve
heyecan hissi, bunun aksine yavas bir temponun derin diisiinceye dalma, romantizm,

gevseme veya basit keyifler hissi verecegini ifade etmistir. Oykii olusturmaya yeni
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baslayanlarda Oykiiye birka¢ senaryo birden sikistirdiklari, ritmin dagimik oldugu
goriiliirken, Oykii hazirlamakta usta olanlarin Oykii ritmini senaryolarina gore
olduk¢a uygun hazirladiklar1 goriilmektedir. Lambert’e (2010) gore, hatirlatict
Oykiiler daha yavas, macera ile ilgili 6ykiiler daha hizli olmalidir (Lambert, 2010).

Lambert (2003) tarafindan belirlenen dijital Oykiilemenin yedi 0©gesi, dijital
Oykiileyici igin Oykiisiinii olusturma siirecinde rehber niteligindedir. Bull ve Kajder
(2004), dijital dykiilemenin Ogelerini iki gruba ayirdiklarini belirtmislerdir. Bakis
acis1, ¢arpict soru, duygusal icerik ve ekonomi 6geleri yazim asamasidir. Oykiiyii
hazirlayanlar bu asamada Oykiilerinin taslak senaryolarini hazirlarlar ve dykiileri igin
bir ag1s semast olustururlar. Oykiiniin ne anlatacagina ve nasil gdriinecegine bu
asamada karar verilir. Ikinci asama ise hiz denetimi, ses kullanimi1 ve miizigin oldugu
yapim agsamasidir (Bull ve Kajder, 2004). Bu asamada Oykiileyiciler ¢oklu ortam
Ogelerinin diizenlenmesine olanak veren bir dijital dykii yazilimi kullanmaktadirlar

(Bull ve Kajder, 2004).
2.2.4. Dijital Oykiileme Siireci

Dijital dykiileme siireci, Oykiiyii olusturanlar i¢in ¢ok biiylik 6nem tasir. Basarili bir
dijital Oykiiniin temelinde, O&ykiile siirecinde izlenen yolun etkililiginden
bahsedilebilir. Joe Lambert (2003), yazmis oldugu “Digital Storytelling Capturing
Lives, Creating Community” isimli kitapta dijital Oykiilemenin yedi adimim

asagidaki gibi belirlemistir.

e Bakis agisini belirleme,
e Duygular1 belirleme,

e Ani belirleme,

e Oykiiyii gorme,

e Opykiiyii dinleme,

e Opykiiyii birlestirme,

e Opykiiyii paylasma
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Farkli

arastirmacilar

da dijital

Oykiileme

sureci

ile 1lgili

farkl

adimlar

belirlemislerdir. Belirlenen adimlara bakildiginda adim sayisinda farkliliklar olsa da

temelde dijital dykiileme siirecinin benzerlikler gosterdigi sdylenebilir.

Tablo 2.3. Arastirmacilar tarafindan belirlenen dijital dykii siireci asamalart (Géogen, 2014).

Jakes ve Barret Lasica Arslan Morra
Brennan (2005) (2009) (2010) (2013) (2013)
1. Yazma Senaryo Oykiiye Karar Oykiiniin  Baslangig Bir Fikir
Olusturma Verme Noktasi ile
Baslama
2. Senaryo Ses Kayit ve Materyalleri Senaryonun Arastirma
Geligtirme Diizenleme Derleme Olusturulmast Kesfetme
Ogrenme
3. Opykii Panosu Gorselleri Senaryo Gorsel ve Isitsel Yazma
Tarama ve Olusturma Materyallerin Sec¢imi Senaryo
Diizenleme Olusturma
4. Multimedya Ses ve Gorintii  Arag-Geregleri Gorsel ve Isitsel Oykii
Araglar1 Bulma Birlestirme Hazirlama Materyallerin Panosu
Birlestirilerek Dijital Plan
Oykii Olusturulmasi
5. Dijital Oykilyii Gegis ve Efekt Oykii Panosu Dijital Oykiiniin ~ Gériintii,
Olusturma Ekleme Olusturma Sunumu Ses ve
Video
Derleme/
Olusturma
6. Dijital  Oykiiyii Dijital Oykiiyii  Araglari Hepsini
Paylasma Yayinlama Dijitallestirme Bir Araya
Getirme
7. Ses Kaydi Yapma Paylasma
8. Miizik Ekleme Yansima
ve Doniit
9. Oykiiyii
Diizenleme
10. Oykiiyii Paylasma

2.2.5. Dijital Oykiileme Araclar

Gelisen teknoloji ile birlikte akilli telefon, tablet bilgisayar kullanimi artmus, dijital
Oykii olusturulabilecek maliyeti diisiik veya licretsiz birgok yazilim gelistirilmistir.
Dijital oykiileme icin kullanilabilecek yazilimlar: ii¢ baglik altinda inceleyen Robin
ve Mcneil (2013), bunlar1 masaiistii ve diz istii bilgisayarlarda kullanilan yazilimlar,
akilli telefon ve tablet bilgisayarlarda kullanilan yazilimlar ve Web (Web 2.0)

ortaminda kullanilan yazilimlar olarak belirlemislerdir.
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2.2.5.1. Masaiistii ve diziistii bilgisayarlarda kullanilan yazilimlar

Microsoft Photo Story 3: Robin ve Mcneil’e (2013) gore Photo Story 3, dijital
Oykiileme kullanicilarinin  oldukga basit ve eglenceli bir sekilde Oykiilerini
olusturabilecekleri ve iicretsiz kullanabilecekleri bir arayiiz saglar. Sadik (2008),
uzun yillar boyunca Photo Story’nin dijital 6ykii olusturanlar arasinda en yaygin
kullanilan bilgisayar yazilimi oldugunu ve kullanilmaya devam edecegini
belirtmistir. Photo Story ile olusturulan oykiiler genellikle bir¢ok resmin sira ile bir
baslik altinda sunulmasi ile olusur. Bir sonraki asamada, kullanicilar, olusturduklari
resimleri, metin, ses ve video gibi ¢oklu ortam d&geleri ile iliskilendirmektedir.
Oykiilere son halini vererek kisa bir video olusturmalari ise kullanicilar igin son

asamadir.

Photo Story 3, dijital 6ykii olusturacaklar igin, Oykiilerine bazi &zel efektleri,
animasyonlart ve metin eklemelerini saglayan bir ortam sunmaktadir. Bununla
birlikte kullanicilar, dykiilerine ekleyecekleri resimleri kirpmak ve dondiirmek gibi
avantajlara da sahiptir. Aym1 zamanda Photo Story 3 ile kullanicilar mikrofon
kullanarak ses kaydi yapabilmektedirler. Photo Story 3’{in sadece Windows isletim
sisteminde kullanilabilmesi ve dosyalarin sadece WMV olarak kaydedilmesi ise

yazilimin sinirliliklart arasindadir.

Microsoft Windows Live Movie Maker: Windows Live Movie Maker, Microsoft’un
paket program olarak yayinladig1 bir video diizenleme yazilimidir. Basit bir arayiize
sahip olan yazilim, slayt gosterilerine animasyonlar, gecisler ve efektler ekleyerek
dijital 6ykii olusturulmasina olanak saglar. Yazilimin eski siirimlerinde bulunmayan,
SD ve HD olmak iizere iki ayri kalitede video olusturma 6zelligi mevcuttur. Yeni
yazilimda secilen ayri ayri klipleri veya bir klip koleksiyonunu otomatik olarak
diizenleyerek aninda film haline getiren otomatik film o6zelligi de bulunmaktadir.
Yazilimin diger 6zellikleri ise video dengeleyicisinin olmasi ve videolarin farklh
dosya tiirleri kaydedilebilmesidir (Microsoft, t.y.). Yazilimin kullanimi kolay ve
kullanishi olan bir¢ok ozelligine ragmen, eski siirimlerine gore ses kaydinin
olmamas1 dijital Oykii olusturacaklar i¢in hayal kiriklig1 yaratmistir (Robin ve

Mcneil, 2013).
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Microsoft Power Point: Microsoft Office iginde bulunan Power Point dijital
Oykiilerin olusturulabildigi ve yaygin kullanilan bir diger yazilimdir. Power Point
yaziliminin Apple Mac isletim sisteminde kullanilabiliyor olmasi ve igerisinde bir¢ok
coklu ortam dgesini barindirmasi yaygin kullanilmasinin baska bir sebebidir. Power
Point yazilimmin yeni siirlimleri, olusturulan sunumlar1 video formatina
dontstiirebildiginden, yazilim, dijital 6ykii anlaticilari i¢in etkili bir arag olmaktadir.
Robin ve Mcneil’i (2013) gore, kullanicilarin Power Point yazilimina asina olmasi,
dijital Oykiilerini bu yazilimla olusturmalar1 diger yazilimlara goére daha kolay

olmaktadir.

Imovie: Imovie, Mac kullanicilarin tam hareketli videolar olusturarak dijital dykii
hazirlamalarina olanak saglayan bir yazilimdir (Karakoyun, 2014). Robin ve Mcneil
(2013), imovie’nin tek sinirhiliginm yalmzca Mac isletim sisteminde kullanilmas:

olarak belirtmislerdir.

2.2.5.2. Akilli telefon ve tablet bilgisayarlarda kullanilan yazilimlar

Gelisen teknoloji ile birlikte tablet bilgisayarlarin ve akilli telefonlarin kullanimi
artmig ve dijital 6ykii olusturmaya yarayan uygulamalar bu teknolojilerdeki yerini
almistir. Asagida bu teknolojilerde kullanilabilen bazi dijital dykiileme uygulamalari

verilmistir.

StoryKit: StoryKit, dijital dykiileme Ogelerini siiriikleme, diizenleme ve yeniden
boyutlandirma olanaklari1 saglayarak, ses efektleri olusturma ve diizenleme ile dijital

Oykiileri olusturmaya ve kaydetmeye olanak saglar.

Storyrobe: Storyrobe, dijital oykiiler olusturmak igin, fotograf ekleme, anlatim

ekleme ve youtube lizerinden yayinlama gibi olanaklar saglayan yenilik¢i bir aractir.

SonicPics: SonicPics, diizenlenebilen veya yeni olusturulan fotograflara, ses kaydi
ekleme ozelligi ile, bu fotograflarin istenilen sekilde diizenlenebilmesini saglayan

hizl1 ve eglenceli dijital 6ykii olusturma uygulamasidir.
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Strip Designer: Strip Designer, fotograflari istenilen sekilde diizenlemeye, iizerine
efekt eklemeye ve fotograflar iizerine ¢izgi romanlardaki gibi balon eklemeye

yarayan Ozellikleriyle eglenceli bir uygulamadir.

Evernote: Goriis alisverisinde bulunulabilen, sunum yapma, yazma gibi etkinliklerin

tiimiiniin yapilabilecegi bir uygulamadir.

iTalk: Viedolar1 diizenlemeye yarayan bu uygulama ile, videolar hazir sablonlar
kullanilarak akiciliga zenginlik katilabilmekte ve videolara oOzel ses efektleri

eklenebilmektedir.

Reel Director: Video diizenlemenin tiim Kkontroliini ele almayi saglayan bu
uygulama ile hassas kesim, 6zellestirilebilir metinler, sinematik filtreler, portre ve
kare filmler de dahil olmak iizere birden fazla disa aktarma secenegi videolar

istenildigi gibi diizenlemeyi kolaylastirmaktadir.

2.2.5.3. Web Ortaminda Kullanilan Yazilimlar (Web 2.0)

Ikinci nesil web olarak tamimlanan Web 2.0 teknolojileri, bilgi ve diisiincelerin
paylasilmasini saglamakla birlikte ¢evrimi¢i uygulamalara ve kaynaklara erigimi
arttirir ve internet ortaminda bireyler arasi isbirligine olanak saglar (Franklin ve Van
Harmelen, 2007). Blog, podcast, fotograf ve video paylasim siteleri, viki ve sosyal
aglar web 2.0 teknolojileri olarak kabul edilebilir (Baran ve Ata, 2013; Davies ve
Merchant, 2009; Kuzu, 2007;). Web 2.0 teknolojileri sagladigi 6zellikler sayesinde
ayni ilgi alanina sahip insanlarin tanigmalarina, fikir aligverisinde bulunmalarina ve
isbirligi iginde 6grenme ortami bulmalarina izin vermektedir (Seely ve Adler, 2008).
Bilgi igeriklerine erisebilme, olusturabilme ve bu igerikleri diizenleyip yayimlamay1
saglayan Web 2.0 icerikleri dijital dykiileme gibi etkilesimli 6grenme ortamlari i¢in
uygun bir platform sunmaktadir (Safran, Helic ve Giitl, 2007). Shih (2011), Web 2.0
teknolojilerinin - kullanildigt durumlarda Ogrencilerin daha ilgili oldugunu ve
katilimin arttigini, 6grencilerin kendilerini ifade etmede ve arkadaslari ile iletisim
kurmakta daha istekli oldugunu belirtmistir. Asagidaki tabloda dijital dykiilemede

kullanilan baz1 Web 2.0 uygulamalar1 sunulmustur.
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Tablo 2.4. Web 2.0 dijital dykii yazilimlar: (Karaoyun, 2014).

Wevideo Ogrencilerin, ¢oklu ortam kaynaklarini bilgisayar ve internet ortamindan
ekleyebildikleri, diizenleyebildikleri ve paylasabildikleri c¢evrimici bir
video diizenleme yazilimidir. Wevideo basit bir arayiize sahip olup,
icerisinde dijital dykiilerde kullanilmak iizere bir¢ok ¢oklu ortam &gesini
barmdirmaktadir. Ayrica Wevideo Google Bulut teknolojisini
kullanmaktadir.

Animoto Kullanicilarin =~ miizik, ses, video gibi g¢oklu ortam 06gelerini
birlestirmelerini  saglayan web tabanli bir yazilimdir. Ayrica,
kullanicilarin sunularma hareket 6zelligi kazandirmalaria olanak verir.

Creaza Kullanicilarin ~ dijital dykiileme siirecinde ¢izgi film karakterleri
kullanabildikleri ¢gevrimigi bir yazilimdir.
Prezi Sunularin ve dijital dykiilerin olusturuldugu ve paylasildig1 yenilik¢i ve

dinamik ¢evrimigi bir aragtir. Bu yazilim ayrica, Power Point sunularinin
ylklenmesine ve diizenlenmesine veya yeni bir Power Point dosyasi
olusturulmasina izin verir.

VoiceThread Coklu ortamin farki yollarla kullanilmasina izin veren dinamik bir aractir.
VoiceThred ortamina resimler veya video klipler eklenebilir. Telefon ve
mikrofon araciligiyla ses kaydi yapilabilir ve web kamerasi ile goriintiiler
kaydedilebilir.

Meograph Harita tabanli hikayeler olusturmada Google Earth kullanimina izin veren
cevrimici bir dijital dykiileme aracidir.

Storyjumper  Kullanicilarin sablonlar, karakterler ve resimler kullanarak ¢evrimigi kitap
olusturmalarina olanak veren bir yazilimdir.

StoryBird Ozellikle ¢ocuklar i¢in kullanimi uygun olan Storybird, icerisinde
resimler, sesler ve ¢izgi film karakterleri barindiran bir aragtir.

2.2.6. Egitimde Dijital Oykiileme

Son zamanlarda teknolojide yasanan hizli gelismeler etkisini toplumsal hayatla
birlikte is diinyasinda da gostermistir. Birgok aragtirmaci tarafindan 6grencileri bu
hayata hazirlamak, bu gelismeleri iireten kisiler yetistirmek amaciyla ¢aga uygun
beceriler belirlenmis ve egitimin odak noktasi haline gelen bu beceriler 21. yiizyil
becerileri olarak isimlendirilmistir (CEO Forum on Education and Technology,
2001). Buna bagli olarak teknolojinin egitime biitlinlestirilerek egitim o6gretim
faaliyetlerinin yiiriitilmesi 6nemli hale gelmektedir. Egitim teknolojisinin siniflarin
onemli bir pargas1 haline geldigini belirten Garrety (2008), dijital dykiilemenin ¢esitli
tiirlerini egitimcilerin kendi siniflarinda kullanmasiyla gelistirdiklerini soylemistir.
Teknoloji ile yapilacak olan egitimin 6nem kazandigi son zamanlarda dijital
Oykiileme ile egitim, bahsedilen 21.yiizyi1l becerilerin neredeyse tamamini
karsilayabilecek bir egitim teknolojisi olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Jakes, 2006;
Robin, 2008). Dijital okuryazarlik, global okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi,
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gorsel okuryazarlik, bilgi okuryazarlhigi, yaratici diisiinme, etkili iletisim ve yiiksek

verimlilik 21. yy becerileri olarak ifade edilmistir (Jakes, 2006; Robin, 2008).

Dijital okuryazarhik: Bilgiye erisim, elde edilen bilginin yonetimi, entegrasyonu ve
degerlendirilmesi icin dijital teknolojileri kullanabilme yeterligidir (ICT Literacy
Panel, 2002).

Global okuryazarlik: Mesajlan kiiresel bir bakis agis1 ile okuma, yorumlama ve

cevaplama kapasitesidir (Robin, 2008).

Teknoloji okuryazarhigi: Ogrenme, verimlilik ve performans: gelistirmek icin

bilgisayar ve diger teknolojileri kullanma yetenegidir (Robin, 2008).

Gorsel okuryazarhik: Gorsel imgeler aracilifiyla anlama, iiretme ve iletisim

yetenegidir (Robin, 2008).

Bilgi okuryazarligi: Bilgiye ulasma, sentezleme ve degerlendirme yetenegidir
(Robin, 2008).

Yaratict diigiinme: Lemke ve arkadaslar1 (2007), yaratict diisiinme becerisini uyum
saglama, kaosu yonetme, 6z-yonetim, merak, risk alma, yaraticilik, uyarlanabilirlik
ve ist diizey diisinme ve muhakeme gibi yasam becerilerini igerir seklinde

tanimlamiglardir.

Etkili iletisim: Lemke ve arkadaslarina (2007) gore etkili iletisim becerisi ise ekiple
calisma, isbirligi, kisileraras: beceriler, kisisel, sosyal ve vatandaslik sorumlulugu ile

etkilesimli iletisim becerilerini kapsar.

Yiiksek verimlilik: Sonug igin oncelik verme, planlama ve yonetme, gergek diinya
araclarmin etkili kullanimi, yiiksek kaliteli iirlinler i¢in liretme yeterliliklerini kapsar

(Lemke vd., 2007).
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Barret’a (2006) gore, dijital Oykiileme; Ogrenci katilimi, derin Ogrenme igin
yansitma, proje tabanli 6grenme ve teknoloji entegrasyonu olmak iizere dort stratejiyi

bir araya getirmektedir. Bu dort strateji Sekil 2.1.’de gosterilmistir.

Derin Ogrenme
icin Yansitma

Ogrenci Katilimi

Dijital Oykiileme

Proje Tabanh
Ogrenme

Teknoloji
Entegrasyonu

Sekil 2.1. Ogrenci merkezli 6grenme stratejilerinin yakinsamasi (Barrett, 2006)

Robin (2008), dijital Oykiileme ile birlikte Ogretmenlerin degisen Ogrenci
beklentilerine ve sinif ortamlarina daha rahat ayak uydurarak, simif etkinliklerini
modern bi¢imde yansittiklarini ifade etmistir. Ayni sekilde Robin (2008), dijital

Oykiilemenin egitime yakinsamasini Sekil 2.2.’deki gibi gostermistir.
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Bilgisayarlar /Goriintii Yakalama

gokluortam destekli ve Araclarl
yiiksek kapasitell dijital kameralar, tarayicilar
kaydediciler

Dijital Ortam

Yazilimlan
dijital resim, ses, video

olusturma ve

| Ses Kayit Araclan
yiiksek kalitede mikrofon ve

ses kaydediciler

diizenleme,sunma
problem ¢6zme ve

degerlendirme

Ogrenci Katilimi
bireysel anlamh
yazarlik yoluyla bireylerin
kendi bilgilerini
yapilandirmasi

Sekil 2.2. Egitimde dijital 6ykiileme yakinsamasi (Robin, 2008)

Dijital Oykiilleme yoOntemi, yapisi itibariyle Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi
modelinin bir uygulamas: olarak diisiiniilebilir. Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi
(TPAB), egitimcilerin teknolojiyi, egitim bilgisini ve alan bilgisini birbirleriyle
biitiinlesik halde nasil kullanacaklarini gdstermek amaciyla, 1986 yilinda Shulman
tarafindan pedagojik alan bilgisi olarak ifade edilen 6gretmenlik meslek bilgisine
teknoloji bilgisinin eklenmesiyle olusturulmustur (Koehler ve Mishra, 2006 ; Harris,
Mishra ve Koehler, 2009). TPAB kuramsal c¢ergevesi, alan bilgisi (content
knowledge), teknoloji bilgisi (technological knowledge) ve pedagoji bilgisi
(pedagogical knowledge) olmak flizere li¢ temel Ogeden olusmaktadir (Koehler,
Mishra ve Yahya, 2007). Bu konuyla ilgili ¢esitli arastirmalar yapan Kohler ve
Mishra (2005, 2007, 2009) yaptiklar1 arastirmalarda teknolojik pedagojik alan
bilgisini Sekil 2.3.’teki gibi gdstermislerdir.
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Pedagojik Alan
Bilgisi (PAB)

T

Alan Bilgis1 Pedagoji
(AB) -+ =5~-._ Bilgisi (PB)

~
*

B

%
\‘1\; Teknolojik Pedagoiji

I Teknoloj1 | S
Teknolojik Alan ) Bilgisi (TB) Bilgis1 (TPB)
Bilgisi (TAB) '
%
Teknolojik Pedagojik
Alan Bilgisi (TPAB)

Sekil 2.3. Teknolojik pedagojik alan bilgisi (Koehler ve Mishra, 2007)
2.2.6.1. Dijital dykiileme ve ogrenciler

Her 6grenci kisisel ilgi ve merakini derslere yansitarak 6grenmek ister. Geleneksel
egitim ise 0grencilerin bireyselligine degil, sinif seviyesine ve miifredata odaklanir.
Dijital dykiileme yontemi ile 68renciler birer tasarimci olarak teknoloji kullanmakta,
kendi 6grenme siiregleri boyunca aktif rol almaktadir (Howell ve Howell, 2003).
Ogrencilerin  kendi deneyimlerini teknoloji ile aktarabildikleri, akranlarmimn
deneyimlerini paylasabildikleri sinif ortamlarinda derslere karsi olan tutumlar1 da
olumlu olarak degisecektir (Barret, 2006; Tendero, 2006). Bir¢ok arastirmaci dijital
Oykiileme yonteminin 6grencilerin akademik basarilarin1 olumlu yonde etkiledigini
ortaya koymustur (Chung Ming vd, 2012; Demirer, 2013; Dupain ve Maguire, 2005;
Kahraman, 2013; Yang ve Wu, 2012;Wang ve Zhan, 2010). Bu aktarimi1 yaparken

Ogrencinin gorsel ve isitsel olarak kendi dilini teknoloji ile olugturmasi, 6grencilerin
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tasarim becerilerinin gelismesine olanak saglamaktadir (Kindborg, 2001, Jakes ve

Brennan, 2003).

Dijital dykiileme yontemi, sinifta pasif, bilgiyi alan konumundaki &grenciyi, aktif,
bilgiyi aragtiran, yorumlayan, yeniden diizenleyen ve paylasan konuma getirir (Gils,
2005). Biitlin bu siire¢ boyunca 6grenci dijital dykiilemenin 6zelliklerinden dolayz,
bilgiyi kisisellestirir. Ogrenci, siire¢ boyunca yazar, oyuncu, ydnetmen olur ve tiim
bunlar1 teknoloji kullanarak yapar. Bunun i¢in analiz ve degerlendirme becerilerinin
gelistigi, yazarlik becerilerinin arttigi, teknoloji kullanma becerilerinin gelistigi
soylenebilir (Czarnecki 2009; Dogan, 2007; Foley, 2013; Gakhar, 2007; Yuksel,
Robin ve Mcneil, 2011). Aym1 zamanda 6grenci yaptiklarini izleme sansina sahip
oldugundan elestirel diistinme becerilerinin gelistigi, iletisim becerilerinin arttig1 ve
problem ¢dzme becerisinin gelistigi soylenebilir (Duman ve Gogen, 2014; Harun ve
Shiratuddin, 2009; Hull ve Katz, 2006; Robin, 2006; Yang ve Wu, 2012).

Yapilan ¢aligmalarda dijital 6ykiileme hazirlayan 6grencilerin 6zglivenlerinin arttigi,
diistincelerini ve hazirladiklarin1 paylasma konusunda daha fazla cesaretlendikleri
ortaya ¢ikmistir (Banaszewski, 2005; Gregory ve Steelman, 2008). Ayni zamanda
Ogrecilerin grup calismasi yapmasina olanak saglayan dijital Oykiileme, isbirlikli

O0grenme i¢in firsat olmaktadir.

Dijital dykiileme yonteminin 6grencilere kazandirdig1 veya gelistirdigi yukaridaki
becerilere baktigimizda 21.ylizy1l becerileri ile bunlarin Ortlistiigli goriilebilir. Bu

beceriler asagidaki gibi acgiklanabilir.

Bilgi ve medya okuryazarligi becerileri: Projenin liretimi esnasinda elde edilen

resim, fotograf, metin gibi ara¢lardan dogru olani segmeyi ve kullanmay1 dgrenirler.

Iletisim  becerileri: Projenin yaziminda, seslendirilmesinde ve paylasiminda

ogrenciler etkili yazma ve konusma becerilerini gelistirirler.

Sistemli ve elestirel diigiinme: Projenin olusturulmasi esnasinda dgrenciler planlama
becerilerini gelistirirler. Projenin basarili olmasi, siireci dogru koordine etmeyi, her
asamay1 dogru degerlendirmeyi ve elestirel bakmay1 gerektirir.
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Sorun tammlama ve ¢oziim: Dijital Oykiileme gibi birgok becerinin birlikte
kullanilmas1 gereken bir yontemde 6grenciler, sorunlarla karsilasabilir ve bu onlarin
sorunlart tanimlayabilme ve ¢dzme becerilerini gelistirir. Dijital Oykiilemede
akranlarla birlikte isbirligi yapabilme olanagi, sorunlari ¢6zme becerisinin

gelismesinde 6nem arz eder.

Yaraticilhik ve entelektiiel merak: Dijital Oykii, senaryosu, resimleri, miizigi ve
duygusuyla 0Ogrencinin tasarimi  olan bir eser oldugu i¢in, Ogrencilerin
yaraticiliklarimi gelistirir ve dgrencilerde kisisel ilgileri yoniinde entelektiiel merak

olusturur.

Kisilerarasi ve Isbirligi Becerileri: Dijital dykiilemede dgrenciler gruplara ayrilarak
her bir 6grenciye gorevi verilir. Dolayisiyla dgrencilerin iletisim i¢inde olmalari,

koordine hareket edebilmeleri gerekir.

Yonetim becerileri: Bir gorevi zamaninda tamamlayabilmeyi gerektirir. Bunun i¢in

siirecin dogru yonetilebilmesi gerekir.

Sorumluluk ve uyum becerisi: Dijital dykiileme siirecinde yapilan grup calismas,
verilen goreve karsi sorumlu olmay1 gerektirir. Grup {iyelerinin birbirleriyle uyumlu

calisma becerileri gelismis olur.

2.2.6.2. Dijital dykiileme ve ogretmenler

Geleneksel egitimde Ogretmen dersin merkezi, bilgiyi aktaran konumdayken,
egitimde yeni yaklasimlar 6gretmenin egitim siirecinde rehber konumunda olmasini
gerektigini  belirtir. Dijital Oykiileme yontemi ile Ogretmenler, Ogrencilerin
kazanimlar1 edinmesinde onlar1 aktif hale getirirken, 6grencilerini daha yakindan
tanima firsatt elde ederler ve derslerini bireysellestirebilirler. Dijital oykiilerin
ogrencilere kazandirdigi becerilerle birlikte, o6grencilerin 6gretim igeriklerini
anlamalarina yardimci olan etkili bir ara¢ oldugundan tarih, fen veya matematik gibi
alanlarda belirli bir konuyu 6gretmek igin ise kosulabilir (Foley, 2013; Robin, 2008;
Sadik, 2008). Mezuniyet portfoyleri, 6grencilerin ¢esitli konularda hazirladiklart
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final projeleri ve igbirlik¢i grup caligmalar da dijital dykiilemenin kullanildig1 diger

uygulamalardir (Banaszewski, 2005; Salpeter 2005; Weis vd., 2002).

Ogretmenlerin ~ dijital oykiileme yontemini derslerinde etkili bir sekilde
kullanabilmeleri i¢in, bu yontemin asamalarina hakim olmalari, dijital dykiileme
yontemini dersin hangi asamasinda kullanacaklarina karar vermeleri gerekir.
Ogretmenler dijital dykiileme ydntemini, dgrencilerin ilgisini ¢ekmek, dgrencilerin
motivasyonlarint arttirmak veya onlar1 gilidiilemek icin dersin giris kisminda
kullanabilir (Demirer, 2013). Gelisme asamasinda 6gretmenler dijital dykiilemeyi,
ogrencilerin  konuyu derinlemesine anlamalarina yardim1i olmak amaciyla
kullanabilirler. Bunun i¢in hazirlanan dijital 6ykiilerde konuyla alakali 6rnekler
durumlar, problemler ve ¢ozlimleri yer alabilir. Dersin sonu¢ kisminda ise dijital
Oykiilerden, ozetlemek, biitiinlestirmek, tekrar etmek, doniit vermek gibi amaclarla
faydalanilabilir (Gogen, 2014). Ders sirasinda kullanilacak olan dijital dykiiler sadece

Ogretmenler tarafindan degil, 6grenciler tarafindan da hazirlanabilir.

Siniflarinda dijital dykiillemeyi kullanan 6gretmenler, 6grencilerinin ilgisini canlt
tutmakta geleneksel 6gretim yapan 6gretmenlere gore daha avantajlidir. Ciinkii bu
ogretmenler dijital oykiileme ile sinif ortamlarinda farklilastirilmis bir 6gretim ortami
sunmaktadirlar. Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirmek, 6zgiin senaryolar ortaya
koymasin1 saglamak ve yaraticiliklarini isbirlik¢i bir ortam iginde gelistirmek igin
ogretmenler dijital dykiillemeyi kullanabilir (Burmark, 2004; Dupain ve Maguire,
2005; Jenkins ve Lonsdale, 2007). Baz1 arastirmalar, dijital dykiileme yonteminin
konusma bozuklugu olan ve ozgiiven sikintis1 yasayan Ogrencileri motive ettigini
ortaya koymustur. Dolayisiyla aragtirmacilar dijital dykiilemenin 6zel egitime ihtiyag
duyan 6grenciler i¢in de kullanilabilecegini belirtmislerdir (Hull ve Nelson, 2005;
Salpeter, 2005; Weis vd., 2002) .

2.2.6.3. Dijital dykiileme ve sinif ortami

Gelisen teknoloji ile birlikte bircok yeni arag¢ giinliik yasantimizin vazgegilmez bir
parcast haline gelmistir. Bu yeni araglar, her is alaninda kendisine yer bulmustur.

Dijital araglarin egitimde kullanilmas1 ve smif ortamlarina yeni bir yaklagim
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getirmesinin gerekliligi birgok arastirmaci tarafindan dile getirilmistir. Dijital
Oykiileme, smif ortamina teknolojiyi getirmenin ve cesitli ilgileri olan 6grencileri
belli bir konu etrafinda toplamanin etkili yollarindan biridir (Foley, 2013). Sadik’a
(2008) gore, dijital Oykiileme, Ogrencilere etkinliklerin ogretim igeriklerini
anlamalarma yardimci olan bir aragtir. Ayrica egitimin amacit ayni zamanda
ogrencilerin kisilik gelisimine katkida bulunmaktir. Dolaysiyla dijital dykiileme gibi
Ogrencilerin bir konuya yonelik diisiincelerini yansitan ¢alismalar bununla kalmaz,
kisilik gelisimlerini, igbirlik¢i becerilerini ve yaraticiliklarini  gelistirmelerine
yardimec1 olan birlikte caligma ortami sunmaktadir (Dupain ve Maguire, 2005;

Jenkins ve Lonsdale, 2007).

Sinifta dijital Oykiileme kullanirken hem Ogretmen hem de Ogrenciler bazi
problemler yasayabilmektedir (Karakoyunlu, 2014). Senaryo, dijital dykiilemenin
temeli oldugundan, kétii olusturulan bir senaryo, sinif ortamina olumsuz yansiyabilir
(Robin, 2006). Dijital dykiileme siirecinde karsilagilabilecek bir diger 6nemli sorun
telif konusudur. Robin’e (2006) gore, Oykiilleme siirecinde kullanilacak resim,
fotograf, miizik gibi medyalarin internet tizerinden indirilip kullanilmasi iiretilmesine
gore her zaman daha kolay gelmistir. Bu nedenle Ogrencilerin telif ve kullanim
haklar1 konusunda herhangi bir sikint1 yasamamast i¢in, 6gretmenlerin dgrencileri bu
konuyla ilgili bilgilendirmesi gerekmektedir (Bull ve Kajder, 2004). Telif haklar ile
ilgili herhangi bir sikinti yasamamak i¢in 0grencilerin kendi iiriinlerini liretmeleri
veya 6grencilerin telif ile ilgili sikint1 yagsamayacaklar1 web sitelerine yonlendirilmesi

saglanmalidir (Robin, 2006).

2.2.7. Dijital Oykiileme ve Matematik Egitimi

Dijital dykiileme daha ¢ok okuma ve yazma etkinliklerinde, senaryo egitiminde ve
dil egitiminde kullanilirken, arastirmacilar matematik 6gretiminde de etkili bir
yontem olabilecegini belirtiyor. Schiro (2004), dijital Oykiilemenin matematik
egitimini, ilgi c¢ekici hale getirerek, baglantilar kurarak zenginlestirebilecegini

belirtiyor.
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Egitimcilerin en temel endiseleri arasinda 6grencilerin okuma ve yazma becerilerinin
gelisimi ile dil becerilerin gelismesi gelse de son yillarda, problem c¢ozme
becerilerinin gelistirilmesi diisiincesinin 6nem kazandigi soylenebilir (Incikabi,
2015). Problemler ise, genellikle bir hikaye iizerine kuruludur, dolayisiyla dijital
Oykiileme ve problem kurma cok iliskilidir. Dijital dykiilemenin, sorun ¢6zme ve
karar verme becerilerini uygulamak i¢in birgok firsat verdigi belirtilmistir. Dijital
Oykiileme ile ¢alisan Ogrencileri gozlemleyen veya uygulayan aragtirmacilar,
problem ¢dzme ve karar verme siire¢lerinde yiiksek katilim oldugunu belirtmektedir
(Chung, 2007). Dijital dykiileme yonteminde 6grenciler arastirma yapar, dolayisiyla,
Ogrencilerin analiz, sentez, elestirel diisiinme becerileri gelisir (Hull ve Katz, 2006;
Ohler, 2008; Ware, 2006). Matematik egitiminden beklentiler de 6grencilerde analiz,

sentez, elestirel diisiinme becerilerini gelistirmesidir.
2.2.8. Dijital Oykiileme Ile Ilgili Arastirmalar

Karakoyun (2014), yapmis oldugu doktora tez ¢alismasinda, durum caligmas1 olarak
ylriittiigli arastirmasinda, cevrimigi dijital dykiileme etkinliklerinin Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri (BOTE) 6gretmen adaylar1 tarafindan ilkogretim altinci sinif
ogrencilerine uygulanmasi siirecinde 6gretmen adaylar1 ve Ogrencilerin goriislerini
incelemeyi amacglamistir. Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE)
boliimiinde 6grenim goren sekiz dérdiincii sinif dgretmen aday1 ve Eskisehir Ozel
Cagdas Ilkogretim Okulu 47 altinc1 simf ilkdgretim Ogrencisi ile calismasii iki
asamada yiiriitmiistiir. {1k asamada BOTE béliimii dordiincii sinifinda 8grenim goren
Ogretmen adaylarina 2012-2013 giiz doneminde dijital Oykiileme etkinliklerine
yonelik egitim verilmistir. Ikinci asamada ise 6gretmen adaylar1 2012-2013 bahar
doneminde o6gretmenlik uygulamasi dersi kapsaminda Eskisehir Ozel Cagdas
[Ikogretim okulunda 6grenim goren ilkdgretim altinct simf dgrencileri ile ¢evrimigi
ortamda dijital Oykiileme etkinliklerini gerceklestirmislerdir. Arastirmasinin
verilerini gozlem, yar1 yapilandirilmig goriismeler, giinliikler, 6grenci iirlinleri ve
video kayitlart araciliftyla elde etmis ayrica dijital Oykiileme etkinliklerinin
ilkogretim Ogrencilerinin 21. yiizyil becerilerinin gelisimine etkisini belirlemek
amactyla bir anket kullanilmistir. Arastirmasinin sonucunda, 6grencilerin dijital

Oykiilemenin 21. yiizy1l becerilerini gelistirdigini, internet ilizerinden elde ettikleri
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bilgilerin giivenirligi konusunda sikinti yasadiklari sonuglarina ulagmistir. Yine
arastirmasinin sonucunda Ogretmen adaylari, dijital dykiilemenin Ogrencilere hem
icerik bilgisi kazandirdigini, hem de bilisim yeteneklerini gelistirdigini fakat

uygulamanin zaman bakimindan uzun siirdiiglinii belirtmistir.

Gocen (2014), yapmis oldugu yiiksek lisans tez calismasinda, dijital Oykiileme
yontemine dayali 6grenimin Ogrencilerin akademik basarilar ile 6grenme ve ders
calisma stratejilerine etkisini incelemeyi amaglamistir. Deneysel model olarak
tasarladig1 caligmasini, Mugla Sitki Kogman Universitesi Egitim Fakiiltesi Smmif
Ogretmenligi Ana Bilim Dalinda 6grenim goren ve “Ogretim Teknolojileri ve
Materyal Tasarimi” dersini almakta olan 2. simif 6grencileriyle 9 hafta boyunca
ylirlitmistiir. Calismasinin sonucunda, dijital dykiileme yontemi ile 6grenim gdren
ogrencilerin power point sunumu ile 6grenim goéren 6grencilere gore basarilarinda

daha fazla artis oldugu sonucuna ulagmistir.

Tung (2016), yapmis oldugu doktora tez ¢alismasinda, dijital 6ykiileme etkinliginin
Glizel Sanatlar Lisesi Resim boliimii 6gretim etkinliklerine entegrasyonuna iliskin
Ogrenci goriislerini ortaya koymayi amaglamistir. Durum ¢alismasi olarak tasarladigi
calismasini, Samsun Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi’nde farkli smif ve yas
diizeyindeki Ogrencilerle iki asamada gerceklestirmistir. Arastirmasinin sonucunda
ogrencilerin dijital dykiileme etkinliginin 6gretim etkinliklerine entegrasyonuna dair
olumlu goriislerinin oldugu sonucuna ulasmistir. Ayni1 zamanda dijital Oyki
etkinlikleri sonucunda bireysel yeteneklerine yonelik farkindalik kazanmalarina
olanak sagladigimi soOyleyen O&grenciler, dijital Oykiileme etkinliklerinin uzun

stirdiigiinii belirtmislerdir.

Eren, Y. (2015) yapmis oldugu yiiksek lisans tez caligmasinda, dijital Oykiileme
yonteminin, ¢esitli degiskenlere gore ogrencilerin deger kazamimlari iizerindeki
etkisini incelemeyi amaclamistir. Calismasin1 2014-2015 egitim 6gretim yili bahar
doneminde, Elaz1g ili Merkez il¢esinde yer alan birbirine yakin sosyo-ekonomik
diizeydeki iki okuldan, toplam 265 besinci sinif 6grencisiyle yiiriitmiis, biri degerler
egitimi programi uygulayan, digeri ise uygulamayan iki farkli okulda, ti¢ farkli grup

tizerinde ¢alisilmistir. Goriisme sorularina hem 6grencilerden hem de 6gretmenlerden
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dijital dykiilerin degerler egitimi ve diger derslerde kullanimina dair yiiksek diizeyde

olumlu yanitlar alinmstir.

Biiyiikcengiz (2017), yapmis oldugu yiiksek lisans tez ¢aligmasinda, dijital dykiileme
metodunun, ortaokul fen bilimleri dersinde Ogrencilerin akademik basarilarina,
bilimsel siire¢ becerilerine ve derse yonelik tutumlarina olan etkisini incelenmeyi
amaclamistir. Aragtirmaci ¢aligmasini 6n test- son test kontrol gruplu yar1 deneysel
desen olarak tasarlamigtir. 2015-2016 egitim- 6gretim yilinda Antalya ili Alanya
ilcesinde bulunan bir devlet ortaokulunda 6grenim goren 30 deney ve 30 kontrol
grubu olmak tizere toplam 60 ortaokul 6. siif 6grencisi ile yiiriittigli ¢alismasinda,
veri toplama araglar1 olarak, Basar1 Testi, Bilimsel Stire¢ Beceri Testi ve Fen Dersine
Yénelik Tutum Olgegi kullanmustir. Arastirmasinin sonucunda, ortaokul fen bilimleri
dersinde dijital Oykiileme metodunun ogrencilerin akademik basarilarini olumlu
yonde etkiledigine, Ogrencilerin bilimsel siire¢ becerilerini olumlu yonde
etkiledigine, 6grencilerin derse yonelik olumlu tutum gelistirmesinde etkili olduguna
ulagilmistir. Yine ¢alismasinin sonucunda yapilan betimsel istatistik sonuglarina gore
ogrencilerin fen bilimleri dersi ve dijital 6ykiileme metodu hakkinda olumlu goriis

gelistirdikleri sonucuna ulagmustir.

Ozpmar (2017) yapmis oldugu 6zel durum g¢alismasinda, dgretmen adaylarinin,
dijital oykiilemeyi 6grendikleri, dijital dykiiler olusturduklari, dykiilerin ger¢ek sinif
ortaminda uygulamalarini gézlemledikleri ve uygulamalarin etkililiklerini tartistiklar:
bir hizmet-oncesi egitim siiresince, silire¢ tizerine disiincelerini incelemeyi
amaglamistir. Bir devlet lniversitesinin egitim fakiiltesi matematik 6gretmenligi
programu li¢lincii sinifinda 6grenim goérmekte olan 54 Ggretmen adayinin katilimci
olarak katildig1 calismasinda, arastirma verilerini yazili goriisme formu ile
toplamistir. Arastirmasinin  sonucunda, Ogretmen adaylarmin dijital Sykiileri
hazirlarken teknik sorunlarla karsilastiklart ve Oykli olusturma siirecinde
zorlandiklar1 sonucuna ulasmistir. Yine arastirmasinin sonucunda Ogretmen
adaylarinin biiylik ¢cogunlugu dijital dykiilemenin 6gretim siirecinde kullanilmasinin;
aktif katilim, basari, motivasyon ve yaraticilik gibi pek ¢ok agidan egitsel avantajinin

oldugunu belirtmis ve uygulamaya iliskin olumlu goriis bildirmislerdir.
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Dijital oOykiileme teknigi hakkinda yapilan bu arastirmalar, 6grencilerin dijital
Oykiileme yontemi ile hikaye olusturmay1 olumlu karsiladiklari, hazirlanan bu dijital
Oykiilemenin 6grencilerin derse ve konuya ilgilerini arttirdiklarin1 gdstermektedir.
Ayn1 zamanda bu c¢alismalarda Ogrencilerin kendi diislincelerini yansitmakta

zorlanmadiklar1 ortaya konulmustur.
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3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, verilerin elde edilmesi ve verilerin

analizi hakkinda detayl: bilgi verilmistir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma nitel arastirma yontemlerinden biri olan durum calismasi yaklagimi
kullanilarak (McMillan 1996; Creswell, 2007) yiriitiilmiistiir. Ortaokul 6grencilerin
dijital Oykiileme yontemini kullanarak olusturduklari matematik tarihi hikayelerini
ogrencilerin dijital Oykiileme siirecine dahil olmalarinin dijital dykiileme olusturma
etkinliklerine dair disiinceleri ile bu Oykiilestirme siirecinin  6grencilerin
matematiksel bilginin dogusuna ve matematigin dogasina yonelik diisiincelerine nasil

yansidigini belirlemek amaclanmistir.

Durum caligmalar (case studies), bilimsel sorulara cevap aramada kullanilan ayirt
edici bir yaklasim olarak goriilmektedir (Bogdan ve Biklen, 2006). McMillan’a
(1996) gore bu tiir aragtirmalar, bir veya daha fazla olayin, ortamin, programin,
sosyal grubun veya birbirine bagl diger sistemlerin arasindaki baglar1 derinlemesine
incelemeye yarayan bir yontemdir. Yasamin bir kesitini dogrudan okuyucuya
sunabilmesi ve o kesit hakkinda derinlemesine bilgi verebilmesi, okuyucunun kendi
bulundugu durumla, sunulan durum arasinda Kkarsilastirma yapabilmesi,
aragtirmacinin  6nceden belirlenen sorulara bagli kalmak zorunda olmamasi
konularinda durum ¢alismalart avantajlidir (Gall, Borg ve Gall, 1996). Bu
arastirmada 6grencilerde var olan diislinceler ile bu diisiincelerin ¢alisma sonrasi ne
gibi degisiklikler gosterdigini belirlemek ve bu durumu ortaya koymak amaciyla

durum caligmasi yapilmistir.
3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu Kastamonu Ili *ne ait bir devlet ortaokulunda dgrenim
gormekte olan 7 kiz, 5 erkek Ogrenci olmak iizere toplam 12 ortaokul 7.smif

ogrencisi olusturmaktadir. Ogrencilerin yedinci sinif diizeyinde secilmesinde ders
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programlarinda matematik uygulamalar1 dersinin olmasi ile yedinci sinif seviyesinde
ogrencilerin heniiz matematik tarihinden bir¢ok matematik¢iyi gérmemis olmalari

etkili olmustur.

Ogrenciler, okul tarafindan akademik basar1 seviyeleri aynmi olmak iizere
gruplandirilmis {i¢ farkli yedinci siif subesinden goniilliiliik esasina gore 4’er kisilik
gruplar halinde belirlenmistir. Ogrencilerin akademik basarilarina dair bir 6nceki
yilin ders basar1 ortalamalar1 da simiflarin akademik basarilarinin birbirlerine yakin
oldugunu gostermektedir. Caligmaya katilan 6grencilerin sosyo-ekonomik diizeyleri
benzer ozellikler gostermektedir. Ogrencilerin sosyo-ekonomik diizeylerinin benzer
Ozellikler gostermesi Ogrencilerin teknoloji deneyimlerinin de benzer olmasi
acisindan Onemlidir. Calisma grubunun olusturulmasinda amagsal Ornekleme
yonteminden yararlanilmistir. Siniflarda ¢alismaya katilma konusunda istekli olan
gontlli 6grencilerden her simiftan 4’er 6grenci arastirmaci tarafindan belirlenmistir.
Biiytikoztiirk ve digerlerine gore (2016), bu yontem ¢alismanin amacina bagli olarak
saglayacagi bilgi acisindan zengin durumlarin secilerek derinlemesine arastirma

yapilmasina olanak tanir.

Calismaya katilan 6grencilerin siire¢ boyunca yasadiklarini daha iyi anlayabilmek
amactyla teknoloji ile ilgili deneyimleri sorulmus ve asagidaki bilgiler elde

edilmistir.

Tablo 3.1. Katilimci 6grencilerin teknoloji deneyimleri

Teknoloji Teknoloji Deneyim Bicimi Ogrenci Sayisi
Deneyimi
Fotograf Slayti 6
Evet Video portali i¢in oyun videosu 1
Dersle ilgili slayt 2
Hayir 3

Caligmaya katilan 6grencilerden 9’u daha 6nce bir konuyla ilgili video veya kisa film
hazirladiklarini, 3 68renci ise daha 6nce hi¢ video veya kisa film hazirlamadiklarini

belirtmislerdir. Calisma gruplar1 rastgele olusturuldugundan gruplarda bulunan
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ogrencilerin  dagiliminda teknoloji deneyimi olarak birbirinden farkliliklar

gozlenmemektedir.

Daha oOnce bir konuyla ilgili video veya kisa film hazirladiklarini belirten 9
ogrenciden 6’s1 hazirladiklarinin fotograf slayti seklinde oldugunu sdylemis, 2’si
dersle 1ilgili slayt yaptiklarini, 1 0Ogrenci ise video portali i¢in oyun videosu
hazirladigim  sdylemistir. Ogrencilerden verdikleri yamitlar incelendiginde basit
sekilde fotograf gosterisi yapabildikleri fakat dijital oykiileme gibi farkli 6geleri olan

bir video hazirlamadiklar1 sdylenebilir.

3.3. Veri Toplama Arac¢lar

Bu béliimde ¢alismanin verilerinin elde edilmesi i¢in hangi veri toplama araglarindan
nasil yararlandigi agiklanmistir. Ogrencilerin dijital Sykiileme siireglerine dair
goriiglerini elde etmek i¢in goriis formundan ve goriismeden yararlanilmistir.
Ogrencilerin matematigin dogasina ve matematiksel bilginin dogusuna dair

goriislerini elde etmek i¢in goriis formundan yararlanilmastir.

3.3.1. Dijital Oykiileme Siirecine Dair Ogrenci Gériisleri Formlar

Ogrencilerin dijital Sykiileme siirecine girmesi ile bu siirecin dykiileme teknigi
hakkindaki diisiincelerine nasil yansidigini bulabilmek, dijital 6ykiileme siireci ilgili
goriislerini derinlemesine incelemek ve nitel veriler elde etmek i¢in ¢alismadan 6nce
ogrencilerden izledikleri dijital oykiilere yonelik goriisleri Ek-1’deki agik uclu
sorulardan olusan goriis formu araciligiyla alinmigtir. Dijital dykiilemeye yonelik ilk
izlenimlerinin oldugu bu goriis formunda 6grencilere dort agik uglu soru sorulmus,
zaman sinir1 olmaksizin bireysel olarak ogrencilerin cevaplar1 yazili olarak alinmis

ve 0grencilerin cevaplari igerik analizi yontemiyle incelenmistir.

Calisma sonunda ise &grencilerin dijital dykiileme siirecine yonelik goriisleri yari
yapilandirilmig goriisme yontemi kullanilarak alinmistir. Béylece 6grencilerin dijital
Oykiileme siireci boyunca yasadiklar1 zorluklar, kendilerini heyecanlandiran
boliimler, 6grendiklerini diislindiikleri kisimlar ile ilgili veriler elde edilmeye
calistlmistir. Yar1 yapilandirilmig goriismeler, analizlerin kolayligi, goriisiilene
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kendini ifade etme imkani, gerektiginde derinlemesine bilgi saglama gibi avantajlar1

sebebiyle tercih edilmistir.

Gortisme kilavuzundaki Ek-2°deki sorular agik uglu olarak hazirlanmistir. Sorularin
acik uglu hazirlanmasinda goriisiilen bireyin konu hakkinda daha ayrmtili yanitlar
vermesi amaglanmistir. Goriismede katilimcilara yoneltilen sorular, ne tiir bilgi

istendigini acikc¢a belirtebilecek ve kolayca anlagilacak nitelikte hazirlanmastir.

Gorlisme siirecinde, bilgi vermeye davet edici bir lislup benimsenmis, sorgulayici
tutumdan kag¢inilmaya c¢aligilmistir. Goriisiilen 6grencilerle daha 6nceden tanisildig
i¢in, goriisme Ogrencilerle sohbet havasinda ge¢cmis, boylece 6grencilerin daha rahat
cevap vermeleri hedeflenmistir. Goriisme siirecinde verilerin kaydedilmesi igin, ses
kayit cihazi, ogrencilerden izin alnarak kullanilmistir. Gorismeler 8-15 dakika
stirmiistiir. Gortismeler Ogrencilerin okulundaki bir smifta sessiz bir ortamda

gerceklestirilmistir.

3.3.2. Matematigin Dogasina ve Matematiksel Bilginin Dogusuna Dair Goriis

Formu

Matematik tarihini Oykiilestirme silirecinin Ogrencilerin matematigin dogasina ve
matematiksel bilginin olusumuna yonelik diislinceleri iizerine yansimalarinin nasil
oldugunu bulabilmek amaciyla 6grencilere uygulanmak iizere calisma Oncesi ve
sonrast olmak lizere agik uclu sorulardan olusan goriis formu hazirlanmistir. Bu form
tizerinden Ogrencilerin diislincelerindeki degisimlerin belirlenmesi amaglanmistir.
Goriis formu hazirlanirken ilgili literatiir incelenmis ve arastirma kapsami da dikkate
alinarak sorulacak sorularin 2 ana tema altinda toplanabilecegi sonucuna ulagilmistir.
Bu temalar “Matematiksel bilginin dogusu”, “Matematigin dogast” olarak
belirlenmistir. Daha sonra arastirmaci tarafindan her temanin altinda bu temalarla
ilgili goriislerini ortaya koyacak agik uglu sorular yazilmistir. Son olarak hazirlanan
form, tema se¢imi ve goriisme sorularinin yapist ile ilgili olarak {i¢ uzmanin
goriisiine bagvurulmus ve gelen oneriler dogrultusunda yapilan diizeltmelerle anket
formuna son hali verilmistir. Bu amacgla 6grencilere Ek-3’teki anket formu

sunulmustur. Bu formda matematigin ne oldugu, nasil ve hangi amagla ortaya ¢iktig1,
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nelerden olustugu, kimlerin hangi amagla matematik yaptig1 gibi sorular

bulunmaktadir.

3.4. Uygulama Siireci

Tablo 3.2. Calismanin uygulama siireci

1.Hafta e Ogrencilerin Ek-3 formu ile matematigin dogasma ve matematiksel
bilginin dogusuna yonelik 6n goriislerinin alinmast,

2.Hafta e (alisma grubuna matematik ile ilgili hazirlanmis Grnek dijital
Oykiilemelerin izletilmesi,
e Ogrencilerin dijital dykiileme ilgili ilk goriislerinin Ek-1 formu ile
alimmast
e Dijital dykiileme ile ilgili bilgilendirici sunumun yapilmasi,
e Ogrencilerin hazirlik yapmak icin arastirmalar1 gereken iki matematikgi

secmesi,

3.Hafta e Ogrencilerin sectikleri matematikgilerin hayatlar1 ile ilgili arastirma
yapmalar1

4 Hafta e Ogrencilerin  matematikgilerin ~ hayatlariyla  ilgili  yaptiklar
arastirmalarin ¢ogaltilarak grup i¢inde dagitiminin saglanmasi,

5.Hafta e  Grup olarak bir matematikgi secilerek onun hayat ile ilgili dijital dykii
hazirlanmasi,

6.Hafta e Ogrencilerle galisma sonu Ek-1 formu ile matematigin dogasina ve

matematiksel bilginin dogusuna yonelik son goriislerinin alinmast,

7.Hafta e Ogrencilerle ¢aligma sonu dijital dykiileme siireci ile ilgili Ek-2 formu
ile yar1 yapilandirilmig goriismeler yapilmasi,

Calisma grubunu olusturacak 6grenciler belirlendikten sonra &grencilere Ek-3’teki
form ile matematigin dogasina ve matematiksel bilginin dogusuna yonelik goriisleri
alinmistir. Calisma grubunu olusturan 6grencilerle bir sonraki toplantida matematik
dersi ile ilgili daha 6nce hazirlanmis olan biri 4 dakikalik digeri de 1 dakikalik olmak
lizere iki dijital dykiileme Ornedi izlettirilmistir. Izlettirilen bu dijital Sykiileme
ornekleri alaninda uzman bir akademisyen tarafindan hazirlanan ilkokul
ogrencilerine yonelik sayma sayilar1 ve kesirlerle ilgili dijital dykiilerdir. Ogrenciler
videolar1 izledikten sonra arastirmaci tarafindan hazirlanan dijital 6ykiileme ile ilgili
bilgilendirici sunum yapilmis ve 6grencilerin dijital dykiilemenin temel 6zelliklerini

O0grenmeleri saglanmistir.
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Bu sunumdan sonra 6grencilerin Ek-1’deki form ile dijital oykiileme ile ilgili ilk
goriisleri alimmistir. Her 0grenciden verilen matematikgi listesinden 2 matematikei
secerek hayat1 ile ilgili arastirma yapmalari ve arastirmayi yaparken asagidaki

sorularin cevaplarini1 goz 6niinde bulundurarak arastirma yapmalari istenmistir.

1. Arastirmasint yaptiginiz matematik¢ginin yasadigi yer ve donemin genel
ozellikleri nelerdir?

2. Arastirmasini yaptiginiz matematik¢inin yasadigi donemin bilimsel ve teknolojik
ozellikleri nelerdir?

3. Arastirmasim yaptiginiz matematik¢inin ¢alistigi alanlar ve bu alanlara yaptig

katkilar nelerdir? Bu ¢alismalar giiniimiizde hangi alanlar: etkilemektedir?

Tablo 3.3. Calisma gruplari ve tizerinde arastirma yaptiklar: matematikgiler

Ogrenci 1.Grup 2.Grup 3.Grup
Kodlan _ = -
Harezmi Omer Hayyam Hypatia
Newton Tartaglia Archimedes
02 — o1 . 05 :
Biruni Omer Hayyam Ali Kuscu
Fibonacci Ramanujan Pascal
03 : 06 07 :
Harezmi Abel Hypatia
Thales El-Karaji Pythagoras
04 _ 010 _ 09 —
Nasreddin el-Tusi Sabit Bin Kurra Ibn-i Heysem
. Euclides . Descartes . Ebul Vefa
08 011 012
El-Battani Fermat Napier

Tablo 3.3’te gosterildigi gibi Ogrencilerin iizerinde arastirma yapacaklari
matematikciler belirlendikten sonra yukarida bahsedilen sorularin cevaplarmi
bulmalar1 i¢in, arastirmaci tarafindan 6grencilere 2 hafta siire verilmistir. Daha sonra

Ogrenciler tarafindan hazirlanan c¢alismalar c¢ogaltilarak grup i¢inde dagilimi
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sagalanmis ve Ogrencilerin ¢esitli matematik¢iler hakkinda bilgi edinmesi

amaglanmustir.

Grup icinde hazirlanan ¢aligmalarin dagitilmasindan 1 hafta sonra hayati arastirilan 8
matematik¢iden grup iginde 1’inin secilmesi istenmis ve dgrenciler kalan haftalarda,
sectikleri bu matematik¢inin hayati ile ilgili bir dijital 6ykii olusturmuslardir. Dijital
Oykiileme olusturma siireci boyunca arastirmaci Ogrencilerin programla ilgili
karsilastiklar1 problemlerin ¢oziimiinde Onerilerde bulunmus, 6grencilerin ihtiyag
duyduklar1 kaynaklar1 saglamakta yardimci olmus fakat olusturulan dijital Sykiilerin

icerigine ve senaryosuna hig¢bir sekilde miidahale etmemistir.

Ogrenciler ¢alismalar1 bitirdikten sonra goriismede bazi &grencilerden veri elde
edilemedigi i¢in 12 6grenciden 9’u ile yart yapilandirilmis goériisme yapilmis ve
Ogrencilerin siireg boyunca yasadiklar1 hakkinda detaylt bilgi edinilmesi

amaclanmstir.

3.5. Veri Analizi

Arastirmacilarin  bliyiik miktarlarda veriyle ugragsmak zorunda kaldigi nitel
aragtirmalarda (Miles ve Huberman, 1994; akt. Biiylikoztiirk vd., 2016), arastirmaci
tek bir durum veya olguya odaklanarak, bu durumla veya olguyla ilgili onemli
Ozelliklerin etkilesimini ac¢iga c¢ikarmaya calismaktadir. Elde edilen verilerin
analizinde aragtirmanin kuramsal ¢ercevesine bagli olarak derinlemesine inceleme
yapmak amaciyla nitel arastirmalarda siklikla kullanilan icerik analizi yonteminden
yararlanilmistir. Bir metin veya metinlerden olusan bir kiimenin igerisindeki belli
kelimelerin veya kavramlarin varligim1 belirlemeye yonelik yapilan igerik analizi
yontemi ise belirli kurallara bagl olarak kodlamalarla bir metnin sozciiklerinin daha
kiiciik icerik kategorileri ile ozetlendigi sistematik, yinelenebilir bir teknik olarak
tanmimlanabilir (Biiyiikoztirk vd., 2016). Yildinm ve Simsek’e (2005) gore igerik
analizinde veriler tanimlanmaya, veriler igerisinde sakli olabilecek gercekler ortaya

cikarilmaya caligilir.
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Matematigin dogasi ve matematiksel bilginin dogusu goriis formu ile ilgili
ogrencilerin ilk ve son cevaplar analiz edilirken Ogrencilerin sorulara verdikleri

cevaplar degerlendirilerek ayr1 ayr1 kategoriler belirlenmistir.

3.6. Gecerlik ve Giivenirlik

Bu nitel arastirmada inandiriciligin ve tutarlilifin saglanmasi uzman goriisiine
basvurularak gergeklestirilmistir. Gorlisme formu sorularinin hazirlanmasi siirecinde,
verilerin analizinde kodlama ve kategorilere ayirma siirecinde elde edilen veriler
uzman incelemesine sunulmus ve tarafsiz bir arastirmaci ile tartisilmigtir. Bu tartigma
sonucu tarafsiz arastirmaci ile %85 diizeyinde uyum yiizdesi yakalanmistir. Bu
kapsamda yazili metinlerde belirlenen kodlamalar {izerinde c¢alisilmis, farkl
ifadelerin farkli kodlamalar altinda belirtildigi durumlarda gerceklestirilen tartismalar
ile fikir birligi saglanarak ortak bir goriis belirtilmistir. Arastirmada elde edilen
verilerden miimkiin oldugunca ve yeterli sayilabilecek miktarda alinti yapilarak
gerceklestirilmeye c¢alisilmistir. Bulgularin elde edildigi slirecin miimkiin oldugu
Olciide acik ve tekrarlanabilir olmasi saglanarak gilivenirlik arttirilmaya calisilmistir.
Bu arastirmada karsimiza ¢ikan veya degiskenlik gosteren 6zelliklerinin ayrintili bir
bicimde anlatilmas1 ve yorumlamasi ile arastirmaya etki eden baglamsal faktorlerin

ve orneklem sec¢iminde izlenen yontemler eksizsiz bir sekilde betimlenmistir.
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4. BULGULAR

Bu béliimde arastirma stirecinde toplanan verilerden elde edilen bulgular ve bulgular

dogrultusunda yapilan yorumlara yer verilmistir.
4.1. Dijital Oykiileme Teknigine Yonelik Ogrenci Goriislerine Ait Bulgular

Bu kisimda arastirmanin birinci problemi olan, 6grencilerin dijital 6ykiileme siirecine
dahil olmalarinin, 6grencilerin bu Oykiilestirme etkinliklerine dair goriislerine nasil

yansidigt ile ilgili bulgular verilmistir.
4.1.1. Videolar Hakkinda Ogrencilerin i1k izlenimleri

Ogrencilere ¢alismadan 6nce izletilen matematikle alakali olarak hazirlanan dijital
Oykiilemelerde neleri ilging bulduklar1 sorulmus ve verdikleri cevaplar analiz

edilmistir (Tablo 4.1.1).

Tablo 4.1. Dijital dykiilerde ilgi ceken unsurlar

Tlgi Ceken Unsurlar

Senaryo

Yazilim

Tlginglik yok

Matematiksel igerik

Gorsel unsurlar

LY E

Isitsel unsurlar

Ogrencilerin verdikleri cevaplar senaryo, yazilim, matematiksel icerik, gorsel
unsurlar, isitsel unsurlar ve ilginglik yok olarak gruplandirilmistir. Ogrencilerin
verdikleri cevaplara bakildiginda sayilarin konusmasi, 5 sayisinin 5’e kadar saymay1
bilmesi, doktorun hanginiz daha fazla yedi diye sormasi, sayilarin ¢ocuklara
benzetilmesi ve cocuklarin pasta yeme yarismasi yapmasi cevaplart 6grencilerin
senaryoya dair ilging bulduklar1 gruba dahil edilmistir. Ornegin O1 kodlu &grenci
“Her seyin farkl diistiniilmiis olmasi, normal bir video olmasina ragmen mesela

pastayt ne kadar yedigini kesirli sayilarla ifade etmesi, sayilarin konusmast bana
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ilging geldi.” cevabiyla senaryo kismmin kendisine ilging geldigini belirtmistir. O2
kodlu 6grenci “Sayilarin insan gibi tamitilmasi. 5 sayisinin kendisinden sonra hangi
saymin geldigini bilmemesi. ”diyerek senaryo igeriginde kendisine ilging gelen yeri
belirtmistir. O3 kodlu 6grenci de “Ilk videodaki cocuklarin matematik bilmeleri bana
ilging geldi. Ilk videoda iyi bir arkadashik olmamasimin ve ikinci videodaki iyi
arkadaslhigin kurulmasimin ¢ok ilging yonleri var.” cevabi ile kendisine ilging gelen
yerlerin senaryo oldugunu sdylemistir. O7 kodlu 6grenci de kendisine ilging gelen
yerlerin neresi oldugu sorusuna “ Doktorun, ¢cocuklarin hangisinin daha ¢ok yedigini
bulmak istemesi. Birbirlerine rakip olmalarinin pasta yeme yarismasi yapmalariyla
ne gibi bir ilgisi olabilir. 1’den 5’e kadar olan sayiarin kendi aralarinda bilinip
devamini neden bilmemeleri. Sayilarin 10°a kadar ogrenilmesinden sonra bir
devaminin olacaklarini neden merak etmemeleri.” demistir. Senaryoya dair bir baska
ogrenci cevap ise 09 kodlu dgrencinin verdigi cevaptir. O9 kodlu 6grenci soruya
“l.videoda doktorun hanginiz daha fazla yedi diye sormasi, 2.videoda 5 sayisinin 5°e
kadar bilmesi ”seklinde cevap vermistir. Verilen oOrnek Ogrenci cevaplarina
bakildiginda 6grencilerin bir video izlediginde oOncelikle izledikleri videonun
icerigine yani senaryosuna odaklandiklar1 soylenebilir. Senaryoda kendilerine
anlamsiz gelen yerleri ilging olarak nitelendirmislerdir. Baz1 6grenciler ise izledikleri
videolarin yas¢a kiiciik 6grenciler i¢in hazirlandigin1 belirterek senaryonun bdyle

olmasinin dogal oldugunu belirtmistir.

Cocuklarin yedigi pasta miktar: cevabi ise matematiksel igerik olarak gruplanmistir.
Bir ¢ok ¢ocuk sesinin bir araya gelmesi cevabi isitsel unsurlar grubuna dahil
edilirken sayilarin oldugu mekan cevabi ise gorsel unsurlar grubuna eklenmistir.
Baz1 Ogrenciler ise izledikleri videolarda herhangi bir ilginglik olmadigini
belirtmislerdir. Burada o6grencilerin verdikleri cevaplara bakildiginda 6grencilerin
izledikleri dijital 6ykiilemede daha ¢ok Oykiiniin icerigiyle alakali kisimlar1 ilging
bulduklar1 gbze carpmaktadir. Ogrencilere izletilen dijital Sykiilemede Ogrenciler
senaryodaki bazi1 yerlere anlam veremediklerini dolayisiyla kendilerine ilging
geldigini belirtmiglerdir. Bazi 6grenciler ise izledikleri videolarda herhangi bir
ilginglik olmadig1 belirtmislerdir. Ornegin O11 kodlu 6grenci “Ashnda ilging bir sey

yok. Ama ¢ocuklarin geligimi i¢in 6nemli videolar aslinda 2.video daha ¢ocuklarin

46



gelisimiyle ilgili bir video olmus... ’seklinde cevap vererek herhangi bir ilginglik

bulmadigini belirtmistir.

Ogrencilerin dijital dykiileri izledikten sonra programlamaya dair ilging bulduklar:
kisimlar incelendiginde sayilarin konusturulmasini belirtenlerin sayisinin 4, sayilarin
oldugu mekan diyerek gorsel 6zellikleri ilging bulanlarin 1, bir ¢ok ¢ocuk sesinin bir
araya gelmesi diyerek isitsel unsurlari ilging bulanlarin 1, herhangi bir ilginglik yok
diyenlerin sayisinin ise 3 oldugu gériilmiistiir. Ornegin 04 kodlu dgrenci kendisine
ilging gelen kismu “Sayilarin konusabilmesi ve sayilarin oldugu mekan.” olarak
belirtmistir. O5 kodlu 6grenci ise kendisine ilging gelen kismu “Sayilarin konusmast,
bir¢ok ¢ocuk sesinin bir araya gelmesi.” seklinde belirtmektedir. Burada 6grencilerin
izledikleri videolarin hazirlanmasi ile ilgili siiregleri ilging bulduklar1 goriilmektedir.
Ogrencilerin verdikleri cevaplar iginde programa dair ilging bulduklar1 kisimlarin
sayisinin Oykiiniin senaryosuna dair ilging bulduklar1 kisimlara gére daha az olmasi
dikkat cekicidir. Ogrencilerin izledikleri bir o6ykiide ilk olarak senaryoya

odaklandiklari, bicimsel olarak incelemeyi ikinci planda diistindiikleri sylenebilir.

Burada dikkat cekici olan bir baska husus bilgisayar yardimiyla daha once video
programlari kullandigin1 belirten iki 6grencinin, video programi kullanmayan
arkadaslarma gore cevaplarinda farkliliklar olmamasidir. Iki 6grenciden biri
kendisine ilging gelen bir yer olmadigmi sdylemis, digeri ise izledigi videoda
programla ilgili kisimlara odaklanip kendisine ilging gelen yerleri belirtmistir.
Ornegin O10 kodlu dgrenci daha dnce oyun siteleri icin video hazirladigimi belirtmis
ve izledigi videoda kendisine ilging gelen kisimlar1 belirtmistir. O5 kodlu 6grenci ise
“Bana pek ilging¢ gelen bir olay yok.” seklinde cevap vererek bildigi bir konu

oldugunu belirtmistir.

4.1.1.1. Dijital dykii olusturma siirecine yonelik égrenci tahminleri

Ogrencilere calismadan 6nce izletilen matematikle alakali olarak hazirlanan dijital
Oykiileme oOrneklerinin hangi bilesenlerden olustugu sorulmus ve ogrencilerin

verdikleri cevaplar analiz edilmistir.
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Tablo 4.2. Dijital dykii bilesenleri

Bilesenler

Cocuklar/Hikayedekiler

Sayilar

Insan/Cocuk Sesleri

Arka plan resimleri

Ses unsuru

Hayal Giicli

Matematik

Renk ve mekan

Duygu

Diisiince

Kurgu

Anlatici

Konu

Gorsel efekt

N e N N e Y N N S NS I NS | e

Oykii

Not: Ogrenci cevaplart incelendiginde bir 6grencinin birden fazla bileseni iceren cevaplar
verdigi goriilmektedir. Bu sekilde verilen cevaplarda her kelime ayri ayri hesaplanmistir.

Buna gore 68rencilerin verdikleri cevaplar i¢ginde toplam 33 farkli 6ge belirlenmistir.
Sayilar ile ses unsuru 5 kez ile en ¢ok kullanilan &ge olmustur. Ornegin O1 koldu
ogrenci OI: “Cocuk sesleri, matematikte olan kesirler, sayilardan olusmustur.”
seklinde cevap vermistir. O11 kodlu égrenci “Degisik sesteki ¢ocuklar: bir araya
getirmisler ve video igin resim yapmislar. Sayilardan olusuyor ve bilgisayar
yardimiyla yapilmis bir video.” Seklinde cevap verirken 09 kodlu égrenci “Montaj,
insan sesi, sayiar, doga, pasta, doktor, ¢ocuklar.” bigiminde cevap vermistir.
Ogrencilerin izledikleri videolarin matematiksel bir senaryoya dayandig1 hatirlanacak

olursa senaryo icerigi olarak en fazla sdylenen bilesenin say1 olmas1 beklenmektedir

ve 6grenci cevaplar1 bu beklentiyi kargilamaktadir.

Cocuklar/hikayedekiler ile insan/cocuk sesleri ise 4’er kez kullanilmistir. Arka plan
resimleri ile matematik kelimeleri ise 3’er kez kullanilmistir. Diger kelimelerin ise
I’er kez kullanildig1 goriilmektedir. Ayrica 68rencilerden 5 tanesinin 3 6ge sOyledigi,
7 tanesinin ise 2 0ge soyleyebildigi gozlenmistir. Bir dijital dykiiniin 7 bilesenden
olustugu hatirlanacak olursa, Ogrencilerin bu bilesenlerden kag¢ tanesini g¢aligma
oncesinde belirleyebildigi énemlidir. Ornegin 012 kodlu dgrencinin soruya verdigi

“Ses, montaj programi, hayal giicti, matematik.” seklindeki cevaba bakildiginda 3
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oge soyledigi goriilmektedir. Ayn1 sekilde O3 kodlu &grencinin soruya verdigi
“Bilesen yani olustugu seyler duygulardir. En agwr basan sey duygu, diisiince ve
kurgudur.” seklindeki cevaba bakildiginda O3 kodlu &grencinin de 3 6ge soyledigi
goriilmektedir. Bu iki 6grencinin soruya verdikleri cevaplarin bir baska ortak 6zelligi
ise Ogrencilerin hayal giiclinii vurgulamalaridir. Hayal gilicii 6ykii olusturmanin,
anlatici ile dinleyici arasinda bag kurmanin ve dinleyenlere verilmek istenen mesaji
iletmenin en Onemli yollarindan biri olarak disiiniildiigiinde 6grencilerin hayal

giiclinii ve kurguyu dijital oykiilerin bileseni olarak sdylemeleri oldukg¢a 6nemlidir.

4.1.1.2. Dijital dykii olusturmanin kolay ve zor yonlerine yonelik goriisler

Ogrencilere calismadan 6nce izletilen matematikle alakali olarak hazirlanan dijital
Oykiilemelerin kolay yonlerinin neler oldugunu diisiindiikleri sorulmus ve verdikleri

cevaplar analiz edilmistir.

Tablo 4.3. Ogrencilere gore dijital dykiileme hazirlamanin kolay ve zor yonleri

Kolay Yonler Zor yonler

Montaj az/Slayt seklinde olmasi Sayilar1 hareket ettirme

Siire kisa Fazla montaj yapilmasi

Basit hikaye Animasyonlarin olmasi

Resimlerin se¢imi/bulmak Birden fazla ses olmasi

Sayilara ses verme Resimlerin ¢izilmesi

Resim iizerinde gdsterilen ¢izgiler Videonun konusu

n
2
2
3
Anlatim sekli 1 Siirenin uzun olmasi
2
1
1
1

Diyaloglar1 hazirlamak Karakterlere uygun ses yerlestirme

Zor yonii yoktur

Seslendirme

W IFLPINDNRFPAPFPIFPBA™ D

Ses ve resimleri birlestirmek

Ogrenci cevaplar1 analiz edildiginde grencilerin dijital dykii hazirlama siirecine
yonelik izledikleri gibi bir dijital Oykii hazirlamanin kolay yonlerine yonelik
cevaplarinda en fazla “Hikdye basit” cevabmin verildigi goriilmektedir. Ornegin O1
kodlu 6grenci “ Kolay yonlerinden biri de basit ve kisa olmast olabilir.” diyerek
Oyki kisa ve basit olursa dijital Oykiileme icin kolaylik olacagini belirtmistir.
“Montaj az/slayt seklinde olmasi, Siire kisa, resimlerin secimi/bulmak” cevaplari

verilen diger cevaplardan bazilaridir. Ornegin O2 kodlu dgrenci izledigi dijital dykii
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orneklerinden sonra “Renk se¢imi, videoda nasil bir anlatim yapilacagi kolay
olabilir.” derken O5 kodlu 6grenci “Resim ve miizigi bulmak, sozleri diyaloglar
hazirlamak kolay yénleridir. ”seklinde cevap vermistir. Her 6grencinin odaklandigi

veya daha kolay yapabilecegini diisiindiigii kisimlarin da farklilagtigi goriilmektedir.

Ogrencilerin sorunun diger kismina verdikleri cevaplarda izledikleri dijital dykiileme
orneklerinden sonra buna benzer dijital Oykiiler hazirlamanin zor olabilecek
yonlerine dair tahminlerine “Fazla montaj yapiimasi” cevabi ile “birden fazla ses
olmasi1” cevabinin en fazla verilen cevaplar oldugu goriilmiistiir. Ornegin 09 kodlu
ogrenci “2. videoda fazla montaj yapilmistir, animasyon seklinde yapilmistir ve
1.videoya goére daha uzun olmugstur.” seklinde verdigi cevapla daha fazla montaj
yapilan ve daha uzun siirecek olan Oykiilerin daha zor hazirlanacagini belirtmistir.
“Ses ve resimleri birlestirme “ cevabi “videonun konusu " ile “karakterlere uygun ses
yerlestirme” cevaplar1 ise verilen diger cevaplardir. 06 kodlu 8grenci
“Seslendirmenin yerli yerince olmasi ve gorsel efektlerle birlestirilmesi zordur.
Gorsel fotograflarinin da sesle etkili siire zarfinda uyusturulmas: zordur.” diyerek
izledigi ornek dijital dykiilemelerden sonra daha ¢ok dijital dykiileme programiyla
kolayca yapilabilecek 6zelliklerde zorlanacagini belirtmistir. O6 kodlu dgrenci heniiz
bdyle bir programi bilmedigi i¢in bu tiir 6zelliklerin kullanilmasinin zor oldugunu
diistinmektedir fakat slire¢ sonunda ayni O6grencinin tahminlerinde yanildigi da
goriilmektedir. Diger cevaplar ise 1’er kez kullanilmaktadir. O10: “Béyle bir video
hazirlamakta kolay bir sey yoktur. Biitiin sayilarin sesi farklt bu da bir¢ok kisi

seslendiriyor demektir. Bir de montaj yaparken zorlanabiliriz.”

Ogrencilerle dijital dykiileme calismalarindan sonra yapilan yari yapilandiriimis
goriismeler incelendiginde dijital dykiileme etkinliklerinin kolay ve zor yonlerine
dair diisiincelerinin degistigi goriilmektedir. Ozellikle goriismenin yapildigi biitiin
ogrenciler dijital dykiileme programimin kullaniminin ¢ok kolay oldugunu ve rahat
bir sekilde kullanabileceklerini hatta Ggrenmek isteyen arkadaglarina da

Ogretebileceklerini ifade etmislerdir.
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Ornegin O1 kodlu 6grenci ¢alismadan &nce dijital dykiilemenin kolay y&nlerinin
basit ve kisa olmasi derken calismadan sonra program kisminin kolay oldugunu

sOylemistir.

“Arastirma kismi kolay, bir de programda resim ekleme miizik ekleme ¢ok kolay.”
Calismadan 6nce seslendirmenin zor oldugunu sdyleyen O1, farkli seslerin olmasini
zor bulurken, ¢alismadan sonra ¢alismada en sevdigi yerin seslendirme oldugunu, zor
olan yer soruldugunda ise hikayeye uygun miizik bulmak oldugunu belirtmistir. “Ses

’

kismi olabilir... Anlatma kismi giizel... Uygun olan miizigi bulamayabilirim.’

O3 kodlu 6grenci calismadan once dijital Oykiileme etkinliklerinde videodaki
karakterlere ve hayali {rilinlere ses yerlestirmenin zor oldugunu belirtirken
calismadan sonra yapilan goriismede anlatacaklariyla ilgili resim bulmanin zor

oldugunu belirtmistir.

“Sey, resimleri buldugumuzda hangi resme hangi konusmay1 verecegimiz ¢iinkii bazi

resimlere ger¢ekten anlatacagimiz seyler hi¢ uymadi...”

O5 kodlu 6grenci calismadan Once seslendirmenin, resimleri montajlamanin ve
bunlar1 birlestirmenin zor oldugunu diisiiniirken ¢alismadan sonra programla
bunlarin ¢ok kolay yapilabildigini ve konu buldugunda rahatca hazirlayabilecegini
ifade etmistir. Ayn1 6grenci ¢alismadan 6nce resimleri ve miizigi bulmanin, sozleri
ve diyaloglar1 hazirlamanin kolay oldugunu diisiiniirken calismadan sonra yeni bir
dijital dykii hazirlamak istese bu alanlarda zorlanacagini ifade etmistir. Asagida O5

kodlu 6grenci ile arastirmaci arasindaki goriismeden bir kesit verilmistir.

O5:  “Sizin verdiginiz programla ilgili bir sorun oldu ama bizim
programimizda sorun olmadi... bizim programda her sey ayarlaniyordu...
Bastan bir oykii yaziyorsun, daha zor olur...”

A: “Peki, diyelim ki bastan bir oykii yazdin ama ona uygun resimler
bulamadin, bu zorlugu nasil asarsin?”

’

05: “Yani bilmiyorum. Biraz zor olurdu, zor bir durum.’
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010 kodlu &grenci ¢alismadan once “Béyle bir video hazirlamada kolay bir sey
voktur. Biitiin saylarin sesi farkli bu da bir¢ok kisi seslendiriyor demektir. Bir de
montaj yaparken zorlanabiliriz.” diyorken ¢aligmadan sonra programin kullanimiyla

ilgili “Kolayd: aslinda, dyle zor bir yam yoktu. Yoktu, her sey otomatik ilerliyor.’
diyerek zorluk yasamadiklarini belirtmistir.

4.1.2. Dijital Oykii Hazirlama Siireclerine Dair Ogrenci Goriisleri

Calisma sonunda Ogrencilerle yapilan yari yapilandirilmis goriisme ile dijital
Oykiileme etkinliklerinin kendilerine dijital dykiileme programinin kullanimi, grupla
caligsma siireci ve matematiksel bilginin dogusu ile ilgili neler kattigin1 diisiindiikleri
sorulmus ve Ogrencilerin cevaplar1 analiz edilmistir. Goriisme yapilan 6grencilerin
tamami1 bu etkinlikten sonra hem dijital Oykiileme etkinliginde hazirladiklar
matematik¢inin hayatiyla ilgili bilgiler 6grendiklerini hem de ilk defa bdyle bir video
hazirladiklarin1 ve boyle bir program kullandiklari i¢in dijital dykiileme programia

dair bilgi edindiklerini belirtmislerdir.

Omegin O11 kodlu dgrenci “Bir matematik¢inin (Hypatia) hayatini égrendim ilk
basta, matematige neler kattigim 6grendim.” seklinde cevap vermistir. O7 kodlu
ogrenci ise soruya ‘“‘Hypatia’min hayatiyla ilgili seyler 6grendim. Diisiince yapim
birazcik degisti, bilginin onlar i¢in ne kadar tutkulu oldugunu 6grendim. Bilgi
yolunda daha fazla ilerleyebilecegimizi 6grendim.” seklinde cevap vermektedir. O11
ve 07 kodlu dgrenciler ayn1 grupta olmasima ragmen O7 kodlu dgrencinin soruya
verdigi daha detayli cevap dikkat ¢ekmektedir. Bunun sebebi O7 kodlu égrencinin
arastirmas1 gereken matematik¢i Hypatia iken, O11 kodlu 6grenci Hyapatia’y1
oykiiniin hazirlanis1 sirasinda dgrenmesidir. 010 kodlu dgrenci ise soruya “Onun
hakkinda (Omer Hayyam) bilgi edindim. Hayatimda hi¢ duymamistim adini. Celali
Takvimini filan 6grendim.” seklinde cevap vermektedir. O3 kodlu 6grenci bu soruya
“...Harezmi ile ilgili dijital oykiide daha basitlestirebilecegimizi anladim. Yani sey
anlattigimda basit bir sekilde daha iyi anladim dijital 6ykiide hayatini.” diyerek
cevap vermektedir. Bir baska grupta olan O6 kodlu 6grenci ise bu soruya “Olaylar
birbirine baglama biraz da etkinlesti yaparken de soylemistim ilk once farkli bir

kismindan olayr asil aktarmak daha giizel oluyor, olaylari birbirine baglama
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(Programla ilgili). Zorluklara gégiis geriyor (Omer Hayyam). Ben buyum, ben
cadwrcimin ogluyum demeden elinden geleni yapiyor.” seklinde cevap vermektedir.
Ogrencilerin cevaplar1 incelendiginde 6grenciler sadece grup olarak iizerinde
calistiklart matematikgilerin  hayatin1  6grendiklerinden bahsetmislerdir.  Grup
calismasina baslamadan Once grup olarak iizerinde calisacaklari matematikgilerin
hayatlarini belirleyebilmek i¢in bireysel olarak kendi arastirdiklar1 matematik¢ilerden
hi¢ bahsetmemislerdir. Calismadan Once arastirdiklar1 matematikgilerden hig
bahsetmemelerinin sebebi ise bazi1 6grencilerin sdyledigi gibi ya hi¢ arastirmamalari
ya da arastirma yaptiktan sonra dijital dykiileme etkinligini hazirlayana kadar gegen

siirede bir matematik¢iye odaklanarak digerleriyle ilgili bilgileri unutmalar1 olabilir.

Tablo 4.4. Dijital dykiileme siirecinde dgrenciler tarafindan begenilen ozellikler

Ozellikler

Ses kaydetme

Birlikte ¢alismak

Uriin Ortaya Koymak

Miizik ekleme

R IFLINN WS

Resim bulmak

Ogrencilerin verdikleri cevaplar incelendiginde dijital dykiileme etkinliklerinde en
sevilen oOzelligin ses kaydetme 0Ozelligi oldugu goriilmektedir. Ses kaydetme
ozelligini seven Ogrenciler ayni zamanda bu o6zelligin sunumda olmayan dijital
oykiilemeye 6zgii bir 6zellik oldugunu da goériismelerde belirtmislerdir. Ornegin 02
soruya “Ses kaydetme(giilerek). ’seklinde cevap vermistir. Ses kaydetmenin hosuna
gittigini belirten bir baska dgrenci O1 bu soruya “Ses kismi olabilir...Anlatma kismi

giizel.” diyerek cevap vermistir.

05 kodlu &grenci ¢alismada hosuna giden kismu “...birlikte montaj yapmak.”
seklinde belirtmistir. 010 kodlu dgrenci de soruya “Resimleri siraya sokmak filan,
bir program kullanmak giizeldi.” diyerek cevap vermistir. Birlikte ¢alismay1
sevdigini belirten 6grenciler incelendiginde ise bu 6grencilerin bilgisayar kullanmay1

seven, video hazirlamaya ilgi duyan 6grenciler oldugu gozlenmistir.
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“«

06 kodlu égrenci “...dijital éykiilemeden énce o resimleri bulmas: falan cok giizel
oluyor. Orada boyle ufak ufak tatl tartismalar oluyor. Onlar: birlestirme kismi
ozellikle ilgi ¢ekiciydi.” seklinde verdigi cevapta dijital dykiileme etkinliginin bir¢ok
Ozelligini sevdigini belirtmektedir. Hazirlanacak dijital Oykiilemenin konusuna
uygun resimler veya fotograflar aramak ve bununla ilgili grup tiyeleriyle tartismak,
dijital Oykiilemeye dair unsurlar birlestirmek gibi bir¢ok Ozelligini sevdigini
belirtmektedir. O7 kodlu ogrenci soruya verdigi “Kendim bir sey basardigimi
hissettim, bir seyler yapabildigimi. Bir seyleri anlayip onu icraata gecirebildigimi
fark ettim.” cevab ile dijital oykiileme etkinliklerinin dnemli bir 6zelligini ortaya
koymaktadir. Dijital Oykiilleme etkinlikleri ile Ogrenciler kendi fikirlerini

yansitabilecekleri iiriinler ortaya koyma firsat1 yakalamakta ve O7 kodlu dgrenci de

en ¢ok bu yoniinii sevdigini belirtmektedir.

Ogrencilerle yapilan goriismelerde grup calismasiyla ilgili fikirleri de sorulmus 6
o0grenci grupla c¢alismanin iyi oldugunu belirtirken diger 3 6grenci ise bireysel
calismanin daha iyi olacagini sdylemistir. Grup calismasinin iyi olacagini sdyleyen
Ogrenciler buna sebep olarak isbolimili yapilmast ve akran Ogrenmesinden
yararlanmalarini belirtirken, bireysel ¢alismanin daha iyi olacagini belirten 6grenciler
ise fikir ayriliklariin ¢alismanin siiresini uzatmasini veya grup iiyelerinin sorumsuz

olmasin sebep olarak gostermistir.

O3: “...uygulamay: bilen bir arkadasimiz vardi, sonra o uygun miizigi bulamiyordu
biz yardim ettik. Birinin yapamadigim digeri mutlaka hatirlayabiliyor veya hep
birlikte yapinca mutlaka bir seyler ¢ikabiliyor.”

O7: “Diger grup arkadaslarim ¢ok sorumsuzdu. Hicbiri bir sey yapmamisti. Her
seyi ben yapmistim... Konusuna gore degisebilir ama bireysel daha iyi oluyor galiba
biraz zor olur ama c¢iinkii herkesin diisiinceleri farkli oldugundan onu eklemek

istiyoruz filan ¢ok oluyor kopukluk oluyor.”

Ol11: “Bence grupla ¢alismak ¢ok iyiydi. Biz mesela 3 kiz 1 erkektik. E.... mesela
bilgisayar ile ¢cok iyi. Biz mesela onun yaptigi bazi seyleri yapamiyorduk.”
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Ogrencilerin dijital &ykiileme siirecinde neler yaptiklarini daha derinlemesine
incelemek icin yapilan yar1 yapilandirilmis goriismelerde, gruptaki 6grencilere bu
siireci anlatmalar1 istendiginde grup c¢alismalariyla ilgili cesitli sonuclar elde

edilmistir.

ZAMANIN

Resim 4.1. Hypatia hakkinda hazirlanan dijital 6ykiiden bir kesit

Hypatia’nin hayati ile ilgili dijital 6ykii hazirlayan 6grencilerle yapilan goriismelerde
gruptaki bir kisinin calismanin sorumlulugunu {stlendigi, arastirma ve fotograf
toplama isinin bir veya iki kisiye kaldig1 goriilmektedir. Ornegin O7 kodlu dgrenci
“Hypatia’yr ilk okudugumda sasirmistim. Ik kadin matematik¢i olarak da
biliniyormus. Hayati ilgimi ¢ekmisti zaten. Yaparken eglendim, fotograflar: bulurken,
vazilart bulurken. Bir¢ok kaynaga erigme firsati buldum ama ¢ok bilgi yoktu.”
diyerek ilgisini ¢eken matematik¢inin hayati ilizerine odaklandigini, onunla ilgili
fotograflar ve yazilar buldugunu dile getirmektedir. Baz1 6grenciler siirecin basinda
kendilerinin segtikleri matematikgilerle ilgili ¢ok fazla arastirma yapmadiklarini
kabul etmektedirler. Bunun sebebinin, gruptaki bir kisinin belirleyici olmasi veya
arastirilan matematikcinin hayatiyla ilgili yeterli bilginin bulunmamasi oldugu
sdylenebilir. Ornegin O7 ile aymi ¢aligma grubunda olan O12 kodlu 6grenci bu nunla
ilgili olarak “Biraz, cok az. Zaten OS5 direk Hypatia'yi yapacaz dedi, O9 filan hi¢
arastirma yapmadi, siz dediniz ya tek kadin matematik¢i diye, bir anda ilgi ona
yiiklendi. ”demistir. Dolayisiyla 6grencilerin hayatin1 anlatacaklar1 matematikg¢iyi
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segmeleri gruptaki bir kisinin belirleyici olmasiyla alakalidir. Baz1 6grenciler durum
boyle oldugu i¢in kendi aragtirmalar1 gereken matematikg¢ileri arastirmamislardir.
Asagida buna Ornek olarak Hypatia ¢alisma grubundaki iki ayr1 6grenci ile

arastirmaci arasinda gegen diyalog kismi verilmistir.

A: “Ashinda herkesin once kendisinin arastirmasi gereken matematikgiler
vardi. Mesela seninkiler kimdi?

OS5 : “Ali kuscu ile eee sey, hatirlamiyorum.”
A: “Senin ¢alisman gereken matematikgiler kimlerdi, hatirliyor musun?”’

O12: “El-Battani, bir de kimdi, ébiiriinii unuttum hocam.”’

Yukaridaki ciimlelerden de anlasilacagi gibi grupta belirleyici olan kisi arastirmalari
yapmus, bilgileri toplamis, fotograf ve miizikleri bulmus, grup iiyeleri ise programi
kullanma kisminda onunla birlikte hareket etmislerdir. Ogrencilerin grup olarak
dijital Oykiileme siirecinde Hypatia ile ilgili bilgileri toplamak ve anlatacaklarina
karar vermek, anlatacaklar1 bilgilerle ilgili resimler bulmak ve daha sonra bunlar
program yardimiyla birlestirmek olarak {i¢ asama izledikleri soylenebilir. Bu grubun
calismasinda ilging olan bir nokta grupta belirleyici olan kisi bir sonraki ¢aligmay1
bireysel yapmak isterken, diger grup tliyeleri grup ¢alismasindan memnun olduklarini

belirtmislerdir.
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Cebrin atas

El Harezmi

Resim 4.2. Harezmi hakkinda hazirlanan dijital 6ykiiden bir kesit

Harezmi’'nin hayati ile ilgili dijital Oykii hazirlayan ogrencilerle yapilan
goriismelerde bu gruptaki 6grencilerin hayatiyla ilgili dijital 6ykii hazirlayacaklar
matematik¢iyi grup olarak sectikleri goriilmektedir. Dolayisiyla bu grupta
ogrencilerin matematike¢i iizerinde fikir birlige vardiklar1 ve ona odaklandiklari, diger

matematikgilerle ilgili arastirmalari ise minimum diizeyde tuttuklar1 gézlenmistir.

O3: “Harezmi hakkinda bilgilere baktik. Sonra da ashinda giinliik hayatta en basit
olanmi se¢meye ¢alistik ¢iinkii giinliik hayatla matematigi ¢ok iyi iligkilendirebilmis, en
basit iliskilendirebilen birini yapmaya ¢alistik. Harezmi’yi belirledigimizde sunu igin
ilk once bir konusmact bulmamiz gerekiyordu. Sonra uygulamayr ve miizikleri
indirmemiz gerekiyordu. Uygulamay: indirdik, ilk once konugsmaya gore miizik

yaptik.”

02: “llk basta resim bulduk Harezmi'yle ilgili. Daha sonra sayfalara gelecek
metinleri ayarladik. Sonra séyleyecek kisiyi bulduk.”
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Ogrencilerin siiregle ilgili yukarida verilen 6rneklerden, &grencilerin Harezmi’yi
belirledikten sonra hayatin1 anlatmaya karar verdikleri ve Harezmi ile ilgili bilgiler
ve resimler topladiklari anlasilmaktadir. Grup olarak dijital oykilyli hazirlamada
hayatin1 anlatacaklar1 i¢in Once resimleri bulmuslar daha sonra ise bu resimlere
uygun olabilecek metinleri yazmuslardir. Ogrencilerin burada basit bir sekilde dykii
panosu hazirladigi sOylenebilir. Hazirladiklar1 dijital 6ykiide Harezmi’nin hayatini
kendi agzindan anlatmak istedikleri i¢in ses problemiyle karsilasmislar ve bunu da
sesi uygun olacak birinden yardim alarak ¢ézmiislerdir. Bu sekildeki bir galisma
ogrencilerin bir problemle karsi karsiya kalmasina ve ¢oziim iliretmelerine olanak
saglamistir. Bu gruptaki 6grencilerle yapilan gériismelerde 6grenciler bundan sonra
bu sekilde bir ¢calisma yapmak istediklerinde yine grup olarak galigmak istediklerini
belirtmislerdir. Fikir ayriliklarindan bir seyler 6grendiklerini ve herkesin birbirine bir

seyler 6gretebilecegini diistindiiklerini vurgulamiglardir.

'#, Windows igin Photo Story 3 b X

Resimlerinizi alin ve dizenleyin

Oykanizde kullanmak istediginiz resimleri
segin ve film seridinde bunlan sirayla
yerlestirin.

Resimlerinizi dizenleme hakkinda daha fazla

Resimleri Al...

Siyah kenarliklar kaldrr...

o = O ¢& B pizenle... \9
0013 EW 00:37 | 00:42 [1100:42'¢ Ioms | del 00415,
Q Q Q Q Q Q Q Q (x]J
Projeyi Kaydet... < Geri fleri > iptal

Resim 4.3. Omer Hayyam hakkinda hazirlanan dijital ykiiden bir kesit
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Omer Hayyam ile ilgili dijital oykii hazirlayan gruptaki o6grencilerle yapilan
goriismelerde bu gruptaki 6grencilerin hayatiyla ilgili dijital 6ykii hazirlayacaklar
matematikg¢iyi belirlerken en fazla arastirilan yani hakkinda en fazla bilgi toplanan
olarak belirlemislerdir. Ogrencilerin verdikleri cevaplara bakildiginda dijital
oykiileme siirecinde Omer Hayyam’in hayatin1 genel olarak anlatmayi tercih
etmisler, farkli bir senaryo yazmamislardir. Ogrenciler genel olarak bu siireci Omer
Hayyam’1n hayati ile ilgili bilgileri toplamak, topladiklar1 bu bilgilere uygun resimler

bulmak ve bunlar1 programda birlestirmek olarak anlatmiglardir.

Oykiiye karar verme

Materyalleri Derleme

Senaryo olusturma

Gorsel ve Tsitsel
Materyalleri Diizenleme

Ses Ekleme

Miizik Ekleme

Sekil 4.1. Ogrencilerin dijital dykiileme siirecinde izledikleri asamalar

Ogrenci gruplarmin dijital dykiileme siirecinde izledikleri asamalar Sekil.4.1.’de
gosterilmistir. Ogrencilerin izledikleri asamalara bakildiginda 6nce &ykiiye Kkarar
verdikleri, daha sonra anlatacaklar1 oykii ile ilgili bilgi topladiklar1 goriilmektedir.
Burada bilgi toplama kisminda 6grencilerin hayatini anlatacaklari matematik¢iyle
ilgili daha detayli bir arastirma yaptiklar1 goriilmektedir. Daha sonra topladiklar
bilgilerden yola c¢ikarak anlatacaklar1 kisimlari belirlemisler, bu kisimlarla ilgili
gorsel ve isitsel materyalleri diizenlemislerdir. Daha sonra sesli anlatim yaparak
Oykiiyli seslendirmisler ve son olarak da dykiilerine uygun olacagini diistindiikleri

miizik eklemislerdir.
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Ogrenci gruplarinin galisma boyunca izledikleri dijital dykiileme siirecinin asamalari

benzerlik gostermektedir.

Ol11: “Arkadaslarimizla toplandik. Bu konularla ilgili bilgiler topladik. Buldugumuz
bilgilerle ilgili yapacagimiz uygun fotograflar bulduk...Sonra bunlart birlestirdik

sizin verdiginiz programla.”

O10: “En basta calismadik. Her seyi benim bilgisayarimla hazirladik. Resimleri

’

filan ben hazirladim. Fikir verdiler onlar da. Son seylerde yardim ettiler.’

Ol: “Ilk once yazilarim bulduk, onlar: calistik. Sonra bunlar: bilgisayarda yapmaya
calistik.”

06: “Once kim oldugunu, hayatim iyice bir arastirdik. Sonra bunlar bilgisayar

seylerine dokmeye ¢alistik. Sizin verdiginiz programdan yapmaya ¢alistik.”

Ogrencilerle yapilan goriismelerde oOgrencilere sorulan bir baska soru dijital
oykiileme etkinliklerinin derslerde kullanilmasiyla alakalidir. Ogrencilere derslerde
bu tiir etkinliklerin kullanilmasini isteyip istemedikleri sorulmus ve biitiin 6grenciler
istediklerini belirtmistir. Ayrica 6grencilere bu tiir dijital dykiileme etkinliklerinin
derslerde kullanildiginda kendilerine neler kazandiracag: da sorulmus, 6grenciler bu
soruya kaliciligin artmasi, motivasyonu arttirmasi, 6zgliven saglamasi gibi cevaplar
vermislerdir. Ayrica 6grenciler bilgisayarla calismay1 sevdiklerini, arastirip ortaya
bir iirlin ¢ikarmaktan hoslandiklarini, ileride de bu sekilde videolar

hazirlayabileceklerini belirtmislerdir.

O11: “Kullanmlmal, ciinkii ogretmenim mesela, siz yapsaniz boyle, 6grencilere iletse

mesela, anlatim sekli daha akilda kalici olacaktir.”

O7: “Ya, bir kere insanlarda 6zgiiven yapiyor. Evet, kendim yaptim dermisgesine,
¢ok biiyiik bir tutkuyla yapiliyor yani en giizeli olmali dermisgesine. Eee biz slayt
yvapiyoruz su anda sadece sunum yaparken ama bunu kendi arka sesimiz olarak

’

izlettirmek bence daha eglenceli olurdu.’
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O3: “Kullamlabilir ¢iinkii anlatimi ger¢ekten normal derslere gore daha eglenceli.
Daha farkli anlatimi var, resimleri var, miizigi var, sesi var, daha ¢ok eglenilebilir,
daha iyi anlasilabilir, bence kullanilabilir... Bir kere daha ¢ok bilgi verilebilir zaten
resimler bilgi vermek i¢in ¢ok uygun ¢iinkii resimlerde anlatilabilecek ¢ok sey var.

Bir sey kacarsa bile dikkatten daha akilda kalur”

4.2. Matematigin Dogasina ve Matematiksel Bilginin Olusumuna Dair Ogrenci

Goriislerine Ait Bulgular

Bu boliimde arastirmanin ikinci problemiyle alakali bulgulara yer verilmistir.
Arastirmanin ikinci problemiyle alakali bulgular, arastirmanin problemine bagh
olarak sorulan sorulardan elde edilen cevaplar dogrultusunda, matematik
tanimlamalari, matematik icerikleri, matematigin islevi ve kullanim alanlari,

matematigin 6grenimi gibi alt boliimlerde islenmistir.
4.2.1. Ogrencilerin Matematik Tanimlamalari

Ogrencilerin “Matematik nedir?” sorusuna verdikleri cevaplar analiz edildiginde
cevaplarin ¢aligma oncesinde 6 ve caligma sonrasinda 8 farkli kategoriye ayrildigi
goriilmektedir. Bakis agisi ¢alisma sonundaki cevaplar arasinda yokken, Ifade sekli,
Giinliik hayattan Parc¢a, Kavram cevaplari ise calisma oOncesinde ogrencilerin
cevaplar arasinda olmayip daha sonra cevap olarak verilmistir. Hem ¢alisma oncesi
hem de g¢aligma sonrasinda cevaplarin 6grenciler arasinda farkliliklar gostermesi
Ogrenciler acisindan matematigin  bilinen belli bir taniminin  olmadigim

gostermektedir.

Bazi kategoriler arasinda gegislerde 6grenci sayilari uyumsuz gibi goriinmektedir.
Ornegin Ders kategorisi 1 oOgrenci azalip 2 ogrenci artarken yine 2 olarak
degismeden kalmistir. Bunun sebebi bir 6grencinin ¢alisma oncesinde matematik

nedir sorusuna hem islem hem de ders olarak cevap vermis olmasidir.
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Jev () Ginliik hayattan parca
(1)
Dal (3) ey (2)
Iglem (2) Arac(2)
Ders (2) Islem (2)
2
Arac (1) Ders (2)
Bakig Agia (1) Dal(1)
Kavram (1)
Ifade Sekli (1)

Sekil 4.2. Matematige ait 6grenci tanimlamalar ve degisimleri

Ogrencilerin calisma oncesinde ve sonrasinda verdikleri cevaplar karsilastirmali
olarak analiz edildiginde 10 &grencinin matematik nedir sorusuna verdikleri
cevaplar1 degistirdigi goriilmektedir. Ornegin O35 kodlu 6grenci calisma dncesinde
matematik nedir sorusuna ‘“Matematik hayatin isleyis tarzint sayilarla anlatan ve
maddelerin miktarini, hacim, yiiksekligini hesaplamaya yarayan bilim dalidir.”
derken, calisma sonrasinda ayni soruya “Matematik hareketin, nesnelerin iglemsel
ifade edilis seklidir.” seklinde cevap vermistir. Ornegin O3 kodlu &grenci galisma
oncesinde “Matematik sayilarla semboller ve islemdir. Matematik bir insanin

)

hayatina yardim eden en onemli aragtir.” seklinde cevap vermisken, calisma
sonrasinda “Matematik giinliik hayattan bir parcadir.” seklinde cevap vermistir.

Nedeni sorgulandiginda “...arastirdigim matematik¢iler giinliik iglerindeki seylerin
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matematigini buluyorlardi ve matematigi kullaniyorlardi. Bunlar da c¢ok isine

’

yariyordu.” seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin matematik nedir sorusuna
verdikleri cevaplarin hem degistigi hem de kisaldig1 goriilmektedir. O3 kodlu 6grenci
calisma sonrasinda soruya verdigi cevapta matematigi iki gruba ayirdigi, gruplardan
birinin matematikle ilgilendigini digerinin matematigi giinliik hayatta kullandigim
belirtmistir. “Matematikle ilgilenen kisinin goziinden baktigimda basit ama giinliik
hayatta kullananmin géziinden baktigimda karmagik bir yapr gérdiim.” demesi

matematige bakis agisinin nasil degistigini gostermesi bakimindan énemlidir.

Yine caligsma sonrasi cevabini degistiren dgrencilerden O7, dnce matematigi bir terim
olarak tanimlarken daha sonra matematigi ispat yapilan bir alan olarak tanimlamstir.
Cevabindaki bu degisimin nedeni ile ilgili arastirmaci ile arasinda gecen diyalog

asagidaki gibidir:

A: “Matematigi ispat yapilan bir alan olarak tamimlamissin. Bunun nedeni

nedir?”’

O7: “Arastirma yaptigim matematikci, bilgive cok énem veriyordu, bilginin
kesinligi onun i¢in ¢ok onemliydi. Bu yiizden matematigi kullanityordu. Ben de

matematigi béyle tamimladim.”

Verilen diyalogda goriilecegi gibi, 0Ogrencinin matematigi tanimlamasindaki

degisimin ilizerinde yaptig1 calismanin etkisi agik¢a goriilmektedir.

4.2.2. Matematik Icerikleri

Ogrencilere sorulan bir baska soru matematigin nelerden olustugu sorusu olmustur.
Ogrencilerin verdikleri cevaplar icerisinde kullandiklar1 ifadeler ayr1 ayr secilerek
Sema 4.2.°de gbosterilmistir. Ogrenci cevaplari incelendiginde Cevaplarin galisma
oncesinde 7 farkli kategoriye dagildigi, ¢alisma sonrasinda ise sadece 4 farkli
kategoriden olustugu goriilmektedir. Ogrencilerin ¢alisma Oncesinde matematigin
nelerden olustugu sorusuna verdigi cevaplardan Mantik ve Hayal Giicii, Oriintii Ve
Her sey cevaplarinin ¢alisma sonrasinda verilmedigi goriilmektedir. Calisma dncesi
ve calisma sonrasi ortaya ¢ikan cevaplarin 0grenci sayisindan daha fazla olmasinin
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sebebi Ogrencilerin birden fazla farkli kategoride cevap vermesidir. Bazi
kategorilerin ¢alisma Oncesi ve ¢alisma sonrasinda uyumsuz gibi goriinmesinin
sebebi baz1 0Ogrencilerin verdigi cevaplari degistirmeden c¢aligma sonrasindaki
cevaplarma farkli bir kategoriyi daha eklemelerinden kaynaklanmaktadir. Ornegin
Geometri cevabi ¢aligsma sonrasinda 1 azalmig gibi goriiniirken artmasinin sebebi iki
Ogrencinin ¢alisma Oncesi verdigi cevaplara fazladan geometri cevabini da
eklemesidir. Mantik ve Hayal Giicii cevabinin hem azalmamig goriiniip hem de
caligsma sonrasinda yer almamasi, bu cevabi veren 6grencinin verdigi diger cevaplari
degistirmeden sadece ¢alisma sonrasinda mantik ve hayal giicii cevabini kullanmamis
olmasindan kaynaklanmaktadir. Sayilar béliimiinden ¢alisma sonrasi sayilar ile ilgili
kisma giden bir ok olmamasmin sebebi ise caligma Oncesi bu cevabi1 veren

Ogrencilerin yine ¢aligma sonrasinda ayni cevabi vermelerinden kaynaklanmaktadir.

Islem (3)
Sayilar(11) Saw (12)
Geom etri (3) Cebir (%)
Cebir (7) Iglem (4)
Mantik ve Haval Giicii Geom et (§)
(1)
Oriintii (1)
Her sey (1)

Sekil 4.3. Matematigin igerigine dair cevaplar ve degisimleri
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Ogrencilerin ¢alisma dncesinde verdikleri toplam 29 cevap igerisinde 11 kez ile en
fazla Sayilar ifadesini kullandiklar1 goriilmektedir. Bu da 6grencilerin matematigi
sayilarla iliskilendirmelerinin dogal bir sonucudur. Ogrencilerin verdigi diger
cevaplar icerisinde Harfler/Semboller/Cebir ifadesi ise 7 kez ile tekrar eden bir bagka
ifadedir. Calisgma sonrast cevaplara bakildiginda Ggrencilerin  cevaplarinin
igerisindeki Sayilar ifadelerinin tiim Ogrenciler tarafindan sdylenen tek kategori
oldugu goriilmektedir. Az da olsa Semboller/Harfler/Cebir ifadelerinin sayisinin
arttign goriilmektedir. Ogrencilerin cevaplarindaki bu degisimin sebebi olarak bir
grubun Harezmi’nin hayatini anlatan bir dijital oykii hazirlamasmin etkisinden
bahsetmek miimkiindiir. Calisma oncesi cevaplarini degistirmeden fazladan Cebir

cevabini veren iki 6grenci de Harezmi’nin hayatini anlatan grupta yer almaktadir.

Ogrencilerin cevaplarinin  karsilastirmali  analizinde cevaplarin  biitiin  olarak
degismedigi, bazi ifadeleri yazarken bazi ifadelere arttk yer vermedikleri
goriilmektedir. Ornegin O2 kodlu dgrenci calisma 6ncesi matematik nelerden olusur
sorusuna “Sayi, islem, sekil” seklinde cevap vermisken calisma sonrasinda “Sayi,
isaret, cebir, sekiller” seklinde cevap vermistir. 02 kodlu 6grencinin dijital
Oykiileme ile hayatin1 anlattigi matematik¢inin Harezmi olmasi ve cebir alaninda
calismalar yapmasi ise dikkat cekicidir. Yine aym grupta calismaya katilan O8 kodlu
Ogrenci calisma Oncesi cevabinda “Sayilar” demisken g¢alisma sonrasi cevabinda
“Sayilar ve islemler” seklinde degistirdigi goriilmektedir. Bu gruptaki 6grencilerin
cevaplarinin biitiin  bir sekilde tamamen degismemesi fakat kiigiik de olsa
degisiklikler olmasi Ogrencilerin yaptiklar1 arastirmalarin ve hazirladiklar1 dijital
Oykiilemelerin etkisini gosterebilecek niteliktedir. Yine Hypatia ile ilgili dijital dykii
hazirlayan gruptaki 6grencilerden O12 ¢alisma dncesinde soruya cevap olarak “Her
seyden...” seklinde cevap vermisken, ¢alisma sonrasinda “Sayilardan, harflerden.”
seklinde cevap vermistir. Ayn1 gruptaki O7 kodlu 6grenci ise hem ¢alisma dncesinde
hem de ¢aligma sonrasinda Hypatia kendi arastirdigi matematik¢i olmasina ragmen
“Say1, harf ve sekillerden...” seklinde cevap vermistir. iki 6grencinin ayni ¢alisma
grubunda olup birinin cevabinin degisirken digerinin degismemesi, g¢alismanin

ogrenciler lizerinde ayn1 etkiyi yaratmamasina ornek gosterilebilir.
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4.2.3. Matematigin Islevi ve Kullanim Alanlar1

Sorunun ilk kisminda 6grencilere matematigin nasil ortaya c¢ikmis olabilecegi
sorulmus ve 0grenci cevaplar1 incelendiginde “Bilgim yok.” seklinde cevap veren 2

ogrenci disinda 5 farkli cevap verildigi gortilmiistiir.

Ticaret (3) Ticaret (4)
insanlar kesfetmistir (4) insanlar kesfetmistir (2)
Tarim (1) Tanm (1)

Kiltiirel birikim sayesinde Miktar belirtme istegivle (3)

(1)
Kesinligin aranmasivla (1) Kiltiirel birikim (1)
Bilgim yok (2) Bilgim vok (1)

Sekil 4.4. Matematigin dogusuna dair cevaplar ve degisimleri

Ogrencilerin matematigin ¢ikis noktas: ile ilgili ortak bir fikirlerinin olmamasi
matematigin nasil bir bilim dali oldugunu ve ne i¢in kullanilabilecegini de
bilmediklerini gdstermektedir. Ogrencilerin calisma oncesi verdikleri cevaplarda
dikkat ¢eken 6nemli bir nokta ise 6grencilerin matematigin ¢ikis noktast ile ticaretin
gelisimini birlikte diisiinmiis olmalaridir. Ogrencilerin matematigin giinliik hayatta

ne ise yaradigl sorusuna da ticaret iizerinden cevap vermeleri matematik ile ticareti

66



iliskilendirdiklerini gostermektedir. Ornegin O12 kodlu &grenci matematik nasil
ortaya ¢ikmustir sorusuna “Para bulundukca ortaya ¢ikmistir.” derken, matematik
giinliik hayatla iliskili midir sorusuna “Herhangi bir yere gittigimizde para verip
aldigimizda kasadaki kigi bize fiyati soyliiyor, bunda matematik var mesela.”
seklinde cevap vermistir. Ayni sekilde O11 kodlu grenci matematik nasil ortaya
cikmistir sorusuna “Matematik bence insanlarin alisverisleri kolaylastirmak igin
matematigi olusturmuslardir.” seklinde cevap verirken, matematik giinliik hayatla
iligkili midir sorusuna “Mesela aligveriste elma aliyorum ve onun kilogramini, para
hesabimi bilmek i¢in matematik hayatimiza girmis olur.” seklinde cevap vermistir.

Bu 6grencilerin matematigi aligveris veya ticaret ile iliskilendirmeleri, 6grencilerin

matematigin ilk ¢ikis noktasi tizerindeki fikirlerine de yansidig: goriilmektedir.

Ogrencilerin sorunun ilk kismina verdikleri cevaplar calisma Oncesi ve ¢alisma
sonras1 birlikte incelendiginde Ogrencilerin cevaplarinda karmasik sekilde
degisiklikler oldugu goriilmektedir. Calismaya katilan 12 6grenciden 8’inin cevabini
degistirdigi goriilmektedir. Cevabimi degistirmeyen 4 o&grenciden biri ¢aligma
Oncesinde ve sonrasinda matematigin dogusunu tarimla iligskilendirmis bir 6grenci ise
hem galisma 6ncesinde hem de galisma sonrasinda matematigin dogusuyla alakali bir
fikrinin olmadigmi belirtmistir. Cevaplarin1 degistirmeyen diger iki Ogrenci ise
matematigin dogusunu ticaret ile iliskilendirmistir. Cevaplarin1  degistiren
ogrencilerin soruya verdikleri cevaplar analiz edildiginde Ogrencilerin cevaplarin
degistirmelerinin  lizerinde yaptiklar1 calismanin  aymi etkiyi  yaratmadig
goriilmektedir. Bunun sebepleri arasinda Ogrencilerin de belirttigi iizere grupla
yapilan ¢alisma sebebiyle 6grencilerin kendi arastirmalar1 gereken matematikgilerin
hayatlarin1 ve calismalarini arastirmamalar1 gosterilebilir. Ogrencilerin fikirlerinde
ortak degisik meydana gelmemesinin bir baska énemli sebebi ise matematikgilerin
hayatlarinin matematigin cikisi ile ilgili fikir saglamamasidir. Bu ¢alismaya katilan
ve soruya verdigi cevabi degistiren O6 kodlu 6grenci calisma oncesi “Bence
matematik ticaretin baslamasi ile ortaya ¢itkmistir.” derken, calisma sonrasinda
“Bence matematik zaten vardi sadece geg¢miste fark edilmesiyle giin yiiziine ¢ikt1.”
seklinde cevap vermistir. Burada O6 kodlu 6grencinin matematigin ¢ikis noktasi ile
ilgili fikirlerinin kokten degistigi goriilmektedir. Bunun nedeni sorgulandiginda

ogrencinin “...arastirdigim matematikg¢ilerin hayatlarinda bunu gérdiim. Matematigi
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fark ettiklerini okumustum.” seklinde cevap almmustir. O6 kodlu 6grencinin ¢alisma
grubu ile Omer Hayyam’m hayatim1 anlatan bir dijital 6ykii olusturdugu
bilinmektedir. O6 kodlu &grencinin bu siireg boyunca calisma sonrasi yapilan
goriismelerde grupta bireysel ¢alisma yapmak isteyen tek iiye olmasi, grup liyelerinin
calismamalarindan sikayetci olmasi ise dikkat c¢ekicidir. Fikirleri degisen bir baska
ogrenci ise O4 kodlu 6grenci olmustur. O4 kodlu dgrenci ¢alisma dncesinde “Herkes

2

tizerine birseyler katarak ortaya c¢ikmis olabilir.” derken, calismadan sonra
“Matematik bazi kisilerin bulmasiyla ortaya ¢ikmistir.” seklinde cevap vermistir. O4
kodlu 6grencinin ¢alisma grubu ile Harezmi’nin hayatin1 anlatan bir dijital oykii

olusturdugu bilinmektedir.

Sekil 4.5.°e gore dgrencilerin matematigin ne ise yaradigi sorusuna 5 farkli sekilde
cevap verdikleri goriilmektedir. Ogrencilerin cevaplarmin  giinliik  hayati
kolaylastirmaya, daha kolay hesap yapmaya Ve aligverig/ticareti hesaplama
cevaplarinda yogunlastigt  goriilmektedir. Calisma sonrasinda Ogrencilerin
cevaplarinda ¢ok biiyiik degisiklikler olmazken aligveris/ticaret hesab1 yapamaya
yarar cevaplarinin sayisinin azalip giinliik hayati kolaylagtirmaya yarar cevaplarinin
artmasi ise dikkat cekici bir noktadir. Buradan 6grencilerin yaptig1 calismalardan
matematigin ticaret disinda giinlik hayatin diger alanlarin1 kolaylastirmaya
yaradigim fark ettirdigi sonucu c¢ikmaktadir. Ornegin O10 kodlu &grenci galigma
oncesi “Matematik mesela bir esnaf diikkaninda fiyati belirlerken kullanilir.”
derken, ¢alisma sonunda ayni soruya “Sayilarla ilgili islerimizi kolaylastirir. Giinliik
hayattaki islerimizi kolaylastirir.” seklinde cevap vermistir. Ayni 6grenci ile yapilan
goriismede ise dijital dykiileme sayesinde Omer Hayyam’m Celali Takvimi yaptigini
ilk kez duydugunu, matematigin takvim yapiminda da kullanildigini &grendigini

vurgulamasi, ¢aligsma sonrast matematigin ise yaradigi alanlar hakkindaki fikirlerini

degistirdigini gostermektedir.
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Ogrencilere matematigin kimler tarafindan yapildig1 ve ne i¢cin matematik yaptiklari
sorulmus ve 6grencilerin verdikleri cevaplar analiz edilmistir. Sorunun ilk kisminda
ogrenciler 5 farkli kategoride cevap vermisken en ¢ok cevabin hem c¢aligma
oncesinde hem de ¢aligma sonrasinda Herkes oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin
calisma Oncesi cevaplarinda c¢esitlilik gozlenirken calisma sonrasi cevaplarinda
sadece 3 farkli cevabin olmasi ise dikkat c¢ekicidir. Miihendisler, Bankacilar,
Matematikgiler gibi cevaplar c¢alisma sonrasinda Ogrenci cevaplari igerisinde
goriilmemektedir. Ogrencilerin matematigi matematikgilere 6zel bir ¢alisma alani
olarak gdrmemesi, caligma sonrasi ise fikirlerinin degismedigi Herkes cevabinin

artmasindan anlasilmaktadir.

Matematigin ne i¢in yapildig1 soruna verilen cevaplarin 6rnekler seklinde verildigi ve
cesitlilik gosterdigi  goriilmektedir. Calisma Oncesi verilen cevaplardan “Faiz
hesaplarken” ve “Matematik oldugu i¢in” cevaplar1t calisma sonrasinda yer

’

almazken, “Gerekli oldugu icin ya da bilgi i¢cin” cevabinin sadece c¢alisma

sonrasinda verildigi goriilmektedir.

Ogrencilerin ¢alisma oncesinde verdikleri cevaplar icerisinde en fazla cevap
“Hayatta karsilasilan sorunlar: ¢ozmek ve hayati kolaylastirmak” olmusken, ¢alisma
sonrasinda ise en ¢ok cevabin “Her alanda kullanirlar ve Hayatlarini kolaylastirmak
icin” seklinde verildigi goriilmektedir. Ogrencilerin cevaplari detayli incelendiginde
7 Ogrencinin matematigin ne i¢in yapildig1 sorusuna verdikleri cevabi degistirdigi
goriilmektedir. O9 kodlu &grenci calisma Oncesinde soruya ‘“Miihendisler binay:
ol¢mek i¢in, bankada faiz hesaplamak i¢in” derken c¢alisma sonrasinda ise
“Matematigi insanlar gerektigi icin kullanirlar ya da bilgi icin.” seklinde
cevaplamistir. Dolayistyla burada goriinen uyumsuzlugun sebebi ayni 6grencinin
calisma oOncesinde farkli iki kategoride cevap verirken ¢alisma sonrasindaki
diisiincelerinin bir kategoride birlesmesinden kaynaklanmaktadir. O9 kodlu dgrenci
Hypatia ile ilgili hazirlanan dijital dykiileme ¢aligma grubundadir ve Ogrencinin
cevabindaki degisimde bu calismanin etkisi goriilmektedir. O5 kodlu 6grenci ¢alisma
oncesi “Matematikgiler matematigi bir¢ok sey icin yaparlar... matematik oldugu igin
vaparlar. Aslhinda matematigi herkes yapar bazilart matematik oldugu i¢cin bazilar

ise bilmeyerek de olsa yapar.” seklinde cevaplamisken calisma sonrasinda
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“Matematigi herkes yapar, her tiirlii is icin yapar.” seklinde cevaplamistir. O7 kodlu
ogrenci ise calisma oncesinde “Imsanlar hayatlarinda karsilastiklar: sorunlar:
¢ozmek igin yapar...” seklinde cevaplarken calisma sonrasinda “Matematigi herkes
her alanda gerekli oldugu icin yapar.” seklinde cevaplamistir. Burada 6grencilerin
cevaplarindaki degisimle birlikte dikkat ¢ekici olan bir baska nokta ise cevaplari
degisen 3 Ogrencinin de ayni grupta olmasidir. Hypatia’nin hayat1 ile ilgili dijital
oyki hazirlayan bu grup, hazirladiklar1 dijital dykiide Hypatia’nin bilgiye olan
baghligma vurgu yapmislar ve bunu 6n plana ¢ikarmislardir. Yine O7 kodlu 6grenci
Hypatia’nin hayatinda kendisini en etkileyen kismin bilgiye olan bu bagliligin
oldugunu belirtmistir. Calismay1 yapan gruplarin igerisinde Hypatia’nin tek antik

yunan matematik¢isi olmasi1 da dikkat ¢ekicidir.

4.2.4. Matematigin Etkilesimde Oldugu Alanlar

Tablo 4.5.’te 6grencilerin matematigin etkilesimde oldugunu diisiindiikleri alanlar ve
bu alanlarin 6grenciler tarafindan belirtilme sayilar1 gosterilmistir. Calisma sonrasi

ogrenciler tarafindan belirtilen alanlarin sayisinin artmasi hemen goze ¢arpmaktadir.

Tablo 4.5. Matematigin etkilesimde oldugu alanlara yonelik ogrenci goriisleri

Kategoriler Calisma Oncesi Calisma Sonrasi

Mimari 2 3

Bankacilik

Ticaret

Tip

Teknoloji

Ogretim

Astronomi

Miihendislik

Bilim

Bilgisayar

Fizik

I I IR S ESE

Her alan

Tarih -

Cografya -

Fen Bilimleri -

Meteoroloji -

RlR R |NR|lOw RN Wk RN R

Bilmiyorum -
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Ogrencilere matematigin gelisimiyle birlikte en ¢ok hangi alanlarm gelistigini
diisiindiikleri sorulmus ve 6grencilerin matematikle alakasi oldugunu diisiindiikleri
diger alanlar saptanmaya calisilmistir. Ogrenciler ¢alismadan énce bu soruya 12
farklr sekilde cevap verirken, ¢alismadan sonra 15 farkli sekilde cevap vermislerdir.
Bankacilik cevabr calisma oOncesinde sOylenmisken caligmadan sonra verilen
cevaplar arasinda olmadig1 goriilmektedir. Tarih, Cografya, Fen Bilimleri ve
Meteoroloji cevaplar1 ise calisma Oncesinde Ogrenci cevaplari igerisinde yer
almazken caligma sonrasinda verilen cevaplar arasinda yer aldigi goriilmektedir.
Calisma oncesinde biitiin 6grenciler bu soruya cevap verirken ¢alisma sonrasi 1

>

ogrenci “Bilmiyorum.” seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin cevaplar1 analiz

edildiginde sadece 1 6grencinin cevabini hi¢ degistirmedigi goriilmektedir.

Ogrencilerin verdikleri cevaplara karsilastirmali bakildiginda Ticaret, Tip ve Ogretim
cevaplarindaki azalma hemen goze ¢arpmaktadir. Calisma oOncesinde ogrencilerin
matematigin gelisimiyle en ¢ok gelistigini diisiindiikleri alanlar da yine sirasiyla 7ip,
Ticaret ve Ogretim seklinde olmusken bu cevaplarin azalmas: dikkat cekicidir.
Calisma oncesinde Tip cevabi veren 4 dgrenciden sadece O6, calisma sonrasinda
cevaplar igerisinde yine 7ip kelimesini kullanmistir. Yine ¢alisma Oncesi Ticaret
cevabi veren 4 dgrenciden ve Ogretim cevabi veren 3 dgrenciden sadece 1°i ¢alisma
sonrast cevaplarinda Ticaret ve Ogretim kelimelerini kullanmistir. O11 kodlu
Ogrenci ¢alisma oncesinde cevabinda “En ¢ok para verirken ve dderken kullaniyoruz.
Bunda gelisim gosterilmistir. Derslerde soru ¢oziiltirken kullaniliyor. Bu yiizden bu
alanlarda gelisim gésterilmistir.” derken ¢alisma sonras1 “Alim satim yaparken bir
de derslerde.” seklinde cevaplamistir. O11 kodlu dgrenci, calisma sonrasinda soruya

Ticaret ve Ogretim seklinde cevap vermis ve cevabini degistirmemistir.

Ogrencilerin cevaplarinda Mimari, Teknoloji, Miihendislik, Bilim, Fizik ve Her
Alanda cevaplarmin ise arttig1 goriilmektedir. Ogrencilerin verdikleri cevaplarda bu
alanlardaki cevaplarin sayisinin artmasi dgrencilerin ¢alisma dncesinde veya ¢alisma
sirasinda matematik ile diger alanlar arasindaki iliskiyi gordiikleri gostermektedir.
Ayn1 grupta calisan ve ayn1 matematikcinin hayatiyla ilgili dijital 6ykii hazirlayan
gruptaki Ogrencilerin cevaplarinin farklilik gostermesi ise bazi Ogrencilerin de

bahsettigi gibi ¢aligmanin arastirma kisminin sadece birkag kisi tarafindan yapildigini
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ve Ogrencilerin matematik¢ilerin hayatlarin1 arastirma kismi iizerinde pek fazla

durmadiklarinmi diisiindiirmektedir.

Uygulama sirasinda aragtirmaci, gruplar, hakkinda dijital 6ykii hazirlayacaklari
matematik¢iyi sectikten ve o matematik¢iyle ilgili aragtirma yaptiktan sonra o
matematik¢inin hayati ve ¢alistigi arastirma alaninin 6nemi ile ilgili notlar vermis ve
bu notlardan faydalanmalarmi istemistir. Ornegin Hypatia’min hayat ile ilgili dijital

Oykii hazirlayacak olan gruba asagidaki resmin de oldugu bilgi sayfasi verilmistir.

SEKILDEKI MANTIK

Resim 4.4. Ogrencilere arastirma igin verilen kitap sayfasi 6rnegi

Resim 4.4.’te Wembley Stadyumu gibi ingalarin eski yunan geometricilerinin
buldugu ve diger kiiltiirler tarafindan gelistirilen kurallar yardimiyla yapildigindan
bahsedilmektedir. Dolayisiyla bu gruptaki 6grencilerden ¢alisma sonrasinda

cevaplarinda bu bilgiyi 6ziimsemis olmalar1 beklenmektedir. Ornegin O5 kodlu
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Ogrenci calisma Oncesi cevabinda “Bence en ¢ok fizik, tip gibi alanlar: etkilemistir
clinkii bunlarda matematigin en ¢ok kullamldigi alanlardir.” demigken c¢alisma
sonrasinda “Mimarhik, fiziki miihendislik ve fen bilimleri.” seklinde cevap vermistir.
07 kodlu dgrenci ise ¢alisma dncesinde “Bence ticaret, ekonomi alaminda gelisimi

’

etkilemistir.” derken c¢alisma sonrasinda soruyu “...bir¢ok alanda gelisimi

’

etkilemistir.” seklinde cevaplamistir. Yine aymi grupta olan O9 kodlu 6grenci
calisma oncesinde “Bence mimari alanda, bankalarda, marketlerde.” seklinde cevap
verirken ¢aligma sonrasi soruyu “Fizik, miihendislik, meteoroloji, mimarlik vb. gibi.”
diyerek cevaplamistir. Ogrencilerin cevaplarma bakildiginda calisma sonrasi
cevaplarinin c¢aligma oncesine gore farkliliklar gosterdigi ve bu farkliliklarin grup

olarak yaptiklari ¢aligma sonucu oldugu sdylenebilir.

Benzer durumun Harezmi’nin hayati ile ilgili dijital dyki hazirlayan grup i¢in de
gecerli oldugu goriilmektedir. Calisma Oncesi soruya “Tip, ogretim, mimarlhk gibi

>

alanlarda ¢ok kullamlir. Cok etkisi vardir.” seklinde cevaplayan O2, calisma
sonrasinda “Bilim, astronomi, fizik, teknoloji, cografya.” diyerek cevap vermistir.
aym gruptaki O4 kodlu o&grenci ise calisma Oncesi soruya “Bence matematik
gelistikce matematikle alakasi olan dersler de gelismis olabilir.” seklinde cevap

verirken ¢aligsma sonrasinda “Bilgisayar” diyerek cevap vermistir.

Grup iginde baz1 6grencilerin gruptaki diger 6grencilere gore cevaplarimin farkliliklar
gostermesi, Ogrencilerin goriismede bahsettikleri gibi her Ogrencinin arastirma
siirecine etkin bir sekilde katilmadigini gdsteren bir baska unsurdur. Ogrencilerin
caligma siiresince yine goriismede bahsettikleri gibi is boliimii yapmalari, bilgisayari
etkin bir sekilde kullanan &grencilerin sadece programi kullanmaya ve resim, miizik

ve yazi eklemeye odaklanarak igerigi kacirmis olabileceklerini de gostermektedir.
4.2.5. Matematik Ogrenimi

Ogrencilere matematigi herkesin 6grenip dgrenemeyecedi sorulmustur. Calismaya
katilan 12 Ogrenciden 10’u matematigi herkesin 6grenebilecegini 2 G6grenci ise
matematigi herkesin 6grenemeyecegini diisiinmektedir. Bu 6grencilerden biri bazen

cok caligsaniz da matematigin 6grenilmeyecegini, diger 6grenci ise zihinsel engelli
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arkadaglarin matematigi 6grenemeyecegini sOylemislerdir. Calismadan sonra
ogrencilerin cevaplar karsilikli incelendiginde ¢alismadan 6nce herkesin matematigi
Ogrenebilecegini diisiinen 6grencilerin ¢alismadan sonra da herkesin matematigi
Ogrenebilecegini  diisiinmektedir. Bu  Ogrencilerin  herkesin ~ matematigi
Ogrenebilecegini soylerken buna sebep olarak ortaya koyduklari sebeplerin
calismadan once ve calismadan sonra ¢ok az degisiklik gosterdigi goriilmektedir. Bu
da calismanin Ogrencilerin buradaki diisiinceleri iizerine etkisinin olmadiginm
gostermektedir. Calismadan Once herkesin 0grenemeyecegini soyleyen iki dgrenci
calisgmadan sonra herkesin Ogrenebilecegini  belirtmislerdir. Bu 6grencilerin
verdikleri cevaplarda disiincelerinin  neden degistirdiklerini  belirtmedikleri

goriilmektedir.

Ogrencilere matematigin nasil 6grenildigi soruldugunda verilen cevaplarm sayismin
hem c¢alisma Oncesinde hem de calisma sonrasinda dagmiklik gosterdigi
goriilmektedir. Ogrencilerin cevaplarindaki degisim incelendiginde bazi cevaplarin
calisma sonrasi verilmedigi igin karsihgmin olmadigi gériilmektedir. Ornegin
caligsma Oncesi verilen cevaplardan Cok ¢alisarak cevabini veren iki 6grenci, ¢alisma
sonrast verdigi diger cevaplart degistirmis fakat Cok c¢alismak cevabim

kullanmamustir.

Ogrencilerin matematigin nasil 6grenilecegi konusunda cevaplarinin farkliliklar
gostermesi Ogrencilerin kendi 6grenme sekillerini diistinerek cevap verdiklerini
gostermektedir. Soruya verilen cevaplara bakildiginda Calisarak, Matematikle ilgili
kitaplar okunarak, Akil kullanilarak ve Kullanilarak cevaplarinin galisma sonrasinda
verilmedigi goriilmektedir. Sayt Kavramimn Ogrenilmesiyle, Belli Bir 6grenme Sekli
Yoktur ve Basitten Karmagsiga cevaplari ise ¢alisma Oncesinde verilen cevaplar
arasinda yer almazken caligma sonrasinda 6grenciler tarafindan verilen cevaplar

arasindadir.
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Ormeklendirme ve - -
benzztme il= (1) _— Basitten karmaziga (1)

Inanarak / Isteyerek. (1) Orneklendirme ve

benz=tme ile (1)

k

Eurallarm bilersk (1) Cevap wok (2)

Cevap voke (3)

Ogrencilerin cevaplar1 derinlemesine incelendiginde ¢alisma &ncesinde 3 6grencinin
sorunun bu kismina cevap vermedigi, ¢alisma sonrasinda ise bu 6grencilerden birinin
soruyu cevapladig1 goriilmektedir. 09 kodlu dgrenci ¢alisma sonrasi verdigi cevapta
“Matematigi herkes ogrenebilir. Matematik insamin kendi istegiyle, insanin
hazmedip 6grenebilecegi seydir.” seklinde cevaplamistir. Soruya cevap veren diger
ogrencilerin cevaplar1 incelendiginde 3 &grencinin cevaplarini degistirmedigi
goriilmektedir. Cevaplarini degistirmeyen O1 ve O11 kodlu &grenciler, matematigin
bilen bir kisinin dgretmesiyle 0grenilebilecegi diisiincesini hem ¢alisma Oncesinde
hem de calisma sonrasinda yansitmislardir. Ornegin O1 kodlu &grenci caligma
oncesinde “Matematik ogrenmek icin ilk once matematik bilen bir kiginin bize

)

derken c¢alisma sonrasinda “Matematigi iyi
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bilenlerden o6grenebilir.” seklinde cevap vermistir. Calismaya katilan diger
Ogrenciler ise sorunun bu kismina verdikleri cevaplari c¢alisma sonrasinda
degistirmislerdir. Ornegin O7 kodlu &grenci c¢alisma oncesinde “Okullarda
matematik 1.siniftan itibaren okul hayatimizin sonuna dek gordiigiimiiz derstir.
Matematik gérerek, duyarak ve kullanilarak o&grenilir.” derken g¢alisma sonrasi
cevabin1 “Matematigi okula gelmeyen bir kisi de 6grenebiliyorsa belli bir ogrenme
sekli yoktur.” seklinde degistirmistir. O6 kodlu &grenci ise calismadan dnce soruya
“Matematik orneklendirilerek ogrenilir. Benzetmek ve orneklendirmek en iyi
ogrenim yoludur.” derken calismadan sonra “Bence matematik basit diizeyden zor
seylere anlagilarak Ogrenilir.” diyerek cevap vermistir. O10 kodlu &grenci de
seklinde cevap verirken c¢alisma sonrast cevabini “Matematik  sayilarin
ogrenilmesiyle ogrenilir.” seklinde degistirmistir. Ayni gruptaki Ogrencilerin
cevaplarindaki farkliliklar olmasi, 6grencilerin cevaplarini degistirmelerine ragmen
bu degisikliklerin sebebinin yapilan ¢alisma olmadigii géstermektedir. Ogrencilerin
matematikgilerin hayatlariyla ilgili yaptiklar1 arastirmalarda ve hazirladiklart dijital
Oykiilerde matematigin 6grenilme sekliyle ilgili bir bilgi olmamasi ve 6grencilerin
arastirmalar1 gruptaki birkac¢ 6grenci disinda yiizeysel olarak yapmasi da 6grencilerin

bu konu {izerindeki fikirlerini etkilememistir.
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5. TARTISMA VE SONUC

Bu arastirmada ortaokul ogrencilerinin dijital Oykiileme siirecine girmesinin bu
Oykiileme teknigi hakkindaki diisiincelerine nasil yansidigimi  belirlemek
amaclanmistir. Aynt zamanda bu Oykiileme siirecinin &grencilerin matematigin
dogasina ve matematiksel bilginin olusumuna yonelik diisiinceleri iizerine
degerlendirmeleri yapilmis ve matematik tarihi hakkinda olusturduklar1 dijital
oykiilerin bulundurmas: gereken unsurlar bakimindan gosterdigi ozelliklerin

degerlendirmeleri yapilmistir.
5.1. Dijital Oykiileme Siirecine Dair Tartisma ve Sonuclar

Ogrencilerin dijital dykiileme siirecine girmelerinin bu dykiileme teknigi hakkindaki
diisiincelerine yansimalarini incelemek lizere ogrencilere uygulanan goriis formlar
ile Ogrencilerle yapilan goriismelerden elde edilen sonuglar incelendiginde
ogrencilerin bir dijital Oykii izlediklerinde oncelikle Oykiiniin senaryosuna
odaklandiklar1 sdylenebilir. Ogrencilerin dijital dykiileme programmna dair ilging
bulduklart kisim sayisinin senaryoya dair ilging bulduklart kisim sayisina gore daha
az olmasit da Ogrencilerin bigimsel incelemeyi ikinci planda tuttuklarim
gostermektedir. Dijital oykiilerin 6gesi olarak hayal giicii diyen 68renci sayisinin az
olmasi ise Ogrencilerin bir dykii olustururken 6nemli olan noktanin hayal kurmak,
kurgu olusturmak oldugunu bilmedikleri anlamina gelmektedir. Bu sonug
ogrencilerin segtikleri matematikc¢ilerin hayatlariyla ilgili hazirladiklar1 dijital
Oykiilere de yansimistir. Hazirlanan biitiin videolarda 6grenciler, matematik¢ilerin

hayatlarini kurgu olmaksizin, eldeki bilgilere dayanarak anlatmayi tercih etmislerdir.

Ogrencilerle yapilan goriismelerde, &grencilerin bu siirece dair diisiincelerini
degistirdigi, ozellikle dijital dykiileme programini kullanmanin ¢ok kolay ve rahat
oldugunu ve dijital dykiileme hazirlama programini kullanmaktan keyif aldiklari
sonucuna ulasilmistir. Gakhar (2007) yaptig1 ¢alismada bir¢ok 6grencinin dijital
Oykiileme etkinlerinin en sevdigi yanmin yazilim kullanmak oldugunu belirtmistir.
Ayni sekilde ¢aligmadan sonra dgrencilerin bircogu dykilye uygun resim bulmanin,

miizik bulmanin ¢ok daha zor oldugunu belirtmistir.
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Goriisme  yapilan  Ogrencilerin  hepsi, dijital Oykiileme ile hazirladiklar
matematik¢inin hayatiyla ilgili bilgiler 6grendiklerini ve bdyle bir video hazirlayarak
dijital  dykilleme programini  dgrendiklerini  belirtmislerdir.  Ogrenciler,
matematikgilerin hayatiyla ilgili 6grendiklerini karsilastiklar1 zorluklarla bas etme
yollarim1  6grenmek, bilgiye verdikleri deger olarak Ozetlemislerdir. Bir¢ok
arastirmaci yaptig1 calismada dijital oykiileme etkinliklerini hazirlayanlarin iizerinde
aragtirma yaptiklar: alanlarda bilgilerini arttirdiklarini, bilgilerini yeniden ele alarak
konuyu daha iyi anlama firsati yakaladiklarini ve bu siire¢ boyunca bir takim
bilgisayar yazilimlar1 ve teknolojik araglar1 kullanarak teknoloji kullanim becerilerini
gelistirdiklerini belirtmistir (Burmark, 2014; Foley, 2013; Gakhar, 2007; Karakoyun,
2014; Robin, 2006; Yuksel, Robin ve McNeil, 2011). Ogrencilerin sadece grup
olarak iizerinde calistiklart matematikgilerin hayatlarindan bahsetmeleri ise, bireysel
olarak caligmalar1 gereken matematikg¢ilerin  hayatlarina  dair  arastirma
yapmadiklarini veya yaptiklari arastirma ile ilgili 68rendikleri bilgileri slire¢ sonunda
unuttuklarmi gostermektedir. Bu tiir problemlerin Oniine gegmek amaciyla dijital
Oykiilerin bireysel hazirlanmasi veya 6grencilerin arastirma siireglerinin arastirmaci

tarafindan kontrol edilmesi saglanabilir.

Gruplarin dijital 6ykiileme asamalar1 genel olarak benzerlikler gostermektedir. Biitiin
gruplar hayati anlatilacak matematik¢iyi sectikten sonra onunla ilgili detayl
arastirma yapmisglar, onunla ilgili resimler bulmuslar, daha sonra bu resimlere uygun
diisecek metinleri yazip, miizik eklemislerdir. Ogrencilerin ekledikleri miiziklerin tek
parca olmasi dikkat cekicidir. Bir oykii siireci diisliniildiigiinde ykiiniin gidisatina
uygun farkli duygulari uyandiracak farkli miizikleri eklemek cok Onemliyken,
Ogrenciler dykiiniin bu 6zelligini atlamiglardir. Bu durumun olusmasinda 6grencilerin
matematikcilerin  hayatlar1 ile 1ilgili Oykii olusturmamalari, matematikgilerin

hayatlarin1 anlatmayi tercih etmeleridir.

Ogrencilerin bircogu grupla ¢alisirken, fikir ayriliklarinin yasandigimi fakat bu
durumu farkli seyler 6grenmek i¢in iyi oldugunu belirtmislerdir. Dijital dykiileme
etkinlikleri yapacak ogrenciler bireysel veya grup c¢alismasi yaptiklarinda birgok
problemle kars1 karsiya geleceklerdir. Ogrencilerin problemlerle karsi karsiya

gelmesi ve bu problemlere ¢oziim yollar1 gelistirmesi Ogrencilerin edinmesini
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bekledigimiz 21.yiizyil becerilerinden oldugu i¢in dijital Oykiileme etkinlikleri bu
anlamda oldukca etkili olacaktir. Karakoyun (2014), yaptig1 arastirmada
katilimcilarin ~ grupla c¢alisma konusundaki farkli goriislere sahip oldugunu
belirtmistir. Jake ve Brennan (2005) ise dijital dykiileme siirecinin isbirligine dayali
bir 6grenme projesinden daha ¢ok bireysel bir siire¢ oldugunu belirtmislerdir. Sadik
(2008), gerceklestirdigi  c¢alismada  katilimcilarin  grup ¢alismasina  pek
yanagsmadiklarini, grup calismasinda Ogrencilerin birbirlerine fikirlerini ve
goriislerini yansitmakta zorlandiklarini belirtmistir. Bu sonuglar benzerlik gosterse de
bu ¢aligmada fikir ayriliklarini birgok 6grenci tath tartismalar ve yeni 6grenme firsati
olarak gormiistiir. Bu 6grencilerin dijital dykiileme siireci boyunca arkadaglariyla
olan iletisim becerilerini gelistirmelerine firsat saglamis, elestirel diislinme
becerilerini gelismesi i¢in olanaklar yaratmistir. Calismaya katilan 6grenciler siireg
boyunca ozellikle fikir ayriliklarinin yasandigi kisimlarda bunun iistesinden
gelmenin yollarin1 aradiklarni, bazen kendilerinin goremedikleri bir noktay1
arkadaslarinin  gosterdigini  belirtmislerdir. Bircok arastirma dijital oykiileme
stireglerinin bu yondeki etkisine vurgu yapmaktadir (Behmer, 2005; Hull ve Katz,
2006; Jake, 2006; Karakoyun, 2014; Ohler, 2006; Robin, 2006; Yang ve Wu, 2012;
Wang ve Zhan, 2010).

Yine Ogrencilerin tamami derslerde bu tiir dijital Oykiileme etkinliklerinin
yapilmasinin  motivasyonu arttiracagini, O0grenmede kaliciligi  arttiracagini
belirtmislerdir. Bu sekilde verilecek proje ddevlerinin 6zgilivenlerini gelistirecegini,
bir sey iretme ve ortaya bir irin koyma duygusu yaratarak kendilerini
yansitacaklarini belirtmislerdir. Incikabi ve Kildan (2015), dgretmen adaylar: ile
yaptig1 arastirmanin sonucunda, 6gretmen adaylarinin dijital 6ykiileme ¢alismalarini,
diger amaclarinin yani sira 6gretim amaciyla kullanilabilecek teknolojik bir etkinlik
olarak gordiiklerini ortaya koymuslardir. Sinifta dijital Oykiileme kullaniminin
ogrencilerin yaraticiliklarin1  artiracagi  birgok arastirmaci tarafindan ortaya
konulmustur (Daigle, 2008; Dupain ve Maguire, 2005; Garcia ve Rossiter, 2010;
Gogen, 2014; Green, 2011; Hofer ve Swan, 2005; Jakes, 2006; Jenkins ve Lonsdale,
2007; Kahraman, 2013; Yuksel, Robin ve McNeil, 2011).
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5.2. Matematik Tarihini Oykiilestirme Siirecinin Ogrencilerin Matematigin
Dogasina ve Matematiksel Bilginin Olusumuna Yonelik Diisiinceleri

Uzerine Yansimalarina Dair Sonuclar ve Tartisma

Calismadan elde edilen bulgulara gore, hem calisma Oncesinde hem de c¢aligma
sonrasinda matematik nedir sorusuna verilen cevaplarin, Ogrenciler arasinda
farkliliklar gostermesi, Ogrencilerin matematigin tanimini yapmakta zorlandigini
gostermektedir. Ogrencilerin cevaplarinin grup icinde olmak {izere incelendiginde
baz1 Ogrencilerin cevaplarinin degisirken bazilarinin degismedigi goriilmiistiir.
Buradan oOgrencilerin yaptiklar1 c¢alismalarin  6grenciler iizerinde ayni etkiyi
yaratmadig1 sdylenebilir. Kaplan vd. (2014), iistiin yetenekli 28 6grenci ile yuriittiigii
iistlin yetenekli 6grencilerin matematik kavramima yonelik algilarimi belirlemeye
calistiklar1 aragtirmada 16 farkli metafora sahip olundugunu bulmustur. Bu ¢alismada
matematik denildiginde akla gelen birgok kavramin olmasi bakimindan benzerlik
gostermektedir. Oflaz (2011), yaptig1 ¢alismada 6grencilerin matematik kavramina
iliskin metaforlarinin daha ¢ok matematigin igerigi kategorisine ait oldugunu ve
Ogrencilerin matematigi sonsuz, anlasilmaz problemlerle dolu ve zor bir ders olarak

gordiiklerini ortaya koymustur.

Ogrencilerin matematigin cikis noktas: ile ticaretin gelisimini birlikte diisiinmiis
olmalari, 6grencilerin matematigin giinliik hayatta ne ise yaradig: sorusuna verdikleri
cevaplara da yansmmistir. Ogrenciler matematigin ne ise yaradigl sorusuna
cogunlukla ticaret lizerinden cevap vermislerdir. Bu diisiince 6grencilerin matematigi
aligveris hesabi olarak gdrmelerinin sebebi olarak soylenebilir. Ogrencilerin bu
sorulara verdikleri cevaplarin ¢alisma sonrasi ¢ok degismemesi Ogrencilerin de
belirttigi lizere grupla yapilan ¢alisma sebebiyle 6grencilerin aragtirmalart gereken
matematikgileri arastirmamasi, arastirma kismini grupta bir veya iki Ogrencinin

yapmasi gosterilebilir.

Ogrencilerin hem c¢alisma oOncesinde hem de calisma sonrasinda matematigin
nelerden olustugu sorusuna en fazla Sayilar/Rakamlar cevabimi vermeleri de
matematigi en fazla sayilar ile iliskilendirmelerinin dogal bir sonucudur. Calisma

sonrasinda Sayilar/Rakamlar cevabinin azaldigi, Semboller/Harfler/Cebir kavramlart
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calisan O6grencilerin sayisinin arttigi goériillmektedir. Bunun sebebi olarak ise gruplarin
bazi matematik¢ilerin  hayatin1  anlatan dijital Oykiiler hazirlamasi olarak
gosterilebilir. Kayaaslan (2006), yaptig1 yiiksek lisans arastirmasimna gore,
ogrencilerden bir kismi matematigin dogal olaylar1 sayilarla agiklayan bir bilim
olduguna ancak sadece sayilarla ugrasmadigina, bir boliimii ise sadece sayilarla
ugrastigina inanmaktadir. Ugar vd. (2010), yapmis olduklar1 arastirmayla ilkdgretim
Ogrencilerinin matematigi sayilardan ve islemlerden ibaret olarak gordiiklerini ortaya
koymuslardir. Ayrica 6grencilerin goriismelerde sik sik matematigin sayisal ve

hesaplama ydnlerini 6n plana ¢ikardiklarini da belirtmislerdir.

Ogrencilerin hem ¢alisma Oncesinde hem de calisma sonrasinda matematigi,
matematikgilerin ¢alistigi 6zel bir alan olarak gormedikleri anlasilmaktadir.
Ogrencilerin matematigin gelisimiyle birlikte en ¢ok gelistigini diisiindiikleri alanlar
sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde ¢alisma 6ncesinden verdikleri cevaplarin
calisma sonrasinda degistigi goriilmektedir. Ozellikle tip, ticaret gibi cevaplarin
say1s1 azalmig, mimari, mithendislik bilim, fizik gibi cevaplarin sayis1 artmigtir. Ayni
grupta calismasina ragmen Ogrencilerin cevaplarinda farkliliklar olmasi ise
calismanin arastirma kismimin sadece belli Ogrenciler tarafindan yapilmasindan
kaynaklanmaktadir. Grupla birlikte ylriitiillen bu caligmada, goérev paylasiminda
yasanan sikintilar ve ogrencilerin arastirma kisminda bagimsiz g¢aligmalarindan
kaynaklanan problemler, sadece bazi 6grencilerin fikirleri iizerinde etki goriillmesine
sebep olmustur. Yine oOgrencilerle yapilan goriismelerde Ogrencilerin dijital
Oykiileme siirecinde gorev dagilimi yaptiklarini, bilgisayar kullanmay1 daha iyi bilen
ogrencilerin sadece dijital Oykii programinin kullanimina odaklanarak igerigi
kacirmis olabileceklerini gostermektedir. Kayaaslan (2006), yaptig1 yiiksek lisans tez
calismasinda 4. ve S.smif 6grencilerinin ¢cogunlugunun matematigin diger bilim

dallarinin gelismesine katki sagladigini diisiindiiklerini ortaya koymustur.

Ogrencilerin ¢alisma oncesinde ve galisma sonrasinda matematigin ne ise yaradig
sorusuna verdikleri cevaplarin gilinliik hayatta karsilagilan problemleri ¢ézme ve
aligveris cevabi {izerine yogunlagsmasi yaptiklar1 ¢alismanin 6grencilerde var olan
matematigin gilinliilk hayatla iligkisi ilizerinde etkisi olmadig1 sdylenebilir.

Ogrencilerin matematigi herkesin 6grenebilecegine dair diisiincelerinin de ¢alisma
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oncesi ve sonrasinda degisiklik gostermedigi goriilmektedir. Matematigin ne igin
yapildig1 sorusuna verilen cevaplarin c¢alisma sonrast de§ismesi, cevaplarin
degistiren 0grencilerin ayn1 grupta olmasi ise dikkat ¢eken bir baska noktadir. Bu
grup dijital oykiilerinde Hypatia’nin hayatini, bilgiye olan bagliginin {izerinde
durarak anlatmislardir. Uysal ve Haser (2018), 5.smif 6grencileriyle yaptiklar
arastirmada Ogrencilerin matematige dair inanglarini arastirmig ve Ogrencilerin
matematigin yararli ve giinlik hayat1 kolaylastirdigina inandiklarin1 ortaya
koymuslardir. Sert (2012), yaptig1 arastirmada {stiin yetenekli Ogrencilerin
matematigi daha ¢ok insan hayatini kolaylastiran bir ders olarak gordiiklerini ortaya
koymustur. Kayaaslan (2006), yaptig1 yiiksek lisans tez ¢alismasinda 4. ve 5.sinif
ogrencileriyle yiiriittiigli arastirmada Ogrencilerin matematigin zekay1 gelistirdigine
inandiklarini, matematikte basarili olmak i¢in sevmek gerektigini diislindiiklerini
ortaya koymustur. Ayni zamanda c¢aligmaya katilan Ggrencilerin - biiyiik
cogunlugunun matematigi iyi bilenlerin giinlilk hayattaki problemleri daha kolay
¢ozdiiklerini diistindiiklerini de belirtmistir. Ugar vd. (2010), ilkogretim 6grencileri
ile yaptiklar1 ¢aligmada Ggrencilerin matematikte basarili olmak i¢in zeki olmak

gerektigini diisiindiiklerini ortaya koymuslardir.

Ogrencilerin matematigin nasil 6grenildigi sorusuna verdikleri cevaplarin ise ¢alisma
oncesinde ve sonrasinda dagimiklik gosterdigi goriilmektedir. Burada 6grencilerin
kendi 6grenme sekillerini diisiinerek soruya cevap verdikleri diistiniilmektedir. Ayni
gruptaki Ogrencilerin cevaplarinda farkliliklar olmasi, 6grencilerin diisiinceleri
lizerinde yaptiklar1 ¢aligmalarin etkisinin olmadigini gostermektedir. Ogrencilerin
matematikgilerin hayatlariyla ilgili yaptiklar1 arastirmalarda ve hazirladiklart dijital
Oykiilerde buna dair bilgilerin olmamasi ve 6grencilerin arastirmalari gruptaki birkag
o0grenci disinda ylizeysel yapmalari, 6grencilerin bu konu hakkinda fikirlerinin
degismemesine sebep olarak gosterilebilir. Kayaaslan (2006) yaptig1 ¢calismayla 4. ve
S5.smif oOgrencilerin  biiyiikk ¢ogunlugunun matematigi bazilarinin daha kolay
anladigmi ve herkesin matematigi O6grenemeyecegini diisiindiiklerini ortaya

koymustur.
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5.3. Oneriler

Calismanin bu boliimiinde arastirmanin sonuglart dogrultusunda olusturulan 6neriler

maddeler halinde verilmistir.

e Yapilan caligma sonucunda Ogrencilerin matematik tarihi ile ilgili dijital
Oykiileme etkinlikleri slirecinden memnun kaldiklar1 ve bu siirecin kendileri
adina Ogretici oldugu goz oniinde bulundurulursa, matematik derslerinde ve
matematik egitiminde dijital Oykiileme etkinliklerinin kullanilmasinin
ogrencilerin matematik dersine karsi1 olan ilgilerini arttiracagindan ve kendi
becerilerini derse yansitacagindan, derslerde bu tiir etkinlikler kullanilabilir.

e Matematik tarihi ile ilgili hazirlanan dijital Oykiileme etkinliklerinin
Ogrencilerde var olan matematigin dogasina yonelik diislinceleri tizerindeki
yansimalarini arastirmayr amaglayan bu calisma 12 7.simif 6grencisiyle
gerceklestirilmistir. Dolayisiyla dijital Oykiileme etkinlikleri kullanilarak
hazirlanan matematik tarthi igerikli Oykiilestirme etkinlikleri ile ilgili
aragtirmalar farkli sinif seviyelerinde yapilabilir.

e Ogrencilerin grup olarak dijital &ykiileme hazirladiklart bu calismada,
matematik tarihi ile ilgili hazirladiklar1 dijital dykiilemelerde bundan sonra
yapilacak benzer ¢alismalarda 6grencilerin bireysel olarak dijital dykiilemeler
hazirlamalar1 saglanarak arastirmalar yapilabilir.

e Bu calismada 0&grencilerin dijital Oykiilemelerinde matematik tarihini
kullanmalar1 saglanmigtir. Bundan sonraki calismalarda matematik tarihi
veya matematigin herhangi bir konusu ile ilgili dijital dykiileme etkinliklerin
hazirlattirildig1 deneysel ¢alismalar yapilabilir.

e Ogrencilerin matematik tarihi veya matematigin herhangi bir konusu ile ilgili
hazirladiklar1 dijital oykiileme etkinlikleriyle ilgili 6gretmenlerin ve alan

uzmanlarinin goriislerine bagvurulabilir.
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EK 1 Dijital Oykiileme Etkinlikleri ile Tlgili flk izlenimlere Ait Goriis Formu

Ad ve Soyad:

Merhaba, dncelikle arastirmaya katildiginiz i¢in tesekkiir ederim. Benim adim Ugur
KUCUKOGLU. Kastamonu Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Matematik Egitimi
Ana Bilim Dal1 ytiksek lisans 6grencisiyim. Bir arastirma yapiyorum ve bu
arastirmada sizlerin dijital dykiileme etkinliklerini gerceklestirmeden 6nce,
izlediginiz videolarla ilgili ilk izlenimlerinizi almak istiyorum. Izlediginiz videolarla
ilgili agagidaki sorular i¢in vereceginiz cevaplari liitfen cevaplar i¢in ayrilan
bosluklara yaziniz.

1) izledigin videoda ilging olan yerler sence nelerdir?

2) 1zledigin video sence nasil hazirlanmustir, hangi unsurlardan olusmustur?

3) Daha 6nce bir konuyla ilgili video ya da kisa film olusturdunuz mu? Aciklayiniz.

4) Boyle bir video hazirlamanin kolay ve zor yonleri neler olabilir? Aciklayiniz.
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EK 2 Dijital Oykiileme Siirecine Yénelik Ogrenci Goriis Formu

Ad ve Soyad:

Merhaba, oncelikle aragtirmaya katildiginiz igin tesekkiir ederim. Benim adim Ugur
KUCUKOGLU. Kastamonu Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Matematik Egitimi
Ana Bilim Dal1 ytiksek lisans 6grencisiyim. Bir arastirma yapiyorum ve bu
arastirmada sizlerin yaptigimiz dijital oykiileme etkinlikleriyle ilgili goriislerinizi
almak istiyorum. Yaptigimiz goriismeler ve cevaplariniz gizli kalacaktir. Simdiden
calismaya katiligimiz i¢in tesekkiir ederim.

1) Yaptiginiz ¢aligmay1 ve bu siire¢ boyunca yasadiklarini anlatir misin? Ne gibi
etkinlikler yaptiniz?

2) Dyjital 6ykii olusturma etkinliklerinin sevdigin ve begenmedigin yonleri nelerdir?

3) Dijital 6ykiileme etkinliklerinin sana neler kazandirdigini diisiiniiyorsun? Bu
sirecte 6grendigin seyler nelerdir?

4) Siire¢ boyunca ne gibi sorunlarla karsilastiniz? Bu sorunlari nasil ¢6zdiiniiz?

5) Farkli bir konuda dijital 6ykii olusturacak olsan nerede zorlanacagini
diisiiniiyorsun?

6) Dijital 6ykiileme etkinlikleri derslerde kullanilmali m1? Eger kullanilacagini
diisiiniiyorsan nasil kullanilabilecegini anlatir misin?
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EK 3 Matematigin Dogasina ve Matematiksel Bilginin Dogusuna Yoénelik
Ogrenci Goriis Formu

Ad ve Soyad:

Merhaba, oncelikle arastirmaya katildiginiz igin tesekkiir ederim. Benim adim Ugur
KUCUKOGLU. Kastamonu Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Matematik Egitimi
Ana Bilim Dal1 yiiksek lisans 6grencisiyim. Bir arastirma yapiyorum ve bu
arastirmada sizlerin matematigin dogasina ve matematiksel bilginin dogusuna
yonelik diistincelerinizi almak istiyorum. Bunun i¢in asagidaki sorulara vereceginiz
cevaplari liitfen cevaplar icin ayrilan bosluklara yaziniz.

1) Matematik nedir?

2) Matematik nasil ortaya ¢ikmistir ve ne ise yarar?

3) Matematik nelerden olusur?

4) Matematigi kimler, ne i¢in yapar?

5) Matematigin gelisimi en ¢ok hangi alanlarin gelisimini etkilemistir?

6) Matematik giinliik hayatla iliskili midir? Eger iligkiliyse 6rnek vererek agiklayiniz.
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